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Unser Bericht zur 65. International Toy Fair 
- Spielwarenmesse Nürnberg von Dagmar 
de Cassan mit Unterstützung von Maria & 
Walter Schranz und Bernhard Czermak 
Ein Jubiläumsjahr für die Spielwarenmesse, 
es war heuer die 65. Messe, und die Jubiläen 
häufen sich heuer - Abacusspiele wird 30 
Jahre alt, Hans im Glück wird 30 Jahre alt, 
Mensch ärgere Dich nicht feiert sogar den 
100er, Zicke Zacke wird 15, Queen Games 
25 Jahre alt …..

Die neue Halle 3A, geschaffen von 
Stararchitektin Zaha Hadid, ist ein absoluter 
Hingucker, mehr als 8000 m² Fläche ohne 
tragende Säulen im Inneren. Die neue 
Halle wurde gemeinsam mit dem Großteil 
der Halle 3 zum Standort Holzspielwaren 
und Kunsthandwerk und auch für die 
Trend Gallery und NEC, das New Exhibitors 
Center. Die Spieleverlage waren wieder 
nahezu komplett in Halle 10.0 und 10.1 
konzentriert, Ravensburger, Hasbro und 
Lego sowie Mattel  wie gehabt in Halle 12.0 
und 12.2. Haba blieb in Halle 2, die nun so 
wie Teile von Halle 1 und 3 dem Sortiment 
für Babys und Kleinkinder gewidmet ist, 
Beleduc zog in Halle 3A um, Selecta blieb in 
Halle 3.

Die Verlage werden alphabetisch gelistet, 
und wie immer sind Varianten von Klassikern 
wie Lotto, Memory, Domino und so weiter 
nicht berücksichtigt, außer sie sind aus 
einem besonderen Grund erwähnenswert, 
das gleiche gilt für neue Varianten von 
Lernspielserien und ähnliches. Da immer 
mehr Verlage in Nürnberg schon in Essen 
gezeigte oder angekündigte Spiele als 
Neuheiten zeigen habe ich diese wenn 
möglich nochmals erwähnt. 
Marken von Verlagen, wie z.B. alea 
von Ravensburger, sind unter den 
Markennamen angeführt. Kuriositäten, 
Blickfänger und sonstige interessante 
Funde zwischendurch werden erwähnt. 
Parallele Mehrfachveröffentlichen werden 

- ohne Garantie für 100%ige Konsequenz - 
beim deutschsprachigen Verlag ausführlich 
beschrieben, bei den anderen Verlagen 
genannt. Auf eine Doppelnennung 
späterer deutscher Ausgaben beim Verlag 
der Originalausgabe habe ich diesmal 
verzichtet. Andere Nicht-Spiele-Neuheiten 
werden erwähnt, wenn sie besonders 
interessant sind! Informationen über 
Kickstarter Projekte werden sporadisch 
genannt, aber generell werden Kickstarter 
Projekte als solche nicht berücksichtigt.
Lizenzen sind nach wie vor ein sehr 
wichtiges Thema, allen voran noch immer 
und immer wieder Star Wars, aber auch The 

Hobbit oder Teenage Mutant Ninja Turtles.
Die Gewinner des heurigen Toy Award 
wurden wieder am Vorabend der Messe 
ausgezeichnet, heuer wurde der Preis in vier 
Kategorien vergeben: 

CHEFREDAKTEUR DAGMAR DE CASSAN BERICHTET VON DER 65. SPIELWARENMESSE

DIE SPIELE AUS NÜRNBERG 2014
Dieser Rundgang durch die Hallen der Spielwarenmesse bringt die neuen Spiele zu Ihnen nach Hause
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Kategorie Baby&Infant (0-2 J.): 

HEROS Kettenbausteine von Simba 
Toys. Durch ihre besondere Kettenform 
lassen sich enorm flexible Bauwerke 
erschaffen, die einerseits sehr stand sicher 
sind, sich andererseits aber drehen und 
verschieben lassen, ohne umzufallen. 
So können die kleinen Bauherren aus 
einer geraden Wand schnell einen 
Bogen formen und fantasievolle Welten 
erschaffen. Die Jury lobte besonders, dass 
der Schwierigkeitsgrad sehr variabel ist, 
sodass das Spielzeug mit den kleinen 
Rackern mitwächst. Auch Qualität und 
dezente Farbgebung der hochwertigen 
Buchenholz-Klötze „Made in Germany“ 
überzeugten. 
 
Kategorie PreSchool (3-5 J.): 

PLAYMOBIL Freizeitpark, geobra 
Brandstätter
Riesenrad, Karussell, Schiffschaukel und 
vieles mehr: Der neue Freizeitpark von 
Playmobil lässt die Träume von Kindern 
und Erwachsenen wahr werden – auch 
außerhalb der Jahrmarktsaison. Die 
Fahrgeschäfte können entweder per Kurbel 
oder mit einem elektrischen Antrieb bewegt 
werden, Lichteffekte sorgen zudem für ein 
„echtes“ Kirmesgefühl. Und nach der Fahrt 
mit dem Riesenrad lohnt sich ein Besuch in 
der Eisdiele – oder sollten die Kinder doch 
lieber die Vorführung des Clowns oder des 
Breakdancers anschauen? Der Freizeitpark 
von Playmobil besticht durch seine vielen 
liebevollen Details, die sowohl Mädchen als 
auch Jungen faszinieren. Dieses Konzept 
überzeugte auch die Jury, die dafür den 
ersten Preis in der Kategorie PreSchool 
verlieh.
 

Kategorie SchoolKids (6-10 J.): 

Trickfilmwerkstatt, Dorling Kindersley 
Verlag
Hollywood im Kinderzimmer – das 
macht die Trickfilmwerkstatt des Dorling 
Kindersley Verlages möglich. In einer 
praktischen Box enthält der Gewinner 
der Kategorie SchoolKids alles, was die 
Regisseure von morgen für die Gestaltung 
ihres ersten Trickfilms benötigen. Das 
ansprechende und altersgerecht gestaltete 
Handbuch gibt dabei viele wertvolle 
Tipps, damit das Werk auch garantiert zum 
Kassenschlager wird. Was ist beispielsweise 
zu beachten, damit die Szene auch richtig 
ausgeleuchtet wird? Wozu brauche ich ein 
Storyboard? Die Trickfilmwerkstatt ist ein 
bis ins kleinste Detail durchdachtes System, 
das die Kreativität der jungen Filmemacher 
fördert, ohne dabei auf neue Medien zu 
verzichten.
 
Kategorie Teenager&Family (ab 11 J.):

Revell Control Nano Quad, Revell
Ganz im Trend „Mini is King“ liegt der Nano 
Quad von Revell, Gewinner der Kategorie 
Teenager&Family. Mit einer Größe von nur 
45mm x 45mm x 10mm lässt sich der wohl 
kleinste ferngesteuerte RC Quadrocopter 
auch in Innenräumen starten. Bei einer 
Flugzeit von bis zu sechs Minuten und einer 
Reichweite von 50 Metern hebt das nur 11,5 
Gramm leichte Fliegengewicht aber auch 
– bei Windstille – im Hof ab. Begeistert war 
die Jury von den Flugeigenschaften und 
vom Preis-Leistungsverhältnis des 4-Kanal 
Ready-to-Fly Quadrocopters, der in zwei 
verschiedenen Designs erhältlich ist. Die 
LED-Beleuchtung sowie eine Trimmfunktion 
an der handlichen Fernsteuerung 
versprechen einzigartigen Flugspaß.

40 Zeilen für Meeples 
Dagmar de Cassan, Chefredakteur

Wenn es in einer Branche eine Leitmesse 
gibt, so ist das die Spielwarenmesse in Nürn-
berg,  bekannt in der ganzen Welt, obwohl 
die Spielwarenbranche sicher nicht die wich-
tigste der Weltwirtschaft ist.
Und wenn der Vorstandsvorsitzende Ernst 
Kick jedes Jahr auf seine unnachahmlich net-
te Art nicht nur die Aussteller, sondern vor 
allem die Fachbesucher einlädt zu kommen, 
steht Nürnberg Kopf! (So auch die Hotelprei-
se, da wird leicht aus € 99 eine € 666!
Und trotzdem kommen sie alle und wie mir 
ein Handelsvertreter aus Österreich, der 
mehrere Vertretungen innehat, versichert, 
legen die Einkäufer der großen Einzelhan-
delsketten großen Wert darauf, persönlich 
betreut zu werden. 
Und natürlich waren auch wir dabei!
Ist Nürnberg ein Barometer für die Wirtschaft, 
dann stehen uns gute Zeiten bevor, denn es 
gibt wieder Steigerungen, nicht nur bei den 
Besuchern, sondern es waren 694 Spiele 
(2013 nur 622) von 339 Autoren (2013 nur 
269) aus 125 Verlagen (2013 nur 114). 
Es stehen uns Spielern tolle Zeiten mit tollen 
Spielen für alle Zielgruppen bevor, freuen wir 
uns, dass es 2014 geworden ist!
Nun aber auf nach Cannes, zum Festival 
International des Jeux, zu dem wir bald un-
terwegs sein werden. Cannes (Frankreich) ist 
wieder ganz anders und sie werden in der 
folgenden Ausgabe von WIN informiert! 
Ich würde mich freuen, wenn Sie beim Lesen  
dieser Ausgabe viele interessante Spiele ken-
nen lernen, die dann auch den Weg zu Ihnen 
nach Hause finden.
Falls Ihnen unser WIN gefällt: Auch die eng-
lische PDF-Ausgabe steht derzeit kostenlos 
unter http://www.spielejournal.at
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So wie jedes Jahr ist dies eine Vorschau, was 
wirklich auf den Markt kommen wird und 
wann, wird sich in den nächsten Monaten 
zeigen - es wird auf jeden Fall spannend 
und vielfältig!

Man darf gratulieren - 25 Jahre lang schenkt 
uns Abacusspiele kleine, feine, schöne 
Spiele! Im Jubiläumsjahr dürfen wir uns 
auch noch mit Michael Schacht freuen, 
der sein 25-Jahre-Jubiläum als Spieleautor 
feiert, gleich mit zwei Neuerscheinungen 
bei Abacusspiele:
HAN für 2-5 Spieler ab 10 Jahren ist eine 
Neuauflage bzw. Sonderedition von 
China, allerdings gibt es neue Landkarten 
auf dem doppelseitigen Spielplan und 
damit neue Regeln und Varianten, die 
Karten heißen „Wege der Diplomatie“ und 
„Grenzstreitigkeiten“. Für beide Pläne sind 
auch noch Varianten angegeben.

Als Katalogedition #14 gibt es auf der 
Rückseite des Abacusspiele-Katalogs 2014 
dazu HAN - Die verbotene Stadt, eine 
Erweiterung für 2-5 Spieler ab 10 Jahren in 
der man in seinem Zug nur entweder auf 
den Plan oder in die verbotene Stadt setzen 
darf, und dorthin nur Abgesandte.

Limes  von Martyn F. für 1-2 Spieler ab 8 
Jahren ist eine Überarbeitung des 2008 im 
Verlag Emma Games des Autors erschienen 
Legespiels Cities, das Thema auf Landleben 
an den Grenzen des römischen Reiches 
mit Wachtürmen geändert, man legt nach 
dem Prinzip von Take it Easy eine Karte 
in seine eigene Auslage und kann eine 
Figur einsetzen oder eine vorhandene 

Figur bewegen. Am Ende punktet man für 
Figuren als Bauern, Fischer, Holzfäller und 
Grenzposten.

Im Kartenspiel Oink! von Inon Kohn für 2-6 
Spieler ab 6 Jahren darf man auf den Tisch 
hauen, aber nur wenn zwei gleiche Tiere 
erscheinen und wenn man gleichzeitig den 
entsprechenden Tierlaut macht, und das 
auch noch als Schnellster, aber nur wenn 
grade Sonderregeln für die Summe 7 der 
Schweine gelten.

Abacusspiele betreut als Vertrieb 
dvGiochi
Rio Grande Games

Die „große“ Neuheit 2014 stammt so wie 
jene aus 2013 von Stefan Feld, La Isla für 2-4 
Spieler ab 10 Jahren: Mit einem Team aus 
fünf Wissenschaftlern erkundet man eine 
bisher unerforschte Insel und fängt Tiere, 
um sie zu studieren und damit zu punkten. 
Pro Runde legt man drei Karten aus für 
spezielle Fähigkeiten, Erhalt von Gütern 
und Aufwerten von Tieren, weiters setzt 
man einen Wissenschaftler. Man fängt ein 
Tier, wenn man in jedem es umgebenden 

Camp einen Wissenschaftler stehen hat.
Las Vegas Plus von Rüdiger Dorn für 2-8 
Spieler ab 8 Jahren, ursprünglich als Las 
Vegas Lights in Essen 2013 angekündigt, 
erweitert Las Vegas mit mehreren Modulen, 
die man einzeln oder in beliebiger 
Kombination, immer zusammen mit dem 
Grundspiel, nutzen kann - von großen 
Doppelwürfeln bis zu Regeln für eine Solo-
Version und Spezialkarten in einem siebten 
Casino.

Puerto Rico von Andreas Seyfarth für 
2-5 Spieler ab 12 Jahren kommt als 
neu gestaltete Neuauflage mit neuer 
Nummerierung innerhalb der alea-Reihe.

Beim Spezialisten für Kartenspiele gibt es 
gleich zwei Jubiläen zu feiern: 
6 nimmt! Jubiläumsausgabe von 
Wolfgang Kramer, für 2-10 Spieler ab 10 
Jahren - nach 20 Jahren wird der Klassiker 
mit einer limitierten Sonderauflage gefeiert, 
sie ist nur 2014 erhältlich und bringt neue 
Spielvarianten und 10 Sonderkarten im 
Wert zwischen 0,0 und 0,9.

 

Abacusspiele

alea Amigo
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Saboteur 2  von Frederic Moyersoen für 
2-12 Spieler ab 8 Jahren setzt die Reihe 
der Kartenspiele fort und feiert auch ein 
Jubiläum; zur 10-Jahres-Feier von Saboteur 
ergänzt es das Grundspiel, die Zwerge 
suchen in Teams nach Gold und nutzen 
neue Wege und Aktionskarten.

Quiddler von Marsha J. Falco für 1-8 Spieler 
ab 10 Jahren ist ebenfalls ein Kartenspiel, 
man spielt mit Worten und nutzt dazu 
Buchstaben auf Karten - wer alle ablegen 
kann, verursacht damit den anderen 
Spielern Minuspunkte.

Neu bei den Familienspielen sind drei Titel:
Banana Split  von Mike Fitzgerald für 2-4 
Spieler ab 6 Jahren verwirklicht den Traum 
von der eigenen Eisdiele, jeder kreiert seine 
eigenen Eisspezialitäten für Punkte, doch 
wenn der Becher den Mitspielern schmeckt, 
können sie ihn auch wegschnappen. 

Lemminge von Sebastian Bleasdale für 2-5 
Spieler ab 8 Jahren thematisiert den Lauf der 
Lemminge, sie wollen durch verschiedenste 
Geländearten schnellstmöglich zum Gipfel, 
um von dort ins Wasser zu springen. Dazu 
muss man Blockaden ausweichen oder 
diese schnell überwinden, sonst wird man 
einfach weggeschoben.

WÜRFELmania 2 von The Haywire Group 
2-6 Spieler ab 12 Jahren ist wieder den 
Würfeln gewidmet, man stapelt Würfel, 
hüpft sooft wie der Würfel vorgibt oder 
nutzt Geschicklichkeit, Zeichentalent 
und Cleverness mit 22 Würfeln und 100 
Aufgabenkarten, kann als Erweiterung zu 
WÜRFELmania oder eigenständiges Spiel 
verwendet werden.

Den Reigen der Kinderspiele eröffnet 
Koboldbande  von Gina Manola für 2-4 
Spieler ab 4 Jahren - ein Drache bewacht 
einen wertvollen Schatz, die Kobolde 
wollen ihn bergen und müssen dazu vor 
dem Drachen beim Schatz ankommen und 
unterwegs drei Schlüssel zum Öffnen der 
Schatztruhe einsammeln.

Die Gelbe Reihe der Kinderspiele mit 
Lernthema wird mit Ene Mene Miste  von 

Reinhard Staupe für 2-6 Spieler ab 6 Jahren 
fortgesetzt, diesmal geht es um Zählen 
- Willi Wombat hat jede Menge Dinge 
gesammelt - drei Tafeln liegen aus und man 
muss die Gegenstände addieren, die auf 
mindestens zwei Tafeln gleich sind. Wer als 
Erster richtig rechnet, bekommt eine Tafel. 
Weitere Spielvarianten sind enthalten.

Auch bei den Kinderspielen gibt es natürlich 
Kartenspiele:

GeoCards von Bob Galinsky für1-4 Spieler 
ab 7 Jahren bietet Spielvarianten zum 
Thema Geographie, die Karten stellen 
Fragen, wer die Lösung nennt, bekommt 
die Karte. 

SET Junior von Marsha J. Falco 2-4 Spieler 
ab 5 Jahren offeriert das erste Set für Kinder, 
sie lernen mit Hilfe eines Puzzles, was ein 
Set ist und suchen dann auf der zweiten 
Seite des Spielplans nach drei passenden 
Symbolen.

Amigo betreut als Vertrieb
Grubbe Media
Horst Pöppel Spieleverlag
Logis
Spin Master (für den Fachhandel)
Süddeutsche Zeitung

Wie gewohnt bietet der deutsch-französi-
sche Verlag und Vertrieb ein umfassendes 
Programm aus Eigenproduktionen und 
Spielen der Vertriebspartner (siehe dort).
Der Klassiker Formula D von Eric Randall 
und Laurent Lavaur für 2-10 Spieler ab 8 
Jahren  bekommt ein fünftes Set an Plänen, 

Asmodee
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diesmal die Strecken New Jersey und Sot-
schi.

Schon länger angekündigt, kommt nun 
Jungle Speed Safari für 2-6 Spieler ab 
5 Jahren von Tom Vuarchex und Pierric 
Yakovenko, man muss schneller sein als 
seine Mitspieler um das richtige Futter für 
seine Tiere zu bekommen, man muss Tiere 
mit Geräuschen und Pantomime imitieren 
und auch im Zimmer die richtige Farbe 
suchen, wenn das Chamäleon erscheint.

Tic Talk von Dave Yearik für 4-6 Spieler ab 
10 Jahren ist ein Ratespiel, in dem jedes 
Team die Ratezeit des gegnerischen Teams 
beeinflusst: In einer ersten Phase schreibt 
man Worte unter Nutzung gewürfelter 
Buchstaben auf, in der zweiten Phase 
werden die Zetteln getauscht, Hinweise 
gegeben und ein Team hat solange Zeit 
zum Raten wie das andere Team zum 
Aufschreiben gebraucht hat.

In Kooperation mit Marabunta erscheint 
Ascension: Entfesselte Dunkelheit  von 
Justin Gary für 1-2 Spieler ab 10 Jahren: 
Ein stand-alone Spiel für zwei, auch als 
Erweiterung für Aufstieg von Vigil und 
andere Ausgaben von Ascension zu nutzen. 
Neu sind «Dunkle Energie Splitter» und 
neue Energize-Karten.

Und schließlich wechselt noch ein Klassiker 
den Anbieter - Abalone Quattro von 
Michel Lalet und Laurent Levi für 2-4 Spieler 
wird von Asmodee neu aufgelegt.

Als Vertriebspartner fungiert Asmodee für 
Days of Wonder
Bombyx
Cool Mini or not
Gigamic
Hazgaard Editions
Hurrican
La Haute Roche
Lautapelit
Libellud
Lookout Spiele
Ludically
Lui-Même
Marabunta 
Moonster Games
Pulsar Games
Repos
Space Cowboys
Stone Blade Entertainment
Tactic
University Games
Ystari.

Mit Shuffle stellt der Verlag eine neue Kat-
egorie von Kartenspielen vor, als Ergänzung 
zu den Kultmarken von Hasbro - Battle-
ship, Boggle Slam, Cluedo Suspect, 
Guess Who, Littlest Petshop, Monopoly, 
My Little Pony, Nerf, Pictureka, Play-Doh, 
Transformers und Trivial Pursuit. Zu den 
Spielen mit spannenden Mechanismen gibt 
es jeweils die Möglichkeit der digitalen Er-
weiterung mit kostenloser App. 

Zur Marke Disney gibt es eine Menge an 
neuen Spielen für Vorschulkinder, alle mit 

Standard-Mechanismen, zu Serien wie So-
fia die Erste, Doc McStuffins, Jake und die 
Nimmerlandpiraten und Mickey Mouse 

Clubhouse, aber auch eine Retro-Spiele-
sammlung.
Zu den Lizenzen Spider Man und Teenage 
Mutant Ninja Turtles gibt es jeweils ein 

ASS 
Altenburger



Battle Game und dazu noch weitere Spiele 
mit Standardthemen sowie speziell gestal-
tete Standardspiele zur Fußball-Weltmeis-
terschaft in Brasilien, zum Beispiel Spiel-
karten „Unsere Jungs“ oder Fifa World 
Cup Brazil Quartett.
Vertriebspartner für: Rio Grande Games - 
Dominion

Der neuseeländische Verlag ist bei Heidel-
berger vertreten, als Erweiterung zu Fire-
fly ist  Firefly: The Board Game Pirates & 
Bounty Hunters von Aaron Dill, John Ko-
valeski und Sean Sweigart für 2-4 Spieler 

ab 13 Jahren angekündigt, sie bringt Inter-
aktion zwischen den Spielern dazu, weiters 
zwei neue Schiffe, neue Ausrüstungskarten 
und aggressive Anführer sowie Männer des 
Gesetzes.

Wie gewohnt bringt Beleduc einen 
gelungenen Mix an Spielen für Kinder im 
Vorschulalter:
Castelino von Christine Basler & Alix-Kis 
Bouguerra für 1-4 Spieler ab 2 Jahren ist 
ein kooperatives Laufspiel mit hübschem 
Thema, alle geladenen Prinzen und 
Prinzessinnen müssen schnellstens zum 
Palastgarten, sie müssen versammelt sein, 
bevor der König eintrifft.

Heavy Hippos von Richard & Nils Ulrich 
für 1-4 Spieler ab 4 Jahren thematisiert 
unterschiedliche Gewichte. Bei jedem 

Zug sagt man an, ob das bewegte Hippo 
leicht-, mittel- oder schwergewichtig ist, 
Ziel ist, die Hippos auf die ihrem Gewicht 
entsprechenden Felder zu befördern.

Mixola von Sjaak Griffioen für 2-5 Spieler 
ab 4 Jahren ist ein Lauf/Würfelspiel 
zum Thema Farben mischen, für jeden 
Zug muss man die Mischfarbe aus den 
gewürfelten Schnecken-Farben bilden, eine 
Farbmischtabelle hilft dabei. 

Neu bei den Lernspielen sind LogiKit, 
eine Aufgabensammlung mit 16 
Aufgabenkarten aus fünf verschiedenen 
Bildungsbereichen mit Selbstkontrolle, und

ToPoLoGo „Geo“, eine Sammlung von 
Bausteinen und Bildkarten, die Aufgaben 
für einfache bis knifflige Konstruktionen 
vorgeben, ein Kind beschreibt, das andere 

baut. Beide Spiele sind für 1 oder mehr 
Spieler ab 3 Jahren ausgelegt.

Nach dem Debüt in Essen kommt Alarm! U-
Boot! von Balász-Norbert Soós für 2 Spieler 
ab 8 Jahren in Nürnberg als Special Edition. 
In Anlehnung an Schiffe versenken und 
ähnliche Spiele treten zwei Flotten gegen-
einander an und man soll mit den verschie-
densten Mitteln versuchen, das Flaggschiff 
des Gegners zu vernichten.

Der Verlag aus Frankreich überrascht heu-
er mit einer informativen Besonderheit, es 
gibt einen extra Katalog für Neuheiten in 
Planung, genannt Prototypen 2014!
Aber zuerst zu den im Katalog 2014 als Neu-
heit markierten Spielen:
Playa Playa ist ein kooperatives Spiel für 
2-6 Spieler ab 4 Jahren, man muss gemein-
sam den Strand sauber halten.

In der Reihe Jeux d‘enigmes kommen neu 
Les énigmes de la Prèhistoire/Geheimnis-
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Miniatures

Beleduc

Best-
T.A.G. Games

bioViva
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se der Urgeschichte und Les énigmes des 
Chevaliers et Chateaux-Forts / Geheim-
nisse der Ritter und Festungen, für 2-6 Spie-
ler ab 7 Jahren. 
Die Reihe Jeux de Défis wird mit Défis Na-
ture Asie, Afrique und Amériques fortge-
setzt, alle für 2-6 Spieler ab 7 Jahren.

Der Katalog der Prototypen enthält fünf Ti-
tel:
Für die Kleinen kommt Mes Premieres 
Enigmes für 1-6 Spieler ab 3 Jahren, vier 
Karten zeigen Hinweise zu einem Begriff, 
der erraten werden muss. 

Ma Premiere Ferme für 1-4 Spieler 
ab 3 Jahren beschäftigt sich mit dem 
Landleben und vor allem dem Leben der 
Bauernhoftiere. 

Wordox für 2-4 Spieler ab 8 Jahren setzt 

das Browserspiel um, man spielt in Analogie 
zu Scrabble und kann den Gegnern Buch-
staben stehlen. Dazu kommen noch zwei 
Party-Spiele, 
Coucouple für 2-6 Spieler ab 8 Jahren 
beschäftigt sich mit dem Liebesleben 
von Tieren, man soll möglichst viele Paare 
bilden. 

Kroki für 3-8 Spieler ab 8 Jahren ist ein 
Zeichen- und Ratespiel, in dem man 
geometrische Schablonen nutzt.

Neben dem schon 2012 und 2013 gezeig-
ten Move it gab es heuer zwei weitere Neu-
heiten:
Auction für bis zu 6 Spieler ab 10 Jahren 
ist ein Versteigerungsspiel gegen die Zeit, 
man bietet auf Gegenstände aus echten 
Auktionen und es gewinnt wer das meiste 
Geld verdient oder am wenigsten verliert.

Woof für bis zu 5 Spieler und einen Hund 
ist ein Familienspiel, bei dem der Hund 
mitspielen und sogar gewinnen kann; der 
Hund soll Kunststücke machen und damit 
Knochen sammeln, doch wenn er nicht 
gehorcht, gibt es Hundehäufchen, aber in 

jedem Fall viel Information zu Hunden.

Das in Essen noch mit französischen Titeln 
angekündigte Programm erscheint nun in 
deutscher Sprache in Kooperation mit und 
im Vertrieb von Asmodee:
Die Baumeister Mittelalter von Frédéric 
Henry für 2-4 Spieler ab 10 Jahren: Karten 
stehen für Gebäude oder Arbeiter, man kas-
siert Geld oder Arbeiter für das Vollenden 
von Gebäuden, für das Einsetzen von Arbei-
tern an einer Baustelle bezahlt man Geld.

Continental Express  von Charles Cheval-
lier für 2-4 Spieler ab 8 Jahren: Man legt 
Waggons an seine Station um Ziele und 
Verträge zu erfüllen; dazu muss man Icons 
vorgegebener Farbe oder Gruppen von 
Icons oder Markern sammeln; Karten wer-
den durch Drafting, teilweise gegen Geld, 
erworben. Man kann auch Charaktere wäh-
len und deren Eigenschaften nutzen. 

Sultaniya  von Charles Chevallier für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren: Man baut dem Sultan 
den schönsten Palast, jede angelegte Karte 
muss an allen Seiten zu schon liegenden 
Karten passen, man muss vier offene und 

Boardgame
ApS

Bombyx
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zwei verdeckte Ziele erfüllen; Djinns helfen 
gegen Abgabe von Saphiren.

Diesmal hatte der tschechische Verlag ein 
Reisespiel mit Fragen zu geographischen 
Themen aus aller Welt mitgebracht, auf Ba-
sis einer Radiosendung „mit George Kolba-
ba reisen“, Cestovaní s Jiřím Kolbabou, für 
2 oder mehr Spieler ab 6 Jahren. 

Der Verlag aus Montenegro hatte Kinder-
spiele, meist Lernspiele, mitgebracht, jedes 
Spiel enthält auch ein Goodie als Geschenk:
Catch me für 2-4 Spieler ab 3 Jahren: 
Laufspiel mit auffallend hübscher 
Gestaltung

Happy Farm: Laufspiel mit Würfeln
Herbarium of Fairy Milla: Mit Herbarium, 
Buch, Pflanzensticker, und Puzzle
Labyrinth - Helden: Ein Spiel mit Würfeln, 
man legt farbige Chips auf den Plan
Ludo Trka: Laufspiel mit Würfeln, Thema 
Transport

Photo Safari: So wie das Herbarium ein 
Lernset mit Stickern, Buch und Puzzle

Am Gemeinschaftsstand mit Best Tag zeigte 
Briann Game zwei Spiele:
Baa von Brigitta Baltazisz für 2-5 Spieler ab 
8 Jahren ist ein Spiel um Lämmer, Hirten 
und Hunde, man muss die größte Herde 
gesammelt haben, wenn der Kartenstapel 
verbraucht ist, schwarze Schafe als Multipli-
katoren bestimmen den Wert der Herde.

Drive them Crazy, ebenfalls von Brigitta 
Baltazisz und für 3-6 Spieler ab 8 Jahren , ist 
noch ein Prototyp, Thema des Spiels ist die 
Nachbarn zu ärgern, und das möglichst raf-
finiert auf einem sich mit der Spieleranzahl 
ändernden Plan.

Zambezi von Peter Burley für 2-8 Spieler 
wurde schon in Essen 2012 und 2011 ange-
kündigt, in Nürnberg gab es zum Laufspiel 
den großen Fluss entlang schon mehr zu 
sehen, sogar ein Prototyp der Schachtel ist 

schon vorhanden - man darf gespannt sein.

Spiele mit und um Sticker, bei Lets Stick 
für 2-9 Spieler ab 7 Jahren verteilt man die 
Buchstaben im Zimmer um Worte zu bilden 
und bei 

Story to Stick werden Buch und Poster mit 
Sticker für ein Lernspiel für Spieler ab 5 Jah-
ren kombiniert - es gibt die Themen Haie 
und  Weltraum.

Siehe Game Factory

Wieder gibt es zahllose Neuheiten zu Lizen-
zen wie Mia and me, Mike Der Ritter, Dis-
ney Planes oder Die Biene Maja, als Puzzle, 
Memo, Domino, E-Lektor-Ausgabe, oder als 
Spielesammlung.
Bei den Familienspielen gibt es neu Where 

Bonaparte

Boom 
Games

Briann
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Carletto
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is it? für 2-4 Spieler ab 5 Jahren - jeder legt 
zuerst sein Puzzle und dann wird auf den 
individuellen Puzzles nach den von Karten 
vorgegebenen Motiven gesucht; erhältlich 
in den Ausgaben Disney Minnie und Disney 
Planes. 

Das große Chartshow Musik Quiz 
für Spieler ab 12 Jahren greift die RTL-
Chartshow auf, man braucht Wissen zu 
Interpreten und Songs und muss mit den 
Aktionskarten Singen und Tanzen. 

Max Steel The Challenge ist ein Karten-
spiel; Spieler ab 7 Jahren müssen die Mäch-
te des Bösen mit Turbo-Energie und Kar-
tenfähigkeiten besiegen. Man nutzt Logik 
und Rechenfähigkeiten um den Planeten 
zu retten.

Auch beim französischen Verlag gibt es 
Terminverschiebungen und Mehrfachan-
kündigungen, es werden einige Spiele neu-
erlich als neu genannt, die schon 2013 zu 
Nürnberg und Essen genannt wurden. 

Give Me Five  von Jacques Bariot und 
Dominique Della Scaffa für 4-9 Spieler ab 
12 Jahren; ein Buchstabe und ein Thema 
stehen fest, man wählt ein Wort und gibt 
seinem Partner einen Hinweis, dieser hat 
fünf Sekunden um das gewählte Wort zu 
erraten.

Kaleidos junior für 2 oder mehr Spieler ab 
5 Jahren: auf den Wimmelbildern müssen 
Gegenstände entsprechend der gewählten 
Kategorie oder des gewählten Buchstabens 
gefunden werden.

Perlim Pinpin für 2-5 Spieler ab 8 Jahren: 
Man soll die Schokoladeprinzessin, die 
Marienkäferprinzessin und 10 ihrer Freunde 
wecken und sich dabei vor Rittern, Drachen 
und Zaubertränken in Acht nehmen.

Rallye Photo  von Julien Sentis für 2-24 
Spieler ab 10 Jahren: Ein Spiel für zwei 
Teams; jedes Team hat eine Liste von 
Gegenständen und 20 min Zeit, sie in der auf 
der Karte angegebenen Umgebung (Stadt, 
ländliche Gegend, Strand, Wintersport) 
zu finden und mit Kamera oder anderen 
Mitteln abzubilden.

Visual Panic  von Alexandre Droit für 2-7 
Spieler ab 8 Jahren: Man schließt die Augen, 
nennt eine Farbe, deckt eine Karte auf und 
die anderen müssen gleichzeitig die Worte 
und Gegenstände dieser Farbe finden, 
aber alles auf schwarzem oder weißen 
Hintergrund ignorieren.

Neu für 2014 sind:
Partyspiele:
Mimtoo Famille von Nicolas Bourgoin für 
4-10 Spieler ab 6 Jahren bringt neue Auf-
gabenkombinationen aus Charakteren und 
Eigenschaften die man pantomimisch dar-
stellen soll.

Blitz von Andrew Innes für 3-6 Spieler ab 
10 Jahren: Man deckt jeweils eine Karte auf. 
Liegt vor zwei Spielern dasselbe Symbol 
müssen sie eine Antwort nennen, die zur 
Karte des jeweils anderen Spielers passt.Cocktail 

Games
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Body Party für 5-10 Spieler ab 7 Jahren 
wird in Zweiterteams gespielt, es gewinnt 
das Team, das zuerst sechs Karten hält - 
die Karten geben jeweils an mit welchen 
Körperteilen die Karten gehalten werden 
müssen - Kinn an Schulter, Rücken an Hüfte, 
etc.

Familienspiele:
Chabyrinthe von Antoine Bauza für 2-4 
Spieler ab 6 Jahren: In einer Auslage kreiert 
man einen Weg ohne Hindernisse, damit 
die Katzen aufs Dach finden, dazu dreht 
oder bewegt man Straßengraben-Karten.

Detective Academy für 3-7 Spieler ab 8 
Jahren ist ein Rätsel, in dem man Hinweise 
bekommt und das letzte Wort finden 
muss - Hinweise können Zeichnungen, 
Pantomimen, Worte, Objekte, Orte oder 
Geräusche sein.

Unanimo von Theo und Ora Coster kommt 
in neuer Verpackung, 3-12 Spieler ab 7 Jah-
ren schreiben acht Worte zu einer Illustra-
tion auf einer ausliegenden Karte auf, und 
man punktet nur für Übereinstimmungen 
mit anderen Spielern.

Lernspiele:
Conjudingo für 2-6 Spieler ab 7 Jahren ist 
ein Lernspiel um Grammatik, Gegenwart, 
Vergangenheit und Zukunft, mit Tierbildern 
zur Selbstkontrolle, mit Ausgaben für Schul-
stufe 1 und 2.

Fractodingo für 2-8 Spieler ab 8 Jahren 
thematisiert Bruchrechnen in drei Schwie-
rigkeitsstufen, man spielt Rummy oder Po-
ker um den Piraten beim Schätze aufteilen 
zu helfen.

Zombicide Prison Outbreak von Raphaël 
Guiton, Jean-Baptiste Lullien und Nicolas 
Raoult für 1-6 Spieler ab 13 Jahren: 
Menschen in kooperativer Anstrengung 

gegen vom Spiel selbst kontrollierte 
Zombies, für Missionsziele und Überleben, 
auf Basis der Saison 2 der TV-Serie. 
Spielzüge teilen sich in Spieler-Phase und 
Zombie-Phase. Die Spieler aktivieren ihre 
Überlebenden für je drei Aktionen.Zombies 
nutzen eine Aktion, die Spieler arbeiten 
zusammen um die Fähigkeiten der Helden 
in neuen Missionen nun innerhalb von 
Gebäuden zu nutzen.
Zombicide Toxic City Mall  von Raphaël 
Guiton, Jean-Baptiste Lullien und Nicolas 
Raoult für 1-6 Spieler ab 13 Jahren ist eine 
Erweiterung für Zombicide und enthält 
zehn neue Missionen, vier davon sind für 
Prison Outbreak konzipiert. Man nutzt neue 
Kartenteile und neue Ausrüstung gegen 
eine neue Mutation, Gift-Zombies, und 
Überzombies.

So wie schon schon in Essen wurde auch 
in Nürnberg cuboro tricky way  von 
Johannes Guischard für 2-4 Spieler ab 
6 Jahren vorgestellt: Durch Umordnen 
von Cuboro-Elementen gestaltet man 
möglichst lange Wege für eine Kugel vom 
Startturm in ein leeres Zielfeld. In Version 
1 nutzt man Wege, sogenannte Rinnen, an 
den Oberflächen der Elemente. In Version 
2 benutzt man auch Wege im Inneren der 
Elemente.Cool Mini 

or not

cuboro
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Aus Rumänien kommt Buggy Boogie für 
2-6 Spieler ab 6 Jahren: Man spielt Karten 
um Käferkärtchen zu bekommen, dazu 
muss man Rechenoperationen einsetzen.

Derzeit sind zwei Titel angekündigt: Small 
World 6 Player Board Expansion von Phi-
lippe Keyaerts - eine Erweiterung für Small 
World für bis zu 6 Spieler mit neuen Regeln 
für Teamspiel sowie Orten, Relikten und 
Karten. 

Zug um Zug Das Kartenspiel / Ticket to 
Ride The Card Game von Alan R. Moon für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren erscheint in einer 
inhaltlich unveränderten, neu gestalteten 
Neuauflage.

In den vergangenen Jahren als RTL Games 
mit den Destination Spielen in Nürnberg, 
bringt der Verlag heuer unter dem neuen 
Namen Destination Board Games ein Spiel 
zur Erfolgsserie Downton Abbey: Downton 
Abbey The Board Game für 2-6 Spieler ab 
8 Jahren von Rachel Lowe - man muss als 
Hausmädchen oder Lakai die Aufgaben 

so schnell wie möglich komplettieren, 
dazu bewegt man sich mittels Würfelwurf 
für die Anzahl Bewegungen und setzt auf 
entsprechenden Feldern Ereignisse um.

2014 ist das Jubiläumsjahr für Hase Felix - 
seit 20 Jahren lässt er Kinderherzen höher 
schlagen - das wird mit einem neuen Spiel 
und einer Neuauflage gefeiert:
Mit Felix um die Welt von Kai Haferkamp 
für 2-4 Spieler ab 6 Jahren erschien erst-
mals 2005. Felix hat schon fast die ganze 
Welt gesehen, von den 36 Stationen auf der 
Weltkarte müssen pro Runde drei Zielorte 
erreicht werden. Die Würfel entscheiden, 
ob man sich per Auto, Flugzeug, Schiff oder 
Rakete fortbewegt  –  oder ob man gar im 
Koffer fliegt. Wer den Zielort erreicht, nimmt 
die dortige Karte, wer drei Karten sammelt, 
gewinnt. 

Felix Ich mache eine Reise von Kai Ha-
ferkamp für 2-4 Spieler ab 5 Jahren: Im 
Mitbringspiel helfen die Spieler Felix, die 
Sehenswürdigkeiten zu finden, die er besu-
chen soll.

Capt‘n Sharky Kampf der Wikinger 
für 2-4 Spieler ab 5 Jahren: Die Wikinger 
greifen an! In der Tischvariante von Kubb 
müssen die gegnerischen Figuren mit dem 
Puck umgeschubst werden, bevor man 
versuchen kann, den Häuptling zu treffen. 

Auch Capt‘n Sharky Piraten in Gefahr für 
Spieler ab 4 Jahren ist ein Bewegungsspiel, 
mit vier-Klettkugeln soll man die aufrollbare 
Zielscheibe treffen,

Ritter Vincelot Croquet für Spieler ab 4 
Jahren ist Croquet im Design des edlen 
Ritters.

Die lieben Sieben Meine ersten Spiele 
Farbspiel und Meine ersten Spiele Domi-
no sind für 2-4 Spieler ab 3 Jahren gedacht, 
im Domino tummeln sich die sieben Freun-
de und im Farbspiel wollen die Sieben mit-
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tels Würfelspiel eine Ballonfahrt machen.

Den Abschluss macht das Boden-Wurf-
spiel für Spieler ab 5 Jahren in der Serie 
Spiegelburg Garden, in vielen Varianten 
kann man Käfer und Schmetterlinge fliegen 
lassen, im Wohnzimmer oder im Garten.

Wie immer gibt es eine Fülle von Neuer-
scheinungen, meist mit Lizenzthemen, al-
les Standardmechanismen, teilweise auch 
in Reiseausgaben, zum Beispiel Žížaly / 
Snakes and Ladders für 2-6 Spieler ab 5 
Jahren. 

Dazu kommt Pizza párty, ein Partyspiel für 
2-8 Spieler ab 15 Jahren, der Drehpfeil be-

stimmt eine Pizzavariante, diese wiederum 
die Aufgabe, die man bewältigen muss, um 
als erster im Ziel zu sein.
Ninja Turtles für 2-4 Spieler ab 5 Jahren 
von Matĕj Baťha ist ein neues Kinderspiel, 
man trainiert mit den Turtles und zeigt den 
Rivalen wie gut man seine Waffen kontrol-
liert, mit etwas Glück bekommt man Master 
Splinter als Helfer. 

Čtyŕlístek: Nová Dobrodružstvi / Lucky 
Four: New Adventures für 2-4 Spieler ab 
5 Jahren führt die vier Comic-Charaktere in 
neue Abenteuer - Leben in der Vorzeit, Jagd, 
Rettung des Schlosses vor einem Drachen 
oder Besuch in einer Unterwasser-Welt. 

Loupežníci, tŕeste se! / Robbers, be-
ware! für2-6 Spieler ab 5 Jahren ist 
das Nachfolgespiel zu Robbers mit 
überarbeiteten Regeln. 

Der Anbieter von extrem schönen Spiel- 
und Lehrmitteln ist mir bisher entgangen, 
daher sei das gesamte Sortiment auf dem 
Spielesektor vorgestellt:
Jago ist ein Lern- und Geschicklichkeits-
spiel, das Hand-Auge-Koordination und 

taktisches Verständnis trainiert, über eine 
Rampe werden Kugeln in ein Mittelfeld ge-
rollt.

Memoria ist Memory, aber bietet eine 2D- 
und eine 3D-Variante an.

Mobi Kick ist die Neuheit 2014, ein Fußball-
spiel, das auf jedem Tisch aufgebaut wer-
den kann.

Sensi Brainbox ist wie alle anderen Spiele 
zum Einsatz in Kindergärten und Schulen 
gedacht, Sprache, Bewegung und logisches 
Denken werden in verschiedenen Schwie-
rigkeitsstufen gefördert.

Smara ist ein Lege- und Rechenspiel, die 
Spielsteine zeigen unterschiedlich viele 
Edelsteine und müssen farblich passend 
angelegt werden, in Varianten müssen Flä-

Dino Toys

Dragon Toys
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chen mit vorgegebener Edelsteinanzahl 
oder Kantenlänge gelegt werden.

Groovy Pips von Lukas Zach und Micha-
el Palm für 2-6 Spieler ab 8 Jahren ist ein 
Würfelspiel um Karten, man hat pro Zug 
drei Würfelversuche um Karten mit den aus 
Yatzy bekannten Kombinationen von Wür-
felergebnissen zu gewinnen.

Schon im Herbst vorgestellt wurde Talo von 
Bernd Poloczek, Jens-Peter Schliemann und 
Uta Krueger für 2-4 Spieler ab 6 Jahren: Ein 
Bau- und Kletterspiel - Man baut und zieht 
seine Figur hoch. Pro Zug wählt man ein 
oder zwei Steine mit Gesamtlänge = Wür-
felresultat. Man verbaut sie waagrecht oder 
senkrecht, exakt im Raster der Baufläche 
und bis maximal Höhe 10. Ab Stufe 2 dür-
fen Steine über den Bauplatz hinausragen. 
Kippt die Konstruktion und kann man sie 
nicht wieder aufbauen, hat man verloren. 

Auch Raben stapeln mit Schnabelgrün 
von Paul Kappler für 1 oder mehr Spieler ab 
3 Jahren wird wieder als Neuheit genannt, 
es ist ein Spiel in der Tradition der Rüssel-
bande, diesmal muss man Raben stapeln.

Auch heuer gibt es zwei Neuheiten im Zei-
chen der drei Zauberhüte:
Geisterei von Guido Hoffmann für 2-4 
Spieler ab 6 Jahren ist ein Geschicklich-
keitsspiel, die im ganzen Zimmer verteilten 
Geistereier müssen zum Schlüpfen aus dem 
Blaubeerbusch-Versteck über viele lustige 
Hindernisse sicher zum Schlüpfen in die 
Alte Burg gebracht werden. Unter dem Zau-
berumhang gelangen die Eier in die Burg 
und müssen aus dem Umhang ins Nest ab-
geworfen werden.

Kakerlakentanz von Jacques Zeimet für 
2-6 Spieler ab 6 Jahren erweitert die Kaker-
lakenstory mit einem hektischen Spiel, in 
dem man den abgebildeten Kakerlaken-
tanz nachmachen und beim Namen nen-
nen muss.

Der italienische Verlag im Vertrieb von 
Abacusspiele zeigte auch heuer wieder 
nochmals die Herbstneuheiten und dazu 
Quiz Chef von Silvano Sorrentino und Ro-

berto Corbelli für 2-10 Spieler ab 14 Jahren, 
ein kulinarisches Quiz, in dem man durch 
„Beep“ ersetzte Worte in Aussagen erraten 
muss, die Spezialkarten im Spiel wurden 
vom Küchenchef Simone Rugiati kreiert.

Zu Samurai Sword gibt es eine Erweiterung, 
Samurai Sword Rising Sun, von Emiliano 
Sciarra und für nun 3-8 Spieler ab 8 Jahren.

Unter dem neuen englischen Logo „The 
Right to Lose Editions“ stellt der französi-
sche Verlag für satirische Spiele zum ersten 
Mal in Nürnberg aus, im Programm sind die 
schon in den Vorjahren in Cannes gezeigten 
Spiele: 
Enigmes absurdes von Franz Lejeune für 
2-6 Spieler ab 10 Jahren ähnelt black stories, 
man muss die richtige Lösung erraten, ob-
wohl es immer mögliche Alternativlösun-
gen gibt, daher soll man seine eigene Regel 
finden, was als richtige Antwort gilt. 

Méditations foireuses von Franz Lejeune 
für 4-8 Spieler ab 14 Jahren greift die Idee 
von Nobody is perfect auf, allerdings muss 
man pseudo-moralische Sätze vollenden 
und erraten, wer welche Endung erfunden 

Drei Hasen
in der Abendsonne

Drei Magier Spiele

dv Giochi

Editions 
Le Droit de Perdre
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hat, zum Beispiel „Ein edler Geist vergisst nie 
- sich das Gesicht zu waschen“. 

Questions de merde von Franz Lejeune ist 
die Originalausgabe des im moses. Verlag 
erschienenen Zündstoff, mit Questions de 
merde 2 gibt es nun eine Zusatzpackung. 

Taggle für 3-8 Spieler ab 12 Jahren und 
die neue Ausgabe Taggle d‘amour für 
2-4 Spieler ab 16 Jahren, beide von Yves 
Hirschfeld und Fabien Bleuze, sind Aussage/
Antwort-Spiele.

Triple Ha! von Franz Lejeune für 4-8 Spieler 
ab 14 Jahren ist ein Kommunikationsspiel in 
zwei Teilen, im ersten Teil muss man Fakten 
anhand von Aussagen erraten und kann im 
zweiten Teil mit einer Pantomime Punkte 
für nicht erratene Fakten gutmachen, zum 
Beispiel als eine Kuh, die sich für ihren Me-

thanausstoß schuldig fühlt. 
Troquons! von Yves Hirschfeld für 3-8 Spie-
ler ab 12 Jahren - man hat Teile von Sätzen 
und kann mit anderen Spielern handeln, 
um möglichst gute Sätze zu bilden.

Aus Australien kam Andrea Thompson und 
brachte ihr Spiel Fair Go für 2-6 Spieler ab 
8 Jahren mit, ein Brettspiel zum Thema 
Firmenaufbau, Verantwortung für die 

Gemeinschaft und Lebensereignissen im 
Allgemeinen, mit einem Mechanismus aus 
Würfel und Ereigniskarten Man soll mit sei-
nen Errungenschaften anderen helfen und 
fair sein, denn was bringt es wenn man alle 
anderen z.B. aus dem Geschäft drängt, denn 
dann hätte man ja niemand, der einem die 
eigene Produktion abnimmt.

So wie im Vorjahr gab es wieder gab es den 
kleinen Repräsentationsstand, die Haupt-
menge der aktuellen Neuheiten ist schon 
in der deutschen Ausgabe bei Heidelberger 
genannt, dazu kommen noch Ankündigun-
gen für:
Android Netrunner: Lunar Cycle von 
Richard Garfield und Lukas Litzsinger für 
2 Spieler ab 14 Jahren:  Zum LCG gibt es 
mit Lunar Cycle eine neue Serie von sechs 
Erweiterungsdecks, genannt Datensatz-
Packs.

Für Call of Cthulhu kommt eine überarbeite-
te Neuauflage der deluxe Erweiterung Call 
of Cthulhu Secrets of Arkham von Nate 
French und Eric M. Lang für 2 Spieler ab 13 
Jahren, mit neuen „Stammes“-Synergien 
und einem neuen 10-Karten-Geschichten-
Deck, und es gibt drei statt zwei Exemplare 
jeder Karte.

Eine neue Saga-Erweiterung ist The Lord of 
the Rings The Road Darkens und bringt 
drei Szenarien mit Schlüsselereignissen zwi-
schen Bruchtal und und der Trennung der 
Gefährten.

Eldritch Horror Forsaken Lore von Corey 
Konieczka, Richard Launius und Nikki Valens 
für 1-8 Spieler ab 14 Jahren: Eine Erweite-
rung zum kooperativen Abenteuerspiel; die 
Investigatoren bekämpfen den negativen 
Einfluss von Yig, dem Vater der Schlangen.

Fair Go
 Game

Fantasy 
Flight Games
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Game of Thrones Westeros Intrigue von 
Reiner Knizia für 2-6 Spieler ab 14 Jahren: 
Ein Kartenspiel auf Basis der HBO Game of 
Throne Serie.  

Star Wars X-Wing bekommt mit Star Wars 
X-Wing Fourth Wave weitere vier neue 
Schiffe.

Talisman: The Firelands Expansion von 
John Goodenough für 2-6 Spieler ab 14 
Jahren: Die legendären Ifrit sind zurück und 
überziehen das Land mit feuriger Rache, 
dabei verbrennen auch Spielerressourcen.

Artistix für Spieler ab 4 Jahren ist ein Lege-

spiel mit sieben verschiedenen Formen in 
Analogie zu, aber nicht identisch mit Tang-
ram.
Last Mouse Lost von Theora Design für 2 
Spieler ab 6 Jahren ist ein Denkspiel, man 
kann pro Zug so viele Mäuse wegdrücken 
wie man will, wer die letzte wegdrücken 
muss, verliert die Runde.

Rise up! Von Martin Nedergaard Andersen 
für 2-5 Spieler ab 5 Jahren: Zehn Karten mit 
verschiedener Anzahl ausgestreckter Finger 
liegen aus, auf Kommando hebt jeder eine 
Hand mit beliebiger Anzahl ausgestreckter 
Finger und sammelt mit der anderen mög-
lichst viele Karten die zu zu zwei gehobe-
nen Händen passen.

Time in a Box von Rute Moreira für Spie-
ler ab 6 Jahren ist kein Spiel, sondern eine 
Anregung für Kinder zu lesen und eine der 
Karten auszuwählen, um die genannte Ak-
tivität mit dem Erwachsenen auszuführen.

Schon in Essen zeigte der polnische Newco-
mer ein umfangreiches Programm und er-
gänzt es nun mit weiteren fünf Neuheiten. 
Interessanterweise tragen die Schachteln 

das Logo des Vertriebs, G3, der Spieleverlag 
heißt STGames:
Imperialism von Konrad Perzyna für 2-4 
Spieler ab 12 Jahren: Man kontrolliert eine 
Supermacht und will ein mächtiges Reich 
erschaffen; dafür fördert man die Wirtschaft, 
organisiert Expeditionen und führt Kriege, 
wer dafür die beste Balance findet, gewinnt.

King‘s Ear für 2-6 Spieler ab 10 Jahren: Als 
Anwärter auf das Amt des Finanzministers 
am Königshof versucht man der Konkurrenz 
voraus zu sein, Tricks jeder Art sind erlaubt, 
vor allem Sarkasmus, Ironie und treffende 
Antworten sind gefragt.

Memorable Stories von Piotr Siłka für 3-8 
Spieler ab 8 Jahren: Im Erzählspiel zieht man 
Karten und denkt sich eine Geschichte dazu 
aus.

Run Run! von Łukasz Woźniak für 3-6 Spie-
ler ab 8 Jahren: Partyspiel um das Bergen 
von Schätzen aus einer einstürzenden Höh-
le, man braucht Beweglichkeit und gute 
Reflexe.

FoxMind

G3
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Urban Panic von Krzystof Matusik für 2-4 
Spieler ab 10 Jahren ist ein Stadtbauspiel, 
mit Hilfe von Architekten, Bürgermeister, 
Planerin, Ingenieur und Spion kümmert 
man sich um alle Aspekte städtischer Ent-
wicklung, Bevölkerungszahl und Arbeits-
plätze, Ökonomie, Ökologie und Investitio-
nen, wobei jedes Gebiet der Stadt mit dem 
Zentrum verbunden sein muss. 

Nach dem fulminanten Einstieg von Car-
letto in den Spielemarkt mit I Spy-Spielen 
unter der Marke Game Factory wird das 
Programm heuer erweitert:
Continuo von Maureen Hiron für 1-6 Spie-
ler ab 5 Jahren, ist eine Neuauflage des be-
kannten Legespiels um farbige Quadrate 
aus vier x vier verschiedenfarbigen Quad-
raten, man legt so an, dass möglichst lange 
Ketten aus gleichfarbigen Quadraten gebil-
det werden.

Flip Flops sind in Anlehnung an das gleich-
namige Schuhwerk verpackte Kartenspiele, 
im namensgebenden Spiel für 2-4 Spieler 
ab 6 Jahren muss man Sets aus vier Karten, 
die sich in allen Merkmalen unterscheiden, 
sammeln; dabei kann man ausliegende 

Karten verschieben und vertauschen, erst 
ein vollständiges Set wird weggenommen. 
Grabolo von Maureen Hiron für 3-5 Spieler 
ab 6 Jahren, ein Spiel mit runden Karten in 
runder Dose, die mit Zahlen und Farben 
markierten Karten liegen aus, zwei Würfel 
bestimmen jeweils eine Kombination aus 
Farbe und Zahl und man schlägt schnellst-
möglich auf die passende Karte in der 
Auslage. Auch wenn die Karte nicht mehr 
ausliegt, man aber zu wissen glaubt, wer sie 
hat, kann man sie bekommen, wenn man 
den richtigen Besitzer nennt.

Ergänzt wird das Angebot durch die Purple 
Cow Reisespiele, The Purple Cow wird eine 
weitere Marke von Carletto im deutschspra-
chigen Markt; die Serie bietet extraflache 
Spieldosen, analog zu Buntstiftdosen, mit 
Spielfläche in der Dose und magnetischen 
Material. 

Spuzzle, die Kombination aus Spiel und 
Puzzle, die es auf Deutsch bei Amigo gab, 
beim ursprünglichen Verlag in neuen Vari-
anten: Spuzzle Strategy für 2-4 Spieler ab 8 
Jahren fordert als Spielziel die längste Kette 
von Spuzzle-Teilen. Spuzzle Disney/Pixar ist 

der Übertitel für vier Varianten zu Disney 
Lizenzen - Spuzzle Planes, Spuzzle Disney 
Princess, Spuzzle Cars und Spuzzle Dis-
ney Junior.

Ebenfalls neu ist MimiQ für 2-6 Spieler ab 
4 Jahren man nutzt Gesichtsausdrücke um 
andere Spieler nach Karten zu fragen, drei 
identische Karten sind «Trump», wer drei 
Trumps hat, gewinnt.

Die 2011 erschienenen und auch in Es-
sen vorgestellten Spiele Boo und Mister 
Mailman werden neu aufgelegt, Taxi!Taxi! 
ist für Oktober angekündigt, ohne nähere 
Informationen. 

Game Factory

GameBrotherz

Gartenverlag
Fitzthum
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Thomas Fitzthum mit seinen fröhlichen Ide-
en war auch heuer wieder da, er hatte ein 
neues Bastelbuch namens Land Art Bast-
elbuch V dabei und ein Laufspiel mit entzü-
ckenden selbstgebastelten Figuren in noch 
sehr frühem Entwicklungsstadium. 

Die Neuheit zu Nürnberg heißt Samsara, 
ist für 2 Spieler ab 10 Jahren gedacht und 
stammt von Thomas Weber - Spielziel ist, 
mit dem eigenen Zählstein die Brettmitte 
zu erreichen. Die roten Steine gehören bei-
den Spieler und werden im Uhrzeigersinn 
bewegt, nur auf der äußeren Bahn kann das 
Ziel erreicht werden, kluger Bahnwechsel ist 
entscheidend. Erreicht man das Ziel, zieht 
man den Zählstein einen Schritt weiter und 
setzt den Spielstein auf die andere Seite des 
Bretts auf das erste freie Doppelfeld. 

Nochmals als Neuheit genannt wurde  das 
schon in Nürnberg angekündigte Paralle-
lo von Sjaak Griffioen und Fred Horn für 2 
Spieler ab 10 Jahren: Man hat drei Steine 
in sechs Farben, setzt abwechselnd einen 
ins Brett und nimmt ein Parallelogramm 
aus vier Steinen an sich, braucht also immer 
einen gegnerischen Stein für ein fertiges Pa-
rallelogramm.

Neue Spiele mit schon aus anderen Getta1 
Games bekannten Mechanismen:
Grungy Plungy für 2-5 Spieler ab 6 Jahren 
erweitert die Reihe der Spiele mit den 
Saugnäpfen, in vier Varianten muss man mit 

den Saugnäpfen Karten mit «grauslichen» 
Motiven aufheben.

Pick me! ist ein Geschicklichkeitsspiel mit 
witziger Ausstattung, man muss mithilfe 
einer kleinen Gitarre die Chips in ein Bündel 
scheinbar winkender Arme schnippen, die 
sich aber nicht bewegen. 

Zur Serie der No Clowns-Spiele gehört The 
Card Game of Old Mime für 3-6 Spieler 
ab 6 Jahren, eine Variante von Schwarzer 
Peter/Old Maid. 

Neu und eine sehr gelungene Serie is Smell-
O-Rama, jeweils für 2-5 Spieler ab 8 Jahren, 
drei Kartenspiele mit Duft: Bea & Busters 
Bubble Burst - man legt Zahlenkarten für 
Kaugummiblasen aus und muss sie vor dem 
Platzen durch Pop-Karten der Mitspieler 
schützen. 

Dr. Fizzy‘s Fabulous Floats - man macht 
Drinks mit ausgelegten Karten, sollte aber 
vermeiden Unpassendes wie Kartoffelpüree 
als Zutat zu erwischen.

Nab Nana‘s Num Nums - die Karten 
riechen nach Schokolade und man sammelt 
Kartensets für Punkte, stiehlt auch von 
Gegnern und versucht am Ende die meisten 
Punkte zu haben.

Ein wie immer optisch enorm attraktives 
Programm, diesmal mit sehr unterschiedli-
chen Themen:
Animal Suspect von Bruno Faidutti & Nat-
halie Grandperrin für 3-8 Spieler ab 8 Jah-
ren: Man würfelt und die Mitspieler müssen 
Tier und Eigenschaft lauf Würfelergebnis 
erraten - verliebter Tintenfisch oder schüch-
terne Mücke - wird richtig geraten, bekom-
men Rater und Imitator je eine Karte.

Difference ist eine Neuauflage von What‘s 
Missing von Chris Boelinger für 2-6 Spieler 
ab 6 Jahren, man muss als Erster zwei Un-
terschiede zwischen dem Original und der 
eigenen Abbildung finden.

Gerhards 
Spiel und Design

Getta1Games

Gigamic
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Fatal Rendez Vous von Oliver Finet für 
4-20 Spieler ab 8 Jahren: Ein Rollenspiel 
mit Krimi-Thema, jeder Spieler ist Gast oder 
heimtückischer Mörder und in maximal 
fünf Runden muss analog zum Tag/Nacht-
Mechanismus der Werwolfspiele die Identi-
tät geklärt werden.

Globz von Alexandre Droit für 2-6 Spieler 
ab 6 Jahren: Ein Kartenspiel um Monster in 
verschiedenen Farben, anhand einer aufge-
deckten Karte und der Ankündigung Plus 
oder Minus muss man einen Farbeimer und 
den richtigen Globz finden, je nachdem ob 
die Farbe am häufigsten oder seltensten zu 
sehen ist.

Tutti Frutti von Theora Concept für 2-6 
Spieler ab 6 Jahren: Halbiertes Obst muss 
zusammengesetzt werden, die doppelsei-
tigen Karten zeigen immer zwei verschie-

dene Arten. Man legt immer zwei passende 
Karten aufeinander und kann Karten auf 
dem Tisch und in der Hand jederzeit wen-
den. 

Heuer erscheint das siebente Spiel der Rei-
he, Geheimsache von Jörg Domberger für 
2-5 Spieler ab 12 Jahren: Spione brauchen 
Informationen und dafür wiederum zuver-
lässige Informanten, die nach einem ge-
nauen Wochenplan zum Informationsaus-
tausch getroffen werden.

Den Anfang bei den Neuheiten machen 
zwei weitere Mitglieder der Triominos Fami-
lie, beide für 2-4 Spieler ab 6 Jahren:
Triominos Turbo ist eine temporeiche Ver-
sion, man legt einen passenden Stein und 
drückt den Knopf, der Nächste ebenso, man 
soll als Erster innerhalb der Laufzeit des Ti-
mers seine Steine loswerden. 

Triominos Kartenspiel setzt das Spielprin-
zip nun mit Karten um, sie sind transparent 

und tragen einen Aufdruck der Steine.

Für die Familie kommt noch No Panic! Tur-
bo für 2-4 Spieler ab 7 Jahren, eine Variante 
von No Panic, man stellt die Frage und der 
Gegner setzt auf die Anzahl seiner Antwor-
ten, man hat drei Sekunden für eine Ant-
wort. Die Mitspieler können einen der Duel-
lanten mit einer Schwarzen Katze zwingen, 
zwei Antworten pro Runde zu geben.

Blizz Quizz ist ein lustiges Quizspiel für 2-4 
Spieler ab 6 Jahren, bei dem man die Ant-
wort - zum Beispiel Wie viele Beine haben 
3 Spinnen und 2 Giraffen gemeinsam? - auf 
sein Paddel am Spielgerät schreibt und es 
dann loslässt - es springt in die Mitte - wer 
von unten nach oben die richtige Antwort 
hat, gewinnt die Runde.

Für unterwegs werden drei Klassiker als 

Gmeiner Verlag

Goliath
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Tour Edition in der Blechdose angeboten, 
alle für 2-4 Spieler ab 6 Jahren: Tour Editi-
on Triominos, Rolit und Gitterrätsel. Git-
terrätsel selbst gibt es übrigens in neuer 
Verpackung.

Das Angebot der Action-Spiele für Kinder 
wird mit zwei Titeln erweitert:
Die Brutzel-Meister ist ein Geschicklich-
keitsspiel mit Grillthema für 2-4 Spieler ab 4 
Jahren, man legt Grillgut auf den Rost, oder 
nimmt es wieder herunter, ohne den Rost 
zum Springen zu bringen.

Fanni Elefanti hat immer Hunger, 2-4 Spie-
ler ab 4 Jahren dürfen ihn reihum füttern 
und dann seinen Fuß drücken - und schon 
kann sein, dass er eine Erdnuss oder eine 
Banane wieder ausspuckt.

Ebenfalls neu bei den Kinderspielen ist Kra-

wall im Hühnerstall, wieder für 2-4 Spieler 
ab 4 Jahren, mit einem langgestreckten 
Plastikhuhn soll man pantomimisch Be-
griffe während der Laufzeit einer Sanduhr 
darstellen.
Spotography ist eine Abwandlung des 
Fehlersuch-Prinzips für 2-4 Spieler ab 5 Jah-
ren; zuerst zeichnet ein Spieler Unterschie-
de in eines der beiden Bilder, die anderen 
Spieler müssen die Unterschiede farbig 
einkreisen. 

Das auffälligste und vom Mechanismus 
her ansprechendste Spiel ist Alien Alarm 
für 2-4 Spieler ab 6 Jahren: Bauern und 
Tiere sind auf den Feldern unterwegs und 
werden von Aliens angegriffen. Bewegt 
sich das Raumschiff auf ein besetztes Feld, 
wird das Tier meist vom Alien-Raumschiff 
ins Innere gesaugt. Wer Escape würfelt, 
bekommt ein Tier zurück.

Der absolute Hit bei den Goliath-Neuheiten 
sei auch erwähnt, es ist kein Spiel, sondern 
Spielzeug - Sands Alive, Sand zum Burgen 
bauen, Kuchen formen, Modellieren, wei-
cher, wiederbenutzbarer Sand, trocken, an-
tibakteriell und aus Naturstoffen, Sand der 
alles macht außer Schmutz.

Der kroatische Produzent von Spielkarten 
und Papeterie hat sein Spiele-Sortiment er-
weitert, es gibt Lernspiele und einen deut-
lichen Schwerpunkt auf Lizenzthemen: Zu 
Dinofroz gibt es ein Tutoring analog zu dem 
im Vorjahr veröffentlichten Spiel zur Lizenz 
Rebecca Bonbon. Zu Gormiti kommt Gor-
miti the Great Battle, zu Dinofroz kommt 
Dinofroz Back to the Past und zu Tom & 
Jerry einfach The Game. 

Dazu kommt noch auch ein Spiel namens 
Sissi - A Way to the Castle, ebenfalls ein 
Laufspiel, und 

The Great Race, ein Autorennspiel mit Wür-
feln, beide erinnern an Disney-Themen.

Neben polnischen Ausgaben von Spielen 
anderer Verlage bringt Granna einige inte-
ressante Eigenproduktionen:
Gdzie Rzym, Gdzie Krym / Wo ist Rom, wo 
ist die Krim - Ein Legespiel zu Reiserouten 
für 2-6 Spieler ab 12 Jahren.

Grafika 
Grafoprint

Granna
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 Gra W Słówka / Game of Words ist ein 
Wortlegespiel für 2-6 Spieler ab 7 Jahren, 
bei dem man die Worte aus Buchstaben auf 
einem Sechseck-Brett auslegt. 

Faras für 2-5 Spieler ab 7 Jahren erzählt die 
Geschichte von Ausgrabungen im Sudan 
unter polnischer Beteiligung, die Ausgra-
bungen müssen vor Überflutung durch den 
neuen Damm geschützt werden.

In einer neuen Reihe namens Small is 
Beautiful kommt neben polnischen Aus-
gaben von Pick a Dog, Pick a Pig und Sonne 
und Mond auch Kto Pozmywa? Who Will 
do the Dishes für 2-4 Spieler ab 7 Jahren, 
ein Kartenverteilspiel bei dem es keinen 
Gewinner, sondern nur einen Verlierer gibt, 
den Spieler mit dem höchsten Stapel an 
Karten mit schmutzigem Geschirr. 

Ewig jung, bunt, fröhlich und immer wieder 
gut für eine Überraschung, auch heuer wie-
der hat Haba ein tolles Programm vorberei-
tet:
Für die ganz Kleinen gibt es Neuheiten in 
der Reihe Meine ersten Spiele:
Bärenhunger von Eljan Reeden für 1-3 

Spieler ab 2 Jahren beschäftigt sich mit dem 
Füttern des Bären und passendem Essen, 
der Würfel gibt vor, welche Breikleckse man 
füttern darf.

Wenn ich groß bin… für 1-3 Spieler ab 2 
Jahren von Christiane Hüpper macht Berufe 
zum Thema, es gibt Puzzlekarten, ein Memo 
sowie ein Fühl- und ein Sprachspiel.

Bei den Mitbringspielen mini gibt es zwei 
Neuheiten:
Peng! Stacheliges Igelrennen von Miriam 
Koser für 2-4 Spieler ab 5 Jahren - Igel ver-
anstalten ein Luftballon-Wettrennen, die 
Ballons müssen unversehrt ins Ziel kom-
men, aber leider stechen die Igel einander 
die Ballons kaputt und besorgen sich selbst 
heimlich neue, als muss man wohl oder 
übel das Gleiche tun. 

SOS Schaf in Not für 2-4 Spieler ab 4 Jahren 
kommt von Inka & Markus Brand, es geht 
um Tiere, die auf einer Insel gestrandet sind, 
aber die Schafe haben herumgetrödelt und 
das Boot verpasst und müssen ihm über die 
Felsen nachgaloppieren, die Spieler helfen 
mit Würfelglück.

Neu in der Reihe Mitbringspiele S ist Ein-
horn Glitzerglück von Kristin Mückel für 
2-4 Spieler ab 3 Jahren - vier Einhörner le-
ben im Wolkenland und sind beste Freunde, 
die diesmal vor einem Gewitter in Richtung 
Sonne flüchten und so viele Wolkenkristalle 
wie möglich vor dem Unwetter in Sicherheit 
bringen wollen.

Die Reihe der Mitbringspiele M bekommt 
Zuwachs mit Taxi Wildlife von Florian Ra-
cky für 2-4 Spieler ab 5 Jahren, die Dschun-
gel-Taxis versuchen möglichst viele Tiere 
einzusammeln und möglichst lange Weg-
strecken für das Taxi zu legen, doch um 
diese Wegekarten muss man sich mit den 
Mitspielern duellieren.

Die Lernspielreihe fex Fit fürs Lernen wird 
mit Häuptling Bumm-Ba-Bumm von Ste-
fan Dorra & Manfred Reindl für 3-5 Spieler 

Haba
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ab 6 Jahren erweitert - wilde Rhythmen 
müssen entschlüsselt werden, wer in die-
sem rhythmischen Reaktionsspiel die ge-
heime Botschaft versteht, wird Assistent 
des schwerhörigen Medizinmanns.
Neu in der Reihe LernSpielSpaß ist Buch-
stabix von Anja Dreier-Brückner für 2-6 
Spieler von 4-7 Jahren - auf der Buchstaben-
party sind die Groß- und Kleinbuchstaben-
Paare getrennt worden und müssen wieder 
zusammengefügt werden, man kann in 
Deutsch und Englisch spielen.

Das erste neue Familienspiel, von Günter 
Burkhardt für 2-4 Spieler ab 6 Jahren, heißt 
TamBuzi - Trockenzeit in der Savanne, 
der Wettergott Tambuzi muss mit einem 
Regentanz freundlich gestimmt werden - 
während die Trommeln klingen müssen die 
Tiere von Hütte zu Hütte ziehen, endet der 
Sound mit zischendem Blitz, scheidet das 
Tier ohne Hütte aus.

Krokolores von Anja Dreier-Brückner für 
2-4 Spieler ab 4 Jahren beschäftigt sich 
mit hungrigen Krokodilen, die nach al-
lem schnappen, was an ihrer Nase vorbei-
schwimmt - aber ob das alles wirklich gut 
schmeckt, was man gezielter Reaktion er-
wischt?

Schon länger verfügbar, aber diesmal in 
Nürnberg zu sehen - Hadaco vom österrei-
chischen Erfinder Hans Niederl für 4 Spieler 
ab 8 Jahren, ein Geschicklichkeitsspiel, bei 
dem man einen Ball mittels Hammer in die 
Tore der gegnerischen Spiele befördern 
muss.

Die „große“ Neuheit im Frühjahr 2014 wur-
de nach dem Sonnengott benannt, Helios 
stammt von Matthias Prinz und Martin Kal-
lenburn und ist für 2-4 Spieler ab 10 Jahren 
gedacht. Sie sind Hohepriester und machen 
ihr Land nutzbar und lassen die eigene Zi-
vilisation mit Hilfe des Sonnengotts gedei-
hen. Die dazu nötigen Rohstoffe werden 
mit jedem Heiligtum teurer, und wer die 
Sonne geschickt bewegt, kann ernten.

Carcassonne Schafe und Hügel von Klaus-
Jürgen Wrede für 2-6 Spieler ab 8 Jahren 
ist die nun schon neunte Erweiterung zu 
Carcassonne, und auch hier sind die neuen 
Schafe und Schäfer nicht sicher vor dem 

Wolf, der zusammen mit den Schafen im 
Beutel wartet.
Auch zu Brügge gibt es eine Erweiterung, 
Brügge Die Stadt Am Zwin von Stefan Feld 
für 2-5 Spieler ab 10 Jahren, nun kommen 
Reisende ins Spiel und auch der Fluss Zwin, 
auf dem man nun handeln kann

Die Schwesterfirma von Beleduc bietet ne-
ben wunderschönem Spielzeug, vor allem 
Rollenspielzeug wie Puppenhäuser, Küchen 
etc. ein Sortiment von Spielzeug und auch 
Spielen aus Bambus. Nach einigen Jahren 
Pause kommen heuer Spiele verstärkt ins 
Programm zurück, fast alle sind Neuaufla-
gen, manche unter anderem Namen, und 
fast alle variieren sehr gekonnt klassische 
Spielprinzipien.
Pallina ist eine Variante von Murmelmikado 
für 2-4 Spieler ab 3 Jahren, 

in Quattro für 2 Spieler ab 3 Jahren pflanzt 
man einen Bambuswald aus Ringsegmen-
ten und muss dabei vier Segmente gleicher 
Farbe in einer Reihe anordnen. Sturmseg-
ler lässt 2-4 Spieler ab 3 Jahren ein Schiff 
beladen, bei Rapido muss man mit den 
Bambusrohren farbige Kugeln laut Vorgabe 

Hadaco

Hans 
im Glück

Hape



www.spielejournal.at 23HEFT 461 / FEBRUAR 2014 t

UNSER BERICHTtDAS WAR NÜRNBERG 2014

schnell einsammeln und Totter Tower für 
1 Spieler ab 3 Jahren  ist ein segmentierter 
Bambushalm, dessen Ringe zu Bausteinen 
werden. 
Muuli ist ein Geschicklichkeitsspiel für 2-4 
Spieler ab 3 Jahren, die zuerst den Rucksack 
des Esels beladen und dann wieder vorsich-
tig entladen müssen, ohne dass der Ruck-
sack vom Rücken des Esels plumpst.

Auch 2014 bleibt es dabei, Hasbro bietet 
ein bunt gemischtes Programm, wie immer 
gibt es oft noch keine endgültige Entschei-
dung zu Verpackung und Design und daher 
nur Arbeitstitel oder vorläufige Cover.
Preschool Gaming:
Saus, kleine Maus für 2-4 Spieler ab 4 Jah-
ren erinnert an die Aktion-Parcours früherer 
Jahre, Fallen müssen ausgelöst werden, um 
Mitspieler zu fangen und selbst sollte man 
sie natürlich tunlichst vermeiden.

The Doh-Doh Game für 2-4 Spieler ab 4 
Jahren wird ausdrücklich als „von den Ma-
chern von Looping Louie“ vorgestellt, man 
schleudert Knete-Kugeln mit seinem Kata-
pult in die sich drehende PlayDoh-Dose, der 
Titel steht noch nicht endgültig fest. 

Boys Gaming:
Unter diesem Header wird das wieder ein-
mal neu aufgelegte 4 Gewinnt vorgestellt, 
der Klassiker für 2 Spieler ab 6 Jahren kehrt 
zum ursprünglichen Design in Blau/Rot/
Gelb zurück.

Teen Gaming:
Bop it! geht mit der Zeit und bietet in ei-
nem Bop it! Beats für1 oder mehr Spieler 
ab 8 Jahren einen Turntable auf beiden 
Seiten des Geräts und man muss nun laut 
Anweisung wischen, drehen und klopfen.

Auch Simon kommt zurück, Simon Swipe 
Touch für 1 oder mehr Spieler ab 8 Jahren 
verlangt ebenfalls den von Smartphones 

& Co bekannten Wisch-Mechanismus zum 
Wiederholen der Farbfolgen.

Friends & Family gaming:
Monopoly junior für 2-4 Spieler ab 5 Jah-
ren wurde überarbeitet, es bekam entzü-
ckende Spielfiguren.
Hingucker war My Monopoly, die Möglich-
keit über App sein Monopoly selbst zu kre-
ieren, und zwar Spielfiguren, Ereigniskarten 
und Spielbrett.

Spiel des Lebens für 2-6 Spieler ab 8 Jahren 
wird einerseits neu aufgelegt und bekommt 
andererseits in der Ausgabe Spiel des Le-
bens Banking die aus Monopoly bekann-
ten Bankkarten samt Lesegerät zur Verwal-
tung des Vermögens.

Neu im Programm der deutschsprachigen 
Ausgaben von Thinkfun-Titeln gibt es eine 
Umsetzung des bekannten Buchstaben-
ketten-Spiels als Last Letter von Joe und 
Dave Herbert für 2 Spieler ab 8 Jahren. Man 
hat fünf Bildkarten auf der Hand, eine Karte 
wird aufgedeckt und der Startspieler nennt 
einen Begriff, der auf dieser Karte abgebil-
det ist. Der andere muss nun eine seiner 
Handkarten ablegen und einen Begriff nen-
nen, der mit dem letzten Buchstaben des 
zuvor genannten Begriffs beginnt.

Hasbro

HCM Kinzel
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Eine neue Serie bei Thinkfun heißt Brain 
Fitness-Edition, sie umfasst drei Spiele, alle 
für einen Spieler ab 8 Jahren, zwei davon 
Klassiker wie Rush Hour von Nob Yoshiga-
hara und Solitaire Chess von Vesa Timo-
nen, dazu neu auf Deutsch Chocolate Fix 
von Mark Engelberg, alle in einheitlich ele-
ganter, neuer Verpackung.

Wie jedes Jahr gibt es Doppelnennungen 
zu Essen, bedingt durch Terminverschie-
bungen, und wie jedes Jahr beginne ich 
mit den deutschsprachigen Ausgaben von 
Fantasy Flight Games Spielen, bei den Er-
weiterungspacks-Zyklen nenne ich nur die 
Titel und beginne gleich mit den
Living Card Games und andere erweiter-
bare Spiele: 
Android Netrunner bekommt mit Android 
Netrunner: Ehre und Profit von Richard 
Garfield für 2 Spieler ab 13 Jahren die zwei-
te deluxe-Erweiterung, 165 neue Karten 
bringen Tricks und Fallen, Ereignisse, die 
das Spieltempo verändern, neue PSI Talente 
und sechs neue Identitätskarten.

Zu Der Herr der Ringe - Das Kartenspiel 
von Nate French für 1-2 Spieler ab 14 Jahren 

sind Erweiterungen in unterschiedlichen 
Größen angekündigt, als Neuerung gibt es 
auch Print-on-demand-Erweiterungen:
Der Feind in Osgiliath
Die Schlacht um Seestadt
Albtraumdeck
Ein neuer Zyklus an Ergänzungs-Packs ist 
Der Herr der Ringe Ringmacher, er liefert 
eine mögliche Erklärung für den Aufbau der 
Kampfkraft von Isengart

Neu bei den Saga-Erweiterungen kommen 
zwei Titel: Der Herr der Ringe Die Schwar-
zen Reiter von Nate French für 1-2 Spieler 
ab 14 Jahren - auch in dieser Erweiterung 
erlebt man die Geschichte direkt und be-
gleitet Frodo und die Gefährten vom Auen-
land nach Mordor - und

Der kleine Hobbit Auf der Türschwelle 
von Nate French für 1-2 Spieler ab 14 Jah-
ren, mit neuen Szenarien auf Basis des Tol-
kien-Romans. 

Neu bei den deluxe-Erweiterungen ist Die 
Stimme Isengarts von Nate French für 
1-2 Spieler ab 14 Jahren, die Spieler stellen 
sich im Dienste von Saruman dem Weißen 
gegen die Gefahren die rund um Isengart 
lauern.

Zu Game of Thrones Der Eiserne Thron 
Das Kartenspiel von Eric M. Lang, Christian 
T. Petersen und Nate French für 2-4 Spieler 
ab 14 Jahren erscheinen neue Zyklen von 
Erweiterungs-Packs, jeder Zyklus besteht 
aus sechs Packs:
Lied des Meeres
Gekreuzte Klingen
Oldtown
Königsweg
Zeit der Raben 
Eroberung und Widerstand

Auch Star Wars Das Kartenspiel ist ein 
Living Card Game von Nate French und 
Corey Konieczka für 2 Spieler ab 10 Jahren, 
auf Basis der Filme mit Charakteren und 
Themen aus dem Film. Als weiterer Zyklus 
von Erweiterungs-Packs, in diesem Spiel 
Macht-Schub genannt, erscheint der Zyklus 
Echos der Macht.

Gleichgewicht der Macht ist die zweite 
deluxe Erweiterung mit einem neuen 
Einsatzset für jede der sechs Fraktionen, 
dazu neue Mehrspielerregeln für ein 
Spiel zu dritt oder viert und noch zwei 
Herausforderungsdeck für einen Spieler 
gegen zwei oder drei andere. 
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Star Wars X-Wing von James Kniffen, Corey 
Konieczka und Jason Little für 2 Spieler 
ab 14 Jahren: Zum Miniaturen-Spiel sind 
wieder neue Erweiterungen angekündigt: 
Star Wars X-Wing TIE -Phantom, TIE Jagd-
bomber, Z-95 Kopfjäger, Tantive IV sowie 
Fliegerasse des Imperiums und Rebellen-
transporter.

Warhammer: Invasion Verborgene Kö-
nigreiche von Eric M. Lang bringt für 2 
Spieler ab 13 Jahren die fünfte deluxe-
Erweiterung, mit 172 Karten einschließlich 
vier Hauptstadtkarten und dem Maximum 
von 55 Spielerkarten um die vier größten 
neutralen Rassen zu spielbaren Fraktionen 
zu entwickeln.

Rollenspiele:
Star Wars Rollenspiel: Am Rande des Im-
periums von Daniel Lovat Clark und Chris 

Gerber für 2-6 Spieler ab 14 Jahren: Das 
Angebot wird mit den Grundregeln und 
dem Spielleiter-Set samt Sichtschirm 
erweitert, dazu kommt noch Jenseits des 
Randes - das erste Abenteuer in voller Län-
ge mit dem Thema eines lange verlorenen 
Separatisten-Schatz-Schiffes.
Warhammer 40 k: 
Für dieses System werden einige Erweite-
rungen angekündigt, die meisten mit noch 
nicht bekanntem Erscheinungstermin, alle 
von Jay Little für 2-6 Spieler ab 16 Jahren, 
ich liste sie hier nur auf:
Deathwatch: Der Achilus-Kreuzzug
Deathwatch: Erste Gründung
Deathwatch Mal der Xenus

Freihändler: Am Rande des Abgrunds
Freihändler: Feindliche Übernahmen
Freihändler: Raumflotte Koronus

Schattenjäger: Das Buch des Richters

Schwarzer Kreuzzug: Die Chronik des 
Blutes
Schwarzer Kreuzzug: Hand der Verderb-
nis
Andere FFG-Spiele:
Battlelore Zweite Edition von Richard 
Borg für 2 Spieler ab 14 Jahren kommt wie-
der, die Herren von Dagan gegen die Uthuk 
Y‘llan auf den Schlachtfeldern von Terrinoth.

Battlestar Galactica: Götterdämmerung 
von James Kniffen & Tim Uren für 3-7 Spieler 
ab 14 Jahren, die dritte Erweiterung zu Batt-
lestar Galactica: Die Galactica ist in Schwie-
rigkeiten und die Hoffnungen ruhen auf 
der Demetrius, die auf der Suche nach einer 
neuen Heimat durch das All irrt, geleitet von 
unsichtbaren Mächten.

Blood Bound von Kalle Krenzer für  6-12 
Spieler ab 14 Jahren: Lange Zeit nach dem 
Krieg der Vampire suchen die Clanältesten 
nach Überlebenden für das letzte Gefecht. 
Als Clanmitglied bekommt man durch Atta-
cken auf andere Informationen über deren 
Identität. Der aktive Spieler passt oder atta-
ckiert einen Spieler, dieser erleidet Schaden. 
Wer den vierten Schaden nimmt, wird un-
terworfen – hat man den Clanführer demas-
kiert, gewinnt der eigene Clan, ansonsten 
der gegnerische.
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DAS SciFi-Spiel, das Spiel, mit dem viele 
Jahre lang jedes neue SciFi-Spiel verglichen 
wurde, kommt in einer überarbeiteten Neu-
auflage wieder: Cosmic Encounter von Bill 
Eberle, Jack Kittredge, Peter Olotka und Bill 
Norton für 3-5 Spieler ab 12 Jahren, man 
spielt als eine von Dutzenden Alien-Rassen 
mit einzigartiger Fähigkeit gegen andere 
Rassen im Bestreben ein Imperium zwi-
schen den Sternen zu errichten. 

Mit Sid Meier‘s Civilization: Das Brett-
spiel Weisheit und Kriegskunst von Kevin 
Wilson für 2-4 Spieler bekommt Civilization 
die zweite Erweiterung, es kommen sechs 
neue Zivilisationen dazu - Azteken, Eng-
länder, Franzosen, Japaner, Mongolen und 
Zulu, weiters noch neue Planteile, Relikte, 
ein neuer Gebäude Typ und vieles mehr.

Zu Descent 2. Edition gibt es eine Reihe 
von Miniaturensets, alle von Justin Kemp-
painen, immer mit Hauptmann-Miniatur, 
Handlungsdecks und Markern zum Kauf 
von Handlungskarten:
Descent 2. Edition: Alric Farrow Haupt-
mann-Set
Descent 2. Edition: Belthir Hauptmann-
Set 
Descent 2. Edition: Eliza Farrow Haupt-
mann-Set

Descent 2. Edition: Merick Farrow Haupt-
mann-Set
Descent 2. Edition: Splig Hauptmann-Set
Descent 2. Edition: Zachareth Haupt-
mann-Set
Schon erschienen, aber nochmals genannt: 
Descent 2. Edition: Die Trollsümpfe von 
Brady und Adam Sadler für 2-5 Spieler ab 
14 Jahren: Neben neuen Helden, Monstern, 
Klassen, Questen und mehr kommt ein neu-
er Handlanger für den Overlord ins Spiel: 
Troll Bol‘Goreth, der eine Spur der Vernich-
tung durch die Wildnis am Rand der Valdari 
Sümpfe zieht.

Die Legenden von Blue Moon von Reiner 
Knizia für 2 Spieler ab 14 Jahren ist eine 
Neuauflage von Blue Moon, man spielt mit 
einem selbst zusammengestellten oder 
vorgefertigten Deck, diese Neuausgabe 
enthält alle bisher zu Blue Moon 
erschienenen Karten.

Eldritch Horror von Corey Konieczka, Ri-
chard Launius und Nikki Valens für 1-8 Spie-
ler ab 14 Jahren: Ein kooperatives Aben-
teuerspiel; man verkörpert weltreisende 
Investigatoren die Rätsel lösen, Hinweise 
sammeln und die Welt vor einem der Anci-
ent Ones beschützen.

Merchant of Venus von Richard Hamblen 
und Robert A. Kouba für 1-6 Spieler ab 12 
Jahren: Als interstellarer Kaufmann erforscht 
man nach Alien-Angriffen freigegebene 
Galaxienhaufen in zwei Spielvarianten: Ein 
Standardspiel als Weiterentwicklung des 
Avalon Hill Originals und eine Umsetzung 
des Originals. In der Geschäftsphase kann 
man kaufen, verkaufen und Passagiere auf-
nehmen oder absetzen, handeln kann man 
mit Waren, Ausrüstung und Rassentechno-
logie in interessanten Angebot/Nachfrage-
Mechanismen.

Planet Steam von H.G. Thiemann wird neu 
aufgelegt, Thema ist Kolonienaufbau, Han-
del und gute Geschäfte.

Eigenproduktionen und Koproduktio-
nen in deutscher Sprache:
Eigenproduktionen:
Erwischt 2 von Christian Lemay für 4-60 
Spieler ab 10 Jahren ist das Nachfolgespiel 
zu Erwischt, wieder versucht man 
unbemerkt von den anderen Anwesenden 
seine Aufgaben zu erledigen und gibt 30 
sec. danach die Erledigung bekannt. Glaubt 
man einen anderen bei der Erledigung 
erwischt zu haben und hat Recht, bekommt 
der andere keine Punkte.
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Pathfinder Abenteuer-Kartenspiel von 
Mike Selinker für 1-4 Spieler ab 14 Jahren 
- jeder Spieler hat ein Kartendeck, das 
seinen Charakter repräsentiert und muss 
zusammen mit den anderen Spielern auf 
einer Queste in Varisia einen Bösewicht 
besiegen.

Mit Battlefront Miniatures / Gale Force 9:
Zu Dust Tactics kommen drei Einsteiger-
Sets, jeweils für 2 Spieler ab 13 Jahren, 
mit Miniaturen, Einheitenkarten, 
Geländestücken, Würfeln und Spielregeln:
Dust Tactics: Allied Taskforce Joe
Dust Tactics: Axis Kampfgruppe Stefan

Dust Tactics: SSU Battlegroup Koshka
Firefly: Das Spiel, von Aaron Dill, John Ko-
valeski und Sean Sweigart für 1-4 Spieler ab 
13 Jahren, kommt in Zusammenarbeit mit 
Battlefront Miniatures als deluxe Version auf 
Deutsch: Auf Basis der Fernseh-Serie sind 
Spieler Kapitän ihres Schiffs und müssen 
jeden Job annehmen, solange er Profit ab-
wirft - sie schlagen sich mi betrügerischen 
Auftraggebern, lästigen Patrouillen und 
räuberischen Reavers herum.

Die Erweiterung Firefly: Das Spiel - Schwe-
relos bringt 50 neue Karten, 25 Job-Karten 
und 25 Ausrüstungskarten. 
Mit Firefly: Das Spiel Piraten und Kopf-

geldjäger kommt Interaktion zwischen 
den Spielern dazu, weiters zwei neue Schif-
fe, neue Ausrüstungskarten und aggressive 
Anführer sowie Männer des Gesetzes.
Mit Cranio Creations:
Zu Dungeon Fighter von Aureliano Buon-
fino, Lorenzo Silva und Lorenzo Tucci Sor-
rentino für 1-6 Spieler ab 8 Jahren sind nun 
die weiteren drei Elemente-Erweiterungen 
angekündigt, Dungeon Fighter Die Große 
Welle für Wasser sowie Dungeon Fighter 
Erde und Dungeon Fighter Wind.

Mit iello:
Ghoooost! von Richard Garfield für 2-8 
Spieler ab 8 Jahren, mit iello: Ein schnelles 
Kartenspiel, bei dem man seine Geister 
loswerden will, Spezialeigenschaften der 
Geister spuken dazwischen, spielt man 
Paare, hat man noch einen Zug und man 
muss immer eine Karte spielen!

Titanium Wars von Fréderic Guerard: Ein 
Kartenspiel mit SciFi-Thema für 3-4 Spieler 
ab 12 Jahren, man verdient Geld mit 
Gebäuden, erweitert die Flotte und rüstet 
die Raumschiffe auf um Kontrolle über 
Planeten mit reichen Titanvorkommen zu 
erlangen.

Mit Indie Boards & Cards:
Avalon  von Don Eskridge für 5-10 Spieler 
ab 13 Jahren bringt ein neues Thema für 
das Spielprinzip von Der Widerstand. Als 
Arthur und seine Krieger muss man die 
Zukunft Britanniens gegen Mordred und 
seine Helfer verteidigen. Merlin kennt die 
Verräter, aber kann nur mit Rätseln helfen.

Coup von Rikki Tahta für 2-6 Spieler ab 10 
Jahren, mit Indie Boards & Cards: An einem 
korrupten und schwachen Hof in einem 
italienischen Stadtstaat kämpft man sich 
dadurch an die Macht, dass man als letzter 
Spieler Einfluss hat, in Form verdeckter 
Karten in der Auslage - pro Zug führt man 
eine der Charakteraktionen aus oder aber 
eine Aktion Einkommen, Fremde Hilfe und 
Putsch. 2012 bei La Mame Games.

Zu Flash Point kommen zwei Erweiterungen, 
beide für 1-6 Spieler ab 10 Jahren und von 
Lutz Pietschker - Flash Point Das nächste 
Level und Flash Point Großstadtbauten.

Mit Ludonaute: 
Lewis & Clark von Cédrick Chaboussit für 
1-5 Spieler ab 14 Jahren. 1803 wurde Lou-
isiana für 15 Mio. Dollar verkauft. Thomas 
Jefferson entsandte die Entdecker Lewis & 
Clark zur Erforschung einer Wasserroute an 
den Pazifik aus. In seinen Booten hat man 
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Platz für Ressourcen und für begleitende 
Indianer.

Mit Mesaboardgames:
Panamax von Gil d‘Orey für-4 Spieler ab 12 
Jahren: Ein Wirtschaftsspiel um die Nutzung 
des Panama-Kanals, Man rivalisiert um die 
besten Schiffe, liefert Container an Schiffe, 
betätigt Schleusen, investiert in Aktien, lie-
fert Waren und heuert Personal an.

Mit mj Games:
Oh Sultan von Alex Weldon gehört ins 
Genre der Werwolf-Spiele, es ist ein
Deduktionsspiel für 5-15 Spieler ab 12 Jah-
ren, es stehen sich Sultan und Attentäter 
gegenüber, man punktet für erfüllte Vorga-
ben und spielt 5 Runden.

Mit NSKN:
Prätor von Andrei Novac für 2-5 

Spieler ab 12 Jahren: Man baut in 
einem Ressourcenmanagementspiel in 
Südengland im Schutz von Hadrian‘s 
Wall eine Stadt, schon gebaute Stadtteile 
liefern Ressourcen und man muss auch 
Anforderungen des Kaisers erfüllen. 
Mit Plaid Hat Games 
Maus und Mystik: Das Herz des Glürm 
von Jerry Hawthorne für 1-4 Spieler ab 7 
Jahren. Vanestra ist besiegt, doch ein ande-
res Übel hat sich im Schloss eingenistet und 
will Prinz Collin und seine Freunde in die 
Falle locken: Neu ins Spiel kommt Nere, eine 
wilde Mystikerin mit starker magischer Kraft 
und alchemistischem Wissen.

Mit Post Scriptum:
Fun Farm: Ab in den Stall! von Luca Bellini 
für 2-10 Spieler ab 6 Jahren, Ein neues Such-
spiel um ausgebüxte Tiere, die auf Karten 
zu sehen sind - aber es kommen Farbwürfel 
ins Spiel - ist eine gewürfelte Farbe auf der 
Würfelmarkierung auf der Tierkarte zu se-
hen, schnappt man sich das auf der Karte 
abgebildete Tier vom Tisch.

Mit rebel.pl:
Mount Everest von Adam Kałuża für 2-5 
Spieler ab 10 Jahren, mit Rebel.pl: Nach-
folgespiel zu K2, Spieler verkörpern zwei 
Bergführer, die so viele Touristen wie mög-
lich sicher auf den Gipfel und wieder zurück 

bringen muss; man spielt mit identischen 
Kartendecks, der Weg zum Sieg führt über 
Touristengruppen, doch diese sind anfälli-
ger für Probleme.
Vikings: Krieger des Nordens von Tomasz 
Kaźmierski und Tomasz Kaznocha für 3-4 
Spieler ab 12 Jahren; mit rebel.pl. Als Clan-
chef der Wikinger zieht man Karten von 
einem gemeinsamen Deck, Schiffe bewegt 
man mit Windkarten und nutzt weitere Kar-
ten um den Spielverlauf zu beeinflussen; 
man kann beliebig viele Karten spielen und 
eine Aktion setzen. Wer drei gegnerische 
Töchter gefangen nimmt und sie in den ei-
genen Hafen bringt, gewinnt. Ausgaben bei 
Heidelberger und rebel.pl.

Mit Stratelibri: 
Blue Max von Phil Hall und John Harshman 
für 2-21 Spieler ab 12 Jahren: In dieser 
Simulation der Luftkämpfe im 1. Weltkrieg 
versucht man als Pilot für Entente oder 
Mittelmächte möglichst viele Treffer zu 
erzielen. Eine Maschine ist getroffen, wenn 
der Treibstofftank explodiert, es die Karte 
verlässt oder Trudeln nicht abfangen kann. 
Sind alle Flugzeuge einer Seite getroffen, 
gewinnt man als Angehöriger der anderen 
Seite mit den meisten Treffern.

Die Akte Whitechapel, ein Detektivspiel 
für 2-6 Spieler ab 14 Jahren von Gianluca 
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Santo Pietro und Gabriele Mari, bekommt 
eine neue Auflage: ein Spieler soll als Jack 
the Ripper fünf Opfer eliminieren ohne 
erwischt zu werden, die anderen sind 
Polizisten, die ihn erwischen müssen.
Kragmortha von Walter Obert, Fabrizio 
Bonifacio, Riccardo Crosa, Massimiliano 
Enrico und Chiara Ferlito für 2-8 Spieler 
ab 8 Jahren. In der Neuauflage des Karten-
spiels zum Brettspiel „Ja, Herr und Meister“ 
sind wir Goblins, die dem Dark Overlord die 
Zauberbücher stehlen wollen, und uns für 
vergebliche Versuche Vernichtende Blicke 
einfangen.

Heidelberger vertritt:
Albe Pavo
alea
Arcane Wonders
Ares
Argentum
Cranio Creations
Cwali
Czech Games
Edizione Lo Scarabeo
Emma Games
Fantasy Flight Games
Feder & Schwert
Ferti
Flying Frog
FunForge
GameHeads
GemKlub
Ghenos
GiftTrap
Granna
Hall Games 
Iello
Igramoon
Indie Boards & Cards
Jactalea
Krokospiel
Kuznia Gier
Ludonaute
Le Scorpion Masque
Mantic Games
Mesaboardgames
nsv Nürnberger Spielkarten Verlag
Pearl Games
Placentia Games 
PD Verlag 
Post Scriptum
Scribabs

Ein Newcomer in Nürnberg mit einem inter-
essanten Programm: 
Cantuun von Hadi Barkat und Sébastien 
Pauchon für 3-4 Spieler ab 10 Jahren: Ein 
verrücktes Spiel führt durch die 26 Schwei-
zer Kantone - Spielziel ist, als Erster alle Kan-
tone durchquert zu haben

Helvetiq von Malcolm Braff, Bruno Cathala 
und Sébastien Pauchon für 2-4 / 3-4 Spieler 
liefert 2 Spiele in einem: Alpaufzug und Po-
litikspiel. Das eine ist ein Laufspiel in einer 
Mischung aus Leiterspiel und Quizspiel, 
die Antwort kommt auch als Frage vor, 
also aufpassen. Im Politikspiel vertritt jeder 
eine Richtung und versucht seinen Macht-
einfluss zu vergrößern. Dazu besetzt er 
Positionen, lässt über Gesetze abstimmen, 
wendet Gesetze an und nutzt Spezialkar-
ten. Auch in Städte und Mischausgaben wie 
Helvetiq+Wintersport erhältlich.

Pictolingua II von Hadi Barkat für 2-5 Spie-
ler ab 5 Jahren: Ein Wörterlernspiel mit Bild-
kärtchen zum Erlernen von 50 Wörtern in 
fünf Sprachen, Bilder werden mit Wörtern 
assoziiert. In Pictolingua I gab es Deutsch, 
Englisch, Französisch, Italienisch und Ru-

mänisch, in Pictolingua II wurde Rumänisch 
durch Spanisch ersetzt.
Swiss IQ von Hadi Barkat und Sébastien 
Pauchon für 2-12 Spieler ab 12 Jahren: Das 
ultimative Quizspiel für Schweizer, 400 Fra-
gen mit Multiple-Choice-Antworten de-
cken Schweiz-spezifische Themen und All-
gemeinwissen ab. Weitere Ausgaben sind 
London IQ und NYC IQ, noch mehr sind in 
Planung.

In Planung und nur im Katalog angekündigt 
sind noch
Mazin von Martin Nedergaard Andersen 
für 2-5 Spieler ab 3 Jahren, man muss mit 
Beobachten und Tempo einen Weg durchs 
Labyrinth finden.

The Great Tour von Hadi Barkat und Sébas-
tien Pauchon für 3-4 Spieler ab 12 Jahren 
wird ein Mischung aus Reise- und Trivia-
Spiel, man muss innerhalb einer Zeitvor-
gabe möglichst viele Länder bereisen und 
kann nur durch Beantworten von Fragen 
das Land wechseln. Angekündigt sind Aus-
gaben für Europa und die USA.

Helvetiq
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Zum Verkaufserfolg Swintus gibt es eine 
Kinderausgabe namens Junior Swintus 
von Timofey Bokarev für 2-10 Spieler ab 
5 Jahren; man muss die Karten nach dem 
Uno-Prinzip ablegen, Superschweinchen-
Karten bringen Abwechslung, zum Beispiel 
darf man eine neue Regel erfinden oder alle 
müssen während der nächsten Runde völ-
lig ruhig sein.

World of Tanks: Rush von Nikolay Pegasov 
für 2-5 Spieler ab 10 Jahren: Ein Deckbauspiel 
auf Basis des gleichnamigen online-Spiels, 
man kommandiert eine Panzereinheit im 
Kampfeinsatz und verdient Medaillen für 
Zerstören von feindlichen Fahrzeugen, 
Basen und Erreichen der Spielende-
Bedingung.

Vertriebspartner: Asmodee

Ein fulminantes, breit gestreutes Programm, 
mit einem Schwerpunkt bei Logik-Puzzles 
und zwei in den Vertrieb übernommenen 
Spielen von Eagle Games / Kayal Games:
Francis Drake von Peter Hawes für 3-5 
Spieler ab 14 Jahren: In der Rolle von Fran-
cis Drake versucht man 1572 in Plymouth 
Schiffe für eine Expedition in die Karibik 
auszurüsten und dort als erster anzukom-
men. Man entscheidet über Crew, Handel-
waren, Vorräte, Finanzierung der Reise etc.

Triassic Terror von Peter Hawes für 2-6 
Spieler ab 14 Jahren: Man hütet und vergrö-
ßert seine Dinosaurierherde, führt sie durch 
die feindlichen Landschaften und soll die 
besten Lebensräume kontrollieren und die 
Herde gegen die Räuber wie T-Rex, Veloci-
raptor, oder Pterodaktylus verteidigen und 
von Vulkanausbrüchen fernhalten.

Abra Palabra von Daan Kreek für 4 oder 
mehr Spieler ab 12 Jahren 
ist ein Spiel um Worte und Definitionen, 
man legt vorher fest, wie viele Worte man 
verwenden will, um den Partner Begriffe 
zu erklären, je weniger Worte desto mehr 
Punkte pro erratenem Begriff!

Azteka von Andrea Mainini für 2-3 Spieler 
ab 8 Jahren thematisiert den Wettstreit um 
die Vorherrschaft im Kreis des Lebens, die 
Spieler platzieren eine Figur oder drehen 

am Rad des Schicksals, wobei sich Leben 
überall ausbreiten will und der Tod mit dem 
Beherrschen eines Abschnitts begnügt. 
Zu dritt kommen noch Mumien ins Spiel. 
Weitere Ausgaben: Zvezda
Ego² ist die Neuauflage des 
Kommunikationsspiels für 2-5 Spieler ab 
12 Jahren, wieder stehen Meinungen, 
Vorlieben und Interessen im Mittelpunkt 
- einer beantwortet Fragen, die anderen 
schätzen die Antwort ein und wundern sich 
manchmal darüber! 

Fox & Chicken  von Michael Fox und 
Stefanie Burrows Fox für 7-41 Spieler 
erschien zu Essen 2013 bei Sprocket Games, 
dort für 6-20 Spieler. Es ist eine Variante 
des Werwolf-Themas mit Füchsen und 
Hühnern.

Kwando von Thorsten Löpmann für 3-12 
Spieler ab 12 Jahren wird in zwei Teams 
gespielt, ein Wissensspiel um Personen 
und Persönlichkeiten, doch die Karten 
zu diesen Personen sind auf mehrere 
Teammitglieder verteilt, die zum Sortieren, 
z.B. nach Geburtsdatum weder die Namen 
verraten noch Zahlen nennen dürfen - also 
muss man sich um schnellen, kreativen 
Informationsaustausch bemühen.

Hobby
 World

Huch!  
& friends
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Out of Mine von Martin Nedergaard An-
dersen für 2-4 Spieler ab 10 Jahren schickt 
uns als Zwerge in individuelle Stollen um 
die von den Elfen prophezeiten Kristalle 
freizulegen. Wer alle findet, ruft Out of Mine 
und alle Zwerge kehren ans Tageslicht zu-
rück, aber erst nach sieben Runden wird 
abgerechnet!

Terra von Friedemann Friese für 2-6 Spieler 
ab 10 Jahren nutzt das Prinzip von Fauna 
für Wissen um und über unsere Erde, vom 
Äquator zu den Polen.

Xalapa von Lauge Luchau für 1-6 Spieler ab 
8 Jahren ist ein Spiel um ein mystisches Ora-
kel, das die zu erfüllenden Bedingungen ei-
ner Aufgabe vorgibt, die Spieler versuchen 
schnellstmöglich die entsprechenden Fel-
der auf ihren Tableaus zu finden.     Wer nach 
sieben Runden am wenigsten Missgunst 
des Orakels auf sich gezogen hat, gewinnt.

Voll Schaf ist ein hübsches Familienspiel 
von Francesco Rotta für 2-4 Spieler ab 7 
Jahren, die Schafe wollen weite Weiden 
erobern - die Spieler teilen ihre Herden und 
behalten die Herden der anderen im Auge, 
denn nur wer mit seiner Herde die größte 
Fläche belegt, gewinnt.
Zombeasts von Katrin Kuhr ist ein 
Kartenspiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, mit 
Thema Schoßtiere als Zombies, man soll die 
wertvollsten Tierchen sammeln.

Kamisado als abstraktes Spiel ist heuer der 
Brückenschlag zu den neuen Denkspielen 
im Programm, Kamisado Max ist die „gro-
ße“ Ausgabe von Kamisado von Peter Bur-
ley, für 2 Spieler ab 10 Jahren, sie enthält 
auch die Megasado-Variante mit zwei neu-
en Türmen und neuen Zugregeln. 

Am anderen Ende der Größenskala findet 
sich Kamisado pocket, die mini-Ausgabe 
des Spiels im Taschenformat, wieder von 
Peter Burley für 2 Spieler ab 10 Jahren, die 
Türme wurden durch Scheiben ersetzt.

In der Logicus-Reihe der Puzzles und 
Denkspiele erscheinen neu:
Carrots! von Reiner Knizia ist für einen 
Spieler ab 7 Jahren gedacht, die Karotten 
müssen so verteilt werden, dass alle Hasen 
gleich viel zu knabbern haben.

Flex Puzzler Germany für einen Spieler 
ab 7 Jahren von Thomas Liesching bringt 
80 neue Aufgaben, in denen die Flexwürfel 
waagrecht, senkrecht und nun auch im 45° 
Winkel geknickt werden müssen. 

Flex Puzzler Max für einen Spieler ab 7 
Jahren nutzt das Flex-Prinzip für eine extra-
lange Würfelkette und 104 Aufgaben, bei 
denen auch 45°-Winkel eingesetzt werden 
müssen.

Mango Tango von Inon Kohn für 1-2 
Spieler ab 5 Jahren verlangt Herstellen des 
Gleichgewichts bei den Tukanen auf der 
Waage - wo müssen die Neuankömmlinge 
hin, damit die Waage ausbalanciert ist?
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Monster Brunch von Inon Kohn für einen 
Spieler ab 7 Jahren verlangt die geschickte 
Anordnung der etwas übernächtigen 
Monster, die nach durchfeierter Nacht in 
Ruhe ihren Brunch genießen wollen, ohne 
von geschwätzigen Hexen oder sonstigen 
Problemen geplagt zu werden.

Move it! Bonsai für 1 oder mehr Spieler ab 
6 Jahren ist die Miniaturausgabe von Move 
it, in 48 Aufgaben müssen die Spielsteine 
auf den richtigen Platz geschoben werden, 
mit jeder Aufgabe mehr.

Racoon von Inon Kohn für 1 Spieler ab 7 
Jahren, der Waschbär will zur Erdbeere, 
aber der Leo der Luchs will den Waschbären 
fressen und nur durch richtiges Legen der 
Teile schafft es Rascal Racoon zur Erdbeere.

Eine andere Art von Rätsel offeriert die 

Serie Mad Hedz: Kugeln mit beweglichen 
Elementen werden verdreht und man soll 
dann die ursprünglich Ausgangssituation 
wieder herstellen. Es gibt die Kugeln in drei 
Themenstellungen, jeweils gedacht für 
einen Spieler ab 7 Jahren: Mad Hedz Brain 
Biter, Mad Hedz Horncrusher und Mad 
Hedz Scartooth.
Im Bereich des Kinderspielangebots 
erscheinen vier Neuheiten:
Carla Cat von Susanne Kummer ist eine 
Bearbeitung des klassischen Fang-die-
Maus-Mechanismus für 3-6 Spieler ab 
4 Jahren, wie immer müssen die Mäuse 
schnellstens flüchten wenn die Katze 
auftaucht - wer zieht seine Maus am 
schnellsten weg? 

Daddy Cool von Heinz Meister für 2-6 
Spieler ab 5 Jahren ist eine Neuauflage 
des 2004 erschienenen Titels, die Eisbären 
haben sich mit Farbe angepatzt und laufen 
zu Papa um sich zu waschen, angeknackste 
Schollen bedeuten Einsturzgefahr, man 
muss nochmals würfeln. Bei einem Wurf 
ohne Eisschollen-Symbol bleibt Daddy Cool 
stehen. 

Fotoleo von Joseph M. Allué und Dani 
Gómez stellt 2-4 Spielern ab 5 Jahren die 
Aufgabe, Tiere zu fotografieren, doch dazu 
muss man sie erst finden - wer schafft das 

am schnellsten?
Mit Mist und Tücke von Helmut Ast und 
Katrin Kuhr für 2-4 Spieler ab 5 Jahren 
lässt die Spieler als Mistkäfer Futter für die 
Käferkinder sammeln und dann den Hügel 
hinunterrollen. Doch Igel Donnerfix rollt 
sich zusammen und kullert mit, dass die 
Mistkugeln davonfliegen - wer bringt die 
Kugeln nach Hause?

Zuletzt noch zu den Neuheiten auf dem 
Sektor der Quizspiele:
Zur Serie „Das kleine …. Quiz“ gibt es zwei 
neue Titel, beide für einen oder mehr 
Spieler ab 8 Jahren und im handlichen 
Notizblock-Format, jeweils mit 100 Fragen 
zum Thema: Das kleine 80er Jahre Quiz 
und Das kleine Golfquiz

Neu in der Reihe „Welt ....“ Quiz-Spiele 
kommt, mit doppelt interessantem 
Thema, Welt der Spiele für 2-5 Spieler 
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ab 10 Jahren, mit 220 interessanten und 
herausfordernden Fragen zu unser aller 
gemeinsamen Leidenschaft. Wie viele 
Steine gibt es pro Spieler in einem Mühle-
Spiel?

Schon in Essen angekündigt war Le Fantô-
me de l’Opéra für 2 Spieler ab 9 Jahren von 
Bruno Cathala und Ludovic Maublanc: Auf 
Basis des Spielmechanismus aus Mr. Jack ist 
ein Spieler Detektiv und versucht das Phan-
tom zu identifizieren. Pro Runde bewegen 
Detektiv und Phantom vier Verdächtige an-
hand aufgedeckter Karten mit Nutzen von 
deren Fähigkeiten, möglicherweise wird La 
Carlotta erschreckt und bewegt sich, bis das 
Phantom gefunden oder Carlotta geflohen 
ist.

Madama Ching von Bruno Cathala und Lu-
dovic Maublanc für 2-4 Spieler ab 8 Jahren: 
Man stellt sich Reisen zusammen, die das 
eigene Schiff wenn möglich bis Hong Kong 
bringen sollen. Man legt entsprechend an 
Kartenreihen an oder beginnt eine neue 
Reihe, alles in Abhängigkeit von Zahlen, 
Farbbalken und Symbolen on den Karten.

Erstmals 2012 angekündigt: Sheepzzz von 
Bruno Cathala für 2-5 Spieler ab 8 Jahren - 
Schäfer in den walisischen Bergen halten 
einander mit Schafe zählen wach - man legt 
Schafkarten in richtiger Reihenfolge ab und 
versucht dabei so wenig Schnarchpunkte 
wie möglich zu sammeln.
Vertriebspartner: Asmodee

Der Vertrieb betreut die Verlage A.V., 
Chelona, Cocktail Games, Eagle/
Gryphon, Family Games, Gmeiner Verlag, 
Oberschwäbische Magnetspiele, Megableu, 
Purrfect, Puzzlemap, Sirius, The Game 
Master, The Creativity Hub, What‘s Your 
Game und Zvezda.
Spieleneuheiten siehe bei den einzelnen 
Verlagen. 

Schon im Essen angekündigt: Heroes 
of Normandie von Yann et Clem für 
2 Spieler ab 10 Jahren: Sommer 1944 
in der Normandie, ein strategisches 
Miniaturenspiel ohne Miniaturen, inspiriert 
von Hollywood Kriegsfilmen. Neuauflage 
von Frontiers, Koproduktion mit Devil Pig 
Games und Schwerkraft Verlag

Mysteries für 3-5 Spieler ab 10 Jahren von 
Daniel Quodbach findet sich im Katalog, ein 
Meister des Mysteriums gibt Hinweise in 
jeder Kategorie, als Ermittler versucht man 
das Rätsel zu lösen. Aber: Je mehr Hinweise 
gegeben werden, desto mehr Punkte gibt 
es!
Pina Pirata von Donald C. Vaccarino für 
2-6 Spieler ab 7 Jahren: Man spielt eine 
Karte mit dem gleichen Piraten, den der 
Vorgänger spielte, oder zieht eine Karte - 
wer alle Karten ablegt, bekommt ein Stück 
der Landkarte und wählt eine neue Regel, 
jede Runde kommt so eine neue Regel 
dazu!

Shinobi Wat-Aah von Théo Rivière für 2-4 
Spieler ab 10 Jahren: Konfrontationen und 
Kämpfe im bedrohten Mond-Reich; aus 
dem Riss kommen Kreaturen und innerhalb 
des Reichs wollen einst loyale Lords an 
die Macht kommen. Zwei Spielmodi - 
Grasshopper als Einstieg und Grand Master 
Mode über drei Runden mit Konfrontations-
Finale.

Titanium Wars: Confrontation von 
Frédéric Guérard für 2-4 Spieler ab 12 
Jahren ist die erste Erweiterung zu Titanium 
Wars und eine Koproduktion mit Euphoria 
Games. Es gibt neue Karten, Planeten, 
Ereignisse, Anführer, Taktiken und dazu den 
Konfrontationsmodus Einer gegen Einen 
oder Team gegen Team. 

Tralalaa von Frédéric Morard für 3-11 Spieler 
ab 7 Jahren erscheint als Koproduktion mit 

Hurrican

Hutter
 Trade

Iello
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Superlude, man stellt sich den Text seines 
Lieds zusammen und singt es dann im 
Genre seiner Wahl.
Zombie 15  von Guillaume Lémery und 
Nicolas Schlewitz für 2-4 Spieler ab 14 
Jahren: Ein Spiel ums Überleben, auf Basis 
von Szenarien, Kooperation ist notwendig 
und die Zeit ist knapp. Ein Soundtrack 
bestimmt das Tempo. 

Noch angekündigt, aber ohne nähere 
Information: King of New York von Richard 
Garfield, eine Variante von King of Tokyo.

Nowheresville: Bandit Paradise von Jiri 
Mikolas für 2-5 Spieler ab 10 Jahren: Man 
ist als Schef einer Gang auf Raubzug in 
Nowheresville, in einer Kombination aus 
Strategie, Zufall und Nutzen von Gimmiks, 
so schießt man zum Beispiel auf Cowbow-
Karten, je nach Waffe die man besitzt mit 
verschiedenen Arten von Gummibändern. 

Das Spiel wurde schon in Essen vorgestellt, 
dazu gab es am Stand noch zwei Prototy-
pen zu Spielen zur Lizenz Der Hobbit, aller-
dings mit noch nicht finalem Layout, daher 
gibt es dazu keine Fotos: The Hobbit The 
Desolation of Smaug Dangerous Bridge 
ist eine thematische Bearbeitung des bei 
Drei Hasen in der Abendsonne erschiene-
nen Ciao Ciao, The Hobbit The Desolation 
of Smaug Epic Card Game wird ein Karten-
spiel mit Würfeln zum Thema.

Das Angebot ist gleichgeblieben, aber der 
der Verlag firmiert nun unter  dem Label 
Joodix und bringt das in Nürnberg 2013 
und Essen 2013 vorgestellte Programm, 
teilweise schon mit neuem Logo.
Deutschland - mehr als Lederhosen von 
Dirk Jordan für 2-8 Spieler ab 6 Jahren: Mit 
Speedwürfel man reist über eine Deutsch-
landkarte und beantwortet Fragen in den 
Schwierigkeitsstufen Schüler - Student - 
Lehrer - Professor.

Das schon 2012 vorgestellte Chess – More 
than a game von Dirk Jordan für 2-8 Spieler 
ab 8 Jahren heißt nun auch Schach - Mehr 
als ein Spiel, man bewegt sich mit Speed-
würfel über eine Europakarte und stellt sich 
den Aufgaben der Symbole auf dem Plan, 
die gewählte Schachfigur als Spielfigur be-
stimmt den Schwierigkeitsgrad der Fragen. 
In Deutsch und English erhältlich.

Schach - mehr als ein Spiel Kids Version 
von Dirk Jordan für 2-8 Spieler ist für Kinder 
gedacht und dementsprechend angepasst.

Schachtett für 2-10 Spieler ab 7 Jahren ist 
ein Quartett zum Thema Schach in zwei 

Schwierigkeitsstufen.

The English Academy von Kathleen Jor-
dan für 2-6 Spieler jeden Alters mit Eng-
lischkenntnissen. Man soll Alltagssituatio-
nen meistern, Fragen übersetzen und kurze 
Konversationen im Team führen und wird 
mit Chips belohnt.

Wieder wird das Neuheitenprogramm von 
den Smart Denk- und Logikrätseln ange-
führt, es gibt es heuer drei Neuheiten:
Back2Back für 1 Spieler ab 7 Jahren: 11 
verschieden geformte farbige Teile beste-
hen aus Zylindern in zwei Höhen - in jeder 
der Aufgaben muss man die Lochfläche auf 
beiden Seiten komplett füllen, jeder einge-
steckte Teil blockiert die Löcher für die an-
dere Seite.

Bunny Boo für 1 Spieler von 2-5 Jahren war 
schon 2013 in Cannes zu sehen und kommt 
jetzt zu uns, es müssen immer vier Holzteile 
richtig kombiniert werden, damit das Häs-
chen aus dem richtigen Loch guckt.

Jiras Games

Joodix
Lernspielverlag

Jumbo
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Wikinger Geistesblitz für 1 Spieler ab 6 
Jahren: Jede der 60 Aufgaben verlangt, 
die Wikingerschiffe aus dem Sturm zu 
manövrieren, die Schiffe werden durch 
Drehen der Puzzle-Teile bewegt, ein Teil 
kann andere Teile blockieren.

Zum Klassiker Rummikub gibt es eine neue 
Ausgabe namens Original Rummikub XP 
Mini, sie hat praktischen Mitnehmformat 
und ist dafür für 2-6 Spieler ab 7 Jahren ge-
eignet.

Am Stand zu sehen und am Stand und im 
Katalog als Herbstneuheit angekündigt 
und daher auch hier erwähnt:
Party & Co für 3-20 Spieler ab 14 Jahren 
bekommt im Herbst eine neue Version un-
ter dem Titel Party & Co Extrem, das ge-
zeigte Cover ist noch nicht endgültig.

Pim Pam Pet Speed & Sound kommt mit 
neuer Technik, wer als Erster seinen Knopf 
drückt, darf den passenden Begriff nennen. 
Auch dieses Cover ist noch nicht endgültig. 
Pim Pam Pet Revanche kommt neu mit neu-
em Titel, Pim Pam Pet Das letzte Wort für 
2-10 Spieler ab 8 Jahren.

Nur erwähnt werden können neue Aus-
gaben für Spiel des Wissens, es wird Spiel 
des Wissens Planet Deutschland geben, 
die Ausgabe für 2-6 Spieler ab 8 Jahren 
wird auch Bilder enthalten. Auch das Ori-
ginalspiel selbst, Spiel des Wissens, für 2-6 
Spieler ab 8 Jahren, wird im Herbst in einer 
neuen Ausgabe erscheinen.
Stratego, der Klassiker für 2 Spieler ab 8 Jah-
ren, kommt als Stratego Vintage in einer 
exklusiven Sammelbox aus Holz.

Ein neues Spiel von Klaus Teuber gehört na-
türlich an die Spitze des Berichts zum viel-
fältigen Neuheitenprogramm bei Kosmos, 
das - zumindest in meinen Augen - heuer 
besonders schön gestaltete Cover mit-
bringt. 
Norderwind ist für 2-4 Spieler ab 10 Jahren 
gedacht, die als Handelskapitäne Nahrung 

und andere Waren in die von Piratenüber-
fällen geplagten Städte bringen und auch 
Piraten bekämpfen. Kanonen sind teuer, 
aber mit erfolgreichen Kämpfen kann man 
das Schiff aufrüsten. Eine geschickte Mi-
schung aus Handel und Kampf verspricht 
Erfolg.
Für das Fantasy-Abenteuer Die Legenden 
von Andor gibt es eine neue Erweiterung, 
Die Legenden von Andor Neue Helden, 
für 2-6 Spieler ab 10 Jahren und von Mi-
chael Menzel. Die Erweiterung bringt vier 
neue Helden und erlaubt nun, Grundspiel 
und Erweiterung zu fünft oder zu sechst zu 
spielen oder es zu viert mit neuen Helden 
zu probieren.

Dimension von Lauge Luchau ist ein Kno-
belspiel für 1-4 Spieler ab 8 Jahren, sechs 
Aufgabenkarten liegen aus und geben vor, 
wie die Kugeln des Spiels platziert werden 
sollen, als Einschränkung gilt, dass manche 
Farben einander nicht berühren dürfen.

Einfach genial, der Bestseller von Reiner 
Knizia für 1-4 Spieler ab 10 Jahren wird zum 
10-Jahre-Jubiläum seines Erscheinens in 
neuer Verpackung neu aufgelegt.

Gardens von Perepau Llistosella ist ein Le-
gespiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, gemein-
sam gestalten alle einen Garten mit neuen 

Kosmos
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Wegen und immer mehr Beeten, jeder ver-
sucht mit seinen Gärtnern deren Lieblings-
pflanzen für Mehrheiten zu platzieren.

Auch bei den Kartenspielen gibt es natür-
lich Neuheiten:
Blitz-Dings von Andrew Innes für 3-6 Spie-
ler ab 10 Jahren ist ein schnelles Partyspiel 
mit Karten. Auf aufgedeckten Karten ist 
eines von acht Symbolen abgebildet und 
ein Begriff genannt. Liegen zwei identische 
Symbole aus, muss man ein  Wort nennen, 
das zur Kategorie der Mitspielerkarte passt; 
wer schneller reagiert, bekommt die Karte 
des Anderen.

Deutschland - Das Kartenspiel von Gün-
ter Burkhardt für 2-4 Spieler ab 10 Jahren 
fragt wieder „Finden Sie Minden?“, diesmal 
liegen fünf Orte aus und man tippt mit sei-
nen sechs Karten, welcher Ort am weitesten 
im Norden, Süden, Westen oder Osten liegt 
und welcher die meisten oder wenigsten 
Einwohner hat, frühe Tipps bringen mehr 
Punkte.

Faulpelz von Rüdiger Dorn für 2-4 Spieler 
ab 8 Jahren lässt uns Faulpelze einsammeln, 
vom Faultier bis Panda liegen alle da und 
warten, eingesammelt zu werden, aber 
man kann nur freiliegende Tiere nehmen 
und gewinnt mit den wertvollsten Faulpel-

zen - also genau schauen, was man den an-
deren freiräumt!

Fußball-Fieber von Pierre Viau für 2-4 Spie-
ler ab 8 Jahren thematisiert die kommende 
Weltmeisterschaft: Man wählt eine Natio-
nalmannschaft und versucht sie erfolgreich 
durch die Gruppenphase zu führen und 
nutz dazu Aktionskarten

Die Reihe der Würfelspiele bekommt eben-
falls Zuwachs:
Blöder Sack von Ralf zur Linde für 2-4 Spie-
ler ab 8 Jahren fordert auf, fünf Blöde Säcke 
gleichzeitig zu gewinnen, gefragt sind ge-
schicktes Pokern und Würfelglück, denn alle 
versuchen die Säcke zu ergattern und jagen 
einander die Mehrheiten ab.

NichtLustig - Fäkalini von Michael Rienek 
beschert 2-4 Spielern ab 10 Jahren den Auf-

tritt von Fäkalini, Klempner und Zauberer, 
die Spieler versuchen im Würfelspiel, einan-
der schlechte Plättchen zuzuschanzen.
Der Reigen der Kinderspiele beginnt mit 
einem Spiel für die Kleinsten ab 3 Jahren, 
Scouty - ErdBär und RäuBär von Karin 
Hetling ist ein Würfelspiel für 2-4 Spieler ab 
3 Jahren um Bären und ihre Lieblingsspei-
sen, bei dem der Räuberbär gerne dazwi-
schenfunkt. 

An dieselbe Altersgruppe wendet sich 
Superwurm für 2-4 Spieler ab 3 Jahren, 
ein Merkspiel mit den Tieren aus dem 
Kinderbuch Superwurm.

Neu ist die Reihe um eine verrückte Katze, 
Crazy Cat, sie tritt in gleich fünf Spielen auf, 
alle äußerst witzig und attraktiv in eine klei-
ne Mülltonne verpackt:
Crazy Cat - Ab in den Eimer! Für 2-4 Spieler 
ab 5 Jahren ist ein Sammelspiel, zusammen 
mit der Verrückten Katze sucht man im Müll 
nach Sachen zum Spielen um als Erster sei-
nen Eimer zu füllen. 

Crazy Cat - Geheime Mission für 2-4 
Spieler ab 6 Jahren ist ein Rennspiel, wo 
nicht nur entschieden wird, welche Katze 
zuerst die Ziellinie erreicht, sondern auch 
gefragt ist, wer sich wo versteckt. 
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Crazy Cat im Müll-Versteck für 2-4 
Spieler ab 6 Jahren ist ein Puzzle- und 
Suchspiel, zuerst wird der Müllhaufen 
zusammengesetzt und dann sucht man 
Crazy Cat und ihre Sachen. 

Crazy Cat - Verrückte Welt für 2-4 Spieler 
ab 4 Jahren ist ein buntes Memospiel, man 
sucht mit Crazy Cat und ihrem Freund Fun-
ny Dog Dinge, die zur gesuchten Kategorie 
passen. 

Crazy Cat - Wilde Jagd für 2-4 Spieler ab 5 
Jahren ist eine Umsetzung des Schlangen- 
und Leiterspiels, die Katze folgt den Mäusen 
zum großen Käse.

Neu in der Reihe Meine Freundin Conni 
gibt es Conni und die Tiere von Thomas 
Daum für 2-4 Spieler ab 4 Jahren, sie suchen 
in diesem Merkspiel gemeinsam mit Conni 

die verschiedenen Tiere im Zoo.

Ein neues Abenteuer für Kokosnuss liefert 
Der kleine Drache Kokosnuss - Ausflug 
ins Abenteuer mit einem Würfelspiel für 
2-4 Spieler ab 6 Jahren von Manfred Lud-
wig, auf dem Weg vom Start zur Enten-
blümchenwiese müssen Kokosnuss und 
seine Freunde an Waldgeistern, Troll und 
Fresspflanze vorbei, mit einem Sonderzug 
wird der Würfel auf vorwärts oder rückwärts 
Ziehen eingestellt.

Die Siedler von Catan Junior von Klaus 
Teuber für 2-4 Spieler ab 6 Jahren kommt 
in einer neu gestalteten Neuauflage wieder, 
man baut Piratenlager auf neu entdeckten 
Inseln und braucht dafür Holz, Säbel und 
Gold, doch Käptn Klau kann durch Diebstahl 
Pläne zunichtemachen.

Für die Turtle-Fans gibt es Teenage Mutant 
Ninja Turtles Mau-Mau für 2-4 Spieler ab 5 
Jahren und dann noch
Teenage Mutant Ninja Turtles - Einsatz 
im Shellraiser von Inka und Markus Brand, 
ist ein Sammelspiel für 2-4 Spieler ab 6 Jah-
ren, man sammelt schnellstmöglich ein 
komplettes Set aus Turtles, Meister Splinter 
und April, um gegen den ausgewählten Bö-
sewicht anzutreten.

Teenage Mutant Ninja Turtles - Ninja-Flip 
von Francesco Nepitello und Marco Maggi 
für 2-4 Spieler ab 6 Jahren erweitert die Se-
rie um ein Schnippspiel, jeder will von der 
Pizza des anderen kosten und gleichzeitig 
die eigene Pizza verteidigen.

Gregs Tagebuch - 10 Sekunden Balla Bal-
la für 2-6 Spieler ab 8 Jahren von Jeff Kinney 
stellt diesmal Herausforderungen an die 
Geschicklichkeit, und dazu natürlich auch 
an Wissen, mehr als 90 Herausforderungen 
wollen jeweils binnen zehn Sekunden 
bewältigt sein.

Eine neue innovative Spielmechanik mit 
Elektronik bringt Die drei ??? Kids Spur des 
Drachen von Steffen Bogen für 1-4 Spieler 
ab 7 Jahren, die Freunde jagen einen Dieb 
mit Drachenmaske.
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Die Serie Play it smart wird mit Eye Know 
von Paul Berton und George Sinclair für 2-8 
Spieler ab 12 Jahren fortgesetzt, das Photo-
Quiz ist mit und ohne App spielbar, man 
wählt ein Foto aus, zu dem man glaubt et-
was zu wissen, und entscheidet sich für eine 
von drei Schwierigkeitsstufen zur Frage. 
Zweimal im Spiel kann man die App wählen 
und ein verfremdetes Bild schnell erkennen.

Den Abschluss machen zwei Produkte der 
Serie Was ist Was:
Was ist was Junior - Auf der Baustelle von 
Kai Haferkamp ist ein Suchspiel für 4 Spie-
ler ab 5 Jahren zum Thema Baustelle, alle 
suchen die auf den Entdecker-Chips abge-
bildeten Ausschnitte eines Wimmelbilds, 
dazu gibt es Infotexte zu Baumaschinen 
und Baustellen. 

Was ist Was Fußball Quiz für 4 Spieler ab 8 
Jahren stellt und beantwortet Fragen zum 
Spiel mit dem runden Leder von Regeln 
über Kuriosa zu spannenden Partien.

Game Over von Jérémy Peytevin für 2-4 
Spieler ab 5 Jahren: Die gefangene Barba-
renprinzessin muss aus dem Verlies gerettet 

werden, der Weg entsteht aus verdeckten 
Karten und die fiesen Blorks können nur mit 
passenden Waffen bekämpft werden, sonst 
passiert schnell Game Over und man fängt 
von vorne an. Im Vertrieb bei Asmodee.

Zu Seasons kommt die zweite Erweite-
rung, Seasons Path of Destiny, von Régis 
Bonnessée für 2-4 Spieler ab 14 Jahren. Sie 
bringt 21 neue Machtkarten, Fähigkeits-
markern für individuelle Stärken der Magier 
und zehn Verwünschungen, die den Würfel 
des Schicksals aktivieren, der statt des Jah-
reszeitenwürfels geworfen werden kann. 

Firma Kids von Aleš und Blaž Lisac für 2-6 
Spieler ab 8 Jahren: Ein Lernspiel zu Wirt-
schaftsabläufen, Spieler sollen die Funkti-
onsweise einer Firma verstehen.

Ebenfalls vorgestellt wurde, so wie in Essen, 
Drinkopoly, das Spiel zum Thema Trinken 
für 3-6 Spieler ab 18 Jahren, auf Basis von 
Monopoly.

Am Gemeinschaftsstand mit Mayfair gab es 
eine originelle Vorschau auf das Programm 
2014 in Form einer zweisprachigen Speise-
karte, auf der aber nur Titel und Autoren der 
geplanten Spiele genannt sind:
Die Auswahl beginnt mit Spielen für 2 als 
Vorspeise:
Opal von Stephan Herminghaus für 2 
Spieler ab 8 Jahren ist ein Legespiel, bei 
dem man in einem 6x6 Raster möglichst 
viele Opale erreichen muss. Die gelegten 
Plättchen formen ein Höhlensystem und 
wer dazu am Ende mehr Zugänge hat, be-
kommt die Opale im System gutgeschrie-
ben.
Trambahn von Helmut Ohley für 2 Spieler 
ab 10 Jahren thematisiert Straßenbahnli-
nien; Man muss mindestens eine Karte als 
Passagier legen, darf durch Auslegen Linien 
beginnen oder verlängern oder Karten ver-
deckt als Geld auslegen.    Stationen müssen 
in ansteigender Reihenfolge gelegt werden. 
Mit Geld kauft man Straßenbahnwagen als 
Multiplikatoren für die Strecken. Mit 4 Pas-
sagieren wird eine Strecke gewertet, nach 
10 Wertungen endet das Spiel.
Zoolook für 2 Spieler ab 10 Jahren von Uwe 
Rosenberg:
Elemente des Puzzle-Spiels werden mit ei-
ner Zeitleiste verbunden, man kann je nach 
Spielweise auch mehrere Züge hintereinan-
der haben und gewinnt mit dem meisten 
Geld, das man durch auf dem eigenen Plan 
ausgelegte Puzzleteile bekommt. Baut man 
ohne große Lücken, bekommt man wenig 
Minuspunkte oder eventuell einen Bonus.
Der Hauptgang der großen Spiele serviert:
Johari von Carlo Lavezzi für 2-4 Spieler ab 
12 Jahren: Man kauft Edelsteine sortenrein 
oder gemischt, verkaufte Sets aus gleichen 
oder vier verschiedenen Steinen bringen 
Punkte. All dies wird von einer Aktionsleis-
te aus drei Feldern gesteuert, an die man 
Karten für Aktionen anlegt, je später desto 
günstiger wird deren Aktivierung.
Hostaria von Simone Luciani und Virginio 
Gigli für 2-4 Spieler spielt in den Wirtshäu-
sern im Italien des Mittelalters. Art und Häu-
figkeit verfügbarer Aktionen werden von 
einem Würfelmechanismus bestimmt. Mit 

La Haute Roche

Libellud

Lisac &
Lisac
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Aktionen baut man Wirtshäuser aus und 
verbessert das Angebot, Personenkarten 
helfen den Spielern und bringen Abwechs-
lung. 

Für diese beiden Spiele habe ich sogar je 
eine Illustration bekommen! Danke an Loo-
kout!
1844/54 von Helmut Ohley und Leonhard 
Orgler ist eine Neuauflage der beiden 18xx 
Titel Österreich und Schweiz.

Als Beilagen gibt es Erweiterungen, Agri-
cola Das Frankreichdeck von Uwe Rosen-
berg und Freunden für 1-5 Spieler, und als 
Dessert sind weitere Überraschungen an-
gekündigt.
Mehr gibt‘s noch nicht, wir dürfen gespannt 
sein und hungrig bleiben!

Die Neuheit 2014 heißt Auf zum Mäuse-
nest, von Arwed Loquai für 2-4 Spieler ab 5 
Jahren. Im Würfelspiel muss man als erster 
4 oder 5 Katzen, je nach Spieleranzahl, im 
inneren Ring um das Mäusenest platzieren.

Eigentlich ein Buchverlag, aber der Newco-
mer aus Italien macht auch Spiele: Predoni 
dei Mari für 2-5 Spieler ab 14 Jahren- Raiders 
of the Seas zeichnet die Geschehnisse in 
der Karibik zur Zeit des Piraten Edward 
Teach, bekannt als Blackbeard nach, 
Kolonialmächte und Piraten rivalisieren um 
die Dominanz in Städten und zur See. 

Sipario! bringt Musik ins Spiel, man soll die 
beste Opernsaison aller Zeiten planen und 
hat dazu 40 Opern, 25 verschiedene Aktio-
nen und eine Menge Sänger zur Verfügung.

Archipelago War & Peace von Christophe 
Boelinger für 2-5 Spieler ab 12 Jahren bringt 
die erste Erweiterung für Archipelago, die 
Konflikte der Kolonialmächte setzen sich in 
den Kolonien fort, die Erweiterung bringt 
20 Charakter- und 20 Fortschritts-Karten.

Illegal von Christophe Boelinger für 5-9 
Spieler ab 16 Jahren führt in die Welt des 
Schwarzmarkts; als Händler und Käufer will 

man seine Kunden zufriedenstellen, denn 
der Kunde ist König. Wer erwischt wird, geht 
ins Gefängnis - in Phase Eins handelt man 
in Zweiergruppen und versucht Waren zu 
bekommen, in Phase Zwei im Gerichtssaal 
darf man als Zeuge Informationen aus Pha-
se Eins preisgeben und versucht die Rollen 
der Spieler zu erkennen.

Zum RTL Quotenhit Dschungelcamp gibt 
es nun auch ein Spiel: Ich bin ein Star Holt 
mich hier raus! für 2-6 Spieler ab 8 Jahren. 
Man muss mit Schnelligkeit, Aufmerksam-
keit und Glück die Dschungelprüfung be-
stehen, wer Käfer, Spinnen, Maden oder 
Skorpione entdeckt, muss schnellstens re-
agieren. 

Deadzone von Jake Thornton für 2-4 Spie-
ler ab 12 Jahren: Ein Tabletop Miniaturen 
Gefechtsspiel; man kommandiert ein Team 
aus Elitetruppen, jeder Kämpfer kann auf-
gewertet werden, auch durch Einsammeln 
von Ausrüstung und Waffen am Schlacht-
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feld.
Vertriebspartner: Heidelberger

In Halle 12 gab es ein Logik-Rätsel analog 
zu Smartgames oder Logikus-Titeln, Cool 
Circuits für 1 Spieler bietet in 40 Aufgaben 
Legerätsel an, man muss gekrümmte Teile 
zwischen den Knöpfen am Brett auslegen 
und Blinklichter aktivieren, angeboten von 
Maps Toys für ScienceWiz. 

In Kooperation mit Asmodee erscheint 
Ascension: Entfesselte Dunkelheit  von 
Justin Gary für 1-2 Spieler ab 10 Jahren: 
Ein stand-alone Spiel für zwei, auch als 
Erweiterung für Aufstieg von Vigil und 
andere Ausgaben von Ascension zu nutzen. 
Neu sind «Dunkle Energie Splitter» und 
neue Energize-Karten.

Auch dieses Jahr setzt Mattel die im Vorjahr 
begonnene Reihe von Autorenspielen fort 
und kündigt für Herbst eine Neuheit na-
mens Bania an, Autor ist wieder Brian Yu, 
das Spiel ist für 2-4 Spieler ab 8 Jahren aus-
gelegt. Man baut Zelte und beteiligt sich an 
Handelsstationen, um Rohstoffnachschub 
zu sichern, der für weitere Zelte und damit 
Siegpunkte gebraucht wird. Das Spiel ist 
eine Neuauflage des 2006 erschienenen 
Desert Bazaar.

Zum zweiten Mal mit einem Stand in Nürn-
berg vertreten, bringt Mayfair neu:
Cat on a Hot Tin Roof von Leo Colovini für 
3-4 Spieler ab 10 Jahren, jeder will Chef-
Katze der Stadt werden, sichert sich Unter-
schlupfe, knüpft ein Netzwerk mit Katzen-
kollegen und sammelt Fischtribut ein. Mit 
dem Fisch kommen Dosen und wer die 
meisten hat, wird Chef-Katze!

Hold the Front Page von Andrew Bond für 
2-5 Spieler ist für 2014 angekündigt, Thema 
ist das Erstellen von Titelseite und Rückseite 
einer Zeitung mit verschiedenen Stories. 
In Mad City von Kane Klenko für 1-6 Spieler 
ab 8 Jahren wird man Städtebauer und lie-
fert sich ein Wettrennen um die lukrativste 
Stadt; man legt Kärtchen aus und wertet 
Wohngebiete, Industriezonen und inner-
städtische Flächen. 

Lords of Vegas Up von James Ernest und 
Mike Selinker für 2 oder mehr Spieler ab 12 
Jahren erweitert Lords of Vegas mit zwei 
Optionen, erstens für das Spiel zu fünft oder 
zu sechst und zweitens mit Vergrößerungs-
möglichkeit für die Hotels nach oben, die 
größeren Hotels bringen mehr Prestige und 

Siegpunkte.

Cobrattack für 1 oder mehr Spieler ab 4 
Jahren: Ein Geschicklichkeitsspiel, man 
darf sich bewegen solange die Augen der 
Kobra grün sind. Werden sie rot, wird man 
beobachtet und kann erwischt werden. 
Wird man zweimal erwischt, springt die 
Kobra aus dem Korb und man hat verloren. 
Wer den Diamant erwischt, ohne gesehen 
zu werden, gewinnt!

Spider-Man Chase Venom für 1 oder mehr 
Spieler ab 5 Jahren greift das Spielprinzip 
von Geisterjäger auf, eine sich drehende 
Spider-Man-Figur projiziert Schatten von 
Venom, die mit der Laserpistole zum Ver-
schwinden gebracht werden müssen.

Swat it! für 2-4 Spieler ab 4 Jahren ist ein 
Reaktionsspiel, sobald eine Fliege landet 
muss man sie klatschen, aber man darf auf 
keinen Fall den Marienkäfer erwischen, der 
manchmal statt einer Fliege landet!
Vertriebspartner: Hutter Trade
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The Manhattan Project, erstmals 2011 in 
Essen in englischer Sprache zu sehen, er-
scheint nun auf Deutsch. Das Optimierungs-
spiel von Brandon Tibbetts für 2-4 Spieler 
ab 13 Jahren porträtiert einen Machtkampf 
und damit revolutionäre Technologie am 
Beginn eines atomaren Zeitalters. 
Vertriebspartner: Asmodee

Gloup für 2-4 Spieler ab 8 Jahren: Das Lo-
gikrätsel als Spiel - Kohlköpfe, Ziegen und 
Wolf müssen transportiert werden ohne 
dass der Wolf die Ziege frisst oder die Ziege 
den Kohl!

Wallou für 2-4 Spieler ab 5 Jahren: Die klei-
nen Kängurus wollen die Kaninchen fangen 
um neue Freunde zu bekommen, aber die 
Kaninchen wollen flüchten um Karotten zu 
finden.

Koryŏ  von Gun-Hee Kim für 2-4 Spieler 
ab 13 Jahren: Angesiedelt im Steampunk-
Milieu, man spielt beliebig viele Charaktere 
einer Familie aus und versucht, in Politiker-
familien die Mehrheit zu erlangen, die Spe-
zialfähigkeiten einer Familie stehen dem 
Spieler zur Verfügung, der sie jeweils kont-
rolliert.

Vertriebspartner: Asmodee

Wie gewohnt beginnt der Reigen der Neu-
heiten mit neuen Ausgaben der black sto-
ries für 2 oder mehr Spieler ab 12 Jahren, 
diesmal black stories Medizin Edition und 
black stories Office Edition von Nicola Ber-
ger. 

Neu bei den Spielen gibt es Zieh Leine, 
Flynn von Stefan Dorra und Manfred Reindl 
für 2-5 Spieler ab 6 Jahren: Flynn die Piraten-
Eule, stibitzt alles was sie finden kann und 
bunkert es im Krähennest. Wer seine Sa-
chen wiederhaben will, muss mit Schwung 

Karten aus dem Stapel ziehen, analog zum 
Tischtuchtrick. 
Von der Eule zu Dromedaren: In Ohne Hau-
fen, dumm gelaufen von Udo Peise für 2-4 
Spieler ab 6 Jahren laufen die Dromedare 
wie wild durcheinander, aber welches ge-
hört zu welcher Karawane, das letzte Dro-
medar markiert mit einem Haufen, dass die 
Karawane vollständig ist. 

In der Reihe Pocket Quiz erscheinen neu 
Berühmte Namensgeber von Andrea Kör-
sen und Liebe von Anke Küpper, beide für 2 
oder mehr Spieler ab 12 Jahren.

Zur Quiz-Reihe mit den Antwortbüchlein 
erscheinen neu Das Wie-Quiz von Élisa-
beth Marrou für Spieler ab 6 Jahren und 
Das Quiz der Pferde und Ponies von Laure 
Marandet für Spieler ab 8 Jahren.

Minion
Games
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Das Housewives Tarot von Paul Kepple 
und Jude Buffum ist ein Tarotdeck mit 78 
Karten im Vintage-Stil der 50er Jahre, es gibt 
Registerkarten mit Rezeptbox und Tarotkar-
ten mit Haushaltsillustrationen zu Legesys-
temen wie Der Martini oder Der Blick über 
den Tellerrand.

Siehe Stiftung Brändi

myboshi - der Hype um Wolle und Häkelna-
deln geht weiter, nun gibt es myboshi Baby 
und myboshi Kids für Schals und natürlich 
ein Design in den deutschen Nationalfar-
ben für Olympia und Fußball-WM!

Die nächste Überraschung liefert Mini Sto-
ry - die im Herbst begonnene Serie aus Mi-
ni-Rollenspielen, deren Regeln sich im Spiel 
entwickeln, wird mit fünf Titeln fortgesetzt: 
Die verlassene Forschungsstation, Hoch-
zeit auf Bodsparypark, Pirate Bay, Ufo 
Attacks! und Zombia, alle für 3-5 Spieler ab 
16 Jahren.

V8 Das Rennen für 2-4 Spieler ab 7 
Jahren ist das Familienspiel zum Film, 
die Rennstrecke muss mit Renn- und 
Sonderkarten gemeistert werden.
Bei den Kinderspielen wird die Serie der 
Spiele mit Holzmaterial fortgesetzt, es gibt 
neu: Die frechen Mäuse von Peter Neuge-
bauer für 2-4 Spieler ab 5 Jahren: Die Mau-
seschätze am Dachboden sind verdeckt, 
man hofft etwas Passendes für die Wertung 
zu finden, doch kommt die Katze, ist sie es 
die bestimmt, im welchem Mauseloch die 
Mäuse verschwinden müssen. 

Die verrückte Vogelscheuche - mit 
Schnabelgrün von Klaus Zoch für 2-4 Spie-
ler ab 4 Jahren: Das Feld ist abgeerntet, nur 
mehr unter den Strohballen gibt es Weizen-
körner und Schnabelgrün der Zauberrabe 
hilft den Spatzen, die Körner zu finden, aber 
leider belebt Schnabelgrün die Vogelscheu-
che, die ihn nun wegscheucht oder auch zu 
den Strohballen mit den meisten Körnern.

Balla Balla von Dennis Kirps und Christian 
Kruchten ist ein Aktionsspiel mit Bällen für 
2-4 Spieler ab 5 Jahren, die Bälle müssen 
durch die Lochwände und es gewinnt, wer 
als Erster seine Bälle versenkt! 

Der Lernspielklassiker Kugelblitz für 2 
oder 4 Spieler ab 3 Jahren ist nun in eine 

Kindergeschichte eingebettet und neu 
verpackt. 

Mein Taschengeld für 2-6 Spieler ab 6 
Jahren wurde nur neu verpackt.

Zur Lizenz Yohoo & Friends kommt Die 
lustige Reise um die Welt für 2-4 Spieler ab 
4 Jahren, die Yoohoos suchen den Samen 
des Lebensbaums vom Heimatplaneten 
Yootopia.

Den Abschluss machen sechs Mini-Lern-
spiele unter dem Serientitel „Spaß am Ler-
nen“, für jeweils 1 oder mehr Spieler ab 3 
Jahren, sie haben das gleiche Format wie 
die Mini-Stories. Die Titel sind Spaß an Zah-
len, Kennst du die Uhr, Kennst du Tiere, 
Spaß an Mengen und Zahlen, Spaß am 
ABC und Spaß an Mathe.

Murmel
Spielwerkstatt

Noris
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Getreu dem Firmennamen umfasst das 
Neuheitenprogramm zwei Kartenspiele:
Basari von Reinhard Staupe, einst als 
Brettspiel bei F.X.Schmid, wurde im 
Rahmen der Modern Classics Reihe auf ein 
Kartenspiel komprimiert und bekam eine 
zusätzliche, wählbare Aktion. Außerdem 
gibt es auf jeder Basarkarte 1-4 Arbeiter, 
man sammelt die Karten offen und wer 
15 Arbeiter erreicht oder überschreitet, 
beendet die Runde und kassiert 12 
Siegpunkte.

Qwixx, der Erfolg aus 2013, wurde ebenfalls 
zum Kartenspiel, Qwixx Das Kartenspiel von 
Steffen Benndorf und Reinhard Staupe für 
2-5 Spieler ab 8 Jahren: Die jeweils oben auf 
dem Zugstapel sichtbare Zahl gilt als weiße 
Aktion für alle und dann kann der aktive 
Spieler bis zu drei gleichfarbige Karten 
ausspielen und ankreuzen, soferne er nicht 
mehr als eine Zahl auslässt. 

Wie bei allen großen Firmen, die Verlag 
und Vertrieb zugleich sind, gibt es ein 
ambitioniertes Programm und auch 
produktionsbedingte Verschiebungen, so 
dass manches Neue schon in Essen genannt 
wurde. Pegasus teilt nun die Spiele in vier 
Kategorien ein, ich habe die Einteilung hier 
übernommen:
Familienspiele
In Kooperation mit eggertspiele erscheint 
Camel Up von Steffen Bogen für 2-8 Spieler 
ab 8 Jahren: Kamele liefern einander mit-

hilfe von Würfeln ein spannendes Rennen. 
Jedem Kamel ist eine Würfelfarbe zugeord-
net, Drehen der Würfelpyramide lässt einen 
Würfel herausfallen, das entsprechende 
Kamel wird bewegt, kann dabei auf andere 
Kamele springen oder muss andere Kame-
le mitnehmen. Man wettet auf Resultat der 
Etappen und den Gesamtsieger und kann 
den anderen auch Hindernisse in den Weg 
legen.

Den Reigen der neuen Familienspiele setzt 
Der 7bte Zwerg von Peter Neugebauer für 
2-6 Spieler ab 7 Jahren fort, ein Würfelspiel 
zum Animationsfilm. Würfel müssen der 
Größe nach geordnet werden, Risiko ist 
nötig und die Spieler können für oder 
gegen den Erfolg des Würfler wetten.

Hook von Marco Teubner für 3-6 Spieler 
ab 8 Jahren war schon in Essen unter dem 
Arbeitstitel Hey, Piraten! angekündigt; in 
diesem Kartenspiel amüsieren sich die 
Piraten in der Flaute unter anderem mit 
Rum trinken, Piratenangriffe abwehren und 
einander mit Kanonenkugeln beschießen, 
dafür sammelt man Papageien und Respekt.

Hospital Rush vom Autorentrio Thomas 
Kjølby Laursen, Kåre Storgaard und Steen 
Thomsen für 3-5 Spieler ab 10 Jahren ist eine 
Satire auf das Geschehen im Krankenhaus, 

man versorgt Patienten und intrigiert dabei 
um die einzige Stelle als Chefarzt.

MindMaze von Timofey Bokarev für 2 oder 
mehr Spieler ab 10 Jahren bietet Denk- und 
Rätselspaß in zwei Ausgaben, einmal um 66 
unglaubliche, aber wahre Begebenheiten 
und um 66 verblüffende Kriminalfälle. 
Beide Ausgaben bieten verschiedene 
Schwierigkeitsstufen und man muss um die 
Ecke denken und Ja/Nein- Fragen stellen 
um auf die Lösung zu kommen.

Mondo von Michael Schacht für 2-4 Spieler 
ab 8 Jahren wird ebenfalls neu aufgelegt; 
es gibt nur 48 Plättchen und Das rasante 
Legespiel - so der Untertitel - lässt sich auch 
als Erweiterung für Mondo verwenden.

Takenoko von Antoine Bauza für 2-4 Spieler 
ab 8 Jahren kommt in einer Neuauflage mit 

nsv
Nürnberger Spielkarten

Pegasus Spiele
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überarbeiteter Spielanleitung.
Auch Spiele zu zweit werden in der Reihe 
der Familienspiele angeboten:
Fungi  von Brent Povis für 2 Spieler ab 10 
Jahren: Ein Karten-Managementspiel mit 
ungewöhnlichem Thema ist angekündigt, 
Pilze sammeln in den Wäldern, ein Karten-
spiel mit zwei unterschiedlichen Decks für 
Tag und Nacht und unterschiedlichem Nut-
zen für die Karten - Kochen und Verkaufen, 
aber Achtung auf giftige Pilze! Deutsche 
Ausgabe von Morels, Two Lantern Games.

Pagoda von Arve D. Fühler für 2 Spieler ab 
8 Jahren ist ein Bauspiel um Pagoden, sie 
werden aus Steinen und Karten errichtet, 
Säulen werden immer mit einer Karte 
gleicher Farbe abgedeckt.

Das Angebot an Kartenspielen als 
Familienspiele wird ebenfalls erweitert:
Es war einmal, das Erzählspiel von Richard 
Lambert, Andrew Riletone und James Wallis 
für 2-6 Spieler ab 8 Jahren wird mit Es war 
einmal Magische Märchen & Ritterliche 
Romanzen erweitert, in den beiden neuen 
Themensets gibt es insgesamt 76 neue 
Erzähler-Karten und 34 Märchenende-
Karten.

Das erste Spiel der Serie Mystery Rummy, 
Mystery Rummy Jack the Ripper von 

Mike Fitzgerald für 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
wird mit neuem Cover neu aufgelegt.

Port Royal von Alexander Pfister für 2-5 
Spieler ab 8 Jahren bringt nun „Händler der 
Karibik“ erschienen zu Essen 2013 in einer 
Kleinauflage, das Siegerspiel des österrei-
chischen Autorenwettbewerbs 2013, einem 
größeren Publikum nahe. Man deckt Karten 
nach Risiko-oder-aufhören-Prinzip auf und 
kann dann aus der Auslage Karten für Geld 
nehmen oder um Geld kaufen, mit den Kar-
ten sammelt man Siegpunkte und erledigt 
mindestens eine Expedition.

Vampir Mau Mau frischt den Kartenklas-
siker mit frischem Blut titelgerecht auf, 2-4 
Spieler ab 8 Jahren versuchen die mit wit-
zigen Karikaturen porträtierten Blutsauger 
schnellstmöglich loszuwerden, es kommt 
ein neuer Spielmechanismus Tag/Nacht-
Wechsel ins Spiel.

Fungames
Unter diesem Heading kommt eine 
Anzahl optisch faszinierender Neuheiten 
- Krosmaster Arena von Nicolas Degouy 
und Édouard Guiton für 2-4 Spieler ab 
12 Jahren setzt die international enorm 
erfolgreichen MMORPGs Dofus und 
Wakfu als Brettspiel um, mit spektakulären 
Miniaturen als Spielfiguren, die auch zum 

Sammeln einladen. Man stellt sich sein 
Team zusammen und kämpft in der Arena 
gegen die anderen Spieler. 

Krosmos Arena Frigost von Nicolas 
Degouy und Édouard Guiton für 2-4 Spieler 
ab 12 Jahren ist eine weitere Ausgabe mit 
neuem Plan und exklusiver Figur und 

Krosmaster Dogus Booster, ebenfalls 
von Nicolas Degouy und Édouard Guiton 
für 2-4 Spieler ab 12 Jahren, bringt in jeder 
Packung eine Figur und die dazugehörige 
Karte.

Das im Herbst erschienene Dungeon Roll 
von Chris Darden für 1-4 Spieler ab 8 Jahren, 
ein Dungeon Crawl mit Würfeln, wird mit 
Dungeon Roll Neue Helden erweitert, das 
Deck bringt 8 neue Helden ins Spiel.
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Die obligatorischen Munchkin-
Erweiterungen spielen diesmal im Zombie-
Milieu, Munchkin Zombies 3 Widerliche 
Winkel und Munchkin Zombies 4 
Verschleißteile stammen beide wie üblich 
von Steve Jackson, Widerliche Winkel bringt 
16 Spielkarten und 20 Dungeonkarten, 
Verschleißteile 56 Spielkarten. Die 
Erweiterungen sind mit allen Munchkin-
Basisspielen kombinierbar. 

Der Deckmix-Hit Smash Up bekommt 
auch eine Erweiterung, Smash Up Science 
Fiction Double Feature von Paul Peterson 
für 2 oder 4 Spieler ab 12 Jahren bringt vier 
futuristische Fraktionen wie Gestaltwandler, 
Zeitreisende und Cyborg-Affen.

Natürlich darf die obligatorische Zom-
bies!!! Ausgabe nicht fehlen, Zombies!!! 12: 
Zombie Zoo von Todd Breitenstein für 2-6 
Spieler ab 16 Jahren verlagert das Zombie-
Geschehen in den Zoo, er ist infiziert und 
Zombie-Affen sind entkommen, aber noch 
könnte man die Öffnungsautomatik an den 
Käfigen anderer Tiere außer Betrieb setzen!

Kennerspiele
Auch bei den Kennerspielen sind 
Erweiterungen im Angebot: Guildhall 2 
Neue Ränkespiele von Hope S. Hwang 
für 2-4 Spieler ab 10 Jahren bringt 120 

Berufskarten, 30 Prestigekarten und 30 
Siegpunktkarten und kann allein oder in 
Kombination mit Guildhall gespielt werden.

Im Wandel der Zeiten ist eine neue Epoche 
angebrochen, in Im Wandel der Zeiten 
Das Würfelspiel Eisenzeit von Matt 
Leacock und Tom Lehmann für 1-4 Spieler 
ab 8 Jahren baut man Häfen, Monumente 
und Armeen oder wehrt Barbarenhorden 
und Katastrophen ab.

Ansonsten erwarten uns in diesem Bereich 
drei Neuheiten:
Istanbul von Rüdiger Dorn für 2-5 Spieler 
ab 10 Jahren führt uns in den Basar von 
Istanbul, wir sind Kaufleute und wollen mit 
Hilfe unserer Gehilfen möglichst rentable 
Geschäfte machen. Man nutzt Aktionen für 
Waren und Geld um damit das Spielziel von 
fünf Rubinen als Erster zu erreichen. 

Legacy: The Testament of Duke de Cre-
cy von Michiel Justin Elliott Hendriks für 1-4 
Spieler ab 10 Jahren ist zu Essen 2013 bei 
Portal Games erschienen und kommt nun 
auf Deutsch bei Pegasus: Durch Beziehun-
gen zu Familien in ganz Europa will man sei-
ne Dynastie etablieren. In insgesamt neun 
Runden (2-3-4) für drei Generationen setzt 
man in der Aktionsphase am eigenen Brett 
Steine für Heiraten, Kinder, Gesellschaft und 

Darlehen - alles mehrfach verfügbar - und 
am Hauptplan für Titel, Arzt, Hauskauf, Un-
ternehmen, Auftrag und Spende - alles ein-
mal verfügbar. 

Theseus: The Dark Orbit von Michał Oracz, 
2-4 Spieler ab 8 Jahren, kommt ebenfalls 
von Portal Games: Fünf Fraktionen, 
gefangen in einer Raumstation - Marine, 
Alien, Wissenschaftler, die Greys und ??? 
Nun, das wollte man herausfinden und nun 
steckt man im Konflikt.

Expertenspiele
Illuminati von Steve Jackson für 2-6 Spieler 
ab 12 Jahren wird neu aufgelegt, diese 
Auflage enthält die Erweiterung Y2K und 
dazu neue Karten, das Spielprinzip bleibt: 
Als Mitglied verschiedener Verschwörung 
will man die Weltherrschaft erlangen - 
böse, gemein, komplex und legendäres 
Spielvergnügen!

Auch bei Mage Wars von Bryan Pope für 2 
Spieler ab 14 Jahren, dem Duell, der Magier, 
gibt es neue Erweiterungen: 
Mage Wars Die Eroberung von 
Kuman Jaro bringt 106 Zauberkarten, 
2 Magierkarten und 2 Magier-
Eigenschaftskarten. Mage Wars Druidin vs. 
Nekromant ist die dritte Erweiterung und 
bringt so wie Machtmeisterin vs. Kriegsherr 
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zwei neue magische Schulen ins Spiel. 
Eines der Highlights aus dem Herbstpro-
gramm, Robinson Crusoe – Abenteuer 
auf der verfluchten Insel, bekommt eine 
erste Erweiterung: Die Fahrt der Beagle 
von Marion Heuser, Robert Masson und Ig-
nacy Trzewiczek für 1-4 Spieler ab 10 Jahren 
begleitet Charles Darwin in Form einer 
Kampagne aus fünf Szenarien auf seiner 
Forschungsreise, die Auswirkungen des ei-
nen werden auf das nächste übertragen.

Pegasus ist Kooperationspartner von
eggertspiele
Hall Games
und betreut als Vertrieb von Importspielen 
unter anderem
Alderac
Arcane Wonders
Avalon Hill
Bezier Games
Buitenspeelen
Catalyst Games Labs
Cryptozoic Games
Matagot
Portal Publishing
Rebel.pl
Rio Grande Games
Steve Jackson Games
Stronghold Games
Tasty Minstrel Games
Twilight Creations
White Goblin Games

Wizkids

Eine Marke der finnischen Firma Martinex 
und am Gemeinschaftsstand mit 
Mindtwister vertreten:
Hands Down oder Kättä Päälle von Laura 
Honkaniemi für 2-10 Spieler ab 7 Jahren: 
Quiz-Spiel mit 30 Sekunden Zeitlimit, man 
beantwortet eine Frage zu einem von zwei 
Themenbereichen auf der Karte und legt 
die Hand dorthin, man punktet je nach 
Position der Hand.

Hoppsan für 2-4 Spieler ab 4 Jahren: Karten 
werden in einiger Entfernung vom Brett 
ausgelegt, der Drehpfeil bestimmt die 
gesuchte Karte und die Art, wie die Karte 
transportiert werden muss. 

Kockatoo für 2-4 Spieler ab 5 Jahren ist ein 
Spiel um Lärm und Geräusche, man imitiert 
Geräuschverursacher.

Drei Kartenspiele im identischen Design 
variieren bekannte Mechanismen: 
Figuratzy für 2-4 Spieler ab 8 Jahren nutzt 
10 Würfel, es gibt 5 verschiedene Formen 
und drei Farben, man wirft alle Würfel und 

wählt passende Paare. Die beiden anderen 
Spiele sind Matchit und Bluffalo.

Fast ein dejà vu und doch keines, sondern 
brandneu: Auch 2014 steht ein Spiel von 
Leo Colovini mit dem Thema Venedig 
an der Spitze der Neuerscheinungen bei 
Piatnik, Venezia 2099 für 2-5 Spieler ab 8 
Jahren: Als Kunstmäzene versuchen wir, 
möglichst viele Kunstschätze vor dem 
Versinken im Meer zu bewahren, gefragt 
sind strategisches Denken und optimales 
Nutzen der Gondeln.

Tricky Tracks von Jordi Gené und Gregorio 
Morales für 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
gehört in die Genres Familienspiel und 
Eisenbahnspiel, man legt ein Streckennetz 
um Stationen zu verbinden, doch die 
Gegner können einem ins Streckennetz 
pfuschen.

Quibble für 3-6 Spieler ab 10 Jahren 
mischt Kommunikation und Wissen, man 
listet die geforderte Anzahl Antworten auf 
und kann sich mit Mitspielern auf einen 
Punktehandel einlassen, um die Antworten 
in der vorgeschriebenen Zeit zu geben. 

Peliko

Piatnik
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Überarbeitete Neuauflage von FortyTwo. 

Selbstverständlich gibt es auch zum 
Dauerbrenner Activity Neues, die schon 
2013 angekündigte Activity Club 
Edition von Paul Catty und Ernst Führer 
wendet sich an 3-16 Spieler ab 18 Jahren, 
die Altersangabe weist schon auf die 
Unterschiede hin, es geht um Wörter aus 
der Welt der Erotik und um Schimpfwörter  
aus Österreich und Süddeutschland, mit 
neuem Plan und neuen Regeln.

Activity Kompakt von Paul Catty und 
Ernst Führer für 2-16 Spieler ab 12 Jahren 
ist eine Neugestaltung der komprimierten 
Ausgabe, ebenfalls mit neuem Plan; 

in gleicher Ausstattung gibt es dazu 
Activity Travel, die Reiseausgabe ohne 
Spielplan.

Ein weiteres Kreativspiel bietet Pictofun 
von Robert Leighton und Brad Ross für 
2-12 Spieler ab 12 Jahren, man muss zu 
einem Begriff, dargestellt durch ein Bild, 
weitere Begriffe ablegen, die zu dem Begriff 
assoziiert werden könnte.

Appaloosa von Dominique Ehrhard 
wendet sich an 2-6 Spieler ab 8 Jahren, 
Thema ist ein Pony-Rennen über einen 
Parcours mit Hindernissen, vom Thema her 
eher für Kinder interessant.

Die Reihe der Kompaktspiele in den 
kleinen quadratischen Schachteln wird 
im Genre Kinderspiele mit Joe‘s Zoo von 
Wolfgang Dirscherl für 2-5 Spieler ab 4 
Jahren fortgesetzt, die Zootiere haben sich 
in fremden Gehegen versteckt und müssen 
herausgelockt werden.

Match ‚n‘ turn von Theora Design ist für 
2-4 Spieler ab 3 Jahren gedacht, mit einem 
dynamischen Lotto-Mechanismus geht 
es um Gegenstände aus dem Alltag von 
Kleinkindern, das Spiel trainiert Wortschatz 
und Konzentration.
Für die Familie kommen in diesem Format 
ebenfalls Neuheiten dazu:
Duplex von Andrew Innes für 3-6 Spieler 
ab 10 Jahren ist ein schnelles Assoziations- 
und Reaktionsspiel, man muss ein Wort in 
einer Kategorie nennen, wenn Symbole 
auf aufgedeckten Karten übereinstimmen 
und das Wort muss den abgebildeten 
Buchstaben enthalten.

Espresso Fishing von Davide Rigolone für 
2-5 Spieler ab 8 Jahren verhilft Fischern mit 
Würfelglück und starkem Kaffee zu einem 
kapitalen Fisch an der Angel.

Find Nix von Brad Ross und Robert Leighton 
für 2-6 Spieler ab 7 Jahren ist ein Suchspiel, 
bei dem sich Raupe & Co auf verschiedenen 
Gegenständen vor verschieden geformtem 
und gefärbtem Hintergrund tummeln.

Numerabis von Jens Sattler für 2-5 Spieler 
ab 10 Jahren geht ins Mathematische, 
man deckt je nach Vorgabe zwei oder drei 
Zahlenkärtchen auf um mathematische 
Aufgaben zu lösen, die Symbolwürfel sind 
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auch noch einzubeziehen.

Piatnik betreut in Österreich als Vertrieb
Abacusspiele
Clementoni
Mind Challenge Games
Queen Games

Squashed für 2-4 Spieler ab 6 Jahren 
stammt von Nick Metzler, er wurde auf 
der Chitag 2013 als Young Inventor of 
the Year ausgezeichnet; auf dem Würfel 
als Spielbrett mit 36 Löchern auf jeder 
Seite zieht man seine Figuren vertikal und 
horizontal und versucht, andere Figuren zu 
erreichen und durch die Löcher aus dem 
Brett zu drücken.

Wie immer und wie üblich, heuer drei 
getrennte 4-seitige Kataloge mit Bildern, 
keine Information auf der Website. Als 
Neuheiten werden dort teilweise die 
Spiele des Vorjahres angekündigt, in 
einem der Kataloge finden sich Spiele 

zum Lizenzthema Teenage Mutant Ninja 
Turtles, Ninjas in Training für 2 Spieler ab 
5 Jahren, und We are Heroes für 2-4 Spieler 
ab 5 Jahren, beide sehr aufwändig in 3D 
gestaltet.

So wie schon in Essen gab es zwei neue 
Spiele:
Telltale von Jack Hanauer für 3-5 Spieler ab 
8 Jahren: Geschichtenkarten in sechs Kate-
gorien - Krimi, Märchen, Horror, Seifenoper, 
Abenteuer und Geschichte - sind im Ange-
bot, man bietet für Karten und kreiert Ge-
schichten, man punktet für Kartenkombina-
tionen und die beste Geschichte.

Schon in Essen und nun wieder in Nürnberg 
gezeigt: Trix von Jack Hanauer für 3-6 Spie-
ler ab 10 Jahren: Ein Wortratespiel; neun Be-
griffe - je drei Personen, Aktionen und Orte, 
liegen aus. Man wählt drei davon und gibt 
ein, höchstens zwei Wörter als Hinweise; 
die anderen müssen die drei ausgewählten 
Wörter finden. Man selbst punktet für nur 
einen Ein-Wort-Hinweis und  die Anzahl 
richtiger Rater, die anderen nach Richtigkeit 
und Reihenfolge des Erratens.

Dark Darker Darkest  von David Ausloos 
für 2-5 Spieler ab 14 Jahren: Kooperatives 
Überleben mit einem hochinteressanten 
Mechanismenmix in einem Horrorszenario; 
im Haus von Doktor Mortimer findet sich 
das Gegenmittel für den Virus, der die 
Menschen in Untote verwandelt. Eine 

Künstliche Intelligenz kontrolliert alle 
Kreaturen und Herausforderungen an die 
Spieler.

Greed von Donald X. Vaccarino für 2-5 
Spieler: Als Gangsterboss nutzt man 
Karten, um mehr Geld als die Konkurrenz 
zu scheffeln, und nutzt dazu einen 
Mechanismus aus Karten draften und dann 
- alle gleichzeitig - eine Karte aufdecken und 
ausführen, dies wird wiederholt bis nach 10 
Durchgängen alle ihre Beute auswerten.

Im Tal der Drachen von Johannes 
Berger und Julian Gupta für 2-4 Spieler 
ab 6 Jahren: Drachenkinder spielen mit 
den Zauberlehrlingen Drachenball mit 
Lavasteinen, der mürrische Magier will 
das nicht haben und so müssen die 
Drachenkinder in ihr Tal zurückgezaubert 
werden, bevor der Magier den Turm 
erreicht. Zurückzaubern heißt, sie zu zweit 
mit den Zauberstäben die Strecke entlang 
zu tragen.

Tortuga von Jay Cormier und Sen-Foong 
Lim für 2-4 Spieler ab 8 Jahren: Piraten 
wollen ihre Schätze in Sicherheit bringen 
und versuchen, die Schätze anderer Piraten 
zu stehlen. Man würfelt und nutzt die Würfel 
um Boote einzusetzen, Kanonen abzufeuern, 
Crew anzuheuern, sich dem Feind im 

PlaSmart

PlayLand

Porcupine Press

Queen Games
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Nahkampf zu stellen oder die Schätze weiter 
in Richtung Hafen zu transportieren.

Angekündigt ist noch Escape from Zombie 
City von Kristian Amundsen Østby für 2-5 
Spieler ab 10 Jahren: Man versteckt sich in 
einer Kirche vor den Zombiehorden und hat 
15 Minuten Zeit, Vorräte zu sammeln, den 
Bus zu besteigen und die Stadt zu verlassen.

So wie immer steht das Blaue Dreieck für 
ein vielfältiges, buntes Programm, das für 
jeden Anspruch und Geschmack etwas zu 
bieten hat.
smartPLAY dominiert die Liste der 
Neuerscheinungen, obwohl erst für den 
Herbst angekündigt: Eine Kombination 
aus Smartphone und App beobachtet 
das Geschehen am Brett und reagiert auf 
die Aktionen der Spieler, dazu kommen 
Sprache, Musik und Geräusche. Auch die 
Spielregeln werden mittels App erklärt. 
Drei Titel sind angekündigt: Das magische 
Museum von Inka und Markus Brand als 
kooperatives Familienspiel für 1-4 Spieler 
ab 8 Jahren ist ein interaktives Abenteuer, 
Hund Fluffy muss eingefangen und die 
Unordnung beseitigt werden, bevor der 

lebende T-Rex den kleinen Kläffer findet. 
Eine Neuauflage von King Arthur von 
Reiner Knizia für 1-4 Spieler ab 8 Jahren 
wurde modernisiert und bekam neue 
Spielmechaniken sowie reichhaltigeren 
Sound. 

YES or kNOw von Inka und Markus Brand ist 
ein Familien-Quiz für 2-6 Spieler ab 8 Jahren, 
das mitdenkt und zehn verschiedene Quiz-
Formen offeriert und sich den Wünschen 
der Mitspieler anpasst.

Zur Verwendung nur mit Smartphones und 
nur für späteres Erscheinen angekündigt ist 
Ankunft der Mikrominds, für 1 oder mehr 
Spieler ab 8 Jahren, man muss Experimente 
erledigen, um das Raumschiff zu reparieren. 
Mit dem Smartphone werden Teilbilder auf 
dem Plan gescannt und zum Experiment 
kombiniert.

Das „große“ neue Spiel und eine kleine 
Überraschung: Cartagena von Leo Colovini 
für 2-5 Spieler ab 8 Jahren ist wieder da, 
in einer wunderschönen, neu gestalteten 
Auflage versucht man sich zum Schiff 
durchzuschlagen und muss auch mal 
rückwärtsgehen, um besser vorwärts zu 
kommen.

Burgenland von Inka & Markus Brand für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren lässt uns Burgen 
bauen, doch es gibt zu wenig Bauplätze 
und man muss sich anstrengen, um alle 
seine Gebäude errichten zu können.

Lauf rauf! von Rüdiger Koltze für 2-4 Spieler 
ab 8 Jahren ist ein Wettlaufspiel auf einen 
Berg, doch Mitspieler und der Berggeist 
behindern den Aufstieg. Wer dem Berggeist 
zu nahe kommt wird mit einem Bann belegt 
und kommt langsamer voran.

Matchball von Jack & Andrew Lawson 
für 2-6 Spieler ab 8 Jahren erweitert 
das Angebot der Familienspiele um 
ein Geschicklichkeitsspiel. Der Würfel 
bestimmt, auf welchem der drei Felder 
der Wegstrecke der Ball aufspringen muss, 
bevor er einem der neun, unterschiedlich 
wertvollen Zielfelder landet - wer es kann, 

Ravensburger
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kann auch die Rückwand als Abprall-Hilfe 
nutzen.
Bei der Reihe Ravensburger Kartenspiele 
gibt es eine Neuerscheinung, Abluxxen von 
Wolfgang Kramer und Michael Kiesling 
für 2-4 Spieler - ein äußerst raffiniertes 
Kartenablegespiel, bei dem ich Karten der 
Mitspieler zuerst übertreffen muss, um 
sie dann zu übernehmen oder ihm zum 
Abwerfen oder Aufnehmen überlasse.

Nach Schachtelgröße und Spielmaterial 
eigentlich auch ein Kartenspiel, aber auch 
ein Mitbringspiel, ist Nobody is perfect 
- Mini Edition, die Kompaktversion des 
Kommunikationsspiels von Bertram Kaes 
für 2-4 Spieler ab 14 Jahren. Die Karten sind 
auch für das Basisspiel zu verwenden. 

In der Reihe der Mitbringspiele gibt es die 
meisten Neuheiten, bunt gemischt für 
Kinder und Familien:
Bilderjagd von Heinz Meister für 2-4 Spieler 
ab 6 Jahren ist auch wieder da, Spielziel ist, 
sich die Bilder zu merken, die der Gegner 
schon markiert hat, damit man keines ein 
zweites Mal nennt.

Disney Doc McStuffins Ich Packe meinen 
Arztkoffer von Helmut Punke für 2-4 
Spieler von 3-7 Jahren stellt ein neues 
Disney-Thema vor, die Spieler helfen der 

Ärztin beim Komplettieren ihres Arztkoffers 
für die Behandlung kaputter Spielzeuge.

Make ‚n‘ Break Circus von Andrew und Jack 
Lawson für 2-4 Spieler ab 6 Jahren bringt 
Tiere ins Bauspiel, aus 15 Holzteilen stellt 
man schnellstmöglich den abgebildeten 
Trick nach, der Schnellere gewinnt.

Mauseschlau & Bärenstark Wissen 
und Lachen Deutschland von Ingeborg 
Ahrenkiel für 2-4 Spieler ab 6 Jahren 
nimmt alle mit auf eine spielerische Reise, 
unterbrochen von spannenden und 
lustigen Aktionen. 

Scotland Yard von Gunter Baars für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren komprimiert die Jagd 
nach Mister X auf 28 Tickets und vier Spieler.

Tap the Frog von Heinz Meister 
für 1-4 Spieler ab 6 Jahren ist eine 
Spielesammlung in Anlehnung an die App, 
im Geschicklichkeitsspiel sammelt man 
Punkte, wenn Bälle zu Fröschen hüpfen. 

The Ultimate Spider-Man Game  von 
Reiner Knizia für 2-4 Spieler ab 6 Jahren 
lässt den Superhelden durch die Skyline 
von New York schwingen und Kärtchen 
sammeln, wenn Bösewicht Lizard aufwacht, 
wird aus der Jagd auf Kärtchen die Jagd auf 
Spiderman!

Das spektakulärste Spiel dieses Frühjahres 
erscheint in der Serie „Kinderspiele für Groß 
& Klein“ - Gruselrunde zur Geisterstunde 
von Kai Haferkamp für 2-4 Spieler ab 5 
Jahren: Ein Guckloch erlaubt den Blick ins 
Innere der imposanten Villa, wo sich Geister 
hinter den Vorsprüngen des Ballsaals 
verstecken. Die kreisenden Steinteufel 
verraten, wer sich zum nächtlichen Treiben 
trifft und die Spieler müssen die richtigen 
Schieber bewegen und die Figuren ins 
Saal-Innere zur Kontrolle mittels Guckloch 
befördern. Wer es richtig macht, bekommt 
einen Grusel-Chip.

Schlag den Raab Kids von Max Kirps 
ermöglicht 2-6 Spielern ab 8 Jahren den 
Spielspaß mit 30 Klassikern und neuen 
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Spielen aus der TV Show, angepasst an das 
Alter der Zielgruppe.

Stink-Alarm! hingegen ist ein schnelles 
Reaktionsspiel von Don Ullman und Brad 
Ross für 2-6 Spieler ab 5 Jahren, jeder 
Spieler hat stinkende Dinge vor sich liegen. 
Reihum deckt man vom verdeckten Haufen 
in der Mitte stinkende Dinge auf - kann 
man sie bei einem Mitspieler ablegen, 
muss dieser weitermachen. Meldet sich der 
Alarm, bekommt derjenige einen Strafchip, 
der am Zug ist.

Disney Sofia Komm mit zum Schloss! Für 
2-4 Spieler von 3-7 Jahren ist ein Farbwürfel/
Laufspiel zu einem neuen Disney-Charakter. 

Zu Sofia gibt es auch ein Disney Sofia 
memory für 2-8 Spieler ab 4 Jahren.

Äpfelchen, das Sammelspiel für 2-4 Spieler 
von 4-7 Jahren kommt als Neuauflage in der 
Reihe „Meine ersten Spiele“.

Die Serie „Spielend Neues lernen“ wird mit 
zwei Titeln erweitert:
Die Logikpiraten für 1-5 Spieler von 
5-8 Jahren von Wolfgang Dirscherl: Man 
sammelt Edelsteine durch logisches 
Denken, mit dem man magische Rätsel löst, 
gefolgt vom Positionieren des Schiffsbugs 
und Rollen der Kugel vom Schiff in die 
gesuchte Höhle. Mehr als 150 Logikrätsel 
werden angeboten, und für Profis verschärft 
ein Seeungeheuer die Bedingungen.

Der Natur auf der Spur von Klaus Kreowski 
für 2-4 Spieler von 4-8 Jahren ist eine neu 
gestaltete und überarbeitete Neuauflage; 
im Naturpanorama sind Tiere und Bäume in 
natürlicher Umgebung abgebildet und die 
Fährten müssen zugeordnet werden, wobei 
in der einfachen Spielvariante ein Teil des 
gesuchten Tiers abgebildet ist.

Auch in der Serie „Spielend Erstes Lernen“ 
gibt es Neues, Was ziehe ich an? von Kai 
Haferkamp macht für 1-3 Spieler ab 2½ 
Jahren aus Frage ein Spiel. Die Frage was 
passt zu welchem Wetter? wird für sechs 
Wetterlagen beantwortet.

Die äußerst erfolgreiche Reihe der tiptoi-
Produkte wird durch Bücher und Spiele und 
auch neue Tiere zu den Seren Spielfiguren 
Afrika und Bauernhof erweitert. Neu an 
Spielen kommen zwei Titel, beide von Kai 
Haferkamp kreiert:
tiptoi: Der hungrige Zahlen-Roboter für 
1-4 Spieler ab 4 Jahren - Robby ist hungrig 
und verschluckt richtig gelöste Aufgaben, 
er kann singen, lachen, mit den Kindern 
spielen und sogar als Taschenrechner 
funktionieren.

tiptoi: Die internationale Sprachen-
Rallye für 1-4 Spieler ab 6 Jahren lädt zum 
Hören und Entdecken von acht Sprachen, 
man erkundet fremde Kulturen, befragt 
Personen und löst Rätsel, ein Rallye-Team 
fungiert als Übersetzer für die Spieler. 

Schon für den Herbst angekündigt ist Sau-
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Bande, ein rasantes Reaktionsspiel für 2-4 
Spieler ab 5 Jahren, die Schlammklumpen 
fliegen hin und her, und wenn Mutter Sau 
aus der Waschwanne auftaucht, verpasst 
sie einem der Ferkel einen „Wasch dich!“-
Chip, und jeder will natürlich am längsten 
ungewaschen bleiben.

Auch 2014 gibt es eine Neuheit für die 
Brainstring Reihe, Brainstring Houdini für 
1 Spieler ab 7 Jahren. Die Figur muss aus 
dem Gefängnis befreit werden.

Meffert‘s 2-Pack ist eine Kombipackung 
aus zwei weiteren Puzzles mit drehbaren 
Elementen analog zu Rubik, Pyramix mit 
pyramidenförmigen Teilen und Gear Cube 
mit verschiedenen Eck- und Mittelteilen 
jeder Fläche und einem innovativen 
Drehmechanismus.

Skeweb Xtreme für 1 Spieler ab 7 
Jahren ist eine Weiterentwicklung des 
Rubik‘s Prinzips, von 10 Farben sind sechs 
vollflächig sichtbar, die Farben der Flächen 
sollen verändert werden. 

Venus Pillow ist ein Klassiker auf der 

Basis des Rubik-Würfels, allerdings mit 
unterschiedlich geformten Rand- und 
Mittelteilen.

In der Fun Collection kommt Vudu‘ von 
Marco Valtriani und Francis Giovo für 3-6 
Spieler ab 8 Jahren, jeder ist ein Zauberer 
und macht dem anderen das Leben schwer, 
man wählt zwischen Objekten und Flüchen, 
zwingt die anderen auf einem Bein zu hüp-
fen, zu zischen oder auf Knien weiterzuspie-
len 

Die Linea Junior wird mit I Tre Porcellini 
ergänzt, 2-6 Spieler ab 3 Jahren spielen 
die Geschichte nach und sollen ihr Haus 
schnellstmöglich bauen und so gewinnen.

Die Erweiterung 7 Wonders Babel von 
Antoine Bauza bringt für 2-8 Spieler ab 
10 Jahren eine ständige Veränderung der 
Regeln durch in den Zeitaltern ausgespielte 
Gesetze, die gelten bis ein anderes 
ausgespielt wird oder die aktuelle Ebene 

des vierteiligen Turms abgedeckt wird.
Vertriebspartner: Asmodee

Bug Race von Alexey Konnov, Alexey 
Paltsev und Anatoliy Shklyarov für 2-4 
Spieler ab 12 Jahren: Man kontrolliert ein 
Insekt aus einem Körper und sechs Beinen. 
Jedes Insekt hat seine eigene Rennstrecke 
zum zentralen Apfel. Neben jedem Feld 
der Strecke ist Platz für einen Beinmarker, 
und man bewegt die Beine mit Karten, 
der Körper muss mit den Beinen immer 
verbunden sein.

Der Reigen der neuen Dominion Ausgaben 
wird mit Dominion Intrige von Donald X. 
Vaccarino fortgesetzt, dazu kommt eine 
völlig neue Ausgabe in deutscher Sprache, 

das Dominion Basis-Kartenset mit den 
Basiskarten, die für jede Erweiterung ein-
setzbar sind oder völlig abgespielte Karten 
ersetzen können.

Recent Toys

Red Glove

Repos

Rightgames
Russian Board Games

Rio Grande Games
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Das heurige Neuheitenprogramm bei 
Schmidt Spiele hat einen deutlichen 
Schwerpunkt auf Kartenspielen:
Big Deal von Brent Beck für 2-6 Spieler ab 
8 Jahren ist ein Spiel um Kartenklau - man 
sammelt paarweise Luxusgüter und Geld, 
die man vor sich ablegt, dabei ist das obers-
te Paar ungeschützt und kann geklaut wer-
den, gegen den Klau kann man sich mit 
gleichartigen Karten oder Jokerkarten ver-
teidigen.

Karten-Kniffel von Michael Feldkötter 
für 2-5 Spieler ab 8 Jahren; man hat fünf 
Handkarten und versucht, punkteträchti-
ge Kartenkombinationen zu bilden. Dazu 
kann man entweder Karten abwerfen und 
nachziehen oder Karten ausspielen und ein 
Feld am Wertungsblatt werten, Überschuss-
Karten bringen Strafpunkte.

Larry von Ronald Hofstätter für 2-8 Spieler 
ab 8 Jahren ist ein Kartenablegespiel um 
Schummeln, jeder legt eine Karte ab, ad-
diert den Wert zum vorigen Gesamtwert 
und nennt die neue Summe, allerdings legt 
man verdeckt und darf schummeln, darf 
aber das Limit nicht überschreiten und der 

jeweils nächste Spieler darf zweifeln, mit 
Strafkarten für den, der im Unrecht war.

Mensch ärgere Dich nicht Das Karten-
spiel von Wolfgang Kramer und Michael 
Kiesling für 2-4 Spieler ab 8 Jahren simuliert 
den Weg der Spielfiguren durch Kartenrei-
hen; man spielt Würfelkarten um Zahlen-
karten zu sammeln und als aufsteigende 
Zahlenreihe auszulegen, man kann Figuren 
von Mitspielern klauen; wer mit einer Reihe 
40 erreicht, bekommt Siegpunkte für Figu-
ren und Sterne auf den Karten.

Parade von Naoki Homma für 2-6 Spieler ab 
10 Jahren ist ein Kartenlegespiel - ursprüng-
lich erschienen bei Grimpeur/Japon Brand, 
mit dem Ziel Karten in Reihen so auszule-
gen, dass man möglichst wenig Strafkarten 
nehmen muss, die soeben gelegte Karte 
und die Anzahl Karten gleich dem gelegten 
Zahlenwert sind sicher, vom Rest der Aus-
lage müsste man Karten mit gleicher Farbe 
und einem Wert kleiner/gleich der gelegten 
Karte nehmen.

Skull King von Brent Beck für 3-6 Spieler ab 
8 Jahren ist ein Stichspiel um Piratenkonflik-
te an Tavernentischen. Man soll nicht nur 
die meisten Stiche haben, sondern seine 
Stiche am genauesten vorhersagen, mehr 
oder weniger Stiche als angesagt kosten 

Ansehen, grundsätzlich gilt Farbzwang, 
man kann aber immer auch Sonderkarten 
spielen.

Damit kommen wir zu den Brettspielen:
Mensch ärgere Dich nicht bekommt im 
Jubiläumsjahr - 100 Jahre Mensch ärgere 
Dich nicht - eine Mensch ärgere Dich nicht 
Gold Edition für 2-6 Spieler ab 8 Jahren, mit 
goldenen Würfeln und Holzfiguren. 

Mauerhüpfer von Norbert Tauscher ist 
eine Mensch-ärgere-Dich-nicht-Variante für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren - man läuft mit sei-
nen Figuren wie gewohnt ins Ziel, darf aber 
durch Sprünge über die Mauern den Weg 
abkürzen. Man wirft zwei Würfel und darf 
springen, wenn man neben einem Mauer-
teil mit gleicher Zahl steht, für die zweite 
Würfelzahl darf man die Richtung ändern.

Würfel-Bingo von Heinz Hüppen für 1-5 
Spieler ab 7 Jahren ist eine überarbeitete 
Neuauflage des 2007 bei Ravensburger er-
schienenen Spiels - es gibt nun einen dop-
pelseitigen Plan, entweder 5x5 oder 6x6 Fel-
der groß - einer würfelt und alle notieren die 
Summe beider Würfel irgendwo auf dem 
Plan, sind die Felder alle voll, punktet man 
für Gruppen in Reihe, Spalte und Diagonale, 
aber auch für Straßen oder Full House.

Schmidt Spiele
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Der Reigen der Kinderspiele beginnt mit
Bibi & Tina: Das Spiel zum Film von Inka 
und Markus Brand für 2-4 Spieler ab 5 Jah-
ren spielt das große Pferderennen durch 
das Maislabyrinth nach - ein gutes Gedächt-
nis ist gefragt, um sich das Labyrinth gut zu 
merken und mit Würfelwurf als erster ins 
Ziel zu kommen.

Der Grüffelo Das große Schattenspiel 
für 2-4 Spieler ab 5 Jahren von Christine 
Basler und Alix-Kis Bouguerra. Im Wald ist es 
gefährlich und die kleine Maus droht jedem 
mit dem schrecklichen Grüffelo, dessen 
Schatten man erkennen muss.

Pick Nick! von Frank Bebenroth für 2-4 
Spieler ab 5 Jahren ist ein Lauf- und Merk-
spiel zum Thema Vogel auf Futtersuche, 
Nick möchte fressen, doch die Insekten ver-
stecken sich unter Blättern und schleichen 

von Blüte zu Blüte. Wer Nick würfelt, muss 
ihn ein Blatt aufpicken lassen - hoffentlich 
ist nicht ein eigenes Insekt drunter.
Auch Schmidt betritt den Sektor der Hyb-
rid-Produkte, es gibt neu Marvel League, 
ein Kartenspiel für NFC-Handys für 2 Spieler 
ab 10 Jahren, in der Starterversion tritt Su-
per Man gegen Iron Man an, die Endgeräte 
erkennen die gespielte Karte, die App be-
rechnet den Status des Helden und wertet 
die Spielzüge. In Boostern verfügbar sind 
Hulk, Wolverine, Thor und Captain America, 
mit jeweils sieben Karten.

Selecta steht für schöne Spiele und Lern-
spiele aus Holz und meldet sich mit drei 
Neuheiten zurück:
Farbenschubser für 1 Spieler ab 2 Jahren ist 
ein kompaktes Spiel mit Schiebemechanik, 
bei dem man in Form, Farbe und Muster 
verschiedene Knöpfe so platziert, dass 
sie mit der Markierung auf der Scheibe 
übereinstimmt.

Rückenmaler für 2-4 Spieler ab 3 Jahren 
ist ein Mal- und Ratespiel, Motive müssen 
nachgespurt und dann auf dem Rücken des 
Mitspielers nachgezeichnet werden, wer 

das Motiv sofort errät, bekommt die Karte.
Wo sind meine Schuhe? Für 1-4 
Spieler ab 2½  Jahren, im Zimmer muss 
aufgeräumt werden, dazu nutzt man 
einen 3D-Spielraum, 12 Bildkarten und 12 
Schattenkarten.

Splendor von Mark André für 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren: Die reichen Edelsteinhändler 
der Renaissance wollen Prestige und Gunst 
des Adels - dazu nutzen sie Gold für Minen, 
Transporte und Handwerker und kreieren 
Juwelen aus Roh-Edelsteinen. Im Vertrieb 
bei Asmodee.

Im Jahr Zwei nach Stomple bleibt Spin 
Master bei bewährten Konzepten:
Beat the Parents Family Challenge ist 
ein Spiel um Aufgaben in vier Kategorien 
- Schauen, Wissen, Aktion und Glück - und 
Kinder gegen Eltern, für 2 oder mehr Spieler 
ab 6 Jahren.

Selecta

Space Cowboys

Spin Master
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Moustache Smash ist ein Reaktionsspiel, 
man hat einen Schnurrbart am Stiel und 
schlägt analog Klatschfix und anderen 
Spielen dieser Art zu, wenn das passende 
Bild auf der Karte auftaucht.
Shark Mania für 2-4 Spieler ab 6 Jahren 
erinnert an Hilfe, Hai!; man muss dem 
hungrigen Hai entkommen, auf dem Weg 
vom kaputten Boot zur rettenden Insel.

Zur Kultmarke Carrera präsentiert 
Stadlbauer nun Carrera Tabletop Games, 
mit denen die Faszination Motorsport auf 
dem Spielbrett eingefangen werden soll, 
alle von Hanno Girke, Klemens Franz und 
Dale Yu.
Start Frei für 2-4 Spieler ab 10 Jahren 
ist das große Familienspiel mit üppiger 
Ausstattung, ein kartengesteuertes 
Rennen - Karten steuern Reihenfolge 
und Rennanweisungen, Würfel steuern 
die Geschwindigkeit, dazu kommt die 
Gelegenheit für den Letztplatzieren, ein 
Stück Rennstrecke zu bauen und Schikanen 
zu platzieren.

Gib Gas! Für 2-6 Spieler ab 8 Jahren 
ist ein Kartenspiel, jeder Spielt eine 

Geschwindigkeitskarte, die möglichst 
gut zum aktuellen Rennabschnitt 
passt, doch Karten mit gleichen Werten 
kollidieren, Sonderkarten beeinflussen den 
Rennverlauf.

Flizz & Miez für 2-4 Spieler ab 5 Jahren ist 
das Kinderspiel zum Thema, die Katze jagt 
die Rennautos und wirft sie aus der Bahn, 
und die Spieler müssen in immer andere 
Rollen schlüpfen: Der Rennfahrer muss 
Autos zusammenpuzzeln, für jedes neue 
Teil bewegt der Rennleiter ein Auto, der 
Katzenspieler muss würfeln und für jedes 
Katzengesicht muss der Rennleiter die 
Katzenfigur bewegen.

Seit heuer hat Murmel Spielwerkstatt 
und Verlag die Spiele des Verlags an die 
Stiftung Brändi übergeben, die ab nun als 
Ansprechpartner für Murmel fungiert. In 
Nürnberg gab es einen Gemeinschaftsstand, 
an dem Spiele beider Verlage gezeigt 
wurden, es gab keine Neuheit außer einer 
Android-App zu Arktia und das schon in 
Essen gezeigte Brandi-Dog.

Unter der Brettspielmarke von Bonaparte 
ist eine tschechische Ausgabe von Rule the 
Roost von Odynaut Games angekündigt, 
unter dem Titel Kurnik, von Steffan Ros für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren.

Das Spieleprogramm zu den bekannten 
Lizenzen wird weiter ausgebaut. Zur Lizenz 
Maja gibt es drei Neuheiten, die schon im 
Herbst 2013 erschienen sind:
Die Biene Maja Polli Hop von Thomas 
Daum für 2-4 Spieler ab 5 Jahren ist ein 
Merkspiel, in dem Maja und ihre Freunde 
der Bienenkönigin Pollen bringen, aber 
jeder Freund kann nur drei Kugeln tragen.

Die Biene Maja Über Stock und Stein für 
2-4 Spieler ab 5 Jahren ist ein Laufspiel, Maja 
will die Nachricht von einem neu entdeckten 
Rapsfeld zur Königin der Klatschmohnwiese 
bringen, wer die Königin zuerst erreicht, 
gewinnt.

Stadlbauer

Stiftung
 Brändi

Stragoo

Studio 100
 Media
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Die Biene Maja Was ist da im Busch! von 
Thomas Daum für 2-4 Spieler ab 4 Jahren 
offeriert ein Puste- und Memo-Spiel, in dem 
man einen Freund finden muss und dazu 
einen Busch umpustet. Wer so als Erster drei 
Wiesenbewohner gefunden hat, gewinnt. 

Zur Lizenz Wickie der kleine Wikinger 
erscheinen zahlreiche Neuheiten:
Wickie Mit Keule & Köpfchen für 2-4 
Spieler ab 5 Jahren ist ein Abenteuerspiel, in 
dem Wickie und Halvar dem Schrecklichen 
Sven die Schätze wieder abnehmen wollen, 
die er den Bewohnern von Flake gestohlen 
und auf seiner gut bewachten Schatzinsel 
versteckt hat. Dazu nutzt man Wickies 
Köpfchen oder Halvars Keule!

Wickie Hart am Wind von Thomas 
Daum für 2-4 Spieler ab 5 Jahren ist für 
Herbst angekündigt, ein Puste- und 
Geschicklichkeitsspiel, Wickie will die 
Robben vor dem Schrecklichen Sven retten 
und muss dazu das Drachenboot durch die 
engen Wasserwege pusten, die tatsächlich 
mit Wasser gefüllt sind. 

Ebenso erst im Herbst kommt Wickie Kubb, 
eine mit dem Logo versehene Ausgabe des 
klassischen Wikingerschach für 2-12 Spieler 
ab 6 Jahren. 
Wickie Odin‘s Spiegel von Thomas Daum 

für 2-4 Spieler ab 5 Jahren ist ein Such- und 
Reaktionsspiel, wer seinen Schild im Spiegel 
entdeckt, wird im Kampf unbesiegbar sein. 

Die Wickie 4-1-Spielebox für 2-4 Spieler 
ab 3 Jahren mit Memo, Puzzle, Domino 
und Lotto ist schon im Herbst erschienen, 
genauso wie Wickie Memo und Wickie 
Quartett.

In der Kategorie Familienspiele gibt es neu 
Flags of the World Board Game für 2-6 
Spieler ab 8 Jahren, man zieht eine Fahne, 
nennt das Land und die Hauptstadt des 
Landes. Wer zuerst eine Fahne aus jedem 
Kontinent besitzt, gewinnt.
Dazu kommt Dice Alias für 3-8 Spieler 
ab 7 Jahren, die Worte werden durch 
Buchstaben auf Würfeln gebildet.

Skylanders Board Game für 1 oder mehr 
Spieler von 6-10 Jahren: Man muss gemein-
sam verschiedenste Aufgaben erledigen 
und am Ende gegen den bösen Kaos antre-
ten.
Good Night Game für 2-4 Spieler ab 
5 Jahren ist ein neues Kinderspiel, alle 

arbeiten zusammen um die vier Tierfiguren 
ins Bett zu bringen, bevor der Mond 
aufgeht. Auf dem Weg ins Bett müssen 
Aufgaben erledigt werden.

Das restliche Neuheitenprogramm 
besteht aus Standardspielen zu den 
verschiedensten Lizenzen, von Mumins zu 
Turtles, von Beyblades zu Disney Planes und 
natürlich weiterhin zu Angry Birds.

Rory O’Connor hatte wieder Neues für 
Story Cubes mitgebracht, und zwar neue 
Ergänzungspackungen in den Farben gelb 
- Medic / Ärzte, rot  - score / Volltreffer 
und türkis - intergalactic / intergalaktisch 
enthalten je drei themenbezogene Würfel, 
die mit allen anderen Sets gemischt werden 
oder auch allein genutzt werden können.

The Extraordinaires ist ein Zeichenspiel 
für 1 oder mehr Spieler ab 8 Jahren, zu 
einer Charakterkarte zieht man eine 
Aufgabe, zum Beispiel ein Geschenk für 
einen Robotor und zeichnet dann seine 
Idee, Hinweise und Ideen kommen von 
illustrierten Extraordinaire-Karten.

Tactic

The Creativity
 Hub
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Die Firma aus Hong Kong zeigte Spielzeug 
und dazu auch ein Brettspiel namens Ich 
glaub‘ ich Spinne! bzw. Go Go Spider, für 
2-4 Spieler ab 5 Jahren: Insektenkärtchen 
müssen gesammelt werden, die Spieler 
helfen der Spinnenfamilie aus Mama, 
Papa und Baby Spinne die Insekten im 
Spinnennetz zu sammeln. Der Würfel 
entscheidet, welche Spinne bewegt wird 
und ob es ein Ereignis gibt.

Der Reigen der Neuheiten beginnt mit 
Move & Groove, einem großen Stoffwürfel 
analog zu Roll & Play für 1 Spieler ab 18 
Monaten, man würfelt für die Farbe, wählt 
eine Karte und imitiert die Bewegung.

Die Serie Zingo wird mit Zingo! Time-
telling und Zingo! Word Builder 
fortgesetzt, jeweils für 1 oder mehr 
Spieler ab 5 Jahren; das Zingo-Gerät gibt 
eine Zeit oder einen Buchstaben vor, zur 
Verwendung mit den Aufgabenkarten des 
jeweiligen Spiels.

Robot Turtles für 1-4 Spieler ab 4 Jahren 
trainiert programmieren, man hat Karten für 
Vorwärts-, Rechts- und Links-Bewegungen 
und eine Bug-Karte um eine Bewegung 
rückgängig zu machen. So programmiert 
man seine Schildkröte um Edelsteine 
zu sammeln. In schwierigeren Varianten 
kommen Hindernisse und Zusatz-Befehle 
ins Spiel.

Rush Hour Jr. Ist eine Juniorausgabe von 
Rush Hour für Spieler ab 5 Jahren.

Hoppers, ebenfalls für Spieler ab 5 Jahren, 
liefert vierzig Aufgaben analog zu Solitaire, 
die Anordnung der Frösche ist vorgegeben, 
man springt über Frösche und entfernt die 
übersprungenen, bis nur mehr ein Frosch 
übrig ist.

Square by Square für Spieler ab 5 Jahren 

ist ein Legespiel, man passt 14 Teile in einen 
vorgegebenen Rahmen ein, um das Muster 
laut Aufgabe zu bilden.
Für Spieler ab 8 Jahren gedacht ist Gravity 
Maze, man setzt durchsichtige, farbige 
Einzelelemente so zusammen, dass man 
die Kugel ins Ziel bringt, in jeder Aufgabe 
ist ein Teil der Elemente vorgegeben und 
man muss weitere, vorgegebene Elemente 
hinzufügen.

Shell Game ist das erste Memory für einen 
Spieler, ab 8 Jahren, man muss in jeder 
Aufgabe die Krabben unter den Muscheln 
verstecken und dann die Muscheln entlang 
vorgegebener Wege so lange verschieben, 
bis man die vorgegebene Endposition 
erreicht hat.

Vertriebspartner für deutsche Ausgaben: 
HCM Kinzel

Ein britischer Verlag für Lernspiele zeigte in 
Halle 12 zwei neue Produkte:
Bizzy Bees für 2-4 Spieler von 3-6 Jahren ist 
ein Lernspiel zu Bienen, ihrer Funktion und 
ihrer Bedeutung für die Umwelt und den 
Naturkreislauf.

The Toy Company

Thinkfun

Top Class
 Products
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Camel Race für 2-4 Spieler von 5-8 Jahren: 
Ein Spiel um erste Rechenfähigkeiten, 
man verbindet Kamele zu Karawanen, die 
Kamelfarben sind numerischen Werten 
zugeordnet.

Aus Indien kommt Pancho für 2-4 Spieler 
ab 5 Jahren: Man bewegt sich rund um 
einen Spielplan und sammeln 25 Tiere, zu 
gleichen Teilen Schafe, Ziegen, Schweine, 
Kühe und Pferde und muss gleichzeitig fünf  
Koppeln für jedes Tier auf seinem eigenen 
quadratischen Plan einpassen.

Beim holländisch-deutschen Verlag 
beschränke ich mich auf die für Europa 
angekündigten Neuheiten:
Das schon 2011 angekündigte Mumbo 
Jumbo wird wieder angekündigt, es ist ein 
Definitionsspiel für 3 oder mehr Spieler ab 
8 Jahren, man muss auf vorgegebene Art 
einen Begriff erklären, statt Sanduhr be-
stimmt ein Zeitkreisel die Spieldauer.

Nun neu im Vertrieb von Asmodee 
kommt das schon in Essen gezeigte Pin-
go Splash für 2-4 Spieler ab 5 Jahren: 
Ein Geschicklichkeitsspiel, Pinguine 
balancieren auf einem Segelschiff ohne 
Segel, erinnert optisch etwas an Riff-Raff.

Im Katalog findet sich noch The Treasure 
of Skull Rock für 2-4 Spieler ab 7 Jahren 
als Neuheit, bei dem man die vom Schädel 
bewachte Schatztruhe öffnen muss. 

Der Erfolg in 2013 resultiert in einer 
Intensivierung des eingeschlagenen Wegs 
zu Unternehmenszielen und Programm, 
man konzentriert sich weiter auf Top Trumps 
und Themenausgaben zu Spieleklassikern 
von Hasbro.

Für Monopoly gibt es viele neue Editionen 
- Monopoly Marvel Universe, Monopoly 
Marvel Comic Book, Monopoly The 
Walking Dead, Monopoly Skylanders 
Swap Force und Monopoly Der Hobbit 
Smaugs Einöde.

Dazu kommen nun auch Monopoly Junior 
Editionen für 2-4 Spieler ab 5 Jahren - es gibt 
Junior Monopoly Biene Maya, Monopoly 
Monster University und Junior Monopoly 
Planes, die beiden Letztgenannten sind 

schon erschienen.
Für Cluedo ist die Ausgabe Cluedo 

Sherlock Holmes schon erschienen, 
Cluedo Borussia Dortmund und Cluedo 
SpongeBob sind angekündigt. 

Toy-Kraft

University Games

Winning Moves
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Zur Fußballweltmeisterschaft kommt in 
einer Partnerschaft mit dem DFB eine 
Trivial Pursuit DFB Edition 

und ein Top Trumps Die Deutsche Fußball 
Nationalmannschaft.

Zu Risiko kommen die Titel Risiko Star 
Wars 

und im Herbst Risiko The Walking Dead.
Zum Abschluss noch die angekündigten 
und auch kürzlich erschienenen Top-
Trumps Neuheiten: My Little Pony, Barbie, 
Hot Wheels, Disney Feen, Adventure 
Time und The Big Bang Theory sowie Der 
Hobbit Smaugs Einöde, Monster High, 
Internationale Fußballstars 5 und One 
Direction, alle für 2 Spieler ab 8 Jahren.

Neben den englischen Ausgaben von Spie-
len anderer Verlage, die ich hier nicht extra 
aufzähle, gibt es folgende Neuheiten:
Akrotiri von Jay Cormier und Sen-Foong 
Lim für 2 Spieler ab 13 Jahren: Man hat 
Karten für die Lage geheimer Tempel auf 
der Insel Thera und muss mittels Schiff die 
nötigen Ressourcen für die Ausgrabung in 
Akrotiri anliefern und außerdem noch ge-
heime Vorgaben erfüllen. 

Arboretum von Dam Cassar für 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren: Im Kartenspiel lässt man sei-
nen eigenen Botanischen Garten wachsen, 
man legt Karten in verschiedenen Farben 
aus und vergleicht am Ende auf der Hand 
verbliebene Karten für eine Farbwertung.

Castellion von Shady Torbey für 1-2 Spieler 
ab 14 Jahren ist Teil einer Serie, zusammen 
mit dem 2010 erschienenen Onirim und 
mit Sylvion, jeder Teil spielt in einem ande-
ren Bereich eines Fantasy-Universums. Im 
Legespiel muss man eine gut befestigte 
Burg bauen, dessen Einwohner es erlauben, 
Wände zu bewegen.

Clash of Cultures Civilizations von Chris-
tian Marcussen erweitert Clash of Cultu-
res mit 14 historischen Zivilisationen, jede 
bringt vier individuelle Fortschritte und drei 
individuelle Anführer mit. Dazu kommen 
drei neue Gebäudearten sowie Elefanten 
und Kavallerie als Armee-Erweiterungen.

Pandemic The Cure von Matt Leacock für 
2-5 Spieler ab 13 Jahren ist die Würfelver-
sion von Pandemic - wieder bedrohen vier 
Epidemien die Menschheit und wieder 
muss man sie als einer der Wissenschaftler 
retten, diesmal mit einem eigenen Satz an 
Würfeln und Eigenschaften. Man darf wür-
feln sooft man will, aber jeder Wurf erhöht 
die Wahrscheinlich der nächsten Epidemie.

Pocket Battles: Confederacy vs Union 
von Paolo Mori und Francesco Sirocchi für 
2 Spieler ab 13 Jahren ist die vierte Ausga-
be in der Pocket Battles Serie, mit den glei-
chen Regeln wie die anderen drei Ausga-

Z-Man



UNSER BERICHT uDAS WAR NÜRNBERG 2014

60 u HEFT 461 / FEBRUAR 2014 www.spielejournal.at

ben - den eigenen Einheiten werden Werte 
zugeteilt, die der Gegner dann besiegen 
muss, zum Einsatz der Einheiten nutzt man 
Befehlsmarker.

Sylvion ist das dritte Spiel in der Oniverse-
Serie neben Castellion und Onirim, wieder 
von Shady Torbey und für 1-2 Spieler ab 14 
Jahren; diesmal muss man einen Wald und 
dessen Bewohner verteidigen.
The Battle at Kemble‘s Cascade von An-
ders und Olle Tyrland für 1-5 Spieler ab 13 
Jahren basiert auf retro Abschuss-Video-
Spielen, als Pilot eines Raumschiffs wehrt 
man Bedrohungen wie Asteroiden, Raum-
minen, feindliche Jäger und Kreuzer ab. 
Gemeinsam mit dem Vertriebspartner As-
modee erscheint die erste Erweiterung 

für Pandemie, Pandemie - Auf Messers 
Schneide, von Matt Leacock und Tom Leh-
mann, neu in einer mit der Neuauflage von 
Pandemie kompatiblen Ausgabe: Sieben 
neue Rollen, neue Fähigkeiten und acht 
neue Events mit Spielmöglichkeit für 2-5 
Spieler ab 8 Jahren.

Nach dem Feuerwerk an Herbstneuheiten 
gibt es im Frühjahr nur einige wenige 
Neuheiten, aber die haben es in sich:
Cherry Picking von Jeroen Geenen für 
2-6 Spieler ab 8 Jahren lässt uns Obst 
ernten, pro Runde neu gewählt, aber 
bevorzugt bunte Obstkörbe und komplette 
Fruchtreihen, daher ist die Konkurrenz um 
die Früchte groß.

Enigma ist das „große“ Spiel im Frühjahr, 
ein Spiel um fantastische Rätsel von Touko 
Takokallio für 2-4 Spieler ab 8 Jahren. Rätsel 
müssen gelöst werden, sie kommen aus 
einem von vier Aufgabenbereichen mit an 
sich bekannten Knobelideen. Wer es schafft, 
dreht die entsprechende Rätselkarte um 
und legt sie ins Leitungssystem. Wer dann 
noch seine Figuren richtig setzt, gewinnt 
Siegpunkte aus Energie.

Heckmeck am Bratwurmeck von Reiner 
Knizia für 2-7 Spieler ab 8 Jahren - das 
Kultspiel mit Würfeln um Würmer - wird mit 
neuer Schachtelgestaltung neu aufgelegt, 
genau wie 

Hick Hack in Gackelwack von Stefan 
Dorra für 2-5 Spieler ab 8 Jahren - das 
Kartenspiel um wertvolles Futter, in dem 
man mit Geflügelkarten Körner jagt und mit 
Fuchskarten das Geflügel - in veränderter, 
größerer Verpackung.

Leg los! von Carlo Rossi für 3-6 Spieler ab 8 
Jahren hat nichts mit Eier legen zu tun, man 
legt 21 Stäbchen und 12 Rundscheiben 
um Begriffe darzustellen. Da man aber 
verbrauchtes Material nicht nochmals 
verwenden kann, gibt es am Ende der 
Sanduhrlaufzeit gar manch seltsames 
Gebilde zu entschlüsseln.

Putz die Wutz von Thierry Chapeau für 
2-4 Spieler ab 6 Jahren: Ferkel müssen 
gebadet werden, aber immer nur jenes, 
das Flecken in der soeben gewürfelten 
Marmeladenfarbe hat und außerdem die 
passende Anzahl Flecken auf dem Rücken 
hat. Nun muss man es nur noch finden und 
das Stück Seife nehmen, das in Blickrichtung 
des Ferkels liegt. 

Scharfe Schoten von Arve D. Fühler für 3-4 
Spieler ab 10 Jahren ist ein Kartenstichspiel, 
in dem die Rückseiten der Karten die 
Kartenart verraten - man tippt zu Beginn 
welche Farben man sammeln oder 
vermeiden will, doch es gibt Supertrümpfe 

Zoch
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und eine offene Auslage aus der man sich 
bedienen kann.

15 Jahre Zicke Zacke werden mit 
Zicke Zacke Ei Ei Ei von Klaus Zoch für 2-4 
Spieler ab 4 Jahren gefeiert, die Hühner 
tragen nun Eier im Körper, der Hahn 
stolziert zum Misthaufen - kräht er, wird 
ein Ei gelegt - man zieht die Feder aus dem 
Hühnerkörper und schon liegt ein Ei im 
Nest.

Im Vertrieb von Hutter finden sich zwei 
schon in Essen gezeigte Titel:
Disney Pixar Cars Cool Twists von Vitaly 
Silaev für 2-6 Spieler ab 6 Jahren: Car Game 
System für Autorennen, hier speziell das 
Starter Set mit zwei Miniaturen. Jedes Auto 
hat seine eigene Spezialeigenschaft, die 
man während des Rennens nutzen kann. 

Disney Planes High Pilotage von German 
Tikhomirov für 2 oder mehr Spieler ab 6 
Jahren: Planes Game System für Wettrennen 
mit Flugzeugen. Das Starter Set enthält 
zwei Miniaturen, komplett mit Stickern 
und dazu zwei Ständer für die Modelle. 
Man baut die Rennstrecke aus Toren auf 

und muss diese in korrekter Reihenfolge 
passieren. Geflogen wird durch Anlegen 
der Flugzeugkarte.

Damit haben wir unseren Rundgang 
beendet, vom Umfang her gegenüber 
2013 ein deutlich größeres Angebot, vieles 
Spannendes, Witziges, Verrücktes … aber 
erst am Spieltisch wird sich zeigen ob der 
Jahrgang hält was er verspricht. Mit einem 
Dankeschön an Veranstalter und Aussteller 
sagen wir auf Wiedersehen in Nürnberg 
2015.

Und was wir sonst noch erfahren haben:

Peter Murmak hatte einen Teil eines ge-
planten Spiels mit, Arbeitstitel Alchemist, 
das ebenfalls einen Smart Device erfordert, 
man muss Zutaten einscannen und das Ge-
rät liefert das Resultat. Aus der Zusammen-
setzung kann ich Theorien ableiten, die mir 
Prestige bringen, das für weitere Aktionen 
nötig ist - mehr ist noch nicht bekannt. 

Ein Eigenverlag für Spielideen von Renate 
Henschel in limitierter Kleinauflage. 
Als erstes Spiel erscheint Typomania, 
ein typographisches Memo-Spiel aus 
52 Buchstabenpaare, alle aktuelle und 

historische Varianten des Buchstabens „A“, 
die die Entwicklung der Schrift im Verlauf 
von 3000 Jahren zeigt.

Das schon 2011 und 2012 in Nürnberg 
vorgestellte PassporTo ist nun in 
Deutschland über Schäfer Promotion & 
Marketing erhältlich: kleine Metallkoffer als 
Reiseführer, länderspezifisch und mit einer 
Auswahl von Spielen, die sich mit Sport, 
Kultur, Geschichte, allgemeiner Information 
usw. des jeweiligen Landes beschäftigen, 
von Chani Lehana und gedacht für 2 oder 
mehr Spieler ab 7 Jahren. 

Der polnische Verlag kündigt einige in 
Arbeit befindliche Titel an:
Noah‘s Arc ist ein Realzeitspiel für 2-4 Spieler 
ab 6 Jahren, in dem man Tierkärtchen zieht 
und auf das Spielbrett, also die Arche legt, 
um sie zu retten
Retaliation ist ein weiteres Spiel zur 
Geschichte Polens, diesmal zu den 
Polnischen Streitkräften während des 
Warschauer Aufstandes 1944.
Schon für den Herbst angekündigt ist ein 
neuer Schwerpunkt zu nicht-historischen 
Spielen unter einem neuen Markennamen, 
die Informationen sind noch recht vage,
ein halbkooperatives Abenteuerspiel 
zum Erstkontakt mit Aliens, ein Spiel 
im Genre Zivilisationsentwicklung, ein 
crowdfunding-Projekt mit Spieleschmiede 
und ein Geheimprojekt für Essen.

Czech Games
 Edition

Zvezda

edition etaner

FamilyOnBoard

Historical Games
 Factory
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Schon zum zweiten Mal hat das Magazin 
zusammen mit Michael Schacht ein Spiel 
veröffentlicht, diesmal Wurf & Wort für 3-8 
Spieler ab 8 Jahren. Man findet ein Wort 
zum übergeordneten Begriff und dem 
erwürfelten Buchstaben, doch es kommt 
auf die Anzahl Silben an! Zweite Auflage für 
Mitte März angekündigt.

SeaFall von Rob Daviau für 3-5 Spieler 
versetzt in eine Zeit, in der die Welt nach 
einem dunklen Zeitalter die Seefahrt mit 
allen Möglichkeiten und Konsequenzen 
wieder entdeckt; der Mechanismus ähnelt 
dem von Risk Legacy, das Spiel entwickelt 
sich im Spiel und wird einzigartig.

Der finnische Verlag kündigt für heuer drei 
Neuheiten an, alle mit englischen Regeln:
Kyoto von Petri Savola für 2-8 Spieler ab 8 

Jahren: Ein Spiel um Energieerzeugung und 
Umweltverschmutzung, man repräsentiert 
einen Energiekonzern und versucht 
Produktionsquoten zu erfüllen und Strafen 
für Umweltverschmutzung zu vermeiden - 
schon als Demoversion in Essen.
Robot Factory von Jani und Tero Mollis 
für 2-4 Spieler ab 8 Jahren: Man spielt 
Programmkarten und sammelt Roboterteile 
um verfügbare Bauanleitungen zu erfüllen, 
dazu bewegen sich die Figuren und können 
auch vom Brett fallen und analog zu Robo-
Rally wieder ins Spiel kommen, sie haben 
allerdings nur eine begrenzte Anzahl 
„Leben“.

Troll Hunt von Veli-Matti Saarinen für 2-3 
Spieler ab 8 Jahren: Als Trolljäger nützt man 
magische Laternen und Spiegel um die Trol-
le zu versteinern, man bewegt Spiegelstei-
ne über das modulare Brett.

In Essen für 2014 angekündigt: Ryce: Em-
pire of Sand von Shav Braun für 3-6 Spieler 
ab 12 Jahren: Im 23. Jahrhundert gehen auf 
der Erde die Ressourcen zu Ende und auf 
dem Mars wird eine neue Energiequelle 
entdeckt, Ryce. Die Spieler repräsentieren 

raumfahrende Nationen und schicken Ern-
tefahrzeuge aus, handeln, entwickeln Tech-
nologie und erwerben Einfluss auf die drei 
Fraktionen am Mars. 

Arkwright von Stefan Risthaus für 2-4 
Spieler führt in das Zeitalter der industriellen 
Revolution; als Industriemagnat versucht 
man, sein Firmenimperium profitabel zu 
führen.
Kohle-Trilogie III von Thomas Spitzer - der 
dritte Teil ist angekündigt, aber mehr ist 
noch nicht bekannt, der dritte Teil zeichnet 
die Ursprünge der Ruhrkohlenförderung 
nach.
La Granja von Andreas Odenthal und Mike 
Keller: Als Bauer auf Mallorca entwickelt 
man seinen Hof, man plant und und 
nutzt auch Zufallsfaktoren aus Würfel und 
Spielkarten.

Schon in Essen angekündigt, wird Guilds 
of London  von Tony Boydell, 1-4 Spieler 
ab 10 Jahren, wieder als Neuheit genannt: 
Im Demo-Version-Stadium - Gilden 
spielen eine zentrale Rolle im London des 
Spätmittelalters, sie stellten Bürgermeister 
und Ratsmitglieder. Als Spieler versucht 
man den Gildenmeisterstatus in möglichst 
vielen Gilden zu erreichen.

SetSign

Kölner
 Stadt-Anzeiger

Plaid Hat

RollD6 Games

Spielworxx

Surprised Stare
 Games
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Treefrog Games

Martin Wallace kehrt zum Subskriptions-
modell für seine Spiele zurück -  derzeit 
sind drei Spiele angekündigt, aber es gibt 
- aus Lizenzrechtsgründen momentan nur 
Information zu zwei Spielen:
Mythotopia für 2-4 spielt in einer 
mittelalterlichen Fantasy-Welt und nützt die 

Mechanismen aus «A few Acres of Snow», 
ein Deckbauspiel mit Card-Drafting und 
Beanspruchen von Provinzen. Ships begibt 
sich in die Fußstapfen von Automobile 
und beschäftigt sich mit der Geschichte 
der Schifffahrt für 2-5 Spieler, geteilt in drei 
Zeitalter entsprechend den Schiffstypen 
Galeere, Galleone und Dampfschiffe. Ships 
ist ein Wirtschafts- und Aufbauspiel, nahezu 
ohne Glücksfaktor.

Autoren und ihre Spiele in NÜRNBERG 2014
Ahrenkiel Ingeborg 
Mauseschlau & Bärenstark Wissen & Lachen 
Deutschland, Ravensburger

Albertarelli Spartaco
Kaleidos Junior, Cocktail Games

Allué Joseph M.
Fotoleo, Huch & friends

Andersen Martin Needergard
Mazin, Helvetiq
Out of Mine, Huch & friends
Rise up!, FoxMind

André Marc
Splendor, Space Cowboys

Ast Helmut
Mit Mist und Tücke, Huch & friends

Ausloos David
Dark Darker Darkest, Queen Games

Baars Gunter
Scotland Yard Mini, Ravensburger

Baltazisz Brigitta
Baa, BriAnn Games
Drive them Crazy, BriAnn Games

Bariot Jacques
Give me Five, Cocktail Games

Barkat Hadi
Cantuun, Helvetiq
Pictolingua II, Helvetiq
Swiss IWQ, Helvetiq
The Great Tour, Helvetiq

Basler Christine
Castelino, Beleduc
Der Grüffelo: Das große Schattenspiel, Schmidt

Batha Matej
Ninja Turtles, Dino Toys

Bauza Antoine
7 Wonders Babel, repos
Chabyrinthe, Cocktail Games
Takenoko, Pegasus

Bebenroth Frank
Pick Nick!, Schmidt

Beck Brent
Big Deal, Schmidt
Skull King, Schmidt

Benndorf Steffen
Qwixx Das Kartenspiel, nsv

Berger Johannes
Im Tal der Drachen, Queen Games

Berton Paul
Eye know Play it Smart, Kosmos

Bleasdale Sebastian
Lemminge, Amigo

Bleuze Fabien
Taggle d’amour, editions le droit de perdre
Taggle, editions le droit de perdre

Boeinger Christophe
Archipelago War & Piece, Ludically
Difference, Gigamic
Illegal, Ludically

Bogen Steffen
Camel Up, Pegasus / Eggert
Die drei ??? Kids Spur des Drachen, Kosmos

Bokarev Timofey
Junior Swintus, Hobby World
Mind Maze - Verzwickte Rätsel Kriminalfälle, 
Pegasus
Mind Maze - Verzwickte Rätsel Wahre Geschich-
ten, Pegasus

Bond Andrew
Hold the Front Page, Mayfair Games

Bonifacio Fabricio
Kragmortha, Heidelberger /Stratelibri

Bonnessée Régis
Seasons: Path of Destiny, Libellud

Borg Richard
Battlelore Zweite Edition, Heidelberger / FFG

Bouguerra Alix-Kis
Castelino, Beleduc
Der Grüffelo: Das große Schattenspiel, Schmidt

Bourgoin Nicolas 
Mimtoo Famille, Cocktail Games

Boydell Tony
Guilds of London, Surprised Stare

Braff Malcom
Helvetic, Helvetiq

Brand Inka
Bibi & Tina: Das Spiel zum Film, Schmidt
Burgenland, Ravensburger
smartPLAY Das magische Museum, Ravensburger 
smartPLAY YES or kNOw, Ravensburger 
SOS Schaf in Not, Haba
Tennage Mutant Nina Turtles: Einsatz im Shellrai-
ser, Kosmos

Brand Markus
Bibi & Tina: Das Spiel zum Film, Schmidt
Brand Markus, Burgenland, Ravensburger
Brand Markus, smartPLAY Das magische Muse-
um, Ravensburger 
Brand Markus, smartPLAY YES or kNOw, Ravens-
burger 
Brand Markus, SOS Schaf in Not, Haba
Brand Markus, Tennage Mutant Nina Turtles: 
Einsatz im Shellraiser, Kosmos

Braun Shav
Ryce: Empire of the Sand, SetSign.de

Breitenstein Todd
Zombies!!! XII Zombie Zoo, Pegasus

Buffum Jude
The Housewives Tarot, moses.

Buonfino Aureliano
Dungeon Fighter Die große Welle, Heidelberger
Dungeon Fighter Erde, Heidelberger
Dungeon Fighter Wind, Heidelberger

Burkhardt Günter
Deutschland Das Kartenspiel, Kosmos
Tambuzi, Haba

Burley Peter
Kamisado MAX, Huch & friends
Kamisado pocket, Huch & friends
Zambezi, Burley Games

Cassar Dan
Arboretum, Z-Man

Cathala Bruno
Helvetic, Helvetiq
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Le Fantome de l’Opera, Hurrican
Madame Ching, Hurrican
Sheepz, Hurrican

Catty  Paul
Activity Club, Piatnik
Activity Kompakt, Piatnik
Activity Travel, Piatnik

Chaboussit Cédrick
Lewis & Clark, Heidelberger / Ludonaute

Chapeau Thierry
Putz die Wutz, Zoch

Chevallier Charles
Continental Express, Bombyx
Sultaniya, Bombyx

Clark Daniel Lovat
Star Wars RPG: Am Rande des Imperiums Grund-
regeln, Heidelberger / FFG
Star Wars RPG: Am Rande des Imperiums Jenseits 
des Randes, Heidelberger / FFG
Star Wars RPG: Am Rande des Imperiums Spiellei-
ter, Heidelberger / FFG

Colovini Leo
Cartagena, Ravensburger
Cat on a Hot Tin Roof, Mayfair Games
Venezia 2099, Piatnik

Corbelli Roberto
Quiz Chef, dV Giochi

Cormier Jay
Akrotiri, Z-Man
Tortuga, Queen Games

Coster Ora
Match ‘n’ Turn, Piatnik
Unanimo, Cocktail Games

Coster Theo
Match ‘n’ Turn, Piatnik
Unanimo, Cocktail Games

Crosa Riccardo
Kragmortha, Heidelberger /Stratelibri

Darden Chris
Dungeon Roll Booster: Helden, Pegasus

Daum Thomas
Conni und die Tiere, Kosmos
Die Biene Maja Polli Hop, Studio100 Media
Die Biene Maja Was ist da im Busch, Studio100 
Media
Wickie Hart am Wind, Studio100 Media
Wickie Odin‘s Spiegel, Studio100 Media

Daviau Rob
SeaFall, Plaid Hat Games

Degouy Nicolas
Krosmaster Arena Dofus Booster, Pegasus
Krosmaster Arena Frigost, Pegasus
Krosmaster Arena, Pegasus

Della Scaffa Dominique
Give me Five, Cocktail Games

Dill Aaron
Firefly Das Spiel Schwerelos, Heidelberger
Firefly Das Spiel Schwerelos, Heidelberger
Firefly Das Spiel, Heidelberger
Firefly: The board Game Pirates & Bounty Hunters, 
Battlefront Miniatures

Dirscherl Wolfgang
Die Logikpiraten, Ravensburger
Joe‘s Zoo, Piatnik

Domberger Jörg
Geheimsache, Gmeiner Verlag

d‘Orey Gil
Panamax, Heidelberger / Mesaboardgames

Dorn Rüdiger
Faulpelz, Kosmos
Istanbul, Pegasus
Las Vegas Plus, alea

Dorra Stefan
Häuptling Bumm-Ba-bumm (Fex), Haba
Hickhack in Gackelwack, Zoch
Zieh Leine, Flynn, moses

Dreier-Brückner Anja
Buchstabix, Haba
Krokolores, Haba

Droit Alexandre
Globz, Gigamic
Visual Panic, Cocktail Games

Eberle Bill
Cosmic Encounter, Heidelberger / FFG

Ehrhard Dominique
Appaloosa Pony Race, Piatnik

Engelberg Mark
Brain Fitness Chocolate Fix, HCM Kinzel / Thinkfun

Enrico Massimiliano
Kragmortha, Heidelberger /Stratelibri

Ernest James
Lords of Vegas Up, Mayfair Games

Eskridge Don
Avalon, Heidelberger / Indie Board

F. Martyn
Limes, Abacusspiele

Faidutti Bruno
Animal Suspect, Gigamic

Falco Marsha J.
Quiddler, Amigo
Set Junior, Amigo

Feld Stefan
Brügge: Die Stadt am Zwin, Hans im Glück
La Isla, alea

Feldkötter Michael
Karten-Kniffel, Schmidt

Ferlito Chiara
Kragmortha, Heidelberger /Stratelibri

Finet Olivier
Fatal Rendez Vous, Gigamic

Fitzgerald Mike
Banana Split, Amigo
Mystery Rummy: Jack The Ripper, Pegasus

Fitzthum Thomas
Land Art Bastelbuch V, Gartenverlag

Fox Michael
Fox & Chicken, Huch & friends

Fox Stephanie Burrows
Fox & Chicken, Huch & friends

Franz Klemens
Carrera Flizz & Miez, Stadlbauer
Carrera Gib Gas!, Stadlbauer
Carrera Start frei, Stadlbauer

French Nate
Call of Cthuhu the Card Game Secrets of Archam, 
FFG
Der Herr der Ringe Albtraumdeck, Heidelberger 
/ FFG
Der Herr der Ringe Der Feind in Osgiliath, Heidel-
berger / FFG
Der Herr der Ringe Die Schlacht um Seestadt, 
Heidelberger / FFG
Der Herr der Ringe Die Schwarzen Reiter, Heidel-
berger / FFG
Der Herr der Ringe Die Schwarzen Reiter, Heidel-
berger / FFG
Der Herr der Ringe Die Stimme Isengarts, Heidel-
berger / FFG
Der Herr der Ringe Ringmacher, Heidelberger / 
FFG
Game of Thrones Der Eiserne Thron Eroberung 
und Widerstand, Heidelberger / FFG
Game of Thrones Der Eiserne Thron Gekreuzte 
Klingen, Heidelberger / FFG
Game of Thrones Der Eiserne Thron Königsweg, 
Heidelberger / FFG
Game of Thrones Der Eiserne Thron Lied des 
Meeres, Heidelberger / FFG
Game of Thrones Der Eiserne Thron Oldtown, 
Heidelberger / FFG
Game of Thrones Der Eiserne Thron Zeit der 
Raben, Heidelberger / FFG
Star Wars Echos der Macht, Heidelberger / FFG
Star Wars Gleichgewicht der Macht, Heidelberger 
/ FFG
The Lord of the Rings: The Road Darkens, FFG

Friese Friedemann
Terra, Huch & friends

Fühler Arve D.
Pagoda, Pegasus
Scharfe Schoten, Zoch

Führer Ernst
Activity Club, Piatnik
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Activity Kompakt, Piatnik
Activity Travel, Piatnik

Galinsky Bob
Geo Cards, Amigo

Garfield Richard
Android Netrunner Lunar Cycle, FFG
Android Netrunner: Ehre uind Profit, Heidelberger 
/ FFG
Ghooost, Heidelberger
King of New York, Iello

Gary Justin
Ascension: Entfesselte Dunkelheit, Asmodee / 
Marabunta

Geenen Jeroen
Cherry Picking, Zoch

Gené Jordi
Tricky Tracks, Piatnik

Gerber Chris
Star Wars RPG: Am Rande des Imperiums Grund-
regeln, Heidelberger / FFG
Star Wars RPG: Am Rande des Imperiums Jenseits 
des Randes, Heidelberger / FFG
Star Wars RPG: Am Rande des Imperiums Spiellei-
ter, Heidelberger / FFG

Gigli Virginio
Hostaria, Lookout Spiele

Giovo Francis
Vudu’, Red Glove

Girke Hanno
Carrera Flizz & Miez, Stadlbauer
Carrera Gib Gas!, Stadlbauer
Carrera Start frei, Stadlbauer

Gómez Dani
Fotoleo, Huch & friends

Goodenough John
Talisman The Firelands, FFG

Grace Caleb
The Lord of the Rings: The Road Darkens, FFG

Grandperrin Nathalie
Animal Suspect, Gigamic

Griffigen Sjaak
Parallelo, Gerhards
Mixola, Beleduc

Guerard Frédéric
Titanium Wars, Heidelberger / iello
Titanium Wars: Confrontation , iello

Guischard Johannes
cuboro tricky way, cuboro

Guiton Édouard
Krosmaster Arena Dofus Booster, Pegasus
Krosmaster Arena Frigost, Pegasus
Krosmaster Arena, Pegasus

Guiton Raphael
Zombicide Prison Outbreak, Cool Mini or Not
Zombicide Toxic City Mall, Cool Mini or Not

Gupta Julian
Im Tal der Drachen, Queen Games

Haferkamp Kai
Felix Ich mache eine Reise, Die Spiegelburg
Gruselrunde zur Geisterstunde, Ravensburger
Mit Felix um die Welt, Die Spiegelburg
tiptoi: Der hungrige Zahlen-Roboter, Ravensbur-
ger
tiptoi: Die Internationale Sprachen-Rallye, Ravens-
burger
Was ist Was junior: Auf der Baustelle, Kosmos
Was ziehe ich an?, Ravensburger

Hall Ohil
Blue Max, Heidelberger /Stratelibri

Hamblen Richard
Merchant of Venus, Heidelberger / FFG

Hanauer Jack
Telltale, Porcupine Press
Trix, Porcupine Press

Handriks Michiel
Legacy, Pegasus / Portal

Harshmann John
Blue Max, Heidelberger /Stratelibri

Hawes Peter
Francis Drake, Kayal / Eagle Games
Triassic Terror, Kayal / Eagle Games

Hawthorne Jerry
Maus und Mystik: Das Herz des Glürm, Heidelber-
ger / Plaid Hat

Henry Frédéric
Die Baumeister, Bombyx

Henschel Renate
Typomania, eidition etaner

Herbert Dave
Last Letter, HCM Kinzel / Thinkfun

Herbert Joe
Last Letter, HCM Kinzel / Thinkfun

Herminghaus Stephan
Opal, Lookout Spiele

Hetling Karin
Scouty: Erdbär und RäuBär, Kosmos

Heuser Marion
Robinson Crusoe Die Fahrt der Beagle, Pegasus

Hiron Maureen
Continuo, Game Factory
Grabolo, Game Factory
Hirschfeld Yves
Taggle d’amour, editions le droit de perdre
Taggle, editions le droit de perdre
Tronquons!, editions le droit de perdre

Hoffmann Guido
Geisterei, Drei Magier

Hofstätter Ronald
Larry, Schmidt

Homma Naoki
Parade, Schmidt

Honkaniemi Laura
Hands Down, Peliko

Horn Fred
Parallelo, Gerhards

Hüpper Christiane
Wenn ich groß bin (Meine ersten Spiele), Haba

Hwang Hope S.
Guildhall 2: Neue Ränkespiele, Pegasus

Innes Andrew
Blitz Dings, Kosmos
Blitz, Cocktail Games
Duplex, Piatnik

Jackson Steve
Illuminati, Pegasus / Steve Jackson

Jordan Dirk
Deutschland - mehr als Lederhosen, Joodix
Schach - mehr als ein Spiel Kids Version, Joodix
Schach - Mehr als ein Spiel, Joodix

Jordan Kathleen
The English Academy, Joodix

Kaes Bertram
Nobody is perfect Mini, Ravensburger

Kallenborn Martin
Helios, Hans im Glück

Kałuza Adam
Mount Everest, Heidelberger /Rebel.pl

Kappler Paul
Raben stapeln, Drei Hasen in der Abendsonne

Kazmierski Tomasz
Vikings: Krieger des Nordens, Heidelberger /
Rebel.pl

Kaznocha Tomasz
Vikings: Krieger des Nordens, Heidelberger /
Rebel.pl

Keller Mike
La Granja, Spielworxx

Kemppainen Justin
Descent 2. Edition Alric Farrow Hauptmann-Set, 
Heidelberger / FFG
Descent 2. Edition Belthir Hauptmann-Set, Hei-
delberger / FFG
Descent 2. Edition Eliza Farrow Hauptmann-Set, 
Heidelberger / FFG
Descent 2. Edition Merick Farrow Hauptmann-Set, 
Heidelberger / FFG
Descent 2. Edition Splig Hauptmann-Set, Heidel-
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berger / FFG
Descent 2. Edition Zachareth Hauptmann-Set, 
Heidelberger / FFG

Kepple Paul
The Housewives Tarot, moses.

Keyaerts Philippe
Small World Erweiterung 6 Spieler, Days of Wqon-
der

Kiesling Michael
Abluxxen, Ravensburger
Mensch ärgere Dich Nicht Das Kartenspiel, 
Schmidt

Kim Gun-Hee
Koryo, Moonster

Kinney Jeff
Gregs Tabebuch: 10 Sekunden Balla Balla, Kosmos

Kirps Dennis
Balla Balla, Noris

Kirps Max
Schlag den Raab Kids, Ravensburger

Kittredge Jack
Cosmic Encounter, Heidelberger / FFG

Klenko Kane
Mad City, Mayfair Games

Kniffen James
Battlestar Galactica: Götterdämmerung, Heidel-
berger / FFG
Star Wars X-Wing Fliegerasse des Imperiums, 
Heidelberger / FFG
Star Wars X-Wing Rebellentransporter, Heidelber-
ger / FFG
Star Wars X-Wing Tantive IV, Heidelberger / FFG
Star Wars X-Wing TIE Jagdbomber, Heidelberger 
/ FFG
Star Wars X-Wing TIE -Phantom, Heidelberger / 
FFG
Star Wars X-Wing Z-95 Kopfjäger, Heidelberger 
/ FFG

Knizia Reiner
Carrots!, Huch & friends
Die Legenden von Blue Moon, Heidelberger / FFG
Einfach genial, Kosmos
Game of Thrones: Westeros Intrigue, FFG
Heckmeck am Bratwurmeck, Zoch
smartPLAY King Arthur, Ravensburger 
The Ultimate Spiderman Game, Ravensburger

Kohn Inon
Mango Tango, Huch & friends
Monster Brunch, Huch & friends
Oink, Abacusspiele
Racoon, Huch & friends

Koltze Rüdiger
Lauf rauf!, Ravensburger

Konieczka Corey
Eldritch Horror Forsaken Lore, FFG
Eldritch Horror, Heidelberger / FFG

Star Wars Echos der Macht, Heidelberger / FFG
Star Wars Gleichgewicht der Macht, Heidelberger 
/ FFG
Star Wars X-Wing Fliegerasse des Imperiums, 
Heidelberger / FFG
Star Wars X-Wing Rebellentransporter, Heidelber-
ger / FFG
Star Wars X-Wing Tantive IV, Heidelberger / FFG
Star Wars X-Wing TIE Jagdbomber, Heidelberger 
/ FFG
Star Wars X-Wing TIE -Phantom, Heidelberger / 
FFG
Star Wars X-Wing Z-95 Kopfjäger, Heidelberger 
/ FFG

Konnov Alexey
Bug Race, Rightgames

Körsen Andrea
Pocket Quiz Liebe, moses

Koser Miriam
Peng!, Haba

Kouba Robert A.
Merchant of Venus, Heidelberger / FFG

Kovaleski John
Firefly Das Spiel, Heidelberger
Firefly Das Spiel Schwerelos, Heidelberger
Firefly: The board Game Pirates & Bounty Hunters, 
Battlefront Miniatures

Kramer Wolfgang
6 nimmt!, Amigo
Abluxxen, Ravensburger
Mensch ärgere Dich Nicht Das Kartenspiel, 
Schmidt

Kreek Dan
Abra Palabra, Huch & friends

Krenzer Kalle
Blood Bound, Heidelberger / FFG

Kreowski Klaus
Der Natur auf der Spur, Ravensburger

Kruchten Christian
Balla Balla, Noris

Krueger Uta
Talo, Drei Hasen in der Abendsonne

Kuhr Kathrin
Zombeasts, Huch & friends
Mit Mist und Tücke, Huch & friends

Kummer Susanne
Carla Cat, Huch & friends

Küpper Anke
Pocket Quiz Namensgeber, moses.

Lalet Michel
Abalone Quattro, Asmodee

Lambert Richard
Es war einmal: Magische Märchen & Ritterliche 
Romanzen, Pegasus

Lang Eric M.
Call of Cthuhu the Card Game Secrets of Archam, 
FFG
Game of Thrones Der Eiserne Thron Eroberung 
und Widerstand, Heidelberger / FFG
Game of Thrones Der Eiserne Thron Gekreuzte 
Klingen, Heidelberger / FFG
Game of Thrones Der Eiserne Thron Königsweg, 
Heidelberger / FFG
Game of Thrones Der Eiserne Thron Lied des 
Meeres, Heidelberger / FFG
Game of Thrones Der Eiserne Thron Oldtown, 
Heidelberger / FFG
Game of Thrones Der Eiserne Thron Zeit der 
Raben, Heidelberger / FFG
Warhammer: Invasion Verborgene Königreiche, 
Heidelberger / FFG

Launius Richard
Eldritch Horror Forsaken Lore, FFG
Eldritch Horror, Heidelberger / FFG

Laursen Thomas Kjølby
Hospital Rush, Pegasus

Lavaur Laurent
Formula D. New Jersey / Sotchi, Asmodee

Lavezzi Carlo
Johari, Lookout Spiele

Lawson Andrew
Make ‘n’ break Circus, Ravensburger
Match-Ball, Ravensburger

Lawson Jack
Make ‘n’ break Circus, Ravensburger
Match-Ball, Ravensburger

Leacock Matt
Im Wandel der Zeiten Würfelspiel Eisenzeit, Pe-
gasus
Pandemic: The Cure, Z-Man
Pandemie: Auf Messers Schneide, Z-Man

Lehana Chani
PassporTo, FamilyOnBoard

Lehmann Tom
Im Wandel der Zeiten Würfelspiel Eisenzeit, Pe-
gasus
Pandemie: Auf Messers Schneide, Z-Man

Leighton Robert
FindNix, Piatnik
Pictofun, Piatnik

Lejeune Franz
Enigmes absurdes, editions le droit de perdre
Meditations Foireuses, editions le droit de perdre
Questions de merde 2, editions le droit de perdre
Questions de merde, editions le droit de perdre
Triple Ha, editions le droit de perdre

Lemay Christian
Erwischt 2, Heidelberger

Lémery Guillaume
Zombie 15, iello
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Levi Laurent
Abalone Quattro, Asmodee

Liesching Thomas
Flex Puzzler Germany, Huch & friends
Flex Puzzler MAX, Huch & friends

Lim Sen-Fong
Akrotiri, Z-Man
Tortuga, Queen Games

Little Jason
Star Wars X-Wing Fliegerasse des Imperiums, 
Heidelberger / FFG
Star Wars X-Wing Fourth Wave, FFG
Star Wars X-Wing Rebellentransporter, Heidelber-
ger / FFG
Star Wars X-Wing Tantive IV, Heidelberger / FFG
Star Wars X-Wing TIE Jagdbomber, Heidelberger 
/ FFG
Star Wars X-Wing TIE -Phantom, Heidelberger / 
FFG
Star Wars X-Wing Z-95 Kopfjäger, Heidelberger 
/ FFG
Warhammer 40 k Deathwatch Mal der Xenus, 
Heidelberger / FFG
Warhammer 40 k Deathwatch: Der Achilus-Kreuz-
zug, Heidelberger / FFG
Warhammer 40 k Deathwatch: Erste Gründung, 
Heidelberger / FFG
Warhammer 40 k Freihändler: Am Rande des 
Abgrunds, Heidelberger / FFG
Warhammer 40 k Freihändler: Feindliche Über-
nahmen, Heidelberger / FFG
Warhammer 40 k Freihändler: Raumflotte Koro-
nus, Heidelberger / FFG
Warhammer 40 k Schattenjäger: Das Buch des 
Richters, Heidelberger / FFG
Warhammer 40 k Schwarzer Kreuzzug: Die Chro-
nik des Blutes, Heidelberger / FFG
Warhammer 40 k Schwarzer Kreuzzug: Hand der 
Verderbnis, Heidelberger / FFG

Litzsinger Lukas
Android Netrunner Lunar Cycle, FFG
Android Netrunner: Ehre uind Profit, Heidelberger 
/ FFG

Llistosella Perepau
Gardens, Kosmos

Löpmann Thorsten
Kwando, Huch & friends

Loquai Arwed
Auf zum Mäusenest, Loquai

Lowe Rachel
Downton Abbey The Board Game, Destination 
Board Games

Luca Bellini
Fun Farm, Heidelberger / Post Scriptum

Luchau Lauge
Dimension, Kosmos
Xalapa, Huch & friends

Luciani Simone
Hostaria, Lookout Spiele

Ludwig Manfred
Der kleine Drache Kokosnuss: Ausflug ins Aben-
teuer, Kosmos

Lullien Jean-Paptiste
Zombicide Prison Outbreak, Cool Mini or Not
Zombicide Toxic City Mall, Cool Mini or Not

Maggi Marco
Teenage Mutant Nina Turtles: Ninja-Flip, Kosmos

Mainini Andrea
Azteka, Huch & friends

Manola Gina
Koboldbande, Amigo

Marandet Laure
Das Quiz der Pferde und Ponies, moses.

Marcussen Christian
Clash of Cultures Civilization, Z-Man

Mari Gabriele
Die Akte Whitechapel, Heidelberger /Stratelibri

Marrou Élisabeth
Das Wie Quiz, moses.

Masson Robert
Robinson Crusoe Die Fahrt der Beagle, Pegasus

Matusik Krzystof
Urban Panic, G3 / STGames

Maublanc Ludovic
Le Fantome de l’Opera, Hurrican
Madame Ching, Hurrican

Meister Heinz
Bilderjagd, Ravensburger
Daddy Cool Neuauflage, Huch & friends
Tap the Frog - Die Spielesammlung, Ravensbur-
ger

Menzel Michael
Die Legenden von Andor: Neue Helden, Kosmos

Metzler Nick
Squashed, Plasmart

Mikolas Jiri
Nowheresville, Jiras Games

Mollis Jani
Robot Factory, Roll D6

Mollis Tero
Robot Factory, Roll D6

Moon Alan R.
Zug um Zug Das Kartenspiel, Days of Wonder

Morales Gregorio
Tricky Tracks, Piatnik

Morard Frédéric
Tralalaa, iello

Moreira Rute
Time in a Box, FoxMind

Mori Paolo
Pocket Battles: Confederacy vs Union, Z-Man

Moyersoen Frédéric
Saboteur 2, Amigo

Mückel Kristin
Einhorn Glitzerglücl, Haba

Nepitello Francesco
Teenage Mutant Nina Turtles: Ninja-Flip, Kosmos

Neugebauer Peter
Der 7te Zwerg, Pegasus
Die frechen Mäuse, noris
Vampir Mau Mau, Pegasus

Niederl Hans
Hadaco, Hadaco

Norton Bill
Cosmic Encounter, Heidelberger / FFG

Novac Andrei
Prätor, Heidelberger / NSKN

Obert Walter
Kragmortha, Heidelberger /Stratelibri

O’Conner Rory
Rorys Story Cubes intergalactic / Intergalaktisch, 
The Creativity Hub
Rorys Story Cubes medic / Ärzte, The Creativity 
Hub
Rorys Story Cubes score / Volltreffer, The Creativ-
ity Hub

Odendahl Andreas
La Granja, Spielworxx

Ohley Helmut
1844/54, Lookout Spiele
Trambahn, Lookout Spiele

Olotka Peter
Cosmic Encounter, Heidelberger / FFG

Oracz Michał
Theseus, Pegasus / Portal

Orgler Leonhard
1844/54, Lookout Spiele

Østby Kristian Amundsen
Escape from Zombie City, Queen Games

Palm Michael
Groovy Pips, Drei Hasen in der Abendsonne

Paltsey Alexey
Bug Race, Rightgames

Pauchon Sébastien
Cantuun, Helvetiq
Helvetic, Helvetiq
Swiss IWQ, Helvetiq
The Great Tour, Helvetiq
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Pegasov Nikolay
World of Tanks: Rush, Hobby World
Peise Udo
Ohne Haufen, dumm gelaufen, moses

Perzyna Konrad
Imperialism, G3 / STGames

Petersen Christian T.
Game of Thrones Der Eiserne Thron Eroberung 
und Widerstand, Heidelberger / FFG
Game of Thrones Der Eiserne Thron Gekreuzte 
Klingen, Heidelberger / FFG
Game of Thrones Der Eiserne Thron Königsweg, 
Heidelberger / FFG
Game of Thrones Der Eiserne Thron Lied des 
Meeres, Heidelberger / FFG
Game of Thrones Der Eiserne Thron Oldtown, 
Heidelberger / FFG
Game of Thrones Der Eiserne Thron Zeit der 
Raben, Heidelberger / FFG

Peterson Paul
Smash up: Science Fiction Double Feature, Pega-
sus

Peytevin Jérémy
Game Over, La Haute Roche

Pfister Alex
Port Royal, Pegasus

Pietschker Lutz
Flash Point Das nächste Level, Heidelberger / 
Indie Board
Flash Point Großstadtbauten, Heidelberger / Indie 
Board

Pope Bryan
Mage Wars: Die Eroberung von Kuman Jaro, 
Pegasus
Mage Wars: Machtmeisterin vs. Kriegsherr, Pe-
gasus

Povis Brent
Fungi, Pegasus

Prinz Matthias
Helios, Hans im Glück

Punke Helmut
Disney Doc McStuffins Ich packe meinen Arztkof-
fer, Ravensburger

Quodbach Daniel
Mysteries, iello

Racky Florian
Taxi Wildlife, Haba

Randall Eric
Formula D. New Jersey / Sotchi, Asmodee

Randolph Alex
The Hobbit Desolation of Smaug Dangerous 
Bridge, Jiras Games

Raoult Nicolas
Zombicide Prison Outbreak, Cool Mini or Not
Zombicide Toxic City Mall, Cool Mini or Not

Reeden Eljan
Bärenhunger (Meine ersten Spiele), Haba

Reindl Manfred
Häuptling Bumm-Ba-bumm (Fex), Haba
Zieh Leine, Flynn, moses

Rieneck Michael
Nicht lustig - Fäkalini, Kosmos

Rigolone David
Espresso Fishing, Piatnik

Rilstone Andrew
Es war einmal: Magische Märchen & Ritterliche 
Romanzen, Pegasus

Risthaus Stefan
Arkwright, Spielworxx

Rivière Théo
Shinobi Wat-aah!, iello

Ros Steffan
Kurnik, Stragoo

Rosenberg Uwe
Agricola Das Frankreich-Deck, Lookout Spiele
Zoolook, Lookout Spiele

Ross Brad
FindNix, Piatnik
Pictofun, Piatnik
Stink-Alarm, Ravensburger

Rossi Carlo A.
Leg los, Zoch
Zamek Kasteliny, G3 / STGames

Rotta Francesco
Voll Schaf, Huch & friends

Saarinen Veli-Matti
Troll Hunt, Roll D6

Sadler Adam
Descent 2. Edition Die Trollsümpfe, Heidelberger 
/ FFG

Sadler Brady
Descent 2. Edition Die Trollsümpfe, Heidelberger 
/ FFG

Santo Pietro Gianluca
Die Akte Whitechapel, Heidelberger /Stratelibri

Sattler Jens
Numerabis, Piatnik

Savola Petri
Kyoto, Roll D6

Schacht Michael
HAN Die verbotene Stadt Katalogedition 13, 
Abacusspiele
HAN, Abacusspiele
Mondo - Der Rasante Legespaß, Pegasus
Wurf & Wort, Kölner Stadtanzeiger

Schlewitz Nicolas
Zombie 15, iello

Schliemann Jens-Peter
Talo, Drei Hasen in der Abendsonne

Sciarra Emiliano
Samurai Sword Rising Sun, dv Giochi

Selinker Mike
Lords of Vegas Up, Mayfair Games
Pathfinder Abenteuer-Kartenspiel, Heidelberger

Sentis Julien
Rallye Photo, Cocktail Games

Seyfarth Andreas
Puerto Rico neu, alea

Shklyarov Anatoliy
Bug Race, Rightgames

Silaev Vialiy
Cars, Hutter / Zwezda

Silaev Vitaly
Disney Pixar Cars Cool Twists, Zvezda

Silka Piotr
Memorable Stories, G3 / STGames

Silva Lorenzo
Dungeon Fighter Die große Welle, Heidelberger
Dungeon Fighter Erde, Heidelberger
Dungeon Fighter Wind, Heidelberger

Sinclair George
Eye know Play it Smart, Kosmos

Sirocchi Francesco
Pocket Battles: Confederacy vs Union, Z-Man

Soós Balász-Norbert
Alarm! U-Boot!, Best T.A.G

Sorrentino Lorenzo Tucci
Dungeon Fighter Die große Welle, Heidelberger
Dungeon Fighter Erde, Heidelberger
Dungeon Fighter Wind, Heidelberger

Sorrentino Silvano
Quiz Chef, dV Giochi

Spitzer Thomas
Kohle-Trilogie III (noch unbenannt), Spielworxx

St. Pierre Luc
Boo, GameBrotherz
MimiQ, GameBrotherz
Mister Mailman, GameBrotherz
Spuzzle Disney Cars, GameBrotherz
Spuzzle Disney Junior, GameBrotherz
Spuzzle Disney Planes, GameBrotherz
Spuzzle Disney Princess, GameBrotherz
Spuzzle Strategy, GameBrotherz
Taxi!Taxi!, GameBrotherz

Staupe Reinhard
Basari, nsv
Ene Meine Miste, Amigo
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Storgaard Kåre
Hospital Rush, Pegasus

Sweigart Sean
Firefly Das Spiel, Heidelberger
Firefly Das Spiel Schwerelos, Heidelberger
Firefly: The board Game Pirates & Bounty Hunters, 
Battlefront Miniatures

Tahkokallio Touko
Enigma, Zoch

Tahta Rikki
Coup, Heidelberger / Indie Board

Tauscher Norbert
Mauerhüpfer, Schmidt

Teuber Klaus
Die Siedler von Catan Junior, Kosmos
Norderwind, Kosmos

Teubner Marco
Hook, Pegasus

Thiemann H.G.
Planet Steam, Heidelberger / FFG

Thompson Andrea
Fair go!, Fair Go Game

Thomsen Steven
Hospital Rush, Pegasus

Thornton Jack
Deadzone, Mantic Games

Tibbetts Brandon
The Manhattan Project, Minion Games

Tikhomirov German
Disney Pixar Planes High Pilotage, Zvezda

Timonen Vesa
Brain Fitness Solitaire Chess, HCM Kinzel / Think-
fun

Torbey Shady
Castellion, Z-Man
Sylvion, Z-Man

Trzewiczek Ignacy
Robinson Crusoe Die Fahrt der Beagle, Pegasus

Tyrland Anders
The Battle at Kemble’s Cascade, Z-Man

Tyrland Olle
The Battle at Kemble’s Cascade, Z-Man

Ullman Don
Stink-Alarm, Ravensburger

Ulrich Nils
Heavy Hippos, Beleduc

Ulrich Richard
Heavy Hippos, Beleduc

Uren Tim
Battlestar Galactica: Götterdämmerung, Heidel-
berger / FFG

Vaccarino Donald X
Dominion Basis Kartenset, Rio Grande / ASS
Dominion Intrige, Rio Grande / ASS
Greed, Queen Games
Pina Pirata, iello

Valens Nikki
Eldritch Horror Forsaken Lore, FFG
Eldritch Horror, Heidelberger / FFG

Valtriani Marco
Vudu’, Red Glove

Viau Pierre
Fußball-Fieber, Kosmos

Vuarchex Thomas
Jungle Speed Safari, Asmodee

Wallace Martin
Mythotopia, Treefrog Games
Ships, Treefrog Games

Wallis James
Es war einmal: Magische Märchen & Ritterliche 
Romanzen, Pegasus

Weber Thomas
Samsara, Gerhards

Weldon Alex
Oh Sultan, Heidelberger

Wilson Kevin
Civilization Weisheit und Kriegskunst, Heidelber-
ger / FFG

Wozniak Lukasz
Run Run!, G3 / STGames

Wrede Klaus-Jürgen
Carcassonne Schafe und Hügel, Hans im Glück

Wüppen Heinz
Würfel Bingo, Schmidt

Yakovenko Pierric
Jungle Speed Safari, Asmodee

Yann & Clem
Heroes of Normandie, iello

Yearik Dave
Tic Talk, Asmodee
Yoshigahara Nob
Brain Fitness Rush Hour, HCM Kinzel / Thinkfun

Yu Brian
Bania, Mattel

Yu Dale
Carrera Flizz & Miez, Stadlbauer
Carrera Gib Gas!, Stadlbauer
Carrera Start frei, Stadlbauer

Zach Lukas
Groovy Pips, Drei Hasen in der Abendsonne

Zeimet Jacques
Kakerlakentanz, Drei Magier

Zoch Klaus
Die verrückte Vogelscheuche .. Mit Schnabelgrün, 
noris
Zicke Zacke Ei Ei Ei, Zoch

zur Linde Ralf
Blöder Sack, Kosmos




