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Die Hallenverteilung blieb gleich, dazu kam 
im Bereich Eingang Mitte ein neuer Bereich 
für Lifestyle und Trends. Halle 3A und der 
Großteil der Halle 3 fungieren als Standort 
für Holzspielwaren und Kunsthandwerk 
und auch für die Trend Gallery und NEC, das 
New Exhibitors Center. Die Spieleverlage 
waren wieder nahezu komplett in Halle 
10.0 und 10.1 konzentriert, Ravensburger, 
Hasbro und Lego sowie Mattel  wie gehabt 
in Halle 12.0 und 12.2. Haba war erneut in 
Halle 2 zu finden, beim Sortiment für Babys 
und Kleinkinder, Beleduc in Halle 3A und 
Selecta wie gewohnt in Halle 3.
Die Verlage werden alphabetisch gelistet, 
und wie immer sind Varianten von 
Klassikern wie Lotto, Memory, Domino 
und so weiter nicht berücksichtigt, außer 
sie sind aus einem besonderen Grund 
erwähnenswert, das gleiche gilt für 
neue Varianten von Lernspielserien und 
ähnliches. Da immer mehr Verlage in 
Nürnberg schon in Essen gezeigte oder 
angekündigte Spiele als Neuheiten zeigen, 
werde ich diese nochmals kurz erwähnen.
Marken von Verlagen, wie z.B. alea 
von Ravensburger, sind unter den 
Markennamen angeführt. Kuriositäten, 
Blickfänger und sonstige interessante 
Funde zwischendurch werden erwähnt. 
Parallele Mehrfachveröffentlichen werden 
- ohne Garantie für 100%ige Konsequenz - 
beim deutschsprachigen Verlag ausführlich 
beschrieben.. Andere Nicht-Spiele-
Neuheiten werden erwähnt, wenn sie 

besonders interessant sind! Informationen 
über Kickstarter Projekte werden sporadisch 
genannt, aber generell werden Kickstarter 
Projekte als solche nicht berücksichtigt. 
Aussteller ohne Neuheiten werden nicht 
erwähnt.
Lizenzen sind nach wie vor ein sehr 
wichtiges Thema, allen voran noch immer 
und immer wieder Star Wars, but also 
Dragons or Froze und viele andere.

Die Gewinner des Toy Award 2015 
wurden wieder am Vorabend der Messe 
ausgezeichnet, heuer wurde der Preis, so 
wie 2014, in vier Kategorien vergeben: 

Kategorie Baby&Infant (0-2 J.): 
Roll Around Rattles, Skip Hop
Ein angenehmes Material, schöne Farben 
und Formen und viele Möglichkeiten, die 
Roll Around Rattles in der Hand zu halten – 
da muss man einfach zugreifen. Und fallen 
die Figuren auf den Boden, dann springen 
sie zurück. Das Ganze geschieht angenehm 
leise und ist damit auch für die Eltern ein 
Genuss. Spielerisch unterstützen die Roll 
Around Rattles die Jüngsten bei ihrer 
motorischen Entwicklung und fördern die 
haptischen Fähigkeiten.
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Kategorie PreSchool (3-5 J.): 
Highwayfreak, Scoot & Ride    
Roller und Laufrad in einem – das wünschen 
sich Eltern und Kinder gleichermaßen. Der 
Highwayfreak von Scoot & Ride verbindet 
beide Gefährte. Die einfache aber stabile 
Umbau-Mechanik macht ein Wechseln 
zwischen dem sicheren Laufrad und der 
etwas anspruchsvolleren Roller-Funktion 
mit nur einem Handgriff möglich. Die 
robuste Bauweise sowie das funktionale 
Design sind verbunden mit schöner 
Haptik und einer qualitativ hochwertigen 
Verarbeitung.

Kategorie SchoolKids (6-10 J.): 
Zoomer DINO, Spin Master International
Ein Dino als Spielgefährte ist der Traum 
vieler Dinosaurier begeisterter Kinder. 
Zoomer DINO erfüllt diesen Traum, denn 
er lässt sich per Fernsteuerung oder per 
Handgesten durchs Zimmer steuern, kann 
anschmiegsam oder – ganz in Dinomanier 
– sehr wild sein. Beim Anschalten richtet 
er sich selbst auf und balanciert sich auf 
seinen Rädern aus.

Kategorie Teenager&Family (ab 11 J.):
Hobbyzone Sport Cub SAFE, Horizon 
Hobby
Mit dem Hobbyzone Sport Cub SAFE von 
Horizon Hobby fällt auch unerfahrenen 
Piloten und Spielwarenhändlern der 
Einstieg in den Modellbau leicht: Anfänger 
können das Flugzeug im Safe-Modus 
mühelos durch die Luft schweben lassen 
und langsam Erfahrung als Kapitän der Lüfte 
sammeln. Und kommt das Modell später im 
Alleinflug dann doch einmal in Turbulenzen, 
so reicht ein Druck auf den Panik-Button um 
den Safe Modus zu aktivieren. 

So wie jedes Jahr ist der nun folgende 
Bericht eine Vorschau, was wirklich auf den 
Markt kommen wird und wann, wird sich 
in den nächsten Monaten zeigen - es wird 
auf jeden Fall wieder einmal spannend und 
vielfältig!

Cacao - Legespiel von Phil Walker-
Harding für 2-4 Spieler ab 8 Jahren: 

Als Stammeshäuptling will man den 
Stamm durch Handel mit Cacao reich 
und berühmt machen. Dazu muss 
man die Arbeiterkärtchen geschickt an 
Dschungelkärtchen anlegen - Cacao-Felder, 
Markt, Brunnen oder Tempel für die Macht 
der Götter.
Jumbo & Co - Kartenspiel von Detlef Wendt 
für 3-6 Spieler ab 8 Jahren: Eine Kartenjagd 
nach Hund, Katze, Maus und Elefant, doch 
Vorsicht, wer dicke Beute macht, kann 
selber gefangen werden.

Mammuz - Kartenspiel von Nikolay Pegasov 
für 3-7 Spieler ab 7 Jahren: Man soll seine 
Tiere loswerden, notfalls durch Umwandeln 
von Maus in Mammut. Dinosaurier sind 
immer für Chaos gut, und Schummeln 

40 Zeilen für Meeples 
Dagmar de Cassan, Chefredakteur
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Abacusspiele

Zweimal im Jahr produzieren wir derzeit eine kos-
tenlose zusätzliche Ausgabe zu den monatlichen 
Ausgaben - mit unseren Berichten zu Essen und 
Nürnberg. Das Internet ist zwar voll mit Listen und 
Beschreibungen von Spielen, doch was wirklich zu 
den beiden Messen erscheint, wird nur in unseren 
WIN-Ausgaben präsentiert. 
Und da es bei uns keine Art von Werbung gibt, 
sind wir auch völlig neutral bei der Auswahl der 
Spiele, wir bringen einfach alle, die wir finden!
Wenn nun die Zahlen ein Maßstab für unsere Spie-
lebranche sind, was sagen uns dann die Zahlen?
Verlage: 114 (2013) - 125 (2014) - 102 (2015)
Autoren: 269 (2013) - 344 (2014) - 315 (2015)
Spiele: 622 (2013) - 694 (2014) - 603 (2015)
Sicher ist nur eines, dass die Szene bunter gewor-
den ist, mehr und mehr Autoren publizieren ihre 
Spiele. Da hat sicher auch Kickstarter einen Anteil 
daran, denn dort werden Autoren motiviert, ihre 
Spiele zu publizieren, das bringt aber auch mit 
sich, dass kleine bis mittlere Verlage Probleme 
mit dem Ansatz anspruchsvoller Spiele haben, 
es werden weniger Verlage (Autoren publizieren 
selbst). Noch dazu haben wir auch von großen Ver-
lagen wie Fantasy Flight Games oder Clementoni, 
zwei sehr unterschiedlichen Spieleverlagen, keine 
Spiele-Neuheiten zu präsentiert.
Der Markt verändert sich, sicher zum Vorteil der 
Spieler, denn die Qualität steigt und die neuen 
Spiele lassen viel erwarten!
Die nächste Messe, die wir uns anschauen, ist das 
Festival International des Jeux, in Cannes, zu dem 
wir in wenigen Tagen aufbrechen werden. 
Ich würde mich freuen, wenn Sie beim Lesen  
dieser Ausgabe viele interessante Spiele kennen 
lernen, die dann auch den Weg zu Ihnen nach 
Hause finden.
Falls Ihnen unser WIN gefällt: Auch die englische 
PDF-Ausgabe steht derzeit kostenlos zur Verfü-
gung, unter  http://www.spielejournal.at
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scheint der einzige Weg zum Sieg zu sein.
Abacusspiele betreut als Vertrieb 
dvGiochi
Rio Grande Games

Ein neuer Aussteller aus Spanien, vorwie-
gend mit Lernspielen für Kinder und ein-
fachen Familienspielen, als Beispiel sei Les 
Superjuegos de Supernanny genannt, 

eine Spielsammlung für 2 oder mehr Spie-
ler ab 8 Jahren.

Ein neuer Aussteller in Nürnberg, mit einem 
Programm von Lernspielen, als Beispiel sei 
Sauve qui peut! genannt, für 2-6 Spieler ab 

7 Jahren, ein Spiel um Erste Hilfe und Ret-
tungsmaßnahmen. 

Broom Service - von Andreas Pelikan und 
Alexander Pfister für 2-5 Spieler ab 10 Jahren: 

„Wie verhext“, erschienen 2008 bei alea, 
wurde nun als Brettspiel auf einen Spielplan 
gezaubert, der geniale Mechanismus bleibt 
aber erhalten - wieder wählt man seinen 
Charakter aus 10 Möglichkeiten aus und 
lässt ihn mutig oder feige agieren, bewegt 
seine Figur, braut Tränke und behält sein 
Vermögen im Auge, denn man will am Ende 
der reichste Spieler sein.

Familienspiele:
Bubble Bomb - Such- und Sammelspiel 

von Henri Kermarrec für 2-4 Spieler ab 8 
Jahren Chips und Bombenplättchen liegen 
aus. Man zieht 7 Chips und alle versuchen 
gleichzeitig, eine Kombination passend zu 
einer der ausliegenden Bomben zu erzielen, 
durch Umdrehen und Tauschen von Chips. 
Wer es schafft, legt einen genutzten Chip 
weg und zieht einen neuen. Wird der 
letzte Chip gezogen, gewinnt man mit den 
meisten Punkten aus gesammelten Chips.
Quanto - Kartenspiel von Mike Fitzgerald 
für 2-6 Spieler ab 8 Jahren: Man will einen 
eigenen Quantostapel oder Karten aus der 
Auslage für seinen Gewinnstapel nehmen. 
Man spielt eine von vier Handkarten auf 
eine Karte der Auslage und kann dann 
einzelne Karten gleichen Werts oder 
mehrere Karten als Summe des Werts 
mit der gespielten Karte für den eigenen 

Gewinnstapel nehmen. Dann hat man eine 
von drei Aktionen - Quanto bilden, Quanto 
ausbauen oder nehmen oder Handkarte 
abwerfen. Ist jemand ohne Karten, gewinnt 
man mit den meisten Karten im eigenen 
Stapel.
Schlafmütze - Kartenablegespiel für 2-8 

Spieler ab 6 Jahren: Man versucht die 
oberste Karte des eigenen Ablagestapels 
oder Zugstapels auf- oder absteigend 
auf einen Stapel der Mitspieler oder 
aufsteigend auf den Stapel in die Mitte 
abzulegen; wenn möglich immer zuerst 
in die Mitte. Passt eine Karte nirgends, legt 
man sie auf den eigenen Stapel und der 
Zug endet. Wer falsch oder fälschlich nicht 
ablegt, bekommt eine Strafkarte von jedem 
Spieler. 
Solomino - Kartenlegespiel von Wilfried 

Lepuschitz und Arno Steinwender für 
2-6 Spieler ab 6 Jahren: In der Mau Mau-
Variante mit Domino-Auslage legt man 
eine passende Karte an ein Ende der Reihe - 
gleiche Farbe oder Zahl oder Aktionssymbol. 
Ein gelegtes oder beim Legen gebildetes 
Aktionssymbol wird sofort ausgeführt. Wer 
nur mehr eine Karte hält, meldet Solomino; 
wer seine letzte Karte legt, gewinnt.

Abba Games

Abeilles Educational
 Games

alea

Amigo
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Kinderspiele:
Five Crowns junior - Kartensammelspiel 

von Marsha J. Falco für 2-6 Spieler ab 5 
Jahren: Eine Rundenkarte mit farbiger Krone 
wird aufgedeckt. Reihum zieht man eine 
Karte und wirft eine Karte ab, um fünf Karten 
mit gleicher Zahl oder Farbe zu sammeln. 
Karten in der Farbe der Rundenkarte 
bzw. mit Sternmarkierung sind Joker. Das 
Quintett bringt eine Krone; die anderen 
können noch Teilkombinationen ablegen 
und nehmen pro verbliebener Karte eine 
Ratte. 
GeoCards EUROPA von Bob Galinsky für1-4 

Spieler ab 7 Jahren:  In drei Varianten nennt 
man in Variante 1 das Land zur Hauptstadt 
oder umgekehrt oder nennt in Variante 2 
Nachbarländer zum Land - Kontrolle über 
die Hauptstadt/Kontinent-Seite - oder 
vergleicht in Variante 3 zwei Länder - es ist 
die Kontinent/Hauptstadt-Seite sichtbar - 
hinsichtlich Größe oder Einwohnerzahl.
Mein erstes Bohnanza von Heike Kiefer, 

Hayo Siemsen und Uwe Rosenberg für 3-5 
Spieler ab 4 Jahren: Kindervariante von 
Bohnanza - man spielt mit vorgegebenen 
Bohnensorten, der Rest sind Taler. Die Karten 
liegen offen aus, man baut an, tauscht und 
erntet wie in Bohnanza, allerdings darf man 

Bohnensorten auf einem Feld mischen - 
Querbeetregel -   und muss sofort ernten, 
wenn die erforderliche Anzahl Bohnen 
für einen Taler in ununterbrochener 
Reihenfolge ausliegt. Mit Variante für 
geübtere Spieler, die die Querbeetregel 
weglässt und drei Bohnenfelder nutzt.
Tortenschlacht - Karten- und Reaktionsspiel 

von Haim Shafir für 3-6 Spieler ab 5 Jahren: 
Fünf Tortenkarten pro Spieler werden 
verteilt. Man wählt eine Karte und gibt sie 
nach links weiter, bis jemand fünf Karten 
einer Farbe hat und die Hand auf die 
Tortenplatte legt. Wer danach als Letzter die 
Hand hinlegt, bekommt einen Stempel. Wer 
den 5. Stempel bekommt, verliert - alle mit 
den wenigsten Stempeln gewinnen.
Unser Baumhaus von Wilfried und Marie 

Fort für 2-6 Spieler ab 5 Jahren:  Der aktive 
Spieler wählt ein Bauplättchen und legt 
es auf die Wiese. Liegen drei Plättchen - 
Werkzeug, Nägel und Holz - aus, kann ein 
Bauwürfel nach Beratung der Spieler und 
Einhalten der Bauregeln gebaut werden, 
auch eine weitere Etage oder ein Dach, 
beeinflusst von Wetterplättchen. Wurde das 
Dach gebaut, gewinnen alle gemeinsam.
Die Gelbe Reihe der Kinderspiele mit 
Lernthema wird ebenfalls fortgesetzt: 
Alle Vögel sind schon da! - Merkspiel 

von Reinhard Staupe für 1-4 Spieler ab 
4 Jahren: Der Gastgeber der Vogelparty 
nimmt nicht jedes Geschenk und damit alle 
gemeinsam gewinnen, muss ein Geschenk 
übrig bleiben. Vogelkarten werden 
Vogel nach oben ausgelegt. Die oberste 
Gucklochkarte wird aufgedeckt und man 
muss eine Vogelkarte mit diesem Vogel 
umdrehen - stimmen Geschenk und/oder 
Farbe überein, bleibt die Vogelkarte, wieder 
verdeckt, liegen und der Zug endet. Wenn 
nicht, geht sie aus dem Spiel und man dreht 
eine weitere, nun beliebige Vogelkarte um, 
etc.
Amigo betreut als Vertrieb
Grubbe Media
Horst Pöppel Spieleverlag
Logis
Spin Master (für den Fachhandel)
Süddeutsche Zeitung

Unter dem Serientitel buzz&neil bringt der 
finnische Newcomer drei Spiele, Buzz und 
Neil erinnert an die US-Astronauten Aldrin 
und Armstrong:
Parkour für 2-6 Spieler ab 4 Jahren: Jeder 

Spieler hat seinen Plan und versucht 
akrobatische Aufgaben umzusetzen.
Space Race für 2-6 Spieler ab 4 Jahren: Im 
Weltraum sammelt man Schätze und bringt 

sie zum gleichfarbigen Planeten. 
Taxi Challenge für 2-6 Spieler ab 4 Jahren: 
Man will der schnellste Fahrer sein und 
außerdem am schnellsten ins einer Schicht 
100 $ verdienen. Dazu muss man Aufgaben 
erledigen und kann Belohnung für gute 
Arbeit bekommen.

Amo
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Ein Verlag aus Palestina, der in erster Line 
Lernspiele für Kinder präsentiert; als Bei-
spiel sei Number Safari für 1-4 Spieler von 

2-6 Jahren genannt, Tierbilder werden den 
Zahlen von 1-12 zugeordnet, das Spiel ist 
mit europäischen oder arabischen Ziffern 
verfügbar.

Sheriff of Nottingham von Sergio Hala-
ban, Bryan Pope und André Zatz für 2-5 

Spieler ab 13 Jahren: Als Kaufleute wollen 
wir vom Besuch von Prinz John profitie-
ren, doch müssen wir zuerst unsere Waren 
durch das Stadttor bringen, das vom Sheriff 
von Nottingham bewacht wird. Man muss 
Waren deklarieren, der Sheriff legt fest, wer 
durchkommt, wer überprüft wird und wes-
sen Waren konfisziert werden. 2013 erschie-
nen, nun als deutsche Ausgabe im Vertrieb 
von Asmodee.

Kein Irrtum, sondern die Wiederbelebung 
einer alten und großen Marke - die Firma 
Stadlbauer, die uns 2014 mit ihren Spiele 
unter dem Label Carrera Tabletop über-
rascht hat, greift für die Neuheit 2015 auf 
die Marke Arxon aus ihrem Portfolio zurück.
Muskelkater für 4-8 Spieler ab 8 Jahren: 
Der Schiedsrichter zieht ein Auto, je nach 

dessen Farbe führt man schnellstens eine 
Bewegung aus. Der Langsamste bekommt 
eine Zusatzübung. Jede Übung hat einen 
Wert und man gewinnt mit den wenigsten 
Punkten und damit dem geringsten 
Muskelkater.

Die guten und die bösen Geister - Setz-
und Deduktionsspiel von Alex Randolph 

für 2 Spieler ab 8 Jahren: Ein Klassiker ist 
zurück - Man führt eine Mannschaft aus 
vier guten und vier bösen Geistern und 
versucht, entweder einen eigenen guten 
Geist aus dem Labyrinth zu führen oder vier 

gegnerische gute Geister zu fangen.
Dobble Hollywood - Such- und Reaktions-
spiel nach einer Idee von Denis Blanchot für 
2-8 Spieler ab 6 Jahren: Wie im Grundspiel 
finden sich 50 Symbole auf 55 Karten, jede 
Karte hat ein Symbol mit jeder anderen Kar-
te gemeinsam. Tauchen beim Aufdecken 
gleiche Symbole auf einer Spielerkarte und 
auf der Karte in der Mitte auf, nennt man es 
und kann eine eigene Karte weglegen.
Formula D Austin / Nevada Ride - 
Erweiterung #6 für Formula D von Laurent 

Lavaur und Eric Randall für 2-10 Spieler ab 
8 Jahren: Zwei neue Rennstrecken in den 
USA, nur mit dem Grundspiel Formula D 
verwendbar.
Gaïa von Olivier Rolko für 2-5 Spieler ab 8 
Jahren: Man erschafft, bevölkert und be-

wirtschaftet eine Welt nach eigenen Vor-
stellungen mit gottgleichen Fähigkeiten. 
Wer zuerst alle Figuren setzen kann, ge-
winnt. Erstauflage bei Tiki Editions.
Kinderspiele:
1, 3, 3, Papagei! - Beobachtungs- und Re-
aktionsspiel von Reiner Knizia für 2-6 Spieler 

ab 4 Jahren: Die Tiere feiern den Geburtstag 
von Kamel Kasimir und stehen im Kreis: Ein 
Tier verschwindet oder ein neues kommt 
dazu - wer das richtige Tier nennt und als 

Anoud Games

Arcane Wonders

Arxon

Asmodee



Erster dessen Figur schnappt, bekommt 
eine Karte und gewinnt das Spiel mit fünf 
Karten.
Pictopia - Quizspiel zu Disney-Themen für 
2-6 Spieler ab 7 Jahren: 1000 Fragen auf 200 

illustrierten Karten liefern Wissen und Spaß 
für die Familie, alle müssen zusammenar-
beiten, aber jeder spielt auf seinen eigenen 
Sieg.
Rummy - Set-Sammelspiel für 2-4 Spieler 
ab 4 Jahren: Mit Disney-Charakteren von 

Buzz Lightyear bis Nemo und Lightning 
McQueen spielt man Rummy und sammelt 
Zahlenreihen gleicher Farbe oder Sets als 
gleichen Zahlen in verschiedenen Farben.
Vertriebs- und Koproduktions-Partner von 
Asmodee: 
Arcane Wonders
Asterion
Bombyx
Cool Mini or not
Days of Wonder
Dujardin
Gigamic
Hazgaard Editions
Hurrican
La Haute Roche
Lautapelit
Libellud
Lookout Spiele
Ludically
Lui-Même
Marabunta 
Moonster Games
Pearl Games
Queen Games
Pulsar Games
Repos
Space Cowboys
Stone Blade Entertainment
Tactic

Tiki Editions
University Games
Ystari

Die Serie Shuffle wird auch 2015 fortge-
setzt, ist aber nicht mehr exklusiv auf Has-
bro-Themen beschränkt. Neu dazu kom-

men drei Disney Themen - Shuffle Disney 
Monopoly Deal, Shuffle Disney Cards 
und Shuffle Disney Die Eiskönigin.
Auch das beliebte Trumpf-Karten-Spiel ist 
ab nun in Shuffle vertreten, es gibt Shuffle 
Trumpf Tiere und Shuffle Trumpf Technik.
Das brandaktuelle Lizenzthema Dream-
Works Dragons wird in vier Titeln präsen-

tiert:
Dragons Abenteuerspiel, Battle Game, 
Mau Mau und Quartett.
Die Serie der Dominion-Erweiterungen 

wird mit Dominion Hinterland und Domi-
nion Blütezeit fortgesetzt.
Im Jubiläumsjahr 250 Jahre Spielkartenfa-
brik Stralsund wird es viele weitere Neuhei-
ten geben, unter anderem weitere Shuffle-
Themen, Spiele zur Lizenz Mia and Me und 

Sets der Standard-Spielkarten wie Skat, 
Rommé und Co.

Vertriebspartner für: Rio Grande Games - 
Dominion

Zwei zur Spiel ´14 vorgestellte Spiele 
werden nochmals als Neuheit präsentiert:
Papilio von Udo Peise für 2-4 Spieler ab 4 
Jahre: Vier Raupen wollen zur schönsten 

Blume und müssen dort ihr richtiges Flügel-
paar finden und dann zurück zum großen 
Blatt laufen.
Spiky von Karin Hetling für 2-4 Spieler ab 
4 Jahren: Bis ein kleiner Drache schlüpft, 

spielen die anderen Zackenraten - man 
würfelt und fühlt dann im Beutel nach dem 
Drachen mit dieser Anzahl Zacken. Wer es 
richtig macht, bekommt einen Feuerstein.
Dazu kommen neu
Calculino von Martin Nedergaard Andersen 
für 2-4 Spieler ab 4 Jahren: Mit Calculino 
dem Kraken lernt man rechnen, denn 
dieses Können ist gefragt, um schnellstens 
je vier blaue, gelbe und rote Seesterne für 
Calculino zu sammeln.
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Casa Banana von Thilo Hutzler für 2-4 
Spieler ab 4 Jahren: Der Affenkönig lädt zur 

Dschungelparty, doch das Baumhaus ist 
für so vielen Gäste kaum geeignet. Je mehr 
Tiere zum Baumhaus aufsteigen, desto 
wackeliger wird die Party-Location - Wer 
bekommt die meisten Tiere ohne dass das 
Haus einstürzt oder Tiere abstürzen.
Happy Farm von John Ede für 2-4 Spieler 
ab 4 Jahren: 2008 erschienen und neu 

überarbeitet wieder aufgelegt: Die Spieler 
ziehen ihren Traktor über den Spielplan und 
tauschen Schafe und Hähne gegen Kühe, 
wer zwei Kühe sammelt, gewinnt.
Imita - ein Bewegungsspiel für 2-6 Spieler 
ab 3 Jahren: Man würfelt, zieht und stellt die 

vom erreichten Feld geforderte Bewegung 
dar oder beschreibt sie. Erstauflage 2006.

One World Animal Trip von Frédéric 
Moyersoen für 1 oder mehr Spieler ab 2 

Jahren: Auf einer Weltkarte bewegt man 
sich durch Würfelwurf, lernt Geographie 
und Farben und bringt Tierkinder zu ihren 
Eltern zurück.
Tell Me - Eine neue Reihe von Spielen zur 
kindgerechten Aufbereitung wichtiger 
Themen. Jede Box enthält sechs Themen 
mit je fünf Bildkarten die in die richtige 
Reihenfolge gebracht werden müssen:
Notfall mit den Themen Feueralarm, 
Fahrradunfall, Schwimmunfall, Fremder, 

Kaufhaus und Fahrstuhl
Verantwortung mit den Themen 
Rücksichtnahme, Zivilcourage, 

Selbstständigkeit, Hilfsbereitschaft, 
Verantwortung und Fürsorge.

Treecolo für 2-4 Spieler ab 3 Jahren ist ein 
3D-Spiel zum Thema Natur, die vier Seiten 
des Baums zeigen vier Jahreszeiten und 
man versucht seine Jahreszeit als Erster fer-
tig zu machen.

Baaaaa! - Kooperativspiel für 2-6 Spieler ab 
5 Jahren; die Schafe müssen auf den Berg-
gipfel gebracht werden.

In der Reihe Jeux d‘enigmes/Guess what? 
kommen neu Mes premieres énigmes Pi-
rates und Princesses für 1-6 Spieler ab 3 
Jahren. 

Die Reihe Jeux de Défis wird mit Défis Na-
ture France, Europe und Oceania sowie 
Volcanoes fortgesetzt.

Nature Challenge The Game / Defis Na-
ture für 2-6 Spieler ab 7 Jahren: Brettspiel 
zur Défis Serie, man lernt über Tiere und 
gefährdete Arten und vertritt Tierarten in 
Territorialkämpfen.

bioViva
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Ein Teil der im Katalog 2014/15 angebo-
tenen Spiele ist schon ca. 10 Jahre im Pro-
gramm, scheint aber erst jetzt mit der Grün-
dung von Blue Orange Europe nach Europa 
zu kommen, diese Spiele habe ich hier nicht 
erwähnt.
Attila - Setzspiel von Bruno Faidutti für 2 
Spieler ab 7 Jahren: Ein Spieler repräsentiert 

Attila und zwei seiner Krieger, der andere 
zwei römische Soldaten und General Flavi-
us Aetilus. Auf einer beliebig ausgelegten 
vierteiligen Spielfläche setzt man die Figu-
ren ein und muss dann eine der Figuren wie 
den Springer im Schach bewegen und legt 
„verbrannte Erde“ auf leere Flächen.  Wer als 
Erster nicht ziehen kann, verliert.
Aztack - Setz- und Bauspiel von Jim 
Winslow und Brad Ross für 2-4 Spieler ab 7 

Jahren: Man baut einen Tempel aus Steinen, 
jeder Stein muss die beiden darunterliegen-
den Steine überbrücken und ihnen in Farbe 
oder Symbol entsprechen.
Color Clash - Denk- und Reaktionsspiel um 
Farben von Fabien Tanguy für 1-8 Spieler 
ab 7 Jahren: Orange ist zum Beispiel in blau 
geschrieben, und die runden Karten zeigen 

Tiere, Obst und anderes für zwölf verschie-
dene Spielvarianten. Neuauflage von Chro-
maTikTak, Ilopeli 2013
Crab Stack = Crabz - Stapelspiel von Henri 
Kermarrec für 2-4 Spieler ab 8 Jahren: Man 

hat neun Krabben - je drei in drei Größen 
- die in zufälliger Verteilung am Brett be-
ginnen. Pro Zug bewegt man eine Krabbe 
- große 1 Schritt, mittlere 2 und kleine 3 
Schritte - um auf einer gleich großen oder 
kleineren Krabbe zu landen, diese ist blo-
ckiert. Wer nicht ziehen kann scheidet aus. 
Unterschiedliche Titel bei Blue Orange EU 
und USA.
Rally Up! von Julian Sentis für 2-6 Spieler ab 
6 Jahren: US-Ausgabe von Booster bei Ferti. 

Ring it! - Kartenspiel von Thierry Denou-
al für 2-9 Spieler ab 5 Jahren: Man will als 
Erster die Glocke läuten - Karten werden 

nacheinander aufgedeckt und bei gleicher 
Farbe oder gleicher Zahl oder einer Glocke 
wird geläutet.
Thumbs up! von Alexandre Droit für 2-6 
Spieler ab 6 Jahren: Jeder Spieler legt ins-

gesamt acht Ringe in vier Farben aus. Eine 
Aufgabenkarte wird aufgedeckt und zeigt 
Zahlen auf farbigen Gegenständen und 
man beeilt sich, seine Ringe in der vorge-
gebenen Reihenfolge auf einen Daumen zu 
stecken.
Wall X - Setzspiel von Charles Chevallier und 
Thierry Denoual für 2 Spieler ab 5 Jahren: 

Tic-Tac-Toe in drei Dimensionen; zum Un-
terschied zu dem bei Goliath erschienenen 
Spiel baut man aber hier nur eine einreihige 
Mauer mit dem Ziel, vier gleiche Symbole in 
einer Reihe anzuordnen.
Wink! - Partyspiel von Friedhelm Krahwin-
kel für 3-8 Spieler ab 8 Jahren: Ein Spie-

ler muss durch Zwinkern einem anderen 
Spieler den Besitz einer Karte signalisieren, 
ohne erwischt zu werden. Neuauflage von 
Zwinkern/F.X. Schmid und Wink, Letheira.
WuzzIts! - Sammelspiel für 2-4 Spieler ab 6 
Jahren: Man zieht, tauscht und wirft Karten 
ab um Monster zusammenzustellen, wer 
zuerst drei komplette Monster beisammen 
hat, gewinnt.

Blue Orange 
Europe
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Die Reihe Cardline von Frédéric Henry 
wird mit drei Titeln, jeweils für 2-8 Spieler ab 
7 Jahren, fortgesetzt: 
In Cardline Tiere vergleicht man Gewicht, 
Lebenserwartung und Größen von Tieren, 

Karten müssen an passender Stelle der Rei-
he angelegt werden, damit man sie liegen 
lassen kann.
In Cardline Weltenbummler vergleicht 
man Fläche, Einwohnerzahl, Burttoinlands-

produkt oder Umwelt von Länderkarten 
und muss diese an richtiger Stelle anlegen, 
um als Erster alle Karten loszuwerden.
Marvel Cardline, der dritte Titel, vergleicht 
die Superhelden und Superschurken, man 

einigt sich auf eine der möglichen Eigen-
schaften - Stärke, Kampfkraft oder Intelli-
genz - und legt seine Karten passend ab.
Die Baumeister Antike von Frédéric Hen-
ry für 2-4 Spieler ab 10 Jahren: Variante von 

Die Baumeister Mittelalter. Karten stehen 
für Gebäude oder Arbeiter, man kassiert 
Geld oder Arbeiter für das Vollenden von 
Gebäuden, für das Einsetzen von Arbeitern 
an einer Baustelle bezahlt man Geld. Neu 
dazu kommen Kredite, Werkzeuge und 
Sklaven, die allerdings Ruhm kosten. 

Partyspiele:
Crossing - Bluffspiel von Yoshiteru Shino-
hara für 3-6 Spieler ab 8 Jahren: Man blufft 

auf raffinierte Weise um mehr Edelsteine als 
die Mitspieler zu bekommen. Man zeigt auf 
einen Stein und bekommt ihn wenn man 
der einzige ist, der ihn haben will - zu gierig 
sein rächt sich und man muss auch recht-
zeitig die gesammelten Steine in Sicherheit 
bringen.
Gallina City - Suchspiel von Carlo A. Rossi 
für 2-6 Spieler ab 6 Jahren: Man muss die 
identischen Abbildungen finden und auf 

die Beschreibungen der Mitspieler achten, 
damit man keine Federn verliert. Mit Team-
Variante.
Jumble - Such- und Sammelspiel von Nico-
las Bourgoin für 3-7 Spieler ab 8 Jahren: Eine 

Schatzjagd für zuhause, man muss Objekte 
sammeln. Aber um zu punkten müssen die-
se Objekte Kriterien erfüllen, zum Beispiel 
paarweise auftraten. Sechs Spielvarianten. 
Rythme and Boulet - Rhythmik-Spiel von 
Gabriel Ecoutin für 8-50 Spieler ab 14 Jah-

ren: Man macht Gesten zur Melodie von We 
will Rock you und wiederholt seine eigene 
Geste, bevor man die anderen Mitspieler 
- natürlich fehlerfrei - wiederholt. Neuauf-
lage.
Twinz von Hervé Marly für 3-10 Spieler ab 
12 Jahren: Mit seinem Partner muss man 

die anderen Spieler dazu bringen, ein Ge-
heimwort zu erraten und sagt den Hinweis 
gleichzeitig mit dem Partner - sind die bei-
den Hinweise nicht verschieden, verliert 
man Punkte.
What the Fake von Walter Obert und Ste-
fano Negro für 3-8 Spieler ab 10 Jahren: 
Zwei der Spieler werden als falsche Künstler 
ausgelost, die anderen sind echte Künstler; 
dann zeichnen alle zum Thema laut Karte 
und punkten als echte Künstler für Motive, 

Bombyx

Cocktail
Games
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die sie allein gezeichnet haben und als fal-
sche Künstler für solche, die mindestens ein 
echter Künstler gezeichnet hat - bereits in 
Essen vorgestellt.
Familienspiele:
Sushi Go! von Phil Walker-Harding für 2-5 
Spieler ab 8 Jahren: Man isst in einem Sushi 

Restaurant, Running Sushi, und versucht 
die besten Kombinationen zu erwischen. 
Mit einem Karten Draft Mechanismus ver-
sucht man die meisten Sushi-Rollen oder 
ein komplettes Set Sashimi zu sammeln, 
Wasabi verdreifacht den Wert.
Lernspiele:
Motdingo für 2-8 Spieler ab 6 Jahren: 
Man bildet Wörter aus Silben, die nach 

der Häufigkeit ihres Vorkommens in 
der Sprache - English oder Französisch 
- angeordnet sind und nutzt dazu vier 

verschiedene Minispiele.
Sonodingo von Robert Stoops für 2-8 Spie-
ler ab 5 Jahren: 102 illustrierte Wortkarten 
mit Reimen oder mit demselben Anfangs-
buchstaben zum Üben von 76 phoneti-
schen Silben, mit mehreren Spielvarianten.

Zug um Zug Deutschland 1902 von Alan 
R. Moon für 2-5 Spieler ab 8 Jahren: Eine Er-

weiterung für Zug um Zug Deutschland mit 
neuen Zielkarten und Aufgaben.

Neu in Nürnberg, mit einem Portfolio aus 
Spielen anderer Verlage, zum Beispiel 
Wrong Chemistry oder Coconuts Duo, aber 
auch Eigenproduktionen:
Farm Wars von Nickolas Vardakis für 2-5 
Spieler ab 12 Jahren: Man will seine Farm 

vergrößern und die Ernten verbessern, man 
besitzt einige Felder und Güter und erzielt 
Siegpunkte, die den Ruf des Farmers und 
die Qualität seiner Farm repräsentieren. 

Man nutzt Aktionsmarker und verbessert 
seinen Besitz.
Oath of the Brotherhood - Worker Place-
ment Spiel von Vangelis Bagiartakis und 
Tony Cimino für 2-5 Spieler ab 12 Jahren: Als 
junger Pirat will man sich der Bruderschaft 
anschließen, um einen Platz in der Crew des 
berühmten Kapitäns zu bekommen. 

Zu den Spielwelten gibt es vereinzelt Spiele-
neuheiten, so zum Beispiel zu 
Captain Sharky und das schwarze Geis-
terschiff: Spielkarten mit Motiven passend 

zum Charakter Captain Sharky, verwendbar 
für alle klassischen Kinder-Karrenspiele.
Pferdefreunde Das falsche Pferd - Karten-
spiel für 2-4 Spieler ab 5 Jahren: Schwarzer 

Peter-Variante, angepasst an das Thema. 
Wer das falsche Pferd nicht los wird, verliert. 
Dazu gibt es noch ein Pferdefreunde Mau 
Mau und ein Pferdefreunde Quartett
T-Rex World Dinos Zocken - Kartenspiel 
für 2-4 Spieler, für mehrere Spielvarianten 
geeignet.

Days of
Wonder

Desyllas 
Games

Die 
Spiegelburg
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Vincelot und der Schwarze Ritter - Kar-
tenspiel, geeignet für Quartett, Schnipp-

Schnapp und Schwarzer Peter. 
Vincelot Wurfspiel - für 1 oder mehr Spie-

ler, eine aufrollbare Zielscheibe aus Stoff 
wird mit Klettkugeln beworfen.

Hex & Hopp - Legespiel von René Brons für 
2-5 Spieler ab 9 Jahren: Sechsecke zeigen je 

sechs Dreieckfelder in vier Farben und un-
terschiedlicher Menge pro Farbe. Man hat 
15 Karten und alle legen gleichzeitig an. 
Jeder ruft die Anzahl Kärtchen, an die er an-
legen konnte und darf - bei Drei, Vier oder 
Fünf - eigene Kärtchen vom Stapel an die 
Mitspieler abgeben.

Die geheimnisvolle Drachenhöhle - Sam-
melspiel von Walter Obert und Carlo Ema-
nuele Lanzavecchia für 2-4 Spieler ab 5 
Jahren: Der kleine Drache sammelt Schätze 

und leuchtet vor Freude, wenn er auf dem 
richtigen Feld steht und sammeln kann. 
Für jedes Abenteuer sind die Schätze in der 
Höhle an anderen Orten versteckt.
Särge schubsen - Würfel- und Reaktions-
spiel von Thierry Chapeau für 2-6 Spieler ab 

8 Jahren: Die Vampire müssen in die Särge 
gebracht werden, man würfelt und schlägt 
für die passende Kombination aus Hinter-
grundfarbe und Symbol auf die Knoblauch-
Karte! Aber Vorsicht vor dem Rufzeichen 
statt der Farbe, das erfordert andere Reak-
tionen! Wer sich irrt, bekommt noch mehr 
Vampire zum Verstauen!

1000 Meilen - Rennspiel von Edmund Du-
jardin für 2-6 Spieler ab 7 Jahren: Der Klassi-

ker der Autorennspiele, mit Karten legt man 
eine Strecke von 1000 Meilen aus, doch die 
Gegner können Hindernisse wie Tempoli-
mits, Reifenpannen oder einen leeren Tank 
ins Rennen werfen, wogegen man sich mit 
passenden Servicekarten wehren kann.

Zum Bestseller Bang! von Emiliano Sciarra 
für 4-7 Spieler ab 8 Jahren kommen zwei 
Ergänzungen:
Bang! High Noon + A Fistful of Cards in 
einer Kombi-Packung, beide Erweiterungen 

waren schon einmal separat verfügbar.
Bang! The Valley of Shadows bringt neue 

Karten und neue Charaktere ins Spiel,
Playa Pirata ist der Gewinner des Luc-
ca Unveröffentliche Spiele Wettbewerbs 

2013/2014, von Luca Bellini für 2-4 Spieler 
ab 8 Jahren. Pirat sein ist nicht leicht, und 
wenn man dann noch seine Schätze von 
einem mit Touristen überfüllten Strand 

Drei Hasen in der
Abendsonne

Drei Magier 
Spiele

Dujardin

dV Giochi
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bergen muss, hilft nur noch Handtücher 
drüberlegen, bis es Nacht wird.
Dazu kommen noch italienische Ausgaben 
von Patchistory, im Original erschienen bei 
Deinko, und Spyfall, im Original erschienen 
bei Hobby World.

Vertriebspartner:
Abacusspiele

Lords of Scotland - Kartenspiel von Ri-
chard James für 2-5 Spieler ab 12 Jahren: 

Französische Ausgabe, siehe Z-Man Games
Fortunes de Mer: Contre Vents et Marées 
- Erweiterung zu Merchants & Marauders 
von Christian Marcussen für 2-4 Spieler ab 
13 Jahren: Französische Ausgabe, siehe Z-
Man Games
Pandémie: État d‘urgence von Matt Lea-
cock und Tom Lehmann für 2-4 Spieler ab 

13 Jahren: Französische Ausgabe von Pan-
demic: State of Emergency, Z-Man Games
Sylvion von Shadi Torbey und für 1-2 Spie-
ler ab 14 Jahren, Koproduktion mit Z-Man 
Games, siehe dort.

Traders of Osaka - Kartenspiel mit Wirt-
schaftsthema von Susumu Kawasaki für 2-4 

Spieler ab 13 Jahren: Französische Ausgabe, 
siehe Z-Man Games.

Für 2015 wurde nahezu das gesamte Pro-
gramm von Huch & friends übernommen, 
dazu kommen einige Neuheiten, zum Bei-
spiel
iQubes von Treo Game Designers für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren: Ein Spieler wirft alle 

Würfel und alle versuchen ein Wort zu fin-
den das mit einem gewürfelten Buchsta-
ben beginnt, aus einer der Kategorien. Der 
Schnellste bekommt einen Marker.
Takamachi von Treo Game Designers für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren: Alle würfeln simul-

tan und versuchen als Erster die häufigste 
Form oder Farbe auf allen Würfeln zu nen-
nen; danach haben alle anderen 10 Sekun-
den um ein besseres Ergebnis zu finden. 
Wer die Runde gewinnt, nimmt einen Wür-
fel aus dem Spiel.

Demoralizator von Krzysztof Miller für 2-6 
Spieler ab 14 Jahren: Man versucht seine 

Gegner mit Sex Appeal zu verwirren - man 
spielt einen der Charaktere von Großmutter 
bis Gangster und nutzt Charaktereigen-
schaften und individuelle Karten um alle 
anderen zu verführen und selbst der Versu-
chung auszuweichen.
King’s Ear = Ucha Krola von Konrad Per-
zyna für 2-6 Spieler ab 10 Jahren: Ein neu-

er Finanzminister für den Königshof wird 
gesucht und die Intrigen beginnen. Jedes 
gestreute Gerücht, jeder Treffer an einer 
empfindlichen Stelle, alles hilft um die meis-
ten Prestigepunkte zu bekommen und die 
anderen Spieler auszustechen. Polnische 
Ausgabe zur Spiel 14 erschienen, englische 
nun angekündigt.
Robot X von Michel Baudoin für 2-5 Spieler 
ab 8 Jahren: Man baut seinen Roboter und 

bietet davor für die wertvollsten Bestand-
teile. Man kann auch in Bonuskarten inves-
tieren mit denen man mehr Punkte macht 
oder man spielt Aktionskarten gegen die 
Pläne der Konkurrenz.

Filosofia

FoxMind

G3
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Stinky Business - Clean Money von Piotr 
Jesionek für 2-5 Spieler ab 10 Jahren: Man 

steigt ins Abfallgeschäft ein und verdient 
ein Vermögen mit Abfallwertung, investiert 
in Recycling-Anlagen und Müllverbren-
nung, der wertvollste Abfall verwandelt 
sich in Vermögen.
Through Africa von Wiktor Piskorek und 
Arkadiusz Piskorek für 2-4 Spieler ab 6 Jah-

ren: Auf dem Weg durch Afrika entdeckt 
man neue Routen und macht Bilder von 
Tieren; wenn man Glück hat begegnet man 
einem der legendären Diamantensucher 
oder findet selbst ein paar Edelsteine.

Bellz - Ein Magnetspiel mit Glöckchen von 
Don Reid für 2-4 Spieler ab 8 Jahren: Man 

muss 10 Glöckchen einsammeln, einzeln 
oder in der Kette und nutz dazu einen mag-
netischen Stab. 
Grabolo junior von Maureen Hiron für 3-5 
Spieler ab 4 Jahren, ein Spiel mit runden 
Karten in runder Dose. In dieser Kinderver-
sion zeigen die Karten Tiere - Affen, Löwen, 
Elefanten, Schlangen, Spinnen und Kraken, 

die Würfel geben eine Kombination aus 
Farbe und Tier vor. Wer sie findet, schlägt 
auf die passende Karte in der Auslage oder 
nennt den Besitzer, wenn man sicher ist, ihn 
zu kennen.
Smileys sind längst vertraute Begleiter im 
Alltag, nun bringt Game Factory ein Lächeln 
auf Dosen mit Spielen:
Smiley Action von Martin Nedergaard 
Andersen für 2-4 Spieler ab 6 Jahren: Rot 

signalisiert „Finger weg“ und Grün bedeutet 
„Nimm mich“, also richtig zugreifen um zu 
gewinnen.
Smiley Dice von Martin Nedergaard An-
dersen für 2-6 Spieler ab 6 Jahren: Karten 

geben vor, was gesammelt wird, aus der 
Auslage oder in ungesicherten Karten der 
Mitspieler.
Smiley Match - Logikpuzzle für 1 Spieler ab 

6 Jahren; die Smileys wollen wieder lachen, 
und zwar in zwei Schwierigkeitsstufen.
Dazu kommen zwei schon im Herbst prä-
sentierte Spiele: 
Lift it! von Per Gauding für 1-8 Spieler ab 
8 Jahren: Ein Geschicklichkeitsspiel der 

besonderen Art - man baut allein oder in 
Teams, in diesem Fall mit durch Haken 
verbundenen Kränen, in der vorgegebenen 
Zeit das auf der Karte abgebildete Bauwerk 
mit der vom Standort der Figur bestimmten 
Methode - z.B. mit am Kopf befestigtem 
Kran oder nach Anweisungen eines 
Mitspielers. Man muss in der Bauzone und 
mit Hilfe des Krans bauen. 
Quartex von Tim W. K. Brown für 2-5 
Spieler ab 8 Jahren: Symbole für Chips 

komplettieren! Doppelseitige Plättchen 
zeigen in jeder Ecke ein Viertel eines von vier 
Symbolen in verschiedener Kombination. 
Man legt eines seiner fünf Plättchen an ein 
oder mehrere schon vorhandene an, mit 
Übereinstimmung an Kanten. Komplettiert 
man ein oder mehrere Symbole, bekommt 
man Chips der entsprechenden Farbe(n). 
Carletto ist Vertriebspartner für
Brainbox 
Foxmind

Ding Dice - Würfelspiel mit Glocke für 1-2 
Spieler ab 5 Jahren: Alle würfeln schnell 
und gleichzeitig um ihr Bild zu komplettie-
ren; der Erste schlägt auf die Glocke und 
bekommt einen Marker. Themenausgaben, 
z.B. zu Frozen oder Disney Junior.

Game
Factory

Game
Brotherz
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Fish & Chips Game - Aktionsspiel für 2-4 
Spieler ab 4 Jahren: Mit einem Fischglas! 

Man dreht einen Chip um und tut was er 
sagt - Fisch tauschen oder einen Fisch aus 
dem Glas holen - wer den Stinkfisch er-
wischt, verliert einen Fisch, wer zuerst je ei-
nen Fisch in vier Farben hat, gewinnt.
Hilo - Karten- und Würfelspiel für 2-6 Spie-
ler ab 7 Jahren: Man wählt seine Karten und 

dann würfelt man und versucht die höchste 
oder niedrigste Summe zu bekommen und 
eventuell Karten der Mitspieler. 
Pass to Match - Kooperativspiel für 2-4 
Spieler ab 5 Jahren: Man gibt die Dinge 

nach Anordnung weiter und versucht, im 
Rhythmus zu bleiben - dann dreht man die 
Dinge um. Sind die Puzzles komplett, ge-
winnen alle gemeinsam.

Rivalo für -2-5 Spieler ab 7 Jahren: Man 
behält Karten aus der Hand und gibt den 

Rest an den nächsten weiter. Fähigkeiten 
von Crewmitgliedern nutzt man um sein 
Set zu komplettieren und die wertvollsten 
Schätze zu sammeln.

Fendo - Setzspiel um abgeteilte Gebiete 
von Dieter Stein für 2 Spieler ab 10 Jahren: 

Der Plan hat 49 Felder, getrennt durch Ker-
ben. Man setzt Steine seiner Farbe auf die 
Felder und neutrale Barrieren in die Kerben, 
um Gebiete abzutrennen.

El Capitan - Merk- und Sammelspiel mit 
Piratenthema von Charlotte Fillonneau für 

2-6 Spieler ab 6 Jahren: Der alte Kapitän will 
Schiff und Schatz dem schnellsten Piraten 
als seinem Nachfolger vermachen. Wer der 
Erbe werden will, muss sich Piratenkarten 
gut einprägen und am schnellsten wieder-

finden.
Saboteur Le Duel - Legespiel von Frédéric 
Moyersoen für 2 Spieler ab 8 Jahren: In die-

ser Variante von Saboteur bauen zwei Spie-
ler den Weg zum Gold und können höchst 
boshaft dem Gegner Hindernisse in den 
Weg spielen.
Texto! - Wortspiel von Treo Games Designer 
für 2-6 Spieler ab 6 Jahren: Eine einfarbige 

Scheibe nennt eine Kategorie und auf der 
anderen Seite drei Buchstaben auf verschie-
denen Hintergrundfarben, eine Farbe ent-
spricht der Kategoriefarbe der Vorderseite. 
Wer zuerst ein Wort passend zu Kategorie 
und gleichfarbigem Anfangsbuchstaben 
nennt, gewinnt die Scheibe.
Schon für Herbst angekündigt:
Ciao! - Kartenablegespiel von Olivier Foret 
für 2-6 Spieler ab 7 Jahren: Man hat sieben 

Karten, die man schnellstens ablegen will, 
man muss immer eine stärkere Karte als die 
vorherige spielen. Aktionskarten verändern 
die aktuelle Anforderung für eine passende 
Karte.
Happy Party von Wilfried und Marie Fort 
für 2-4 Spieler ab 4 Jahren: Man würfelt um 
die Kerzen auszublasen, aber nur Kerzen 
der angezeigten Farbe dürfen umfallen. Ge-
lingt das, zieht man ein Geschenk - steht es 

Gerhards
Spiel und Design

Gigamic
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auf der Aufgabenliste, behält man es.

Dazu kommen Ankündigungen franzö-
sischre Ausgaben von Spielen anderer Ver-
lage:
Agent Trouble von Alexandr Ushan für 3-8 
Spieler ab 12 Jahren = Spyfall, Hobby World 
2014
Coco King von Walter Schneider für 2-4 
Spieler ab 6 Jahren = Coconut Duo, Korea 
Board Games, 2014
Crazy Cups+ von Haim Shafir für 2 Spieler 
ab 6 Jahren = Speed Cups 2, Amigo Spiele 
2014
Gare à la toile von Roberto Fraga für 2-4 
Spieler ab 6 Jahren = Spinderella, Zoch Ver-
lag 2015
Grouille Grenouille von Adam Kałuza für 
2-4 Spieler ab 7 Jahren = Hooop!, Granna 
2009
Historia von Marco Pranzo für 1-6 Spieler 
ab 12 Jahren, Giochix 2014
L’Escalier Hanté von Michelle Schanen für 
2-4 Spieler ab 4 Jahren = Geistertreppe, Drei 
Magier Spiele 2003
Logic Cards von Kristaps Auzans für 1 Spie-
ler ab 12 Jahren, Brain Games 2014
Medina von Stefan Dorra für 2-4 Spieler ab 
10 Jahren, White Goblin Games 2014

Ein weiteres Spiel in der Serie der Krimi-
Kartenspiele:
Gelegenheit macht Diebe von Daniel Bad-
raun für 3-6 Spieler ab 12 Jahren: Uhren- 

und Schmuckmessen mit Ständen voller 
Kostbarkeiten. Da lohnt es sich Langfinger 
zu sein, doch es könnten auch Polizisten, 
Privatdetektive oder Versicherungsagenten 

in den Hallen sein, daher ist es wichtig, an 
jedem Tag in eine andere Rolle zu schlüp-
fen.

Der traditionsreiche Hersteller von Spiel-
zeug aus Holz hat auch Spiele im Pro-
gramm, neu 2015 ist
Eins, zwei, quaak - Laufspiel mit Würfel für 

2-3 Spieler ab 3 Jahren: Die Frösche wollen 
über die Seerosenblätter auf die andere Sei-
te des Teichs, doch nicht alle Seerosenblät-
ter sind ein sicherer Zwischenstopp.
Dazu kommen schöne Memospiele, von 
denen zwei besonders ungewöhnlich sind:
Memo Gewicht - 12-teiliges Merkspiel für 1 

oder mehr Spieler ab 3 Jahren: Die dreiecki-
gen Steine jedes Paars sind gleich schwer, 
Paare untereinander haben verschiedenes 
Gewicht. Farbige Symbole auf der Untersei-
te ermöglichen Kontrolle.
Memo Klang - 12-teiliges Merkspiel für 1 
oder mehr Spieler ab 3 Jahren: Die dreiecki-

gen Steine jedes Paars geben jeweils den 
gleichen Ton von sich, zur Kontrolle sind die 
Steine auf der Unterseite bedruckt.

Biff Baff - Rhythmusspiel für 1-4 Spieler ab 
3 Jahren: Eine Drehscheibe gibt Rhythmen 

vor, die man auf dem Trommelspielbrett 
trommelt, gemischt mit Aktionen.
Der Rasante Malstift - Zeichenspiel für 
2-12 Spieler ab 8 Jahren: Man zieht eine Kar-

te und zeichnet das Thema, das die Spieler 
erraten müssen. Doch man muss sich beei-
len, denn die Spitze des Stifts verschwindet 
nach ein paar Sekunden. Wurde das Thema 
nicht erraten, gibt man Karte und Stift an 
den nächsten Spieler weiter, es dürfen im-
mer alle raten, die die Karte noch nicht ge-
sehen haben.
Ententanz - Merkspiel für 2-4 Spieler ab 3 
Jahren: Die fröhlichen Entchen haben den 

Teich gewechselt, sie schwimmen nun bei 
Goliath im Teich und wollen entsprechend 
den Farbpunkten gefunden werden.
Fliegender Teppich - Balancespiel für 2-4 
Spieler ab 4 Jahren: Der Teppich wird reih-
um mit je einem Gegenstand beladen. 
Je schwerer der Gegenstand desto mehr 
Punkte bringt er, aber wer den Teppich da-
mit zum Absturz bringt, scheidet aus.

Gmeiner
Verlag

Goki

Goliath
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Fopp‘ den Frosch - Aktionsspiel für 2-18 
Spieler ab 8 Jahren: Reihum trägt jeder die 

Froschbrille und möchte die Fliege finden 
- diese wird reihum weitergegeben und 
muss immer zwischendurch auf einem 
Seerosenblatt abgelegt werden. Öffnet der 
Frosch die Augen, kann er - wenn er schnell 
ist - einen Räuber enttarnen und die Fliege 
bekommen.
Gitterrätsel - Wortsuchspiel für 2-4 Spie-
ler ab 7 Jahren: Der Dauerbrenner im Pro-

gramm wird in neuer Gestaltung neu auf-
gelegt. 
Gitterrätsel junior - Wortsuchspiel für 
2-4 Spieler ab 5 Jahren: Als Disney junior 

kommt das Spiel als Neuauflage mit Begrif-
fen aus dem Disney Universum.

Labyrinth Battle - Geschicklichkeitsspiel 
für 2 Spieler ab 6 Jahren. Jeder Spieler legt 

dem anderen nach genauen Regeln eine 
Handschelle an und dann versucht jeder, 
sie schnellstmöglich durch Drehen von Ar-
men und Händen wieder zu lösen, natürlich 
ohne Zuhilfenahme der freien Hand.
No Panic! Disney - Variante von No Panic 
für 2-6 Spieler ab 5 Jahren: Man muss unter 

Zeitdruck Karten mithilfe von Anleitungen 
auf der Aufgabenkarte finden, je schneller 
man ist desto mehr Punkte bekommt man. 
No Panic! Turbo - Variante für 2-4 Spieler ab 
7 Jahren. Man stellt die Frage und der Geg-

ner setzt auf die Anzahl seiner Antworten, 
man hat drei Sekunden für eine Antwort. 
Die Mitspieler können einen der Duellanten 
mit einer Schwarzen Katze zwingen, zwei 

Antworten pro Runde zu geben.
Smart & Spicy ist eine Reihe von kleinen 
Spielen, verpackt in Gewürzgläser und ge-
dacht für Spieler ab 5 Jahren. Es gibt vier 
Spiele - Würfel- und Kartenspiele, die nur 
wenig Material brauchen - Cafe Cafe, Chilli 
Cheat, Dice Cubes und Salt & Pepper.
Spotography für 2-4 Spieler ab 5 Jahren 
bekommt Zuwachs mit Spotography Fro-

zen und Star Wars, man muss Unterschie-
de in Bildern finden, die man aber auch 
selbst hinzufügen kann.
Tic Tac Toe 3D - Setzspiel für 2 Spieler ab 8 
Jahren: Ein bekanntes Spielprinzip mit einer 

neuen Dimension man setzt seine x oder o 
nun in auch in der dritten Dimension.
Triominos Challenge - Legespiel für 2-4 
Spieler ab 6 Jahren: Das Flaggschiff bei den 

Spielen feiert 50 Jahre Jubiläum mit einer 
Jubiläumsausgabe in der Dreiecks-Dose.
Wer pupst? Aktions- und Ratespiel für 3-4 
Spieler ab 5 Jahren: Jeder Spieler hält unter 
dem Tisch ein mit der Spielfigur verbunde-
nes Pupskissen. Zufällig leuchtet ein Kissen 
auf und der Spieler drückt es für einen lau-
ten Ton und alle versuchen zuraten wer nun 
gepupst hat.
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Neben polnischen Ausgaben von Spielen 
anderer Verlage - zum Beispiel Miss Kipik 
als Spider für 2-4 Spieler ab 4 Jahren und 

Eddie, pass auf! als Meerkat, watch out! - 
bringt Granna 
Barcelona or Verona?, ein geographisches 
Legespiel für 2-6 Spieler ab 10 Jahren, die 

Karten müssen in richtiger Reihenfolge aus-
gelegt werden.

Großes Spiel:

Der Räuber Hotzenplotz Die magische 
Kristallkugel - Suchspiel von Kai Hafer-
kamp und Markus Nikisch zum Buch von 
Otfried Preußler, für 2-4 Spieler ab 4 Jahren: 
Die Spieler verkörpern Kasperl, Seppl, Groß-
mutter und Wachtmeister, die Hotzenplotz 
jagen und sich merken müssen, was im 
Wald passiert. Wer weiß, wo welche Figur 
steckt, kann mit ihr den Räuber aufscheu-
chen. Wo er sich versteckt, weiß die Kristall-
kugel von Wahrsagerin Frau Schlotterbeck.
Phara-oh-oh! - Geschicklichkeitsspiel von 
Wolfgang Kramer, Jürgen P.K. Grunau und 

Hans Raggan für 2-6 Spieler ab 7 Jahren: 
Nach Plünderung ihres Grabes durchstreift 
die Mumie von Pharao Anopheles die Py-
ramide und muss von ihrem Fluch erlöst 
werden. Wer die richtigen Steine aus der 
Mumienfalle zieht, kommt zur Grabkam-
mer. Besitzt er Skarabäen und ist als Erster 
am Sarkophag, kann er die Mumie erlösen.
Titus Tentakel - Actionspiel von Leo Colovi-
ni für 2-4 Spieler ab 4 Jahren: Der Goldschatz 

der Insel wird von Krake Titus Tentakel be-
wacht. Piraten umsegeln ihn vorsichtig, 
denn würfelt man die passende Farbe und 
drückt auf den Krakenkopf, schubst er Schif-
fe aus dem Weg zurück in den Hafen. Damit 
man nicht das eigene trifft, muss man den 
Kraken möglichst exakt ausrichten. 
Mitbringspiel M:
Fliegenschmaus - Rennspiel von Dietmar 
Keusch für 2-4 Spieler ab 6 Jahren: Auf dem 
Weg zum Dreckhaufen landen die Fliegen 
unterwegs auf einigen leckeren Rastplät-
zen, müssen sich aber vor der Fliegenklat-
sche hüten, die sie an den Start zurück-
schickt. Wer alle vier Fliegen zuerst beim 
großen Haufen hat, gewinnt.

Mission Silbenrätsel - Detektivspiel mit 
Silben von Andrea Lehmkühler für 2-4 Spie-

ler ab 5 Jahren: Begriffe aus verschiedenen 
Stadtteilen müssen in Silben zerlegt wer-
den, um auf den Hinweistafeln die Kom-
bination für den Tresor zu finden und das 
Geheimnis um den Tresor im der Ruine zu 
lüften.
Mitbringspiel S:
Der Räuber Hotzenplotz Hinterhalt im 
Räuberwald - Laufspiel von Kai Haferkamp 

und Markus Nikisch zum Buch von Otfried 
Preußler, für 2-4 Spieler ab 6 Jahren: Hot-
zenplotz ist aus dem Spritzenhaus geflo-
hen, aber Kasperl, Seppl, Großmutter und 
Wachtmeister nehmen die Verfolgung auf, 
brauchen dazu aber die richtigen Karten. Ist 
man zu gierig und überschreitet 6 Punkte, 
muss man ein Feld zurück.

Granna

Haba
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Mitbringspiel mini:
In dieser Serie heißt die Neuheit Trampel-
Tiere, von Emely Brand für 3-5 Spieler ab 6 
Jahren: Man schaut sich eine Ratekarte an 
und lässt dann mithilfe seiner Hände das 
darauf abgebildete Tier über den Rücken ei-
nes Mitspielers laufen. Errät dieser das Tier, 
wird man mit einer Karte belohnt.
Meine ersten Spiele
Blumenfee von Christiane Hüpper für 1-3 
Spieler ab 2 Jahren: Rosalina Blumenfee 

verstreut Zauberstaub und schon wachsen 
im kooperativen Stapelspiel Blumen und 
trainieren Farbzuordnung und später auch 
Formenzuordnung.
Geschenkzwerge - Kleine Spiele zum Ver-
schenken:
Mix-Max Räuber von Jörg Domberger für 
2-4 Spieler ab 4 Jahren erfordert genaues 

Hinschauen und schnelle Reaktion, um die 
27 Räuber auseinanderzuhalten.
Rox von Günter Burkhardt für 2-4 Spieler 
ab 7 Jahren ist ein Legespiel, in dem die 

Druiden zum Wettstreit antreten und den 
Strom der Elemente ordnen, was genaues 
Hinschauen zum Sortieren der richtigen 
Elemente  erfordert.
Geschenkwürfel - Eine weitere Reihe mit 
Ideen für kleine Geschenke in würfelför-

migen Packungen mit jeweils vier großen 
Holzwürfeln und dazu weiteres Material aus 
Karton:
Mimikmonster für 1-4 Spieler ab 4 Jahren 
lässt mittels Würfel Monster suchen und 

dementsprechende Grimassen schneiden.
Quatschgeschichten für 1-3 Spieler ab 3 
Jahren: Die Würfel mischen Geschichten 

von Wal im Wald oder der Prinzessin und 
dem Drachen.
Verrückte Zahlenparty für 2-5 Spieler ab 5 
Jahren: Wer die Würfelaugen richtig zählen 

kann, darf die Geschenke auspacken.
Bekannte Spiele in der Dose:
Sechs Spieleklassiker in kleinen Dosen, 
schon im Herbst erschienen:
Maunz Maunz für 2-5 Spieler ab 5 Jahren 
- Wer als erster seine Karten ablegen kann, 

bekommt eine Katze, wer zwei Katzen hat, 
gewinnt das Spiel.
Pantomime für 4 oder mehr Spieler ab 
4 Jahren: Begriffe müssen pantomimisch 
dargestellt und erraten werden.
Schwarzer Peter für 2-6 Spieler ab 4 Jahren 
- Man sammelt Paare und versucht, den 
Schwarzer Peter schnellstmöglich wieder 
abzugeben.
Raupenwürfeln für 2-4 Spieler ab 3 Jahren 
- Mit dem Farbwürfel komplettiert man die 
eigene Raupe.
Stapelei für 1-4 Spieler ab 4 Jahren - Alle 
eigenen Stäbchen sollen auf den Rücken 
des Esels, ohne dass etwas herunterfällt.
Wer bin ich? für 2 oder mehr Spieler ab 5 
Jahren: Wer errät durch cleveres Fragen 
zuerst, welchen Charakter die Karte im 
Stirnband zeigt?

Auf den Spuren von Marco Polo - Simula-
tion der Expedition von Simone Luciani und 

Daniele Tascini für 2-4 Spieler ab 12 Jahren: 
Die Reise führt über Jerusalem, das Zwei-
stromland und die Seidenstraße zum Hof 
des Kublai Khan. Im Worker Placement Spiel 
muss jeder für sich die beste Route finden.
El Grande Big Box - Neuauflage von El 
Grande von Wolfgang Kramer und Richard 

Ulrich für 2-5 Spieler ab 12 Jahren: Das Spiel 
des Jahres 1996 mit all seinen Erweiterun-
gen in einer Box - Großinquisitor & Kolo-
nien, König & Intrigant, Grandissimo und 
Player’s Edition.
Und dann war dann noch … ganz geheim 
und kaum erwähnt, aber doch irgendwie 
angekündigt und zwar für Herbst:

Hans im
Glück
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Star Wars Carcassonne von Klaus-Jürgen 
Wrede für 2-5 Spieler ab 10 Jahren: Carcas-

sonne mit Star Wars Thema, man darf ge-
spannt sein.

Nichts Neues, aber nicht bei den Spielen, 
sondern beim Vorliegen endgültiger Ent-
scheidungen zu Verpackung und Design, 
daher auch heuer wieder oft nur Arbeitstitel 
oder vorläufige Cover.
Preschool Gaming:
Disney Die Eiskönigin Der magische Eis-
fels für 2-3 Spieler ab 3 Jahren: Ein Wettlauf 

um den Felsen auf dem Zauberweg.
Hippo Flipp für 2-4 Spieler ab 4 Jahren: Die 
schluckenden Nilpferde sind wieder dar - 

wer schlägt am schnellsten zu und sammelt 
am meisten Murmeln?
Kroko Doc für 1 oder mehr Spieler ab 4 Jah-
ren: Auch ein alter Bekannter, der ein Lifting 
bekommt und in die Serie Elefun & friends 
eingegliedert wird.

Matsch Max für 2-3 Spieler ab 4 Jahren: Tie-
re gehen im Wald auf Futtersuche, aber Max 

will die Tiere fangen - man muss versuchen 
ihm zu entwischen und das meiste Futter 
zum eigenen Baumstamm bringen.
Wer ist es? Entschlüsselt - Ratespiel für 
2 Spieler ab 6 Jahren, diese Ausgabe hat 

Sound-Effekts, sechs verschiedene Charak-
ter-Tafeln und mit einem Schlüssel kann 
man die richtige Lösung einloggen, sie wird 
durch ein Lichtsignal bestätigt.
Boys Gaming:
Star Wars hält auch in diesem Segment Ein-
zug, angekündigt für September sind ein 
Star Wars Flottenmanöver für 2 Spieler ab 
7 Jahren
und ein Star Wars Loopin‘ Chewie für 2-3 
Spieler ab 4 Jahren, Chewbacca im Millenni-
um Falcon jagt Storm Troopers!

Twister und Tween Gaming:
Cluedo Junior - Detektivspiel für 2-6 Spie-
ler ab 5 Jahren: Gesucht ist die Naschkatze, 

die den Kuchen vor dem Abendessen allein 
aufgegessen hat.
Jenga bebt! - Geschicklichkeitsspiel für 1 
oder mehr Spieler ab 6 Jahren: Die Blöcke 

werden wie gewohnt herausgezogen und 
neu gestapelt, allerdings steht der Stapel 
auf einem vibrierenden Sockel. 
Star Wars Risiko für Spieler ab 8 Jahren 
ist - noch ohne Bild - für September 
angekündigt.
Twister Hop it - Bewegungsspiel für 1 Spie-
ler ab 8 Jahren: Vier bunte Kreise als Mat-

ten, verbunden mit einer elektronischen 
Spieleinheit. Man hüpft nach Vorgabe der 
Spieleinheit auf die jeweiligen Matten.

Hasbro
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Twister Skip It - Neuauflage des 
Bewegungsspiels für 1 Spieler ab 8 Jahren: 
Ein Spielgerät aus Schlaufe und 
elektronischen Einheit, verbunden durch 
eine Schnur. Man schaltet die Einheit ein, 
steckt einen Fuß durch die Schlaufe, lässt 
SKIP-IT um sein Fußgelenk kreisen und 
springt mit dem anderen Fuß darüber. 
Jeder Sprung wird durch einen Zähler 
aufgezeichnet. 
Friends & Family gaming:
Monopoly wird 80 - gefeiert wird mit Mo-
nopoly 80 Jahre für 2-6 Spieler ab 8 Jahren, 
mit Material im Vintage Look und mit 

Häusern und Hotels aus Holz. 
Monopoly Ich - Einfach unverbesserlich 
für 2-4 Spieler ab 5 Jahren: Gru will Mono-

poly an sich reißen. Man sammelt Bananen-
tacken und kauft sich seine Lieblingsorte.
Monopoly Star Wars ist - noch ohne Abbil-
dung - für September angekündigt.
Monopoly World - ebenfalls noch im An-
kündigungsstadium ohne Bild - ist eine 
Ausgabe mit 22 Orten, die in einer welt-
weiten Abstimmung auf Facebook gewählt 
wurden.
Spiel des Lebens Ich - Einfach unver-
besserlich für 2-6 Spieler ab 8 Jahren: Das 
Spielprinzip angepasst an das Lizenthema, 
man zieht über den Fließbandweg, 

spielt Aktionskarten, klaut Bananen und 
verursacht Chaos.
Spiel des Lebens junior - Bearbeitung für 
2-4 Spieler ab 5 Jahren

Magic the Gathering Das Brettspiel von 
Craig van Ness für 2-5 Spieler ab 8 Jahren: 

Man entwirft ein Spielfeld, legt Terrain und 
auch Markierungen und bewegt seine Figur 
und Gruppen individueller Kreaturen über 
den Plan.
Pictureka! - Überarbeitete Neuauflage des 
Suchspiels für 2 oder mehr Spieler ab 6 Jah-

ren, man sucht möglichst schnell passende 
Dinge zu Vorgaben auf Karten.
Party Gaming:
Angekündigt ist Cranium junior für Spieler 
ab 5 Jahren.
Flipped ist eine neue Serie von Spielen, alle 

verpackt in eine Dose und alles Bearbeitun-
gen bekannter Hasbro-Klassiker:
Flipped Pictureka für  Spieler ab 6 Jahren: 
Man sucht Motive auf zwei Bildern und mel-
det den Fund mit Pictureka!
Flipped Taboo für Spieler ab 8 Jahren: Die 
Regeln sind völlig verändert, man muss für 

das Wort auf der Karte ein Synonym oder 
das komplette Gegenteil finden.
Flipped Trivial Pursuit für 2-6 Spieler ab 12 

Jahren: Die Karten nennen Ereignisse, die in 
richtiger zeitlicher Reihenfolge ausgelegt 
werden müssen.
Spaß Überall ist der Übertitel für eine gan-
ze Serie von Kompakttiteln, alles 
Standard-Titel aus dem Hasbro-Programm, 
in einheitlicher Größe der Verpackung, für 
unterwegs und im Urlaub:
4 gewinnt Kompakt 
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Cluedo Kompakt 
Hippo Flip Kompakt

Flottenmanöver Kompakt

Monopoly Kompakt

Wer ist es? Kompakt

Gravity Maze für 1 Spieler ab 8 Jahren: 
Kugelbahn als Logikrätsel. Man setzt 
durchsichtige, farbige Einzelelemente 
so zusammen, dass man die Kugel ins 
Ziel bringt, in jeder Aufgabe ist ein Teil 
der Elemente vorgegeben und man 
muss weitere, vorgegebene Elemente 
hinzufügen.

Rush Hour Shift - Denkspiel für 2 Spieler 
ab 8 Jahren: Zwei Spieler versuchen 

gleichzeitig, ihr Auto auf die gegnerische 
Seite zu bekommen. Man hat Karten 
mit denen man Wagen bewegen oder 
Straßenabschnitte verschieben oder beides 
kann. 

Wie gewohnt teile ich die Vorstellung in 
Erweiterungen zu Living Card Games, sons-
tigen Erweiterungen und Koproduktionen 
mit Fantasy Flight Games und dann Kopro-
duktionen mit anderen Verlagen:
Living Card Games und andere erweiter-
bare Spiele: 
Android Netrunner bekommt mit Android 
Netrunner: Ordnung und Chaos von Ri-

chard Garfield für 2 Spieler ab 13 Jahren die 
dritte deluxe-Erweiterung, 165 neue Karten 
(je drei Exemplare von 55 Karten) bringen 
unter anderem sechs verschiedene neutra-
le Karten, die man zum Beispiel zum Schutz 
der Server oder dem Vermeiden von Tags 
nutzen kann.
An Datensatz-Packs kommt neu der San-
San-Zyklus. Die ersten drei Packs sind Das 

Valley, Breaker Bay und Chrome City.
Zu Der Herr der Ringe - Das Kartenspiel 
von Nate French für 1-2 Spieler ab 14 Jahren 
kommt neu eine Saga-Erweiterung, Saru-

mans Verrat, mit drei Szenarien: The Uruk-
hau, Helm’s Deep and The Road to Isengard, 
dazu kommen noch neue Helden und Spie-
lerkarten.
Zu Game of Thrones Der Eiserne Thron 
Das Kartenspiel von Eric M. Lang, Christian 
T. Petersen und Nate French für 2-4 Spieler 

ab 14 Jahren erscheint ein neuer Zyklus an 
Erweiterungspacks namens Wächter. Die 
ersten vier Packs sind Geheimnisse und 
Pläne, Ein tödliches Spiel, Die Männer 
des Tals und Zeit der Wölfe.
Warhammer 40.000 Conquest von 
Brad Andres, Nate French und Eric M. 
Lang für 2 Spieler ab 14 Jahren: Ein Living HCM 

Kinzel

Heidelberger
Spieleverlag
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Card Game in ferner, dunkler Zukunft, 
Krieg im Traxis Sektor. Der erste Zyklus an 
Erweiterungen heißt Kriegsherren, Packs 
sind Schwarzmähnes Kriegsheulen, Die 
Plage, Gabe der Himmlischen, Zogwart’s 
Fluch, Jenseitige Bedrohung und Ishas 
Nachkommen.
Rollenspiele:
Star Wars Rollenspiel: Zeitalter der Re-
bellion Einsteigerset für 3-5 Spieler ab 14 

Jahren: Ein vollständiges Abenteuer zum 
Kennenlernen aller Regeln mit vorgefertig-
ten Charaktermappen und einem erzähleri-
schen Spielsystem.
Andere FFG-Spiele:
Blood Bowl Team Manager Foulspiel: 
Erweiterung von Jonathan E. Bove für 2-5 

Spieler ab 10 Jahren: Eine neue Gilde mit 
drei neuen Teams, dazu kommen Strafen, 
die man auf verschiedene Art kassiert, zum 
Beispiel durch Ziehen eines Betrugsmar-
kers, und noch Stadien.
Drakon - Abenteuerspiel von Tom Jolly für 
2-6 Spieler ab 10 Jahren. Drakon hat eine 

Gruppe von Helden in seine Höhle gesperrt 
und lässt sie um die Freiheit kämpfen. Wer 
als Erster 10 Gold sammelt, kommt frei. 
Überarbeitete Neuauflage, angekündigt für 
Herbst.

Descent: 2. Edition Die Wächter von 
Deephall: Das Helden- und Monster-Set 
von Justin Kemppainen beinhaltet vier 

Helden- und drei Monster-Gruppen und 
zwei neue Questen; Wächter von Deephall 
und Der Fluch von Iona.
Descent: 2. Edition Kreuzzug der 
Vergessenen: Das Helden- und Monster-

Set beinhaltet vier Helden- und drei 
Monster-Gruppen und zwei neue Questen; 
Kreuzzug der Vergessenen und  Wache im 
Schatten.
Descent 2. Edition Schloss Rabenfels - 
Erweiterung von Justin Kemppainen und 

Adam Sadler für 2-5 Spieler ab 14 Jah-
ren: Schwärme von Raben, Artefakte und 
Hauptmann Skarn für den Overlord, die 
Helden können ominösen Gerüchten nach-

gehen.
Euphrat & Tigris - Zivilisationsaufbau von 
Reiner Knizia für 2-4 Spieler ab 12 Jahren: 
Man platziert Plättchen und Anführer für 
Waren und Schätze, errichtet Wunder und 
erweitert seinen Einflussbereich im Bestre-
ben dynamische Kulturen zu bilden.
Star Wars Armada - Miniaturenspiel für 2 
Spieler ab 14 Jahren: Verbände des Galak-

tischen Imperiums und der Rebellen liefern 
einander epische Raumschlachten; man 
stellt seine Flotte zusammen und entwirft 
Strategien anhand identifizierter Ziele. 
Star Wars Imperial Assault Das Imperium 
greift an von Justin Kemppainen, Corey 
Konieczka und Jonathan Ying für 2-5 Spie-
ler ab 13 Jahren: Abenteuer und taktische 

Konflikte im Star Wars Universum - In der 
Kampagnen-Version spielt man Missionen 
eines kleinen Rebellenteams gegen das Em-
pire; im Konflikt-Modus stellen zwei Spieler 
Teams auf und kämpfen um gegensätzliche 
Ziele. 
The Witcher von Ignacy Trzewiczek für 2-4 
Spieler ab 16 Jahren: Abenteuerspiel in der 

Welt aus Romanen und Videospielen - man 
ist einer von vier Charakteren und entschei-
det wie man das Spiel anlegt - Als Kampf, als 
Charme-Offensive oder mit Diplomatie, je-
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der Charakter hat sein eigenes Kartendeck.
Warhammer Diskwars Hammer und 
Amboss von Christian T. Petersen und 
Tom Jolly für 2-4 Spieler ab 14 Jahren: 

Tabletop-Spiel, Einheiten werden durch 
Scheiben repräsentiert. Die Erweiterung 
bringt 50 neue Scheiben für Waldelfen, 
Echsenmänner und Zwerge sowie neue 
Regeln für Gift und neue Schlüsselwörter.
Warhammer Diskwars Legionen der 
Finsternis von Christian T. Petersen und 

Tom Jolly für 2-4 Spieler ab 14 Jahren: 
Tabletop-Spiel, Einheiten werden durch 
Scheiben repräsentiert. Die zweite 
Erweiterung enthält 51 neue Helden und 
Einheiten, unter anderem für die Vampire 
Counts und zwei Schlüsselwörter, Fear und 
Reanimate.
XCOM von Eric M. Lang für 1-4 Spieler ab 
14 Jahren: Als Mitglieder der elitären inter-

nationalen Organisation XCOM verteidigt 
man die Menschheit und wehrt die Alien 
Invasion ab. Dazu nutzt man unter ande-
rem eine digitale App, die die Alien Invasion 
kontrolliert und die Information der XCOM-
Satelliten zur Verfügung stellt.
Koproduktionen mit anderen Verlagen:
Ares Games:
Galaxy Defenders  von Simone Romano 

und Nunzio Surace für 1-5 Spieler ab 13 Jah-
ren: Man ist Mitglied eines Geheimordens, 
kontrolliert einen oder mehrere Agenten 
mit einzigartigen Fähigkeiten und vertei-
digt in 12 Missionen die Erde gegen eine 
Alieninvasion. 
Gale Force Nine:
Homeland: The Game von Aaron Dill, John 
Kovaleski und Sean Sweigart für 3-6 Spieler 

ab 14 Jahren: Auf Basis der TV-Serie
Horrible Games:
Zu Dungeon Fighter von Aureliano Buonfi-

no, Lorenzo Silva und Lorenzo Tucci Sorren-
tino für 1-6 Spieler ab 8 Jahren ist nun auch 
die letzte Element-Erweiterung angekün-
digt: Rock ‚n‘ Roll für das Element Erde.
Indie Boards & Cards:
Der Widerstand Feindliche Absichten - 
Erweiterung zu der Widerstand von Don 

Eskridge für 5-10 Spieler ab 13 Jahren: Drei 
Module - Hunter verlangt die Identifikation 
eines Individuums im gegnerischen 
Team; Reverser können das Ergebnis 
einer Mission verändern; Inquisitor bringt 
einen optionalen Spieler, er kann sich die 
Zugehörigkeit eines Spielers anschauen.
Le Scorpion Masque:
Das Ultimative Superduell - Aktions- und 

Partyspiel von Christian Lemay und Rober-
to Fraga für 3-20 Spieler ab 12 Jahren: Der 
aktive Schiedsrichter liest die Duellkarte 
vor, wer das Duell gewinnt, gewinnt die 
Karte und wer fünf Karten hat, gewinnt das 
Spiel. Es gibt normale Duelle, Duelle auf 
Geschwindigkeit und Duelle, die erst mal 
hinterlegt werden. Aufgaben reichen von 
Alphabet rückwärtsschreiben bis schnell 
auf dem Rücken krabbeln etc.
Falsch gedacht!  von Bruno Cathala und 
Ludovic Maublanc für 3-10 Spieler ab 

10 Jahren: Die Fragen müssen korrekt 
beantwortet werden, und alle kennen aber 
was korrekt ist, hängt davon ab, welches 
Symbol der Quizmaster zeigt, und natürlich 
verliert man Punkte, wenn man falsch 
antwortet und es gilt nur die erste richtige 
Antwort. Die richtige Antwort auf absurde 
Fragen ist allerdings „falsch gedacht!“
Mayday Games:
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Dead Man’s Draw - Kartenspiel von Derek 
Paxton, Leo Li und Chris Bray für 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren: Reihum zieht man Karten und 
kombiniert deren Fähigkeiten um die meis-
te Beute zu ergattern. Jede „Farbe“ im Spiel 
hat einen Effekt, den man nutzt wenn man 
eine Karte dieser „Farbe“ umdreht. 
Nazca Games: 
Volt - Robot Battle Arena von Emerson 
Matsuuchi für 2-4 Spieler ab 13 Jahren: Tak-

tisches Positionsspiel um Siegpunkte, die 
man bekommt, wenn man seinen Roboter 
am Ende der Runde am aktiven Kontroll-
punkt stehen hat oder wenn man gegne-
rische Roboter zerstört. Fünf Siegpunkte 
bringen den Sieg in Volt. Angekündigt für 
Herbst 2015.
Plaid Hat Games 
Maus und Mystik: Geschichten aus dem 
Dunkelwald  von Jerry Hawthorne für 1-4 
Spieler ab 7 Jahren. Wir gehen nach drau-

ßen und begegnen Fröschen, Schildkröten 
oder Kaninchen und den drei Blinden Mäu-
sen. Dazu kommt Gecko Jakobe, ein Söld-
ner als Geleit durch Gefahren.
Winter der Toten von Jonathan Gilmour 
und Isaac Vega für 2-5 Spieler ab 14 

Jahren: Winter der Toten schickt uns in 
eine Kolonie Überlebender inmitten von 

Zombiehorden, jeder Spieler führt eine 
Fraktion der Überlebenden. Neben einer 
Siegbedingung für alle muss jeder Spieler 
sein eigenes geheimes Ziel erfüllen! Man 
nutzt Aktionspunkte, variable Kräfte, 
Karten, Abstimmung, etc. und kann in 
mehreren Varianten spielen, z.B. auch ohne 
Geheimziele. 
Mit Ulisses Spiele:
Pathfinder Unter Piraten Grundbox 
2 - Abenteuerkartenspiel von Mike 
Selinker für 1-4 Spieler ab 13 Jahren: 

Zweite Grundbox mit Piraten-Thema 
einschließlich Seeungeheuern, Säbeln 
und vergessenen Mysterien. Stand-alone 
mit Piraten-Varianten von Charakteren 
aus Runenherrscher; weniger Kampf und 
mehr Herausforderung an Fähigkeiten und 
Fertigkeiten.
Heidelberger vertritt:
Albe Pavo
alea
Arcane Wonders
Ares
Argentum
Cranio Creations
Cwali
Czech Games
Edizione Lo Scarabeo
Emma Games
Fantasy Flight Games
Feder & Schwert
Ferti
Flying Frog
FunForge
GameHeads
GemKlub
Ghenos
GiftTrap
Granna
Hall Games 
Iello
Igramoon
Indie Boards & Cards
Jactalea
Krokospiel
Kuznia Gier
Le Scorpion Masque
Mantic Games
Mesaboardgames
Nacza Games
nsv Nürnberger Spielkarten Verlag
Pearl Games

Placentia Games 
PD Verlag 
Post Scriptum
Scribabs

Elven Garden für 2-4 Spieler ab 8 Jahren: 
Legespiel um Garten und Pflanzenarten; 

man legt eine Pflanze und legt Marker 
entsprechend der Pflanzeneigenschaften 
aus. 

Zu Dungeon Fighter von Aureliano Buon-
fino, Lorenzo Silva und Lorenzo Tucci Sor-

rentino für 1-6 Spieler ab 8 Jahren ist nun 
auch die letzte Element-Erweiterung ange-
kündigt: Dungeon Fighter Earth für das 
Element Erde.

So wie schon 2014 präsentiert der Verlag 
ein umfangreiches und vielfältiges 
Programm vom Solitär-Denkspiel zum 
Kommunikationsspiel für große Gruppen. 
Familien- und Erwachsenenspielen:
Ausgerechnet Fernweh – Geographisches 
Kommunikationsspiel von Bernhard Lach 
und Uwe Rapp für 2-6 Spieler ab 10 Jahren: 
Mit dem Spielprinzip von Ausgerechnet 
Buxtehude legt man Karten von Traum-
Reisezielen aus und hofft, dass die anderen 

Hobby
World

Horrible
Games

Huch!
& friends
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eine eingeordnete Karte nicht anzweifeln 
bzw. einen Fehler nicht bemerken.
Bermuda – Kooperatives Kartenspiel für 
3-6 Spieler ab 10 Jahren von Carlo Emanu-

ele Lanzavecchia: Schatzkarten liegen aus 
und die Spieler haben Tauchkarten – die 
Spieler sind Timer und halten die Luft an, 
während sie Tauchkarten passend zum 
Tiefenwert eines Schatzes ausspielen. Muss 
ein Spieler Luft holen, endet der Tauchgang 
und es wird gewertet.
Farm Yatzy - Würfelspiel von Kristian Dreinø 
und Freddy Møller Andersen für 2-6 Spieler 

ab 4 Jahren: Drei Würfe und fünf Würfel - 
statt Ass und Damen würfelt man Schafe, 
Hunde oder Kühe und einen Traktor für die 
bekannten Kombinationen von Symbolen.
Flash – Würfelspiel für 2-6 Spieler ab 8 Jah-
ren: Ein Spieler gibt das Würfelresultat vor. 

Alle würfeln gleichzeitig ihre sechs Würfel 
einer Farbe; wer die Vorgabe zuerst würfelt, 
kassiert die meisten Siegpunkte. Original-
ausgabe Blue Orange Games.
Fleet  von Ben Pinchback und Matt Riddle 
für 2-4 Spieler ab 10 Jahren: Eine bisher 

nicht zugängliche Meeresbucht wird neu 
erschlossen und nun strömen Abenteurer 
und Unternehmer ins verschlafene Dorf 
und wollen am Fischreichtum teilhaben 
und ihre Flotten ausbauen. Originalausga-
be Gryphon Games, 2012.
Francis Drake Erweiterungen von Peter 
Hawes für 2-6 Spieler ab 14 Jahren: Mit 

Spielmöglichkeit für zwei oder auch sechs 
Spieler, sowie den beiden Mini-Erweiterun-
gen „Spaniens Rache“ und „Montezumas 
Erbe“. Englische Ausgabe Kayal Games.
Kolejka – Alltag im Polen der 80er Jahre 
von Karol Madaj für 2-5 Spieler ab 12 Jahren: 

Jeder Spieler hat einen Einkaufszettel und 
muss die Artikel besorgen, muss sich dazu 
aber vor den entsprechenden Geschäften 
anstellen. Originalausgabe 2012 Instytut 
Parnieci Narodowej.
Longhorn von Bruno Cathala für 2 Spieler 
ab 8 Jahren: Als einer von zwei Gesetzlosen 
versucht man Vieh und Gold zu stehlen, 
um entweder am Ende der Reichste zu sein 

oder den Gegner vom Sheriff verhaften zu 
lassen. Originalausgabe 2013 bei Blue Oran-
ge.
Shopping Queen – Spiel zur TV-Show von 
Nicola Schäfer und Michael Feldkötter für 

3-5 Spieler ab 12 Jahren: Man entscheidet 
sich für ein Motto und geht mit 500 Euro auf 
Einkaufstour, muss aber für jeden Einkauf 
mit einer Wissensfrage oder einer Aktion an 
Guido Maria Kretschmer vorbei. Nach acht 
Runden wertet man Fashionkarten, die Prä-
sentation der eigenen Anziehpuppe und 
Chips von Guido.
Str8! – Deduktives Familienspiel von Leo 
Colovini für 2-4 Spieler ab 10 Jahren: Man 

punktet für richtiges Raten am Ende und 
gutes Schätzen während des Spiels. Man 
sieht nur die sechs Zahlen der anderen und 
muss auf Basis von Zahlensummen als Farb-
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würfelresultate deduzieren, was man vor 
sich hat, denn man kann nur haben, was 
man nicht sieht. 
Tornado Ellie - Geschicklichkeitsspiel von 
Josep Allué für 2-5 Spieler ab 6 Jahren: Im 
Karten- und Stapelspiel muss man auf der 
eigenen Farm am Boden bleiben und auf 
den Nachbarfarmen die Dinge möglichst 
geschickt fliegen lassen.
Wakanda  von Charles Chevallier für 
2 Spieler ab 8 Jahren: Angehörige 

verschiedener Stämme treffen einander 
um neue Totems zu schnitzen, die die Werte 
der Familie und des Dorfes, Mut und Kultur 
repräsentieren. Der Wert eines Totems 
hängt von Inhalt und Standort ab. Man 
zieht ein Totemstück und setzt es auf ein 
Dorfkärtchen oder schließt ein Totem ab. 
Originalausgabe Blue Orange Games 2014.
We will Rock You - Partyspiel mit Rhythmus 
von Gabriel Ecoutin für 4-12 Spieler ab 10 

Jahren: Klatschen, schlagen und richtige 
Gesten machen ist der einzige Weg um 
Chaos zu vermeiden. Neuauflage in 
geänderter Verpackung.
Bei den Kinderspielen gibt es zwei Neuhei-
ten:
Mount Pingo - Stapelspiel von Arno Stein-
wender und Christoph Puhl für 1-5 Spieler 
ab 5 Jahren: Jeder Spieler hat seine Eis-

scholle mit Eisberg und Pinguin und legt 
die oberste Karte seines Stapels passend 
dort ab, je nach Aufgabe ohne Berührung 
mit dem Eisberg oder den Pinguin so, dass 
er noch Sonne bekommt. Fallen Karten um, 
gibt es Minuspunkte.
Sheila Shark - Kooperatives Spiel von Bea-
te Nikolai für 2-4 Spieler ab 4 Jahren: Wird 

der Tintenfisch mit Zahl gewürfelt, dreht 
man einen Fisch um – für einen Fisch mit 
Tintenklecks darf man den Hai mit einem 
Puzzleteil bedecken. Bei Hai-Alarm am Wür-
fel kommt der Hai näher und bestimmt ein 
Feld, wo ein Fisch umgedreht wird. Wird 
kein Klecks gefunden, frisst Sheila einen 
Fisch und es gewinnt, wer zuerst fertig ist 
– Sheila, wenn sie alle Fische gefressen hat 
oder die Spieler, wenn Sheila komplett ab-
gedeckt ist.
In der Reihe logicus finden sich drei neue 
Titel:
D-Iced von Marek Zitnansky für 1 Spieler ab 
7 Jahren; Bis zu acht Würfel müssen so an-

geordnet werden, dass jeder so viele Nach-
barwürfel hat wie sein Wert angibt.
Flexi Cube – für 1 Spieler ab 6 Jahren: 12 
Teile bilden einen perfekten Würfel, doch 
nur in der richtigen Form, in die man sie zu-
vor bringen muss.
IQ Pyramide für 1 Spieler ab 6 

Jahren verlangt Kombinieren von 12 
unterschiedlich geformten Teilen.
Zum Abschluss noch ein erster Ausblick auf 
die Herbstneuheiten:
Flying Kiwis von Marco Teubner und Frank 
Bebenroth für 2-4 Spieler ab 5 Jahren: 

Vier Kiwis sollen im Quadrat landen, man 
schießt sie mit einer Rampe in die Obstkis-
te, aber wenn ein Kiwi durch einen fremden 
überdeckt wird, punktet er nicht.
Gum Gum Machine von Ralf zur Linde und 
Stefan Dorra für 2-5 Spieler ab 8 Jahren: Die 

Gum Gum Machine produziert Gum Gums, 
jeder will die besten produzieren und muss 
sich dazu die richtigen Hebel  und Schalter 
merken und auch im richtigen Moment ein 
wenig Glück haben.
Pronto ist ein Kommunikationsspiel von 
Marco Teubner und Udo Peise für 2-12 Spie-
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ler ab 8 Jahren, man geht über den Buch-
stabenparcours und zieht sein Stichwort 
für die Runde und muss passende Wörter 
gegen die Zeit finden, allerdings läuft die 
Sanduhr verdeckt. Nur mit dem richtigen 
Begriff geht es einen Schritt weiter.

Die Vertriebssparte von HUCH! & friends, 
Vertriebspartner für
Cocktail Games
Gmeiner Verlag
Megableu
Oberschwäbische Magnetspiele
R & D Games
The Creativity Hub

Pingo Pingo von Roberto Fraga für 2-5 
Spieler ab 6 Jahren: Ton läuft! Spiel an! Man 
deckt eine Karte auf, jede erfordert eine 

spezielle Aktion und man muss Karten 
berühren, um sie für sich zu beanspruchen, 
man muss Fallen und Kreaturen vermeiden 
und darauf achten, ob die Musik eine Aktion 
erlaubt. Neuauflage von Squad Seven, 
Jumbo.
The Big Book of Madness - Kooperatives 
Kartenspiel von Maxime Rambourg für 

2-5 Spieler ab 12 Jahren: Alle arbeiten 
zusammen um das Buch zu schließen. Jeder 
hat sein eigenes Element Deck mit dem 
man Heilen, Sprüche lernen oder sprechen, 
neue Elemente hinzufügen oder einen 
Fluch zerstören kann. Sprüche der Monster 

werden jede Runde ausgelöst, wenn man 
sie nicht zerstören kann.
The Grasshopper a& The Ant - 
Märchenspiel von Yoann Levet für 2-4 

Spieler ab 8 Jahren: Man spielt abwechselnd 
Ameise, Grashüpfer oder Rote Ameisen. Die 
Ameise bildet eine Reihe von Ameisen und 
wählt heimlich ein Futter, die Rote Ameise 
und der Grashüpfer versuchen die Wahl der 
Ameise zu erraten und das Futter zu stehlen.
In der Reihe Mini Games erscheinen:
Circus Aramini von Steven Aramini für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren: Der Zirkus muss 

weiterziehen und diesmal will man nicht 
der letzte sein, der ankommt. Man lädt 
die Tiere in die Wagen und versucht, den 
spektakulärsten Zug zusammenzustellen.
Welcome to the Dungeon von Masato 
Uesugi für 2-4 Spieler ab 8 Jahren: Man 

zieht ein Monster und entscheidet, ob man 
es in den Dungeon legt oder ein Stück 
Ausrüstung weglegt. Wer in den Dungeon 
geht, deckt alle Monster auf und nutzt 
Ausrüstung um Monster zu besiegen oder 
sich zu verteidigen.
Koproduktionen mit anderen Verlagen:
Kenjin - Kampfsimulation mit Karten von 
Nicolas Sato für 2-4 Spieler ab 12 Jahren: 
Man teilt sich zwei Schlachtfelder mit 

seinen Nachbarn und hat 13 Karten, Wert 0 
bis 3. Pro Zug legt man zwei Karten in ein 
oder beide Schlachtfelder. Sind alle Karten 
gelegt, gewinnt man ein Schlachtfeld mit 
der höchsten Kartensumme dort; manche 
Karten werden offen, manche Karten 
verdeckt gespielt. Mit Superlude.
Maitre Renard / Master Fox - Kartenspiel 
von Frédéric Vuagnat für 2-4 Spieler ab 

7 Jahren: Man muss den alten Fuchs 
beeindrucken und ihm die meiste Beute 
bringen, um sein Nachfolger zu werden. 
Man deckt drei Karten auf, mischt die 
Tierfiguren in der Schachtel und alle ziehen 
blind die richtigen Tiere heraus - maximal 
vier und punkten - wenn jemand Stopp 
gerufen hat - für richtige Tiere und verlieren 
Punkte für zusätzliche oder falsche Tiere. Mit 
Superlude.
Sapiens - Legespiel von Cyrille Leroy für 
2-4 Spieler ab 10 Jahren: Als Stammeschef 

muss man den Stamm mit Nahrung und 
Winterquartier versorgen. Man hat seinen 
eigenen Spielplan und legt Kärtchen an 
Wald oder Ebenen für Nahrung und Höhlen 
für Schutz, als Siegbedingung werden 
das niedrigere Resultat von Nahrung und 
Schutz gewertet. Mit Catch-up Games.
World of Yo-Ho - Hybrid von Brett- und 
Smart-Device-Spiel für 2-4 Spieler ab 8 

Hutter
Trade

iello
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Jahren: Als Pirat treibt man sich in einer 
Parallelwelt mit intelligenten Tieren und 
Magie herum, natürlich auf der Suche 
nach Schätzen und Ruhm. Man legt sein 
Smartphone als Schiff auf den Plan und 
wählt ein Tier als Kapitän und ein Schiff. 
Dann spielt man durch Bewegen des Schiffs 
über den Plan. Mit Volumique.

Neu in der Smart Reihe sind
Ein Schmaus für die Maus als Reisespiel für 
1 Spieler ab 6 Jahren: In 48 Aufgaben sollen 

alle Käsestücke platzert werden und jede 
Maus soll am Ende in einem eigenen Käse-
loch sitzen, leere Löcher dürfen vorhanden 
sein. 
Quadrillion für 1 Spieler ab 7 Jahren 
besteht aus 12 bunten Spielteilen und vier 

magnetischen Spielplatten; das Spielfeld 
wird entsprechend der Vorgabe einer der 
60 Aufgaben ausgelegt und dann müssen 
die 12 Teile so platziert werden, dass die 
schwarz und weiß markierten Stellen auf 
den Platten frei bleiben.
Linkee für 2 oder mehr Spieler ab 12 Jah-
ren ist ein raffiniertes Quizspiel, bei dem 

nicht die einzelne richtige Antwort gefragt 
ist, sondern der richtige Zusammenhang 
zwischen den Antworten. Vier Fragen ei-
ner Karte werden vorgelesen und man 
sucht zuerst die Antworten und dann den 
Zusammenhang zwischen den Antworten. 
Die richtige Antwort bringt eine Karte mit 
einem Buchstaben, wer als erster damit das 
Wort LINKEE bilden kann, gewinnt.
Der Klassiker Rummikub bekommt anläss-
lich des 35-Jahre-Jubiläums eine exklusive 
Jubiläumsausgabe 

und für Herbst ist mit Rummikub Twist 
eine neue Version für 2-4 Spieler ab 7 Jahren 
angekündigt.

Der bekannteste Titel von Jumbo, Stratego, 
kommt in insgesamt vier verschiedenen 
Ausgaben bzw. Varianten:
Stratego Waterloo - Eine Simulation 

der Schlacht von Waterloo zu 200 Jahre 
Schlacht von Waterloo.
Stratego Kartenspiel für 2 Spieler 
ab 8 Jahren ist dementsprechend die 

Kartenvariante zum Strategie-Klassiker.
Stratego Würfelspiel für zwei Spieler ab 
8 Jahren: Jeder Würfel ist verschieden und 

man muss fünfmal den gegnerischen Wür-
fel schlagen um zu gewinnen.
Im Herbst kommt Stratego Conquest für 4 
Spieler.

Noch ein Klassiker ist zurück:
Die Peking-Akte - Detektiv- und Dedukti-
onsspiel von Mary Danby für 2-6 Spieler ab 
8 Jahren: Sechs Detektive sind in den Stra-
ßen Pekings auf der Suche nach dem Täter 
und sammeln Indizien durch Befragung der 
Zeugen. Diese Zeugen wie Spion oder Wei-

Jumbo
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ser Mann oder Bürger haben unterschied-
liche Eigenschaften. Man bewegt seinen 
Detektiv, Felder werden ausgeführt und 
auch Vorlesen des Falls zu Beginn bringt 
Hinweise.

Wie üblich beginnt der Neuheitenreigen 
mit den Neuigkeiten zu Die Siedler von 
Catan - zum Jubiläum 20 Jahre wurde das 
Cover neu gestaltet und die Benennung ge-
ändert, die Spiele heißen ab nun Catan, ein-
facher und international besser verständ-
lich; daher sei als Beispiel das Grundspiel 
genannt:
Catan von Klaus Teuber für 3-4 Spieler ab 

10 Jahren; Dies und alle Erweiterungen und 
Ergänzungen für 5-6 Spieler werden mit 
neuer Titelgrafik neu aufgelegt.
Neu in der Catan-Spielefamilie ist
Catan kompakt von Klaus Teuber für 2-4 

Spieler ab 10 Jahren, eine Reiseausgabe im 
kompakten Kunststoffkoffer, samt cleveren 
Material-Aufbewahrungsfächern.
Crazy Time - Kartenspiel von Alex (et sa 
Guitare) Putfin für 4-7 Spieler ab 12 Jahren: 
Man will seine Zeitkarten loswerden und 

nennt eine Uhrzeit und deckt eine Karte auf 
- diese erfordert unterschiedliche Reaktio-
nen, wenn die genannte Zeit oder eine Zeit-
maschine sichtbar wird, da sich die Regeln 
ändern.
Da Luigi - Setzspiel von Rüdiger Dorn 

für 2-4 Spieler ab 8 Jahren: Man muss die 
Gäste schnell und korrekt bedienen und 
zwischendurch auch noch neue Zutaten 
besorgen - erreicht ein Gast den Ausgang, 
ohne bedient worden zu sein, gibt es Punk-
teabzüge.
Knätsel - Rate- und Kreativspiel von Klaus 

Teuber für 3-6 Spieler ab 10 Jahren: Barba-
rossa wurde modernisiert - man wählt das 
Knätsel (Knet-Rätsel) eines Mitspielers aus 
und je nach Hinweisfeld darf man dazu zwei 
Fragen stellen oder nach einem Buchstaben 
fragen - aber zu konkrete Fragen können 
den Mitspielern helfen.
Lumis - Setzspiel von Stephen Glenn für 

2- oder 4 Spieler ab 10 Jahren: Ein Pfad aus 
Feuersteinen muss geschaffen werden. 
Turmsteine setzt man auf Turmfelder und 
markiert sie mit eigenen Feuersteinen, mit 
denen man auch Türme verbindet - aber 
alles geht nur mit den passenden Karten. 
Spielt man im Team, könnte es auch besser 
sein, dem Partner einen Zug vorzubereiten.

The Big Bang Theory - Kartenspiel zur TV-
Serie von Michael Schacht für 2-4 Spieler ab 

10 Jahren: Die Charaktere haben so unter-
schiedliche Wünsche wie einen Killer-Ro-
boter oder eine konservierte Schneeflocke 
und man muss seine Karten clever einset-
zen, um die Wünsche zu erfüllen.
Tschakka Lakka - Würfelspiel von Rüdiger 

Dorn für 2-4 Spieler ab 8 Jahren: Ein uner-
forschter Tempel im Dschungel, mit Wasch-
bär Jones will man dessen Schätze heben 
- dazu muss man die passenden Tempel-
symbole würfeln, Fallensymbole machen 
das Unterfangen schwieriger.
UGO - Kartenstichspiel von Ronald Hoeks-

tra, Thomas Jansen und Patrick Zuidhof 
für 2-4 Spieler ab 10 Jahren: Man hat zehn 
Karten, spielt eine Länderei aus und die an-

Kosmos
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deren geben wenn möglich Farbe zu; die 
höchste Karte gewinnt den Stich, den man 
nach Farben getrennt auf Königreich-Felder 
legt, mit oberster Karte nach Wahl. Sind alle 
Stiche gespielt, addiert man oberste Kar-
tenwerte in Feldern mit Bauern.
Von Drachen und Schafen - Kartenspiel 
von Nathanael Mortensen für 2-4 Spieler 
ab 9 Jahren: Die Spieler entscheiden immer 
wieder neu, welche Seite der doppelsei-
tigen Karten sie nutzen wollen - ohne die 
bunten Schafe geht gar nichts, aber man 
braucht auch die Schätze und Aktionsmög-
lichkeiten der anderen Seite.
Play it smart Ubongo ist die neueste Er-

gänzung der Play it smart Reihe, man kann 
sich das Legespiel von Grzegorz Rejchtman 
für 1-4 Spieler ab 8 Jahren nun von der App 
erklären lassen und notfalls eine Lösungs-
hilfe bekommen, der lebendige Timer er-
laubt Einstellen zweier verschiedener Zei-
ten, z.B. für Kinder und Erwachsene.
Kartenspiele:
Panik Pilze - Kartenspiel von Gregorio Mo-

rales und Jordi Gené für 2-4 Spieler ab 7 Jah-
ren: Volle Pilzkörbe bringen Punkte, je mehr 
unterschiedliche Pilzarten desto besser, 
und wenn nötig, auch mit Zugriff auf den 
Korb des Mitspielers.
Zu den Quartetten/Trumpfkartenspielen 

gibt es zwei Ergänzungen:
Dino Zug Quartett für 2-4 Spieler ab 4 
Jahren 
Was ist Was Dinosaurier für 2-4 Spieler ab 

8 Jahren
Mitbringspiele:
Der Herr der Ringe Die Reise nach 

Mordor - Würfelspiel von Michael Rieneck 
für 2-4 Spieler ab 8 Jahren: Ziel ist, den ei-
genen Hobbit schnellstens zum Schicksals-
berg zu bringen, jeder Würfelwurf erfordert 
neue Entscheidungen, beeinflusst von Un-
terstützung durch Gandalf und die Gemein-
schaft, blockiert von Orks und Ringgeistern.
Die Welt - Geographiespiel von Günter 

Burkhardt für 2-4 Spieler ab 10 Jahren: Die 
Mitbring-Variante enthält 90 neue Orte und 
kann allein oder als Ergänzung zum „gro-

ßen“ Spiel Die Welt genutzt werden.
Die ??? Kids Im Geisterschiff - Such- und 
Merkspiel spiel für 2-4 Spieler ab 7 Jahren: 
Auf dem Meeresboden tauchen Schätze auf 
und verschwinden wieder, also muss man 
sich merken, was wo wann auftaucht um 
die Schätze bergen zu können.
Dino-Zug Alles Einsteigen - Farbwürfel-

spiel von Inka und Markus Brand für 2-4 
Spieler ab 4 Jahren: Mit Buddy im Dinozug 
entscheidet der Farbwürfel, in welchem 
Bahnhof der Zug seinen nächsten Halt hat, 
man darf dort eine passende Fahrkarte ab-
legen. Der Zeittunnel hilft, schneller voran-
zukommen.
Fressen Igel Schokoriegel? - Lernspiel für 

2-4 Spieler ab 3 Jahren, Thema ist das Lieb-
lingsfutter für Tiere, man muss seine eigene 
Tafel mit vier Futterstückchen füllen. Varian-
te für Spieler ab 4/5 Jahren.
Kreuzwort - Buchstabenspiel von Bernhard 

Lach und Uwe Rapp für 1-6 Spieler ab 8 
Jahren: Man bildet Worte aus gewürfelten 
Buchstaben, alle spielen gleichzeitig, aber 
ohne Zeitdruck, pro Würfelwurf kommt ein 
Buchstabe dazu.
Schnick Schnack Schnuck - Knobelspiel 
für 2-6 Spieler ab 6 Jahren: Stein-Schere-
Papier mit Karten; nur richtiges Einschätzen 
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der Mitspieler zur Wahl ihrer Karten wird 
den Sieg bringen.
Spinnengift und Krötenschleim - Memo-

spiel in der Mitbringgröße von Klaus Teuber 
für 2-4 Spieler ab 5 Jahren: Man sucht die 
richtigen Zutaten, bewegt die Hexe und 
sammelt Hexenpunkte. Und wenn der Kes-
sel überläuft, hat man ein kleines Monster 
kreiert.
Sternenschweif Der Silberne Stern - Ko-

operatives Würfelspiel für 2-4 Spieler ab 
6 Jahren: Das Licht des Silbersterns wird 
schwächer, doch nur mit diesem können 
Einhörner auf der Erde leben - also müssen 
die Zacken des Sterns gefunden werden.
Ubongo - Legespiel in der Mitbringgröße 

von Grzegorz Rejchtman für 1-4 Spieler 
ab 7 Jahren: Neue Auflage 2015, mit zwei 

Schwierigkeitsstufen, es sind keine Teile 
mehr vorgegeben, man hat immer alle acht 
Teile zum Belegen zur Verfügung.
Was ist Was Planeten und Raumfahrt - 
Quizspiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, mit Fo-

tos und Erklärungen zu den Fragen.
Kinderspiele
Alles Banane - Pantomimen-Spiel von Ka-

rin Hetling für 2-6 Spieler ab 5 Jahren: Wer 
die Holzbanane hält, erklärt pantomimisch 
einen der auf den Kärtchen abgebildeten 
Gegenstände. 
Harry Hopper / Grashüpfer - Kubb-Vari-

ante von Florian Nadler für 2-4 Spieler ab 
6 Jahren. Man zielt möglichst akkurat auf 
gegnerische Grasklötzchen, um erst diese 
und danach auch noch den Königshalm mit 
seinem Grashüpfer umzuwerfen. 

Ratzeputz - Kooperatives Merkspiel  von 
Alix-Kis Bouguerra und Christine Basler 
für 2-4 Spieler ab 4 Jahren: Die Spieler hel-
fen Zwerg Till, Rüben zu pflanzen und zu 
ernten. Hase Ratzeputz frisst aber die neu 
gepflanzten Rüben, also heißt es schneller 
enten bevor Ratzeputz alle schnappt.
Unser Sandmännchen und seine Freun-

de - Kooperatives Such- und Laufspiel für 
2-4 Spieler ab 3 Jahren: Die Spieler müssen 
Sandmännchens Freunde rechtzeitig in 
die Betten bekommen, damit Sandmänn-
chen Gute Nacht sagen kann, bevor es zum 
Mond weiterreist.
Wettpuzzlen auf dem Bauernhof von 

Wolfgang Kramer, Jürgen P. K. Grunau und 
Hans Raggan für 1-4 Spieler ab 4 Jahren: Der 
Bauernhof muss schnellstens aufgeräumt 
werden, jeder Spieler hat sein eigenes Tab-
leau mit Stanzlücken für Tiere und Inventar 
des Bauernhofs.
Zombee - Würfelspiel von Klaus Kreowski 

für 2-4 Spieler ab 7 Jahren: Man würfelt und 
versucht möglichst viele Würfel an andere 
Spieler abzugeben, denn pro verbliebenen 
Würfel muss man eine Blume umdrehen. 
Wer dabei Zombee aufdeckt, verliert Honig-
tropfen.
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Ein neuer Anbieter aus Polen, neben den 
Standard-Spielen für Kinder sind - zum 
Beispiel - auch zwei Familienspiele im Pro-
gramm:
Karibikschatz für 2-4 Spieler ab 7 Jahren: 
Abenteurer finden ein versunkenes 

Piratenschiff und wollen den Goldschatz 
heben, aber tief im Inneren lauert ein 
gefährlicher Hai. 
Schlossgeheimnis für 2-4 Spieler ab 7 Jah-
ren - Lauf- und Suchspiel, die Helden entde-

cken Räume in Schloss auf der Suche nach 
der Prinzessin, die Räume werden nach und 
nach aneinander gepuzzelt. Um zu gewin-
nen muss man alle Drachen besiegen und 
die Prinzessin befreien.

Loony Quest von Laurent Escoffier und 
David Franck für 2-5 Spieler ab 8 Jahren: 
König Fedoor von Arkadia sucht einen 
Erben und ruft Helden zum Wettkampf. Sie 
reisen durch verschiedene Welten, balgen 

sich mit Loonies und müssen mit Tricks der 
Mitspieler fertigwerden. Sieben Welten mit 
mehreren Levels und einem Oberbösen 
im letzten Level enthalten Missionen zur 
Erfüllung im Zeitlimit. Dazu zeichnet man 
das in der Zielübersicht Geforderte auf 
seinem „Bildschirm“. Schon in Essen 2014 
gezeigt.
Mysterium - Französische Ausgabe von 
Oleksandr Nevskiy und Oleg Sidorenko für 

2-7 Spieler ab 8 Jahren: Ein kooperatives 
Spiel - ein Spieler ist ein hilfreicher Geist, 
die anderen sind psychisch Begabte die das 
Rätsel des Herrenhauses lösen sollen. 2013 
als Tajemnicze Domostwo bei Portal Games. 
Angekündigt für Herbst.

1844/1854 von Helmut Ohley und Leon-
hard Orgler für 3-6/7 Spieler ab 12 Jahren,  

eine überarbeitete Neuauflage der schon 
2003 erschienenen Spiele 1844 Schweiz 
und 1854 Österreich, schon in Essen ange-
kündigt.
Trambahn von Helmut Ohley für 2 Spieler 
ab 10 Jahren thematisiert Straßenbahnli-
nien; Man muss mindestens eine Karte als 

Passagier legen, darf durch Auslegen Linien 
beginnen oder Verlängern oder Karten ver-
deckt als Geld auslegen. Stationen müssen 
in ansteigender Reihenfolge gelegt werden. 
Mit Geld kauft man Straßenbahnwagen als 
Multiplikatoren für die Strecken. Mit 4 Pas-
sagieren wird eine Strecke gewertet, nach 
10 Wertungen endet das Spiel.

Fruit Salad von Christophe Boelinger für 
2-6 Spieler ab 6 Jahren: Wer weiß wie vie-

le Birnen in der Schüssel liegen? Jeder hat 
seinen Stapel Fruchtkarten, legt Karten in 
die Mitte und versucht sich zu merken, was 
andere legen. Ist die vom Würfel bestimmte 
Menge einer Sorte erreicht, darf man den 
anderen Karten geben, wenn man als erster 
den Stapel nimmt und die gesuchte Menge 
stimmt.
Te Kuiti - Merkspiel von William Baldwin 
und James Harmon für 1-2 Spieler ab 6 

Jahren: Die Schafe laufen über die Wie-
se, der Schäfer muss Zäune errichten und 
möglichst viele Schafe zur Schur einfangen. 
Dazu braucht man gutes Merkvermögen 
und Planung im Duell um die größte Weide 
mit den meisten Schafen.
Vertriebspartner und Ko-Produzent:
Asmodee

Mafia de Cuba - Bluffspiel von Loïc Lamy 
für 5-12 Spieler ab 10 Jahren: Hochblüte der 
Kriminalität und der Boss testet die Loyali-

Kukuryku
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tät seiner Männer mit Diamanten - wer ist 
Dieb, Freund oder feindlicher Agent? Um zu 
gewinnen, muss man seine Rolle gut ver-
bergen.
Vertriebspartner:
Asmodee

Auch dieses Jahr setzt Mattel die 2013 be-
gonnene Reihe von Autorenspielen fort 
und kündigt für Herbst eine weitere Neu-
heit an: Das Geheimnis der Zauberer von 
Guido Hoffmann und Jens-Peter Schlie-
mann für 2-4 Spieler ab 5 Jahren: Die Zau-
berer betreten einzeln den Zahl und die 
Spieler müssen die Namen der Zauberer he-
rausfinden; dazu schauen sie in Spiegel, in 
denen die beiden Motive unter dem Mantel 
des Zauberers zu sehen sind.

Neben englischen Ausgaben von Lookout 
Spielen kommen neu
Extra! Extra! - Zeitung machen! Als Erster 
erscheinen! Top-Nachrichten verwerten! 

Worker Placement Spiel von Andrew Bond 
für 2-5 Spieler ab 12 Jahren: Man hat nur li-
mitierte Mittel und wenige Reporter um das 
Rennen um die Schlagzeilen zu gewinnen. 
Man setzt seine Reporter um Nachrichten 
zu beanspruchen, passt die Stories ins Lay-
out ein und verdient Geld mit Werbung 
oder extra Stories. Eigene Reporter können 
ausgehorcht werden und wenn die Ge-
schichten zur Blattlinie passen, gibt es extra 
Punkte.

Flea Market - Sammelspiel mit Würfeln für 
3-5 Spieler ab 8 Jahren: Man ist Agent eines 
Käufers und versucht, beliebte Ware zu fin-
den, sie billig zu kaufen und mit Gewinn zu 
verkaufen. Wer als Erster 45 $ verdient, ge-
winnt.

Alien Vision für 1 Spieler ab 8 Jahren 
als Aktionsspiel mit Augmented Reality: 

Die Welt muss gegen Aliens verteidigt 
werden die nur mit der Alien Vision Brille zu 
erkennen sind und für Siegpunkte mit Infra-
rot außer Gefecht gesetzt werden. 
fact or fake als Party- und Quizspiel für 1 
oder mehr Spieler ab 6 Jahren bringt mehr 

als 1000 Quizfragen und Spielbegleitung 
durch einen elektronischen Gamemaster, 
der richtige Antworten mit Punkten und 
Bonuspunkten belohnt.
Geisterjagd 3D für 1 Spieler ab 5 Jahren, 
Johnny wird zum Vampirjäger, die mittels 
3D-Brille lokalisiert und mit der Lichtpistole 
getroffen werden.
Zu diesen von Hutter Trade vertriebenen 
Spielen kommen noch Ankündigungen für 
Spiele in französischer Sprache:

Crach’chameau - für 1 oder mehr Spieler ab 
5 Jahren: Ein Kamel hat gekühlte Getränke 

auf seinem Rücken; man möchte sie be-
kommen und muss aufpassen, dass Kamel 
nicht zu verlieren, denn sonst spuckt es und 
kann auch Flaschen abwerfen.
Giraf’Fun für 1-4 Spieler ab 5 Jahren: 
Früchte müssen aufgegessen werden, 

damit der Hals der eigenen Giraffe wächst 
und man sich den Hut sichern und schnell 
nach Hause zurückkehren kann.
Info ou Intox - Quizspiel für 1-5 Spieler ab 
8 Jahren: Frage- und Antwortspiel, man si-

chert sich das Recht zu antworten durch 
Betätigen seines Buzzers und reagiert dann 
auf die Behauptung mit Fakt oder Erfin-
dung. 

Mattel

Mayfair
Games

Megableu
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Jumbo Flash - Gedächtnisspiel für 2-8 Spie-
ler ab 6 Jahren: Man hat vier Karten und 

legt immer eine in die Mitte. Trompetet der 
Elefant, werden alle Karten um gedreht und 
der aktive Spieler muss sich in richtiger Rei-
henfolge an die Karten erinnern.
Mospido für 2 oder mehr Spieler ab 6 
Jahren: Man zieht zwei Karten, liest die Ka-

tegorie der ersten Karte vor und gibt eine 
Antwort, die mit dem auf der zweiten Karte 
vorgegebenen Buchstaben beginnt.

Nun Teil der Tactic Gruppe, aber noch im-
mer unter dem Label Mindwarrior Games. 
Neu für 2015 ist
Kaleva - Setzspiel für 2 Spieler ab 10 Jahren: 
Vor dem Hintergrund finnischer Mythology 

nützt man die Fähigkeiten antiker Götter 
und Heldenlegenden um als erster drei 
seiner Marker auf die gegnerische Seite zu 
bringen; dazu legt man Karten.

C’est mon Fort! für 2-4 Spieler ab 6 Jahren - 

Man will als erster eine 10-teilige Mauer bau-
en. Man dreht eine Karte um und entschei-
det sich, ob man sie einbaut oder nicht, je 
nach Nummer auf der Karte. Manche Karten 
haben Spezialeigenschaften oder bringen 
Bonuspunkte. Hat jemand die Mauer fertig, 

gewinnt man mit den meisten Punkten.
Creatures für 2-4 Spieler ab 8 Jahren: Man 
ist ein tapferer junger Abenteurer und er-
forscht das alte Herrenhaus, ein Zimmer 

nach dem anderen, und versucht die Krea-
turen zu vermeiden, die darin leben.
Gloup für 2-4 Spieler ab 8 Jahren: Das alte 
Rätsel um den Kohl, die Ziege und den Wolf, 
nichts darf gefreesen werden, man braucht 

Gedächtnis und den Schäferhund um zu ge-
winnen, wobei man natürlich versucht, das 
Boot des Gegners zu stören.

Les Ratoureux für 2-4 Spieler ab 6 Jahren: 

Stress für die Mäuse, so viel Käse und so we-
nig Zeit! Man kontrolliert eine Gruppe Mäu-
se und will andere Mäuse blockieren und 
sich selbst vor der Katze hüten.

Ein französischer Distributeur, der vor allem 
Spiele von Foxmind Games und Stonemai-
er Games vertreibt und zum ersten Mal in 
Nürnberg ausstellte; als Neuerscheinung 
wurde die zweite Auflage von Viticulture 

von Jamey Stegmaier und Alan Stone ge-
nannt, einem Worker Placement Spiel zum 
Thema Weinbau für 2-6 Spieler ab 13 Jah-
ren. Spiel und Regeln wurden überarbeitet 
und einiges am Material verändert; die erste 
Auflage erschien 2013. 

Buon Giorno, Signorina - Action-Karten-

spiel für 2 oder mehr Spieler ab 8 Jahren: 
Man legt Karten in der Mitte ab, die Aktio-
nen auslösen - Winken, Grüßen, Salutieren 
usw. Wer falsch oder zu spät reagiert, muss 

Karten nehmen und es gewinnt, wer als Ers-

Mindwarrior
Games

MJ Games

Morning
Players

Moses
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ter keine Karten mehr hat.
Das Expedition Natur Spiel von Arno 
Steinwender und Christoph Puhl für 2 oder 
mehr Spieler ist eine Outdoor-Forscher-Ral-
lye durch Garten, Park oder Wald. In Teams 
müssen die Spieler pro Runde drei Aufträge 
erfüllen, korrekt erledigte Aufträge bringen 
einen Stempel.
Happy Numbers - Gedächtnistraining für 
Zahlen als Spiel von Stefan Maier, Alexan-

der Maier, Ursula Graß und Niklas Groschup, 
den Zahlen wurden Bilder hinterlegt, sie 
wurden zu HappyNumbers - Zahlenbildern, 
die man zu Geschichten kombiniert, um 
sich Zahlen zu merken.
Pass auf, kleine Krabbe - Sandförmchen-
spiel von Marco Teubner für 2-4 Spieler 

ab 4 Jahren: Das Spiel nutz den neuen 
kinetischen Sand, man setzt Formen aus 
Sand an den Strand, und zwar möglichst 
viele, bevor die Welle kommt und alles zer-
stört.
Redaktion Wadenbeißer von Ina Ro-
metsch für 1 oder mehr Spieler ab 8 Jahren: 

Krimi-Comics offerieren 18 knifflige Rätsel 
als Kriminalfälle an der Eichenschule, die 
gelöst werden müssen.
Natürlich gibt es auch Neues aus der Ge-
schichten-Ecke, diesmal

Black Stories Dark Tales Edition von Co-
rinna Harder und Jens Schumacher für 2 

oder mehr Spieler ab 12 Jahren: Diesmal 
kommen die Geschichten aus dem Reich 
der Mythen, Sagen und Legenden.
Black Stories Last Man Falling von Jens 
Schumacher für 3 oder mehr Spieler ab 12 

Jahren: Nein, diesmal keine rätselhaften 
Geschichten, sondern eine Mau Mau Vari-
ante mit der Black-Stories-typischen raben-
schwarzen, makabren Note.
True Stories von Reinhard Staupe für Spie-
ler ab 12 Jahren - 300 Fragekarten erzählen 

eine verrückte Geschichte oder liefern skur-
rile Fakten, und damit es nicht zu einfach 
wird, gibt es zu jeder Geschichte drei un-
wahre spektakuläre Varianten.

myboshi - der Hype um Wolle und Häkelna-
deln läuft und läuft, nun sind die Mützen bei 
den Superhelden angelangt, man häkelt 
seine Batman oder Superman oder Wonder 
Woman Mütze.

Schwerpunkt des Programms sind heuer 
Standard-Titel - Memo, Puzzles, Ludo, Mau 
Mau oder my first electric zu Lizenzthe-
men - Calimero, Lillebi, Leo Lausemaus, Pea-

nuts, Pettersson und Findus oder Seasam-
straße.
Zu Emoticons - speziell Smiley - gibt es im 
Format der Mini-Spiele aus 2014 acht ver-

schiedene Puzzles.
Eine einheitliche Reihe kleiner Lernspiele 
für Kinder enthält acht Titel:
Auto-Rennen für 2-4 Spieler ab 4 Jahren: 
Einfaches Rennspiel vom Start zum Ziel, 

aber man darf nicht zu viel riskieren damit 
man nicht zum letzten Stopp-Punkt zurück 
muss.
Familie Fisch - Sammelspiel für 2-4 Spieler 
ab 4 Jahren: Zu seinem Mama-Fisch muss 

Noris
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man möglichst schnell einen Papa-Fisch 
und 12 Fisch-Kinder der gleichen Farbe 
sammeln.
Fröschlein spring! - Sammelspiel für 2-4 
Spieler ab 4 Jahren: Frösche sitzen in der 

Teichmitte, die Spieler locken sie zu sich. 
Sprung-Karten lassen die Frösche beson-
ders weit springen.
Gute Geister - Sammelspiel für 2-4 Spieler 
ab 4 Jahren: Geisterkärtchen mit Guten und 

Bösen Geistern liegen verdeckt aus; man 
deckt auf und hört bei einem Guten Geist 
entweder auf oder verliert alle bisher im 
Zug aufgedeckten Geister, wenn ein Böser 
Geist erscheint.
Ich kann bauen - Legespiel für 1 oder mehr 
Spieler ab 5 Jahren: Pentominos sollen zu 

vorgegebenen Formen zusammengesetzt 

werden.
Ich kann lesen - Lesespiel für 1 oder mehr 
Spieler ab 5 Jahren: Unter Verwendung der 

Anlautmethode, jeder Buchstabe wird als 
Buchstabe und als Gegenstand mit diesem 
Anfangsbuchstaben dargestellt.
Ich kann rechnen - Suchspiel für 1 oder 
mehr Spieler ab 5 Jahren: In Bildern muss 

die Rechenaufgabe erkannt werden und 
dann muss die passende Rechenkarte ge-
funden werden.
Ich kenne die Welt - Memo-Spiel für 1 oder 
mehr Spieler ab 5 Jahre: Je zwei Kärtchen 

enthalten eine Sehenswürdigkeit und de-
ren Beschreibung.
Mein erster Lernstift für 1 Spieler 
ab 3 Jahren funktioniert ähnlich wie 
Elektrokontakt, berührt man die Lösung 

einer Aufgabe, leuchtet der Stift grün bei 
richtig und rot bei Falsch.
Mein erstes Pad für 1 Spieler ab 3 
Jahren liefert 16 interaktive Lerntafeln 

für Informationen von Tieren bis zum 
Sonnensystem.
Das bekannte Elektrokontakt-Prinzip wird 
in zwei neuen Ausgaben von My electric 
umgesetzt, Märchen Electric und Bauern-
hof Electric, werden die richtigen Kontakte 

zur Aufgabe berührt, blinkt das Licht.
Schatz Rabatz von Karin Hetling für 2-4 
Spieler ab 5 Jahren: Der alte Piratenkapi-

tän will sein Schiff demjenigen Piraten ge-
ben, der ihm dreimal die bestgefüllte Truhe 
bringt. Doch die Überfahrt kostet Teile der 
Beute. Serie Holzspiele.
Meine Pferde und ich - Familienspiel zum 
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Thema Pferde und Turniere für 2-4 Spieler 
ab 6 Jahren: Als Reitstallbesitzer will man 
am erfolgreichsten sein; dazu braucht es 
gute eigene und eingestellte Pferde, dazu 
viel Pferde-Wissen und gute Platzierungen 
bei Turnieren.
Im Genre der Geschicklichkeitsspiele kom-
men zwei Klassiker neu:
Crokinole und Table-Curling

Das große Familien Quiz - Quiz für 2-6 
Spieler ab 8 Jahren mit vier-Multiple-Choice 

Antworten zu jeder Frage in sechs Wissens-
kategorien. 
Schon in Essen gezeigt:
Mops Royal von Günter Burkhardt für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren: König Henry Mops ver-

teilt seine Besitztümer, man legt pro Runde 
einen Gegenstand aus, alle haben einen 
identischen Kartensatz und versuchen, glei-
che Symbole oder gleiche Farben nebenei-
nander auszulegen.
Zombie Mania! von Reiner Knizia für 2-5 
Spieler ab 8 Jahren: Die Zombies haben Litt-
le Town überrannt und die Spieler müssen 
mittels Würfelkombinationen die Zombies 
zu anderen Spielern oder zurück auf den 
Friedhof schicken, um als Erster Zombie-frei 
zu sein.

The Game - Kartenlegespiel von Steffen 
Benndorf für 1-5 Spieler ab 8 Jahren: Zwei 

der vier Kartenreihen in der Mitte sind 
aufsteigend, zwei absteigend, alle Spieler 
versuchen als Team möglichst viele Karten 
in den vier Reihen ablegen, Lücken dürfen 
beliebig groß sein und man muss zwei 
und darf beliebig viele Karten in beliebige 
Reihen spielen. Kommunikation ist erlaubt, 
aber ohne konkrete Zahlenwerte und es 
gibt eine Rückwärts-Regel.
Träxx - Streckenbauspiel von Steffen 
Benndorf und Reinhard Staupe für 1-4 

Spieler ab 8 Jahren: Jeder hat seinen 
eigenen Plan mit Farb- und Zahlenfeldern. 
15 Karten zeigen vier oder fünf Farbfelder. 
Reihum deckt jeder eine Karte auf und 
alle können mit den abgebildeten 
Farbfeldern ihre Strecke auf dem eigenen 
Tableau verlängern, sie soll möglichst viele 
Zahlenfelder beinhalten. 

Salto Rano - Geschicklichkeitsspiel für 
2-4 Spieler ab 5 Jahren: Die Frösche 

springen mit Magnetkraft übers Spielfeld 
und natürlich gewinnt der Frosch, der am 
weitesten springt.
Seerosen-Treff - Geschicklichkeitsspiel für 
2-4 Spieler ab 5 Jahren: Diesmal springen die 

Frösche von Land auf die Seerosenblätter; 
springt er daneben oder landet auf dem 
Rücken, muss er zurück an Land.
Stolpersteine - Geschicklichkeitsspiel für 
2-4 Spieler ab 5 Jahren: Wandern über die 

wackeligen Steine macht Spaß, aber nicht 
auf jedem steht man sicher und andere 
Wanderer dürfen schubsen und schon kann 
man wieder am Start im Tal landen.

Ein gewohnt umfangreiches und 
facettenreiches Programm, das diesmal 
in fünf Kategorien geteilt ist, da neu 
Kinderspiele dazukommen, die von Selecta 

nsv
Nürnberger Spielkarten

Oberschwäbische
Magnetspiele

Pegasus
Spiele
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übernommen wurden.
Familienspiele
Asterix & Obelix Brettspiel von Michael 
Rieneck und Asterix & Obelix Kartenspiel 
von Michael Palm und Lukas Zach - nur im 
Katalog angekündigt, noch keinerlei weitere 
Informationen oder Bilder verfügbar.
Brains: Japanischer Garten - Denkspiel 
von Reiner Knizia für 1 Spieler ab 8 Jahren: 

Der Garten ist geplant, nun muss er gebaut 
werden - sieben Wegeplättchen müssen 
so ausgelegt werden, dass die jeweiligen 
Rahmenbedingungen erfüllt sind. Auch als 
App verfügbar.
Camel Up: Supercup  - Erweiterung für 
Camel Up von Steffen Bogen für 2 - 10 

Spieler ab 8 Jahren: Die Spielerzahl erhöht 
sich im Supercup auf zehn und sie haben 
mehr Möglichkeiten - zum Beispiel Geld für 
Aufnahmen mit den Fotografenplättchen 
oder mit Kokosnüssen ein lahmes Kamel 
beschleunigen. Koproduktion mit eggert-
spiele.
Crazy Coconuts  - Geschicklichkeitsspiel 
von Walter Schneider für 2 - 4 Spieler ab 

5 Jahren, deutsche Ausgabe von Coco-
nuts Duo, Korea Board Games 2014: Man 
schießt/wirft Kokosnüsse Richtung Becher 
in der Tischmitte, getroffene Becher stapelt 

man auf seinem Brett, auch die getroffenen 
gegnerischen. Mit Karten kann man die 
Wurfart verändern.
Der Herr Der Ringe Die Gefährten Mau 
Mau und Mordor Mau Mau - Varianten des 
Klassikers, von Peter Neugebauer, jeweils 

für 2-4 Spieler ab 8 Jahren; die beiden Spiele 
können miteinander kombiniert werden.
Der Herr der Ringe Quartett - Klassiker für 
2-5 Spieler ab 5 Jahren - Mit dem Quartett 

Der Hobbit zu kombinieren.
Der Hobbit - Die Schlacht der fünf Heere: 
Kampf um den Arkenstein - Love Letter 
Variante von Seiji Kanai für 2-4 Spieler ab 8 

Jahren: Man versucht, das Königsjuwel Ar-
kenstein zu bekommen. Neue Fähigkeiten 
variieren das Originalspiel.
Der Hobbit Quartett - Klassiker für 2-5 

Spieler ab 5 Jahren mit Fotos aus dem Film. 
Mit dem Quartett Der Herr der Ringe zu 
kombinieren.
Die Zwerge Das Duell - Kartenspiel zum 
Roman „Der Triumph der Zwerge“ von Mar-

kus Heitz von Michael Palm und Lukas Zach 
für 2 Spieler ab 10 Jahren: Ein Spieler führt 
die Zwerge, der andere die Feinde des Ge-
borgenen Landes, in einer Mischung aus 
Kartengeschick und Würfelglück. Das Spiel 
bringt auch ein Abenteuerszenario für das 
Brettspiel Die Zwerge.
Gemblo Q - Legespiel von Justin Oh für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren: Eine neue Ausgabe des 

taktischen Legespiels, man muss möglichst 
viele seiner unterschiedlich geformten Stei-
ne ab dem Brett unterbringen. Jeder legt 
reihum immer je einen seiner Steine, der ei-
nen eigenen Stein über Eck berühren muss.
Kling Klang Klunker - Geschicklichkeits-
spiel von Justin Oh für 2-7 Spieler ab 6 

Jahren: Funkelnde Edelsteine stecken auf 
Gesteinsbrocken im Stapel - und mit einem 
leichten Schlag mit der Spitzhacke kann 
man sie lösen. Schlägt man zu fest, klopft 
man auch Steinbrocken aus. Man darf zwei-
mal klopfen und muss alles behalten.
Krosmaster junior - Familiengeeignetes 
Tabletop zu Krosmaster von Nicolas De-
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gouy und Édouard Guiton für 2-4 Spieler ab 
7 Jahren: Sieben Abenteurer und familien-
geeignete Szenarien; Charakterkarten für 
Krosmaster Arena machen es kompatibel 
zu Krosmaster Arena.
MindMaze - Verzwickte Rätsel: 
Geschichten um Geld, Macht und Ruhm 

von Timofey Bokarev für 2 oder mehr 
Spieler ab 10 Jahren: Eine neue Ausgabe 
in der Reihe MindMaze, ein Spieler stellt 
das Rätsel vor, die anderen stellen Ja/
Nein-Fragen um die Lösung zu finden. 
Die Abbildungen auf den Karten sind kein 
Hinweis auf die Lösung, sondern manchmal 
sogar irreführend.
Mmm! - Kooperatives Sammelspiel von 

Reiner Knizia für 2-4 Spieler ab 7 Jahren: Zu-
sammenarbeit ist gefragt, um der Katze zu 
entgehen, während man Mäuseköstlichkei-

ten sammelt. Mit Kinderregel.
Mondo Der rasante Legespaß - Legespiel 
von Michael Schacht für 2-4 Spieler ab 8 
Jahren: Die Kompaktausgabe von Mondo 
enthält 48 Kärtchen aus denen man Land-
schaften baut, das Spiel ist allein oder auch 
in Kombination mit dem „großen“ Mondo 
spielbar.
Munchkin Treasure Hunt - Schatzjagd von 
Andrew Hackard für 2-6 Spieler ab 6 Jah-

ren: Familientaugliche Munchkins, kaum 
vorstellbar, doch hier zu finden - sie suchen 
Schutzkätzchen oder Broccoli-Smoothie 
und benehmen sich wie Munchkins, famili-
enfreundliche Munchkins halt.
Oddball Aeronauts - Luftkampf im Steam-
punk-Milieu von Nigel Pyne für 2 Spieler ab 

8 Jahren: Der gegnerische Angriff muss ab-
gewehrt werden und man greift selbst das 
gegnerische Luftschiff an - Fähigkeitswerte 
werden verändert und verglichen, Ereignis-
se bringen Abwechslung, Erweiterungskar-
ten liefern neue Optionen.
Seventh Hero Legendäre Krieger - Kar-
tenduell von Kuro = Yasushi Kuroda für 3-5 

Spieler ab 8 Jahren: Sieben tapfere Helden 
stellen sich Maedoc dem Zerstörer entge-
gen, vorausgesetzt sie können zueinander 
finden. Jeder Spieler versucht sechs der 

sieben Helden in seiner Hand zu sammeln 
- Karten werden verdeckt weitergegeben 
und doppelte Helden abgelegt.
Simsala … Bumm? von Gary Kim für 2-5 
Spieler ab 8 Jahren: Man hat Spruchsteine 

vor sich, kennt aber nur die der anderen. 
Man ruft den Namen eines Spruchs - hat 
man ihn vor sich stehen, ist er erfolgreich, 
er wird abgelegt und der Effekt ausgeführt. 
Für einen vergeblichen Spruch verliert man 
Lebenspunkte. Deutsche Ausgabe von 
Abraca … What?, Korea Board Games 2014
Speed Snacks - Kartenspiel von Ulrich 
Blum für 2 Spieler ab 8 Jahren: Fast Food 

heißt in diesem Fall wirklich schnell, näm-
lich schnellstens Bestellungen der Kunden 
aufzunehmen und sie zu bedienen. Aber 
leider ändern sich die Wünsche der Gäste. 
Insgesamt vier Erweiterungen mit zum Bei-
spiel Spezialitäten oder Kakerlaken sorgen 
für Abwechslung.
Viva Java Das Würfelspiel - Würfelspiel 
zum Thema Kaffee von T.C. Petty III für 

1-4 Spieler ab 10 Jahren. Würfelversion 
des gleichnamigen Spiels aus 2012; 
man nutzt seine Würfelergebnisse um 
Kaffeespezialitäten zu brauen oder in 
die Kaffeeforschung zu investieren, was 
wieder verbesserte Fähigkeiten bringt. Zwei 
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Schwierigkeitsstufen und mit Erweiterung 
„Al Gusto“.
Why first? - Rennspiel mit Karten von Simon 
Havard für 2-6 Spieler ab 7 Jahren: Nicht die 

Letzten werden die Ersten sein, sondern die 
Zweitplatzierten sichern sich den Sieg. Man 
legt Laufkarten um als Zweiter Siegpunkte 
zu bekommen, aber am besten nicht zu 
viele, denn der insgesamt Zweitplatzierte 
gewinnt das Spiel.
Kinderspiele
Nach der Übernahme der Selecta-Spiele 
werden vier Titel neu aufgelegt:
Maskenball der Käfer - Kooperatives Lauf-
spiel von Peter-Paul Joopen für 2 oder mehr 

Spieler ab 4 Jahren: Die Marienkäfer verklei-
den sich für den Maskenball mit farbigen 
Punkten und wollen Punkte tauschen – 
aber das funktioniert nur, wenn beide Käfer 
tauschen wollen. Man zieht einen Käfer zu 
einem anderen, dreht der sich weg, gibt es 
keinen Tausch; ansonsten tauschen die bei-
den Punkte, von denen sie mehr als einen 
haben. Man ist am Zug, bis sich ein Käfer 
wegdreht. Ein Käfer mit 5 verschiedenen 
Punkten beginnt den Weg zum Ball. 
Nino Conillo - Würfelspiel von Reiner Knizia 
für 2 oder mehr Spieler ab 3 Jahren: Im 
Hasenbau steht Wasser, alle Hasen müssen 
schnellstens raus. Man würfelt und darf ein 

Häschen aus der Mitte auf die Stufe des 
entsprechenden Ausgangs stellen. Steht 
dort schon ein Häschen, darf man es retten 
und vor sich hinstellen. Zeigt der Würfel 
ein Häschen, darf man sofort eines aus der 
Mitte zu sich nehmen. Sind alle Häschen aus 
dem Bau verschwunden, gewinnt, wer die 
meisten Häschen hat.
Viva Topo - Laufspiel von Manfred Ludwig 
für 2-4 Spieler ab 4 Jahren: Die Mäuse wol-

len ins Käse-Schlaraffenland, die Katze ver-
folgt sie über markierte Felder. Kommt die 
Katze zu nahe, kann eine Maus in eine Spiel-
planecke flüchten, es gibt Käse, aber sie ist 
aus dem Spiel. Trifft die Katze auf eine Maus, 
ist die Maus aus dem Spiel. 
Zoowaboo - Rate- und Legespiel von Carlo 
A. Rossi für 2-4 Spieler ab 5 Jahren: Ein Floß 

und 10 Tierkarten samt Tieren werden 
ausgelegt. Dann entscheidet jeder für sich, 
ob alle Tiere liegend auf das Floß passen 
und stimmen entsprechend ab. Alle tippen 
ja – ein neues Tier kommt dazu und es wird 
wieder abgestimmt. Stimmt jemand nein, 
wird die Sanduhr umgedreht und alle, die 
ja gestimmt haben, müssen alle Tiere in 
der Zeit ins Floß puzzeln. Funktioniert es, 
punkten die Ja-Sager, wenn nicht, die Nein-
Sager. 
Noch erhältliche Original Selecta-Spiele 

werden ab sofort bei Pegasus vertrieben.
Fungames
Dungeon Roll Booster Neue Helden 
- Erweiterung zu Dungeon Roll von 
Chris Darden für 1-4 Spieler ab 8 
Jahren; 17 Spielkarten, davon 8 neue 
Heldenkarten“ erweitern das Würfelspiel für 
Drachenbändiger.
Smash Up: Kuschelattacke von Paul 
Peterson für 2-4 Spieler ab 14 Jahren: Die 

fünfte Erweiterung für Smash Up, in der 
kuschelige Wesen nicht immer kuschelig 
sind - neue Fraktionen sind Kitty Cats, 
Prinzessinnen, Feen und Mythische Pferde. 
Allein oder in Kombination mit anderen 
Erweiterungen spielbar.
Yomi - Kartenspiel von David Sirlin für 
2 Spieler ab 8 Jahren: Karten-Adaption 

von Konsolenspielen wie zum Beispiel 
Streetfighter, man versucht Züge 
vorherzusehen und die nötigen Kombos 
auszuspielen, um den Kontrahenten 
lahmzulegen. Mit vorgefertigten 
Kartendecks.
Zombie Würfel von Steve Jackson für 2 
oder mehr Spieler ab 12 Jahren: Wer mehr 
Horror braucht als normale Würfelresultate 
an sich, greift zu Zombie Würfel und hat nun 
Zombie Würfel deluxe mit Würfelbecher 
und Wertungsblock zur Verfügung und 
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dazu die Erweiterung Zombie Würfel 3: 
Schulbus mit wieder neuen Würfeln.
Kennerspiele
Empire Engine - Kartenspiel mit Zahnrad-
Mechanik von Matthew Dunstan und Chris 

Marling für 2-4 Spieler ab 10 Jahren: Die 
Herrschaft der Großen Maschine endete; 
vier Reiche entstehen aus den Ruinen 
angetrieben von Zahnrädern. Man wählt 
Aktionen, dreht Maschinenräder und setzt 
die Aktionen an den obersten Rändern der 
Maschinen um. Koproduktion mit AEG.
Golem Arcana von Jordan Weisman, 
Michael Mulvihill und Brian Poel für 2 

Spieler ab 8 Jahren: Ein Tabletop, gesteuert 
von einer App für mobile Endgeräte, ein 
interaktiver Stift, genannt Tabletop Digital 
Interface transferiert das Spielgeschehen 
zur App. Das Grundspiel enthält den Stift 
und ist mit Spielplan-Erweiterungen und 
Miniaturen-Sets  erweiterbar.
Imperial Settlers von Ignacy Trzewiczek für 
1-4 Spieler ab 10 Jahren: Als eine von vier 

Weltmächten besiedelt man neue Regionen 
und sammelt Siegpunkte durch Ausweiten 
des Reichs und Behindern der Gegner. Rom 
& Barbaren offerieren ein einfacheres Spiel 
als Ägypten & Japan. Man bekommt Karten, 
dann in der Produktionsphase Ressourcen, 

Arbeiter, Rodungsmarker usw. und benutzt 
all diese Ressourcen in der Aktionsphase. 
Nach fünf Runden wertet man Orte im 
Reich. 
Istanbul: Mokka und Bakschisch - 
Erweiterung zu Istanbul von Rüdiger Dorn 

für 2-5 Spieler ab 10 Jahren: Eine neue Ware 
ist am Basar verfügbar: Kaffee, doch um 
daraus den richtigen Profit zu schlagen, 
braucht man als Unterstützung auch die 
Gäste der Taverne.
Krosmaster Arena Frigost von Nicolas 
Degouy und Édouard Guiton für 2 oder 4 

Spieler ab 12 Jahren: Neue Szenarien im 
Eiszeit Look für Krosmaster Arena.
Krosmaster Dofus Booster Season 3 von 

Nicolas Degouy und Édouard Guiton für 2 
oder 4 Spieler ab 12 Jahren bringt jeweils 

eine neue Figur samt Karte, Marker und 
Mini-Map.
Krosmaser Duell Box 2 von Nicolas 
Degouy und Édouard Guiton für 2 Spieler 
ab 12 Jahren: Die zwei Figuren einer 
Packung können als Ergänzung für das 
Grundspiel oder ohne Grundspiel in einer 
1:1 Konfrontation gespielt werden. 
Krosmaser Dunkle Helden von Nicolas 
Degouy und Édouard Guiton für 2 oder 

4 Spieler ab 12 Jahren: Sechs Figuren 
pro Packung samt dazugehörigen 
Charakterkarten und sonstigem Zubehör, 
die Figuren repräsentiere die düstere Seite 
von Krosmaster.
Krosmaster Quest für 2-6 Spieler ab 12 
Jahren: Variante von Krosmaster Arena, im 

Stil eines Dungeon Crawlers,, man erfüllt 
Aufgaben und meistert Questen, allein oder 
alle gegen einen mit sieben Miniaturen und 
neuem Spielprinzip. 
Mage Wars Academy von Bryan Pope 
für 2 Spieler: Einstiegsspiel in die Welt von 

Mage Wars Arena, ohne Spielbrett und 
mit deutlich gestrafften Mechanismen für 
kürzeres Spiel. Kompatibel mit Mage Wars 
Arena.
My Village - Würfelspiel von Inka und 
Markus Brand für 2-4 Spieler ab 12 Jahren: 
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Dorfentwicklung mit dem Würfel als neues 
Kapitel der Dorfchronik - jeder Spieler baut 
sein eigenes Dorf, vertraute Elemente wie 
Zeitleiste und Chronik werden mit neuen 
Elementen kombiniert. Koproduktion mit 
eggertspiele.
Puzzle Strike - Deckbauspiel von David 
Sirlin für 2-4 Spieler ab 10 Jahren: Juwelen 

für die Gegner, je mehr desto besser, dann 
am Ende gewinnt man mit den wenigsten 
Edelsteinen. Hier herrscht Interaktion, 
und statt Karten mischen schüttelt man 
die Chips im Beutel, zieht nach und baut 
Juwelen ab.
Rokoko 1. Erweiterung - Erweiterung zu 
Rokoko von Matthias Cramer, Louis Malz 

und Stefan Malz für 2-5 Spieler ab 12 Jahren: 
Erst angekündigt, mehr ist dazu noch nicht 
zu erfahren.

Expertenspiele
Illuminati von Steve Jackson für 2-6 Spieler 
ab 12 Jahren wird neu aufgelegt, diese 
Auflage enthält die Erweiterung Y2K und 
dazu neue Karten, das Spielprinzip bleibt: 
Als Mitglied verschiedener Verschwörungen 
will man die Weltherrschaft erlangen - 
böse, gemein, komplex und legendäres 
Spielvergnügen!
Mage Wars Arena - Zweite Auflage von 
Mage Wars von Bryan Pope für 2 Spieler ab 

14 Jahren: In der neuen Auflage wurden die 
Magier Duelle samt Regeln überarbeitet.  
Dazu kommen zwei Erweiterungen, 
ebenfalls schon mit dem neuen Titel:
Mage Wars Arena Die Flammenschmiede 
mit 158 Zauberkarten, sowie 2 Magierkarten 

samt Magier-Eigenschaftskarten.
Mage Wars Arena Machtmeisterin vs. 
Kriegsherr mit Zauberbüchern und 245 
Zauberkarten sowie 2 Magierkarten und 

Eigenschaftskarten.
Mombasa  - Komplexes Strategiespiel von 
Alexander Pfister für 2 - 4 Spieler ab 12 
Jahren: Als Großinvestor nutzt man die 
Möglichkeiten des noch eher unbekannten 
Kontinents und erwirbt mit Waren 
von eigenen Plantagen Anteile an vier 
Kompanien. Der Wert einer Kompanie hängt 

von deren Einfluss ab und dieser wiederum 
von der Ausbreitung ihrer Handelsposten. 
Koproduktion mit eggertspiele.
Pegasus ist Kooperationspartner von
eggertspiele
Hall Games
und betreut als Vertrieb von Importspielen 
unter anderem
Alderac
Arcane Wonders
Avalon Hill
Bezier Games
Buitenspeelen
Catalyst Games Labs
Cryptozoic Games
Matagot
Portal Publishing
Rebel.pl
Rio Grande Games
Selecta
Steve Jackson Games
Stronghold Games
Tasty Minstrel Games
Twilight Creations
White Goblin Games
Wizkids

Nicht nur alphabetisch, sondern auch sonst 
an der Spitze - Activity feiert 25 Jahre und 
bekommt zu diesem Anlass die
Activity Original Jubiläumsausgabe 
- Party- und Erklärspiel von Paul Catty & 

Ernst Führer für 3-16 Spieler ab 12 Jahren: 
Das Spielprinzip bleibt gleich - man erklärt 
seinen Teammitgliedern einen Begriff mit 
Worten, pantomimisch oder als Zeichnung. 
Die Spielregel erlaubt taktische Feinheiten 
und die App auch virtuelles Spielvergnügen.

Piatnik

43
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Activity Champion - Party- und Erklärspiel 
von Paul Catty & Ernst Führer für 3-10 

Spieler ab 12 Jahren: In dieser Variante 
kämpfen die Spieler einzeln um den 
Titel und man will binnen einer Minute 
möglichst viele Begriffe von vier Begriffen 
mit unterschiedlichem Schwierigkeitsgrad 
auf einer Karte darstellen, es punkten 
Erklärer und Errater.
Alfa Beta - Geschicklichkeitsspiel von 
Dugald Keith für 2-5 Spieler ab 8 Jahren: 

Kein Lernspiel fürs Alphabet sondern ein 
Geschicklichkeitsspiel um Wortbildung 
- man beginnt mit einem Buchstaben 
und soll aus dem Haufen nur mithilfe des 
Endhakens am Buchstaben bzw. der Kette 
weitere Buchstaben herausfischen um ein 
gültiges Wort zu bilden. Wühlen ist nicht 
gestattet!
Callisto - Legespiel von Reiner Knizia für 
2-4 Spieler ab 7 Jahren: Man beginnt mit 

13 Formteilen und drei Säulen, platziert in 
zwei Runden zwei Säulen und legt dann 
Teile neben einer eigenen Säule oder 
einem eigenen schon gelegten Teil an. 
Überarbeitete Neuauflage, Erstauflage 
2009.
Dinomino - Legespiel von Andreas 
Roschal und Dominik Juras für 2-4 Spieler 

ab 7 Jahren: 100 Plättchen zeigen je vier 
Symbole, vier Plättchen liegen aus und 
man legt in seinem Zug eines von drei 
Plättchen an ein schon vorhandenes an, 
mit übereinstimmenden Symbolen an sich 
berührenden Kanten. Acht Plättchen zeigen 
die Drachenfrucht, sie ist ein Joker und gibt 
vier Plättchen Vorsprung!
Dream Team - Quizspiel von David Mair 
& Anthony Vadasz für 3-6 Spieler ab 10 

Jahren: Jede Runde werden die Teams neu 
kombiniert, der Würfel bestimmt Frage oder 
Aussage, das aktive Team berät und setzt 
den Würfel, danach diskutiert und setzt das 
Gegen-Team. Wer richtig liegt, zieht weiter.
Golden Horn Dominio Da Mar: 

Erweiterung zu Golden Horn von Leo 
Colovini für 2-4 Spieler ab 8 Jahren: Fünf 
neue Städte werden neben der Strecke 

ausgelegt, statt Waren kann man auch 
Soldaten auf die Schiffe laden - sie können 
nicht von Piraten gestohlen werden - und 
die neuen Städte erobern.
KopFit - Denktraining von Ferdinand 
Piatnik und Fritz Gruber für 3-5 Spieler: 
Noch im Ankündigungsstadium, Training 
für die grauen Zellen.
Pacal’s Rocket - Setzspiel mit Bauthema 
von Günter Burkhardt für 2-5 Spieler ab 

8 Jahren: Ein Würfelergebnis gilt für die 
Runde, alle ziehen dementsprechend ihr 
Raumschiff und hinterlassen dabei Steine 
am Ausgangsfeld. Liegen dann eigene 
Steine in erforderlicher Konstellation kann 
man eine Pyramide bauen und sofort 
punkten.
Stern von Afrika - Lauf- und Sammelspiel 
von Kari Mannerla für 2-5 Spieler ab 10 

Jahren: Eine der Legenden aus dem Piatnik-
Programm kehrt zurück - Auf der Suche 
nach dem Stern von Afrika kann man 
kostenlos zu Land und gegen Geld auf dem 
See- oder Luftweg reisen. Findet man einen 
Edelstein gibt es Geld, ein Räuber kostet 
Geld, und wer den Diamanten findet, reist 
schnellstens nach Tanger oder Kairo. Wer 
allerdings ein Hufeisen findet und damit 
schneller in Tanger in Kairo ist, gewinnt!
Kinderspiele:
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Ali Baba - Merk- und Sammelspiel von 
Dominique Ehrhard für 2-6 Spieler ab 5 
Jahren: In manchen der Tonkrüge stecken 
Schätze, manche sind leer, und in einigen 
lauert ein Räuber. Man deckt Karte um 
Karte auf - ein leerer Krug wird genommen 
und beendet den Zug, ein Krug mit Räuber 
wird zurückgelegt und beendet den Zug. 
Einen Krug mit Schätzen nimmt man auf 
und kann weitermachen, bis ein leerer 
Krug erscheint oder man freiwillig aufhört. 
Erwischt man einen Räuber, gehen bisher 
im Zug gesammelte Schütze verloren. 
Erstauflage 1997.
Bubbles - Suchspiel von Wolfgang 
Dirscherl für 2-4 Spieler ab 6 Jahren: Karten 

liegen aus, sie zeigen Bubbles in vier Farben 
und verschiedenen Größen. Die Würfel 
bestimmen die Größenrelation der Bubbles 
zueinander für den aktuellen Zug und alle 
suchen nach der passenden Karte, die man 
auch von einem Mitspieler nehmen kann. 
Wer vier Karten hat, gewinnt.
Cubingos - Setzspiel von Chana Bergman 
für 2-4 Spieler ab 5 Jahren: Die aktuelle 

Karte der Runde zeigt einen Cubingo und 
man versucht, einen seiner eigenen Würfel 
so an den Startwürfel anzusetzen, dass der 
gesuchte Cubingo entsteht, er darf auch 
im 90 Grad Winkel durch Aufsetzen eines 

Würfels gebildet werden.
Jungolino - Merk- und Bewegungsspiel 
von Reiner Knizia für 2-5 Spieler ab 4 Jahren: 
Tiermatten liegen aus, in verschiedenen 
Varianten muss man sich Reihenfolgen 
als Weg über die Matten merken oder 
schnellstens Karten auf den Matten 
ablegen. 
Windy Woody - Suchspiel von Markus 
Hagenauer und Peter Ratschiller für 2-6 

Spieler ab 6 Jahren: Die Drachen steigen 
und die Schnüre verheddern sich - Der 
richtige Drache muss Woody zugeordnet 
werden und dann schnell die Hand auf 
das passende Kleidungsstück gelegt 
werden; wer es richtig macht, kassiert 
Schleifenkarten.
Piatnik betreut in Österreich als Vertrieb
Abacusspiele
Clementoni
Mind Challenge Games
Queen Games

Das gleiche Spiel wie jedes Jahr - ein Katalog 
ohne Informationen, kaum Information 
am Stand und die Neuheitenrubrik auf 
der website ist leer. Als Beispiel sei Robot 

für 2 Spieler ab 5 Jahren genannt, nähere 
Informationen gibt es keine.

Chef Alfredo - Merkspiel von Michael 
Schacht für 2-4 Spieler ab 5 Jahren: 4 

Töpfe stehen am Herd, Koch Alfredo hat 
vergessen, welche Suppe er darin kocht. 
Die Zutaten müssen in die richtigen Töpfe, 
was einfach wäre, wenn die Töpfe nicht 
zwischendurch Plätze tauschten!
Parfum - Sammelspiel von Marco Ruskowski 
und Marcel Süßelbeck für 2-4 Spieler ab 

8 Jahren: Aus Ingredienzien wie Vanille 
oder Rose destilliert man Parfums in große 
oder kleine Flacons und verkauft diese an 
Kunden entsprechend deren WÜnschen. 
Man nutzt Würfel um die entsprechenden 
Zutaten zu erwerben.
Push a Monster - Geschicklichkeitsspiel 
von Wolfgang Dirscherl und Manfred Reindl 

für 2-4 Spieler ab 5 Jahren: Ein Monster 
muss in der Arena untergebracht werden, 
man darf mit ihm die anderen schieben, 
schubsen und verdrehen, um das aktuelle 

PlayLand

Queen
Games
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Monster vollständig unterzubringen. Fällt 
ein Monster herunter, bekommt jeder 
Mitspieler ein Plättchen und man gewinnt 
am Ende mit der längsten Reihe.
Queen’s Architect - Lege- und Bauspiel 
von Volker Schächtele für 2-4 Spieler ab 10 
Jahren: Als Architekt zieht man mit seinen 
Handwerkern, die man anheuert, durch 
die Lande und versucht möglichst viele 
Gebäude zu bauen, um Anerkennung von 
der Königin zu bekommen und das Privileg, 
ihren neuen Palast zu bauen.

Das blaue Dreieck bietet ein sehr 
umfangreiches Programm, das ich teils 
nach Produkt- oder Themenkategorien und 
auch teils nur alphabetisch gelistet habe.
3 gewinnt! - Setzspiel von Gunter Baars für 
2-4 Spieler ab 6 Jahren: Die Mäuse feiern 

Party im Käseparadies und spielen durch 
die Löcher schauen. Immer drei Mäuse 
einer Art sollen nebeneinander angeordnet 
werden - drei Mäuse einer Farbe oder drei 
Mäusemädchen oder drei Mäusejungen. 
Wer eine Dreiergruppe bildet, bekommt ein 
Käsestück, vergeben in ansteigender darauf 
abgebildeter Lochanzahl. 
Drachenhort - Taktisches Laufspiel von 
Reiner Knizia für 2-7 Spieler ab 8 Jahren: 

Man läuft durchs Labyrinth, sammelt 
Edelsteine und versucht geheim zu halten, 
welchen Helden man führt, damit man von 
den anderen nicht in zu viele Fallen gelockt 
wird.
Kakerlakak - Tempo-Spiel von Gunter 
Baars für 2-4 Spieler ab 5 Jahren: Version 
von Kakerlakak in Mitbringspiel-Größe; 

man muss als Kakerlake die vier Leckereien 
laut Vorgabe erreichen und im Loch 
verschwinden. Der Kakerlaken-Spieler zieht 
laut Würfelwurf und kombiniert bewegen 
und Besteckteil drehen, wird vom Mitspieler 
der Koch gewürfelt, endet der Zug.
Kakerlaloop - Würfellaufspiel von Inka und 
Markus Brand für 2-4 Spieler ab 5 Jahren: 

Die Kakerlake läuft durch die Bögen und 
unter dem Spielplan. Solange sie quasi 
abgetaucht ist, dürfen alle reihum würfeln 
und ihre Käfer bewegen. Taucht sie aber auf, 
bleiben alle stehen und müssen hoffen, von 
der Kakerlake nicht aus der Bahn geschubst 
zu werden. Wer zuerst seine Figuren im Ziel 
hat, gewinnt.
Lotti Karotti Das Hasenrennen - Laufspiel 
für 2-4 Spieler von 4-8 Jahren: Je nach 

Pfeilanzeige darf man entweder zwei oder 
drei Felder ziehen, wahlweise ein Brett über 
ein offenes Loch legen oder einen Hasen 
ein Feld ziehen oder ebenfalls wahlweise 
die Hängebrücke versetzen oder ein Feld 
ziehen oder für den Maulwurf einen Hasen 
eines Mitspielers ein Feld zurücksetzen.
Scotland Yard junior - Detektivspiel von 
Michael Schacht für 2-4 Spieler ab 6 Jahren: 
Mister X nimmt geheim ein Ticket für ein 
Verkehrsmittel in die Hand, die Detektive 
beschließen eine Station weiter zu ziehen 

oder stehen zu bleiben. Ist das ausgeführt, 
zieht Mister X laut gewähltem Ticket. Steht 
er danach in einer Station mit Detektiven, 
bekommen diese einen Erfolgschip; ist er 
allein, legt Mister X einen Erfolgschip ab. 
Wer als erster seine Tafel vollständig mit 
Chips gefüllt hat, gewinnt. Im Spiel zu viert 
gibt es für Mister X einen Komplizen.
Wer war’s? Das Kartenspiel von Reiner 
Knizia für 2-4 Spieler ab 5 Jahren: 10 

Verdächtige und vier Tierstapel liegen aus. 
Man hat drei Karten und zieht entweder 
zwei Futterkarten oder füttert ein Tier auf 
einem der Stapel und nimmt die Karte 
oder legt die bei einem Verdächtigen 
abgebildeten Tierkarten ab und nimmt den 
Verdächtigen als Unschuldigen zu sich. Ist 
nur noch ein Verdächtiger - er ist der Dieb 
- übrig, gewinnt man mit den meisten 
Goldmünzen auf seinen Unschuldigen-
Karten. 
XL Memory Tiere - Merkspiel von William 
H. Hurter für 2-4 Spieler ab 2½ Jahren: 24 

Karten = 12 Paare zeigen gezeichnete Tiere 
und Tierkinder, gespielt wird nach den 
Standard-Regeln. Ausgabe mit extra dicken, 
stabilen und großen Karten.
Lizenzthemen:
Disney Frozen Auf zum Eispalast! - 
Laufspiel von Janet Kneisel für 2-4 Spieler 

Ravensburger
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ab 5 Jahren: Die Reise führt durch das 
Königreich Arendelle und man braucht 
Glück beim Würfeln und ein bisschen Taktik, 
um als Erster den Eispalast zu erreichen.
Disney Star Wars Classic - In der 
Presseinformation als Neuerscheinung 
in der Serie der Mitbringspiele genannt, 
für Spieler ab 8 Jahren, keine näheren 
Informationen.
Disney Star Wars Duell der Mächte - 
Kartenspiel von David Parlett für 2-4 Spieler 

ab 8 Jahren: Durch Ausspielen von Karten 
vertreibt man Vertreter der Dunklen Seite 
und gewinnt Siegpunkte, Darth Vader kann 
bei Spielende Siegpunkte unterschlagen.
Disney Star Wars Rebels Abenteuer auf 
Lothal - Bluffspiel von Manfred Ludwig für 

2-5 Spieler ab 6 Jahren: Ein Wettrennen mit 
Action, in dem man bluffen muss, um als 

Erster das Raumschiff zu erreichen.
Disney Star Wars Rebels Memory - 
Merkspiel von William H. Hurter für 2-8 
Spieler ab 6 Jahren: 72 Karten mit Helden 
und Schurken aus Star Wars Rebels.
DreamWorks Dragons Memory - 
Merkspiel von William H. Hurter für 2-8 

Spieler ab 6 Jahren: 72 Bildkarten mit 
Motiven zu den Drachenreitern von Berk 
und ihren Drachen.
DreamWorks Dragons Wettflug zur 
Dracheninsel - Laufspiel von Günter 
Burkhardt für 2-4 Spieler ab 6 Jahren: 

Drachenreiter müssen die Dracheninsel 
vor dem „Brüllenden Tod“ erreichen, um 
den Schatz zu retten. In jeder Runde ist ein 
anderer Spieler der „Brüllende Tod“. Inseln 
liegen aus, man legt verdeckt eine Karte und 
dann wird aufgedeckt: Wer nicht die vom 
Brüllenden Tod genannte Farbe wählte, darf 
zur nächsten Insel ziehen. Erreichen zwei 
Drachenreiter die Dracheninsel, endet die 
Runde, die beiden Reiter bekommen Gold. 
Filly Butterfly Sammle Deine 
Funkelsteine - Sammelspiel von Reiner 
Knizia für 2-4 Spieler von 4-8 Jahren: 

Princessin Scarlet hat Funkelsteine 
gleichmäßig an die Spieler verteilt. Man 
würfelt und zieht Prinzessin Scarlet. An 

Orten mit freien Hufeisenplätzen legt man 
einen Stein ab und kann weiterwürfeln 
oder aufhören. Sind alle Felder belegt, darf 
man alle Funkelsteine nehmen. Hat jemand 
keine Funkelsteine mehr, gewinnt man mit 
den meisten.
Filly memory - Merkspiel von William H. 
Hurter für 2-8 Spieler ab 4 Jahren: Memo-

Spiel mit Filly Butterflys, Einhörnern, Elfen 
und Witchys auf 72 Bildkarten.
Ocean Labyrinth - Schiebe- und 
Sammelspiel von Max Kobbert für 2-4 

Spieler ab 7 Jahren: Version zur Lizenz 
Ocean, man entdeckt seltene Fundstücke 
und Tiere am Meeresboden.
Ravensburger Kartenspiele:
Disney Star Wars Elfer raus! - Kartenspiel 
für 2-6 Spieler ab 6 Jahren: Vier 

verschiedene Varianten bietet die Regel 
dieses Kartenspielklassikers mit 80 Karten 
an - Juniorspiel, Elfer raus!, Mogeln und 
Zweikampf. Ausgabe mit Kartenmotiven 
aus Star Wars.
Stichling - Stichspiel mit Ansage von Ralf zur 
Linde für 2-5 Spieler ab 10 Jahren: Man legt 
pro Runde seine Siegpunktkärtchen in der 
gewünschten Reihenfolge aus und spielt 
dann eine Karte zu einem Stich dazu oder 
beginnt einen von vier Stichen der Runde. 
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Begonnene oder übernommene Stiche 
markiert man. Die vierte Karte komplettiert 
einen Stich, der Besitzer des Anzeigesteins 
deckt sein aktuelles Siegpunktkärtchen 
auf. Am Ende der Runde legt man sein 
aktuell offenes Siegpunktkärtchen für die 
Endwertung beiseite. Serie: Ravensburger 
Kartenspiele.
Tausch Rausch - Kartenspiel von Rüdiger 

Dorn für 2-4 Spieler ab 8 Jahren: Markt-
Karten und Aufgaben-Karten liegen 
aufsteigend aus, ebenso Zahlenkarten 
laut Marktkarten, jeder hat fünf Karten. 
Man tauscht eine bis drei Karten mit 
einer Marktkarte oder erfüllt eine der 
ausliegenden Aufgabenkarten. Wer die 
fünfte Aufgabe erfüllt, gewinnt sofort. Serie: 
Ravensburger Kartenspiele
Spielend Neues lernen:
Der verdrehte Sprach-Zoo - Sprach-
Lernspiel von Klaus Kreowski für 2-4 Spieler 

von 4-7 Jahren: Der Affe muss zurück auf 
seinen Baum, bevor der Zoo öffnet. Zu 
jeweils einem blauen Motivchip und einem 
grünen Tier-Chip denken sich alle reihum 
eine Geschichte aus. Sind alle Fächer voll, 
deckt man das Motivfach ab und die 
oberste Tierkarte auf und dreht das Rad bis 
zu diesem Tier. Nun muss man sich an die 
Geschichte dazu erinnern - gelingt dies, 

geht der Affe einen Schritt.
Entdecke die Welt - Lege- und 
Zuordnungsspiel von Gunter Baars für 

2-4 Spieler von 5-10 Jahren: Bildkärtchen 
werden mit dem Spielplan verglichen und 
so die entsprechenden Orte gefunden, für 
ältere Kinder sind Zusatzinformationen 
enthalten.
Lern-Spiel-Bücher 
präsentieren Lernspiele zu Kernthemen im 
Klapp-Klapp-Prinzip und mit farbigen Clips 
oder selbsthaftenden Spielpads - ABC-
Biber, Der verrückte Vorschulplanet und 
König Farbenreich

Spielend Erstes Lernen:
Fädel-Maus von Anja Wrede und Christoph 
Cantzler für 1-2 Spieler ab 2½ Jahren: Die 

Maus macht mit ihren Tierfreunden einen 

Ausflug. Tiere werden mit den Puzzlekarten 
verglichen und das Tier aufgefädelt. Mit 
Memo-Variante für ältere Kinder.
tiptoi:
Die Spiele- und Erlebniswelt rund um 
den interaktiven Stift wird immer bunter 
und facettenreicher, und das Angebot 
dementsprechend erweitert.
In der Serie Wissen & Quizzen kommen 
neu die Themen Faszinierende Pferde und 
Menschlicher Körper.
Die Serie Wieso? Weshalb? Warum? wird 
mit Band 17 - Entdecke die Eisenbahn 
ergänzt, und die 

Serie Lern mit mir! mit Mathe 1. Klasse, 
Deutsch 1. Klasse und Meine schönsten 
Kinderlieder.

Dazu kommen noch neue Tierfiguren zu 
den Themen Bauernhof und Afrika.

Schon für Erscheinungstermin 
September/Herbst angekündigt sind:
Brettspiel + Elektronik:
Captain Black von Reiner Knizia für 2-4 
Spieler ab 6 Jahren: Der Geist von Captain 
Black möchte auf seiner Schatzinsel zur 
Ruhe kommen, die Spieler sollen ihm helfen 
die Insel zu erreichen und müssen Gefahren 
des Meeres, Piraten und Probleme an Board 
gemeinsam meistern. 
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Disney-Themen:
Disney Eye Found it - Wettlaufspiel für 
1-6 Spieler ab 4 Jahren: Vor Mitternacht 

muss das Schloss erreicht werden! Das 
gelingt, wenn alle miteinander möglichst 
viele Gegenstände auf dem Wimmelbild-
Spielplan finden.
Disney Frozen Surprise Slides - 
Wettlaufspiel für 2-4 Spieler ab 3 Jahren: Auf 

dem Weg durch das Königreich Arendelle 
ändern sich die Wege und der Wettlauf 
kann in eine Sackgasse führen.
Disney Star Wars Die große 
Würfelrebellion: Würfelspiel von Reiner 
Knizia für 2-4 Spieler ab 8 Jahren. Als 

Rebellen muss man seine Würfel einsetzen 
um Jedipunkte und Unterstützung von 
Verbündeten zu bekommen, Darth Vader 

und Kanzler Palpatine können Duellwürfel 
unschädlich machen.
Disney Star Wars Episode VII - In der 
Presseinformation als Neuerscheinungen in 
der Serie der Mitbringspiele genannt, keine 
näheren Informationen.
Disney Star Wars Labyrinth - Schiebe- 
und Sammelspiel von Max Kobbert für 

2-4 Spieler ab 7 Jahren: Neuauflage mit 
geänderter Verpackung 
Kinderspiele für Groß & Klein:
Rauf und Runter - Würfellaufspiel von 
Inka und Markus Brand für 2-4 Spieler ab 

5 Jahren: Die Erdmännchen rennen durch 
die Savanne, doch vorne zu bleiben ist 
nicht einfach, denn gespielt wird auf beiden 
Seiten des Plans mit magnetischen Figuren 
und man braucht clever eingesetzte 
Superkräfte um zu gewinnen.
Ravensburger Kartenspiele:
Elfer raus! Jubiläumsedition- Kartenspiel 
für 2-6 Spieler ab 7 Jahren: Der Karten-

Klassiker wird 90 und bekommt eine 
limitierte Jubiläumsausgabe mit 30 
zusätzlichen Aktionskarten.
SmartPLAY:
Stadt im Himmel - Kooperativ / 
kompetitives Abenteuerspiel von Reiner 
Knizia für 1-4 Spieler ab 8 Jahren: Die Stadt 

im Himmel ist bedroht, die Spieler müssen 
den Lichtschild zum Schutz der Stadt 
reaktivieren und die Kreaturen des Herrn 
der Unterwelt besiegen. 
tiptoi:
Starter-Sets - Stift mit Buch oder Lexikon 
oder Spiel in vier Themenstellungen, für 1 

Spieler von 4-6/7 Jahren, mit Buchstaben-
Spiel, Jahreszeiten-Buch, Bauernhof-
Buch oder Bilderlexikon Tiere. 
Dazu kommen neue Figuren für die 
Themen Bauernhof und Asien/Australien 
sowie ein 

Freizeit Reit-Set 
und vier neue Tier-Sets - Zoo, Falabella, 
Löwen und Golden Retriever, jeweils für 1 
Spieler von 4-7 Jahren.
Dazu kommt, speziell für Kinder aufbereitet 
und mit den Originalstimmen aus den 
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Filmen, Disney Star Wars Episode I-VI mit 
Spezialwissen und spannenden Spielen.

Unsere besten Familienspiele:
Der zerstreute Pharao - Such- und 
Merkspiel von Gunter Baars für 1-5 Spieler 

ab 7 Jahren: Überarbeitete Neuauflage in 
neuem Design 

BrainDice - Denkspiel für 1 Spieler ab 7 
Jahren: Man würfelt vier Würfel und setzt 

sie beliebig in die vier Vertiefungen in der 
Mitte. Dann dreht man Knöpfe, bis die in den 
Fortsätzen sichtbaren Punkte in Summe der 
Augenzahl des Würfels entsprechen.

Equal 7- Denkspiel für 1 Spieler ab 7 Jahren: 
Acht Würfel in der Anordnung 2x2x2 in 

einer geschlossenen Box - man schüttelt 
und kippt die Box, bis das Resultat auf allen 
Seiten genau 7 ist.
Morph’s Egg - Denkspiel für 1 Spieler ab 
7 Jahren: Man lässt das Ei rotieren, dabei 

verändert es schnell seine Form; die 
Aufgabe besteht darin, es in seine Form 
zurückzudrehen.

Gezeigt wurde das schon zur Spiel ´14 
vorgestellte Programm, besonders 
herausgestrichen wurde
Godz von Marco Valtriani und Diego Cerreti 
für 3-5 Spieler ab 10 Jahren, Linea Strategia: 
Eine neue Welt entsteht und die Götter aus 

der Welt von Super Fantasy streiten, wer die 
meiste Macht haben wird. Das Spiel wird 
über Aktionen gesteuert, je mächtiger die 
Aktion, desto weniger Punkte gibt es für 
Gebete der Anhänger.

In My Defens - Konflikt um Schottland 
von Yan Ecorov für 3-5 Spieler ab 11 
Jahren: Die Clans kämpfen kooperativ um 

die Unabhängigkeit Schottlands gegen 
England. In sieben Runden wird eine 
Karte für England aufgedeckt, alle können 
nun versuchen, für Schottland die nötige 
Armeestärke zu erreichen oder als Verräter 
England unterstützen. Verliert Schottland 
vier Kämpfe in Serie, gewinnt man mit den 
wenigsten Schwertern auf Verräterkarten. 
Alternativer Titel Swords & Bagpipes. 

Evolution von Dominic Crapuchettes, 
Dmitry Knorre und Sergey Machin für 2-6 

Spieler ab 10 Jahren: Deutsche Ausgabe 
der bei North Star Games zu Essen 2014 
erschienenen, überarbeiteten und neu ge-
stalteten Auflage von Evolution, erstmals 
erschienen bei Rightgames. Man entwickelt 
und versorgt Spezies unter Nutzen der Syn-
ergien von Eigenschaftskarten.

Recent
Toys

Red
Glove

Rightgames
Russian Board Games

Schmidt
Spiele
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Kniffel Master - Würfelspiel von Wolfgang 
Kramer und Michael Kiesling für 2-4 Spie-
ler ab 8 Jahren: Die bekannten Ergebnisse 
müssen schneller erreicht werden als das 
die Mitspieler tun, und man bekommt dafür 
Bonuspunkte. Man muss seine Punktemar-
ker taktisch klug setzen, denn man kann nur 
in maximal vier Bereichen punkten.
Vienna - Worker Placement mit Würfeln von 
Johannes Schmidauer-König für 3-5 Spieler 

ab 10 Jahren: Man will die Möglichkeiten 
im Wien des 19. Jahrhunderts bestmöglich 
nutzen und platziert Würfel - für schnelles 
Geld oder langfristige Bauprojekte.
Kartenspiele:
Bad Bunnies - Kartenspiel von Jacques 
Zeimet für 2-6 Spieler ab 8 Jahren: Der Vor-

gänger des aktiven Spielers entscheidet, ob 
der aktive Spieler eine höher oder niedrige-
re Karte als die bereits ausliegende Hasen-
Karte spielen muss. Ein Joker kann helfen … 
falls man noch einen hat.
Qwirkle Cards - Kartenspiel zu Qwirkle 
von Susan McKinley Ross für 2-4 Spieler ab 

8 Jahren: Karten werden wie gewohnt für 
sechs gleiche Symbole in verschiedenen 
Farben oder sechs verschiedene Symbole 
der gleichen Farbe ausgelegt, diesmal in 
Reihen und man darf Karten umgruppie-

ren.
Kinderspiele:
Bibi & Tina Voll verhext - Das Spiel zum 
Film von Anja Wrede und Christoph Cantz-

ler für 2-4 Spieler ab 6 Jahren: Kostümfest 
auf Schloss Falkenstein, aber leider hat sich 
Hans Kakmann unter die Gäste gemischt. 
Man muss herausfinden wo er sich befindet 
und bekommt dafür Freundschaftsherzen.
Die Maus Reise durch Deutschland - Lern- 
und Quizspiel von Reiner Knizia für 2-4 Spie-

ler ab 7 Jahren: Man tüftelt Routen durch 
Deutschland aus und lernt so Interessantes 
aus den einzelnen Regionen.
Drachen-Rallye - Rennspiel für 2-4 Spieler 

ab 5 Jahren von Manfred Ludwig: Einmal 
um die Insel fliegen, und jeder will der 
Schnellste sein, doch der kräftige Wind 

kann helfen oder einen Drachen weit zu-
rückwerfen, wenn er von vorne bläst.
John Deere Funny Farmer - Sammelspiel 
von Carlo A. Rossi für 2-4 Spieler ab 5 Jah-
ren: Johnny der Traktor hilft bei der Ernte, je 
besser er gesteuert wird, desto mehr Gemü-
se kann man ins ernten, bevor der Gewitter-
sturm die Ernte verdirbt.
Mascha und der Bär Ärger im Garten - 
Laufspiel von Anja Wrede für 2-4 Spieler 

ab 4 Jahren: Mascha und der Bär müssen 
herausfinden, welche ungebetenen Gäste 
sich am Gemüse und dem Obst im Garten 
vergreifen.
Mascha und der Bär Bühne Frei für Ma-
scha - Schau-genau Spiel von Daan Kreek 

zur TV-Serie, für 2-4 Spieler ab 5 Jahren, in 
einer Kombination von Merken und genau 
schauen kommt man bei Maschas Theater-
show groß heraus.
Mascha und der Bär Chaos vor der Party 
von Janet Kneisel für 2-4 Spieler ab 4 Jah-

ren: Mascha hat verschlafen und braucht 
Hilfe beim Aufräumen, bevor die Gäste zur 
Party kommen, die Spieler helfen Ordnung 
machen.
Mia and Me Einhörner in Gefahr - Spiel 
zu Staffel 2 der TV-Serie, für 2-4 Spieler ab 
5 Jahren: Panthea ist besiegt, doch nun 
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taucht ein Zirkusdirektor auf, der ein Ein-
horn mit Flügeln stehlen und nach Dystopia 
zurückbringen soll.
Schnell, Prinzessin Sissi! - Suchspiel von 
Wolfgang Dirscherl für 2-4 Spieler ab 6 Jah-

ren in der Reihe Playmobil. Im Ankleidezim-
mer von Prinzessin Sissi herrscht Caos, wer 
ihr Hilft, ein Schmuckstück zu finden, wird 
mit einem rosa Diamanten belohnt.

Der Verlag für schöne Spiele und Spielzeug 
aus Holz lieferte die Überraschung der Mes-
se - das Spieleprogramm wurde an Pegasus 
Spiele übergeben, Selecta produziert nur 
mehr Spielzeug.

Elysium - Aufbauspiel mit Karten 
von Matthew Dunstan und Brett J. 

Gilbert für 2-4 Spieler ab 14 Jahren: Als 
aufstrebender Halbgott will man seinen 
Platz im Olymp sichern. Dazu sammelt 
man Kartenkombinationen mit Helden, 

Gegenständen, Kräften und Göttern um 
Gold als Hilfe der Götter und Siegpunkte 
als Gunst der Götter zu erzielen. Man 
bringt seine Kombinationen aus gleichen 
Kartenfamilien oder aus verschiedenen 
Familien gleichen Levels als Legenden nach 
Elysium - muss aber dort oft Kombinationen 
zerstören, da sie ihre Macht verlieren.
Time Stories - Kooperativspiel von Manuel 
Rozoy für 3-4 Spieler ab 10 Jahren: 

Mischung aus Rollenspiel und Brettspiel; als 
Agent in einer Zeitüberwachungsagentur 
wird man ausgeschickt um Temporal-
Probleme zu beseitigen. Jede Mission 
ist verschieden und hat sogar einen 
verschiedenen Zentralmechanismus.

Heuer beschränken sich die Neuheiten 
im Spielebereich auf vier Spiele für 
Vorschulkinder zur Lizenz Paw Patrol:
Paw Patrol Look-a-likes für 2-4 Spieler 
ab 3 Jahren: Memo-Variante, in der man 

entweder Paare sucht oder aber die zu den 
eigenen Karten passenden Gegenstände.
Paw Patrol Beach Rescue Playmat für 2-4 
Spieler ab 3 Jahren ist mehr Spielhilfe als 

Spiel, man kann eigene Abenteuer auf der 
Matte spielen.
Pup Racers für 2 Spieler ab 3 Jahren ist eine 
Jagd nach bunten Bällen, die zurück an den 

Start gebracht werden müssen, wer drei 
Bälle sammelt, gewinnt.
Race to the Rescue für 2-4 Spieler ab 
6 Jahren ist ein Rennspiel durch die 

Stadt - man dreht den Zeiger, sammelt 
Hundemarken und will als Erster am 
Bürgermeister-Denkmal sein.

Neben Memos, Dominos und 
Spielesammlungen gibt es nur zur Lizenz 
Die Biene Maja eine Spieleneuheit: Maja 
Speed Twist - Reaktionsspiel für 2-4 
Spieler ab 4 Jahren: Der Blumenkompass 

informiert, wo die Lieblingsblumen der 
Freunde zu finden sind.

Selecta

Space
Cowboys

Spin
Master

Studio 100
Media
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Zu verschiedenen Lizenzen - Ty Beanie 
Boos, Minions, Turtles, Sponge Bob, Beatrix 
Girls oder Zombie gibt es jeweils Standard-
spiele wie Bingo oder Kimble = Ludo oder 
Memo usw., die ich hier nicht extra aufliste. 
Dazu kommen einige einfache Brettspiele 
mit teils interessanten Detailmechanismen:
Beatrix Girls Fashion Game für 2-4 Spieler 
von 5-10 Jahren ist ein Laufspiel, bei dem 

man auf den Beatrix Feldern versucht, einen 
seiner Kleider-Chips abzulegen.
Turtles Foot Clan Fight: Laufspiel als Me-
mo-Variante für 2-4 Spieler von 5-10 Jahren: 

Man dreht Kärtchen um und versucht den 
Foot Soldier in der Mitte zu erreichen; wer 
ihn drei Mal umwirft, gewinnt.
Zombie Labyrinth - Lauf- und Sammelspiel 
für 2-4 Spieler ab 5 Jahren: Ein interessan-

tes Spielprinzip - man will im Labyrinth die 
meisten Dinge sammeln und kann, wann 
immer man will, zum Zielfeld gehen, aber 
alle Sammlungen sind bis dahin geheim. 
Das Brett wird wie ein Puzzle für jedes Spiel 
neu zusammengesetzt.
 In der Kategorie Familienspiele gibt es neu 

Block out! - Stapelspiel für 2-6 Spieler ab 8 
Jahren: Man stapelt Holzblöcke ohne den 

Stapel zu Fall zu bringen, wer seine letzte 
Karte los wird oder den neunten Block auf-
setzt, gewinnt.
Dicetto - Würfelspiel für 2-4 Spieler ab 7 
Jahren: Man würfelt, vergleicht Ergebnisse 
und versucht so die besten Karten zu be-
kommen, um das Spiel zu gewinnen.

Rory O’Connor hatte wieder Neues für 
Story Cubes mitgebracht, und zwar neue 
Ergänzungspackungen in den Farben lila - 
Fright, rosa  - Mythic und grün - Animalia 
enthalten je drei themenbezogene Würfel, 

die mit allen anderen Sets gemischt werden 
oder auch allein genutzt werden können.
Schon für Herbst angekündigt sind zwei 
Themenausgaben: Batman und Moomins.

In Frankreich seit einigen Jahren unter 
dem Namen Le Droit du Perdre aktiv und 

zum zweiten Mal in Nürnberg; der Verlag 
präsentiert sich mit der englischen Version 
des Namens und hat zwei Neuheiten 
mitgebracht:
Comment j’ai adopté un gnou - Erzählspiel 
von Yves Hirschfeld und Fabien Bleuze für 
3-8 Spieler ab 8 Jahren: Man wählt eines von 
120 Themen und würfelt  die Würfel einzeln, 
um Überleitungstexte für die Geschichte 
zum Thema zu nutzen. Ein Spieler erzählt, 
die anderen nutzen den schwarzen Würfel 
nutzen um einzugreifen oder Fragen zu 
stellen.
Komm zu mir! - Kommunikationsspiel von 
Katharina Moser und Franz Lejeune für 3-8 
Spieler ab 12 Jahren: Ein Spieler befindet 

sich in einer seltsamen Situation - zum 
Beispiel einen Ort für eine Party zum 100. 
Geburtstag suchen - die anderen Spieler 
nützen bizarre Fakten aus den einzelnen 
EU-Ländern um ihn zu sich zu locken. 

All Queens Chess für 2 Spieler ab 8 Jahren: 
Jeder Spieler kontrolliert sechs Damen auf 

einem 5x5 Brett, doch die Damen schlagen 
nicht, sondern man soll der Erste sein, der 
vier seiner Damen in einer Reihe anordnet.
Vertriebspartner für deutsche Ausgaben: 
HCM Kinzel
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Roar! von Hubert Spala für 2-4 Spieler ab 8 
Jahren: Man ist Wissenschaftler oder bewegt 

Monster, diese mit Hilfe eines mobilen 
Geräts, die Monster bewegen sich auf 
denselben Feldern wie die Wissenschaftler, 
sind aber nur auf dem Schirm sichtbar. Um 
die Monster zu fangen, muss man auf deren 
charakteristische Geräusche achten.
Sawanna von Jan Madejski und Łukasz M. 
Pogoda für 2-5 Spieler ab 6 Jahren: Die Tiere 

beginnen ein Rennen zum Wasserloch, um 
das klügste Tier zu finden. Man würfelt und 
setzt die Würfel auf Tiere, jedes Tier kann 
nur mit zwei Arten von Resultaten bewegt 
werden.
Zeby Smoka - Drachenzähne für 3-5 
Spieler ab 6 Jahren und Wyprawa po 

Skarb - Schatzsuche für 2-4 Spieler ab 5 
Jahren werden für den polnischen Markt 
erscheinen, so wie Sawanna unter dem 
neuen Logo Gry Rodzinne - Familienspiele. 

Beim holländisch-deutschen Verlag 
beschränke ich mich auf die für Europa 
angekündigten Neuheiten: Oxo für 2 oder 
mehr Spieler ab 10 Jahren: Beide Würfel 

werden geworfen, einer bestimmt obman 
ein O oder X setzt, der andere bestimmt, 
wo man es setzen kann, Aktionskarten 
bestimmen die Strategie. Wer als erster 20 
Oxo bildet, gewinnt.

Die 2012 begonnene Fokussierung 
des Programms geht weiter, es gibt 
Sondereditionen der Hasbro Standard-
Spiele Cluedo, Monopoly und Risiko etc. zu 
vielen Themen:
Angelehnt an PC-Spiele kommen 
Monopoly Nintendo, Risiko Transformers 
und Risiko Halo für 2-5 Spieler ab 13 Jahren 
mit vier verschiedenen Spielmodi.

Weitere Ausgaben sind ein Monopoly 
und ein Risiko zu Game of Thrones sowie 
Monopoly Disney Classics und Monopoly 

Assassin’s Creed.

Zu Cluedo kommt Cluedo The Big Bang 
Theory für 2-6 Spieler ab 8 Jahren, man 

muss herausfinden wer an einem von 
Sheldons Heiligtümern herumgepfuscht 
hat. 
Bei den Top Trumps Spielen kommt neu 
Disney Die Eiskönigin, Star Wars Episode 
7 und Star Wars Rebels sowie Minions und 
Top Trumps Breaking Bad.

Zu Trivial Pursuit kommt eine Ausgabe 
Trivial Pursuit Harry Potter für 2-6 Spieler 
ab 12 Jahren, mit den Kategorien Die 
Dunklen Künste, Hogwarts, Zaubersprüche 
und Tränke, Magische Objekte, Magier 
sowie Magische Tiere und Kreaturen.
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Arboretum von Dan Cassar für 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren, schon 2014 angekündigt: Im 

Kartenspiel legt man seinen eigenen Bota-
nischen Garten an; man legt Karten in ver-
schiedenen Farben aus und vergleicht am 
Ende auf der Hand verbliebene Karten für 
eine Farbwertung. Französische Ausgabe 
bei Filosofia ist angekündigt.
Lords of Scotland - Kartenspiel von Ri-
chard James für 2-5 Spieler ab 12 Jahren: 

Der schottische Thron ist verwaist und die 
Spieler beanspruchen die Krone. Die nöti-
ge Unterstützung der Clans bekommt man 
durch Erfolge in Schlachten, von denen 
jede fünf Runden dauert, in denen man 
entweder seine Armee verstärkt oder Clans 
rekrutiert. Neuauflage, Erstauflage 2010
Merchants & Marauders: Seas of Glory 
- Erweiterung zu Merchants & Marauders 

von Christian Marcussen für 2-4 Spieler ab 
13 Jahren: Elf neue Herausforderungen als 
modulare Erweiterung, die man beliebig 
miteinander kombinieren kann; neue Me-
chanismen sind Schmuggel, veränderliche 
Winde oder Zufriedenheit der Mannschaft, 

angewendet in fünf Varianten.
Pandemic State of Emergency von Matt 
Leacock und Tom Lehmann für 2-4 Spieler 

ab 13 Jahren: Erweiterung für Pandemie mit 
drei Szenarien: The Hinterlands Challenge 
lässt die Seuche von Tieren auf Menschen 
übertragen - The Emergency Events Chal-
lenge mit unvorhersehbaren Ereignissen 
und Nutzen von Quarantäne - The Super-
bug Challenge mit einer fünften unheilba-
ren Seuche, für die erst einmal Heilmittel 
und Impfstoff gefunden werden müssen.
Sylvion ist das dritte Spiel in der Oniverse-
Serie neben Castellion und Onirim, wieder 

von Shadi Torbey und für 1-2 Spieler ab 
14 Jahren; schon 2014 angekündigt. Der 
Wald und seine Bewohner müssen gegen 
Angriffe in vier Spalten verteidigt werden. 
Man draftet Karten und spielt Karten aus 
der Hand gegen Bezahlung mit anderen 
Karten und kann auch gegnerische Decks 
angreifen.
Traders of Osaka - Kartenspiel mit Wirt-
schaftsthema von Susumu Kawasaki für 

2-4 Spieler ab 13 Jahren: Man kauft waren, 
nimmt Geld oder reserviert eine Karte; aber 
wenn man Waren kauft, muss man auch 
Schiffe bewegen und verkauft Waren, wenn 
ein Schiff Edo erreicht, während die Fracht 

anderer Spieler versinkt. Überarbeitete 
Neuauflage von Traders of Carthage, Kawa-
saki Factory 2006.
In Zusammenarbeit mit Asmodee er-
scheinen:
Pandemic: Die Seuche von Carey Grayson 
für 2-5 Spieler ab 13 Jahren: In dieser 

Variante wird das Thema umgekehrt; 
man ist die Seuche und rivalisiert mit 
anderen Seuchen, sprich Spielern, um die 
Auslöschung der Menschheit. Es gibt kein 
Heilmittel. Ist die Anzahl von Krankheiten 
gleich der Bevölkerung, ist die Stadt 
ausgelöscht. 
Pandemie: Die Heilung von Matt Leacock 
für 2-5 Spieler ab 13 Jahren ist die Würfel-
version von Pandemic - wieder bedrohen 

vier Epidemien die Menschheit und wieder 
muss man sie als einer der Wissenschaftler 
retten, diesmal mit einem eigenen Satz an 
Würfeln und Eigenschaften. Man darf wür-
feln sooft man will, aber jeder Wurf erhöht 
die Wahrscheinlich der nächsten Epidemie. 
Pandemie: Im Labor von Matt Leacock 
und Tom Lehmann für 1-6 Spieler ab 13 Jah-
ren: Erweiterung für Pandemie, die Erreger 
mutieren weiter und die Spieler müssen 
Seuchen charakterisieren und deren Se-
quenzen entschlüsseln, bevor ein Heilmittel 
getestet werden kann. Dazu kommen vier 

Z-Man
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neue Rollen und Varianten für Solo- und 
auch Teamspiel. Mit Pandemie Auf Messers 
Schneide zu kombinieren.
Vertriebs- und Koproduktionspartner:
Asmodee

Dream Team - Kommunikationsspiel von 
Wolfgang Warsch für 4-10 Spieler ab 12 

Jahren: Man notiert Begriffe zu einem 
Thema und fragt dann den Partner nach 
einem Begriff - hat er ihn notiert, darf 
man surfen; hat aber eines der bis zu vier 
gegnerischen Teams den Begriff ebenfalls 
notiert, wird der Wellenritt verkürzt.
Oh nein! Die Schnackelstein! - Schiebe- 
und Sammelspiel von Klaus Zoch und 

Carmen Kleinert für 2-6 Spieler ab 
6 Jahren: Gräfin Schnackelstein hat 
Juwelen im Garten vergraben und hofft 
auf Edelsteinbäumchen. Die Spieler als 
Maulwürfe wühlen unter der Erde nach 
den Kostbarkeiten, dürfen Rubine und 
Diamanten behalten und müssen Saphire 
an andere Spieler verschenken.
Spinderella - Magnetisches Sammelspiel 
von Roberto Fraga für 2-4 Spieler ab 6 

Jahren: Die Ameisen laufen am Waldboden 
und versuchen, der Spinne zu entkommen, 
die über ihnen schwebt und sie mit 
Seilzug und Magnet wegfängt. Der Würfel 
entscheidet, ob Ameisen, die Spinnen oder 
ein Rindenstück bewegt werden. 
Yak - Bluffspiel mit Karten von Bono Light 
für 2-6 Spieler ab 8 Jahren: Man nennt 

die Anzahl Yetis, Yaks oder Geier, die man 
gesehen hat und spielt verdeckt eine Karte. 
Wird die Ansage geglaubt, ist der nächste 
dran; wenn nicht, deckt man auf - wer Recht 
hat, wird belohnt, Joker und Spezialkarten 
können da noch einiges verändern.
Schon 2014 auf der Spiel zu sehen, aber 
nochmals präsentiert:
Beasty Bar von Stefan Kloß für 2-4 Spieler 
ab 8 Jahren: Party in der Beasty Bar, die 

eigenen Tiere sollen dabei sein. Von vier 
Tieren auf der Hand spielt man eines 
offen ans Ende der Warteschlange; dann 
führt man dessen Aktion aus. Danach 
kommen „ständige“ Tier-Aktionen und der 
Eingangscheck am Heaven’s Gate: Stehen 
fünf Tiere in der Warteschlange, werden 
die beiden vordersten eingelassen und das 
letzte fliegt aus der Schlange. 
Mangrovia von Eilif Svensson für 2-5 Spieler 
ab 10 Jahren: Der Stamm lebt im Einklang 
mit der Natur, aber es muss ein Nachfolger 

für den Häuptling gefunden werden - also 
sammelt man Amulette und baut Hütten 
auf Steinplatz, Pfahlplatz und Götterpfaden. 
Baut jemand seine letzte Hütte, wertet man 
am Ende der Runde Hütten auf Götterpfad, 
Steinplatz und Pfahlplatz.

Am Stand in Halle 10.1. fand sich ein 
liebevoll aufgebautes Spiel, offensichtlich 
Thema Südsee, für 2-4 Spieler ab 10 Jahren, 
Titel und Autoren auf Cyrillisch, und bei 
dreimaligem Vorübergehen war der Stand 
immer verwaist, daher nur das Bild als 
Information.

Damit haben wir unseren Rundgang 
beendet, vom Umfang her gegenüber 2014 
ein etwas geringeres Aufgebot, aber mit 
viel Interessantem von dem wir hoffen dass 
es hält was es verspricht! Ein Dankeschön 
an Veranstalter und Aussteller und auf 
Wiedersehen in Nürnberg 2016.

Und was wir sonst noch erfahren haben:

Kraftwagen - Wirtschaftsspiel von 
Matthias Cramer für 2-4 Spieler ab 10 
Jahren: Angesiedelt in der Pionierzeit 
des Automobils, mit einem Aktionswahl-

System zum Bau der besten Autos aus 
Karosserien und Motoren; bester Preis und 
Berücksichtigung von Käufervorlieben 
kommen dazu, sowie Teilnahme an 
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Autorennen für Preisgelder.

Die Themen-Varianten zu Love Letter häu-
fen sich, AEG bringt selbst 2015 Love Letter 
Batman von Seiji Kanai für 2-4 Spieler ab 8 

Jahren als Koproduktion mit Cryptozoic En-
tertainment.

Clacks: A Discworld Game von Leonard 
Boyd und David Brashaw für 4 Spieler ab 8 

Jahren: Thema ist das Kommunikationsmit-
tel aus dem Discworld Roman  „Going Pos-
tal“. Das Spiel bleibt angekündigt, es gibt 
noch immer wenig Informationen dazu.

Piratoons von Olivier Grégoire und Thibaut 
Quintens für 2-4 Spieler ab 8 Jahren: Man 
stellt sein Schiff zusammen und heuert die 

Piratencrew dafür an.
Target von Wilfried Fort für 2-4 Spieler ab 
7 Jahren: Man schnippt Würfel von einem 

Turm um sie im gewünschten Zielfeld 
landen zu lassen. Zeigt er ein Resultat wie 
auf einem fremden Würfel, meldet man sich 
schnell um diesen Würfel zu stehlen.

Urban Dictionary Game für 3-8 Spieler ab 
18 Jahren: Man mischt Definitionen, Bilder 

und Namen für witzige Kombinationen. Um 
den Schiedsrichter für sich zu überzeugen, 
kann man auch die Worte und Definitionen 
zeichnen oder darstellen.

10 Down - Kartenspiel für 2-5 Spieler ab 8 
Jahren: Man hat 10 Karten und kann pro 
Zug eine austauschen um eine Serie von 

1-10 bekommen, enthält die Serie drei oder 
mehr gleichfarbige Karten in Serie, gibt es 
Boni.

Booster von Julian Sentis für 2-6 Spieler 
ab 6 Jahren: Karten mit Gegenständen, 

alle decken auf ein Signal Karten auf - wer 
Karten einer Kategorie erkennt, nennt sie 
und nimmt die Karten.

Terraforming Mars - Aufbauspiel von 
Jacob Fryxelius für 1-5 Spieler ab 12 

Jahren: Man kauft Projektkarten für Boni 
und Ressourcenproduktion, manche 
können erst mit Erfüllen von Bedingungen 
gespielt werden. Auch das Nutzen der 
Karten wird bezahlt. Einkommen kommt 
aus Terraforming Rating, Produktion und 
Siegpunkten. 

Dragonwood - Kartenspiel für 2-4 Spieler 
ab 8 Jahren: Man sammelt Sets von 
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Abenteurer Karten um Würfel zu verdienen, 
die man dann gegen die Gegner im 
Drachenwald einsetzt.
Flashlights & Fireflies - 
Geschicklichkeitsspiel von Jeff Johnston 
für 2-5 Spieler ab 6 Jahren: Man sammelt 

Glühwürmchen um seine Taschenlampe 
aufzuladen und muss dann andere Spieler 
anleuchten bevor sie zurück nach Hause 
schleichen und auch auf Fledermäuse, 
Waschbären und andere Nachttiere 
aufpassen.
Go Nuts! - Würfelspiel von Garrett J. Donner, 
Brian S. Spence und Michael S. Steel: Man 

rollt Eichhörnchenwürfel um die Nüsse zu 
sammeln-Autosymbole werden beiseite 
gelegt und man punktet für Nuss-Symbole, 
kann aufhören oder weiterwürfeln. Würfelt 
man nur Nüsse, verliert man alle bisher 
erzielten Punkte der Runde und muss nach 
genauen Regeln würfeln während alle 
anderen versuchen einen Hund zu würfeln. 
Neuauflage, Erstauflage 2008
Outfoxed - Kooperativspiel für 2-4 Spieler 
ab 5 Jahren: Man sammelt Hinweise um 

den Pastetendieb zu finden, bevor er den 
Ausgang erreicht.
Sleeping Queen - Kartenspiel für 2-5 
Spieler ab 8 Jahren: Königinnen sind einem 

Schlafzauber unterworfen und müssen 
aufgeweckt werden. Die Königinnen 
liegen verdeckt aus und pro Runde hat 
man eine Aktion laut Karte aus der Hand. 
Jede geweckte Königin bringt Punkte. 
Jubiläumsausgabe 10 Jahre.
Super Tooth - Kartenspiel von Neil 
J. Opitz für 2-4 Spieler ab 5 Jahren: 

Zusammenpassende Dinosaurier müssen 
schnellstmöglich gefunden werden - je 
mehr Karten im Set desto größer die 
Belohnung, aber wer zu gierig ist, kann 
Opfer von Velociraptor, Vulkan oder T. Rex 
werden.

Presidents Poker - Kartenspiel für 2-5 
Spieler ab 8 Jahren: Man sammelt eine 
Kartenhand in der Präsidenten die meisten 

Eigenschaften gemeinsam haben - Von 
Geburtsort über Kinderanzahl oder College-
Besuch; es gibt auch amüsante Fakten zu 
jedem Präsidenten auf den Karten.

Catwalk - Fashion-Spiel für 2-6 Spieler ab 12 
Jahren, mit Frage- und Action-Karten, das 

Vorankommen wird von Würfel, Wissen und 
Aktion bestimmt.

Bycatch von Subalekha Udayasankar, Alper 
Çuğun und Kars Alfrink für 3-5 Spieler ab 

12 Jahren: Man kontrolliert eine Nation auf 
der Jagd nach vermutetenTerroristen. Man 
sucht und eliminiert sie mit Drohnen und 
beschützt die eigenen Bürger.

Auch mit der Marke Dive Dice am Cover.
Diceperados - Deduktionsspiel mit Würfeln 
von Keewong Kim für 3-5 Spieler ab 8 

Jahren: Man will Gold oder Geld stehlen, 
wählt geheim ein Zielgebäude und damit 

Geotoys

Himmelspach
Publishing

Hubbub

Korea Board
Games



UNSER BERICHTtDAS WAR NÜRNBERG 2015

www.spielejournal.at 59HEFT 475 / FEBRUAR 2015 t

eine Identität und bekommt im Verlauf der 
Runde Hinweise auf die Gebäude anderer 
Spieler - ist man nach vier Zügen noch im 
Spiel, kann man die Bank ausrauben.
Downgo Dungeon - Kooperatives 
Bluff-Kartenspiel mit Fantasy-Thema 

von Tomohiro Enoki für 3-5 Spieler ab 8 
Jahren: Man reist als Krieger durch einen 
Dungeon, gegen Monster sollten die 
Spieler zusammenarbeiten, aber wer die 
niedrigste Karte spielte, bekommt am 
meisten Belohnung.
My Neighbor Monster - Ein weiteres Bluff-
Kartenspiel für 4-7 Spieler ab 8 Jahren: Man 

ist Jäger oder Monster, aber wer ist wer? 
Man spielt eine von vier Karten, und die 
Kartenhand ändert sich aufgrund gespielter 
Karten. Man muss herausfinden, wer wer ist 
und diese Schlüsselkarten nehmen.

Ryu von Kim Sato für 2-5 Spieler: Man 
repräsentiert einen der fünf Planeten im 
Sternensystem mit einem Typ Humanoiden. 
Man baut auf den Planeten Rohstoffe ab 
um das eigene Ryu, ein Mutterschiff aus 
Seltenen Metallen, Memory Stones und 

Amber Magic zu bauen, Kooperation ist 
notwendig.

Caffeine Rush - Kartenspiel von Daryl 
Andrews und Stephen Sauer für 2-6 Spieler 

ab 10 Jahren: Man serviert Kaffee und 
muss dazu die Zutaten sammeln um dann 
Trinkgeld zu bekommen, aber Achtung 
- andere Spieler können die Bestellung 
erledigen und das Trinkgeld einsacken.
Cup-a-Cup - Geschicklichkeitsspiel mit 
Würfeln von Ken Gruhl und Quentin Weir 

für 3-8 Spieler ab 6 Jahren: Man würfelt, 
identifiziert die fehlende farbige Form und 
schnappt sich den passenden Becher, auch 
von Mitspielern. Wer zuerst drei Becher hat, 
gewinnt.
Slideways - Abstraktes Setzspiel von Tricia 
McLaughlin für 2-3 Spieler ab 8 Jahren: 

Man verschiebt seinen Balken oder dreht 
Farbsteine um, um vier Steine in einer Reihe 
mit der eigenen Farbe zu erzielen.
Spit it out! - Partyspiel für 3-8 Spieler ab 
10 Jahren: Nicht so einfach, die falsche 
Antwort auf leichte Fragen zu geben! 

Zum Glück muss man manchmal auch die 
richtige Antwort geben, und das alles in 30 
Sekunden.

20th Century Limited von Carla und 
Jeff Horger für 2-5 Spieler ab 9 Jahren: 

Geschichte des amerikanischen 
Eisenbahnwesens, mit Streckenbau analog 
zum Trans Europa System, dazu kommen 
Streckenkarten und Nachfrage-Karten - 
man kann entweder Nachfrage befriedigen 
oder Strecken bauen. 
Bohnanza Ladies & Gangsters von Uwe 

Rosenberg für 1-5 Spieler ab 13 Jahren: 
Englische Kombi-Ausgabe von Ladybohn 
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und Al Cabohne.
Bohnanza Princes & Pirates von Uwe 
Rosenberg für 2-7 Spieler ab 13 Jahren: 
Kombi-Ausgabe von Bohnröschen und La 
Isla Bohnitá
Dominion Adventures von Donald 
Vaccarino für 2-6 Spieler ab 13 Jahren bringt 

30 neue Königreichkarten mit Dauerkarten 
und Reservekarten sowie Ereigniskarten 
und Marker die Karten modifizieren.

Letter Tycoon - Wortspiel von Brad Brooks 
für 2-5 Spieler ab 10 Jahren: Man nutzt 
sieben eigene Karten und drei Karten der 

Auslage um Worte für Geld und Aktien 
zu bilden. Man kann Geld nutzen um 
ein Buchstabenpatent im gebildeten 
Wort zukaufen; benutzt danach jemand 
diesen Buchstaben, bekommt man Geld 
von der Bank. Seltene Buchstaben haben 
Spezialeigenschaften.

Mystery Rummy: Escape from Alcatraz 
- Kartenspiel von Mike Fitzgerald und 

Andrew Korson für 2-4 Spieler ab 10 
Jahren: Der fünfte Teil der Mystery Rummy 
Serie mit 84 Fluchtplankarten und 14 
Flüchtlingskarten plus einem Aktionsdeck 
mit 31 Karten. Man gewinnt Punkte durch 
Vereiteln von Fluchtplänen. Koproduktion 
mit Eagle/Gryphon Games.
Space Dominoes - Kartenspiel zu 
Mustererkennung von David Galt für 1-2 

Spieler ab 8 Jahren: 40 Karten mit je drei 
Abschnitten mit jeweils 0-3 Punkten in einer 
von drei Farben; man legt eine Karte an ein 
Ende der Reihe und überdeckt eine oder 
zwei Sektionen der Karte mit der neuen 
Karte; deckt man zwei ab, ist man noch 
einmal an der Reihe.

Hands - Pantomimen-Spiel von Ghislaine 
van den Bulk für 3-8 Spieler ab 8 Jahren: 

Man spricht mit den Händen und versucht, 
einen Spieler zu finden dessen Hände die 
gleichen Worte sprechen. Jemandem, der 
mit beiden Händen spricht, sollte man 
zuhören.
Kite Fight - Kartenspiel von Jason Kotarski 
für 2-4 Spieler ab 8 Jahren: Drei verschiedene 
Drachenduelle - Catch the Wind, Ride The 
Skies und Full of Air, die Karten werden 

immer auf verschiedene Art genutzt, man 
muss die Drachen gut kontrollieren und das 
Wetter nutzen.

Squirmy
Beast

U.S.Games
Systems

White Goblin
Games

Autoren und ihre Spiele in NÜRNBERG 2015
Alfrink Kars
Bycatch, Hubbub

Allué Josep
Tornado Ellie, HUCH! & friends 

Andersen Freddy Møller
Farm-Yatzy, HUCH! & friends

Andersen Martin Nedergaard
Calculino, Beleduc
Smiley Action, Game Factory
Smiley Dice, Game Factory

Andrews Daryl
Caffeine Rush, R&R Games

Aramini Steven
Circus Aramini, Iello

Auzans Kristaps
Logic Cards, Gigamic

Baars Gunter
3 gewinnt!, Ravensburger
Der zerstreute Pharao, Ravensburger
Entdecke die Welt, Ravensburger
Kakerlakak, Ravensburger

Badraun Daniel
Gelegenheit macht Diebe, Gmeiner Verlag

Bagiartakis Vangelis
Oath of the Brotherhood, Desyllas Games

Baldwin William
Te Kuiti, Ludically

Basler Christine
Ratzeputz, Kosmos

Baudoin Michel
Robot X, G3
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Bebenroth Frank
Flying Kiwis, HUCH! & friends 

Bellini Luca
Playa Pirata, dV Giochi

Benndorf Steffen
The Game, nsv
Träxx, nsv

Bergman Chana
Cubingos, Piatnik

Blanchot Denis
Dobble Hollywood, Asmodee

Bleuze Fabien
Comment j’ai adopté un gnou, The Right to 
Lose

Blum Ulrich
Speed Snacks, Pegasus

Bogen Steffen
Camel Up: Supercup, Pegasus

Bokarev Timofew
MindMaze Geld, Macht und Ruhm, Pegasus

Bond Andrew
Extra! Extra!, Mayfair Games

Bouguerra Alix-Kis
Ratzeputz, Kosmos

Bourgoin Nicolas
Jumble, Cocktail Games

Bove Jonathan E.
Blood Bowl Team Manager Foulspiel, 
Heidelberger / FFG

Boyd Leonard
Clacks, Backspindle Games

Brand Emely
Trampel-Tiere, Haba

Brand Inka
Dino Zug Alles Einsteigen, Kosmos
Kakerlaloop, Ravensburger
My Village, Pegasus
Rauf und Runter, Ravensburger

Brand Markus
Dino Zug Alles Einsteigen, Kosmos
Kakerlaloop, Ravensburger
My Village, Pegasus
Rauf und Runter, Ravensburger

Brashaw David
Clacks, Backspindle Games

Bray Chris
Dead Man’s Dra, Heidelberger / Mayday

Brons René
Hex & Hopp, Drei Hasen in der Abendsonne

Brooks Brad
Letter Tycoon, Squirmy Beast

Brown Tim W. K.
Quartex, Game Factory

Buonfino Aureliano
Dungeon Fighter Rock ‘n’ Roll, Heidelberger / 
Horrible

Burkhardt Günter
Die Welt MBS, Kosmos
DreamWorks Dragons Wettflug zur 
Dracheninsel , Ravensburger
Pacal’s Rocket, Piatnik
Rox, Haba

Cantzler Christoph
Bibi & Tina Voll Verhext, Schmidt Spiele
Fädel-Maus, Ravensburger

Cassar Dan
Arboretum, Z-Man Games

Cathala Bruno
Longhorn, HUCH! & friends
Falsch gedacht!, Heidelberger / Le Scorpion 
Masque

Catty Paul
Activity Original Jubiläumsausgabe, Piatnik
Activity Champion, Piatnik

Cerreti Diego
Godz, Red Glove

Chapeau Thierry
Särge schubsen, Drei Magier Spiele

Chevallier Charles
Wakanda, HUCH! & friends
Wall X, Blue Orange

Cimino Tony
Oath of the Brotherhood, Desyllas Games

Colovini Leo
Flea Market, Mayfair Games
Golden Horn Dominio da Mar, Piatnik
Think Str81, HUCH! & friends
Titus Tentakel, Haba

Cramer Matthias
Kraftwagen, ADC Blackfire Entertainment
Rokoko Erweiterung, Pegasus

Crapuchettes Dominic
Evolution, Schmidt Spiele

Çuğun Alper
Bycatch, Hubbub

Danby Mary
Die Peking-Akte, Jumbo

Darden Chris
Dungeon Roll Neue Helden, Pegasus

Degouy Nicolas
Krosmaster Arena Frigost, Pegasus
Krosmaster Dofus Booster Season 3, Pegasus
Krosmaster Duell Box 2, Pegasus
Krosmaster Dunkle Helden , Pegasus
Krosmaster junior, Pegasus 
Krosmaster Quest, Pegasus

Denoual Thierry
Ring it!, Blue Orange
Wall X, Blue Orange

Dirscherl Wolfgang
Bubbles, Piatnik
Push a Monster, Queen Games
Schnell, Prinzessin Sissi!, Schmidt Spiele

Domberger Jörg
Mix-Max Räuber, Haba

Donner, Garrett J
Go Nuts!, Gamewright

Dorn Rüdiger
Da Luigi, Kosmos
Istanbul: Mokka & Bakschisch, Pegasus
Tausch Rausch, Ravensburger
Tschakka Lakka, Kosmos

Dorra Stefan
Gum Gum Machine, HUCH! & friends

Dreinø Kristian
Farm-Yatzy, HUCH! & friends

Droit Alexandre
Thumbs up!, Blue Orange

Dujardin Edmund
1000 Meilen, Dujardin / Asmodee

Dunstan Matthew
Elysium, Space Cowboys / Asmodee
Empire Engine, Pegasus

Ecorov Yan
In My Defens, Rightgames

Ecoutin Gabriel
Rythme and Boulet, Cocktail Games
We will rock you, HUCH! & friends

Ede John
Happy Farm, Beleduc

Ehrhard Dominique
Ali Baba, Piatnik

Enoki Tomohiro
Downgo Dungeon, Korea Board Games

Eskridge Don
Der Widerstand Feindliche Absicht

Evarts Miranda
Sleeping Queen, Gamewright

Faidutti Bruno
Attila, Blue Orange

Falco Marsha J.
Five Crowns junior, Amigo Spiele

Feldkötter Michael
Shopping Queen, HUCH! & friends

Fillonneau Charlotte
El Capitan, Gigamic

Fitzgerald Mike
Mystery Rummy Escape from Alcatraz, U.S. 
Games System
Quanto, Amigo Spiele

Foret Olivier
Ciao!, Gigamic

Fort Marie
Happy Party, Gigamic
Unser Baumhaus, Amigo Spiele

Fort Wilfried
Happy Party, Gigamic
Targets, Blackrock Editions
Unser Baumhaus, Amigo Spiele

Fraga Roberto
Das ultimative Superduell, Heidelberger / Le 
Scorpion Masque
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Gare à la toile, Gigamic
Spinderella, Zoch Verlag
Pingo Pingo, Iello

French Nate
Der Herr Der Ringe Sarumans Verrat, 
Heidelberger / FFG
Game of Thrones: Der Eiserne Thron Wächter 
Zyklus, Heidelberger / FFG
Star Wars Zwischen den Schatten, 
Heidelberger / FFG
Star Wars Renegaten-Staffel Zyklus, 
Heidelberger / FFG

Fryxelius Jacob
Terraforming Mars, Fryxgames

Führer Ernst
Activity Original Jubiläumsausgabe, Piatnik
Activity Champion, Piatnik

Galinsky Bob
Geo Cards Europa, Amigo Spiele

Galt David
Space Dominoues, U.S. Games Systems

Garfield Richard
Android Netrunner Ordnung und Chaos, 
Heidelberger / FFG
Android Netrunner SanSan Data pack Zyklus, 
Heidelberger / FFG

Gauding Per
Lift It, Game Factory

Gené Jordi
Panik Pilze, Kosmos

Gigli Virginio
Hostaria, Lookout Spiele

Gilbert Brett J.
Elysium, Space Cowboys / Asmodee

Gilmour Jonathan
Winter der Toten, Heidelberger / Plaid Hat 
Games

Glenn Stephen
Lumis, Kosmos

Grayson Carey
Pandemic: Die Seuche, Z-Man / Asmodee

Graß Ursula
Happy Numbers, Moses

Grégoire Olivier
Piratoons, Blackrock Editions

Groschup Niklas 
Happy Numbers, Moses

Gruber Fritz
KopFit, Piatnik

Gruhl Ken
Cup-a-Cup, R&R Games

Grunau Jürgen P. K.
Phara-oh-oh!, Haba
Wettpuzzlen auf dem Bauernhof, Kosmos

Guiton Eduard
Krosmaster Arena Frigost, Pegasus
Krosmaster Dofus Booster Season 3, Pegasus
Krosmaster Duell Box 2, Pegasus
Krosmaster Dunkle Helden , Pegasus

Krosmaster junior, Pegasus 
Krosmaster Quest, Pegasus

Hackard Andrew
Munchkin Treasure Hunt, Pegasus

Haferkamp Kai
Der Räuber Hotzenplotz Die magische 
Kristallkugel, Haba
Der Räuber Hotzenplotz Hinterhalt im 
Räuberwald, Haba

Hagenauer Markus
Windy Woody, Piatnik

Hajek Nathan I.
Descent 2. Edition Schloss Rabenfels, 
Heidelberger / FFG

Halaban Sergio
Sheriff of Nottingham, Arcane Wonders / As-
modee 

Harder Corinna
Black Stories Dark Tales Edition

Harmon James
Te Kuiti, Ludically

Hawes Peter
Francis Drake Erweiterungen, HUCH! & 
friends

Hawthorne Jerry
Maus und Mystik Geschichten aus dem 
Dunkelwald, Heidelberger / Plaid Hat

Henry Frédéric
Cardline Tiere, Bombyx
Cardline Weltenbummler, Bombyx
Die Baumeister Antike, Bombyx
Marvel Cardline, Bombyx

Hetling Karin
Alles Banane, Kosmos
Spiky, Beleduc

Hiron Maureen
Grabolo junior, Game Factory

Hirschfeld Yves
Comment j’ai adopté un gnou, The Right to 
Lose

Hoekstra Ronald
Ugo, Kosmos

Hoffmann Guido
Das Geheimnis der Zauberer, Mattel

Horger Carla
20th Century Limited

Horger Jeff
20th Century Limited
Hüpper Christiane
Blumenfee, Haba

Hurter William H.
Disney Star Wars Rebels Memory, 
Ravensburger
DreamWorks Dragons Memory, 
Ravensburger
Filly Memory, Ravensburger
XL Memory Tiere, Ravensburger

Hutzler Thilo
Casa Banana, Beleduc

Jackson Steve
Illuminati, Pegasus
Zombie WÜrfel deluxe, Pegasus
Zombie Würfel 3 Schulbus, Pegasus

James Richard
Lords of Scotland, Z-Man / Filosofia

Jansen Thomas
Ugo, Kosmos

Jesionek Piotr
Stinky Business, G3

Johnston Jeff
Flashlights & Fireflies, Gamewright

Jolly Tom
Drakon, Heidelberger
Warhammer Diskwars Hammer und Amboss, 
Heidelberger / FFG
Warhammer Diskwars Legionen der 
Finsternis, Heidelberger / FFG

Joopen Peter-Paul
Maskenball der Käfer, Pegasus

Jung Yeon-Min
Patchistory, dV Giochi

Juras Dominik
Dinomino, Piatnik

Kałuza Adam
Grouille Grenouille, Gigamic

Kanai Seiji
Der Hobbit Kampf um den Arkenstein, 
Pegasus

Kawasaki Susumu
Traders of Osaka, Z-Man / Filosofia

Keith Dugald
Alfa Beta, Piatnik

Kemppainen Justin
Descent 2. Edition Die Wächter von Deephall, 
Heidelberger / FFG
Descent 2. Edition Kreuzzug der Vergessenen, 
Heidelberger / FFG
Star Wars Imperial Assault Das Imperium 
greift an, Heidelberger / FFG

Kermarrec Henri
Bubble Boomb, Amigo Spiele

Keusch Dietmar
Fliegenschmaus, Haba

Kiefer Heike
Mein erstes Bohnanza, Amigo Spiele

Kiesling Michael
Kniffel Master, Schmidt Spiele

Kim Gary
Simasala bumm!, Pegasus

Kim Jun-Hyup
Patchistory, dV Giochi

Kim Keewong
Diceperados, Korea Board Games

Kleinert Carmen
Oh nein! Die Schnackelstein!, Zoch Verlag
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Kneisel Janet
Disney Frozen Auf zum Eispalast!, 
Ravensburger
Mascha und der Bär Chaos vor der Party, 
Schmidt Spiele

Knizia Reiner
1, 2, 3, Papagei!, Asmodee
Brains: Japanischer Garten, Pegasus
Callisto, Piatnik
Captain Black, Ravensburger
Die Maus Reise durch Deutschland, Schmidt 
Spiele
Disney Star Wars Die große Würfelrebellion, 
Ravensburger
Drachenhort, Ravensburger
Euphrat & Tigris, Heidelberger
Filly Butterfly Sammle Deine Funkelsteine, 
Ravensburger
Jungolino, Piatnik
Mmm!, Pegasus
Nino Conillo, Pegasus
Stadt im Himmel, Ravensburger
Wer war’s? Das Kartenspiel, Ravensburger

Knorre Dmitry
Evolution, Schmidt Spiele

Kobbert Max J.
Disney Star Wars Labyrinth, Ravensburger 
Ocean Labyrinth, Ravensburger

Konieczka Corey
Star Wars Imperial Assault Das Imperium 
greift an, Heidelberger / FFG
Star Wars Zwischen den Schatten, 
Heidelberger / FFG
Star Wars Renegaten-Staffel Zyklus, 
Heidelberger / FFG

Korson Andrew
Mystery Rummy Escape from Alcatraz, U.S. 
Games System

Kotarski Jason
Kite Fight, White Goblin Games

Krahwinkel Friedhelm
Wink, Blue Orange

Kramer Wolfgang
Kniffel Master , Schmidt Spiele
Phara-oh-oh!, Haba
Wettpuzzlen auf dem Bauernhof, Kosmos

Kreek Dan
Mascha und der Bär Bühne frei für Mascha, 
Schmidt Spiele

Kreowski Klaus
Der verdrehte Sprach-Zoo, Ravensburger
Zombee, Kosmos

Kuroda Yasushi = Kuro
Seventh Hero Legendäre Krieger, Pegasus

Lach Bernhard
Ausgerechnet Fernweh, HUCH! & friends
Kreuzwort, Kosmos

Lamy Loïc
Mafia de Cuba, lui-même

Lang Eric M.
Game of Thrones: Der Eiserne Thron Wächter 
Zyklus, Heidelberger / FFG
XCom: Das Brettspiel, Heidelberger / FFG

Lanzavecchia Carlo Emanuele
Bermuda, HUCH! & friends
Die geheimnisvolle Drachenhöhle, Drei 
Magier Spiele

Lavaur Laurent
Formula D Austin/Nevada Ride, Asmodee

Leacock Matt
Pandemic State of Emergency, Z-Man / 
Filosofia
Pandemie Die Heilung, Z-Man / Asmodee
Pandemie Im Labor, Z-Man / Asmodee

Lehmann Tom
Pandemic State of Emergency, Z-Man / 
Filosofia
Pandemie Im Labor, Z-Man / Asmodee

Lehmkühler Andrea
Mission Silbenrätsel, Haba

Lejeune Franz
Komm zu mir, The Right to Lose

Lemay Christian
Das ultimative Superduell, Heidelberger / Le 
Scorpion Masque

Lepuschitz Wilfried
Solomino, Amigo Spiele

Leroy Cyrille
Sapiens, Iello / Catch-up Games

Levet Yoann
The Grasshopper & The Ant, Iello

Li Leo
Dead Man’s Dra, Heidelberger / Mayday

Light Bono
Yak, Zoch Verlag

Luciani Simone
Auf den Spuren von Marco Polo, Hans im 
Glück
Hostaria, Lookout Spiele

Ludwig Manfred
Disney Star Wars Rebels Abenteuer auf 
Lothal, Ravensburger
Drachen-Rallye, Schmidt Spiele
Viva Topo, Pegasus

Matsuuchi Emerson
Volt, Heidelberger / Nacza

Machin Sergey
Evolution, Schmidt Spiele

Madaj Karol
Kolejka, HUCH! & friends

Maier Alexander
Happy Numbers, Moses

Maier Stefan
Happy Numbers, Moses

Mair David
Dream Team, Piatnik

Malz Louis
Rokoko Erweiterung, Pegasus

Malz Stefan
Rokoko Erweiterung, Pegasus

Mannerla Kari
Stern von Afrika, Piatnik

Marcussen Christian
Merchants & Marauders: Seas of Glory, Z-Man 
/ Filosofia

Marling Chris
Empire Engine, Pegasus

Marly Hervé
Twinz, Cocktail Games

Maublanc Ludovic
Falsch gedacht!, Heidelberger / Le Scorpion 
Masque

McLaughlin Tricia
Slideways, R&R Games

Miller Krzysztof
Demoralizator, G3

Moon Alan R.
Zug um Zug Deutschland 1902, Days of 
Wonder

Morales Gregorio
Panik Pilze, Kosmos

Moser Katharina
Komm zu mir, The Right to Lose

Mortensen Nathanael
Von Drachen und Schafen, Kosmos

Moyersoen Frédéric
One World Animal Trip, Beleduc
Saboteur Le Duel, Gigamic

Mulvihill Michael
Golem Arcana, Pegasus

Nabeno Pesu
My Neighbor Monster, Korea Board Games

Nadler Florian
Grashüpfer, Kosmos

Negro Stefano
What the Fake, Cocktail Games

Neugebauer Peter
Der Herr der Ringe Die Gefährten Mau Mau, 
Pegasus
Der Herr der Ringe Mordor Mau Mau, 
Pegasus

Nevskiy Oleksandr
Mysterium, Libellud

Nikisch Markus
Der Räuber Hotzenplotz Die magische 
Kristallkugel, Haba
Der Räuber Hotzenplotz Hinterhalt im 
Räuberwald, Haba

Nikolai Beate
Sheila Shark, HUCH! & friends

Obert Walter
Die geheimnisvolle Drachenhöhle, Drei 
Magier Spiele
What the Fake, Cocktail Games

Oh Justin
Kling Klang Klunker, Pegasus
Gemblo Q, Pegasus
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Ohley Helmut
1844/54, Lookout Spiele

Opitz Neil J.
Super Tooth, Gamewright

Orgler Leonhard
1844/54, Lookout Spiele

Palm Michael
Asterix & Obelix Kartenspiel, Pegasus
Die Zwerge Das Duell, Pegasus

Parlett David
Disney Star Wars Duell der Mächte, 
Ravensburger

Paxton Derek
Dead Man’s Draw, Heidelberger / Mayday

Pegasov Nikolay
Mammuz, Abacusspiele

Peise Udo
Papilio, Beleduc
Pronto, HUCH! & friends

Pelikan Andreas
Broom Service, alea

Perzyna Konrad
King’s Ear, G3

Petersen Christian T.
Game of Thrones: Der Eiserne Thron Wächter 
Zyklus, Heidelberger / FFG

Peterson Paul
Smash Up Kuschelattacke, Pegasus
Warhammer Diskwars Hammer und Amboss, 
Heidelberger / FFG
Warhammer Diskwars Legionen der 
Finsternis, Heidelberger / FFG

Petty T. C.
Viva Java Das Würfelspiel, Pegasus

Pfister Alexander
Broom Service, alea
Mombasa, Pegasus

Piatnik Ferdinand
KopFit, Piatnik

Pinchback Ben
Fleet, HUCH! & friends

Piskorek Arkadiusz
Through Africa, G3

Piskorek Wiktor
Through Africa, G3

Pope Bryan
Sheriff of Nottingham, Arcane Wonders / As-
modee 

Poel Brian
Golem Arcana, Pegasus

Pope Bryan
Mage Wars Arena, Pegasus
Mage Wars Arena Die Flammenschmiede, 
Pegasus
Mage Wars Arena Machtmeisterin, Pegasus
Mage Wars Academy, Pegasus

Pranzo Marco
Historia, Gigamic

Puhl Christoph
Das Expedition Natur Spiel, Moses
Mount Pingo, HUCH! & friends

Putfin Alex
Crazy Time, Kosmos

Pyne Nigel
Oddball Aeronauts, Pegasus

Quintens Thibaut
Piratoons, Blackrock Editions

Raggan Hans
Phara-oh-oh!, Haba
Wettpuzzlen auf dem Bauernhof, Kosmos

Rambourg Maxime
The Big Book of Madness, Iello

Randall Eric
Formula D Austin/Nevada Ride, Asmodee

Randolph Alex
Die guten und die bösen Geister, Asmodee

Rapp Uwe
Ausgerechnet Fernweh, HUCH! & friends
Kreuzwort, Kosmos

Ratschiller Peter
Windy Woody, Piatnik

Reid Don
Bellz, Game Factory

Reindl Manfred
Push a Monster, Queen Games

Rejchtman Grzegorz
Ubongo, Kosmos
Ubongo MBS, Kosmos

Riddle Matt
Fleet, HUCH! & friends

Rieneck Michael
Asterix & Obelix Brettspiel, Pegasus
Der Herr der Ringe Die Reise nach Mordor, 
Kosmos

Rolko Olivier
Gaïa, Asmodee

Romano Simone
Galaxy Defenders, Heidelberger / Ares

Rometsch Ina
Redaktion Wadenbeißer, Moses

Rosenberg Uwe
Bohnanza Ladies & Gangsters, Rio Grande 
Games
Bohnanza Princes & Pirates, Rio Grande 
Games
Mein erstes Bohnanza, Amigo Spiele

Roschal Andreas
Dinomino, Piatnik

Ross Susan McKinley
Qwirkle Kartenspiel, Schmidt Spiele

Rossi Carlo A.
Gallina City, Cocktail Games
Zoowaboo, Pegasus

Rozoy Manuel
Time Stories, Space Cowboys

Ruskowski Marco 
Parfum, Queen Games

Sadler Adam
Descent 2. Edition Schloss Rabenfels, 
Heidelberger / FFG

Sato Kim
Ryu, Moonster Games

Sato Nicolas
Kenjin, Iello / Superlude

Sauer Stephen
Caffeine Rush, R&R Games

Schacht Michael
Chef Alfredo, Queen Games
Mondo, Pegasus
Scotland Yard junior, Ravensburger
The Big Bang Theory, Kosmos

Schäfer Nicola
Shopping Queen, HUCH! & friends

Schanen Michelle
L’Escalier Hanté, Gigamic

Schliemann Jens-Peter
Das Geheimnis der Zauberer, Mattel

Schmidauer-König Johannes
Vienna, Schmidt Spiele

Schneider Walter
Coco King, Gigamic
Crazy Coconuts , Pegasus

Schumacher Jens
Black Stories Dark Tales Edition, Moses
Black Stories Last Man Falling, Moses

Sciarra Emiliano
Bang! High Noon + A Fistful of Cards, dV 
Giochi
Bang! The Valley of Shadows

Selinker Mike
Pathfinder Grundbox 2 Unter Piraten, 
Heidelberger / Ulisses

Sentis Julian
Rally Up!, Blue Orange
Booster, Ferti

Shafir Haim
Crazy Cups+, Gigamic
Tortenschlacht, Amigo Spiele

Shinohara Yoshiteru
Crossing, Cocktail Games

Sidorenko Oleg
Mysterium, Libellud

Siemsen Hayo
Mein erstes Bohnanza, Amigo Spiele

Silva Lorenzo
Dungeon Fighter Rock ‚n‘ Roll, Heidelberger 
/ Horrible

Sirlin David
Puzzle Strike, Pegasus
Yomi, Pegasus

Sorrentino Lorenzo Tucci
Dungeon Fighter Rock ‚n‘ Roll, Heidelberger 
/ Horrible
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Spala Hubert
Roar!, Trefl

Spence Brian S. 
Go Nuts!, Gamewright

Staupe Reinhard
Alle Vögel sind schon da, Amigo Spiele
Träxx, nsv
True Stories, Moses

Steer Michael S.
Go Nuts!, Gamewright

Stegmaier Jamey
Viticulture, Stonemaier Games

Stein Dieter
Fendo, Gerhards Spiel und Design

Steinwender Arno
Das Expedition Natur Spiel, Moses
Mount Pingo, HUCH! & friends
Solomino, Amigo Spiele

Stone Alan
Viticulture, Stonemaier Games

Stoops Robert
Sonodingo, Cocktail Games

Surace Nunzio
Galaxy Defenders, Heidelberger / Ares

Süßelbeck Marcel  
Parfum, Queen Games

Tascini Daniele
Auf den Spuren von Marco Polo, Hans im 
Glück

Teuber Klaus
Catan, Kosmos
Catan Kompakt, Kosmos
Knätsel, Kosmos
Spinnengift und Krötenschleim MBS, Kosmos

Teubner Marco
Flying Kiwis, HUCH! & friends
Pronto, HUCH! & friends
Pass auf, kleine Krabbe, Moses

Torbey Shadi
Sylvion, Z-Man / Filosofia

Trzewiczek Ignacy
Imperial Settlers, Pegasus
The Witcher, Heidelberger

Udayasankar Subalekha 
Bycatch, Hubbub
Uesugi Masato
Welcome to the Dungeon, Iello

Ushan Alexandr
Agent Trouble, Gigamic
Spyfall, dV Giochi

Vaccarino Donald X.
Dominion Adventures, Rio Grande Games
Dominion Blütezeit Rio Grande Games / Ass
Dominion Hinterland, Rio Grande Games / 
Ass

Vadasz Anthony
Dream Team, Piatnik

Valtriani Marco
Godz, Red Glove

van den Bulk Ghislaine
Hands, White Goblin Games

van Ness Craig
Magic The Gathering Das Brettspiel, Hasbro

Vardakis Nickolas
Farm Wars, Desyllas

Vega Isaac
Winter der Toten, Heidelberger / Plaid Hat 
Games

Vuagnat Frédéric
Maitre Renard, Iello /Superlude

Walker-Harding Phil
Cacao, Abacusspiele
Sushi Go, Cocktail Games

Warsch Wolfgang
Dream Team, Zoch Verlag

Weir Quentin
Cup-a-Cup, R&R Games
 
Weisman Jordan
Golem Arcana, Pegasus

Wendt Detlef
Jumbo & Co, Abacusspiele

Wrede Anja
Bibi & Tina Voll Verhext, Schmidt Spiele
Fädel Maus, Ravensburger
Mascha und der Bär Ärger im Garten, 
Schmidt Spiele 

Wrede Klaus-Jürgen
Star Wars Carcassonne, Hans im Glück

Ying Jonathan
Star Wars Imperial Assault Das Imperium 
greift an, Heidelberger / FFG

Zach Lukas
Asterix & Obelix Kartenspiel, Pegasus
Die Zwerge Das Duell, Pegasus

Zatz André
Sheriff of Nottingham, Arcane Wonders / As-
modee 

Zeimet Jacques
Bad Bunnies, Schmidt Spiele

Zoch Klaus
Oh nein! Die Schnackelstein!, Zoch Verlag

Zuidhof Patrick
Ugo, Kosmos

zur Linde Ralph
Gum Gum Machine, HUCH! & friends
Stichling, Ravensburger

Zweifel Ben
Star Wars Armada, Heidelberger / FFG




