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2 BORO FUR SPIELE m
Mag . Ferdinand Hegen

Das Biro hat eine umfangreiche
elgene BibLiothek und bezieht negel-
miBig einschligige Fachpublikationen
iiben Spiele (zumeist englisch).

Seit Anfang 1979 steht auch ein ei-
gener Computer zur Problemlisung und
fiin Computerspiele zun Verfiigung.

Die Sm'ele/sqmmtunq umfasst:

Kantenspiete
Erwachsenenspiele
strnategische Spiele
Deduktiv- und Logikspiele
Conflict Simulation Games

Liebe Lesexr!

Es {8t {mmer uieder ein schines En-
Lebnis, wenn nach Langen, intensiven
Suchen endlich alle Zahlen zusammen-
passen, wenn es eine elegante Lisung
gdbt.

Ich habe immen wieden versucht, alle
Losungen auf ein geschlossenes, noch
unverwendetes, System zuwrickzufihrien
und dabei nie zu vengessen, das dies
aber nie gekiinstelt sein darf.

Unten edinem geschlossenen System von
Zahlen verstehe ich, da8 durch éine
mathematische Ableitung Zahlen, For-
men oder Strukturen zusammengegasst
weaden und genau alle diese dann ge-
braucht wenden, um eine  bestimmte
Aufgabe zu Lisen.

Dies war den Fall bei der Enstellung
der Matnix-Konzeption und s0l8 auch
in diesen Nummen an edinem neuen Ge-
duldspiel (Zusammensetzwinfel) dar-
gelegt wenden.

Die Idee zu diesem Spiel habe ich
schon {mmen mit min herumgetragen,
da ich viele Geduldspiele habe und
keines wirklich edine begriedigende
Losung §in einen Winfel bietet.

Dem hien dargestellt Prinzip  fehlt
noch ein Letztern Schbiff, um daraus
ein handliches Spiel zu machen.
Falls Sie Ideen oden Vonschlige ha-
ben, 50 bitte ich min doch dariiben
zu schrediben.,

Mit den besten GriiBen




DER WNRFEL

Ein Wingel, wie er z.B. auf der Ti-
telseite abgebildet ist, besteht aus
12 Stidben, die sdich in § Eckpunkten
kreuzen. Bel allen bekannten Zusam-
mensetzspielen wind §in diese § Eck-
punkte eine oft willkinliche Anond-
nung gewdhlt, die dem Lisen ein mehn
oden wenigen schwieniges ProbLem bel
Zusammensetzen stellt.

DER ECKPUNKT

Meine (iberlegungen f§iin den Eckpunkt,
Ach suche fa ein geschlossenes, ele-
gantes System, gingen von allen mig-
Lichen Kombinationen aus, die Aimmer
wieden nicht den Angornderungen auch
nun anndheand geniigten.

Als\ ich dann aber folgende Zusammen-
stellung vensuchte  hatte dch, wie
{ch bald sehen sollte, die nichtige
Moglichkeit gefunden.

Durch Zufall hatte ich einige Latten
zun Hand, die ich versuchte zu kreu-
zen. Das sehen sde in ZEICHNUNG 3.
Wirklich dunch Zugall waren die Lat-
ten 1 em bredit und 2 em hoch, und da
konnte ich feststellen, daB sie eine
Ecke formten, die 3 x 3 em groB sein
muB, wobel zwedl wingelférmige Hohl-
rdume von 1 x 1 cmund 2 x 2 cm iiber
bleiben.

2EICHNUNG 4 zeigt nun, wie ich dann
min 50 edine Ecke eines Wingels vor-
gestellt habe. Jeden den 17 Stibe
hat an den Enden Zungen, die 4in die
Ecke hineinreichen und ein Wingel in
den GnéBe von 2 x 2 x 2 em, wenn die
gesamte Ecke 3 x 3 x 3 em groB ist,
den mithelfen s0£L, die Balken zu-
sammenzuhalten.

Es gibt nun § strukturell vernschie-
dene Miglichkeiten, daB die 3 Iungen
{iberkappend eine Ecke bilden. Jede
diesern 8 Miglichkeiten ist deutlich
andens als die anderen, “den Wingel
im Echpunkt ist jedes Mal an einer
andenen Stelle. Um eine verschiedene
Lsung fiin den Eckpunkt zu bekommen,
miissen zumindest 2 Iungen anderns an~
geordnet sedn.

DIE BALKEN

Diese Lisung den Kreuzungen an den
Eckpunkten untenscheidet sich schon
deshalb von den anderen, da voraus-
gesetzt wind, daB alle Ecke auf eine
dhnliche Art geb.ildet wenden.

Das ich eine Lésung gefunden hatte,
wwrde min  bestdtigt, als JLch so0-
dann alle Miglichkeiten §in Zungen
an den Enden den Balken, augschrnieb,
die wirklich strwbkturell verschieden
sind, das heiBt, weden durch Drehung
oden Wendung in sich selbst (berge-
§lihit wenden konnen. Es gibt genau
12 venschiedene Lisungen und genau
12 Balken wenden §in die Bildung ei-
nes Winfels gebraucht.

ZEICHNUNG 1 bildet einen Balken ab,

m{t seinen beiden Zungen. An feden

Zunge gibt es 2 Lochen, in denen die
Stifte aus dem Windel hineinpassen,
sodaB den zusammengesetzte Winfel in
sdch selbst hdlt. 2 Lichen sind des-
hatb notwendig, da der Wirngef an &
verschieden Positionen beziglich den
Ecke und an 2 vernschiedenen Positio-
nen beziiglich einen Iunge zum Liegen
kommen kann. Betrachtet man diesen
Balken von Links, s0 sieht man, wie
den Kode ensteht, in denen alle an-
denen Balken {n ZEICHNUNG 2 dann ab-
gebildet s4ind.

DAS ZUSAMMENSETZSPIEL

Auf Grund obigen Ausflhrungen wurde
man ein Zusammensetzwinfel enstellt,
von dem ich bisher nur eine LGsung,
nach 2 Monaten Suchen, gefunden habe
und 4ch michte Ade einladen, welitere
Lésungen zu suchen. Hier golgt die
bishen bekannte dwich Darstellung in
Fonm des Kode.
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ZEICHNUNG 3
3 Latfen werden gekreuzt, wobel fe ein Windef 1 x 1 x 1 em und
2 x 2 x 2 em frel bleiben.




2EICHNUNG 4
So ubenlappen sich die Iungen in einern Ecke. Der Wingel fieet

den Leen bleibenden Raum aus und héft die Stdbe zusammen.




ZUSAMMENSETZSPIELE

AUF DEN ERSTEN BLICK SEHEN SIE UNGEMEIN
SCHWER AUS, UND DIE JAPANER VERWENDETEN
SIE EINST ALS KOFFERSCHLOSSER. SIE BA-
SIEREN AUF DER KONSTRUKTION EINES KREUZ-
FORMIGEN BLOCKS AUS EINER ANZAHL VON
TEILEN, DIE INNEN INEINANDERGREIFEN,

aus Denkspiele der Welt, Heimeran Verlag 1977

VERLAG MAG. FERDINAND HEGER
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