M/N“% spielekreis Wien INformiert

SPG@LLW@@I’?

JUNL 1988 (DM S, .- )

NURFEL*GU

ZEITSCHRIFT FHR SPIELER

THEMA: Tyt
SMIELEBICHER e pun. ™

NEUE SPIELE:

=DIE DREI MAGIER~
LA

SPIELBEILAGE:
“RAD DES
SCHICKSALS~



wINfo

Liebe Spielfreunde!

Leider hat es durch technische Probleme einige
Verzdgerungen bei dieser und der letzten Nummer von
WIN gegebegen, fiir die ich mich auf - diesem Wege
entschuldigen mdchte. Diese Probleme sind nun ge-
18st und WIN wird wieder regelmi#fig erscheinen.
Hier folgt nun der Artikel liber deutsche Amateur-
zeitschriften verfasst von Dagmar de Cassan.

WER SCHREIBT WAS FUR WEN?
AMATEURPUBLIKATIONEN UBER SPIELE

Jeder Spieler mdchte auch informiert werden, Mit-
spieler finden und die Meinung anderer Spieler iiber
Neues . und Altbekanntes auf dem Spielemarkt wissen.
Diesem Wunsch tragen die verschiedenen Amateur-
publikationen Rechnung, die nachstehend vorgestellt

werden sollen.

DIE PUPPEL-REVUE

Herausgeber :Knut-Michael Wolf, Schdferkampsweg 27,
D-2359 Henstedt-Ulzburg 3, der Preis . fiir dieses
Jahresabonnement = 5 Hefte betrdgt 15.- DM.

Die PR ist eine unabhdngige Eaghzeitschrift‘ fir
Spiele, -erscheint —alle 2-3 Monate und hat eine
Auflage von 1000 Stiick. Gewerbliche Anzeigen werden
akzeptiert. Dié zuletzt erschienene Nummer 89 aus
Juli/August enthdlt auf 60 Seiten einen Vorabdruck
eines neues Abenteuers fiir das Schwarze Auge, "Der
Streuner soll sterben", Rezensionen der Spiele Die
Drei Magier, Top 20, Kénig der Sterne, Black Friday
(Ein Wirtschaftsspiel per Post), Jago, den Klein-
spielen 3-A-Side, INS+OUTS, ENERGIZER, Zheng Fen,
GartenfuBball, Ascension und Eroticon. Dazu die
sténdigen Rubriken Edith O'Rial, Mixed P&ppels,
CONTRA:REaktionen, die B&rse, Das P&ppel-Revue-
Adressbuch und dazu ein Bericht {iber Johannes
Tranelis, den Spieleerfinder, zu Gast im P&ppel-
Palast.

SPIELKUNDEINFORMATION

Herausgeber: Ingo Faustmann, Gustav-Radbruchstr.2l,
D-2800 Bremen 41. Ein Abonnement kostet 3.- DM pro
Ausgabe, die SI werden zum Selbstkostenpreis abge-
geben. '

Die Spielkundeinformationen sind eine &duBerst unab-
héngige und hdchst individuelle Zeitschrift, die
sich durch persénlichen Einsatz und besonders kri-
tische Einstellung auszeichnet. Sehr oft werden
Meinungen kontrdr zur gdngigen  geduBert, aber
niemals aus purem Widerspruchsgeist, sondern immer
fundiert und als eigene Meinung.



Heft 3/85 = Nr. 15 vom 26.8.85 bringt auf 44 Seiten

die Rubriken SI-Leserforum, Liebe Leser, aktuell-

kurz, dazu Spielinformationen Uber Autotrenn-Brett-
spiele (Formel 1, 1000 km, Ralley Monte Carlo,
Rally), die Spear-Spiele INS&OUTS, 3~A-Side, Ener-
gizer, Eroticon, DDR-Spielemarkt, den Englischen

Markt (Ulcers, Touch down, Westminster), Hexagames-

Neuheiten (Wyatt Earp, Goju, Vulcano, Geister-

fahrer), Tiere im Wald und die Kurzkritiken {iber

Wigwam, Quiz~Spiel, Lachen,Lachen, Lachen und das

Spassvogel-Spiel, Sherlock Holmes und

Kraut&Riben.

Change,

WURFEL & CO

Herausgeber: Helge Andersen, Zur Quelle 9, D-2390
Jarplund .

Ein Abonnement fiir vier Ausgaben kostet DM 20.-,
Erscheinungsweise vierteljdhrlich, jede Ausgabe
behandelt ein Thema ausfiihrlich als Schwerpunkt und
enthdlt eine z.T. auch exklusive Spielbeilage zum
Herausnehmen.

Die zuletzt erschienene Nummer 38 aus Juni 85 be-
handelt das Schwerpunktthema Spieleblicher, rezen-
siert die ©Spiele Die Drei Magier, 1000 km;
Luftikus, Firlefanz,

Harlekin, Seer&uberspiel,

Scout, die Rubriken News, Auf ein Wort, sowie die

Spielbeilage "Rad des Schicksals".

SPIELWELT

Zeitschrift fiir Simulations- und Rollenspiele
Herausgeber: Club filir Fantasy- und Simulations-
spiele e.V., Postfach 10 02 37, D-6360 Friedberg 1.
Ein Abonne-ment fiir 4 Hefte kostet DM 21.-.
Spielwelt beschiftigt sich nur mit Rollen- und
Simulationsspielen und bschreibt deren sémtliche
Aspekte, .bringt Abenteuer und berichtet aus der
Spielerszene.

Das zuletzt erschienene Heft 23/April 85 berichtet
{iber die Spieleszene, Ergebnisse der Fragebogen-
aktionen, rezensiert Gran, Dune, beschreibt Spiele-
das D&D Basis-Modul, AD&D, Fantasy-Alma-

iiber Pappkameraden, FigurengieS8en und Land-

biicher,
nach,
und Brief-

karten sowie Tips fiir Spielesysteme

spiele.

SPIELBLATT

Herausgeber: Joachim Goemann, BrinkstraBe 60, D-
4500 Oshnabriick, und Malte Kiesel, Am Strange 15, D-
4502 Bad Rothenfelde.
men, zahlt man einen beliebigen Betrag (iiber DM
10.-) ein und jedes Heft wird davon abgebucht, der
Restbestand wird am Umschlag vermerkt.

Heft 5 = Mirz 85 enthdlt die Rubriken Liebe L&sch-

Um ein Abonnement zu bekom-

blitter, Nachrichten aus der Spielwelt und Preis-
ritsel sowie Rezensionen und Beschreibungen der
folgenden Spiele: Netzwerk, Slapshot, Abilene,



SpiEL-REVUE

Nachdem die Jury sich entschieden hat,
nun zu Ihnen, liebe Poppel-Leser!
Wir méchten von Ihnen wissen:

WELCHES SPIEL GEFALLT IHNEN AM BESTEN?

Der Goldene Pdppel

Zum siebtenmal wird in diesem Jahr der GOLDENE POPPEL an das Spiel verliehen, das
bei Ihnen - den Spielern = das beliebteste ist. 1Ihr Lieblingsspiel kann ein altes
oder neues, ein deutsches oder ausldndisches Spiel sein. Einzige Bedingung: Nen-
nen Sie bitte keine traditionellen Spiele (wie Schach, Skat, Go usw.), sondern ein
Autorenspiel, ein Spiel also, das sich ein Spieleerfinder ausgedacht hat. Und

weil manchem Spieler die Entscheidung schwer fdllt, diirfen Sie auf Ihrer Postkarte
bis zu finf verschiedene Spieltitel angeben. Da immer &fter unterschiedliche Spiele
den gleichen Namen tragen, schreiben Sie bitte moglichst auch die Herstellerfirma
‘auf Ihre Stimmkarte. Sollten Sie Ubrigens nicht genau wissen, ob Ihre Spielefavo-
riten Autorenspiele sind oder nicht, schreiben Sie uns trotzdem: Wir passen bei

der Auswertung auf! = Erstmalig in diesem Jahr vergeben wir auch einen Goldenen
Poppel an das beliebteste Spielebuch. Schreiben Sie deshalb bitte auch einen Buch-
titel auf Ihre Stimmkarte, wenn Sie ein Spielebuch kennen, das Ihrer Meinung nach
den Goldenen Poppel verdient hat.

Schicken Sie die Postkarte mit Ihren favorisierten Titeln bis zum 9.Novembér 1985
(Poststempel) an

Die Poppel-Revue
Kennwort: Poppel '85
Schéferkampsweg 27

2359 Henstedt-Ulzburg 3

Falls sich Ihre ganze Familie an der Wahl beteiligen will, konnen Sie auch mehrere
Karten in einem Briefumschlag schicken. Jede Karte muB einen Absender tragen!

Unter alLen Einsendern - ganz gleich, fiir welche Titel sie gestimmt haben - werden

SPIELE UND SPIELBUCHER IM WERT VON WEIT UBER TAUSEND MARK

verlost. Ihre Wahl hat keinen EinfluB darauf, welche Spiele oder Biicher Sie gewinnen
konnen. :

Dank der groBzligigen Unterstiitzung zahlreicher Verlage konnen wir in diesem Jahr
weit mehr Preise als in den Vorjahren vergeben. Um Ihnen ein wenig den Mund wassrig
zu machen und Sie zum Mitwdhlen einzuladen, hier ein Blick auf die Preise, die
sich bisher im Poppel-Keller stapeln bzw. die uns zugesagt wurden:

FRANCKH-KOSMOS: 5 x Sherlock Holmes Criminal Cabinet; HEXAGAMES: 12 Spiele: Uisge,
Quadrot, Libertas, Sequenz, Pharomino, Indiana Jones, Pferdeippel, Fluctus, Goju,
Epaminondas, Gimel, Crossado; PARKER: 7 Spiele: Trivial Pursuit, Can't Stop,

5 x Focus; ASS: Meteor, My Word, Puzzle "SchloB Ludwigsburg"; RAVENSBURGER: Gran,
5 x Mini-Rummy; HUGENDUBEL: 25 Blicher aus dem Verlagsprogramm (z.B. Gardner: Aha!,
Gardner: Denkspiele aus der Zukunft, Sackson: Spiele anders als andere, Sackson:
Kartenspiele der Welt u.a.); THIENEMANN: 10 FantasyAbenteuerSpielBlcher (je 2 x
Der Hexenmeister vom Flammenden Berg, Die Zitadelle des Zauberers, Der Forst der
Finsternis, das Universum der Unendlichkeit, Die Stadt der Diebe). Auch ABRA aus
Danemark wird sich mit Spielen an der Verlosung beteiligen.

Um ein reprédsentatives Ergebnis zu erhalten, brauchen wir moglichst viele Einsendun-
gen. Darum schreiben Sie uns bitte! Das Ergebnis und die Gewinner werden im nich-
sten Heft veroffentlicht. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

-KMW







Spiel des Jahres 84, Sherlock Holmes - Criminal-
United, Heimliché&Co,

Baron, Humanopoly, Spiele aus Goéttingen.

Cabinet, Einsamer Wolf, Rail

PLEIBECK
Herausgeber:
2300 Kiel 17.
Ein Abonnement filir 5 Ausgaben kostet DM 10.-.

sich selbst als Das Rollen-
spielforum und legt damit auch gleich den Inhalt
der Publikationen fest. Heft 13 bringt die Rubriken
PLAI Beckerei,
News und dazu die Rezensionen {iber neue D&D-Mo-
dule,
Das Schwarze Auge,

Max Bauer, Graf-Luckner-StraBe 2, D~

Pldibeck bezeichnet

Einkaufszettel und Bazaar sowie
Fantasy-Spielbiicher, Metal-Magic-Miniaturen,
Schwerter & D&monen, Die Pyra-
mide, Air Assault on Crete sowie ein neues Scha-
dens- und Pariersystem fiir D&D.

SIMUFANT

Zeitschrift fiir Spiele

SIMUFANT-Verlag Peter Will,
D-2000 Hamburg 70, sechs Ausgaben kosten

Herausgeber: Vogesen-
strafie 6,
im Abonnement DM 25,-.

simufant deklariert sich zwar auch als Zeitschrift
fiir Rollen- und Simulationsspiele, mdchte aber von
nun an auch iiber "herkdmmliche" Spiele berichten.
SIMUFANT 7 aus Juni 85 enthdlt ein grofes Fantasy-

Brettspiel mit Spielplan und Spielsteinen, dazu

Mini-Modul fiir D&D, DSA, dazu Tips fiir Spielleiter,

Traveller%Welten, Alchemisten und- die Rubriken

Neuigkeitén und Standpunkte. Eine sehr ausfiihrlich

und sorgfdltig gemachte Publikation fir Rollen-

spieler.
Dagmar de Cassan

(WINBTE AL

WARTELISTE ZU DEN NACHSTEN SPIELSTARTS

Diplomacy: K.Deckenbach,D.de Cassan,
M.Schnabl, C.Grund

United: P.Idinger-Detter,F.de Cassan

Rentsville: M.Schnabl, S.Kirchpal,
D.de Cassan

Dampfross: C.Grund, E.Schefberger

Sleuth: E.Schefberger, D.de Cassan

Hase&Igel: E.Schefberger

Jeder Interessierte ist eingeladen sich
zu den oben genanten Spielen anzumelden.



SPIELRESULTATE

ALASKA
AUSTRIA (4)
E. Schiff

Al A Gal-Rum
A2 A Ser sT3

A3 F Tri-vVen
A4 A Rum-Seb

(4+1=5)
Vie/Bud/Tri
Ser/Seb

BORDERLAND
AUSTRIA (3)
E. Schefberger
(F Alb-ADR)
Al A Bud-Tri
A2 A Gre-Ser
A3 F ADR sAl

(3-1+1=3)
Bud/Tri/Ser

(Diplomacy I)
ENGLAND (4)
S.Stark

El F Pet xxx
E2 F BAR sEl
E3 A Lon xxx
E4 F NWS-NTH

(4+1-1=4)
Lon/Liv/Nor
Pet

(Diplomacy II)

ENGLAND (4)

K.Deckenbach
(F Nor-NwWS)

El F HEL sEd4
E2 F NWS XxXxx
E3 A Wal~Lon
E4 F NTH-Den

(4+1-1=4)
Lon/Edi/Liv
Den

FRANCE (5)
B. Schreder

£l A Pie SA3
F2 F NTH-Edi
F3 A Mar-Bur
F4 F MID-Por
F5 A Bur-Bel
(5+2=7)
Par/Bre/Mar
Bel/Spa/Edi
Por

FRANCE (5)
C.Binder

F1 A Bur xxx
F2 F Bel sGl
F3 A Spa-Por
F4 F ENG~NTH
F5 F Mar Xxxx
(5+1=6)
Par/Bre/Mar
Bel/Spa/Por

Zuege fuer Herbst 1902

GERMANY (5)
P.Schmitt

Gl A Pru sG4
G2 F Den sG5
G3 A Hol-Ruh

G4 A Sil-War

G5 F BAL-Swe
(5+1=6)

Ber/Kie/Mun
Hol/Den/Swe

ITALY (4)
E.Pahr

Il A Ven sI3
12 F Alb-Gre

I3 A Tyr-Pie

I4 ION-Tun

(4+1-1=4)
Rom/Nap/Ven
Tun’

Rueckzuege:

Zuege fuer Herbst 1902

GERMANY (5)
P.Zelnik

Gl A Hol sF2
G2 F SKA sG5
G3 A Ruh-Kie

F_Den sGS5

G5 F_BAL-Swe

(5-1=4)
Ber/Kie/Mun
Hol

Rueckzuege: G4 F Den ex
Die Neuaufbauten (oder Reduzierung) von Flotten oder Armeen sind gemae8 den dazugewonnen
Versorgungszentren (siehe Regeln) durchzufuehren. Bitte Fruehjahrszuege 1903 rechtzeitig abgeben. !1!i!!!

ITALY (5)
K.Hansen

Il A Tyr si3
I2 F Alb-Gre
I3 A Tri-vie
14 A ven-Tri
I5 F ION-Tun
(5-1+2=6)
Rom/Nap/Ven
Gre/Tun/Vie

RUSSIA (4)
L.Broer

R1 A Ukr sR4
R2 F _Seb xxx
R3 F BOT-Fin
R4 A War xxx

(4-1=3)
Mos/War/Rum

R2 F Seb ex

RUSSIA (5)
S.Kirchpal

R1 A Ukr-Seb
R2 F Rum sR1l
R3 F Swe sE4
R4 A Gal sR2
R5 A Nor sR3
(5+2=7)
Mos/Pet/War
Rum/Swe/Nor
Seb

Stand 22.9.1985

TURKEY (5)
J.Riener

T1 A Bul-Rum
T2 F BLA sA4
T3 A Con-Gre
T4 F AEG cT3
T5 A Ank-Arm
(5-1+1=5)
Con/Ank/Smy
Bul/Gre

TURKEY (5)
M, Baur

T1 A Bul sI2
T2 F Seb-BLA
T3 A Con Xxxx
T4 A Arm-Seb
T5 A Ank Xxx
(5-1=4)
Con/Ank/Smy
Bul

oder verlorenen



WIN Nr.14-22.0ktober 1985-9.Jahrgang

Der SPIELEKREIS WIEN - geleitet von Mag. Ferdinand
de Cassan - organisiert Spieleabende und Wettbe-
werbe, veranstaltet Kurse und Seminare, testet
Spiele und kommentiert ~und dokumentiert durch
Publikationen; insbesonders wvon Denk-, Geduld-,
Karten-, Brett-, Simulations- und Rollenspielen.

WIN - spielekreis Wien INformiert
erscheint alle drei Wochen

Eigentiimer, Verleger, Redaktion und Hersteller:
Biiro flir Spiele Mag. Ferdinand de Cassan, (A.s.u.)
Chefredakteur: Dr. Peter Schmitt

Blattlinie: Informationen iiber Spiele und iber die
Aktivitdten des Spielekreis Wien und die Durch-
fiihrung von Postspielen. Offenlegung nach dem
Mediengesetz, Medieninhaber: Bliro fiir Spiele Mag.
Ferdinand de Cassan, Raasdorferstrasse 28-30, 2285
Leopoldsdorf, Tel. 02216/223, Telex 13/5154 gruro

SIPHELEIRIIENS  WIHIEN

SPIELTERMINE
Wir treffen uns alle drei Wochen am Mittwoch ab
1900 Uhr in meiner Wohnung nahe dem Raimundtheater

Mittwoch, 18. September 1985
Mittwoch, 9. Oktober 1985
Mittwoch, 30. Oktober 1985
Mittwoch, 20. November 1985

Adresse: Strohmayerg. 7/3.Stock/Tidr 14, 1060 Wien
Falls Sie das erste Mal kommen, bitte einen Tag
vorher um Anruf, damit genug Platz vorhanden ist.
Bitte anrufen: Ferdinand de Cassan, Tel. 02216/223

POSTSPIELE
Abgabetermin ist der ndchste Mittwoch (siehe oben)
bis 2400 Uhr, Schriftlich nach 2285 Leopoldsdorf
oder persénlich am Spielabend (siehe oben) oder in
dringenden Fillen telefonisch nur am Mittwoch von
1900 bis 2300 Uhr unter Tel. 0222/56 49 092. Falls
Deine Zlige nicht rechtzeitig einlangen, wird je
nach den Regeln vom Spielleiter entschieden. Bei
Urlaub, Krankheit oder anderer Verhinderung bitte
rechtzeitig den Spielleiter versténdigen.
Ferdinand de Cassan
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