spielekreis Wien INformiert

WAHREND DER VIER MESSETAGE KON-
NEN ALLE, OB GRO[} ODER KLEIN, NACH
HERZENSLUST NEUE SPIELE KENNENLER-
NEN UND AUCH BEREITS BEKANNTE
KOSTENLOS AUSPROBIEREN.

IN HALLE 15 AUF UBER 4000 M*> FINDET
VOM 2I. BIS 24. NOVEMBER DAS
GROBTE SPIELFESTIVAL STATT, DAS ES
JEMALS IN WIEN GAB.

L1000-XL9¢—-LSZ0 NSSI

BITTE ANMELDEN: SPIELEMARATHON am 7.Dezember 1985 ab 15 Uhr



wINside

Liebe Freunde!

GroBe Ereignisse werfen ihre Schatten nicht nur
voraus sondern hinterlassen Erinnerungen, schéne
oder weniger schone, je nach persénlicher
Stimmung. So ist es auch mit dem WIENER SPIELEFEST
das letztes Wochenende im Wiener Messegelédnde
stattgefunden hat. Die entsprechende Werbeei-
schaltung findet Ihr auf unserer Titelseite.
Leider scheinen fast alle Werbeeinschaltungen fiir
das Wiener Spielefest in so auflagenstarken Bl&t-
tern wie WIN erschienen sein, denn das Publikums-
interesse hielt sich in Schranken und auch die
Aussteller waren schwach vertreten. So hat es der
Spielekreis Wien zu einem beachtenswerten Ansehen
gebracht, denn wir waren neben der Spielerei und
den Schmidt-Spielen die einzigen spielbezogenen
Aussteller.

So habe ich zusammen mit unermiidlichen Spielern
des Spielekreis Wien die Stellung gehalten,
Donnerstag bis Sonntag je 9 bis 18 Uhr. Wir haben
Computer-Diplomacy prédsentiert und konnten so das
Interesse aller jenen Ausstellungsbesucher auf uns
lenken, die nur wegen der Hobbyelektronik gekommen
waren,

Wieviele Interessenten im Endeffekt iibrigbleiben,
werden die nichsten Wochen zeigen und kann nur dem
Roberto Talotta alle Daumen drilicken, das nidchstes
Jahr unter seiner Organisation des Spielefest im
Messepalast wieder jene Bedeutung bekommt,  die es
letztes Jahr gehabt hat., (Ein besonderes Danke
allen Helfern: Kay Hansen, Christian Grundner,
Gerhard Kodys, Bruno Schreder, Klaus Deckenbach,
Erich Schiff, Siegfried Stark, Peter Schmitt,
Christa Binder, Gerald Brocek, Peter Zelnik, Peter
Idinger-Detter und besonders meiner Frau.) Der
néchste Termin: 24,-26.10.1986

DER SPIELEMARATHON

Beiliegend findet Ihr die detailierte Einladung
fiir das Spielemarathon bei mir in Leopoldsdorf im
Marchfeld. Da so eine Veranstaltung organisert
werden muf, bitte ich auf die Anmeldung nicht zu
vergessen. Flir alle diesbezliglichen Fragen stehe
ich gerne zur Verfiigung.

VORSCHLAGE ERWUNSCHT

Bitte macht Vorschldge zu Postspielen, zur Ge-
staltung von WIN und der Durchfiihrung unserer
Spielabende. Wieweit sollen Rollenspiele auch
berticksichtigt werden? Welche Veranstaltungen sol-

len noch geplant werden?

Auf Eure Antwort freut sich schon ° L(Fe irdnd



WIN GUIDE

OCTRIX
Ein Kartenspiel fiir 2-4 Personen

Die Regeln:

(1) Material: Gespielt wird mit 32 Spielkarten in
den Farben Treff (T), Pik (P), Karo (K), Herz (H),
und zwar vom As (=Eins) bis Acht. Treff 8 gilt als
die hdchste Karte, gefolgt von P8,K8,H8,I7, usw
bis K1, Hl. Mit anderen Worten: bei gleich hohen
Karten entscheidet die Reihenfolge T-P-K-H.

(2) Ein (Einzel-)Spiel lduft folgendermaBen .ab:
(a) Jeder Spieler erhdlt 8 Karten - die Austeilung
erfolgt offen, d.h. die Verteilung der Karten ist
allen Spielern bekannt.

(b) Es werden B Stiche (=zlige) gespielt, wobei die
Spieler Jjeweils gleichzeitig eine Karte ausspie-
len.

(c) Der
ausgespielten
Stichen gewinnt die héchste oder die niedrigste
der ausgespielten Karten, ob beim,
die h8chste oder die nied-

héchste der
bei den

erste Stich wird durch die
Karten gewonnen; weiteren
je nachdem,
vorangegangenen Stich
rigste Karte die gleiche Farbe (rot oder schwarz)
hatten, oder nicht (rot oder schwarz). Also noch-

einmal: haben in einem Stich die héchste und die
niedrigste der ausgespielten Karten dieselbe Far~
be, so sticht im n&chsten Stich die h8chste Karte,
haben sie verschiedene Farben, so wird der ndchste
Stich von der niedrigsten Karte gewonnen.
(d) Bei der Abrechnung z&hlt ein einzelner Stich
1xl = 1 Punkt, .

zwei hintereinander gemachte Stiche z&dhlen 2x2 = 4
Punkte drei Stiche hintereinander z&hlen 3x3 = 9
Punkte usw. Wer alle Stiche macht,
8x8 = 64 Punkte.

(Beispiel: Ein Spieler macht drei Stiche. Sind es
der 1., 3. und 6. Stich, erhdlt er 1l+1+1=3 Punkte
gutgeschrieben; sind es der 2., 3. und 6.Stich, so
ergibt dies 4+1 = 5 Punkte; sind es der 2., 3.  und
4.Stich, so ergibt dies 9 Punkte.)

wer zuerst 88 Punkte

erhilt somit

(3) Sieger einer Partie ist,

erreicht,

(4) Bei vier Spielern ist auch ein Partnerspiel
mdéglich. 1In diesem Fall ist das Ausspiel (Regel
2a) anders geregelt: zum ersten Stich spielen

zundchst der Teiler (=N) und O gieichzeitig aus,

und erst dann - unter Beriicksichtigung dieses

Ausspiels - S8 und W (wieder gleichzeitig); zum

zweiten Stich spielen zundchst O und S, dann erst
W und N aus; usw. (Partner sind N und S, O und W,
sitzen einander also gegeniiber). Die Stiche werden
nicht den

natiirlich der Partnerschaft, einzelnen

Spielern, gutgeschrieben,



Zur Spieldurchfiihrung:

Soweit die Originalregeln des vor Jahren von 3M
herausgebrachten Spieles. War es schon damals - im
Verhiltnis zum gebotenen Material - sehr teuer, so
wird . es nun von Sammlern zu Liebhaberpreisen ge-
handelt. Aber das macht nichts, denn zum Spielen
ist ja die "Originalausgabe" nicht unbedingt né-
tig: Spielkarten sind leicht zu beschaffen, und
die dem Spiel beigegebenen Tabellen, auf denen die
Spieler mit kleinen Plastiksteinen die von ihnen
gehaltenen Karten markieren, damit sie allen Spie-
lern bekannt sind, lassen sich leicht anfertigen
(besser als die 4 Tabellen des Originals ist ibri-
gens eine Tabelle, .auf der die Austeilung mit
Hilfe von Steinen in vier Farben markiert wird).
Die Karten zu einem Stich werden am besten
zundchst verdeckt ausgespielt und erst dann umge-
dreht, wenn sich alle Spieler entschieden haben,
Nach einem Stich werden die entsprechenden Steine
von der Tabelle entfernt, damit diese immer den
aktuellen Stand wiedergibt. Um die Abrechnung zu
erleichtern, kann man bei jedem Stich entweder auf
einer kleinen Tabelle (mit einem Stein) markieren,
von welchem Spieler er gewonnen wurde, oder (wie
beim Original) dem betreffenden Spieler ein Kart-

chen mit der Nummer des Stiches aushidndigen.

Kommentar:

Die abstrakte Natur von OCTRIX sollte niemanden
abschrecken: OCTRIX ist ein amiisantes Spiel, bei
dem es reichlich Mdglichkeiten gibt, die Gegner zu
tduschen, zu iiberlisten, durch strategisch voraus-
blickendes  Verhalten
wichtig ist es, die Pléne der Gegenspieler voraus-
zusehen, bzw. unter Beriicksichtigung psycholog-

auszumandvrieren, Ebenso

ischer Gesichtspunkte zu erraten. Am wechsel-
vollsten verlduft das Spiel natiirlich bei vier
Teilnehmern; am anspruchsvollsten ist es wohl zu
dritt, weil dann die Situation {libersichtlicher ist
und daher der Spielablauf mehr von der Taktik der
Spieler als vom Zufall abhéngt; aber auch zu zweit
ist es recht amiisant, (Wie meist ist {ibrigens die
Partnerversion genaugenommen ein Zwei-Personen-
Spiel.)

Da bei OCTRIX mit offenen Karten gespielt wird,
kann dieselbe Kartenverteilung ohne weiteres mehr-
mals durchgespielt werden, und dadurch der Einflus
von ‘"guten" oder "schlechten" Karten auf das Er-
gebnis, der ohnehin recht gering ist, gdnzlich
ausgeschlossen werden: Wird z.B. bei vier Teil-
nehmern jede Partie viermal gespielt, wobei die
"Plitze" so getauscht werden, daB jeder Spieler
jedes Blatt einmal spielt, und die erzielten Erge-~
bnisse addiert werden, so ist dadurch der Einflus
der Kartenlage ausgeschaltet. Eine andere Mdglich-

koit - vor allem bei einer grédoran Tellnohmerzahl
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- ist es, die auf einem "Platz" erzielten Ergeb-
nisse untereinander zu vergleichen und wie beim
Turnierbridge auszuwerten.

WIN-Wertung:

xx Octrix/Originalregel W SSS PPP III UU 3(2-4) m
XXX Octrix/Turnierregel $SS PPP III U 3+ h
P.S. Bei entsprechendem Interesse wird ein WIN-BY-
MAIL-Octrix-Turnier abgehalten.

Peter Schmitt

(WANRBYEVPAL:

Liebe Postspieler!

Einige ZAnderungen haben sich aus dem wachsendem

Interesse fiir unsere Postspiele ergeben. So fin-

det Ihr in dieser Nummer zwei weitere Spielstarts,

davon unser erstes Dampfross. Wenn alle An-
meldungen vom Wiener Spielefest bestdtigt werden,
kénnen weitere Diplomacypartien starten.

Nun zu den Anderungen:

Ab sofort werden alle Diplomacypartien vom Com-
puter ausgewertet. Das geht rascher und verhindert
Fehler, die ich leider beim Abtippen immer wieder
gemacht habe. Daher &ndern sich die Abkiirzungen
fiir die Ziige, siehe beiliegende Karte und die Zziige
werden direkt vom Computer in ein Textfile ge-
schrieben, daher ist die Form etwas anders. Fir
diesbeziligliche Fragen stehe ich gerne zur Ver-
fiigung.

Weiters werden nicht mehr alle Postspiele von mir
moderiert, sondern wir haben jetzt verschiedene GM
(Gamemasters). Fiir Dampfross Markus Baur und fiir
Diplomacy Bruno Schreder. (Er wird abwechselnd mit
mir die Partien betreuen.)

ANDERUNGEN BEI DER ZUGSABGABE:

Weiterhin gilt die auf der letzten Seite ange-
fiihrte Regel (siehe dort).
als Probe bis auf weiteres: EINLANGEND BEIM GM PER
POST DONNERSTAG VORMITTAG.
ler es den GM leicht zu machen und die Ziige so

Zusitzlich gilt noch
Ich ersuche alle Spie-

rasch als mdglich abzugeben. Jeder versMumte Zuy
bringt das Spielgeschehen durcheinander.

Ich hoffe, daB8 ich alles wichtige untergebracht
habe und stehe fiir Fragen gerne zur Verfligung.

Ferdinand de Cassan



WARTELISTEN:

Diplomacy: Anmeldungen filir zwei weitere Spiele am
Spielefest, die noch der schriftlichen Bestdtigung
bediirfen. (7 Spieler)

Rentsville: Kirchpal, Schnabl (6 Spieler)

Hase & Igel: Wollein, Schefberger (6 Spieler)
United: Sommer, Idinger (8 Spieler)

SPIELSTARTS:

Diplomacy Duell (GM: Schreder)
ENGLAND: Lukas BROER

GERMANY: Klaus DECKENBACH
RUSSIA: Siegfried STARK
TURKEY: Peter ZELNIK
AUSTRIA: Peter SCHMITT

ITALY: Markus BAUR

FRANCE: Erich SCHIFF

Dampfross I (GM: Baur)
Karte J - Mersey and Humber
Mitspieler: Christian GRUND
Ernst SCHEFBERGER
Lukas BROCEK
Bruno SCHREDER
Peter SCHMITT
Namen, Farben und Startorte der Eisenbahnlinien
werden in der n#chsten Nummer verdffentlicht.

SPIELRESULTATE:

Diplomacy Alaska (GM: de Cassan)
stand Winter 1903

ENGLAND: (S. Stark) - Centers> LVP,LON,NOR,STP;
Units>BAR-F HEL-F LON-A NOR-F
GERMANY: (P. Schmitt) - Centers> BER,DEN,HOL,KIE,

MUN, SWE,WAR; Units> BOH-A HOL-F MUN~-A NTS-F PRU-A
SWE~F WAR-A

RUSSIA: (L. Broer) - Centers> MOS; Units> MOS-A
TURKEY : (J. Riener) - CENTERS> ANK,BUL,CON,GRE,
SEV, SMY ; Units> AEG-F BLA-F BUL-A CON-A GRE-A
SEV-A

AUSTRIA: (E,Schiff) - Centers> BUD,RUM,SER,VIE;
Units> BUD-A RUM-A SER-A UKR-A

ITALY: (E. Pahr) - Centers> NAP,ROM,TRI,TUN,VEN;
Units> NAP-A ROM-F TRI-F TYR-A VEN-A

FRANCE: (B. Schreder) - Centers> BEL,BRE,EDI,MAR,
PAR,POR,SPA; Units> BEL-A EDI-F ECH-F GOL-F PIE-A
TUS-A WME-F

Zlige Frilhjahr 1904 (kein Befehl = Halten)

ENGLAND: BAR-STP*,HEL-KIE )
GERMANY: HOL-KIE,NTS-NOR*, SEW S NTS-NOR*, PRU-
LIV*, WAR S PRU-LIV*, MUN-TYR*, BOH S MUN-TYR¥
RUSSIA: MOS-UKR

TURKEY : BUL~-RUM*, BLA S BUL-RUM*, SEV S BUL-RUM,
CON-BUL*, GRE-SER, AEG-ION* )
AUSTRIA: UKR-SEV, RUM-BUL, SER S RUM-BUL, BUD S
SER-SER*

ITALY: ROM-TYS, NAP-ROM, TRI-ADR*, TYR-TRI*
FRANCE: EDI-YOR*, BEL V -WAL, ECH C BEL-WAL*,
GOL-TYS*, WME S GOL-TYS*, PIE-VEN, TUS-ROM

Diese Ziige werden durchgefiihrt:
FLEET at BAR moves to STP

FLEET at NTS moves to NOR

ARMY at PRU moves to LIV

ARMY at MUN moves to TYR

ARMY at BUL moves to RUM

ARMY at CON moves to BUL

FLEET at AEG moves to ION

FLEET at TRI moves to ADR

ARMY at TYR moves to TRI

FLEET at EDI moves to YOR

ARMY at BEL moves to WAL

FLEET at GOL moves to TYS

FLEET at NOR RETREATS to ska/nts/bar/disband
ARMY at RUM RETREATS to gal/disband

Diplomacy Borderland (GM: Schreder)

Stand Winter 1903

ENGLAND: (K. Deckenbach) - Centers> EDI,LVP;
Units> EDI-F WAL-A



GERMANY: (P. Zelnik) - Centers> BER,DEN,HOL,KIE;
Units> BAL-F DEN-F HOL-A KIE-A

RUSSIA: (S. Kirchpal) - Centers> MOS,NOR,RUM, SEV,
STP,SWE,WAR; Units> GAL-A NOR-A RUM-F SEV-A SIL-A
SWE-F WAR-A

TURKEY : (M. Baur) - Centers> ANK,BUL,CON,SMY;
Units> ARM-A BLA-F BUL~-A CON-A

AUSTRIA: (E. Schefberger) - Centers> SER; Units>
SER~-A

ITALY: (K. Hansen) - Centers> BUD,GRE,NAP,ROM,TRI,
TUN, VEN,VIE; Units> ALB-F BUD-A ION-F NAP-A ROM-A
TRI-A VEN-A VIE-A

FRANCE: (C. Binder) - Centers> BEL,BRE,LON,MAR,
MUN, PAR, POR, SPA; Units> BRE-F ECH-F GAS-A GOL-F
LON-F MUN-A NTS-F PAR-A

Zlige Frithjahr 1904 (kein Befehl = Halten)

GERMANY: KIE-BER*, BAL-SWE*, DEN S BAL-SWE*
RUSSIA: WAR-PRU*, SEW-BAL, GAL S RUM-RUM*, RUM S
SEV-SEV, SEV S RUM—RUMi SIL S WAR-PRU*

TURKEY : B A S ARM-SEV*, CON-BUL, BUL-
RUM

AUSTRIA: SER S GAL-BUD

ITALY: ION C NAP-GRE*, ALB S NAP-GRE*, VEN-TYR¥*,
ROM-VEN*, TRI~-SER*,BUD S TRI-SER*, VIE S BUD-BUD%*,
NAP V -GRE

FRANCE: MUN S KIE-BER*, GAS-BRE*, PAR-PIC*, BRE-
ECH*, ECH-IRI*, NTS-NOR, LON-YOR¥

Diese Zilige werden durchgefiihrt:

ARMY at KIE moves to BER
FLEET at BAL moves to SWE
ARMY at WAR moves to PRU
ARMY at ARM moves to sev
ARMY t NAP moves to GRE
ARMY at VEN moves to TYR
ARMY at ROM moves to VEN
ARMY at TRI moves to SER
ARMY at GAS moves to BRE
FLEET at BRE moves to ECH
FLEET at ECH moves to IRI
FLEET at LON moves to YOR
FLEET at SWE RETREATS to gob/fin/ska/disband
ARMY at SEV RETREATS to mos/ukr/disband

ARMY at SER MUST DISBAND

ARMY at PAR moves to PIC

Diplomacy Conguest (GM: de Cassan)
Ziige Herbst 1901

ENGLAND: (G. Ofner) NTS-DEN*, NWS C EDI-NOR*, EDI
-NOR

GERMANY: (E. Schefberger) KIE-MUN, RUH-BEL*, HOL S
RUH-BEL*

RUSSIA: (C. Grund) FIN-SWE*, WAR-GAL*, UKR-RUM*,

SEV S UKR~RUM*

TURKEY: (M. Schnabl) BUL-GRE*,CON-BUL¥*,BLA S CON-

BUT,

AUSTRIA: (K. Deckenbach) VIE 8 TRI-TRI*, SER-RUM

ITALY: (B. Schreder) TYR-MUN, VEN-TRI, ION-TUN*

FRANCE: (J. Riener) BUR-BEL, MAO-POR*, MAR-SPA*

Diese Ziige werden durchgefiihrt:

FLEET at NTS moves to DEN

ARMY at EDI moves to NOR

ARMY at RUH moves to BEL

FLEET at FIN moves to SWE

ARMY at WAR moves to GAL

ARMY at UKR moves to RUM

ARMY at BUL moves to GRE

ARMY at CON moves to BUL

FLEET at ION moves to TUN

FLEET at MAO moves to POR

ARMY at MAR moves to SPA

ENGLAND BUILDS two units

GERMANY BUILDS two units

RUSSIA BUILDS two units

TURKEY BUILDS two units

AUSTRIA BUILDS one unit

ITALY BUILDS one unit

FRANCE BUILDS two units

Stand Winter 1901

ENGLAND: 5 Centers> DEN,EDI,LVP,LON,NOR;

GERMANY: 5 Centers> BEL, BER,HOL, KIE,MUN;

RUSSIA: 6 Centers> MOS,PUM, SEV, STP, SWE,WAR;

TURKEY: 5 Centers> ANK,BUL,CON,GRE,SMY;

AUSTRIA: 4 Centers> BUD,SER,TRI,VIE;
4
5

ITALY: Centers> NAP,ROM, TUN,VEN;
FRANCE: Centers> BRE,MAR, PAR, POR,SPA;

Bitte die Zilige rechtzeitig abgeben.



WIN 17-24.10.85-9.Jg-1ISSN 0257-361X

Der SPIELEKREIS WIEN - geleitet von Mag. Ferdinand
de Cassan - organisiert Spieleabende und Wettbe-
werbe, veranstaltet Kurse und Seminare, testet
Spiele (insbesondere Denk-, Geduld-, Karten-,
Brett-, Simulations- und Rollenspiele), kommen-
tiert und dokumentiert diese durch Publikationen.

WIN - spielekreis Wien INformiert
erscheint alle drei Wochen

Eigentlimer, Verleger, Redaktion und Hersteller:
Biro flir Spiele Mag. Ferdinand de Cassan, (A.s.u.)
Chefredakteur: Dr. Peter Schmitt

Blattlinie: Informationen i{iber Spiele, iiber die
aktivitdten des Spielekreises Wien, sowie die
Durchflihrung von Postspielen. Offenleqgung nach dem
Mediengesetz. Medieninhaber: Biiro fiir Spiele Mag.
Ferdinand de Cassan, Raasdorferstrasse 28-30, 2285
Leopoldsdorf, Tel. 02216/223, Telex 13/5154 gruro

SIDIELERIENS WIEN

SPIELTERMINE

Wir treffen uns alle 3 Wochen jeweils Mittwoch ab
1900 Uhr in meiner Wohnung nahe dem Raimundtheater

Mittwoch, 30. Oktober 1985
Mittwoch, 20. November 1985
Mittwoch, 11, Dezember 1985
Mittwoch, 8. Jédnner 1985

Adresse: Strohmayerg. 7/3.Stock/Tir 14, 1060 Wien
Falls 3ie das erste Mal kommen: Bitte einen Tag
vorher anrufen, damit genug Platz vorhanden ist,
Bitte anrufen: Ferdinand de Cassan, Tel. 02216/223

POSTSPIELE

Abgabetermin ist der jeweils ndchste Mittwoch
(siehe oben) bis 24 Uhr. Schriftlich nach 2285
Leopoldsdorf oder persdnlich am Spielabend in 1060
wien (bitte Zzlige bereits beim Eintreffen abgeben)
oder telefonisch nur am Mittwoch von 1900 bis 2300
Uhr unter Tel. 0222/56 49 092. Falls Ihre giige
nicht rechtzeitig einlangen, wird je nach den
Regeln vom Spielleiter entschieden. Bei Diplomacy
bestimmt das Computer Diplomacy von Avalon Hill
die Ersatzzilige. Bei Urlaub, Krankheit oder anderer
Verhinderung bitte rechtzeitig den Spielleiter
verstdndigen,

Ferdinand de Cassan



fir Teilnehmer des

SPIELEMARATHON
bis auch das ldngste Spiel zu Ende ist

Spielkreises Wien und deren Freunde mit Anmeldung!

Einladung zum 1.SPIELEMARATHON am Samstag, 7.12.85 ab 15 Uhr

in Leopoldsdorf (Abholung von U-Bahnstation Zentrum Kagran mdglich)

Was wird gespielt:

Wo wird gespielt:

unbedingt anmelden.

Wer ein bestimmtes

alle Mehrpersonenspiele, die sons£ nie zu Ende
gespielt werden, weil sie zu lange dauern oder
zuwenige mitspielen.

in Leopoldsdorf im Marchfeld bei der Rosenschule
Grumer, dort haben wir genug Platz ohne Sperr-
stunde. Fir Abendessen und Getrdnke wird ge-
sorgt, also bitte

Wer eine Mitfahrgelegenheit anbieten kann oder
braucht, soll mir dies bitte zwecks Koordination
schnellstens mitteilen. Nochmals: bitte unbedingt
anmelden, damit flr genug Platz und Verpflegung
gesorgt werden kann.

Spiel unbedingt spielen mdchte, sollte es selbst

mitbringen, damit es sicher vorhancen ist.

Mag.Ferdinand de Cassan,Raasdorferstr,28,2285 Leopoldsdorf, 02216 223
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