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Liebe Leser und Postspieler!

Durch die gleiche Krankheit wurden Bruno Schreder
und ich an das Bett gefesselt. AuBerdem sind
leider auch sonst keine weiteren Artikel einge-
troffen sind.

Daher diesmal nur wlN BY MAIL und
lustige gezeichnete Geschichten, die zumeist dem
nicht mehr erscheinenden amerikanischen Magazin
"SPACE GAMER" entnommen sind. Nidchstes Mal gibts
wieder mehr Inhalt, diesmal sind wir nur prompt.
Auch diesmal sind wieder alle Ziige bei den Post-
spielen rechtzeitig eingelangt und kein Ersatzzug
muBte gefunden werden. Nur wer spdter mal keine
Uberraschungen erleben mdchte, sollte schon jetzt
bei CONQUEST wegen einer Regel nachsehen.

Wer sich anmelden will, braucht mich nur kurz
anrufen oder schreiben.

warteliste:

Diplomacy G wie Grand Prix: (7 Pldtze frei)
pampfross II: F.Grundner (5 fehlen)

Hase & Igel Il: (6 Platze frei)

Rentville i: S.Kirchpal, M.Schnabl (4 fehlen)
United 1: P.Sommer, P.Idinger (6 fehlen)

weitere Spiele auf Vorschlag.

viele kleine

SPIELESTART: Diplomacy Feudal (GM: B, Schreder)

ENGLAND : T. Kral

GERMANY ¢ F. Grundner
RUSSIA: W. Herbich

TURKEY : F. Werderitsch
AUSTRIA: K. Leitmannslehner
ITALY: M. Weiner

FRANCE: R. Feichtinger

wer noch keine Diplomacy-Regeln erhalten hat, nur
diese gelten, soll sich bitte bei mir umgehend
melden. Fdc

UAMPFROSS I (GM: M. Baur)

Runde 1

Aufbauten:

ROT (+3*6)
51/52E-gz7—54E—g30—46E—d31—d32—63E—c34—f35—f36
GELB (+-0)

45E-326-3j21-121-120~h19-h18

SCHWARZ (+6)

43E~a73-35E-m22-m20-119-k19

GRUN (+2%6) ,
33/34E-32E-e72-d71-31E-b70-b69-c69-c68-b67-a67
BLAU (+4*6 +3 VIOLETT)

21W-c57-23W~-Cc62-24W-e63-25W-26W-167
VIOLETT (+2*6 -3 BLAU +6 BRAUN)
42W-17-n8-a58-c59-23W; 42W-k7-41W; j6-34-34/35W

BRAUN (+2*6 -6 VIOLETT)
52W-g8-c6-33W; £7-51W-g6-h6-41Ww-k7
Kontostand:

Gesellschaft Farbe Kontostand
Starlight Express BLAU 47
Choochoo Enterprises ROT 38
Tracktrain VIOLETT 35
Catastrophe Railways GRUN 32
Yorkshire Central System SCHWARZ 26
Xpresstrain BRAUN 26
Montemufflon Eisenbahn Ges. GELB 20

Bauwerte fiir Runde 2:5+2+4=11

Wie man hoffentlich leicht erkennen kann, habe ich
zum Aufschreiben der ziige eine verkiirzte Notatien
verwendet: normale Hexfelder haben Kleinbuchstaben
vor der Zahl, St3dte GroSbuchstaben (E oder W)
nach der Zahl. Es werden nur Startfeld, Endfeld,
Stidte und die Hexfelder, in denen sich die
Richtung &ndert, festgehalten.



Zur Rennphase: Es wird insgesamt 72 Rennen geben,
die sich auf 9 Runden verteilen werden, also 8
Rennen pro Runde.

Zur Karte: Der Tunnel Liverpool-Birkenhead wird
wie eine normale, 2 Felder lange, Strecke
behandelt, die nur etwas teurer als normal ist.
Zur Zugabgabe: Bitte im-er zusdtzlich zu Namen,
Farbe und Gesellschaft auch die Runde angeben, MB

HASE & IGEL I (GM: F. de Cassan)

Spieler: Hase:

A. Chilf Angora

E. Schefberger Bugs Bunny

E. Friedl Harvey

C. Binder Hazel

G. Wollein Miimme 1

D. de Cassan wolly

Runde 1

Hase-=-—-~- von--auf--Kosten/Rest--Aktion-—~--- Platz
Angora 00 05/K 15 83 nein 4. 4.
Bugs Bunny 00 05/K 15 83 nein 4. 4,
Harvey 00 08/s 36 62 ok 2. 3.
Hazel 00 09/4 45 53 ok 1. 2.
Miimme 1l 00 02/K 03 95 nehmen 6. 6.
wWolly 00 O06/H 21 77 Res.:7 3. I,

Losung des Hasenfeldes: 2+9+8+5+5= 29:6= 4 Rest 5
Position 3: Aus Tabelle: eine Position vorriicken,
daher vor auf Feld 10, daher neue Positionen,

Frage von Ernst Schefberger: Sollen Zwei Zlige
gleichzeitiqgq abgegeben werden, damit das Spiel
schneller l3uft? Bitte um Deine Meinung! FdcC

piplomacy Alaska (GM: F.de Cassan)

Stand Winter 1904

ENGLAND: (S.Stark) Centers> K1E,SWE;
Units> KLE~F SWE-F

GERMANY: (P.Schmitt) Centers> BEL, BER,DEN, HOL, MUN,
NOR, STP,WAR; Units> BEL-F BER-A BOH-A
DEN~F NOR~-F STP-A TYR-A WAR-A

(L.Broer) Centers> MOS; Units> MOS-A
(J.Riener) Centers> ANK,BUL,CON,GRE,RUM,
SER,SEV,SMY; Units> ANK-A BLA~F BUL-A
ION~-F RUM-A SER-A SEV-A SMY-A

AUSTRIA: (E.Schiff) Centers> BUD,TRI1,VIE;

Units> BUD~-A TRI-A UKR-A

RUSSIA:
TURKEY :

ITALY: (E.Pahr) Centers> NAP,ROM,VEN;
Units> ADR~F ALB-A NAP-A
FRANCE: (B.Schreder) Centers> BRE,EDI,LVP,LON,

MAR, PAR,POR,SPA,TON; Units> ECH-F LVP-A
LON-F MAR-F PAR-A PIE-A TUN-F TUS~-A WME-F
ziige Frithjahr 1905 (kein Befehl = Halten)

ENGLAND: ~KIE-BER-, ~SWE-NOR-

GERMANY: BEL-HOL*, -NOR S STP-STP-,

STP S NOR-NOR*, WAR S UKR-MOS*, BOH-GAL*,
TYR S TRI-TRI¥* .

TURKEY: ANK V -SEV-, BLA C ANK-SEV*, SEV-UKR*,
~-RUM-GAL~, =-BUL-RUM-, -SER-BUL-,
-ION-ALB-~, SMY-ARM*

AUSTRIA: UKR-MOS*, BUD S BOH-GAL*, -TRI S BUD-BUD-

ITALY: -ALB~TRI-, ADR S ALB-TRI*, NAP-ROM*

FRANCE: LVP-EDI*, LON-NTS*, PAR-BURY, MAR~-GOL*,
WME-TYS*, -TUN-ION-, PIE-VEN*,

TUS S PIE-VEN¥*

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at BEL moves to HOL

ARMY at BOH moves to GAL

ARMY at ANK moves to SEV

ARMY at SEV moves to UKR

ARMY at SMY moves to ARM

ARMY at UKR moves to MOS

ARMY at NAP moves to ROM

ARMY at LVP moves to EDI

FLEET at LON moves to NTS

ARMY at PAR moves to BUR

FLEET at MAR moves to GOL

FLEET at WME moves to TYS

ARMY at PIf£ moves to VEN

ARMY at MOS RETREATS to LIV/DISBANDS

Es ist Sommer 1905, es kommt Herbst 1905



Diplomacy Borderland (GM: B. Schreder)
Stand Herbst 1904
ENGLAND: (K.Deckenbach) Centers> LVP;

Onits> WAL-A
GERMANY: (P.Zelnik) Centers> DEN,HOL, K1E,SWE;
Units> DEN-F HOL-A KIE-A SWE-F
(S.Kirchpal) Centers> BER,MOS, NOR, STP,
WAR ; Units> BER-A MOS-A NOR-A SIL-A
UKR-A
(M.Baur) Centers> ANK,CON,RUM, SEV, SMY;
Units> BLA-F CON-~A RUM-A SEV~-A SMY-F
(K.Hansen) Centers> BUD,BUL,GRE, NAP, ROM,
SER, TR1,TUN,VEN,VIE; Units> BOH-A BUD-A
BUL~A EME~F GAL-A GRE~F NAP~F ROM-F
SER~A TYR~A
(C.Binder) Centers> BEL,BRE,EDI,LON,MAR,
MUN, PAR, POR, SPA; Units> BEL-A EDI-A
ECH-F GOL-F IRI~F MAR-F MUN-A NTS-F YOR-F
Ziige Friihjahr 1905 (kein Befehl = Halten)
GERMANY: -KIE-BER-, HOL V -NOR-,

-DEN-KIE-, SWE S HOL-NOR*
RUSSIA: MOS-SEV*, UKR S MOS-SEV*, SIL S BER-BER*
TURKEY: -SEV S RUM-RUM-, ~-RUM S SEV-SEV-,
BLA S RUM-RUM*, ~-SMY-AEG-~
BOH-MUN*, TYR S BOH~-MUN*, GAL-RUM*,
BUD $ GAL~RUM*, BUL S GAL~-RUM*,
SER S BUL~BUL*, EME S GRE-AEG*,
GRE-AEG*, ROM-TUS*, NAP-TYS*
IRI S EDI-LVP*, ECH-MAO*, NTS C HOL~-NOR*,
YOR~LON*, EDI-LVP*, BEL-BUR*, -MUN-BOH-,
GOL S MAR-PLE*, MAR-PIE*
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at MOS moves to SEV
ARMY at BOH moves to MUN
ARMY at GAL moves to RUM
FLEET at GRE moves to AEG
FLEET at ROM moves to TUS
FLEET at NAP moves to TYS
FLEET at ECH moves to MAO
ARMY at HOL moves to NOR
FLEET at YOR moves to LON
ARMY at EDI moves to LVP

RUSSIA:

TURKEY :

ITALY:

FRANCE:

ITALY:

FRANCE:

ARMY at BEL moves to BUR

FLEET at MAR moves to PIE

ARMY at NOR RETREATS to STP/FIN/DISBANS
ARMY at SEV REIREATS to ARM/D1SBANDS
ARMY at RUM DISBANDS

ARMY at MUN RETREATS to RUH/DISBANDS

BEs ist Sommer 1905, es kommt Herbst 1905

Diplomacy Conquest (GM: F.de Cassan)

Stand Sommer 1902

ENGLAND: (G.Ofner) Centers> DEN,EDI,LVP,LON.NOR;
Units> IRI-F LON-F NUR-A NTS~F SWE-F

GERMANY: (E:Schefbergetr) Centers> BEL, BER,HOL,KIE,
MUN; Units> BEL-A DEN-A HOL-F K1E~A MUN-A

RUSSIA: (C.Grund) Centers> MOS,RUM, SEV,STP, SWE,
WAR; Units> FIN-A GAL~A RUM-A SEV~F STP-A
SWE~F i

TURKEY: (M.Schnabl) Centers> ANK,BUL,CON,GRE,SMY;

Units> ALB-A ARM~-A BLA-F BUL-A GRE-A
AUSTRIA: (K,Deckenbach) Centers> BUD,SER,TRI,VIE;
Units> BUD-A SER-A TRI-F VIE-A

ITLAY: (B. Schreder) Centers> NAP,ROM,TUN,VEN;
Units> PIE-A TYS-F VEN-A WME-F
FRANCE: (J.Riener) Centers> BRE,MAR,PAR,POR,SPA;

Units> BRE-F BUR-A PAR-A POR~F SPA-A
zZiige Herbst 1902 (kein Befehl = Halten)
ENGLAND: -IRI-MAO-, LON-ECH*, -NTIS S LON-ECH-,

-NOR § SWE~SWE~, —-SWE S NOR-NOR-
GERMANY: -MUN-BUR-, BEL-PI1C*, HOL-NTS*,

DEN S FIN-SWE*, -KIE-RUH-

RUSS1A: FIN-SWE*, -STP-NOR-, SKA S HOL-NTS*,

-SEV S RUM~-RUM-, -GAL S RUM-RUM-
TURKEY: ALB S GRE-SER*, GRE-SER*, BUL S SER-RUM*,

ARM-SEV*, BLA S ARM-SEV*

AUSTRIA: SER-RUM*, VIE S BUD-GAL*, BUD-GAL*
ITALY: VEN-APU*, PIE-VEN*, TYS-ION*, WME-TYS*
FRANCE: -BUR-RUH-, PAR S GAS-BUR*, MAO-NAO*,

-BRE-MAO-, -GAS-BUR-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at LON moves to ECH
ARMY at BEL moves to PIC
FLEET at HOL moves to NTS



GBLRSH SMRZL., MOM 'N DAD --
In RUNEQUEST III (Avalon Hill), 4wo people from

the same viua3¢, speakina‘l'he Same lamguaee,
have a 1 in 3 chance of +otal ly misundersi'andinj
each other. ( -- Ralph Sizer)

Rejected again, aye, Lang John? Mebke
yer should *ry a new wouthwash...?
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SINUS TROUBLE--

In FGUs adventure THE KING OVER THE
WATER, a character must make a Sense
Acvity roll to detect a pile of sixteen dead
rats. ( -- Steve LaPrade)

"
Back to the turret,
boys. We should be
aloout read\, for

=
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In TRAVELLER (GDW) a sPacesh"[;S weapons
can fire only once every sixteen minutes. Most

battles last several hours. (-- David C. Sea3raves)

3

~
SLANTED MEDIA COVERAGE --

In the Vietnam ro\epla\png game RECON

(RPG, Inc.) journalists and TV cameramen

can e found ‘only in bars. (-- Steve LaPrade)
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T TAKES CONCENTRATION -

In GUADALCANAL CAMPAIGN (Staategc Siomlations),
an airplane looking Jor submarines will igrore
carrier flests it may encowrter - M\Ug

HO HOM -
In ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS (T<R),
any attempt to parry is an‘bmal"kally sucaessiul.

"NOT 50 CLUMSY OR RANDOM AS A BLASTER-" ¥51e
“\spaaﬂ:-a[ay Marine sword il consists of litle more tham 2 aalite. /

Hovever, in GDW's TRAVELLER  the  space marines of the distant Tuture
3o trained o use their cutlasses in combat — (~Forrest Johrson)



ARMY at FIN moves to SWE GERMANY: (K.Deckenbach) Centers> BER,KIE,MUN;

ARMY at GRE moves to SER Units> HOL-F KIE-A SIL-A
ARMY at ARM moves to SEV RUSS1A: (S.Stark) Centers> MOS, SEV, STP,WAR;
ARMY at SER moves to RUM Units> GOB-F UKR-A RUM-F SEV-A
BARMY at BUD moves to GAL TURKEY ¢ (P.2elnik) Centers> ANK,CON, SMY;
ARMY at VEN moves to APU Units> BLA-F BUL-A CON-A
ARMY at PIE moves to VEN AUSTRIA: (P.Schmitt) Centers> BUD,TR1,VI1E;
FLEET at TYS moves to ION Units> TRI-F TYR-A SER-A
FLEET at WME moves to TYS ITALY : (M, Baur) Centers> NAP,ROM, VEN;
FLEET at MAO moves to NAO Units> TYS-F TUS-A VEN-A
FLEET at NTS RETREATS to BEL - ACHITUNG! FRANCE: (E.Schiff) Centers> BRE,MAR,PAR;
FLEET at SWE RETREATS to GOB/BAL/DISBANDS Units> SPA-A MAO-F BUR-A
ARMY at RUM RETREATS to BUD - ACHTUNG! zZlige Herbst 1901 (kein Befehl = Halten)
FLEET at SEV DISBANDS ENGLAND: YOR-LON*, NWS-NOR*
ARMY at GAL RETREATS to UKR/WAR/BOH/S1L/DISBANDS GERMANY: KIE-DEN*
Stand Winter 1902 RUSSIA: GOB-SWE*, UKR S RUM-RUM*
Im Zwei~Phasen-Spiel muf der Spielleiter in Falle TURKEY: -BUL-GRE~, -CON-BUL-, BLA S CON-BUL*
der Nachschubzentren eine eindeutige Entscheidung AUSTRIA: TYR-MUN*, ~SER~GRE-
bezliglich der Eigentumsverhdltnisse von Nachschub-~ ITALY: TYS~TUN*
zentren vor der Winterphase (Ab- und Aufbauten) FRANCE: SPA-POR*, MAO-SPA*, BUR~-BEL*
herbeifilihren. Dabei sind auch alle Riickzilige zu be- Diese Einheiten werden bewegt
rlicksichtigen. Hier greift zum 1.Mal die Regel, ARMY at YOR moves to LON
daB sich eine vertriebene Einheit zuerst in ein FLEET at NWS moves to NOR
freies fremdes Nachschubzentrum gzurlickzieht. Diese AxMY at KIE moves to DEN
Regel entspricht dem logischem Verhalten jedes FLEET at GOB moves to SWE
Mitspielers. ARMY at TYR moves to MUN
ENGLAND : (5+1-1) =5 AUSTRIA : (4+1-2) = 3 FLEET at TYS moves to TUN
GERMANY : (5+1-1) = 5 ITALY : (440-0) = 4 ARMY at SPA moves to POR
RUSSIA : (6+1-2) =5 FRANCE : (5+0-0) = 5 FLEET at MAO moves to SPA
TURKEY : (5+42-0) = 7 ARMY at BUR moves to BEL
ENGLAND: BEL,EDI,LVP,LON,NOR; Stand Winter 1901
GERMANY: BER,DEN,HOL, KIE,MUN; ENGLAND : (3+1-0) = 4 AUSTRIA : (3+2-0)
RUSSIA: BUD,MOS,STP, SWE,WAR; GERMANY : (3+2-1) = 4 ITALY : (3+41-0)
TURKEY: ANK,BUL,CON,GRE, SER, SEV, SMY ; RUSSIA : (4+2-0) = 6 FRANCE : (3+3-0)
AUSTRIA: RUM,TRI,VIE; TURKEY : (3+1-0) = 4
ITALY: NAP,ROM, TUN, VEN; ENGLAND: EDI,LVP,LON, NOR;
FRANCE: BRE,MAR,PAR,POR,SPA; GERMANY: BER,DEN,HOL,KIE;
Es ist Winter 1902, es kommt Friihjahr 1903 . RUSSIA: MOS,RUM, SEV,STP,SWE,WAR;
TURKEY: ANK,BUL,CON,SMY;

Diplomacy Duell (GM: B, Schreder) AUSTRIA: BUD,MUN, SER,TRI,VIE;
ENGLAND: (L.Broer) Centers> EDI,LVP,LON; ITALY: NAP,ROM, TUN, VEN;

Units> NTS-F NWS-F YOR-A FRANCE: BEL, BRE,MAR,PAR, POR, SPA;

Jetzt ist Winter 1901, es kommt Friihjahr 1902
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Diplomacy Evolution (GM: F.de Cassan)

Stand Winter 1900

ENGLAND: (C.Grundner) Centers> EDI,LVP,LON;
Units> EDI-F LVP-A LON-F

GERMANY: (A.Polansky) Centers> BER,KIE,MUN;
Units> BER-A KIE-F MUN-A

RUSSIA: (W.Brait) Centers> MOS,SEV, STP,WAR;
Units> MOS-A SEV-F STP-F(S) WAR-A
TURKEY : (R.Wolf) Centers> ANK,CON,SMY;

Units> ANK-F CON-A SMY-A
AUSTRIA: (E.Blaschek) Centers> BUD,TRI1,VIE;
Units> BUD-A TRI-F VIE-A

ITALY: (H.Schmid) Centers> NAP,ROM,VEN;
Units> NAP-F ROM-A VEN-A
FRANCE: (T.Ellert) Centers> BRE,MAR,PAR;

Units> BRE-F MAR-A PAR-A
Ziige Friihjahr 1901 (kein Befehl = Halten)
ENGLAND: EDI-NWS*, LVP-EDI*, LON-NTS*
GERMANY: BER-KIE*, MUN-RUH*, KIE-DEN*

RUSSIA: SEV-RUM*, WAR-UKR*, MOS-STP*,
TURKEY: CON-BUL*, ANK-CON*, SMY S ANK-CON¥
AUSTRIA: -TRI-VEN-, VIE-TYR*, BUD-SER*
ITALY:  NAP-ION*, ROM-NAP*

FRANCE: BRE-ECH*, PAR~BUR*, MAR-SPA*

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at EDI moves to NWS
ARMY at LVP moves to EDI
FLEET at LON moves to NTS
ARMY at BER moves to KIE
ARMY at MUN moves to RUH
FLEET at KIE moves to DEN
FLEET at SEV moves to RUM
ARMY at WAR moves to UKR
ARMY at MOS moves to STP
FLEET at STP moves to GOB
ARMY at CON moves to BOUL
FLEET at ANK moves to CON
ARMY at VIE moves to TYR
ARMY at BUD moves to SER
FLEET at NAP moves to ION
ARMY at ROM moves to NAP

STP-GOB*

FLEET at BRE moves to ECH
ARMY at PAR moves to BUR
ARMY at MAR moves to SPA
Jetzt ist Sommer 1901, es kommt Herbert 1901

Vehicles in Pacese
never back up.

WHAT 15 BEHIND ME 5 NOT lMPoRTANT--'

r's TIMEMASTER can

OH No! WE cAn’T

AND t/m Slek
OF CAMPING!

WHAT HAPPENS WHEN YOU FAIL YOUR
MORALE CHECK
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NO PROPELLER , OTHERWISE THE SAME -~
in TIMEMASTER (Pacesetter) knowing
fow 1 Fly 3 World War T biplane allows
you to Fly modern jets, helicopters,
and futuristic spacecraft as well,

(-- Russell Grant Gollins)

,_\\\.(

BUT HE DRQWNS HEKO\CALL -
’In JUSTICE INC (Hcro Games) 4
kermc crimef “ér  will drown aH.er
dboutsix minGtes underwater--b

£l 3 scrawny wesklin 13 nd ;
£ 3hz)?¢ ny ing,can las nineand ||:

V\\\\\N ‘\\\\\\‘\‘” T 4’17/’le
N Nty

R o ¢

IWHO NEEDS SUPERHERQES?

§ In CHAMPIONS (Hero Games), iﬂ ordma
can destroy Jcar r h|5
re feet in th Zecm e

Greg Ror

I

YOU'LL GET A HECK

OF A SUNBURN, THOUGH -~
When a \a@c nruclear bemb
explodes it VILLAINS AND
VIGILANTES (Fartesy
Ganes Unlimited), it

t do onl Four poirls
amage--less than @

of
the nose ...

punch




N 11101061009 159 025706 UDIIERLIENKIRIENS WYIIEN
Der SPIELEKREIS WIEN - geleitet von Mag. Ferdinand
de Cassan - organisiert Spieleabende und Wettbe-
werbe, veranstaltet Kurse und Seminare, testet
Spiele (insbesondere Denk-, Geduld-, Karten-,

Brett-~, Simulations- und Rollenspiele), kommen-
tiert und dokumentiert diese durch Publikationen.

SPIELTERMINE

Wir treffen uns alle 3 Wochen jeweils Mittwoch ab

1900 Uhr in meiner Wohnung nahe dem Raimundtheater
WIN - spielekreis Wien INformiert
erscheint alle drei Wochen

Mittwoch, 29. Jédnner 1986

Eigentilmer, Verleger, Redaktion und Hersteller:
Bliro filir Spiele Mag. Ferdinand de Cassan, (A.s.u.) MitEwoch, 13, PebFuar 108§.
Chefredakteur: Dr. Peter Schmitt, Redaktion: Ing. Mittwoch, 12. Mirz 1986
Bruno Schreder, Markus Baur. . :
Blattlinie: Informationen {iber Spiele, iiber die Bitkwoeh, ° 2, Bpril 1986
Aktivitdten des Spielekreises Wien, sowie die Mittwoch, 23. April 1986
Durchfiihrung von Postspielen. Offenlegung nach dem
Mediengesetz. Medieninhaber: Biiro fiir Spiele Mag.
Ferdinand de Cassan, Rassdorferstrasse 28-30, 2285 Adresse: Strohmayerg. 7/3.Stock/Tiir 14, 1060 Wien
Leopoldsdorf, Tel. 02216/223, Telex 13/5154 gruro Falls Sie das erste Mal kommen: Bitte einen Tag

. vorher anrufen, damit genug Platz vorhanden ist.

Bitte anrufen: Ferdinand de Cassan, Tel. 02216/223

POSTSPIELE

Abgabetermin ist der Jjeweils nidchste Mittwoch
(siehe oben) bis 24 Uhr. Schriftlich nach 2285
Leopoldsdorf oder persdnlich am Spielabend in 1060
Wien (bitte ziige bereits beim Eintreffen abgeben}
oder telefonisch nur am Mittwoch von 1900 bis 2300
Uhr unter Tel. 0222/56 49 092. Zusitzlich gilt bis
auf weiteres als Probe: Einlangend per Post beim
GM spdtestens Donnerstag vormittag. Falls Ihre
Ziige nicht rechtzeitig einlangen, wird je nach den
Regeln vom Spielleiter entschieden. Bei Diplomacy
bestimmt das Computer Diplomacy von Avalon Hill
die Ersatzziige. Bei Urlaub, Krankheit oder anderer
Verhinderung bitte rechtzeitig den Spielleiter
verstindigen.

Ferdinand de Cassan
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