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Nach vielen, langen S$pielnichten in der Stroh-
mayergasse ist nun eine Umstellung erforderlich:
wir ziehen um in ein Sommerquartier.

Die neue Adresse: Das Lokal der Rosenschule Grumer
in der Degengasse 33 im 16. Bezirk.

Zwar hat eine Knderung nicht nur angenehme Seiten,
doch hoffe ich, da8 die Vorteile in diesem Fall
iberwiegen werden.

Was flir den einen ein Nachteil sein mag (Lage
auBerhalb des Glirtels; nur an eine StraBenbahn-
Linie (Linie J) angeschlossen), bringt gleich-~
zeitig fiir andere einen Vorteil (mehr Parkplétze).
Wer nun eine lingere Anreise hat, sollte nicht
grollen: Es profitieren dafiir andere, die bisher
einen weiteren Weg zuriicklegen muSte.

Und den vielen Stufen bis zum dritten Stock wird
vermutlich niemand nachtrauern: Das Lokal liegt im
ErdgeschoB und kann direkt von der StraBe betreten
werden (daher: kein versperrtes Haustor behindert
das Kommen und Gehen).

AuBerdem haben wir mehr Platz zur Verfigung !

Und noch etwas: Da wir im neuen Spiellokal
telefonisch nicht erreichbar sind (das Telefon ist
auf Kundendienst der Post geschaltet) kdnnen daher
auch keine zilige fiir Postspiele abgegeben werden
(aber das war Jja auch bisher nur schlecht
méglich).

Also nicht vergessen:

Beim nichsten Mal - und bis auf weiteres - in die
Degengasse gehen ~ NICHT automatisch in den 6.
Bezirk fahren!

Liebe Freunde!
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The Denver & Rio Grande Rajilroad is on Pages 17 & 18.
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Some mail bags were raided on a mail train to Milford. It could be
that this has caused some missing moves. If 30, please let me know
when you posted them, AND SEND COPIES OFTHE MOVES,



Es ist nun schon iiber 10 Jahre her, daB8 ich ihn
besucht habe, den Spieleerfinder aus dem Wales.
Damals hatte ich das Gliick, auch in Osterreich von
seinen Postspielen zu erfahren, an den ich damals
mit mehr oder weniger Gliick teilgenommen habe.
Ubrig ist von damals noch die Abonnentennummer 2.

Seit dem Erfolg von DAMPFROSS (Spiel des Jahres

1984) 1ist =seine Firma ROTHERNE GAMES -~ von der
RAILWAY RIVALS, die Original-Version dieses
Spiels, publiziert wurde, auch im deutschen
Sprachraum besser bekannt geworden.

Trotzdem diirften nur recht wenige "Insider"

wissen,” daB hinter dieser Firma nur ein einziger
Mann steht: David Gwyn Watts, ehemaliger Lehrer,
wohnhaft in der HauptstraBe der "idyllischen"
walisischen Hafenstadt Milford Haven (der Name
seines Hauses gab der Firma den Namen).

Jetzt, als pensionierter Lehrer, fiihrt er diese
Firma kommerziell - begonnen hat es allerdings
damit, da8 er flir didaktische Zwecke verschiedene
pddagogische Spiele entwickelt hat - eines davon
liber die Pionierzeit des Eisenbahnbaus. Das war
Anfang der siebziger Jahre. Bald darauf wurde auch
die zeitschrift ROSTHERNE GAMES REVIEW begriindet,
von der nun bereits 78 Nummern erschienen sind und
die schon ein beinahe "biblisches" Alter erreicht
hat. Sie diente (und dient) vor allem dazu, die
von Watts erfundenen Spiele in einer postalischen
Version zu spielen. Und das war der Grundstein fiir
den Erfolg von RAILWAY RIVALS, einen Erfolg deér
wohl auch fir ihn selbst {iberraschend kam: im
letzten Jahr wurden in England mehr Partien von
RAILWAY RIVALS gestartet als von DIPLOMACY.

Spdt, aber doch, kam auch der kommerzielle Erfolg
dazu. Nachdem DAMPFROSS von Biitehorn leider erst
knapp vor dem Bankrott dieser Firma verdffentlicht
wurde, ist es dann (dank Knut-Michael Wolf) von
SCHMIDT-Spielen mit korrekten Regeln und gut
gestalteten Karten libernommen worden, und wurde -
wie eingangs erwdhnt - prompt preisgekrént. Heuer
erscheint auch eine englische Version (Games
Workshop) und in Deutschland DAMPFROSS II (kein
Ergénzungs-Set, sondern ein komplettes Spiel).
AuBerdem erscheint auch noch PIRATEN-INSEL bei
Schmidt.

So mbchte ich diesem engagierten Spieleerfinder,
der auf den Kontakt 2zu seinen Spielern nie
verzichtet, noch viele Ideen fiir schdne Spiele
wiinschen und hoffe, daB8 er auch einmal nach Wien
zu den Spielertagen kommen wird, um auch hier dem
DAMPFROSS zum Durchbruch zu helfen.

Ferdinand de Cassan

Ludographie David G. Watts

Serie 1:
RAILWAY RIVALS - DAMPFROSS
Sein wohl bekanntestes Spiel fiir 3-8 Spieler. Es
werden von den Spielern Eisenbahnlinien errichtet,
betrieben und erweitert, es stehen ca. ein Dutzend
Landkarten zur verfiigung, die durch ihre
topographischen Unterschiede das Spiel mit
beeinflussen:
A: South Wales Coalfield (E) 3-5 Spieler
B: London and Liverpool 4~6
C: Western USA 4-8
D: New York and Chikago 5-8
E: Atlantic and Lake Erie 4-8
F: South Scotland 3-4
G: Central Scotland 3-5
H: Western Canada
I: Ireland 3-5
J: Mersey and Humber 5-8
K: London and South East 3-6
L: France
M: London and Midlands . 4-7
N: New England 3-5
O: South Wales Coalfield (W) 3-5
P: Alpine Passes
R: Rumania
S: Spain 4-7
X: Trial Cards:
Austria 3-4
Belgium 3-4
Netherlands 3-4
Northern Italy 4-8
R.R.China 6-8
Southern Sweden 3-4
Switzerland 3-4
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Copyright 1985 Rostherne Games (D'G Watts)
‘Rostherne’, 102 Priory Road, Milford Haven,
Dyted, SA73 2ED :
Tel (06462) 2752 @

KEY
g Sea, lakes and
: wide estuaries.
(all impassable)

New polders
] (impassable)

gz_zm & dunes

3or 4 players. Start at
Amsterdam (2) and
Rotterdam (1 or 2)

Special rung (2in 7):

1/2 England (Hoek or
viissingen)

34 Germany (any hex
over frontier or
N43-N56)

5/6 Belgium

Grid for Runs:
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Nicht alle dieser Karten sind stdndig erh&ltlich,
manche sind zeitweiliqg vergriffen oder werden von
David Watts {iberarbeitet.

Als "DAMPFROSS" wurde dieses Spiel 1984 von Schmidt

Spiele produziert und 1984 zum "Spiel des Jahres"
und von den Lesern der Zeitschrift Spielbox zum
beliebtesten Spiel gew#hlt. Das Spiel enthilt die
Karten Deutschland, Frankreich, USA West und Ost
in einer Packung, eine Ergidnzung "DAMPFROSS 2" mit
neuen Karten von Schweiz, Usterreich, Nord- und
Siiditalien ist soeben erschienen.

Serie 2:

Wirtschaftsspiele

Auch diese vom Erfinder zur Serie 2
zusammengefaften Spiele werden auf Hex-Landkarten
gespielt (mit Ausnahme von BIG STEEL) und befassen
sich mit Bau und Verwaltung von Wirtschaftsgiitern;
sie werden vom Erfinder selbst als noch in
Entwicklung begriffen und als Prototypen
bezeichnet.

2A: OIL DISTRIBUTION: 81, England, 3-5 Spieler
2B: IRON MASTER: Erz und Kohle, England, 3-5
2C: ATLANTIC SHIPPER: Schiffahrt
2D: RENTSVILLE: Stadtplanung, 7
2E: ATLANTIC AIRLINES: Fluglinien
2F: NATIONAL DISTRIBUTION
2G: AGRIBUSINESS: Landwirtschaft
2H: BIG STEEL: Stahl
BUS BUSINESS: fiir 86/87 geplant

Serie 3:

Strategie-Spiele

David Watts selbst bezeichnet diese Spiele als
einfache,abstrakte Strategiespiele und will sie
nicht als Cosims verstanden wissen.

3A: PENINSULAR WAR: Wellington 1808-1814

3B: PENNINE WAR: vergriffen

3C: MARCHING TO RICHMOND: vergriffen

3D: DESTROYERS AND DREADNOUGHTS: Schiffskampf,
Prototyp

3E: PIRATE ISLAND: Schatzsuche, 1ist nun auch in
Deutschland bei Schmidt Spiele als
"PIRATENINSEL" erschienen,

Sonstige Spiele:

TRANSCLYDE: Man besichtigt den GroSraum Glasgow
und benutzt dazu bestehende Bus- und
Eisenbahnlinien, das Spiel wurde fiir die Glasgower
Verkehrsbetriebe entwickelt.

Blicher von David G. Watts

RAILWAY RIVALS, BOOK 1:

Beschreibt den Hintergrund des Kartenplanens und
enthdlt strategische Hinweise fiir das Spiel.

MAP PROJECTIONS ARE EASY:
Praktische Hinweise zum Kartenzeichnen

INDUSTRIAL LOCATION IN BRITAIN AND IRELAND:
Beschreibt Industriezonen in GroSbritannien.

wINfo

MESSENEUHEITEN! !

Anfang April fand in Wien eine Spielwaren-Messe
statt. WIN - immer neugierig! - war dabei (leider
- denn das Angebot war diirftig).

Neben Spielsachen aller Art (Puppen, Autos,
Schiffs- und Flugzeugmodellen) waren tatsichlich
auch einige Spiele zu sehen, die in die Kategorie
"Spiele (auch) fiir Erwachsene" einzuordnen sind.

Einige PFirmen, die in diesem Zusammenhang von
Interesse gewesen widren, haben es (klugerweise? -
jedenfalls aber sparsamerweise!) nicht fiir wert
befunden, ihr Sortiment auszustellen - allen voran
Ravensburger, Perlhuhn etc.



Vertreten war Piatnik, dessen grofler Stand jedoch
von Spielkarten und Puzzles dominiert wurde. Von
den Spielen wurden MALAWI, DESTINO und MHING im
letzten Heft besprochen; eventuell von Interesse
sind scour, JET-SET-~-BUSINESS, SQUARES STRATEGY,
POSITION, PROFIT und ECONOMY-ENTSCHEIDUNG-ERFOLG
(keineswegs alles neue Spiele).

Ebenfalls am Piatnik-Stand vertreten waren die
deutschen PARKER-Spiele. Der Parker-Katalog
enthdlt die folgenden Spiele: DIPLOMACY, FOCUS,
RISIKO, DAS MAD-SPIEL, DUNE (Nicht das Avalon-
Hill-Spiel!), A-TEAM, BOGGLE, CHANCE, RUCK ZUCK,
MASTERMIND, DUELL, SCHLOSSALLEE, CLUEDO, DAS SPIEL
DER NATIONEN, KARRIERE, BETTLER UND DIEBE, LEG DAS
ROHR, PENTE (eine Luxusausfiihrung des guten alten
Go-Bang = Go~Moku = Fiinf-in-einer-Reihe, die im
Katalog als "Ein Geschicklichkeitsspiel (111)"
beschrieben wird, weil offenbar in der Firma
niemand das Spiel gut genug kennt, um "A classic
game of skill" richtig- und dem Zusammenhang
entsprechend - ibersetzen zu kdnnen) - ein recht
mageres Angebot, in dem erstaunlicherweise einige
gute Spiele, wie CAN"T STOP, nicht mehr
aufscheinen. Eine Kuriositidt ist BODY-BOGGLE -
eine Twister-vVariante (K&rperverrenkungen!).

Auch MB (Milton Bradley) war vertreten - die
Gesellschaftsspiele waren allerdings in die
hinterste Ecke verbannt, und eine Liste - ganz zu
schweigen von einem Katalog - war nicht zu
erhalten. Gros8 beworben wird offensichtlich
SKRUPEL, ein Psychospiel, bei dem anscheinend
persdnliche Fragen zu beantworten sind (wie
seinerzeit bei SENSO und CARISO). Ferner lag noch
eine grbBere Zahl wvon Spieleschachteln im

Taschenbuch-Format herum (&hnlich aufgemacht wie
seinerzeit die Heyne-Taschenspiele), unter denen
mdglicherweise auch einige (wenige) interessante
Spiele sein klnnen. i

Last but not least ist noch zu erwihnen, daf bei
einem Stand (der Firma Eggeling) noch ASS-Spiele
ausgestellt wurden: KUNIG DER STERNE (alias COSMIC
ENCOUNTER), DAS ORIGINAL (ein Grundstiickspiel aus
dem Jahr 1904 in originaler und in modernisierter

Version), DAS PERRY RHODAN SPIEL (mit 10
Versionen=Szenarios, also vermutlich ein
Rollenspiel), JUNTA (deutsche Version des guten
Verhandlungsspiels), EDGAR WALLACE: GOLDRAUB IN
LONDON (ein Suchspiel von dem deutschen Spiele-
Kritiker Knut-Michael Wolf) und ein ANTI-MONOPOLY
(bei dem wohl nur die Erklidrungen auf den Karten,
nicht aber die Grundideen anders als bei MONOPOLY

‘sind).

Noch immer aktuell sind offensichtlich die Quiz-
Spiele: TRIVIAL PURSUIT, Usterreichausgabe
(Parker), QUIZ CROSS und EURO-TEST (von Piatnik),
WISSENSSPEKTRUM, Osterreichausgabe (von ASS),.

Das wdr's! Mehr war nicht.

Die Messe war filir den Spielwaren-Fachhandel
bestimmt. Was aber ein H&ndler vom Besuch hat, ist
mir nicht klar -~ zu unvollstdndig ist das Angebot,
und {iberdies viel zu wenig informativ. Denn man
konnte keineswegs (wie man eigentlich erwarten
diirfte) die Spiele und ihre Aufmachung genau
begutachten - es wurden nimlich nur verschlossene
Schachteln ausgestellt, und auch
Informationsmaterial war nur spirlich vorhanden.
Offensichtlich wollen die Firmen ihr Sortiment im
Paket an den H&ndler weitergeben und sind nicht
daran interessiert, daB ein engagierter H&ndler,
der etwas von der Materie versteht, sich aus dem
Angebot jene Spiele heraussucht, die er flir gut
hdlt bzw. von denen er glaubt, daB8 er sie seinen

Kunden empfehlen kann. Kein Wunder daher, daf man
in den meisten Geschiften kaum beraten wird, ija,
nicht einmal verstdndige Auskunft erhilt, sondern
mit Bemerkungen wie "Das ist neu!"™ und "Das wird
gerne gekauft!" (Warum?) abgespeist wird.

Oder reagieren die Firmen nur auf das Desinteresse
des Handels?

Wer immer auch schuld ist: fir den Kunden ist es
drgerlich.

Peter Schmitt
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Liebe Postspieler!

Wieder aichts Neues,
weiteren Postspiels,
Wartelisten:

kein Beginn eines
daher nur die

Diplomacy H: A.Weisweiler, Ch.Binder

(+ 5 weiter Spieler)

Dampfross 4: (4-6 Spieler, je nach Plan)
Hase & Igel: B.Longstaff (+ 5 weitere)
Rentsville 2: (6 Spieler)

Das kleine Egon Spiel: (12 Spieler)
telefonischen
nochmals darauf
Spielabend kein Telefon zur
Verfiigung steht, die Nurmer, die im

Telefonbuch zu finden ist, ist auf den
Auftragsdienst der Post geschaltet.

Beziiglich der
mochte ich
dafl am

Zugabgabe
hinweisen,

Ferdinand

Diplomacy Alaska (GM: F. de Cassan)
Ziige Herbst 1907 ( kein Befehl = Halten)
GERMANY: (P.Schmitt) NOR S NTS-NTS*,
HEL S NTS-NTS*, HOL § BEL-BEL¥,
RUH S BEL-BEL¥*, -TYR-VEN-,
FIN-STP*, RUM S BUL-BUL*,
SEV S RUM-RUM*, -MUN S RUH-RUH-

TURKEY: (J.Rienmer) -SER-BUL-,
GRE S SER-BUL*, ARM V ~-CON-,
BLA C ARM-CON¥
AUSTRIA: (E.Schiff) TRI-SER¥,
VIE S ADR-TRI*, MOS-UKR¥*,
BUD S TRI-SER*, BUL S TRI-SER¥*
(E.Pahr) ADR-TRI*
(B.Schreder) -ECH-NTS-,
LON S ECH-NTS*, NWS S ECH-NTS*,
-PIC-BEL-, -BUR-MUN-, -PAR-BUR-,
MAR S PAR-BUR*, PIE-TYR*,
VEN S§ PIE-TYR*, APU-ADR*,
-ALB-TRI-, TYS-NAP*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at FIN moves to STP

ARMY at ARM moves to CON

ARMY at TRI moves to SER

ARMY at MOS moves to UKR

FLEET at ADR moves to TRI

ARMY at PIE moves to TYR

FLEET at APU moves to ADR

FLEET at TYS moves to NAP

ARMY at TYR RETREATS to BOH/ex

ARMY at SER DISBANDS
Stand Winter 1907
GERMANY: (11+2-1=12) Centers> BEL,BER,
DEN, HOL,KIE ,MUN,NOR,RUM, SEV,
STP, SWE,WAR;
( 4+1-1= 4) Centers> ANK,CON,
GRE, SMY ;
AUSTRIA: ( 5+2-2= 5) Centers> BUD,BUL,
MOS, SER,VIE;
( 1+1-1= 1) Centers> TRI;
(13+0-1=12) Centers> BRE,EDI,
LVP,LON,MAR,NAP ,PAR,POR,ROM,
SPA,TUN,VEN;
Nach dem Winter 1907 kommt Friihjahr 1908

ITALY:
FRANCE:

TURKEY :

ITALY:
FRANCE :

Diplomacy Borderland (GM: B. Schreder)
Herbst 1907 (keine Ziige = Halten)
GERMANY: (P.Zelnik) KIE-DEN¥, .
SKA S KIE-DEN*, BAL S KIE-DEN*,
BER-KIE*, NOR-SWE*

" RUSSIA:

RUSSTA: (S.Kirchpal) -SIL-BOH-,
-MUN S SIL-BOH-, WAR-GAL*,
UKR S WAR-GAL*, -SEV-RUM-
(K.Hansen) -TUN S TYS-TYS-,
-TYS-GOL-, ION S TUN-TUN*,
TUS S TYS-GOL*, PIE S TYS-GOL*,
VEN-TYR*, TYR-VIE*,
-BOH S MUN-MUN-, BUL S RUM-RUM*,
ALB-SER*, SMY-ARM*,
ANK S SMY-ARM*
(C.Binder) RUH S BUR-MUN*,
BUR-MUN*, MAO-SPA%,
MAR S GOL-GOL*, -GOL S WME-WME-,
WME S GOL-GOL¥*, -NAF-TUN-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at KIE moves to DEN

ARMY at BER moves to KIE

ARMY at NOR moves to SWE

ARMY at WAR moves to GAL

ARMY at VEN moves to TYR

ARMY at TYR moves to VIE

ARMY at ALB moves to SER

ARMY at SMY moves to ARM

ARMY at BUR moves to MUN

FLEET at MAO moves to SPA

ARMY at MUN RETREATS to BER/ex

ARMY at ARM RETREATS to SYR/ex

" ARMY at DEN DISBANDS
Stand Winter 1907
GERMANY: ( 5+0-1= 4) Centers> DEN,KIE,
NOR, SWE; )

ITALY:

FRANCE:

( 5+1-1= 5) Centers> BER,MOS,
SEV,STP,WAR;

TURKEY: ( 1+0-1= 0) Centers>

ITALY:  (13+1-0=14) Centers> ANK,BUD,
BUL,CON,GRE,NAP,ROM,RUM, SER,
SMY , TRI,TUN,VEN,VIE;

FRANCE: (10+1-0=11) Centers> BEL,BRE,

EDI,HOL,LVP,LON,MAR,MUN,PAR,
POR, SPA ;
Nach dem Winter 1907 kommt Friihjahr 1908



Diplomacy Conquest (GM: F. de Cassan)
Stand Winter 1904

ENGLAND:
GERMANY :

RUSSIA:

TURKEY ;

AUSTRIA ;

ITALY:

FRANCE :

Centers> HOL,LVP, LON,STP;
Units> BAL-F HOL~F LON ~-F STP-A
Centers> BER,DEN,EDI ,KIE;
Units> DEN-A EDI-F KIE-A NTS-F
Centers> MOS, NOR, SWE,VIE ,WAR;
Units> FIN-F MOS-A NOR-A UKR—A
VIE-A

Centers> ANK,BUD ,BUL, CON, GRE,
SER, SEV, SMY TRI Units> AEG-F
BLA-F BUD-A CON-A GRE-F SER-A
SEV-A SMY-F TRI-A

Centers> RUM; Units> RUM-A
Centers> MUN,NAP,ROM,TUN ,VEN;
Units> GOL-F ION-F MUN-A NAP~-F
VEN-A

Centers> BEL,BRE,MAR,PAR,POR,
SPA; Units> BEL-A BRE-F NAO-F
PAR~-A RUH-A SPA-F

Ziige Frithjahr 1905 (kein Befehl =Halten)

ENGLAND :

GERMANY :

RUSSIA:

TURKEY :

AUSTRIA:

ITALY:

FRANCE :

(G.Ofner) -STP-MOS-, BAL-BER*,
-HOL S RUH-KIE-
(E.Schefberger) KIE-HOL*,
-DEN-KIE-, NTS S KIE-HOL*,

EDI S NTS-NTS*

(C.Grund) -VIE S VEN-TRI-,
-MOS-SEV-, UKR S MOS-SEV*,
FIN-STP*, NOR S FIN-STP*
(M.Schnabl) CON-BUL*,
-SEV S SER-RUM-, -BUD-VIE-,
-TRI-VIE-, AEG S CON-BUL*,
SMY-EME*, BLA S SEV-SEV*
(K.Deckenbach) Computerzug
(B.Schreder) MUN S RUH-KIE*,
GOL-TYS*, NAP S ION-ION*,
-VEN-TRI-

(J.Riener) RUH-KIE*,
PAR-BUR*, BRE-PIC*,
SPA-MAO*

BEL-RUH*,
NAO-CLY*,

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at BAL moves to BER
ARMY at KIE moves to HOL
FLEET at FIN moves to STP
ARMY at CON moves to BUL

-SER-RUM-,

FLEET at SMY moves to EME

FLEET at GOL moves to TYS

ARMY at RUH moves to KIE

ARMY at BEL moves to RUH

ARMY at PAR moves to BUR

FLEET at BRE moves to PIC

FLEET at NAO moves to CLY

FLEET at SPA moves to MAO

FLEET at HOL RETREATS to HEL/BEL/ex

ARMY at STP RETREATS to LIV/ex
Nach dem Sommer 1905 kommt Herbst 1905

Diplomacy Duell (GM: B. Schreder)

Stand Winter 1903

ENGLAND: Centers> EDI,LVP,LON,NOR,STP;
Units> HEL-F LON-A NTS-F STP-F
YOR-F

GERMANY: Centers> BER; Units> BER-A

RUSSIA: Centers> ANK,BUL,DEN,MOS,RUM,
SEV,SWE,WAR; Units> ANK-A
BUL-A DEN-A MOS-A SEV-F SKA-F
SWE-F WAR-A

TURKEY: Centers> CON,SMY;
Units> BLA-F CON-A

AUSTRIA: Centers> BUD,MUN,SER,TRI,VIE;
Units> ALB-F MUN-A SER-A SIL-A
TRI-A

ITALY: Centers> GRE,NAP,ROM,VEN;
Units> GRE-F ION-F ROM-A VEN-A

FRANCE: Centers> BEL,BRE,HOL,KIE,MAR,

PAR,POR,SPA,TUN; Units> BRE-F
BUR-A HOL-A KIE-A MAR-F PIE-A
TUN-F TUS-F TYS~F
Zige Frithjahr 1904 (keine Ziige =Halten)
ENGLAND: (L.Broer) -NTS C LON-NOR-,
LON V -NOR-, -STP S LON-NOR-,
HEL-DEN* .,
(K.Deckenbach) Computerzug
(S.Stark) SWE-NOR*,
SKA S SWE-NOR*, DEN-SWE*,
-MOS-STP-, WAR-LIV*,
BUL-CON*, ANK S BUL~CON*
(P.Zelnik) CON V -ARM-,
BLA C_CON-ARM*

GERMANY :
RUSSIA:

TURKEY :

-SEV-BLA-,

AUSTRIA:

ITALY:

FRANCE :

(P.Schmitt) SIL-BER*, MUN-TYR*,
TRI-VEN*, -SER-GRE-,
ALB S TUN-ION*

(M.Baur) -ROM~TUS-, -VEN-PIE-,
-NAP-TYS-
(E.Schiff) BRE-MAO*, MAR-SPA%,

HOL 8 KIE-KIE*, KIE S SIL-BER¥,
BUR-MUN*, PIE S TRI-VEN%,
TUN-ION*, TUS-ROM*,

TYS S TUS-ROM*

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at HEL moves to DEN
FLEET at SWE moves to NOR

ARMY
ARMY
ARMY
ARMY
ARMY
ARMY
ARMY

at DEN moves to SWE
at WAR moves to LIV
at BUL moves to CON
at CON moves to ARM
at SIL moves to BER
at MUN moves to TYR
at TRI moves to VEN

FLEET at BRE moves to MAQ
FLEET at MAR moves to SPA

ARMY

at BUR moves to MUN

FLEET at TUN moves to ION
FLEET at TUS moves to ROM

ARMY
ARMY

at BER RETREATS to PRU/ex
at VEN RETREATS to APU/TUS/ex

FLEET at ION RETREATS to NAP/ADR/

ARMY
Nach dem

AEG/EME/ex
at ROM DISBANDS
Sommer 1904 kommt Herbst 1904

Diplomacy Evolution (GM: F. de Cassan)
Ziige Herbst 1903 (kein Befehl = Halten)

ENGLAND :

GERMANY :

RUSSIA:

TURKEY :

(C.Grundner) ECH-BRE*,
-SPA-MAR-, -LON-ECH-
(A.Polansy) -SKA-NOR-,
KIE S BER-BER*, RUH S HOL-HOL*,
BUR-MAR*

(W.Brait) BUL-CON*,

BLA S BUL-CON*, —-ARM-ANK-,
RUM-BUL*, -PRU-BER-,

BAL S PRU-BER*, SWE S NTS-DEN*
(R.Wolf) -CON S ANK-ANK-,

-ANK S CON-CON-, -SMY-ARM-

NTS-DEN*,



ITALY:

FRANCE:

AUSTRIA: (E.Blaschek) TUS-ROM*,

-VEN S TUS-ROM-, ALB-GRE¥*,
SER S ALB-GRE*, ION-TUN*
(H.Schmid) Computerzug
~APU-VEN-, -NAP-APU-

FLEET at ECH moves to BRE _
FLEET at NTS moves to DEN
ARMY at BUR moves to MAR
FLEET at BUL moves to CON
ARMY at RUM moves to BUL
ARMY at TUS moves to ROM

(T.Ellert) BRE-MAO*, -BEL-HOL-,
PIC S ECH-BRE*, -GAS S SPA-MAR-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at ALB moves to GRE
FLEET at ION moves to TUN
FLEET at BRE moves to MAO
FLEET at CON RETREATS to AEG/ex

ARMY at GRE

DISBANDS

Stand Winter 1903

ENGLAND:

GERMANY :

RUSSTA:

TURKEY :
AUSTRIA:

ITALY:
FRANCE:

(4+3-0=7) Centers> BRE,DEN,EDI,
LVP,LON,POR,SPA;

(6+1-1=6) Centers> BER,HOL,KIE,
MAR,MUN,PAR;

(8+1-0=9) Centers> BUL,CON,MOS,
NOR,RUM, SEV, STP, SWE ,WAR ;
(3+0-1=2) Centers> ANK,SMY;
(5+3-0=8) Centers> BUD,GRE,ROM,
SER,TRI,TUN,VEN,VIE;

(3+0-2=1) Centers> NAP;
(4+0-3=1) Centers> BEL;

Nach dem Winter 1903 kommt Friihjahr 1904

Diplomacy Feudal (GM: B. Schreder)
Stand Winter 1902

ENGLAND :

GERMANY :

RUSSIA:

TURKEY :

Centers> EDI,LVP,LON,NOR,STP;
Units> EDI-A NAO-F NTS-F NWS-F
STP-A

Centers> BER,DEN,KIE;

Units> BER-A KIE-A RUH-A
Centers> MOS,RUM,SEV,WAR;
Units> BLA-F MOS-A PRU-F SEV-F
Centers> ANK,CON,SMY;

Units> ANK-A CON-A SMY-A

AUSTRIA:

ITALY:

FRANCE:

Centers> BUD,BUL,GRE,MUN, SER,
VIE; Units> AEG-F BUD-A BUL-A
MUN-A SIL-A VIE-A

Centers> NAP,ROM,TRI,TUN,VEN;
Units> PIE-A TUS-A TYR-A TYS-F
WME-F

Centers> BEL,BRE,MAR,PAR,POR,
SPA; Units> BEL-A BUR-A GAS-A
GOL-F MAO-F PIC-F

Ziige Friihjahr 1903 (kein Befehl =Halten)

ENGLAND :

GERMANY :

RUSSIA:

TURKEY :

AUSTRIA:

ITALY:

FRANCE:

(T.Kral) EDI V -NOR-,

NTS C EDI-NOR*, -STP S EDI-NOR-,
NWS—-BAR¥, NAO-NWS*

(F.Grundner) BER-MUN¥*,

RUH S BER-MUN*, KIE S BER-MUN¥
(W.Herbich) SEV-ARM*,

BLA S SEV-ARM¥, -MOS-STP-,
PRU-BER¥

(F.Werderitsch) SMY S CON-~CON¥,
—CON S ANK-ANK-, ANK S CON-CON*
(K.Leitmannslehner) -MUN-KIE-,
-BUL-CON-, AEG S BUL-CON%,
-BUD-TRI-, SIL S PRU-BER¥
(M.Weiner) Computerzug
-WME-SPA-, TYS-ION*, TUS-ROM*,
PIE-TUS*, -TYR-TRI-
(R.Feichtinger) BEL-HOL¥*,

BUR S BER-MUN*, PIC-ECH*,
GAS-MAR*, -GOL-SPA-, -MAO-WME-

Diese Einheiten werden bewegt

Diplomacy Grand Prix (GM: F. de Cassan)
Herbst 1901 (keine Ziige = Halten)

ARMY at EDI moves to NOR
FLEET at NWS moves to BAR
FLEET at NAO moves to NWS
ARMY at BER moves to MUN
FLEET at SEV moves to ARM
FLEET at PRU moves to BER
FLEET at TYS moves to ION
ARMY at TUS moves to ROM
ARMY at PIE moves to TUS
ARMY at BEL moves to HOL
FLEET at PIC moves to ECH
ARMY at GAS moves to MAR
ARMY at MUN RETREATS to BOH/ex

Nach dem Sommer 1903 kommt Herbst 1903

ENGLAND: (P.Schmitt) WAL V -BEL~-,
ECH C WAL-BEL*, NTS S WAL-BEL*

GERMANY: (K.Hansen) KIE-DEN*, -HOL-BEL-,
~MUN-BER~

RUSSIA: (G.Zierler) -SIL-BER-, SEV-RUM¥,
UKR S SEV-RUM*, GOB-SWE*

TURKEY: (G.Ofner) -BUL-SER-, -CON-BUL-,
ANK-BLA*

AUSTRIA: (B.Schreder) BOH-VIE*,
~ALB-TRI-, -SER S ALB-TRI-

ITALY: (W.Brait) -ION-ALB-, TYR-TRI%*,
VEN S TYR-TRI*

FRANCE: (E.Blaschek) MAO-POR*, MAR-SPA*,

~BUR-MUN-

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at WAL moves to BEL
ARMY at KIE moves to DEN
FLEET at SEV moves to RUM
FLEET at GOB moves to SWE
FLEET at ANK moves to BLA
ARMY at BOH moves to VIE
ARMY at TYR moves to TRI
FLEET at MAO moves to POR
ARMY at MAR moves to SPA

Stand Winter 1901

ENGLAND: (3+1-0=4) Centers> BEL,EDI,LVP,

LON;

GERMANY: (3+2-0=5) Centers> BER,DEN,HOL,
KIE,MUN;

RUSSIA: (4+2-0=6) Centers> MOS,RUM,SEV,
STP, SWE,WAR};

TURKEY: (3+1-0=4) Centers> ANK,BUL,CON,
SMY ;

AUSTRIA: (3+1-1=3) Centers> BUD,SER,VIE;

ITALY: (3+1-0=0) Centers> NAP,ROM,TRI,
VEN;

FRANCE: (3+2-0=5) Centers> BRE,MAR,PAR,
POR, SPA;

Nach dem Winter 1901 kommt Friihjahr 1902



DAMPFROSS 1 (3893J)
GM:Markus Baur, 1040 Wien, Brahmsplatz 3/4a
ACHTUNG:Einsendeschluf=Montag,12. Mai

Nachtrag Runde 5
BLAU (keine Konto#dnderung)
953-9g54-m57-14W-13W-12W;24E-h84-g84-£84;

Runde 6

Aufbauten:

BRAUN (-2BL -1GE -4VI +8G)
b55—b56—c57—21W;61/63W-i16—65W;f16—56w—gls—hl4;f
k7-42W-k9;

ROT (+1*%*6 -6Ferry +1GE)
65E—l44—m45—a94;m45—m47—147—12E;

GELB (~1RT +1BR)
b77—44E;33/34E—36E;j26—i27—h26—g27;i27—4lE-i30;
SCHWARZ (-1GR)
c81-c85-b85;138-65E; .

GRUN (~8BR +1SW)
165-h83-h82;45W-65W-116-61/63W;174-36E;

BLAU (+1*6 +2BR)
h84~h91-g92-16E; .

VIOLETT (+4BR)

46W-c66-c67;

Kontostand:

Gesellschaft Farbe Stand
Starlight Express BLAU 128
Choochoo Enterprises ROT 81
Xpresstrain BRAUN 60
Tracktrain VIOLETT 59
Catastrophe Railways GRUN 52
Yorkshire Central System SCHWARZ 42
Montemufflon Eisenbahn Ges. GELB 6

Bauwerte filir Runde 7:5+2+1=8

Die F&hre bei Hull wurde von Choochoo Enterprises
gekauft - um von Hull aus weiter zu bauen, miifte
Christian 4 Baupunkte aufwenden.
Nochmals:Bitte auf den Zugabgabetermin achten und
die zlige schriftlich abgeben!

MB

DAMPFROSS 1II (406 J)
Karte J - Mersey and Humber
GM: Ernst Schefberger, Lorystrasse 124/11/11,
1110 Wien

ZAT: Montag, 12.Mai 1986

MMT (Erich)

la) (Skipton)-Keighley~F69-E70
b) (E70)-E71-D71-Halifax; (Skipton)-K69-K70-370
c) (J70)-Ilkley; (Skipton)-J67-Colne

BTL (Stefan)
la) (Rochdale)-Ll5-Bury-Bolton
b) (Rochdale)-Bacup-~A64-B63
c¢) (Rochdale)-0ldham-J17-Ashton-H16

5 ~5=-5

KKS (Gerhard)

la) (Huddersfield)-A73-Wakefield

b) (Wakefield)-D75-Leeds; (Wakefield)-A79
c) (Wakefield)-M28-Barnsley; (A74)-Dewsbury

TEE (Kurt)

la) (Warrington)-I10-I13

b) (warrington)-G4-Liverpool
c) (I13)-Manchester-Stockport

STI (Ernst)
la) (Dewsbury)-Bradford-G72

b) (Dewsbury)-A75-Wakefield-A79-Pontefract
c) (G72)-Keighley-Skipton

Wirfelvorgabe fiir Runde 2:

Einige Anmerkungen:

Von Rudolf sind noch keine Befehle eingelangt, wir
spielen daher nur zu fiinft, Gerhard: Du hast in
Phase 2 sieben Punkte verbaut, der letzte wurde
daher gestrichen. Kurt: in Phase 3 hast Du einen
Punkt verschenkt, bitte in Zukunft auch alle Hexes
mit Richtungswechsel angeben,

Konto:

MMT 44 ( 20 +20 + 4(STI))

BTL 45 ( 20 + 25 )

KKS 36 ( 20 + 15 + 4(STI) - 3(STI))

TEE 35 (20 + 15 )

STI 25 ( 20 + 10 - 4(MMT) - 4(KKS) + 3(KKS))



DAMPFROSS III

GM: Peter Schmitt, Adolf Gstdttnerg.6/37,
1200 Wien

Einsendeschluf: Montag, 12. Mai 1986

ORANGE (Wolf)
K58-157-H57-G57-F57/F57-36-C58-B57-35/63-K63
1.Runde: 20+3*5(Stddte) = 35

2.Runde: 35+42*5 = 45
ROT (Blaschek)

64-F60/F60-B62-B63/B63~-A64 =
1.Runde: 20+2*5(Stddte)-5*1(Violett) = 25
2.Runde: 25 = 25
SCHWARZ (Ellert)
C49-A48-N8~-M8-M7/C49-25-E51-E53/M7-21
1.Runde: 20+4*5 (Stddte) = 40
2.Runde: 40+1*5 (Stadt)-3*2(Violett) = 39

VIOLETT (de Cassan)

32-L11-J12-J13-114/114-H13-32,H12-F13/£13-31
1.Runde: 20+3*5(Stadte)+5*1(Rot) = 40
2.Runde: 40+2*5(Stddte)+3*2(Schwarz) = 56

1. Die Abrechnung der ersten Runde muB korrigiert
werden: Nach den fiir dieses Spiel verwendeten
Regeln bringt der AnschluB einer Stadt nur 5
Einheiten. AugSerdem sind kleine Ungenauigkeiten zu
korrlgxeren gewesen. Ich bitte diese Pehler zu
entschuldigen - Ursache war, daB ich iiber Ostern
auf Reisen war.

2. Die zuerst ausgesendete Karte war leider
stellenweise sehr undeutlich (in der Zwischenzeit
wurde eine bessere Version ausgesendet). Daraus

sind zwei Fehler entstanden:

a. bei ROT ist K49 durch L47 zu ersetzen, da K49
nicht sinnvoll und K47 ein Hiigel ist.

b. ORANGE wund ROT haben beide iibersehen, das
zwiswchen L55 und 62 eine Briicke erforderlich ist,
und daher 2 Einheiten mehr zu zahlen gewesen
wiren. ORANGE hat 12 Einheiten verbraucht, ROT 15
Einheiten. ROT hat also eine Einheit zu viel
verbraucht und darf in Runde 3 die erste Einheit
_nicht benutzen.

3. Zur Erinnerung: Der Zug zerfillt in drei Phasen
~ entsprechend den Wilirfelwerten. Kosten fiir den
Zug von einem Hex auf das nichste diirfen nicht auf
zwel Phasen aufgeteilt werdent!
4. Zur Klarstellung: .
K23-44,N19-A60,A55-N15, N8-N9 kdnnen iberbrickt
werden; J23-44 kann nicht iberbriickt werden.

-

Wwirfelwerte fiir Runde 3: 4/6/3

Hase und Igel ' 6.Runde
GM: Christa Binder, Adolf Gstdttnergasse 6/37,

1200 Wien
Einsendeschluf: Montag, 12. Mai 1986

Zug Vbr Akt Stand

Angora =22/S 85K/2=26/K=-10= - =26/K 75K/2
Bugs Bunny =18/4 33K/3=22/S=-10= ok =22/5 23K/3
Harvey =22/S 85K/2=22/S= 0 =+30/5=22/S 115K/l
Hazel =26/K 14K/2=29/2=-6 = ~ =29/2 8K/2
Mimme 1 =7/S 176K/2=16/F=-45=+50 =16/F 181K/2
Wolly =8/1 47K/3=12/3=-10= - =12/3 37K/3
RENTSVILLE
GM: Peter Schmitt, Adolf Gstdttnergasse 6/37,

1200 Wien

Einsendeschluf: Montag, 12. Mai 1986

de Cassan 6 Dg WhB - E6 D7 E4 F3 F6:E6 18-10-3+3=8
Schnabl 1 E3 WhA - F3 :F3 18-10-3+4=9
Friedl 2 F4 WhA - D4 G3 :D4 17-10-4+4=7
Ellert 3 C6 WhA - C5 D7 F3 :C5 18-10-3+4=9
Kirchpal 4 B3 -- - D4 E4 E6 C1 :E4 18 -4 =14
Grund 5 D5 WhC - D4 C3 E4 G3 E7:C3 17-10-2+2=7
Bemerkungen:

1. Bei der Bestimmung der Wohngualitdt gelten
benachbarte Hiigel wund StrafSenfelder als freie
Felder.

2. Die Aaltstadt (ES5) gilt als bebaut (Ausnahme;
Regel 8)

3. Regel 12 beachten!



WIN 24-27.04.86-10.3Jg-1SSN 0257-361X

Der SPIELEKREIS WIEN - geleitet von Mag. Ferdinand
de Cassan - organislert Spieleabende und Wettbe-
werbe, veranstaltet Kurse und Seminare, testet
Spiele (insbesondere Denk-, Geduld-, Karten-,
Brett-, Simulations- und Rollenspiele), kommen-
tiert und dokumentiert diese durch Publikationen.

WIN - spielekreis Wien INformiert
erscheint alle drei Wochen

Eigentilimer, Verleger, Redaktion und Hersteller:
Bliro flir Spiele Mag, Ferdinand de Cassan, (A.s.u.)
Chefredakteur: Dr. Peter Schmitt, Redaktion: Ing.
Bruno Schreder, Markus Baur, Ernst Schefberger,
Dr. Chriseta Binder, Dipl.lng. Dagmar de Cassan und
mit Unterstiitzung des &sterreich. zeitungsdienst.
Blattlinie: Informationen {iber Spiele, Iiiber die
Aktivitdten des Spielekreises Wien, sowie die
Durchfithrung von Postspielen. Offenlegung nach dem
Mediengesetz. Medieninhaber: Biiro fiir Spiele Mag.
Ferdinand de Cassan, Rassdorferstrasse 28-30, 2285
Leopoldsdorf, Tel. 02216/223, Telex 13/5154 gruro

SPME IS WHEN

1160 Wien, Degengasse 33 -1160 Wien, Degengasse 33
SPIELTERMINE ~ ACHTUNG - NEUE ADRESSE - ACHTUNG

Wir treffen uns alle 3 Wochen jeweils Mittwoch ab
1900 Uhr in der Filiale der Baumschule A. Grumer

Mittwoch, 14. Mai 1986
Mittwoch, 4. Juni 1986
Mittwoch, 25. Juni 1986
Mittwoch, 16. Juli 1986
Mittwoch, 6., August 1986
Mittwoch, 27. August 1986

Adresse; GRUMER-ROSEN, Degengasse 33, 1160 Wien
Falls Sie das erste Mal kommen: Bitte einen Tag
vorher anrufen, damit genug Platz vorhanden ist.
Bitte anrufen: Ferdinand de Cassan, Tel. 02216/223

POSTSPLELE

Abgabetermin fiir alle Diplomacyspiele ist der
jeweils ndchste Mittwoch (siehe oben) bis 24 Uhr,
Schriftlich nach 2285 Leopoldsdorf oder persénlich
am Spielabend in 1160 Wien (bitte 2Ziige bereits
beim Eintreffen abgebén) oder einlangend per Post
beim richtigen GM spidtestens Donnerstag vormittag.
(Am Mittwoch Abend ist die telefonische Abgabe von
ziigen nicht mehr méglich.) Falls bis zu diesem
Termin die Zlige nicht eingelangt sind, bestimmt
das Computer Diplomacy von Avolon Hill die Ersatz-
ziige. Flir alle anderen Postspiele gilt einlangend
Montag (vor dem Spieleabend) friih beim richtigen
GM. Falls TIhre ziige nicht rechtzeitig einlangen,
wird je nach den Regeln vom Spielleiter entschie-
den. Bel Urlaub, Krankheit oder anderer Verhin-
derung bitte rechtieitig den zustindigen Spiellei-
ter verstdndigen.

Ferdinand de Cassan
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