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Ein Vorschlag von Gerhard Zierler - W&dhle mit bei der Hitliste



wINside

Was mir in einer Spielezeitschrift wie WIN bisher
gefehlt hat, 1ist eine Hit-Parade der Spiele. Ich
habe mir deshalb ein einfaches System {iberlegt
eine solche Hitparade durchzufiihren.
Jeder Postspieler gibt mit seinem Zug die Liste
seiner drei liebsten Spiele ab. Die Auswertung
erfolgt dann nach einen Punktesystem: 1.Spiel 3
Punkte, 2.Spiel 2 Punkte, 3.Spiel 1 Punkt
Ab der 2.Runde tritt das Malussystem in Kraft:
Jeder Platz in den Top-Dreizehn bringt dem Spiel
Maluspunkte auf seinem Maluskonto. Das Maluskonto
wird dann bei der Abrechnung von der
Gesamtpunktezahl abgezogen. Die Maluspunkte werden
ca. ein Zwélftel der Stimmenanzahl betragen. Ist
ein Spiel nicht mehr in der Wertung, werden pro
Runde ca. ein Achtel der Stimmenanzahl vom Konto
abgezogen. Der Kontostand kann aber niemals unter
Null kommen.
Die Malusregel habe ich mir nicht ausgedacht um
offensichtlich gute Spiele 2zu benachteiligen,
sondern um die Werbewirkung, die ein Aufscheinen
in der Parade bedeutet, auszugleichen und Bewegung
in die ansonst sicher bald versteinernde Hitparade
zu bringen.
Ich méchte alle Spieler, die an Postspielen
teilnehmen bitten mit den Zligen ihre Stimme
abzuschicken. Man kann seine Stimme aber durchaus
auch am Spieleabend abgeben.
Ich hoffe, dass mdglichst alle Spieler von ihrer
Stimmdglichkeit Gebrauch machen und bereits im
nidchsten WIN die erste Hitparade erscheint.
Gerhard Zierler

wIPfo

Al-le Mdr-der sind schon da

... lautet der deutsche Titel eines Films, der im
Original CLUE heiBt. CLUE? Natiirlich =~ richtig
gedacht: CLUEDO - so der deutsche Titel des Spiels
(Parker und Waddington) - hat als Vorlage fiir
einen Film gedient. So unwahrscheinlich das auch
klingt: hier wurde ein Brettspiel verfilmt -
regelrecht verfilmt. Wer die deutsche Fassung
kennt, wird vielleicht zuniichst verwirrt sein, den
Graf Eutin heift hier Boddy, es gibt keine Miss
Ming, sondern eine Miss Scarlett; Frau WeiB.heiBt
Mrs. White, usw. Aber sonst stimmt alles. Es gibt
die Kiiche, die Bibliothek, das Billardzimmer, zwei
Geheimgdnge. Es geschehen Morde (immerhin sechs)
und zwar mit dem Messer, dem Leuchter, der Rohr-
zange, dem Heizungsrohr, dem Seil, und - erraten!
erraten!! - mit dem Revolver. Alle sind verddch-
tig. Alle sind schuldig. Alle sind Detektive, die
nach Indizien und dem Mdrder suchen. (Die Opfer
sind natidirlich nicht die sechs Hauptpersonen!)
Aber die LOsung ist eindeutig: der Hausherr wurde
ermordet wvon ... mit ... in ... - ganz wie im
Spiel. Nebenbei ist der Film noch eine gelungene
Parodie auf Agatha Christie's "Ten Little Niggers"
(= Das letzte Wochenende) und die Christie-vVerfil-
mungen der letzten Jahre (was nicht dasselbe
ist!), auf den Film "Eine Leiche zum Dessert", und
einige andere verwandte Themen. Wirklich vergniig-
lich (und leider nur in deutscher Synchronisation
zu sehen)!

Peter Schmitt



Tiduscht Oberst Gatow's weiBe Weste?

Warum ist Herr Direktor Griin so beunruhigt?

Was tat Frau Weif mit dem Leuchter?

Wei8 Professor Bloom mehr?

Erschlug Baronin von Porz den Hausherrn mit einer

Rohrzange? ) )
Oder war es das verfiihrerische Frédulein Ming?

222

Ausnahmsweise also einmal ganz aktuell (siehe
WINfo!), der Spielbericht in WIN! Und das obwohl
ein uraltes Spiel, ein "Klassiker" unter den
Brettspielen, im Mittelpunkt steht. Nidmlich:

Was, mit. o
nalt Fegin :
Cllledﬁ ge=CGral Kot

CLUEDO

Was geschah mit Graf Eutin?
Einem Verbrechen auf der Spur.
3-6 Personen. Parker.

Original: CLUE. Waddington.1951.

Die eingangs zitierten Fragen sind auf der
Schachtel von CLUEDO verteilt. Beantwortet werden
sie im Inneren nicht. Und nur teilweise wihrend
des Spiels. Und dabei zeigt sich, das auch die
Wahrheit relativ ist: die Antwort ist von Spiel zu
Spiel eine andere.

Der "Mord" besteht ndmlich darin, das8 durch
verdecktes Ziehen von drei Karten ein Tidter, ein
Tatort und eine Tatwaffe bestimmt werden (und, von
allen Mitspielern ungesehen, beiseite gelegt
werden). 2Zur Auswahl stehen die 6 Tidter: Oberst
Gatow, Direktor Griin, Professor Bloom, Baronin

von Porz, Frau WeiB und Fr3ulein Ming; die 9
Tatorte: Eingangshalle, Arbeitszimmer, Bibliothek,
Billardzimmer, Musikzimmer, Salon, Kiiche,
Speisezimmer, Veranda; und die 6 Tatwaffen:
Pistole, Dolch, Leuchter, Rohrzange, Heizungsrohr,
Seil. Die restlichen (18) Karten werden gemischt
und (mdglichst gleichmissig) auf die Teilnehmer
verteilt.

Die Spieler haben nun die Aufgabe, die
Einzelheiten des Mordes herauszufinden. Das Mittel
dazu 1ist es), sog. Verddchtiqung auszusprechen,
d.h. eine Kombination Titer-Tatort-Tatwaffe zu
nennen., Der erste Spieler (im Uhrzeigersinn), der
diesen Verdacht widerlegen kann (weil er eine der
drei Karten im Blatt hat, und die genannte Karte
daher nicht unter den zur Seite gelegten sein
kann!), muB(!) dies tun, indem er diese Karte
(bzw. wenn er mehrere geeignete Karten hat: eine
dieser Karten) demjenigen zeigt, der den Verdacht
ausgesprochen hat (die anderen Spieler wissen also
nur, da8 er eine von den drei genannten Karten

hat).

Wer aufgrund dieser Informationen (und genauer
Analyse dieser Daten) als erster die Einzelheiten
des Mordes (richtig) herausfindet, hat gewonnen.
CLUEDO beruht also auf einem Spielprinzip, das in
ihnlicher Form auch bei anderen (Detektiv-)Spielen
(z.B. SLEUTH, MASTERMIND) vorkommt - mit einer
raffinierten Ergdnzung!

Die Spieler diirfen ihre vVerdidchtigungen némlich
nicht reihum &ufern, sondern sie miissen mit einer
Spielfigur (die iiberdies einem der mdéglichen Tidter
zugeordnet ist) {iiber einen Spielplan (der den
Grundrig des Schlosses mit den 9 R#umen darstellt)
wandern, wobei die Bewegung durch einen wiirfel (1
Bodenfliese je Wirfelauge) geregelt wird. Wird ein
7immer betreten, so endet der Zug - und es muf ein
verdacht ausgésprochen werden, der das betreffende
7immer als Tatort nennt. Und nur in Zimmern diirfen
Verddchtigungen ausgesprochen werden! Um
Informationen zu sammeln, muf man seine Spielfigur



recht eifrig von Raum zu Raum wandern lassen:
Jedes Zimmer gilt - obwohl sehr gro8 - als nur ein
Feld. Eine Spielfiqgur darf in einem Zimmer nicht
stehen bleiben - also keine zweite Verdidchtigung
aussprechen - unde erst in ndchsten Zug wieder
zurlickkehren. 2u dieser recht langsamen Bewegung
kommen noch zwei schnelle bewegunsarten: die eine
freiwillig, die andere unfreiwillig. Wer sich im
Musikzimmer befindet, kann nadmlich (ohne zu
wiirfeln) durch einen Geheimgang in die Veranda
gelangen (oder umgekehrt), und ebenso von der
Kiiche ins Arbeitszimmer (und umgekehrt).

Und immer wenn ein Verdacht ausgesprochen wird,
‘wird die dem verdichtigten Titer entsprechende
Figur an den vermeintlichen Tatort "zitiert", d.h.
dorthin gestellt. Als Ausgleich darf der
betreffende Spieler, sobald er an der Reihe ist
(und falls er nicht nochmals iibersiedelt worden
ist), (statt zu ziehen) in diesem Zimmer stehen
bleiben und einen Verdacht aussprechen.

Wer glaubt, alle Kennzeichen des Mordes ermittelt
zu haben, schreibt diese (wenn er an der Reihe
ist) auf und lberpriift seine Angaben. Hat er sich
geirrt, so hat er verloren und zieht nicht mehr,
gibt aber weiter bei Verddchtigungen die korrekten
Antworten.

Obwohl also durch das Ziehen ein beachtlicher
Gliicksfaktor eingebaut ist (Wirfelgliick),
entstehen dadurch gleichzeitig neue taktische
Mdglichkeiten - etwa indem man einen Spieler immer
wieder knapp vor dem angestrebten (und £fiir ihn
wichtigen) Ziel "wegzitiert", Ein weiterer
Gliicksfaktor ist die Verteilung der Karten (es ist
von Vorteil, viele Tatorte zu haben) und auch die
Sitz-Reihenfolge.

In entsprechender .gestimmter Runde kann CLUEDO
jedenfalls recht unterhaltsam sein: Da trippelt
Friulein Ming (mit lauter Wiirfel-Einsern) durch
die Gegend. Oder der liebe General verddchtigt
sich selbst (das ist natiirlich erlaubt!), den
Hausherrn mit dem Seil ermordet zu haben, usw.

Wie auch alle verwandten Detektivspiele hat Cluedo
eine besondere Schwachstelle: Gibt ein Spieler ein
einziges Mal (aus Versehen) eine falsche Antwort,
so ist dieses Spiel fiir alle Teilnehmer verdorben.

Aber allen mdglichen Einwédnden zum Trotz: CLUEDO
schlédgt die jiingeren "Detektiv"-Spiele wie
SHERLOCK HOLMES-CRIMINAL CABINETT und SCOTLAND
YARD um L&ngen! Und ist weniger trocken als SLEUTH
(aber auch weniger anspruchsvoll).

Und das darf eigentlich nicht verwundern. Denn
wenn ein Spiel 35 Jahre im Angebot bliebt, dann
muB es erfolgreich gewesen sein, und daher - in
seiner Art - auch gut.

WIN-Wertung:
{ ** CLUEDO W SS III UU AA 6(3-6)

Peter Schmitt

P.S: In der Zwischenzeit 1ist im englischen
Sprachraum auch ein SUPERCLUEDO erschienen. Wir
werden dariiber (hoffentlich) bei Gelegenheit
berichten kd&nnen.

C_TEHND

e o~ lfrfﬁaf
HELIZUHGSROTER MU L\"\/‘%‘" R et
»




WY BY GIAIT

Liebe Postspieler!

Trotz Verspitung der Nummer bitte ich
rechtzeitig die Zilige abzugeben.

WELT~-DIPLOMACY von Gerhard Zierler
Gerhard hat in der letzten Nummer seine
Dippy - Karte fiir 15 Personen angeboten.
Sie ist frei nach der Weltkarte erstellt
(frei im wahrsten Sinn des Wortes).
Inzwischen haben sich folgende Spieler
angemeldet:

E.Schiff, A.Polansky, R.Huber, H.Schmid,
K.Leitmannslehner, K.Deckenbach,
C.Grund, B.Schreder, C.Grundner (+6
weitere). Bitte anmelden!

Und nun zu den Wartelisten

Diplcomacy Havannah: A.Weisweiller,
C.Binder, E.Schiff, J.Riener, G.Ofner
(+2 weiterer Spieler)

Diplamacy I: (7 Spieler)

Welt-Diplamacy: (15 Spieler)
Dippy-Deluge: (7 Spieler)

Dampfross IV: A.Gruber (4-6 weitere)
British Rail: (6 Spieler)

Rentsville II: (6 Spieler)

WS&IM II: (2 Mannschaften)

Ferdinand

WOODEN SHIPS & IRON MEN 1

GM:Markus Baur,Wien 4,Brahmsplatz 3/4a
Tel. :6509829

Achtung:ZAT: Donnerstag, 10.7.1986

Uber ZAT-Aufschub wegen Urlaubs oder aus

anderen Griinden siehe Dampfross 1.

Auf Grund einiger kleiner Startprobleme
gibt es diesmal noch keine Auswertung -
dafiir aber zum Nutzen aller, die am

Strand liegen und sich die kommende
Schlacht als Zuschauer geniesen wollen,
eine kleine Karte, die die Anfangsituat-
ion in der Morgenddmmerung darstellt.

MB

RENTSVILLE - Runde 4
GM: Peter Schmitt, A. GstSttnerg. 6/37,
1200 Wien, Tel. 0222/334408

de Cassan:3 (a) C4 (Mitteilung (*) F5:F5
- E7 D7 F7 G6 :D7
D6-WhC E6-WhB F6 F5 D7
1-6+5 =0
4 D3/Wh - Cl A2 A5 F1 H3 J2:Cl
F4-WhC D4 D3-WhA Cl
7 -10 -2 +6 =1
1 B6/Wh - BS D7 E7 :B5
C6-WhB C5 B6-WhA BS
10 -10 -3 +7 =4
2 (a) C4 :C4
- E7 G4 C2 :E7
D5-WhC C3 G3 C4 E7
6 -6 +2 =2
E3-Wh F3-Wh D2
B3 E4-Wh F2

Friedl:

Ellert:

Grund:

Gemeinde:

(a) "Eine Trockenlegung des Moores und
das Anlegen eines Parkes wiirde den Wert
der Region steigerni"

Bemerkungen:

1. Zwei Spieler (Kirchpal, Schnabl) sind
ausgeschieden. Ihr 'Besitz wird von der
Gemeinde ibernammen und steht ab sofort
zum Kauf zur Verfiligung. Der Verkauf
erfolgt an den Spieler, der (in dieser
Runde) das héchste Gebot abgibt (bei
Gleichheit: Priorit#t). Mindestpreis:
Wert laut Regel 3. Laut Regel 5 darf nun
jeder Spieler 8 Grundstiicke besitzen.

2. C4 und F5 sind als Parkgrundstiicke
angeboten - bitte um Stimmabgabe! (Bei
Stimmengleichheit: Prioritdt Grund, also
C4)

3. BEs sind bereits 10 Grundstiicke
bebaut. Es kdnnen also bereits 2
Grundstiicke fiir o6ffentliche Gebaude

angekauft werden!

4. Der Kontostand von de Cassan wurde

korrigiert (-1, wegen falscher

Berechnung des Wertes von Wh auf D6).
Peter

HASE & IGEL I
(M: Christa Binder, A. Gstéttnerg.6/37,
1200 Wien, Tel. 0222/334408

tAngora :Bugs Bunny: Harvey

:38/K 24K72¢19/1 93K/2:35/2 106K/1

-6 :42/5 -28
o.k. : o.k.

Zug :38/K 0 :22/S
Akt : +10

9.RAd  :38/K 34K/2:22/S 87K/2:42/S 78K/l

:Hazel :Mimmel :Wolly

:28/3 78K/2:22/S 200K/1:22/S 66K/3

36/3 -36 :27/4 =15 :22/S 0O
+30 : +40 +50/-S

2ug
Akt

9.Rd:36/3 72K/2:27/4 225K/1:22/S 116K/2
Christa

DAMPFROSS 1 (389J)

@M:Markus Baur,Wien 4,Brahmsplatz 3/4a
Tel. :6509829

ZAT:Montag,14.7.1986

Aufbauten:

ROT C.Grund
(-1 GR,-1 VI, +5 BL, +7 ER)
£76-172-22E;d75-33/34E;









GELB E. Schefberger
(+1 GR,+1 SW,+5 VI)

£55-£52; k3-m2-36E; 33/34E-g75-973;
SCHWARZ G.Brozek

(-2 VI,~1 BR,~1 GE,+2 VI)
£27-d28; j10-n8-n7-c56;

GRUN B. Schreder
(+1 VI,-1 GE,+1 RT)
j16-64W-h17-g17-56W-£15~£10;

BLAU P.Schmitt
(-1 VI,-5 RT)

©62-n13;173-£74;

VIOLETT D.de Cassan

. (+1 BL,-1 GR,+l1 RT,~5 GR)
b73-d74-d75-33/34E;112-i14~ 61/63W'36-—h7-

BRAUN S.Stark

(=7 RT,+1 SW)

d23-d25-51/52E-£27~54E;

Konto:

Gesellschaft Farbe Konto
Starlight Express BL 129
Choochoo Enterprises RT 91
Catastrophe Railways GR 67
Xpresstrain BR 54
Yorkshire Central Sys. W 48
Tracktrain VI 29
Montemufflon Eisenb. Ges. GE 19

Bauwerte fuer Runde 8:2+5+5=12

Ab sofort gilt fiir Zugabgabetermine
folgende Regelung (auch fiir WS & IM):
Wenn bis zum Abend des jeweiligen Stich-~
tages kein Zug oder keine Bitte um Ver-
schiebung eingetroffen ist (entweder per
Post oder bei mir pesdnlich am Telefon),
so wird das als fehlender Zug behandelt
(wenn der betreffende Gliick hat,mache
ich die Auswertung nicht am Abgabetermin
und er kann mir seinen Spielzug auch
nachtrédglich verabreichen).

Die Ferien nahen heran und h&chstwahr-
scheinlich werden etliche Spieler auf
Urlaub fahren - damit es zu keinen
unliebsamen thberraschungen kommt, bitte
ich alle Mitspieler, die Termine zu
nennen, an denen sie nicht in der Lage
sind mitspielen zu kdnnen - ich werde
dann diesen Termin jeweils aussetzen.
Alternativ kdnnen natiirlich auch Ziige im
woraus abgegeben werden.
Im August werden im Ubrigen alle Termine
ausfallen, da ich dann - hoffentlich -
im Ausland weile.
Bitte alle verhinderten Termine so rasch
als mdglich - am Besten gleich beim
ndchsten ZAT - angeben.

MB

DAMPFROSS II Karte J (Mersey and Hunber)
GM: Ernst Schefberger, Lorystr.124/11/11
1110 Wien
Runde 4
MMT: 4a) (Accrington)-C62-Blackburn-
(Exrich) C59-B58
(B58)~A58-M9
c) (M9)-K10-K14
BIL: 4a) (D13)-Dll-Northwich-B9
(Stefan) b) (B9)-B6
c) (B6)-B5-Ellesmere Port-C4-
Birkenhead
KKS: 4a) (E81)-H82
(Gerhard) b) (H82)-York;(D84)-C85
c) (C85)-C86-Goole; (Swinton)-
J29-730
STI: 4a) (Skipton)-L67-L64
(Ernst) b) (L64)-M64-M63-N62
c) (N62)-Lancester
Konto: BIL 103 (83+18+ 2 (MMT))
KKS 91 (79+12)
MMT 51 (53 - 2 (BTL))
STI 44 (38+ 6)
Wiirfelvorgabe fiir Runde 5: 5-5-5

oA

Anmerkung: Kurt ist nach dem zweiten NMR
ausgeschieden, ein worhandenes Netz
wurde abgetragen, fir die damit
freiwerden Sti#dte werden aber keine
Anschluigebiihren ausbezahlt.

Ernst

DAMPFROSS III - Runde 5
GM: Peter Schmitt, A. Gstéttnerg. 6/37,
1200 Wien, Tel. 0222/334408

ORANGE (Wolf)

(Zug:63~G64-52-C65 interpretiert als:)
K63-164-H63-G64~F64/F64~52/52-D64

(3 wiirfelpunkte ungeniitzt wegen Berg)

51 -5(Schwarz) =46

ROT (Blaschek)
F30-42-E28-41;J28-J29/329-~731;J330-55+56
/26-G47-F47-E47

53 +3*5(Stadte) -1(Schwarz) =67

SCHWARZ (Ellert)

G66~53-J68 (nicht:~11);51~A68-N28-M29
(nicht:-129)

(Die 2iige kénnen wegen der beiden Berge
nicht in dieser Reihenfolge durchgefiihrt
werden - eine Umstellung ist jedoch
miglich. AuBerdem wurden 2 Punkte zuviel
verbraucht - ein Berg kostet 4 Punktel
Daher wurden zwei Felder gestrichen)

56 +5(Stadt) +5 (Orange) +1(Rot)
+5(Violett) =72

VIOLEIT (de Cassan)
I53~-H53-H54-155-J55(nicht:-62)/12-M47-16
;(nicht: J24-J25)/H49-H47-G47-F47~E47
(Wegen zweier FluBiberquerungen sind die
2ige nicht woll durchfiihrbar. Eine
FluBtiberquerung und ein nommaler Zug
wurden gestrichen. Die Reihenfolge muf
leicht ge#indert werden)

70 -5(Schwarz) =65



Bemerkung:
1. ILeider habe ich bei der letzten Runde
vergessen, die Wirfelpunkte (5-3-5)
anzugeben. Ich bitte das Versehen zu
entschuldigen.-
2. Bei den Zilgen zur Runde 4 ist bei ROT
das letzte Feld F30, nicht E30. AuBerdem
wurde ROT versehentlich Anschluf an eine
Stadt zu wenig gutgeschrieben (ist im
angegebenen Kontostand jetzt
beriicksichtigt).
3. Ich habe noch keine Stellungnahme zur
Durchfiihrung der Betriebsphase erhalten.
4. Nur dei Zige von ROT waren ohne
Bnderung durchfiihrbar. Bitte um mehr
Sorgfalt!
wiirfelpunkte fiir Runde 6: 2-6-4.
Achtung - LETZTE Aufbaurunde!!!

Peter
Diplamacy Alaska (M: F. de Cassan)
Stand Winter 1908
GERMANY: Centers> BEL,BER, DEN, HOL,KIE,
MOS, MUN, NOR, RUM, SEV, STP, SWE,
WAR; Units> BEL-A BOH-A DEN-F
HEL~F HOL~F KIE-A MOS-A MUN-A
NT'S-F NOR-F RUH-A RUM-A SEV-A
Centers> ANK, BUL,CON, SMY;
Units> ANK-A BLA-F BUL~F(S)
CON-A
AUSTRIA: Centers> BUD,GRE, VIE;
Units> BUD-A GRE-A VIE-A
Centers> BRE, EDI,LVP,LON,MAR,
NAP, PAR, POR,ROM, SER, SPA, TRI,
TUN,VEN; Units> ALB-F BRE-F
BUR-A EDI-A ECH-F LON-F MAR-A
NWS-F PAR-A PIC-A SER-A TRI-F
TYR-A VEN-A
ziige Friihjahr 1908 (kein Befehl=Halten)

FRANCE:

GERMANY: (P.Schmitt) NOR-NWS*, -NTS-YOR-,

-HEL-NTS-, HOL S BEL-BEL*,

BEL, 3 PUH-BOR® ol FTE-MUN*%,
MUN~SYR*, b ool Plpety
—RUM-BUL~, —~SEV-ARM-, MOS-UKR*,
KT - MUN*

(J.Riener) BUL-GRE*, -BLA-RUM-,
~ANK~-ARM-, -CON-BUL~
AUSTRIA: (E.Schiff) VIE S MUN-TYR¥,
GRE-SER*, BUD S GRE-SER*
FRANCE:
BECH S NWS-NTS*, -LON-YOR-,
BRE~-MAO*, -BUR-MUN-, -PAR-BUR-,
PIC S PAR-BUR*, MAR-PIE¥,
~TYR-VIE~, TRI-ADR¥, VEN-IRI*,
ALB S VEN-TRI*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NOR moves to NWS
ARMY at MUN moves to TYR
ARMY at MOS moves to UKR
ARMY at KIE moves to MUN
FLEET at BUL moves to GRE
ARMY at GRE moves to SER
FLEET at NWS moves to NTS
FLEET at BRE moves to MAO
ARMY at MAR moves to PIE
FLEET at TRI moves to ADR
ARMY at VEN moves to TRI
FLEET at NTS REIREATS to NOR/SKA/ex
ARMY at TYR RETREATS to VEN/ex
ARMY at SER MUST DISBAND
Nach dem Sommer 1909 kommt Herbst 1909

Diplamacy Borderland (GM: B.Schreder)
Stand Winter 1908

GERMANY: Centers> DEN,NOR, STP, SWE;
Units> BAL-F DEN-A LIV-A STP-F
Centers> BER,MOS,WAR;

Units> MOS-A UKR-A WAR-A
Centers> ANK, BUD, BUL,CON, GRE,
NAP, ROM, RUM, SER, SEV, SMY, TRI,
TUN,VEN, VIE; Units> BLA-F BOH-A
BUD-A BUL-A GAL-A ION-F PIE-F
ROM~F RUM-A SEV-A TUN-F TUS-F
TYR-A TYS-F VEN-A

RUSSIA:

ITALY:

(B.Schreder) NWS-NTS*, -EDI-YOR-,

FRANCE: Centers> BEL,BRE,EDI,HOL,KIE,
LVP,LON,MAR,MUN, PAR, POR, SPA;
Units> BRE-F QOL-F HOL-F KLE-A
MAR-F MAO-F MUN-A NAF-F NIS-F
PAR-A RUH~A WME-F
Ziige Friihjahr 1909 (kein Befehl=Halten)
GERMANY: (P.Zelnik) Computerzug
~BAL C LIV-BER-, ~DEN-KIE~
(S.Kirchpal) MOS S UKR-UKR*,
-UKR S WAR-WAR—-, WAR S MOS-MOS*
(K.Hansen) TUN S TYS-TYS¥*,
ION S TUN-TUN*, TYS S PIE-GOL*,
ROM S TYS-TYS*, -PIE-GOL~,
TUS S PIE-GOL*, VEN-TYR*,
TYR-VIE*, GAL-SIL*,
BOH S GAL-SIL*, BUD-GAL¥*,
~RUM-UKR-, —-BUL-RUM-,
SEV S RUM-UKR*, BLA S SEV-SEV¥
(C.Binder) -GOL S WME-WME-,
MAR S GOL~GOL*, NAF S WME-WME*,
WME S GOL-GOL*, BRE-ECH*,
~HOL~KIE~, KIE-BER*, MAO-NAO¥*,
MUN S KIE-BER*, NIS-NOR*,
PAR-BUR*, RUH S MUN-MUN*
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at VEN moves to TYR
ARMY at TYR moves to VIE
ARMY at GAL moves to SIL
ARMY at BUD moves to GAL
FLEET at BRE moves to HECH
ARMY at KIE moves to BER
FLEET at MAO moves to NAO
FLEET at NTS moves to NOR
ARMY at PAR moves to BUR
Nach dem Sammer 1909 kammt Herbst 1909

RUSSIA:

ITALY:

FRANCE:

Diplomacy Conguest (M: F. de Cassan)

Zlige Herbst 1906 (kein Befehl=Halten)

ENGLAND: (G.Ofner) YOR-LON*, -BAL~KIE~

GERMANY: (E.Schefberger) Computerzug
-NTS S DEN-DEN-



RUSSIA:

(C.Grund) SWE V ~LIV-,

GOB C SWE-LIV*, WAR-UKR¥,

MOS S WAR-UKR*, -GAL~RUM-,
-VIE~BUD-

(M. Schnabl) UKR-GAL*,

RUM S UKR-GAL*, SER S BUD-BUD*,
TRI S ADR-VEN*, ADR-VEN*,
—-AEG-ION-, GRE S AEG-ION*,
EME S AEG-ION*, BLA-SEV*
(B.Schreder) MIN-BER*,
-VEN-TRI~, TUN S ION-ION%*,
NAP S ION-ION*

(J.Riener) -KIE S MUN-BER-,
-BEL~-NTS-, BECH~WAL¥*, BRE-ECH*,
RUH S KIE-KIE*

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at YOR moves to LON
ARMY at SWE moves to LIV
ARMY at WAR moves to UKR
ARMY at UKR moves to GAL
FLEET at ADR moves to VEN
FLEET at BLA moves to SEV
ARMY at MUN moves to BER
FLEET at ECH moves to WAL
FLEET at BRE moves to ECH
ARMY at GAL RETREATS to WAR/BOH/

SIL/ex

ARMY at VEN REIREATS to PIE/TYR/

APU/ROM/TUS/ex
Stand Winter 1906

ENGLAND: (02+0-1=01) Centers> ION;

GERMANY: (03+0-1=02) Centers> DEN,EDI;

RUSSIA: (06+0-0=06) Centers> MOS,NOR,
STP, SWE, VIE, WAR;

TURKEY: (10+1-0=11) Centers> ANK, BUD,
BUL, CON, GRE, RUM,
SER, SEV, SMY, TRI,
VEN;

ITALY: (05+1-1=05) Centers> BER,MUN,
NAP, ROM, TUN;

FRANCE: (08+2-1=09) Centers> BEL,ERE,
HOL,KIE, LVP,MAR,
PAR,POR, SPA;

Nach dem Winter 1906 kammt Frijhjahr 1907

Diplamacy Duell (GM: B. Schreder)
Ziige Herbst 1905 (kein Befehl=Halten)
ENGLAND: (L.Broer) -BAR-NOR-, DEN-SWE*,
BAL S DEN-SWE*
(S.Stark) FIN-NOR*, NIS-EDI%*,
STP S FIN-NOR*, ANK-SMY*,
BLA S CON-BUL*, -SKA-DEN-,
-SWE S SKA-DEN-, -LIV-PRU-,
-CON-BUL~, -RUM S CON-BUL-,
-WAR S LIV-PRU-
(P.Zelnik) Camputerzug
(P.Schmitt) -PRU S SIL-WAR-,
GAL S BUD-RUM*, BUD-RUM*,
SER S BUL-BUL*, -BUL S BUD-RUM-,
GRE-AEG*
(E.Schmitt) ION~EME*, NAP-ION*,
ROM-NAP*, BUR-BEL*, BCH-NTS*,
NAO-NWS*, MAO-NAO*, -KIE-DEN-,
-SIL-WAR-, HOL S BUR-BEL¥*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at DEN moves to SWE
ARMY at FIN moves to NOR
FLEET at NTS moves to EDI
ARMY at ANK moves to SMY
ARMY at BUD moves to RUM
FLEET at GRE moves to AEG
FLEET at ION moves to EME
FLEET at NAP moves to ION
ARMY at ROM moves to NAP
ARMY at BUR moves to BEL
FLEET at ECH moves to NTS
FLEET at NAO moves to NWS
FLEET at MAO moves to NAO
ARMY at SWE RETREATS to FIN/ex
FLEET at RUM REIREATS to SEV/ex
®*kkkk TURKEY HAS FALLEN knhkk
Stand Winter 1905
ENGLAND: (03+1-1=03) Centers> LVP,ION,

RUSSIA:

TURKEY :
AUSTRIA:

SWE;
RUSSIA: (11+1-2=10) Centers> ANK,CON,
DEN, EDI,MOS, NOR,
SEV, SMY, STP,WAR;
TURKEY: (01+0-1=00) Centers>

AUSTRIA: (08+2-0=10) Centers> BER,BUD,
BUL, GRE,MUN, RUM,
SER, TRI, VEN,VIE;

FRANCE: (11+0-0=11) Centers> BEL,BRE,
HOL, KIE,MAR, NAP,
PAR, POR, ROM, SPA, TUN;

Nach dem Winter 1905 kammt Frithjahr 1906

Diplamacy Evolution

Stand Winter 1904

ENGLAND: Centers> BERE, EDI,LVP,ION,NOR,
POR,SPA; Units> EDI-A ECH-F
LON-A NTS-F NOR-A MAS-F SPA-F

GERMANY: Centers> BEL,HOL,KIE,MAR,MUN,
PAR; Units> BEL-A HEL-F HOL-A
KIE-A MUN-A PAR-A

(@M: F. de Cassan)

RUSSIA: Centers> ANK, BER, DEN,MOS, SEV,
STP, SWE,WAR; Units> ANK-A
BAL~F BAR-F BER~A DEN-A SEV-F
SIL-A WAR-A

TURKEY: Centers> CON,SMY;

Units> QON-A SMY-F
AUSTRIA: Centers> BUD, BUL,GRE, NAP,ROM,
RWM, SER, TRI, TUN, VEN, VIE;
Units> ABG-F BUD-A BUL-A GAL-A
GRE-A ION-F NAP-A PIE-A RIM-A
IRI-A VIE-A
zlige Friihjahr 1905 (kein Befehl=Halten)
ENGLAND: (C.Grundner) -NWS-BAR-,
NOR-FIN*, EDI V -NOR-,
-NT'S C EDI-NOR~, ION V -PIC~,
BECH C ION~PIC*, SPA-GAS*
(A.Polansky) KIE-DEN¥,
HEL S KIE-DEN*, -HOL~KIB-,
-MUN S HOL~KIE~, PAR-ERE®

RUSSIA: (W.Brait) Camputerzug
BER-KIE*, -DEN S BER-KIE-,
BALL S BER-KIE*, -SIL~-MUN-,
-BAR-NOR-

TURKEY: (R.Wolf) Computerzug

SMY S CON-CON*, -CON S SMY-SMY-
AUSTRIA: (E.Blaschek) NAP-ROM*, PIE-MAR¥*,

ION-EME*, AHG S ION-EME*,

~GRE-BUL-, —-BUL~CON-,

RM S BUD-GAL*, GAL-BOH*,

VIE S GAL-BOH*, BUD-GAL*,

TRI-TYR*



Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at NOR moves to FIN
ARMY at ION moves to PIC
FLEET at SPA moves to GAS
ARMY at KIE moves to DEN
ARMY at PAR moves to BRE
ARMY at BER moves to KIE
ARMY at NAP moves to ROM
ARMY at PIE moves to MAR
FLEET at ION moves to EME
ARMY at GAL moves to BOH
ARMY at BUD moves to GAL
ARMY at TRI moves to TYR
ARMY at DEN RETREATS to SWE/ex
Nach dem Sommer 1905 kammt Herbst 1906

Diplamacy Feudal (GM: B. Schreder)
Ziige Herbst 1904 (kein Befehl=Halten)
ENGLAND: (T.Kral) Computerzug

BAR S STP-STP*, NTS-DEN*,

SWE S NTS-DEN*, NWS-NAO*
GERMANY: (F.Grundner) -KIE-HOL~-,
-BEL, S KIE-HOL-
(W.Herbich) BLA-CON*,
ANK S BLA-CON*, ARM S ANK-ANK*,
-MOS—-STP-, LIV S MOS-STP*,
BAL~GOB*
(F.Werderitsch) Camputerzug
SMY S CON-CON*
(K.Leitmannslehner) GAL~SIL*,
BER-KIE*, MUN S BER-KIE*,
BOH S MUN-MUN*, TRI-ALB*,
-ION-NAP-, BUL S BLA-CON*
(A.Weisweiller) PIE-VEN®,
TYR-VIE*, NAF-TUN*
(R.Feichtinger) ~RUH~BEL-,
-HOL S RUH-BEL-, MAR-PIE*,
SPA-MAR*, MAO-NAF*,
GOL S MAR-PIE*, -TYS-NAP-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NTS moves to DEN

AUSTRIA

g

ITALY:

FLEET at MWWS moves to NAO

FLEET at BLA moves to CON

FLEET at BAL moves to GOB

ARMY at GAL moves to SIL

ARMY at BER moves to KIE

ARMY at TRI moves to ALB

ARMY at PIE moves to VEN

ARMY at TYR moves to VIE

FLEET at NAF noves to TUN

ARMY at MAR nmoves to PIE

ARMY at SPA moves to MAR

FLEET at MAO moves to NAF

ARMY at KIE DISBANDS

ARMY at CON DISBANDS
Stand Winter 1904
ENGLAND: (5+2-0=7) Centers> DEN,EDI,

LVP,LON, NOR, STP, SWE;

GERMANY: (2+1-2=1) Centers> BEL;

RUSSIA: (6+1~0=7) Centers> ANK, BER,
CQON, MOS, RUM, SEV,WAR;
TURKEY: (2+0-1=1) Centers> SMY;

AUSTRIA: (7+1-1=7) Centers> BUD,BUL,
GRE, KIE, MUN, SER, TRI;

ITALY: (4+1-0=5) Centers> NAP,ROM,
TUN, VEN, VIE;

FRANCE: (7+0-1=6) Centers> BRE,HOL,
MAR, PAR, POR, SPA;

Nach dem Winter 1904 kammt Frijhjahr 1905

Diplamacy Grand Prix (GM: F. de Cassan)

Stand Winter 1902

ENGLAND: Centers> BEL, DEN, EDI,HOL, LVP,
ION; Units> BEL-F DEN-F EDI-F
HOL~A ION-F NTS-F

GERMANY: Centers> BER,KIE;
Units> GAL-A PRU-A

RUSSIA: Centers> MOS,NOR,RWM, SEV,STP,
SWE,WAR; Units> ARM-F BIA-F
MOS-A, QI]R-F RIM-A SIL-A SWE-F

TURKEY: Centers> ANK, BUL,CON,GRE, SMY;
Units>. ABG-F ANK-F CON-A GRE-A
SMY-A

AUSTRIA: Centers> BUD,SER,TRI;
Units> BUD-A SER-A TRI-F

Centers> MNAP,ROM,TUN,VEN,VIE;
Units> NAP-F TUN-F TUS-A TYR-A
VIE-A
FRANCE: Centers> BERE,MAR,MWN,PAR, POR,
SPA; Units> BRE-F BUR-A MUN-A
NAF-F PIE~-A WME-F
Ziige Frithjahr 1903 (kein Befehl=Halten)
ENGLAND: (P.Schmitt) NTS S DEN-DEN¥*,
BEL S HOL~HOL*, EDI-NWS*,
LON-ECH*
GERMANY: (K.Hansen) PRU-LIV¥*, GAL~UKR*
RUSSIA: (G.Zierler) SIL-WAR*,
MOS S SIL-WAR*, -ARM S BLA-ANK-,
BLA-ANK*, -RUM-BUL-~
(G.Ofner) GRE-BUL¥,
ABG S GRE~-BUL*, OON S GRE-BUL*,
ANK-ARM*, SMY S ANK-ARM*
AUSTRIA: (B.Schreder) TRI-VEN*, SER-IRI*,
BUD S SER-TRI*

ITALY:

ITALY: (W.Brait) Computerzug
NAP-ION*, ~TUN S NAP-ION-,
TUS-ROM*, -VIE-TRI-,
-TYR S VIE~TRI-

FRANCE: (E.Blaschek) ERE-MAO*, NAF-TUN*,

WME S NAF-TUN*, PIE S TRI-VEN*,
-MUN-TYR-, -BUR-MUN-
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at EDI moves to NWS
FLEET at ION moves to ECH
ARMY at PRU moves to LIV
ARMY at GAL moves to UKR
ARMY at SIL moves to WAR
FLEET at BIA moves to ANK
ARMY at GRE moves to BUL
FLEET at ANK moves to ARM
FLEET at TRI moves to VEN
ARMY at SER moves to TRI
FLEET at NAP moves to ION
ARMY at TUS moves to ROM
FLEET at BRE moves to MAD
FLEET at MAF moves to TUN
FLEET at ARM REIREATS to BLA/SEV/ex
FLEET at TUN RETREATS to TYS/ex
Nach dem Sommer 1903 kommt Herbst 1903
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