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Die nichsten Postzlige erst in 6 Wochen - Wihle bei der HITPARADE mit!
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*** HITPARADE ***

Dank der Mithilfe aller Spieler konnte ich die
erste Hitparade zusammenstellen. Hier nun gleich
das Ergebnis:

1. British Rail (Mayfair) 15
2. Diplomacy (Avalon Hill/Parker) 14
3. Schwarzes Auge (Schmidt Spiele) 13
4. Fief (International Team) 12
5. Wooden Ships & Iron Men (Avalon Hill)

6. Junta (Westend/Ass)

Go
8. United (Allen Parr)

Win,Place and Show (Avalon Hill)

Hase & Igel (Ravensburger)

Bazaar (Schmidt/3 M)

Escape from Colditz Castle (Gibson Games)
13.Speed Circuit (Avalon Hill)

FSEC, BN, R0, I, B0 e i NN

Das 1ist also die erste Hitparade. Vielen Dank an
alle die mitgeholfen haben.
Es gibt kaum Uberaschungen, alle Spiele sind recht
bekannt. Die am stdrksten vertrectenen Firmen sind
Avalon Hill und Schmidt Spiele.
Postspiele sind gut vertreten, Rollenspiele ueber-
raschend schlecht.
Abschliessend moechte ich meinen Rufruf an alle
Postspieler wiederholen mit ihren ziigen eine
Liste ihrer drei liebsten Spiele abzuschicken oder
so wie alle anderen mir direkt am Spielabend die
persdnliche Wertung iibergeben.

Gerhard Zierler

********.***

T 2] The Game of‘

Presidential Elections
* %k k Kk Mg Kk ok R Kk ko ok Rk

War es schon immer Dein Lebensziel, Prasident der
Vereinigten Staaten zu werden? Mit ...

CAMPAIGN TRAIL
The Game of Presidential Elections
Game Designers' Workshop 1983 - 2-6 Spieler

... kann es Dir gelingen.

Das Spiel orientiert sich ndmlich am Verfahren bei
der Wahl des Prdsidenten der USA. Jeder Bundes-
staat nominiert eine feste (von der GrdBe des
Staates abhdngige) Zahl von Wahlmdnnern, die bei
der eigentlichen Wahl mitwirken und - unabhéngig
von prozentuellen Anteilen - flir den Kandidaten
stimmen, der im Staat die meisten Stimmen erreicht
hat. Scheidet ein Kandidat aus, so stimmen die
Wahlminner fiir einen anderen Kandidaten.

Und zwar "simuliert" das Spiel den Wahlkampf, bei
dem die Kandidaten und ihre Helfer versuchen,
durch Wahlversammlungen mdglichst viele Stimmen
fir sich zu gewinnen.

DIE SPIELREGELN
0. Spielmaterial
(a) Eine Karte der USA, auf der die Bundes-
staaten, ein (den wichtigsten Strafenver-
bindungen nachempfundenes) Wegenetz und
die Bevdlkerungszentren eingezeichnet
sind: Grofstddte (rot), Staddte (blau) und
Orte (weif).
(b) Fiir jeden der Spieler drei (unterscheid-
bare) Spielfiguren.
(c) 48 Ereigniskarten.



1. Spielprinzip

Jeder Spieler bewegt seine Spielfiguren ("Pridsi-
dentschaftskandidat" P, "Vizeprdsidentschaftskan-
didat" vV und - fallweise "Wahlhelfer" W) liber das
Spielfeld. Durch den Aufenthalt in St&ddten werden
Stimmanteile (ST) im entsprechenden Staat gewon-
nen. Ereigniskarten beeinflussen die Vorgdnge. Bei
der Abrechnung wird anhand der erworbenen Stimman-
teile in einem oder mehreren Wahlg&ngen der Prdsi-
dent (=Sieger) ermittelt.

2. Spieldurchfiihrung

1. Phase (START)

(a) Reihum (beginnend beim Startspieler) setzt
jeder Spieler seinen P in einen (bisher
nicht gewdhlten) Staat seiner Wahl und erh&lt
dafir 10 ST gutgeschrieben (Heimatstaat). An-
schlieBend wdhlt - in umgekehrter Reihenfolge -
jeder Spieler einen (ebenfalls bisher nicht ge-

wdhlten) Staat als Start (= Heimatstaat) flr
seinen V aus und erhdlt in diesem Staat 5 ST
gutgeschrieben.

(b) Jedem Spieler werden zwei Flugtickets zur
vVerfligung gestellt.

(cy Es wird vereinbart, wie lange gespielt
wird. (Empfohlen wird: 30 Minuten je Spieler).

2. Phase (WAHLKAMPF)

Die Spieler sind reihum am Zug.

Ein Zug verliuft wie folgt:

(a) Der Spieler gibt bekannt, mit welchen Fig-
uren und mit welchem Ziel er Flugtickets beniitzen
mdchte. Fliige sind nur von und nach roten oder
blauen Stidten mdglich. Fiir jede Figur ist pro
Flug ein Flugticket zu verwenden.

(b) Es wird mit zwei Wirfeln géwﬁrfelt. Ist das
Resultat ein Pasch (gleiche Augenzahl auf den
beiden Wiirfeln), so wird eine Ereigniskarte abge-
hoben und die entsprechende Aktion durchgefiihrt.
(Wurden alle Karten verwendet, wird neu gemischt).
Hat der Spieler einen W im Einsatz, so wird fiir
diesen separat gewiirfelt (dritter, andersfarbiger
Wiirdel).

(c) (BEWEGUNG)

Der Spieler teilt die beiden Wirfelergebnisse nach
seinem Ermessen seinem P und seinem V zu (je ein
Ergebnis), das dritte Ergebnis ist - falls vorhan-
den - seinem W zugeordnet.

Jede Figur, die nicht ein Flugticket benilitzt und
daher entsprechend gezogen wird, oder durch eine
Ereigniskarte daran gehindert wird, muf nun dem
Wirfelergebnis entsprechend gezogen werden: das
Durchlaufen einer Schleife ist dabei gestattaeth,
nicht jedoch das Umkehren (zweimaliges Beniitzen
desselben Wegstiickes - das gilt auch fiir Sackgas-
sen!)

(d) Fiir jede Figur werden dem Spieler im ent-
sprechenden Staat 1 - 3 Stimmanteile gutgeschrie-
ben: 3 flir eine rote Stadt, 2 fiir eine blaue und 1
flir eine weiBe.

(e) (Option: DUELL)

7Zieht eine Figur in eine Stadt, in der sich be-
reits eine Figur eines Konkurrenten befindet, so
kann er diesen zu einem (Rede-)Duell herausfor-
dern. Tut er dies nicht, so kann er seinerseits
von diesem Konkurrenten herausgetordert werden.
Befinden sich in einer Stadt mehrere gegnerische
Figuren, so kann mit jeder dieser Figuren ein
puell stattfinden.
Das Ergebnis des Duells wird durch Wirfeln er-
mittelt. Der Sieger enthd#lt im entsprechenden
Staat 3 St gutgeschrieben. Eine Herausforderung zu
einem Duell kann auch abgelehnt werden - in diesem
Fall erhdlt der Herausforderer 1 ST gutgeschrie-
ben.

3. Phase (AUSWERTUNG)

(a) Nach Ablauf der vereinbarten Spieldauer
wird die angefangene Runde. noch bis zum letzten
Spieler (= vor dem Startspieler) zu Ende gespielt,
und im Anschluf daran noch eine komplette Runde.

(b) Nun wird das (Wahl-)Ergebnis festgestellt:
Fiir jeden Staat wird die entsprechende Anzahl
Wahlmdnner jenem Spieler gutgeschrieben, der in
ihm t{iber die meisten Stimmanteile verfigt (bel
Gleichstand wird durch Wiirfeln entschieden).



Flir den Sieq ist die absolute Mehrheit der Wahl-
manner (270 von 538) erforderlich. Wurde dies
nicht erreicht, so scheiden der oder die Spieler
mit den wenigsten Wahlmidnnern aus, und das Er-
mittlungsverfahren wird mit den iibrigen Spielern
wiederholt (Wirfelentscheidungen werden dabei neu
ausgetragen!).

(Bei sechs Spielern k&nnen also bis zu 5 "Wahl-
gdnge" erforderlich sein.)

4. Ereigniskarten

(a) Wahlhelfer (11 Karten)
Der Spieler darf einen W einsetzen (und zwar 6 bis
10 Runden, mit vorgeschriebenem Startort). Der
Einstz kann sofort oder in der folgenden Runde
erfolgen. Ist bereits ein W im Einsatz, so erfolgt
der Einsatz erst nach dem letzten Zug dieses W.

(b) Flugtickets (8 Karten)
1 - 5 Flugtickets, die teilweise nicht von allen
Figuren benutzt werden diirfen.

(c) Endorsement (12 Karten)
Gutschrift von Stimmanteilen in einer Reihe von
Staaten.

(d) Wahlkampftreffen (7 Karten)
Im ndchsten Zug miissen alle Figuren des betreffen-
den Spieler in eine rote oder blaue Stadt seiner
Wahl 1in einer vorgeschriebenen Region ziehen.
(Normales Ziehen bzw. Fliegen unterbleibt -
Gutschrift der ST erfolgt.)

(e) Krise (10 Karten)
Aussetzen im ndchsten Zug, Verlust von ST, Flug-
tickets, oder Wahlhelferzligen.

5. Tabellen
(a) Wahlmdnner
Es gibt 538 Wahlménner.
CA (47), NY (36), TX (29), PA (25), IL (24), OH
(23), FL (21), MI (20), NJ (1l6).

13 in: MA; NC; 12 in: FA, IN, VA; 11 in: MO, TN,

WI; 10 in: LA, MD, MN, WA; 9 in: AL, KY; 8 in: CO,
CT, 1A, OK, SC; 7 in: Az, KS, MS, OR; 6 in: AR,
WV; 5 in: NE, NM, UT; 4 in: HI, ID, ME, MT, NV,
NH, RI; 3 in: AK, DE, DC, ND, SD, VT, WY.

(b) Ereigniskarten:

Wahlhelfer fir: 6 Runden ab Chicago, Detrout,
Indianapolis, Los Angeles, Seattle, Tampa; 8
Runden ab Chicago, Denver, Sacramento, Omaha; 10
Runden ab Washington (DC).

Flugtickets: 5 fir P; 2 fir v; 2,3,4,5 fir belie-
bige Figur; nach Alaska+von Alaska; nach Hawai+von
Hawai.

Krisen: - P setzt im ndchsten Zug aus; V setzt in
den ndchsten beiden Ziigen aus (P bzw. V wird nicht
bewegt, kann also keine ST gewinnen und zu keinem
Duell herausfordern); der Spieler setzt im
ndchsten Zug aus; - in jedem Staat, 1in dem sich
eine Figur des Spieler befindet, gehen 3 ST an den
linken Nachbarn verloren; in dem Staat, in dem
sich P befindet, gehen 5 ST (bzw. 7 ST an den
rechten Nachbarn) verloren; (negative SI sind
moéglich!) - die H&lfte (abgerundet) der ST des
Staates in dem sich P (bzw. V) befindet, gehen
verloren; - W verliert alle restlichen Ziige (ein-

schlieBlich des aktuellen; ein weiterer W kann,
falls vorhanden, sofort oder im ndchsten Zug ein-
gesetzt werden); - Zahl der Flugtickets wird auf 1
reduziert (Rundflugticket Hawai bzw. Alaska gilt
als ein Ticket, wirkt nach den Fliigen des aktuel-
len Fluges!).

6. Variante: PARTNERSPIEL

(a) Je 2 Spieler bilden eine Partnerschaft und
sitzen einander gegeniiber.

(b) Es sind stets drei Figuren P, V, W im
Einsatz, eventuell aufgrund der Ereigniskarten ein
weiterer W'. Ein Spieler gewegt mit den beiden
Wirfelergebnissen P und W und (falls im Einsatz)
mit dem dritten Wirfel W', der zweite Spieler Vv, W
und eventuell W',

(c) Geheime Besprechungen sind nur zweimal
gestattet:

- zwischen der ersten und der zweiten Phase, und
- zur Halbzeit der zweiten Phase (10 Minuten
offizielle Pause).



CAMPAIGN TRAIL gibt R&tsel aus: Die Lektiire der
Regeln weckt keine groSen Erwartungen., Hat man das
Spiel gespielt, so weiB man nachher nicht recht,
warum es Spaf gemacht hat. Denn es hat Spa8 ge-
macht:

CAMPAIGN TRAIL 7Jehdrt zu den in unserem Spiele-

kreis erfolgreichen und beliebten Spielen. Ein
Mauerblimchen also?!
Es ist of fensichtlich eine sehr geschickte

Mischung aus mehreren einfachen, unscheinbaren
Ingredienzien:

- 2infache lbersichtliche Regeln,

- sehr viel Wirfeln: doch beim Ziehen spielt das
Wirfelglick kaum eine Rolle,

- trotzdem gibt es betrdchtliche Glicksfaktoren
(Pech bel den Ereigniskarten kann spielent-
scheidend sein),

- und die MGglichkeit gezielt auf Wirtelgliick zu

spekulieren, 1indem man - besonders in der
SchluBphase - durch gezielte mehrfache Duelle
versucht, einen wichtigen Staat fir sich zu

gewinnen,

- die MOygli:chkeit fiir strategische Planung (z.B.
den gezielten Einsatz von Flugtickets), die
aber wiederum dadurch erschwert wird, daR es
selbst bei genauer Beobachtung der Stimman-
teile  (die {lbrigens auf Anfrage mitgeteilt
werden missen!), schwer ist, den Stand der
Dinge einzuschdtzen,

- und den Umstand, daB8 es aufgrund des raschen
Spielablaufes (Zeitlimit) Uberdies praktisch
sehr sSchwer ist, die theoretisch mdgliche
Ubersicht zu bewahren,

- nach Beendigung des Spiels bleibt die Spannung
tewahrt, well es kaum mdglich ist, den Gewin-
ner vorherzusagen,

- Uberraschungsmomente (und 2Zufallsentscheid-
ungen) gibt es bis zum Schlu8 und die beleben
den an sich recht trockenen Auswertungsvor-
gang, der so oft zum HShepunkt des Spiels
wird.

P.S. Zur Ausstattung ist zu sagen, das8 die Karte
(so) ibersichtlich (wie méglich) gestaltet ist,
daB aber die einzelnen Figuren besser unterscheid-
bar sein k&nnten. tber Stimmen, Tickets und Wahl-
helfer wird auf einem Protokollblatt buchgefiihrt.
P.P.S. CAMPAIGN TRAIL ist fiir bis zu 6 Spieler
gedacht. Es kann jedoch ohneweiteres auch von mehr
Spielern gespielt werden, wenn man eine ensprech-
end lange Spielzeit und die relativ langen Pausen
zwischen den 2iigen eines Spielers in Kauf nimmt.

WIN-Wertung:
hk Campaign Trail W SS III D UU A 6(2-6/8) h

%&4?1/& Q;‘J\Lw\ucy aw«jm\'&
vow fﬂr@lj‘tk/ S&“XE

FLEET at NOR RETREATS to BAR/SKA/ex
ARMY at RUM RETREATS to GAL/SER/ex
FLEET at ARM RETREATS to HLA/ex

Stand Winter 1903

whkhkkk GERMANY HAS FALLm kAR *

ENGLAND: (6+2-0=8) Centers> BEL,DEN,EDI,

HOL, KIE, LVP, LON, NOR;
GERMANY: (2+0-2=0)
RUSSIA: (7+0-2=5) Centers> MOS, SEV,STP,

SWE, WAR;
TURKEY: (5+1-0=6) Centers> ANK,BUL,CON,
GRE, RUM, SMY ;
AUSTRIA: (3+1-0=4) Centers> BUD,SER,TRI,
VEN;
ITALY: (5+0-2=3) Centers> NAP,RM,VIE;
FRANCE: (6+2-0=8) Centers> BER,ERE,MAR,
MUN, PAR, POR, SPA, TUN;

Nach dem Winter 1903 kammt Frithjahr 1904
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Liebe Postspieler!

Die Verspdtung der letzten Nummer hatte
keine keine Probleme herworgerufen, nur
hat Peter Schmitt mit seinen Spielen als
M Schwierigkeiten. Seine Spieler bitte
besser auf den Termin aufpassen. Alle
anderen bitte ich auch weiterhin so

rechtzeitig wie bisher die Ziige abzugeben.

Nichster Abgabetermin erst in 6 Wochen,
das bedeutet, daB8 in der nichsten WIN
Ausgabe keine Spielergebnisse abgedruckt
werden, daher nochmals bitte beachten:

NECHSTER ABGABETERMIN ERST IN 6 WOCHEN!!
(Bei Markus Baur erst in 9 Wochen)

Christian Grund teilt mit, daB der Start
von DELUGE wegen einer Maturareise auf
diese Nummer wverschoben wurde. Diese
hier stehen Mitteilung ist letzte Nummer
der Schere zum Opfer gefallen, da dort
zuwenig Platz war.

WELT-DIPLOMACY won Gerhard Zierler kann
fast starten, soviele haben sich schon
angemeldet. Wer hat noch Interesse? Die
Dippy - Variante fiir 15 Personen, frei
nach der Weltkarte erstellt (frei im
wahrsten Sinn des Wortes). Bitte an-
melden!

BRITISH RAIL M: Friedrich Hoffmann
Das Siegerspiel der ersten Hitparade als
Postspiel. Wer will mitmachen? Priedrich

erkldrt gerne seine Postregeln fiir ein 6-

Personen-Spiel. Wer Interesse hat, bitte
um Meldung.

Ich habe inzwischen einige Postregeln
fiir Wirtschaftsspiele bekammen, die ich
in der ndchsten WIN vorstellen werden.

Spielstart Diplamacy HAVANNAH
England: A.Weisweiller
Germany: R.Huber

Russia: J.Riener

Turkey: E.Schiff

Austria: A.Gioka

Italy: C.Binder

France: . G.Ofner

(@M: Bruno Schreder)

Und nun zu den Wartelisten

Diplamacy I: F.Poyer (46 Spieler)
Welt-Diplomacy: E.Schiff, A.Polanksy,
R.RBuber, H.Schmid, K.Leitmannslehner,
K. Deckenbach, C.Grund, B.Schreder,

C.Grundner, C.Binder, W.Herbich (+4 Spieler)

Dippy-Deluge I1: (7 Spieler)
Dampfross IV: A.Gruber (4-6 weitere)
British Rail: I.Hryzak, D.de Cassan
Rentsville II: (6 Spieler)

WS&IM II: (2 Mannschaften)

Ferdinand

DAMPFROSS III - Runde 6

(M: Peter Schmitt, A. GstSttnerg. 6/37,
. 1200 wien, Tel. 0222/334408

Die nichsten Ziige erst in 6 Wochen!11!!

Wirfelpunkte fiir Runde 6: 2-6-4.

Achtung - LETZTE Aufbaurundel!}

Dg nur ein Mitspieler (D. de Cassan) die
Zl:ige zeitgerecht abgegeben hat, wird
diese Runde ausgesetz. Ich ersuche alle
Mitspieler RECHTZEITIG ihre Ziige abzu-

Peter

HASE & IGEL I
M: Christa Binder, A. Gstdttnerg.6/37,
1200 wien, Tel. 0222/334408

t:Angora :Bugs Bunny: Harvey

138/K 34K/2:22/S 87K/2:42/S 78K/1
Zug  :42/5 -10 :22/S 0 :42/5 0
Akt nein : +60/-S: +10/-S

10.RA:42/S 24K/2:22/S 147K/1:42/S 88K/0

:Hazel :Miimme 1

:36/3 72K/2:27/4 225K/1:22/S 116K/2
Zug  :42/S -21 :42/S -120 :31/H -45
Akt : nein : nein +45

:Wolly

10.R4:42/S S51K/2:42/S 105K/1:31/H 116K/2
Christa

RENTSVILLE - Runde 4

GM: Peter Schmitt, A. Gstdttnerg. 6/37,
1200 wien, Tel. 0222/334408

Die néchsten Zziige erst in 6 Wochen!!1!}

Da nur F. de Cassan seine Ziige abgegeben

hat, wird diese Runde ausgesetzt.

Bitte die Ziige RECHTZEITIG abzugeben.
Peter

DAMPFROSS 1 (389J)
(M:Markus Baur;Wien 4,Brahmsplatz 3/4a
Tel. :6509829

ZAT:15. September

Die niichsten Zilge erst in 9 Wocheni!fi!

Nachtrag zur Runde 7:
BRAIN
-7 RT,-3 SW,+1 SW



-1 GE,-2 GE,-1 GR,-7 BL,-2 VI,+7 ER,+1
GE, +12 BL,+1 VI,+1 VI

GELB

-1 BL,-1 RT,+1 RT,+2 RT,+1 SW,+l GR,+3
VL, +l VI

SCHWARZ

-2 VI,-1 BR,-1 GE,+3 BR,+1 VI

GRUN

-1 GE,+1 RT,+1 VI

BLAU

-1 VI,-12 RT,+7 RT,+l GE

VIOLETT

-1 RT,-1 GE,-1%W,-1 GR,-3 GE,-1 RT,+2
RT,+2 Sw,+1 BL

Konto:

Gesellschaft Farbe Konto
Starlight Express BLAU 130
Choochoo Enterprises ROT 100
Catastrophe Railways GRUN 67
Xpresstrain BRAUN 51
Yorkshire Central Sys. SCHWARZ 50
Tracktrain VIOLETT 30
Montemufflon E. Ges. GELB 19

Ich habe die gesamte Runde komplett
durchgerechnet - ich hoffe es stimmt
jetzt,

Runde 8

Aufbauten:

BRAUN S.Stark
(=12 SW, +1 SW)
65W-k19-m20-m22-35W;1 fehlt;
ROT C.Grund

(+1*6,-3 SW,-11 GE,+1 GE,+l GR,+l BL)
£38-a4l-61E; 44E-e81-21E;

GELB E. Scheffberger

(-1 RT,1 GR,-1 SW,-3 BL,+11 RT,+2 GR,+l
BL)

b77-e79-21E;130-131-42E;

DLINARY, G. Brozex

(-2 GR,-2 GE, -1 BR,+12 B, +3 RT,+1 GE,+1
BL,+1 BL)

d28-56E; b85~15E-c87-c88;c56-b55 ;a74~
36E;2 fehlen;

GRUN B.Schreder

(-1 GE,-1 RT,+1 GE,+2 SA,+1 BL,+l VI)
m25-k26~-45E-h28; £61-24W; £10-£9-52W;
BLAU P.Schmitt

(-1 54,-1 GR,-1 SA,-1 RT,-1 GE,+3 GE)
21E-d84-130;

VIOLETT D.de Cassan

(-1 GR)

33/34E-i79-183-24E;

Konto:

Gesellschaft Farbe Konto
Starlight Express BLAU 127
Choochoo Enterprises ROT 95
Catastrophe Railways GRUN 71
Yorkshire Central Sys. SCHWARZ 63
Xpresstrain BRAUN 40
Tracktrain VIOLETT 29
Montemufflon E. Ges. GELB 28

Bauwerte fiir die Runde 9:4+4+4=12

Der ZAT liegt wegen meines Urlaubs so
spdt - bitte nicht darauf vergessen.
Ansonsten wiinsche ich Euch alles Gute
fiir die Ferien,

MB

DAMPFROSS II Karte J (Mersey and Hunber)
@: Ernst Schefberger, Iorystr.124/11/11
1110 Wien
Runde 5
MMT: 5a) (Kl4)-Manchester-Ashton-I18
(Erich)  b) (I18)-H18-H19-T20-I21;
(118)-J18
c) (J18)-K19-Oldham;
(K10)-Wigan

KKS: 5a) (C26)-B26; (J30)-Doucaster;

(Gerhard) (Goole)—C87
b) (B26)-B25-A24
c) (A24)-A23-B22-Buxton;
(Worksop)-C35
STI: 5a) (Gainsborough)-a40

(Ernst) b) (A40)-Lincoln; (L65)-I64
c) (I64)-H63-H62-F61-F60
BTL: 5a) (Ashton)-Manchester-I12
. (Stefan) b) (I12)-I110-Warrington-G8
c) (G8)-G7-Widnes;
(G7)-St_Helens-H5
Konto: BIL 105 (103 + 2 (MMT))

KKS 97 (91+6)
MMT 50 (44+6)
STI 49 (51 - 2 (BTL))
wiirfelvorgabe fir Runde 6: 3-6-4
Ernst
DIPPY - DELUGE
GM: Christian Grund, 1210 wien,

Gerasdorferstr. 55/141; Tel:0222/398056

Ziige Friihjahr 1901
ENGLAND: (G. Zierler)
F Edi-NWS, A Lvp-Yor,
F Lon-NTS
GERMANY: (R. Huber)
A Ber-Sil, A Mun-Bur,
F Kie-Den
(E. Schefberger)
F Pet(s)-GOB, A Mos-Ukr,
A War-Gal, F Sev-Rum
(B. Schreder)
A Con-Bul, F ank~Con,
A Smyxoox
AUSTRIA: (A. Polansky)
A Vie-Gal, A Bud®avie-Gal,
F Tri-Ven
(F. de Cassan)
A Ven-Tyr, A Ram-Ven,
F Nap-ION

RUSSIA:

ITALY:



FRANCE: (P. Schmitt)
A Par-Bur, A MarSAPar-Bur,
F Bre-MAO

Folgende Einheiten werden bewegt:

Bdi-NWS

Lvp-Yor

Lon-NTS

Ber-Sil

Kie-Den

Pet (s)-GOB

Mos~Ukr

Sev-Rum

Con-Bul

Ank—Con

Vie-Gal

Ven-Tyr

Nap-ION

Par-Bur

Bre-MAO

Nichster Termin erst in 6 Wochen!ilitlt}

PP E PP MY

WOODEN SHIPS & IRON MEN

GM:Markus Baur, Wien 4,Brahmsplatz 3/4A
Tel, :6509829

Achtung:ZAT: Donnerstag 1l. September
Die niichsten Ziige erst in 9 Wochen!!!!!

FRENCH

1D Name Man&ver
1206 Guerrier AS 1
1205 Conquerant AB 1
1204 Spartiate AB 1
1203 Aquilon AB 1
1202 Souverain Peuple AB 1
1207 Franklin AS 1
1101 Orient AB 1
1208 Tonante AB 1
1209 Heureuse AB 1
1210 Timoleon AB 1
1211 Mercure AB 1
1212 Guillaume Tell AB 1
1213 Genereux AB 1

Flagschiffe:

Martin Schnabl:Orient

Signal:"Feind in Sicht - Landurlaub
beendet"

Stefan Kirchpal:Tonante
Signal:"Die +$%&##°*>>!!! Engldnder kom-
men"

BRITISH

1D Name Mandver/Position

2201 Culloden LIR1 PP24/6
2202 Goliath LIR1 RR25/6
2203 Zealous LBBL TT26/6
2208 Omon L3 RR27/6
2209 Audacious 1B1L uu29/6
2210 Theseus 1B2 uu30/1
2211 Vanguard 1R2 uu32/1
2204 Minotaur W34/6
2205 Defence XX34/6
2206 Bellerophon XX32/6

Flaggschiffe:

Gerhard Zierler:Zealous
Ferdinand de Cassan:Vanguard
keine Signale

Bis zum nichsten Mal sind die Schiffe
hoffentlich schon nach Admirdlen sort-
iert - bitte lberseht den ZAT im Septem-
ber nicht.
Schéne Ferien

MB

Diplamacy Alaska (M: F. de Cassan)
2iige Berbst 1909 (kein Befehl=Halten)
GERMANY: (P.Schmitt) -NWS-CLY-,
NOR S HEL-NTS*, DEN S HEL-NTS*,
HEL-NTS*, HOL S BEL-BEL*,
-BEL S RUH-BUR-, -RUH-BUR-,
MUN S RUH-BUR*, -BOH-TYR-,
~TYR-TRI-, -UKR-RUM-, -RUM-BUL-,
~SEV-ARM~

(J.Riener) CON-BUL*, -ANK-ARM-,
GRE S CON-BUL*, BLA S CON-BUL*
AUSTRIA: (E.Schiff) VIE S TYR-TRI*,
BUD S TYR-TRI*, SER S TYR-TRI*
(B.Schreder) ~EDI-CLY-,
MAO-NAQ*, -NTS-EDI-, -LON-NTS-,
BCH S LON-NTS*, -PIC-BEL-,
PAR S BUR-BUR*, -PIE-TYR-,
VEN S 'IRI-TRI*, ADR S TRI-IRI*,
ALB S TRI-TRI*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at HEL moves to NTS

ARMY at CON moves to BUL

FLEET at MAO moves to NAO

FLEET at NTS RETREATS to SKA/YOR/ex
Stand Winter 1909
GERMANY: (13+0-0=13) Centers> BEL, BER,
DEN, HOL, KIE, MOS, MUN, NOR, RUM,

FRANCE:

SEV, STP, SWE, WAR;

TURKEY: ( 4+1-0= 5) Centers> ANK, BUL,
QON, GRE, SMY ;

AUSTRIA: ( 3+1-1= 3) Centers> BUD,SER,
VIE;

FRANCE: (1440-1=13) Centers> BRE,EDI,
LVP, LON,MAR, NAP, PAR, POR, ROM,
SPA, TRI, TUN, VEN;

Nach dem Winter 1909 kammt Frithjahr 1910

Diplamacy Borderland (@QM: B. Schreder)

ziige Herbst 1909 (kein Befehl=Halten)

GERMANY: (P.Zelnik) Computerersatzzug
~-BAL C LIV-BER-, -DEN-KIE-,
STP-NOR*

RUSSIA: (S.Kirchpal) Computerersatzzug

~UKR-SEV-, MOS S UKR-SEV*,

-WAR S MOS-MOS-

(K.Hansen) TUN S TYS-TYS*,

ION S TUN-TUN*, TYS S PIE-GOL*,

ROM S TYS-TYS*, -PIE-GOL-,

TUS S PIE~GOL*, -TYR-MUN-,

BOH S TYR-MUN*, GAL-UKR*,

-SIL-WAR-, RUM S GAL-UKR*,

BUL-SER*, SEV S GAL-UKR*,

BLA S SEV-SEV*, VIE-GAL*

ITALY:



FRANCE: (C.Binder) MAR S GOL-GOL*,

-Q0L S WME-WME-, WME S GOL-GOL*,

NAF S WME-WME*, NAO-NWS*,
BCH-NTS*, BUR S MUN-MUN*,
RUH S MUN-MUN*, -HOL-KIE-,
-BER S HOL-KIE-,
-MUN S BER-BER-, NOR-SWE*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at STP moves to NOR
ARMY at GAL moves to UKR
ARMY at BUL moves to SER
ARMY at VIE moves to GAL
FLEET at NAO moves to NWS
FLEET at HCH moves to NTS
FLEET at NOR moves to SWE
ARMY at UKR DISBANDS
Stand Winter 1909
GERMANY: ( 4+0-1= 3) Centers> DEN,NOR,

STP;
RUSSIA: ( 3+0-1= 2) Centers> MOS,WAR;
ITALY: (15+0-0=15) Centers> ANK, BUD,
BUL,QON, GRE, NAP, ROM, RUM, SER,
SEV, SMY, TRI, TUN, VEN, VIE;
FRANCE: (12+2-0=14) Centers> BEL, BER,

BRE, EDI, HOL, KIE, LVP, LON,MAR,
MUN, PAR, POR, SPA, SWE;
Nach dem Winter 1909 kcmnt Frithjahr 1910

Diplamacy Conquest (M: F. de Cassan)

Stand Winter 1907

ENGLAND: Centers> LON; Units> LON-F

GERMANY: Centers> DEN, EDI;
Units> DEN-A NTS~F

RUSSIA: Centers> MOS,NOR,STP, SWE, VIE,
WAR; Units> BOH-A GOB-F LIV-A
MOS-A UKR-A VIE-A

TURKEY: Centers> ANK, BUD,BUL,CON,GRE,
RWM, SER, SEV, SMY, TRI, VEN;
Units> ABG-F ANK-A BUD-A EME-F
GAL~-A GRE-F RUM-A SER-A SEV-F
IRI-A VEN-F

ITALY: Centers> BER,MUN, NAP,RCM,TUN;
Units> BER-A ION-F NAP-F TUN-F
TYR-A

FRANCE: Centers> BEL, BRE, HOL, KIE, LVP,
MAR, PAR, POR, SPA; Units> BEL-F
CLY-F BECH-F HOL-A KIE-A MAR-A
PAR-A RUH-A WAL-F

Ziige Frithjahr 1908 (kein Befehl=Halten)

ENGLAND: (G.Ofner)

GERMANY: (E.Schefberger)

RUSSIA: (C.Grund) GOB-SWE*, LIV-WAR*,

MOS S LIV-WAR*, -UKR-GAL-,

BOH S VIE-VIE*

(M. Schnabl) ANK-ARM*,

RUM S SEV-SEV*, -GAL-VIE-,

BUD S GAL-VIE*, TRI S GAL-VIE*,

SER S TRI-TRI*, VEN S TRI-TRI*,

GRE S ABG-ION*, -AEG-ION-,

EME S AEG-ION*, SEV S RUM-RUM*

(B.Schreder) TYR S VIE-VIE*,

TURKEY :

ITALY:

~BER S KIE-KIE-, TUN S ION-ION%*,

NAP S ION-ION*
(J.Riener) CLY-EDI*, -WAL-LON-,
BEL-NTS*, ECH S BEL-NTS*,
RUH-MUN*, -KIE-DEN-, MAR-PIE*,
PAR-BUR*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at GOB moves to SWE

ARMY at LIV moves to WAR

ARMY at ANK moves to ARM

FLEET at CLY moves to EDI

FLEET at BEL moves to NTS

ARMY at RUH moves to MUN

ARMY at MAR moves to PIE

ARMY at PAR moves to BUR

FLEET at NTS RETREATS to NWS/NOR/SKA

/HEL/YOR/ex

Nach den Scmner 1908 kam\t Herbst 1908

FRANCE:

Diplomacy Duell

Stand Winter 1905

ENGLAND: Centers> LVP,LON, SWE;
Units> BAL-F BAR-F SWE-F

(M: B. Schreder)

RUSSIA: Centers> ANK,(CON, DEN, EDI,MOS,
NOR, SEV, SMY, STP, WAR ;
Units> BLA~F CON-A EDI-F LIV-A
NOR-A SEV-A SKA-F SMY-A STP-A
WAR-A

AUSTRIA: Centers> BER, BUD, BUL, GRE,MUN,
RUM, SER, TRI, VEN, VIE;
Units> ABG-F BUD-A BUL-A GAL-A
MUN-A PRU-A RUM-A SER-A TRI-F
VEN-A

FRANCE: Centers> BEL, BRE, HOL, KIE, MAR,
NAP, PAR, POR, ROM, SPA, TUN;
Units> APU-F BEL-A EME-F HOL-A
ION-F KIE-A NAP-A NAO-F NTS-F
NWS-F SIL-A

Ziige Friihjahr 1906 (kein Befehl=Halten)

ENGLAND: (L.Broer) Camputerersatzzug
-BAL-DEN-, -SWE S BAL-DEN-,
~BAR-NWS-

RUSSIA: (S.Stark) -LIV-PRU-, -WAR-GAL-,
-SKA-SWE~, -NOR S SKA-SWE-,
-EDI-NTS-, -SEV-RUM-,

BLA S SEV-RUM*, -CON-BUL-

TURKEY: (P.Zelnik) Computerersatzzug

AUSTRIA: (P.Schmitt) -PRU S SIL-WAR-,
GAL S SIL-WAR*, VEN-TYR*,
SER-GRE*, -BUL-CON-, -AHG-SMY-,
TRI-VEN*, BUD S RUM-RUM*
(E.Schiff) NAP V -SYR-,
ION C NAP-SYR*, ~FEME C ION-SYR-,
HOL V -NOR-, -NTS C HOL-NOR-,
-NWS C NTS-NOR-, NAO-CLY*,
BEL-BUR*, -KIE-DEN-, SIL~WAR*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at VEN moves to TYR

ARMY at SER moves to GRE

FLEET at TR moves to VEN

ARMY at NAP moves to SYR

FLEET at NAO moves to CLY

ARMY at BEL moves to BUR

ARMY at SIL moves to WAR

ARMY at WAR RETREATS to MOS/UKR/ex
Nach dem Sommer 1906 kammt Herbst 1906
Die ndchsten Ziige erst in 6 Wochen!!!!

FRANCE:



Diplamacy Evolution  (@M: F. de Cassan)
Ziige Herbst 1905 (kein Befehl=Halten)
ENGLAND: (C.Grundner) GAS-SPA*, PIC-BRE*,
ECH S PIC-BRE*, EDI V -NOR-,
NTS C EDI-NOR*, NNS S EDI-NOR*,
FIN S EDI-NOR*
(A.Polansky) HEL-DEN*, BRE-PAR%*,
BEL S HOL~HOL*, HOL S BEL-BEL*,
DEN V -BER-
(W.Brait) —SWE-NOR-,
BAL C DEN-BER*, BAR-~STP¥*,
~SEV-RUM~, ANK S CON-CON*,
WAR S STL-SIL*, KIE S MUN-MUN*,
SIL S MUN-MUN*
(R.Wolf) Computerersatzzug
-SMY S CON-CON-, -CON S SMY-SMY-
(E.Blaschek) -AEG C GRE-CON-,
GRE V -CON-, BUL S GRE-CON*,
-EME-SMY-, -RWM S GAL-UKR-,
GAL-UKR*, ROM-VEN*, -VIE-TYR-,
BOH S TYR-MUN*, -TYR-MUN-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at GAS moves to SPA

ARMY at PIC moves to BRE

ARrY at EDI moves to NOR

FLEET at HEL moves to DEN

ARMY at BRE moves to PAR

ARMY at DEN moves to BER

FLEET at BAR moves to STP

ARMY at GAL moves to UKR

ARMY at ROM moves to VEN
Stand Winter 1905

GERMANY :

RUSSIA:

TURKEY :

AUSTRIA:

ENGLAND: ( 7+0-0= 7) Centers> ERE,EDI,
LVP,LON, NOR, POR, SPA;

GERMANY: ( 6+2-2= 6) Centers> BEL,BER,
DEN, HOL, MUN, PAR;

RUSSIA: ( 8+41-2= 7) Centers> ANK,KIE,
MOS, SEV, STP, SWE, WAR;

TURKEY: ( 2+0-0= 2) Centers> CON,SMY;

AUSTRIA: (11+1-0=12) Centers> BUD, BUL,
GRE,MAR, NAP, ROM, RUM, SER, TRI,
TUN, VEN, VIE;

Nach dem Winter 1905 kommt Frithjahr 1906

Die ndchsten Ziige erst in 6 Wochen!!!!!

Diplamacy Feudal (GM: B.Schreder)

Stand Winter 1904

ENGLAND: Centers> DEN,EDI,LVP,LON, NOR,
STP, SWE; Units> BAR-F DEN-F
EDI-A ION-F NRO-F STP-A SWE-A

GERMANY: Centers> BEL; Units> BEL-A

RUSSIA: Centers> ANK, BER, CON,MOS, RUM,
SEV,WAR; Units> ANK-F ARM-A
CON-F GOB-F LIV-A MOS-A WAR-A

TURKEY: Centers> SMY; Units> SMY-A

AUSTRIA: Centers> BUD, BUL,GRE,KIE, MUN,
SER,TRI; Units> ALB-A BOH-A
BUL-A ION-F KIE-A MUN-A SIL-A

ITALY: Centers> NAP,ROM,TUN,VEN, VIE;
Units> NAP-F ROM-A TUN-F
VEN-A VIE-A

FRANCE: Centers> BRE,HOL,MAR,PAR,POR,

SPA; Units> GOL-F HOL-A MAR-A
PIE-A RUH-A TYS-F
ziige Frihjahr 1905 (kein Befehl=Halten)
ENGLAND: (T.Kral) LON-NTS*, NAO-NWS*,
BAR S STP-STP*, DEN-BAL*

GERMANY: (F.Grundner) Computerersatzzug
~BEL-HOL-

RUSSIA: (W.Herbich) OON-ABG*, ANK-CON*,
ARM-ANK*, MOS-STP*, WAR-MOS*,
LIV S MDS-STP*, GOB S MOS-STP*

TURKEY: (F.Werderitsch) Computerzug

AUSTRIA: (K.Leitmannslehner) KIE-DEN*,
SIL-BER*, -MUN-BUR~, -BOH-VIE-,
ALB-TR1*, BUL-SER*
(A.Weissweiller) NAP-TYS*,
TUN S NAP-TYS*, -ROM-VEN-,
~VEN-TUN-
(R.Feichtinger) Camputerzug
RUH S HOL-HOL*, -MAR-BUR-,
~-PIE-MAR-, GOL~WME*,
-TYS S QOL-WME-, -HOL S RUH-RUH-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at ION moves to NTS

FLEET at NAO moves to NWS

FLEET at DEN moves to BAL

FLEET at CON moves to ARG

FLEET at ANK moves to CON

ARMY at ARM moves to ANK

i

ITALY:

FRANCE:

ARMY at MDS moves to STP
ARMY at WAR moves to MOS
ARMY at KIE moves to DEN
ARMY at SIL moves to BER
ARMY at ALB moves to TRI
ARMY at BUL moves to SER

FLEET at NAP moves to TYS

FLEET at GOL moves to WME

ARMY at STP RETREATS to NOR/FIN/ex

FLEET at TYS RETREATS to GOL/TUS/ex
Nach dem Sammer 1905 kammt Herbst 1905
Die nichsten zlige erst in 6 wochen!!!}

Diplamacy Grand Prix (@M: F. de Cassan)
Ziige Herbst 1903 (kein Befehl=Halten)
ENGLAND: (P.Schmitt) NWS-NOR*, HOL-KIE*,
NTS S NWS-NOR*, -DEN-SWE-
(K.Hansen) -LIV-STP-,
UKR S BUL~-RUM*
(G.Zierler) -RUM-UKR-,
SEV S ANK-ARM*, ANK-ARM*,
WAR S MOS-MOS*, MOS S WAR-WAR*,
-NOR-STP-, -SWE-DEN-
(G.Ofner) AEG-GRE*, SMY-ANK¥*,
COON S SMY-ANK*, -ARM S SMY-ANK-,
BUL~RUM*
(B.Schreder) -BUD-VIE-,
-1 S BUD-VIE-
(W.Brait) -TYS-TUN-,
ION S TYS-TUN*, ROM-TUS*,
-TYR-TRI-, -VIE S TYR-TRI-
(E.Blaschek) WME S TUN-TUN*,
-PIE-TYR-, MUN-BER*, BUR-MUN*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NWS moves to NOR

ARMY at HOL moves to KIE

FLEET at ANK moves to ARM

FLEET at ABEG moves to GRE

ARMY at MY moves to ANK

ARMY at BUL moves to RUM

ARMY at ROM moves to TUS

ARMY at MUN moves to BER °

ARMY at BIR moves to MIN —> %

ﬁrkeﬁwd Siebe nacl Cawn,fnmeru-‘/{

GERMANY :

RUSSIA:

TURKEY :

AUSTRIA:

ITALY:

FRANCE:



WIN 28 -19.Juli 1986- 10. Jahrgang- ISSN 0257-361X
Der SPIELKREIS WIEN - gele2itet von Mag. Ferdinand
de Cassan - organisiert Spielabende und Wettbe-
werbe, veranstaltet FKurse und Seminare, testet
Spiele insbesondere Denxk-, Geduld-, Karten-,
Brett-, Simulations- und Rollenspiele), kommen-
tiert und dokumentiert d:ese durch Publikationen.

WIN - sprlielekreis wien INformiert
arscheint alle drei wochen

Eigentiimer, Verleger, Redaktion und Hersteller:
Biro fir Spiele Mag. Ferd:nand de Cassan, (A.s.u.’®
Chefredaktaur: Dr. Peter Schmitt, Redaktion: Ing.
bruns Schreder, Markus Baur, Ernst Schefberger,
Dr. <Christa Binder, Dipi.Ing. Dacrar de Cassan,
Christian Grund, Gerhard Kodys und mit Unter-
stiitzung des Usterreichischem Zeitungsdienstes.
Blat-.1n1e: Information {ber Spiele, dber die
Aktivitdten des Spielekreis Wien, sowie die
Durchfiinrung von Postspielen. Offenlegung nach dem
Mediengesetz. Medieninhaber: Bliro flir Spiele Mag.
Ferd:nand de Cassan, Raasdorferstrasse 28-30, 2285
Leopoldsdorf, Tel 02216,223, Telex 1:/5154 gruro

FALLS ZEITUNG UNZUSTELLBAR BITTE ZURUCKSENDEN AN
VERLAGSPOSTAMT 2285 LEOPOLDSDORF IM MARCHFELDE

SIPHELEWIRIENS WIEN

SP1ELTERMINE

Wir treffen uns alle 3 Wochen jeweils Mittwoch ab

1900 Uhr in der Filiale der Baumschule A. Grumer
s,

Mittwoch, 6. Augus*t 1986
Mittwoch, 27. August 1366
Mittwoch, 17. September 1966
Mittwoch, 8. Oktober 1986

Adresse: GRUMER-ROSEN, Degengasse 33, 1162 wien
Falls Sie das erste Mal kommen: Bi‘te einen Tag
verher anrufen, damit gerug Platz vorhande- 1st.
Bitte anrufen: Ferdinand de Cassan, Tel. 02216/223

MITGLIEDSCHAFT

Cie Zugeh&rigkeit zum Spielekrsis 1st derzeit nur
an folgende Regel gebunden:

Wer weiterhin als Mitglied des "Spielekreis Wien"
aufscheinen und damit auch WIN erhal.en will, muf:
an zumindest einem Postspiel teilnehmern, oder
zumindest einen Spielabend pro Quartal besuchen.

POSTSPIELE
Abgabetermin fiir alle Diplomacyspiele ist der
jeweils nidchste Mittwoch (siehe oben) bis 24 Uhr.
Schriftlich nach 2285 Leopoldsdorf oder persdnlich
am Spielabend 1in 1160 Wien (bitte Ziige opereits
beim Eintreffen abgeben) oder einlangend per Post
beim richtigen GM spitestens Donnerstag vormittag.
(Am Mittwoch Abend ist die telefonische Abgabe von
Z3gen nicht mehr mdglich.) Falls bis zu diesem
Termin die Zige nicht eingelangt sind, bestimmt
das Computer Diplomacy von Avolon Hill die Ersatz-
ziige. FUr alle anderen Postspiele gilt einlangend
Montag (vor dem Spieleabend) friih beim richtigen
GM. Falls 1Ihre zlge nicht rechtzeitig einlangen,
wird je nach den Regeln vom Spielleiter entschie-
den. Bei CUrlaub, Krankheit oder anderer Verhin-
derung bitte rechtzeitig den zustdnd.gen Spiellei-
ter verstindigen.

Ferdinand de Cassan
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