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Nachdem im letzen Heft ein komplexeres
(wenn auch im Grunde einfaches) Spiel
besprochen wurde (WARLOCK ist vor kurzem
in deutscher Ausgabe erschienen, die
Besprechung erfolgte jedoch anhand der
Originalausgabe), ist heute wieder ein
einfaches, beinahe simples Spiel an der
Reihe:

Das verriickte
Labyrinth

Wer schieht, der hat's = Geister und Schats!

DAS VER~-RUCKTE LABYRINTH

Wer schiebt, der hat’s - Geister und
Schatz!

Von Max J. Kobbert. Fiir 1-4 Spieler.
Ravensburger,

1. Das Spielfeld besteht aus 7x7
Feldern. Es zeigt ein Labyrinth von
Géngen und - auf 24 Feldern -
zusdtzliche Symbole. 16 dieser Felder
sinbd fix - sie sind in der Skizze
entsprechend mit dem Verlauf der Ginge
eingezeichnet. Die vier Eckfelder dienen
als Startfelder, die restlichen 12
Felder tragen je ein Symbol. Das
restliche Labyrinth wird durch 33 auf
den Plan gelegte quadratische Karten
gebildet. Zus&tzlich gibt es noch eine
34. Karte. Von den 34 Karten zeigen 13
einen geraden Gang, 15 eine T-fdrmige
Verzweigung (davon 6 mit Symbol), und 6
eine Ecke (mit Symbol). Den 24 Symbolen
entsprechen 24 Symbolkarten.

2. Der Spielverlauf ist ganz einfach:

(a) Die Symbolkarten werden verdeckt an
die Spieler verteilt. Jeder Spieler darf
nur die jeweils erste Karte ansehen. Die
33 freien (variablen) Felder werden
zuf#dllig belegt. Fiir jeden Spieler wird
eine Spielfigur auf ein (anderes) Eckfeld
gestellt.

(b) Gezogen wird reihum:

1. Schritt: Der Spieler verschiebt
mit der 34. - ungeniitzen - Karte an einer
beliebeigen Stelle, jedoch nicht dort, wo
die Karte frei geworden ist (*), eine
beliebeige Reihe von beweglichen Karten
(Pfeile). Dadurch wird am anderen Ende
der Reihe wieder eine Karte frei. Steht
auf dieser Karte eine Spielfigur, so wird
sie auf die neu eingeschobene Karte
gestellt.

2. Schritt, Der Spieler bewegt seine
Spielfigur, und zwar beliebig weit
entlang nicht unterbrochener Génge.
Frende Spielfiguren beeinflussen die
Bewegung nicht.

3. Schritt. Steht die Figur am Ende
des Zuges auf dem Symbol, das der
obersten Karte des Spielers entspricht,
so legt er diese offen zur Seite und darf
die ndchste Karte ansehen.

(c) Das Spiel wird von jenem Spieler
gewonnen, der als erster sdmtliche
Symbolkarten offen liegen hat und mit
seiner Figur zum Ausgang zurtickgekehrt
ist.

(*) Man kann diese Bedingung auch
dahingehend abschwédchen, daB es nur .
verboten ist, die zuuletzt gemachte
Bnderung riickgédngig zu machen.

Man sieht: DAS VER-RUCKTE LABYRINTH (den
diimulichen Untertitel wollen wir gnddig
vergessen!) ist ein simples Spiel. Und

natlirlich in keiner Weise anspruchsvoll.

Aber es ist nicht nur sehr hiibsch
gestaltet (Design: Herbert Lentz). Die
Spielidee ist tragf#hig genug, ein
unterhaltsames Spiel zwischendurch zu
garantieren. Hier halten sich Aufwand und
Resultat die Waage, was leider keineswegs
selbstverstindlich ist. Das Spiel bietet
sich daher besonders fiir gemischte Spiel-
gruppen an (mit Kindern oder mit Leuten,
die selten spielen). Das vom Verlag
angegebene Alter von 8 Jahren kann
vermutlich ohne weiteres unterschritten
werden, das ebenfalls angegebene Soli-
tirspiel ist wohl eher zu vergessen.
Obwohl im Prinzip nur ein einziges
Zufallselement vorhanden ist (Verteilung
der Symbolkarten), ist mit Strategie und
Taktik nicht viel anzufangen - héchstens
mit destruktiver Zusammenarbeit gegen den
Spieler mit den grd8ten Gewinnchancen.
Wer immer gewinnt wird es gliicklichen
Fligungen zu danken haben. Was jedoch
trainiert werden kann, ist eine rasche
Auffassungsgabe und geametrische
Vorstellung ~ wer sich mit einem Blick im
Labyrinth zurechtfindet und die Wirkung
eines Zuges erkennt, ist sicher im
Vorteil. Langes Nachdenken ist sicher
nicht angebracht. Wer mehr sucht, sollte
ein anderes Spiel wdhlen!

P.S. Man kdnnte das Spiel dadurch
erschweren, daB die oberste Symbolkarte -
also das ndchste Ziel (oder sogar alle
Karten) - offen aufgelegt werden. Man
wird damit jedoch hohl nur eine (dem
Spiel nicht angemessene) Verlédngerung der
Spieldauer erreichen.

WIN-Wertung:
Das ver-riickte Labyrinth
2-4(1-4)

S WW III V aA

Dr. Peter Schmitt
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Liebe Postspieler!
KRISE NACH DEN FERIEN ?!1?171212172172171?2!

Wer die ndchsten Seiten durchliest, wird
sehrwohl einen Hinweis auf eine Krise
finden! Denn nach einem guten Start im
vorigen Jahr hat sich nach den Ferien
bei vielen Spielen eine gewisse Vergess-
lichkeit oder auch Midigkeit breitge-
macht.,

DAHER HABE ICH EINEN AUFRUF AN ALLE
POSTSPIELER doch fair zu sein und auch
den GM am ZAT nicht dumm sterben zu
lassen. Jeder kann aus privaten oder
beruflichen Griinden plotzlich keine Zeit
mehr haben, doch sagen soll man es. Denn
es ist unfair dem GM und den anderen
Mitspielern gegebeniiber, die alle mit
SpaB und Interesse Ihre Ziige ausarbeiten
und einschicken, wenn einige sich nicht
an die Regeln halten. Denn beim Post-
spiel ist es nun mal so, daf alle mit-
spielen miissen, damit sich ein interes-
santes und optimales Spiel entwickelt.
Daher nochmal meine Bitte an alle Post-
spieler: Bitte mit dem GM Kontakt auf-
nehmen, falls es beim Weiterspielen
Schwierigkeiten gibt.

ICH SUCHE DAHER fiir alle diese Fille
ERSATZSPIELER, die gerne bereit sind, in
einem Spiel eine freigewordene Position
zu iibernehmen. Wer Interesse hat, soll
sich bitte gleich an den GM oder an mich
wenden, damit bald wieder alle Spiele

ordnungsgemdR weitergehen.

WEITERS SUCHEN WIR neue engagierte Post-
spieler fiir folgende Spiele auf der
Warteliste:

Diplomacy I: F.Poyer, E.Friedl (+6
Spieler)

Welt-Diplomacy: E.Schiff, A.Polanksy,
R.Huber, H.Schmid, K.Leitmannslehner,
K.Deckenbach, C.Grund, B.Schreder,
C.Grundner, C,Binder, W.Herbich, Zoran
Macesin, F.Poyer (+2 Spieler)
Dippy-Deluge II: (7 Spieler)

Hase&Igel II: E,Friedl, B.Longstaff,
R.Endlicher

Dampfross IV: A.Gruber, E.Friedl,
B.Longstaff, R.Endlicher

British Rail: I.Hryzak, D.de Cassan (3
Spieler)

Rentsville II: (6 Spieler)

WS&IM II: E.Friedl (2 Mannschaften)

BITTE UM EURE MEINUNG, ENGAGEMENT UND

GEGEBENENFALLS ANMELDUNG BEIM WEITEREN

POSTSPIELEN Euer Ferdinand

HASE & IGEL I

GM: Christa Binder, A. GstSttnerg.6/37,
1200 Wien, Tel. 0222/334408

:Angora :Bugs Bunny: Harvey

:42/5 14K/2:19/1 177K/1:48/F 67K/0
Zug :37/1 0 :22/8 -6 :53/2 -15
Akt +50 0.K. g -

12.Rd:37/1 64K/2:22/S 171K/1:53/2 52K/0

:Hazel : Miimme 1 :Wolly

147/2 36K/2:54/4 27K/1:42/8 50K/2
Zug  :53/2 -21 :57/5 -6 :42/S 0
Akt : == 0.K, : +40
12.Rd :53/2 15K/2:57/8 21K/1:42/S 90K/l
Christa

RENTSVILLE - Runde 4
GM: Peter Schmitt, A. Gstdttnerg. 6/37,
1200 Wien, Tel. 0222/334408

Da vier Spieler nicht mehr weiter teil-
nehmen wollen, wird das Spiel abge-
brochen. Ich bian jedoch bereit, falls
Interesse besteht, ein neues Spiel in
neuer Besetzung (eventuell weniger als 6
Teilnehmer) zu leiten. Mein persdalicher
Eindruck von RENTSVILLE als Postspiel ist
allerdings nicht gut: es ist uniiber-
sichtlich, kompliziert und langwierig,
ohne durch entsprechenden Spielreiz zu
entschddigen, Uberdies sind die Regeln,
obwohl bereits in dritter Auflage vor-
liegend und offensichtlich erprobt (?!) -
wie sich gezeigt hat - nicht gut aus-
gearbeitet.

Peter
WOODEN SHIPS & IRON MEN
GM:Markus Baur, Wien 4,Brahmsplatz 3/4A
Tel.:6509829

Achtung:ZAT: Donnerstag 2. Oktober 1986

Ein NMR von Gerhard Zierler - auBerdem

muf Ferdinand seinen Admiralshut wegen

tlberlastung ablegen - daher:

STAND-BY GESUCHT !littrpytrryrasnrpnsnty
MB

DIPLOMACY DELUGE - FRUHJAHR 1902

GM: CHRISTIAN GRUND,GERASDORFERSTR.55/141

1210 WIEN, TEL: 39 80 56

RUCKZUG: R A RUM NACH BUL

AUFBAUTEN: ENGLAND - F LON,
DEUTSCHLAND - A MUN
RUSSLAND - A PET, F SEB;
TURKEI - F SMY,
OSTERREICH - A TRI
ITALIEN - F ROM nc,
FRANKREICH - A PAR, F BRE



FOLGENDE ZUGE WURDEN ABGEGEBEN:

ENGLAND (G. ZIERLER):

F LON-ECH, F Nor-Swe, F NWS-NTS???, F
NTS-HOL

DEUTSCHLAND (R. HUBER):

F Den~BAL, A Munxxx, A Ruh S AMunx, A
Boh S AMunx

RUSSLAND (E. SCHEFBERGER):

A Pet-Fin, A War-Sil, A Gal-Bud, F
Bule-Rum,

F Seb S F Bul-Rum, F Swe xxx

TURKEI (B. SCHREDER):

A Con-Bul, F AEG-Gre, F Smy-AEG, A Ser S
RAGal-Bud

USTERREICH/UNGARN (A. POLANSKY):

A Bud-Ser, A Tri S A Bud-Ser, A Rum S A
Bud-Ser,

F ADR-Alb

ITALIEN (F. DE CASSAN):

F VEN-Pie, A Tyr S F Ven-Pie, F Tun-ION,
F Rom-VEN

FRANKREICH (P. SCHMITT):

A Burxxx, A Spa-Mar, F Por-MAO, A Par S
A Burxxx,

F Bre-Pic

FOLGENDE BEWEGUNGEN WURDEN DURCHGEFUHRT:
Bz LON-ECH
NTS-HOL
Den-BAL
Pet-Fin
War-S5il
Gal-Bud
Bul-Rum
Con-Bul
AEG-Gre
Smy-AEG
Bud-Ser
ADR-Alb
VEN-Pie
Tun-I0N
Rom~VEN
Spa-Mar
Por-MAO
Bre-Pic

D:
R:

mes>m e mm> > T

RUCKZ UGE / AUFLOSUNGEN :

Tiirkische A Ser 18st sich auf
Osterreichische A Rum geht nach
Gal/Ukr/Ex

NEUE VERSORGUNGSZENTREN:

Ab Sommer 1902 gelten folgende Ldnder als
neue VZ:

Wal, Ruh, Tyr

Organisatorisches: Diesmal habe ich den
letzten Zug am Freitag nach! dem
Spielabend bekommen. Da ich gegen Ende
der Woche und am Wochenende keine Zeit
zum Auswerten habe, gilt ab jetzt STRENG
der Montag vor dem Spielabend = 6.
OKTOBER als Zugsab-

gabetermin. Es werden nur mehr Ziige
beriicksichtigt, die per Post oder
telephonisch bis Montag bei mir eingehen.

Viel SpaB noch, euer Christian

DAMPFROSS 1 (389)
GM:Markus Baur;Wien 4,Brahmsplatz 3/4a
Tel.:6509829

ZAT: Montag, 6. Oktober 1986

Nachtrag zur Runde:
Aufbau: GELB 21E-C85

1. Ich habe nur von einem einzigen Spie-
ler (Christian Grund) Ziige bekommen und
nur zwei weitere haben sich bei mir auf
die eine oder andere Weise gemeldet.
Dieser Mangel an Begeisterung veranlaBt
mich zu folgender ABSTIMMUNG

Soll das Spiel fortgesetzt werden, ZAT
Mittwoch 1.10.1986 Stimmenthaltung oder
NMR gilt als "Nein".

Sollte das Spiel fortgesetzt werden, so
miiBt ihr euch bitte klar dariiber sein,
daB von jetzt an ZAT s beinhart eingeha-
lten werden - das gilt auch fiir den

AbstimmungsZAT!
2.Ernst Schefberger gibt seine Position
in Dampfross 1 auf — so leid mir das auct
tut, werde ich seine Entscheidung
respektieren,
Das heiBt, daB ich fiir den Fall einer
positiven Abstimmung einen
Stand-by-Spieler bendtige - Freiwillige
vor!

MB

DAMPFROSS II Karte J (Mersey and Hunber)
GM: Ernst Schefberger, Lorystr,124/11/11
1110 Wien
Runde 7
MMT ; 7a) (Dewsbury)-B78(Erich) b)
(B78)-Pontefract-B84
¢) (B84)-Goole;
(J24)-J26-Barusley
STI: 7a) (N4)-L5-L7
(Ernst) b) (L7)-Wagan-J8-I8-Warr.-Gl0
c) (Gl0)-H10-H14
BTL: 7a) (N16)-a67; (D60)-E60
(stefan) b) (D20)-C21-Buxton
c)(A67)-B67; (K7)-M6
KKS: 7a) (C87)-c89
(Gerhard) b) (Cc89)-C90-B90-B92-D93
¢) (D93)-E94-Beverley;
(E94)-Hull
Konto: KKS 113 ( 97+12
BTL 108 (111-2(STI)~1(MMT)
STI 64 ( 62+2(BTL)
MMT 46 ( 49

+4 (MMT)

+1 (MMT ) -4 (KKS)
Wirfelvorgabe fiir die letzte Runde 4-6-4

Anmerkungen: ZAT ist Montag und nicht
Dienstag, bitte dies zu beachten! Ernst:
Danke fiir den nochmaligen Hinweis auf den
falschen Kontostand - was soll ich tun,
wenn Ferdinand beim Eingeben den Fehler
wiederholt. Hoffe, daB es diesmal stimmt
(vorallem wean Ferdinand diese Ammerkung
liest),

Ernst



DAMPFROSS IIL - Runde 6
GM: Peter Schmitt, A. Gstdttnerg. 6/37,
1200 Wien, Tel. 0222/334408

Wahrend der Sommermonate sind leider die
Ziige nur unregelmdRig abgegeben worden.
Noch immer fehlt ein Zug (Wolf), sollte
dieser bis zum ndchsten Termin nicht
eintreffen, muB eine Neuregelung erfol-
gen (Ersatzspieler oder Reduktion auf
drei Spieler). Gleichzeitig haben die
Spieler eine Moglichkeit ihre Ziige zu
verbessern (Ellert: Bauen am Berg kostet
4 Punkte!, de Cassan: 1 Punkt zu viel
verbraucht, Blaschek: 1 Punkt freil).
Peter

Diplomacy Alaska (GM: F.de Cassan)
Ziige Herbst 1910 (kein Befehl=Halten)
GERMANY: (P.Schmitt) -NWS-EDI-,
NOR S HEL-NTS*, DEN S HEL-NTS%*,
HOL S BEL-BEL*, HEL-NTS*,
RUH S BEL-BEL*, MUN S TYR-TYR¥,
BOH § TYR-TYR*, -TYR §
SER-TRI-,
UKR S RUM-RUM*, -RUM S
SER-SER-,
-SEV-ARM-
TURKEY: (J.Riener) -ANK-ARM-, BUL-SER*,
GRE S BUL-SER*, -BLA-RUM-,
AEG-BUL*
AUSTRIA: (E.Schiff) ~SER-TRI-,
VIE S SER-TRI*, BUD S SER-TRI*
FRANCE: (B.Schreder) NAO-NWS*,
EDI S NAO-NWS*, CLY § EDI-EDI*,
-NTS S NAO-NWS-,
LON S NTS-NTS*, PIC S BUR-BUR¥,
PAR S BUR-BUR*, -PIE-TYR-,
-TRI-BUD~, -ADR-TRI-,
ALB S ADR-TRI*, VEN S ADR-TRI*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at HEL moves Lo NTS
ARMY at BUL moves to SER
FLEET at AEG moves to BUL
FLEET at NAO moves to NWS

FLEET at NWS RETREATS to BAR/ex
ARMY at SER MUST DISBAND
FLEET at NTS RETREATS to SKA/ECH/
YOR/ex
Stand Winter 1910
GERMANY: (13+40-0=13) Centers> BEL,BER,
DEN, HOL,KIE,MOS,MUN, NOR,RUM,
SEV,STP, SWE,WAR;
TURKEY: ( 5+1-0= 6) Centers> ANK,BUL,
CON, GRE , SER, SMY ;
AUSTRIA: ( 3+0-1= 2) Centers> BUD,VIE;
FRANCE: (13+0-0=13) Centers> BRE,EDI,
LVP,LON,MAR, NAP ,PAR,POR,ROM,
SPA,TRI,TUN,VEN;
Dem Winter 1910 folgt Friihjahr 1911

Diplomacy Borderland (GM: B.Schreder)
Ziige Herbst 1910 (kein Befehl=Halten)
GERMANY: (P.Zelnik) Computerzug
-BAL C SWE-BER-, -LIV-PRU-
(S.Kirchpal) Computerzug
~PRU-WAR-, -STP-MOS-
(K.Hansen) -TUN-WME-,
-ION-TUN-, TYS-GOL*, ROM-TYS*,
TUS S TYS-GOL*, PIE S TYS-GOL*,
TRI-TYR¥*, GAL-SIL*,
BOH S GAL-SIL*, SIL-PRU*,
WAR S SIL-PRU*, UKR S WAR-WAR*,
SEV S MOS-MOS*, -MOS S STP-STP-
(C.Binder) MAR S GOL-GOL*,
-GOL S WME-WME-,
-WME S GOL-GOL-,
NAF S WME-WME*, MUN S BER-BER¥,
BUR S MUN-MUN*, RUH S MUN-MUN*,
KIE S PIC-DEN#*, PIC V -DEN-,
ECH C PIC-DEN*,
-NTS C ECH-DEN-,
GOB S BAR-STP*, BAR-STP*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at TYS moves to GOL

FLEET at ROM moves to TYS

ARMY at TRI moves to TYR

ARMY at GAL moves to SIL

ARMY at SIL moves to PRU

ARMY at PIC moves to DEN

RUSSIA:

ITALY:

FRANCE:

FLEET at BAR moves to STP

ARMY at PRU MUST DISBAND

ARMY at STP RETREATS to FIN/ex

FLEET at GOL RETREATS to SPA/ex
*k*%%k RUSSIA HAS FALLEN *¥%¥%

Stand Winter 1910

GERMANY: ( 3+1-2= 2) Centers> NOR,SWE;

ITALY:  (15+2~-0=17) Centers> ANK,BUD,
BUL,CON, GRE ,MOS, NAP , ROM, RUM,
SER, SEV,SMY, TRI, TUN, VEN, VIE,
WAR;

FRANCE: (14+2-1=15) Centers> BEL,BER,
BRE, DEN,EDT , HOL,KIE,LVP,LON,
MAR,MUN, PAR, POR, SPA, STP;

Dem Winter 1910 folgt Friihjahr 1911

Diplomacy Conquest (GM: F.de Cassan)
Stand Winter 1907
GERMANY: Centers> DEN; Units> DEN-A
RUSSIA: Centers> MOS,NOR,STP,SWE,WAR;
Units> BOH-A GAL-A MOS-A NOR-F
UKR-A
TURKEY: Centers> ANK,BUD,BUL,CON,GRE,
RUM, SER, SEV, SMY, TRI,VIE;
Units> ADR-F AEG-F BLA-F BUD-A
EME~F GRE-F RUM~-A SER-A SEV-A
TRI-A VIE-A
Centers> BER,MUN,NAP,ROM,TUN,
VEN; Units> ION~-F MUN-A NAP-F
ROM-A TUN~-F VEN-A
FRANCE: Centers> BEL,BRE,EDI,HOL,KIE,
LVP,LON,MAR, PAR,POR, SPA;
Units> EDI-F ECH-F HOL-A KIE-A
LON-F MAR-F NTS-F PAR-A PIE-A
RUH-A SIL-A
Ziige Friihjahr 1908 (kein Befehl=Halten)
GERMANY: (E.Schefberger)
RUSSIA: (C.Grund) MOS-STP*,
UKR S GAL-WAR*, GAL-WAR¥,
-BOH S VIE-TYR-
TURKEY: (M.Schnabl) RUM-GAL¥,
BUD S RUM~GAL*, -VIE-TYR-,
TRI 8§ VIE-TYR*, SER-ALB*,
AEG-ION*, ADR S AEG-ION*,
GRE S AEG-ION*, EME S AEG-ION*,

ITALY:



ITALY:

FRANCE:

SEV V -CON-, BLA C SEV-CON*
(B.Schreder) NAP S TON-ION%*,
TUN S ION-ION*, VEN S PIE~TYR*,
ROM S VEN-VEN¥, MUN-BOH*
(J.Riener) NTS-SKA*, LON-NTS*,
EDI S LON-NTS*, ECH-IRL*,
~KIE-DEN-, -HOL-KIE-, RUH-MUN*,
SIL S MUN-BOH*, -PIE-TYR-,
PAR-BUR¥*, MAR-GOL*

Diese Einheiten werden bewegt

ARMY
ARMY
ARMY
ARMY

at MOS moves to STP
at GAL moves to WAR
at RUM moves to GAL
at SER moves to ALB

FLEET at AEG moves to ION
ARMY at SEV moves to CON
ARMY at MUN moves to BOH
FLEET at NTS moves to SKA
FLEET at LON moves to NTS
FLEET at ECH moves to IRI
ARMY at RUH moves to MUN
ARMY at PAR moves to BUR
FLEET at MAR moves to GOL
ARMY at BOH DISBANDS

Ziige Frihjahr 1907 (kein Befehl=Halten)

ENGLAND:

RUSSIA:

AUSTRIA:

FRANCE:

(L.Broer) Computerzug
-BAL-DEN-, -SWE S BAL-DEN-
(S.Stark) ~ARM-SMY-, UKR-MOS*,
STP S UKR-MOS*, ~-SKA-SWE-,

-NOR S SKA-SWE-, -NTS-DEN-
(P.Schmitt) BER S MUN-MUN*,

MUN 5 BER-BER*, -TYR-PIE-,
TRI-ADR*, VEN S TRI-ADR*,

RUM S GAL-GAL*, GAL S RUM-RUM¥*,
BUD-VIE*, BUL S CON-CON*
(E.Schiff) MOS-SEV*, SMY-AEG*,
ION S SMY-AEG*, -SYR-SMY-,
LVP-CLY*, LON-YOR*, -NWS-NOR-,
HOL S KIE-KIE*, RUH S KIE-KIE*,
-APU-ADR-, PAR-BUR*, -MAR-PIE-,

AUSTRIA:

-CON S SMY-SMY-
(E.Blaschek) -MOS-WAR-,

GAL S MOS-WAR*, TYR S BOH-BOH*,
RUM-SEV*, BUD-RUM*, AEG-CON%*,
BUL S AEG-CON*, -SYR-SMY-,

EME S SYR-SMY*, -MAR-GAS-,

-PIE-MAR~-

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at BER moves to KIE
FLEET at BAL moves to SWE
ARMY at SWE moves to NOR
ARMY at RUM moves to SEV
ARMY at BUD moves to RUM
FLEET at AEG moves to CON
ARMY at CON DISBANDS

Stand Winter 1906

BRE-ECH*

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at UKR moves to MOS
FLEET at TRI moves to ADR
ARMY at BUD moves to VIE
ARMY at MOS moves to SEV
FLEET at SMY moves to AEG
FLEET at LVP moves to CLY
FLEET at LON moves to YOR

FLEET at ION RETREATS to TYS/APU/ex
Dem Sommer 1908 folgt Herbst 1908

Diplomacy Duell (GM: B.Schreder)
Stand Winter 1906

ENGLAND :

RUSSIA:

AUSTRIA:

FRANCE:

Centers> LON,SWE;

Units> BAL-F SWE-F

Centers> ANK,DEN,EDI, NOR,SEV,
STP,WAR; Units> ANK-F ARM-A
NTS-F NOR-A SKA-F STP-A UKR-A
Centers> BER,BUD,BUL,CON,GRE,
MUN, RUM, SER, TRI, VEN, VIE;
Units> BER-A BUD-A BUL-A CON-F
GAL-A GRE-A MUN-A RUM-A TRI-F
TYR-A VEN-F

Centers> BEL,BRE,HOL,KIE,LVP,
MAR,MOS,NAP, PAR,POR,ROM, SMY,
SPA,TUN; Units> APU-F BRE-F
HOL-A ION-F KIE-A LVP-F LON-F
MAR-A MOS-A NWS-F PAR-A RUH-A
SMY-F SYR-A

ARMY at PAR moves to BUR
FLEET at BRE moves to ECH

Dem Sommer 1907 folgt Herbst 1907

Diplomacy Evolution (GM: F,de Cassan)
Herbst 1906 (kein Befehl=Halten)

ENGLAND:

GERMANY :

RUSSIA:

TURKEY:

(C.Grundner) FIN S STP-STP*,
~-NTS-NOR~, NWS S NTS-NOR¥,
-ECH-NTS~

(A.Polansky) SKA S SWE-NOR*,
MUN S SIL-SIL*, BER-KIE%*,

BEL S HOL~HOL*, HOL S BEL-BEL*,
-PAR-GAS-

(W.Brait) BAR S SWE-NOR¥,
BAL-SWE*, -WAR-MOS-,

LIV S WAR-MOS*, SWE-NOR*,

SIL S MUN-MUN*, ANK S SMY-SMY*
(R.Wolf) Computerzug

-SMY S CON-CON-,

ENGLAND: ( 7+1-1= 7) Centers> BRE,EDI,
LVP,LON,POR, SPA, STP;

GERMANY: ( 6+1-0= 7) Centers> BEL,BER,
DEN, HOL ,KIE,MUN, PAR;

RUSSIA: ( 7+1-4= 4) Centers> ANK,NOR,
SWE, WAR;

TURKEY: ( 2+0-1= 1) Centers> SMY;

AUSTRIA: (12+3-0=15) Centers> BUD,BUL,

CON, GRE, MAR, MOS , NAP ,ROM, RUM,
SER, SEV,TRI,TUN, VEN, VIE;

Dem Winter 1906 folgt Friihjahr 1907

Diplomacy Feudal (GM: B.Schreder)
Stand Winter 1905

ENGLAND:

RUSSIA:

AUSTRIA:

ITALY:

Centers> DEN,EDI,LVP,LON,NOR;
Units> BAL-F BAR-F DEN-A FIN-A
NOR-F o
Centers> ANK,BER,CON,MOS,RUM,
SEV,SMY,STP,WAR; Units> CON-F
GOB~F ION-F LIV-A MOS-A SEV-F
SMY-A STP-A WAR-A

Centers> BUD,BUL,GRE,KIE,MUN,
SER, SWE,TRI; Units> APU-F
BOH-A BUD-A BUR-A KIE-A SER-A
SWE-A TRI-A

Centers> NAP,ROM,TUN,VEN,VIE;
Units> NAP-F ROM-A TUN-F
VEN-A VIE-A



FRANCE :

Centers> BEL,BRE,HOL,MAR,PAR,
POR,SPA; Units> BEL-A GOL-F
MAR-A PAR-A PIE-A RUH-A TYS-F

Ziige Friihjahr 1906 (kein Befehl=Halten)

ENGLAND :

RUSSIA:

AUSTRIA:

ITALY:

FRANCE:

(T.Kral) Computerzug

BAR S NOR-NOR*, BAL-SWE*,

NOR S BAL-SWE%*,

FIN S BAL-SWE*, -DEN-KIE-
(W.Herbich) -ION-NAP-,
CON-AEG*, SEV-BLA*, SMY-ARM¥,
WAR-GAL*, GOB-BAL*,

LIV S STP-STP*, MOS S STP-STP¥*
(K.Leitmannslehner) APU-VEN%*,
TRI S APU-VEN*, BUD-VIE*,

BOH S BUD-VIE*, BUR-GAS*,
SWE-DEN*, KIE S SWE-DEN%*
-TYR S APU-VEN-
(A,Weisweiller) Computerzug
ROM S NAP-NAP*, -VEN-APU-,
~TUN-TYS-, -NAP S TUN-TYS-
(R.Feichtinger) Computerzug

Herbst 1904 (kein Befehl=Halten)

ENGLAND:

RUSSIA:

TURKEY:

AUSTRIA:

ITALY:

FRANCE :

(P.Schmitt) EDI V -NOR-,

-NTS C EDI-NOR-, NOR-SWE*,

DEN S NOR-SWE*

(G.Zierler) Computerzug

UKR § SEV-SEV*, —-GAL-RUM-,
-BAR-NOR-, -SEV S GAL-RUM-,
-SWE S BAR-NOR-

(G.0fner) BUL S RUM-RUM*,
-AEG-ION-, -ARM-SEV-,

BLA S ARM-SEV*,

-RUM S ARM-SEV-

(B.Schreder) TRI-BUD*,
-SER-TRI-, -VEN S SER-TRI-
(W.Brait) Computerzug
-TYR-VEN-, -TUS S TYR-VEN-,
-VIE-TRI-

(E.Blaschek) GOL-TUS¥*,
PIC-BRE*, WME-TYS*, —TUN-ION-,
PIE S GOL-TUS*, BER S MUN-MUN*

RUH-MUN*, PAR-PIC¥*,

BEL S PAR-PIC*, GOL-WME*,

-TYS S GOL-WME-
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at BAL moves to SWE
FLEET at CON moves to AEG
FLEET at SEV moves to BLA
ARMY at SMY moves to ARM
ARMY at WAR moves to GAL
FLEET at GOB moves to BAL
FLEET at APU moves to VEN

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NOR moves to SWE
ARMY at TRI moves to BUD
FLEET at GOL moves to TUS
ARMY at PIC moves to BRE
FLEET at WME moves to TYS

FLEET at SWE RETREATS to SKA/FIN/
GOB/BAL/ex
ARMY at TUS RETREATS to ROM/ex

Stand Winter 1904

ENGLAND: ( 8+1-0= 9) Centers> BEL,DEN,

ARMY
ARMY
ARMY
ARMY
ARMY

at BUD moves to VIE
at BUR moves to GAS
at SWE moves to DEN
at RUH moves to MUN
at PAR moves to PIC

FLEET at GOL moves to WME

ARMY
ARMY
ARMY

at DEN MUST DISBAND
at VEN RETREATS to TYR/TUS/ex
at VIE RETREATS to TYR/ex

Dem Sommer 1906 folgt Herbst 1906

Diplomacy Grand Prix (GM: F.de Cassan)

EDI,HOL,KIE,LVP,LON,NOR, SWE;

RUSSIA: ( 5+0-1= 4) Centers> MOS,SEV,
STP,WAR;

TURKEY: ( 6+0-0= 6) Centers> ANK,BUL,
CON, GRE ,RUM, SMY ;

AUSTRIA: ( 4+0-0= 4) Centers> BUD,SER,
TRI,VEN;

ITALY: ( 3+0-0= 3) Centers> NAP,ROM,
VIE;

FRANCE: ( 8+0-0= 8) Centers> BER,BRE,

MAR,MUN,PAR,POR, SPA,TUN;

Dem Winter 1904 folgt Friithjahr 1905

Diplomacy Haannah (GM: B.Schreder)
Ziige Herbst 1901 (kein Befehl=Halten)
ENGLAND: (A.Weisweiller) Computerzug

-NTS-DEN~, -ECH-NTS-

GERMANY: (R.Huber) Computerzug

KIE-HOL*
RUSSIA: (J.Riener) FIN-SWE*, WAR-GAL*,
SEV-BLA*, -UKR-SEV-
TURKEY: (E.Schiff) —-ARM-SEV-,

ANK-CON*

BUL-RUMx,

AUSTRIA: (A.Goika) -VIE-TRI-, ALB-GRE%*,

SER S ALB-~GRE*

ITALY: (C.Binder) TYS-TUN%*,
ROM-TUS*
FRANCE: (G.Ofner) Computerzug

~VEN-TRI-,

PIC-BEL*, MAR-SPA%*, MAO-POR*

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at KIE moves to HOL
FLEET at FIN moves to SWE
ARMY at WAR moves to GAL
FLEET at SEV moves to BLA
ARMY at BUL moves to RUM
FLEET at ANK moves to CON
FLEET at ALB moves to GRE
FLEET at TYS moves to TUN
ARMY at ROM moves to TUS
ARMY at PIC moves to BEL
ARMY at MAR moves to SPA
FLEET at MAO moves to POR

Stand Winter 1901

ENGLAND: ( 3+0-0=00) Centers>
LON;

GERMANY: ( 342-0= 5) Centers>
HOL,KIE MUN;

RUSSIA: ( 4+1-0= 5) Centers>
STP,SWE,WAR;

TURKEY: ( 3+1-0= 4) Centers>
RUM, SMY ;

AUSTRIA: ( 3+2-0= 5) Centers>
SER, TRI,VIE;

ITALY: ( 3+41-0= 4) Centers>
TUN, VEN;

FRANCE: ( 3+43-0= 6) Centers>

MAR,PAR,POR, SPA;

EDI,LVP,
BER, DEN,
MOS, SEV,
ANK,CON,
BUD, GRE,
NAP,ROM,

BEL, BRE,

Dem Winter 1901 folgt Frithjahr 1902
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