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Liebe Spielfreunde!

Wieder einmal sind drei Wochen
vergangen und die n&chste Ausgabe von

WIN steht vor der Fertigstellung. Die
wichtigsten Ereignissse stehen aber
bevor:

das SPIELFEST 86 im Messepalast

der Besuch von David WATTS

Uber beide Ereignisse findet Ihr

beiligend einige Blitter, die diese
Ereignisse weiter erkldren.

Das Spielfest 86 findet dieses Jahr,
organisiert von der ARGE Spielzeug,
und geleitet von Roberto Talotta wird
dieses Jahr wieder im Messepalast
stattfinden. Wir haben zusammen mit
dem PBM-Studio Christian Grund einen
Stand. Wer mithelfen kann und will
soll sich bitte an mich wenden.

Ebenso kommt der Erfinder des Spiel
des Jahres DAMPFROSS David Watts als
unser Gast zum Splelefest. Daher wird
unser nlchster Spielabend ganz seinem
Besuch gewidmet.

Bis zum Spielabend Ferdinand

Hitparade vom 29,10.1986

Zur neuen Hitparade ist zu bemerken:
1.) der Spitzenreiter ist nachwievor
BRITISH RAIL

2.) 2 der Vorschllge haben einen Platz
unter den ersten 6 erreicht

3.) 3 sSpiele sind aus der Wertung
gefallen:

UNITED mit nur 3 Punkten,

DAS SCHWARZE AUGE mit nur 3

Punkten und
FIEF mit 0 Punkten!

Und nun die neue Reihung:
1. British Rail 24
2. Diplomacy 20

Junta 20
4. Can't Stop! 16
5. Runequest 15
6. Speed Circuit 14
7. Armageddon 11
8. Spiral Arm 9
9. D&D 8
10. Midgard 6

vVorschliige: Hase und Igel
Das verriickte Labyrinth
Schach
Alexander Polansky

SPIEL '86

Internationalen
Spieltage

vom 23.-26.0ktober
in Essen

Internationale Spieltage - Spiel '86

An die 40.000 Besucher tummelten sich
heuer vom 23.-26.0ktober in der Messe
Essen. Auf ca. 11.000 gm2 konnte dort
tiglich von 10.00 bis 21.00 Uhr wieder

nach Herzenslust gespielt werden. 184
Aussteller waren gekommen und zeigten
ihre Neuheiten, aber auch altbew&hrte
Klassiker. Fast 1.000 Spiele lagen zum
Spielen auf und der
Durchschnittsspieler wurde von dieser
Fillle fast erschlagen. An den Sténden,
die heuer abgeschlossener gestaltet
waren, wurde rund um die Uhr gespielt
und diskutiert, f{lber 50 Autoren waren
gekommen um ihre z.T. neuen Spiele dem
interessierten Publikum vorzustellen.
Alex Randolph, Wolfgang Kramer oder
etwa Roland Siegers konnten gesichtet
werden. Auch der WIN war 1in Essen
prdsent. Eine ARGE Postspiel-
zeitschriften konnte tiiberredet werden,
den WIN fiir Interessenten auszulegen.
Fir Sammler vielleicht am
interessantesten war wohl der Kauf- und
Tauschbazar in Halle 2. Dort wurden
u.a. 3M-Raritédten, Ravensburger
Casino-Serie oder Pelikan Buchkassetten
feilgeboten, Aber auch die
Kaufm8glichkeit an den diversen
Firmenstinden wurde reichlich geniitzt.
Manche waren schon nach kiirzester Zzeit
ausverkauft. Erfreulich auch, das immer

mehr Neuerscheinungen in Egsen
vorgestellt werden. oft wird s0,
unterstitzt durch gute PR-Arbeit, noch

rechtzeitig auf den Weihnachtszug
aufgesprungen, An wirklichen Neuheiten
waren in Essen zu sehen und zu spielen:
ABRAXIS von der Toni Miiller GmbH -
Khnlich dem Soma-Wlirfel besteht ABRAXIS
aus mehreren Teilen, die
zusammengesetzt einen Wirfel ergeben.
Neu an Abraxis ist die Moglichkeit zu
Mehr-Personenspielen. Einige
Spielvorschlige existieren bereits,
nach neuen wird laufend gesucht.

ASS prisentierte KANZLERSCHLACHT - wie



der Titel verrdt, ein Wahlspiel, das
allerdings gegen seinen Konkurrenten -
DIE MACHER, Hans im Gliick Verlag -~
deutlich abflllt. Ebenfalls neu bei
ASS, TKTER UNTER UNS - Die deutsche
Ausgabe eines amerikanischen
Party-Spieles, Wie bel Sherlock Holmes
Criminal Cabinet  miissen aus
zahlreichen Hinweisen Tathergang,
Waffe,T&ter, etc. herausgefunden
werden, Jeder Gast erhilt dabei eine
Rolle und Teilinformationen und soll
sich elnerseits rollengerecht
verhalten, andererseits zur Aufkldrung
beitragen.

Flying Turtle Games, ein
belgischer Spieleverlag, zeigte sein
Start-Programm: CHICAGO - ein
einfaches Mafia-Wirfelspiel, bnei dem
es gilt, Gebiete zu kontrollieren und
mit verschieden starken Figuren die
Konkurrenten aus dem Feld zu schlagen.
Bei MAGELLAN miissen m8glichst viele
Gebiete der Welt besetzt werden., Dazu
hat man Figuren, die Lé&nder
kontrollieren, und solche, die fiir
Nachschub 8orgen. Aus den besetzten
Gebieten erh¥lt man laufend Einnahmen
- etwas flir Risiko-Freunde.

In Roland Sieger's KNOCK OUT diirfte
erstmals das Thema Boxen als Spiel
verarbeitet sein. Knock out ist ein
kombiniertes KRarten- und Wirfelspiel
fiir 4-12(!) Spieler.
Bei Franckh Kosmos
Wittig-Spiele

neuer

konnte man die
AR BORA (friiher
Waldleben), CORDA (das ombagassische
Schlingpfl8anzenspiel), PIRATE INC.
(Seeriuber GmbH.) und das SPIEL - die
Wiirfelpyramide, in gewohnt exklusiver
Aufmachung bewundern, Bleibt =zu
hoffen, da8 Franckh Kosmos mit seiner
Reihe nicht das gleiche Schicksal wie

z.B. 3M ereilt. Von vielen Spielern
war zu h&ren, daf die Spiele zwar
wunderschdén, aber doch ein wenig zu

teuer wiren.

Neu bei Hans im Glick, den
Greyhound-Machern, - DIE MACHER - ein
Wahlsplel fiir 4 Personen. Die vier
Parteien CDU, SPD, FDP wund Grilne
k&mpfen um die Macht in Bonn. Mit
vielen originellen Mechanismen wird

versucht Wahlatmosph8re ins Wohnzimmer
zu bringen. Recht erfolgreich, wie
erste Eindrlicke ergeben haben. Ein
Probespiel in Essen zwischen lokalen
Politikern war jedenfalls der
Publikumshiot. Mit den MACHERN diirfte
wohl das erste komplexere deutsche
Spiel vorliegen,

Chriostian Grund,
bereits bestens bekannt,
WARS - ein neues Computer-PbM.

mit SPIRAL ARM ja
zeigte VORCON
Uber

100 Regelhefte konnten verkaut werden,
es wird also zumindest ein neues Spiel
gestartet. Interessant fiir den
Verfasser dieser Zeilen war auch noch
DROMOS von Oliver Wick. Der Autor hat

sich namlich der MALAWI-Figuren
bedient, s8ie mit farbigen Kugeln
bestiickt und den Zugmechanismus
umgekehrt. Je mehr Kugeln eine Figur
trdgt, umso kiirzer kann sie ziehen, Das
Spielziel und der Schlagmechanismus

sind allerdings anders als bei MALAWI.
AbschlieSend kann mann sagen - Spiel
'86 war ein voller Erfolg fiir alle
Beteiligten. wWer vielleicht imn
ndchsten Jahr einmal vorbeischauen
will, sei gewartnt. Bei dieser Fiille an
Spielen wirdman gepackt und erst nach
Stunden wieder losgelassen,

Gerhard Kodys

Das neue CLUEDO

q]as
;ai

ﬁt:.-;,

Als ich im WIN27 (aus aktuellem Anla8)
CLUEDO besprach, habe ich kurz auf eine
neu angeklindigte Variante dieses Spiels
verwiesen. Dank Christian Grund konnten
wir dieses neue Spiel begutachten und
einer ersten Probe unterziehen. Es ist
anders als (von mir) erwartet.

Man braucht dazu einen Videorecorder .-
und Englisch-Kenntnisse (zumindest
solange es keine synchronisierte
Fassung gibt). Dafiir kann man sich das
Lesen der Regeln (fast) ersparen, denn
das Erklidren und Leiten des Spieles
Ubernimmt ein Sprecher. Dieser zeigt
auch einige Spielszenen in einem
SchloB. Handelnde Personen: die 6 aus
CLUEDO bekannten Figuren (die
tatsichlich fast so aussehen wie auf
den Spielkarten) und 3-4 weitere
Darsteller. Die gutbekannten
Tatwerkzeuge und Tatorte sind natiirlich
auch dabei. Nachdem an jeden Spieler
ein Protokeollbogen und einige Karten
verteilt worden sind, kann es losgehen!

Der Sprecher erkldrt, da8 sich (im
1.Fall) 3 Verbrechen ereignet haben,.
Gesucht sind die traditionellen



Merkmale: THter, Waffe, Tatort und
auBerdem: das Opfer.

An einem der 3 Fille demonstriert er,
wie das zu geschehen hat: Man sammelt
Informationen, allerdings
Informationen anderer Art als beim
Brettspiel CLUEDO. Sie lauten etwa so:
die Tat wurde im Raum mit dem
Parkettboden begangen. Der Titer ist
jene Person, die das Thema so-und-so
erwihnt hat. usw. Man erkennt: hier
kommt es auf (rasche) Beobachtung und
ein gutes Gedlchtnis an (wie bei den
KIM-Spielen), weniger auf Kombination
(wie bei CLUEDO).

Wie erhdlt man Informationen?

Aus einem Teil der Karten, die jeder
Spieler erh#lt! Weitere Informationen
kann man mit Hilfe bestimmter Karten
erhalten, mit denen man andere Spieler
zwingen kann, einen Teil ihrer
informationen preiszugeben oder Karten
abzutreten. Mit einigen dieser Karten
kann man - sehr wichtig! - verlangen,
daB eine Szene wiederholt wird, um dem
Gedichtnis wieder auf die Spriinge zu
helfen (aber natiirlich auch dem der
Mitspielert).
Klar: Wer als erster alle Félle
(richtig) gelést hat, hat gewonnen.
Spitere Fdlle s8ind, so heiBt es,
komplizierter als der erste Fall. Aber
;schon dieser erfordert Konzentration,
also eine richtige Atmosphire (wie sie
am Spielabend nicht vorhanden war).
Und es kommt noch eine Erweiterung
hinzu: Jeder Spieler bekommt die Rolle
einer dieser Figuren zugeordnet - und
auch dlese Zuordnungen missen
herausgefunden werden.

Diese Video-Version von CLUEDO hat den

N a c h t e il vielerc
modernerDetektivspiele: Jeder Spieler
kann bei jedem Fall nur  EINMAL
mitspielen, denn dann kennt er die
L8sung. Es handelt sich also eher um
ein RHtsel als ein Spiel. Also ist es
eine recht teure Sache! (Fir den

Hersteller ist es natiirlich giinstig,
wenn er neue FXlle nachliefern kann).

Noch etwas: wer CLUEDO kennt hat trotz
aller Unterschiede einen kleinen
Vorteil: er kennt die meisten Figuren
und Objekte der Handlung - kann sich
also (anders als "Neulinge") voll auf

den Fall konzentrieren.
Peter Schmitt

(W IN BV

Liebe Postspileler!

Nach den ersten zwei Jahren wvon
Postspielen gibt es jetzt die ersten
Probleme, immer noch seit den grosen
Ferien.

Ich ersuche daher alle Postspieler und
GM mitzuhelfen, iiber diese Probleme der
NMR hinwegzukommen und um alle Spiele

weiterfiihren zu k&nnen. Leider sind
bereits zwei abgebrochen und einige
andere suspendiert. Bitte um Eure
Mithilfe. Danke!

Nun aber zu den Wartelisten:
Weltdiplomacy: Startet ndchstes WIN
British Rail: Startet dieses WIN

Diplomacy I: F.Poyer, E. Friedl,
K.Hansen, S.Stark, P.Schmitt
Dampfross 1IV: A.Gruber, E.Friedl,

B.Longstaff, R.Endlicher
Hase&Igel 1I1: E,.Friedl,
B.Longstaff

R.Endliqher,

Bis nach dem Spielefest Ferdinand

HASE & IGEL I

GM: Christa Binder, A.Gstdttnergasse
6/37, 1200 Wien, Tel. 0222/334408
13. Runde

: Angora Bugs Bunny :

42/5 49K/2 22/5 231K/0

Zug : 42/8 1] :+ 32/F =55 1
Akt +50/-5 : +60 :
14.Ru.: 42/S 99K/1 : 32/F 236K/0

: Harvey Hazel %

55/K 49K/0 : 57/S S5K/2 H

Zug 64/72 -45 : 57/S 0 :
Akt : : +30/-S
14.Ru.: 4K 57/S 35/1 :

: Miimmel : Wolly 5

: 57/S 31K/0 54/4 52K/1 3
zZug : 64/2 -28 : 57/8 -6 =
Akt. : o.k. :
14.Ru.: 3K : 57/5 46K/1
Mimmel (Gabi Wollein) hat den lange
Zeit wie ein sicherer Sieger
aussehenden Harvey (Ern=t Friedl) doch

noch schlagen kdnnen ‘.. 1 Karottel).

Ich gratuliere beide: -



Ich schlage vor, daB die restlichen 4
Spieler noch 2 Runden spielen, dann
miste die weitere Reihenfolge
feststehen. Christa

WOODEN SHIPS & IRON MEN

GM: Markus Baur, Brahmsplatz
1040 Wien, Tel. 0222/6509829
Wird diese Runde nochmals ausgesetzt,
bis alle Ersatzspieler sich gemeldet
haben. Bitte anmeldenl

3/4a,

DAMPFROSS 1

GM: Markus Baur, Brahmsplatz
1040 Wien, Tel. 0222/6509829
Wird diese Runde nochmals ausgesetat,
bis alle Ersatzspieler sich gemeldet

3/4a,

haben, Bitte anmelden|

DAMPFROSS II

GM: Ernst Schefberger, Lorystrasse
124/11/11, 1110 Wien

Hiermit breche 1ich das Spiel ab!

Nachdem diesmal von Stefan (2.NMR in
Folge!) und Gerhard (auch bereits der
2.NMR) wiederum keine Ziige einlangten,

hat es wohl keinen Sinn, das Spiel
weiterzufithren. Es 1ist schade, aber
was solls -~ fiir 2 Spieler =zahlt es
sich nicht aus. 1Ich hoffe, Ihr kénnt
meiner Entscheidung zustimmen.
Ernst

DAMPFROSS III
GM: Peter Schmitt, A.Gstdttnergasse
6/37, 1200 Wien, Tel. 0222/334408
1.Betriebsrunde:

A (13-31):

B (24-52):

C (35-43):

D (46-24): E (51-35):

P (62/16):
ROT

B: 4,5/4-28:7/I1 (-2/SCHWARZ)
C: 1/3-37:35/1 (-10/0RANGE)
D: 5,5/5-37:7/1I1 (-3/VI,-2/SCHWARZ)

F: 3/6-12: 3/I (~2/SCHWARZ)

SCHWARZ

A: -

B: 6/5-23:4/1 (-3/ROT)

C: -

D: -

E: (5/3) -15: /I (-4/ROT)

nicht gestattet, da 6+5=11 <
21-4%3,5=71 Richtige Angabe 1z.B.
Geschw. 1,Spurt 6 = Zeitbedarf 9+1=10
F: -~

VIOLETT

A: 6/6-26:5/1
B: 1/4-29:26
Cg =

(-2/SCHWARZ, ~9/ROT)

D: 5/5-33:6/1 (-2/SCHWARZ)
E: -
F: 2/3-14:7/11 (-3/0RANGE)

Aufbauten:
ROT: i43-22; e6l-e60-~35; Kosten: 6
. SCHWARZ : d54-c55-a54-115; Kosten: 6

VIOLETT: j58-64; i57-956-£56-36
Kosten: 5

Konto:

ORANGE (Wolf):

50+10(ROT)+3(VIOLETT) = 63

ROT (Blaschke): 71+5(Nachtrag: Anschlu
4 3 ) + 6 0 ( FPahrten)
10 (ORANGE)~6+7 (SCHWARZ) ~3+9(VIOLETT)-
6 (Aufbauten) -4 (SCHWARZ) = 123

SCHWARZ (Ellert): 59 + 40 (Fahrten)+
6-7(ROT) +4(VIOLETT)- 6(Aufbauten)
4(ROT) = 100
VIOLETT(de Cassan):
3-9(ROT) -4 (SCHWARZ)
5 (Aufbauten) = 92

60 + 50 (Fahrten)+
-3 (ORANGE) -~

2. Betriebsrunde:

A(12-44), B(21-15), C(33-63),
E(55-23), F(64-56)

Aufbauten: bis 6 Einheiten

D(45-36)

Da irrtiimlich die Stddte 24 und 3

zweimal angefahren wurden, werden i
der ndchsten Runde 7 Fahrte
durchgefiihrt. '

* Peter

BRITISH RAIL

GM: Fritz Hoffmann, SchloBgasse 4/10
1050 Wien, Tel. 0222/5419522 oder Biir
0222/4360735
Teilnehmer: Konto Farbe Karten
D. de CASSAN 60 schwarz 94,50,89
I. HRYZAK 60 gelb 29,17,59
C. BINDER 60 blau 86,108,74
M. BAUR 60 griin 46,90,60
P. SCHMITT 60 braun 64,62,30
S. STARK 60 rot 52,96,24
Zuerst drei Runden bauen, 1. Runde bi
19. November 1986

Fritz

Diplomacy Alaska (GM7 F.de Cassan)
z{ige Herbst 1911
GERMANY: (P.Schmitt)
HOL-KIE*, BOH S TYR-TYR*, UKR
SEV-SEV*, -RUM s BUD-BUD-, SEV
RUM-RUM*, DEN-BAL*, RUH S MUN-MUN*
TURKEY: (J.Riener) 1l.Computerzug -BLA

KIE-BER*

ARM-RUM-, SER S ARM-RUM*, -ANK-ARM-
GRE S SER-SER*

AUSTRIA: (E.Schiff) VIE S TYR-TYR*, BU
S VIE-RUM*

FRANCE: (B.Schreder) NOR-~SWE*
NWS~NOR*, EDI-NWS*, NTS-DEN*, LON-NTS*



EL-HOL*, PIC-BEL*, BUR S PIC-BEL*,
‘EN S TRI-TRI*, ADR S TRI-TR1*, ALB S
RI-TRI*, PIE S VEN-VEN*

'iese Einheiten werden bewegt
FLEET at KIE moves to BER
ARMY at HOL moves to KIE
FLEET at DEN moves to BAL
ARMY at NOR moves to SWE
FLEET at NWS moves to NOR
FLEET at EDI moves to NWS
FLEET at NTS moves to DEN
FLEET at LON moves to NTS
ARMY at BEL mqves to HOL
ARMY at PIC moves to BEL

pielende Alaska:

. Platz FRANCE - Bruno Schreder
Platz GERMANY - Peter Schmitt
Platz TURKEY - Johannes Riener
Platz AUSTRIA - Erich Schiff

ratulation dem Gewinner

chreder

Bruno

iploamcy Borderland (GM: B.Schreder)
TALIEN (Kay Hansen) und FRANCE
Christa Binder haben sich auf ein
nentschieden geeinigt. Da jeder der
eiden Spieler die Mehrheit nur
rlangen kann wenn der Gegner einen
ehlzug durchfiihrt, wirde Borderland
wig dauern. Beide Spieler werden zu
iegern erklédrt.

Platz FRANCE - Christa Binder
. Platz ITALY - Kay Hansen

iplomacy Conquest (GM: F.de Cassan)
tand Winter 1908

ERMARY: Centers> DEN; Units> DEN-A

USSIA: Centers> MOS,NOR, SEV,STP, SWE,
AR; Units> MOS-A NOR-F SEV-A STP-A
AR-A

URKEY: Centers> ANK, BUD,BUL,CON,GRE,

UM, SER, SMY, TRI, VIE; Units> ADR-F
OH-A BUD-A BUL-A CON-F EME-F GRE-F
ON-F TRI-A VIE-A

TALY : Centers> BER,MUN, NAP,ROM, TUN,
EN; Units> APU-F MUN-A NAP-F ROM-A
UN-F VEN-A

RANCE: Centers> BEL,BRE, EDI,HOL,KIE,
VP, LON,MAR, PAR, POR, SPA; Units> HOL-A
I1E-A MAO-F NTS-F NWS-F PIE-A RUBR-A
IL-A SKA-F TYR-A TYS-F

ige Frithjahr 1909 (kein zug=Halten)
ERMANY: (Computer)
USSIA: (C.Grund)
OR-NOR*, -SEV~-RUM-,
AR-GAL*
URKEY :
OH-TYR*,

2.Computerzug STP S
MOS-UKR*,

(M.Schnabl) -BUL-RUM-,
TRI S BOH-TYR*, VIE S
OH-TYR*, BUD S TRI-TRI*, ION-APU*,
DR S ION-APU*, CON-AEG*

TALY: (B.Schreder) 1.Computerzug
VEN-TYR~-, -APU-ADR-, NAP -ION*,
ROM-APU-, -MUN S VEN-TYR-, TUN S

NAP~-ION*

FRANCE: (J.Riener) l.Computerzug
KIE-MUN¥, RUH S KIE-MUN¥*, SIL S
KIE-MUN*, NTS C HOL-DEN*, SKA S
HOL-DEN*, ~-TYR-VIE-, ~-TYS-ION-,
-PIE-TYR-, MAO-NAF*, NWS-NAO*

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at MOS moves to UKR
ARMY at WAR moves to GAL
ARMY at BOH moves to TYR
FLEET at ION moves to APU
FLEET at CON moves to AEG
FLEET at NAP moves to ION
ARMY at KIE moves to MUN
ARMY at HOL moves to DEN
FLEET at MAO moves to NAF
FLEET at NWS moves to NAO
ARMY at DEN RETREATS to KIE/ex
FLEET at APU RETREATS to NAP/ex
ARMY at MUN RETREATS to BOH/BER/
BUR/ex
ARMY at TYR MUST DISBAND
Dem Sommer 1909 folgt Herbst 1909

Diplomacy Duell (GM: B.Schreder)
Anderung der Auswertung von WIN 31

Die englische Flotte aus SWE befindet
sich in BAL

Die riussische Flotte aus SKA befindet
sich in SWE
England besitzt
Einheit.

Dem Sommer 1907 folgt Herbst 1907

nur noch diese eine

Diplomacy Evolution (GM: F.de Cassan)
Spielunterbrechung und Wiederholung des
letzten Zuges.

Alexander Polansky konnt mit Zeugen
nachweisen, daB er den 2Zug abgegeben
hat, aber sein Zettel 1ist bls zur

Auswertung verschwunden.

Daher mu8 ich aus Gerechtigkeit den 2zug
Friilhjahr 1907 wiederholen lassen. Damit
keiner durch bereits abgegebene Ziige
Nachteile hat, bitte ich alle die 2ziige
flir Fridhjahr 1907 nochmals abzugeben.
Dem Winter 1906 folgt Friihjahr 1907
Diplomacy Feudal (GM: B.Schreder)

Stand Winter 1906

ENGLAND: Centers> EDI,LVP,LON,NOR,SWE;
Units> EDI-F FIN~A NOR-F NWS-F SWE-F
RUSSIA: Centers> ANK,CON,MOS,RUM, SEV,
SMY, STP, WAR; Units> AEG-F BAL-F CON-F
ION-F LIV-A MOS-A SIL-A STP-A

AUSTRIA: Centers> BER, BRE,BUD, BUL,DEN,
GRE, KIE, SER, TRI; Units> ADR-F ALB-A
BER-A BOH-A BRE~-A BUD-A DEN-A TRI-A
TYR-A
ITALY:
Units>

Centers> NAP,ROM,TUN,VEN, VIE;
ROM-A TUN-F TUS-A TYS-F VEN-A
FRANCE: Centers> BEL,HOL,MAR,MUN,PAR,
POR, SPA; Units> BUR-A GOL-F MAR-A
MUN-A PIC-A RUH-A SPA-F(S)



zige Friihjahr 1907 (kein
Befehl=Halten)

ENGLAND: (T.Kral) 2.Computerzug
EDI-NTS*, FIN-SWE*, -NOR S FIN-SWE-,
SWE-SKA*

RUSSIA: (W.Herbich) SIL S BOH-MUN*,
BAL S DEN-KIE*, -AEG-ION-, -ION-TYS-,
-STP-NOR-, -MOS-STP-, LIV S MOS-STP*,
-CON-AEG-

AUSTRIA: (K.Leitmannslehner) BUD-VIE*,
DEN-KIE*, BOH-MUN*, BER S BOH-MUN*,
TYR S BOH-MUN*, -BRE-GAS-, -TRI-VEN-,
ADR C ALB-APU*, ALB V -APU-

ITALY: (A.Weisweiller) -VEN S
TUS-TUS-, TUS S VEN-VEN*, TUN-WME*,
ROM V -TUN-, TYS C ROM-TUN*

FRANCE: (R.Feichtinger) PIC S
BUR-PAR™*, BUR-PARY*, -MAR-GAS~-,
SPA-MAO*, -MUN S RUH-KIE-, -RUH-KIE-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at EDI moves to NTS
ARMY at FIN moves to SWE
FLEET at SWE moves to SKA
ARMY at BUD moves to VIE
ARMY at DEN moves to KIE
ARMY at BOH moves to MUN
ARMY at ALB moves to APU
FLEET at TUN moves to WME
ARMY at ROM moves to TUN
ARMY at BUR moves to PAR
FLEET at SPA moves to MAO
ARMY at MUN RETREATS to BUR/ex

Dem Sommer 1907 folgt Herbst 1907

Diplomacy Grand Prix (GM:F.de Cassan)

Zlige Herbst 1905

ENGLAND: (P.Schmitt) LVP-EDI*, LON V

-BEL~-, ECH C LON-BEL*, -NTS-NWS-,

NOR-STP*, SWE-NOR*, BAL S KIE-KIE*

RUSSIA: (Computer) UKR S SEV-SEV*,

-GAL-RUM-, -BAR-NWS-, -SEV S GAL-RUM-

TURKEY: (G.Ofner) -ION S NAP-NAP-,

GRE-ALB*, RUM~GAL*, BUL~RUM*,

-ARM-SEV-, BLA S ARM-SEV*

AUSTRIA: (B.Schreder) VEN S TRI-TRI*,

TRI S VEN-VEN*, BUD S RUM-GAL*, SER S

BUL~RUM*

ITALY: (Computer)

S BOH-BOH*

FRANCE: (E.Blaschek)

TYS-NAP*, -TUN-ION-,

BRE-PIC*, BER S MUN-KIE*,

~TYR~-MUN-

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at LVP moves to EDI
ARMY at LON moves to BEL
ARMY at NOR moves to STP
FLEET at SWE moves to NOR
FLEET at GRE moves to ALB
ARMY at RUM moves to GAL
ARMY at BUL moves to RUM
FLEET at TYS moves to NAP
FLEET at MAO moves to NAO
ARMY at BRE moves to PIC

BOH S VIE-VIE*, VIE
ROM S TYS-NAP*,
MAO-NAO*,
~MUN-KIE-,

AEMY at GAL RETREATS to SIL/WAR/ex
ARMY at NAP RETREATS to APU/ex
Stand Winter 1905
ENGLAND: (9+41-0=10) Centers> BEL,DEN,
ED1,HOL,KIE, LVP, LON, NOR, STP, SWE;

RUSSIA: (4+0-1=3) Centers> MOS,SEV,

WAR;

TURKEY : (6+0-0=6) Centers> ANK, BUL,
CON, GRE,RUM, SMY ;

AUSTRIA: (4+40-0=4) Centers> BUD,SER,
TRI, VEN;

ITALY: (3+0-2=1) Centers> VIE;

FRANCE: (8+2-0=10) Centers> BER, BRE,

MAR, MUN, NAP, PAR, POR, ROM, SPA, TUN;
Dem Winter 1905 folgt Friihjahr 1906

Diplomacy Havannah (GM: B.Schreder)

Ziige Hernst 1902

ENGLAND: (A.Weisweiller) EDI V -NOR-,
NTS C EDI-NOR*, ECH-MAO*

GERMANY : (R.Spacek) neuer Spleler!!
SIL-WAR*, KIE-DEN*, BAL S KIE-DEN*
RUSSIA: (J.Riener) l.Computerzug
-SEV-ARM-, -UKR S RUM-RUM-, -SWE-DEN-
TURKEY: (E.Schiff) BUD-RUM*, ARM-SEV*,
BLA S ARM-SEV*, CON-AEG*

AUSTRIA: (A.Gioka) -GAL-UKR-, GRE-BUL*,
-VIE-TYR-, -TRI-VEN-, SER S BUD-RUM*
ITALY: (C.Binder) -TUS-VEN-, WME-TYS*,
-PIE S VEN-TYR-, ~-VEN-TYR-

FRANCE: (G.Ofner) POR-SPA*, -BEL-HOL-,
-PIC-BEL-, BRE-ECH*, MAR-PIE*, GOL &
MAR-PIE*

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at EDI moves to NOR
FLEET at ECH moves to MAO
ARMY at SIL moves to WAR
FLEET at KIE moves to DEN
ARMY at BUD moves to RUM
ARMY at ARM moves to SEV
FLEET at CON moves to AEG
FLEET at GRE moves to BUL
FLEET at WME moves to TYS
FLEET at POR moves to SPA
FLEET at BRE moves to ECH
ARMY at MAR moves to PIE
ARMY at RUM DISBANDS
ARMY at SEV RETREATS to MOS/ex
ARMY at PIE DISBANDS

Stand Winter 1902

ENGLAND: (3+1-0=4) Centers> EDI,LVP,
LON, NOR ;

GERMANY: (5+1-0=6) Centers> BER,DEN,
HOL,KIE, MUN,WAR;

RUSSIA: (5+0-2=3) Centers> MOS, STp,
SWE;

TURKEY : (4+1-0=5) Centers> ANK,CON,
RUM, SEV, SMY ;

AUSTRIA: (5+1-0=6) Centers> BUD, BUL,
GRE, SER, TRI, VIE;

ITALY: (4+0-0=4) Centers> NAP,ROM,
TUN, VEN;

FRANCE: (6+0-0=6) Centers> BEL, BRE,

MAR, PAR, POR, SPA;
Dem Winter 1902 folgt Frithjahr 1903



Der SPIKLKREIS WIEN - geleitet von

Mag.Ferdinand de Cassan - organis-
iert Spielabende und Wettbewerbe,
veranstaltet Kurse und seminare,
testet Spiele (insbesonders Denk-,
Geduld-, Karten-, Brett-, Simulat-
ions- und Rollenspiele), komment-~
iert und dokumentiert diese durch
Publikationen.

Die 2ugehdrigkeit zum Spielekreis
Wien ist derzeit nur an folgende
Regel gebunden:

Wer weiterhin als Mitglied des
"Spielekreis Wien" aufscheinen und
damit ,auch wIN erhalten will, muB:
an zumindest einem Postspiel
teilnehmen, oder zumindest einen
Spielabend pro Quartal besuchen.

WIN - spielekreis Wien Informiert
erscheint alle drei Wochen
copyright (c) 1986 by F. de Cassan

Herausgeber: Mag.Ferdinand de

Cassan, Chefredakteur: Dr.Peter
Schmitt, Redaktion: Ing. Bruno
Schreder, Markus Baur, Ernst
Schefberger, Dr.Christa Binder,
Dipl.Ing. Dagmar de Cassan,
Christian Grund, Gerhard Kodys,

Alexander Polanksy und mit Unter-
stitzung des Usterreichischem
Zeitungs-Dienstes. Blattlinie:
Information iber Spiele, iber die
Aktivitliten des 5Spielekreis Wien,
sowie die Durchfihrung von Post-
spielen. Offenlegung nach dem
Mediengesetz: Medieninhaber,
Eigentiimer, Verleger, Hersteller:
Biiro fiir Spiele Mag. Ferdinand de
Cassan, Raasdorferstrasse 28-30, A-
2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/223,
Telex 13/5154 gruro, BTX *63644
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Die Treffen des SPIELEKREIS WIEN

finden alle drei Wochen jeweils
Mittwoch ab 1900 Uhr in meiner
Wohnung nahe dem Raimundtheater

statt, und zwar die ndchsten:

19. November 1986 - Degengasse 33
wegen Knderung Beilage beachtentl!
Mittwoch, 10, Dezember 1986
Mittwoch, 31. Dez 86 kein Treffen
Mittwoch, 21, J&nner 1987

Adresse: Strohmayergasse 7/111/14,
1060 Wien. Palls Sie das erste Mal
kommen: Bitte einen Tag vorher

anrufen, damit genug Platz vorhanden
ist. Bitte anrufen: Ferdinand de
Cassan, Tel. 02216/223

Fiilr die Postspiele des SPIELKREIS
WIEN gilt als Abgabetermin fir alle
Diplomacyspiele der jeweils nédchste
Mittwoch (siehe oben) bis 24 Uhr.
Schriftlich nach Leopoldsdorf oder
persdnlich am Spielabend in 1060
Wien (bitte 2zige bereits beim
Eintreffen abgeben) oder .einlangend
per Post beim richtigen GM spétest-
ens Donnerstag vormittag. Nur in
Notfdllen ist die telefonische
Abgabe per Telefon am Mittwoch Abend
mdglich (56 49 -092). Falls bis zu
diesem Termin die Ziige nicht
eingelangt sind, bestimmt das
Computer Diplomacy von Avalon Hill
die Ersatzzige. Fiilr alle anderen
Postspiele gilt einlangend am Montag
(vor dem Spieleabend) frilh beim
richtigen GM. Falls 1hre 32ilige nicht
rechtzeitig einlangen, wird je nach
den Regeln vom GM entschieden. Bei
Urlaub, Krankheit oder anderer
Verhinderung bitte rechtzeitig den
zustindigen GM versténdigen.

Ferdinand de Cassan
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SIPMEMLEWNIERS WIEN

EINLADUNG

Mittwoch, 19.November 1986 ab 19 Uhr 0O

in der Filiale Grumer Rosen, Degengasse 33, 1160 Wien

Britischer Spieleautor David Waats
prasentiert

sein neuestes Spiel

David Watts, bekannt durch seine Spiele Dampfross (Spiel des
Jahres) und Pirateninsel préasentiert anldaBlich des Wiener
Spielefestes am Clubabend allen Interessierten sein neuestes
Spiel. Er steht auch fir Fragen zu seinen anderen Spieien zur
Verfigung.

Uber Euer Kommen freut sich Ferdinand de Cassan
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' TYROLIA

heavyhands
Ihr Frenels-lurbo.

YA

TYROLIA — mit Tec nik z m Ziel
TYROLIA — mit S cherheit besser
f hren

Spielt mit! Die oben fehlenden
4 Buchstaben auf eine Postkarte
schreiben und einsenden an:

Tyrolia, 6023 Innsbruck,
Postfach 813

Herrliche Preise!

Es lohnt sich!

SPHLEN
ST SCHOOON!
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Freitag, 21. bis Sonntag, 23. November,
10 bis 21 Uhr,

Messepalast Wien, Mariahilfer Strafbe
ggé CREDITANSTALT A{S/T\}A

Die Bank zum Erfolg 75 22
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Hallo Freunde!

Das groBe Spielefest wird ein Vergnigen fdr
alle Spielkatzen — jung und alt, gro3 und klein.
Kommt vorbei, Freunde, schaut Euch das an
und spielt mit. Wird das schdoon . ..

Wann?

Freitag, 21. November—Sonntag, 23. Novem-
ber 1986, 10.00—21.00 Uhr

Wo?

Was ist los?

® In der SPIELOTHEK liegen hunderte Spiele
zum Ausprobieren auf: Altbewahrtes und
Brandneues.

® Mehrmals taglich gibt es BUHNEN-
TURNIERE mit Riesenfiguren. Jeder kann
mitmachen und schone Preise gewinnen.

In der DETEKTIVECKE kann man
spannende Kriminalfalle 16sen.

Das groBte PUZZLE der Welt ladt zum
Mitspielen ein.

Am SPIELERTREFFPUNKT finden sich alle
ein, die keinen Spielpartner haben.

In der NACHHILFEECKE erklart geschultes
Personal schwierige Spiele.

In der KINDERECKE werden die Kleinsten
betreut.

Alle groBen SPIELEFIRMEN stellen ihre
Neuheiten zum Test bereit.

YN
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