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Die Jury des Spielekreis Wien hat Herrn
Gerhard KODYS
fir sein Spiel Malawi zum
OSTERREICHISCHEN SPIELEAUTOR 1986
Ehrenpreis der Creditanstalt
gewadhlt.

Wien am Sonntag dem 23. November 1986

spielekreis Wien INformiert



wINside

Liebe Mitspieler!

Nach dem Spielefest 1986 im Wiener
Messepalast vom letzten Wochenende
mit ca. 15000 Besuchern ist die
Spieleszene in Wien eine andere
geworden., Diese Nummer soll daher
auch auf das Spielefest und die
Spiele eingehen.

WICHTIGE
POSTSPIELER

MITTEILUNG AN ALLE

Da viele unserer Postspieler auch
am Spielefest mitgearbeitet haben,
von 10 bis 21 Uhr, werden alle
Postspiele verschoben, doch beim
ndchsten Termin gibt es keine
Ausrede mehr. Die Spieler von H&I

und von Weltdiplomacy finden
beiligend ihre Unterlagen.
Doch nun zuerst zur offiziellen

Beschreibung des Spielefest durch
die Veranstalter:
PRESSEINFORMATION DER ARGE SPIEL

Spielefest war ein Riesenerfolg
15.000 Besucher im Messepalast
Fortsetzung geplant

Fir mehr als 15.000 "Spielkatzen"
war das Spielen am vergangenen
Wochenende tatsdchlich "schdd6én".
Im "Riesenwohnzimmer" des Wiener
Messepalastes herrschte turbulentes
Treiben und fréhliche Atmosphére.
Wie von den Veranstaltern zu héren
war, kénnte das Spielefest nun eine
Dauereinrichtung in der
Vorweihnachtszeit werden.

3 Tage lang war Wien die
"Spielhauptstadt” der Welt.
Gegeniiber dem ersten Spielefest vor
2 Jahren registrierte man einen
Anstieg der Besucherzahl auf mehr
als das Doppelte. Unter den G&sten
befanden sich zahlreiche Familien
mit Kindern, ganze Schulklassen,
aber auch Studenten und Senioren.

Viele nutzten am letzten Wochenende
vor der Adventzeit die Gelegenheit,
noch rasch vor dem Einkaufsbummel
alle aktuellen Brett- und
Kartenspiele selbst auszuprobieren,
An hunderten Spieltischen, in
eigens dafiir geS8ffneten Spielkojen,

ja sogar am Boden sitzend,
sich die "Spielkatzen"
Vergniigen hin.

gaben
ihrem

Angesichts des enormen Andrangs und
der auch von ausldndischen Besuchern
gelobten prdchtigen Stimmung
versprachen die Initiatoren des
Festes eine Fortsetzung im kommenden
Jahr.

Soweit die Pressemitteilung.

Unser Spielekreis war ja auch durch
einen Stand am Spielefest vertreten,
den wir mit Christian Grunds PBM-
Studio geteilt haben, der seine
computermoderierten Postspiele
SPIRALARM und VORCON WAR
pridsentierte. Ich mdchte hier an
alle Freunde meinen Dank
aussprechen, die zusammen mit mir
die Stellung gehalten haben. Denn
der Andrang war groB und unser
Ehrengast, David Watts, Erfinder des
Spieles DAMPFROSS, Spiel des Jahres
1984, war stidndig umlagert. Nochmals

Danke allen Mitgliedern des
Spielekreises, die mitgeholfen
haben.

Aber die gr&ste Aufmerksamkeit am
Spielefest erhielt des Spielkreis
durch die Pridsentation des Preises
"Usterreichischer Spieleautor 1986",
einen Preis, den wir mit
Unterstiitzung der CA als Ehrenpreis
der Creditanstalt vergeben konnten.
Die Uberreichung des Pokals nahm Dr.
Sequenz, Mitglied des Vorstandes,
persénlich vor. Die Pressemitteilung
zu diesem Ereignis ist an anderer
Stelle im WIN abgedruckt.

Damit jeder {iber die Arbeit der Jury
des Spielekreis Wien informiert ist,
folgt hier nun eine Kurzfassung der
Niederschrift:

Resultat der Jury des Spielekreis
Wien am 18.11.1986:

Anwesend waren folgende Mitglieder
der Jury:

Markus Baur, Christa Binder, Dagmar
de Cassan, Ferdinand de Cassan (als

Vorsitzender), Christian Grundg,
Alexander Polansky, Peter Schmitt,
Bruno Schreder, David Watts

(Erfinder von
Beobachter.

Dampfross) als

Nennungsliste:
Esiema ~ Dr.Michael Winkelmann
Eigenverlag



Gulek - Dr.Michael Winkelmann
Eigenverlag

Iltis ~ Dr.Michael Winkelmann
Eigenverlag

Maki - Dr.Michael Winkelmann
Eigenverlag

Malawi - Gerhard Kodys

Piatnik

Miwin - Dr.Michael Winkelmann
Eigenverlag

Odysseus - Prof.Ernst Franke
Piatnik

Sqguares Strateqgy - Benedikt Seilern
Piatnik

Surfer's Life - Hery Dorfner
Eigenverlag

Daraus wurde in einer ersten
Abstimmung die Selektion der vom
Spielekreis Wien empfohlenen Spiele
dsterreichischer Autoren ermittelt:

Iltis
Malawi
Squares Strategy

In einer zweiten Abstimmung wurde
dann der Sieger ermittelt:

"Ysterreichischer Spieleautor 1986"
Gerhard Kodys mit Malawi.

Auf besonderen Wunsch wurden auch
8sterreichische Kinderspiele durch
eine Kinderjury bewertet:

Nennungsliste:

Alle Neune - Eleonore 2Zuzak
Piatnik

Der Zwdlferclub - Eleonore Zuzak
Piatnik

Hoppla 32willinge - Eleonore Zuzak
Piatnik

H8r genau - Erika Bruhns

Piatnik

So fdngt es an - Erika Bruhns
Piatnik

worterzauber - Erika Bruhns
Piatnik

"Empfohlenes ©&sterreichisches
Kinderspiel 1986"
ALLE NEUNE von Eleonore Zuzak

Filir die Jury:

Mag.Ferdinand de Cassan, e.h.
Das war ein Auszug aus dem
Protokoll.

Hier folgt nun ein Insiderbericht
eines bekannten Spieler der Wiener
Szene, der aber nicht erkannt
werden mdchte.

'"WIN-Stand fir

SPIELEFEST '86 vom 21. bis 23.11. im
Messepalast .

Unter dem Motto “"Spielen ist
schéddn!"* fand heuer bereits zum
3.Mal das Spielefest im Messepalast
statt. 14 Anbieter stellten auf ca.
1200 m2 alle aktuellen Spiele zum
Test bereit. 1In der Spielothek
standen 120 Spiele, alle in
10-facher Ausfiihrung, zur Wahl. Nach
entsprechender Beratung konnte man
gegen einen Ausweis Spiele borgen.
An den Std&nden und auf der Biihne
wurden zahlreiche Turniere
ausgetragen, so auch ein Trivial
Pursuit-, Heimlich&Co- oder
Malawi-Turnier. Als Preise waren
Pokale, Medaillen, Torten oder
Spielepakete ausgesetzt. Die WIR-
und ZIB-Beitridge und die
Zeitungsberichte hatten ihr {lbriges
getan, ca. 15.000 Besucher zo0g es an
diesem Wochenende in den
Messepalast. Mit diesem
Besucherandrang hatten die
Veranstalter nicht gerechnet. Die
beiden Kassen waren zeitweise total
iberfordert und schlieBlich muBte
Samstags auch noch eine Nebenhalle
gedffnet werden, um zumindest den
Spielenden mehr Platz zu bieten. Ob
Detektivecke., Puzzle-Corner oder
Rollenspielkabine, alle
Mdglichkeiten wurden voll geniitzt.
Am WIN-Stand wurden tausende
Handzettel unter die Leute gebracht
und sollte nur ein Bruchteil der
Interessenten zu einem Spieleabend
kommen, “"miissen wir wahrscheinlich
ein Zelt mieten®™, war von einem der
Verantwortlichen zu hdren.

tiberhaupt war der WIN-Stand, wie
auch die Erfinderecke, ein
Insider-Treffpunkt. David Watts war
zum Spielefest gekommen und fiihrte

viele Spielrunden in Dampfros
(Railway Rivals) ein. Ein Besucher
hatte eine selbstgefertigte Karte

der Fidji-Inseln (1) mitgebracht und
konnte Mr.Watts zu einem Spiel -
allerdings mit zahlreichen
Regeliinderungen (Schédtzen,
Schiffsfahrten, etc.) -~ {berreden.
Oder etwa Tom Werneck, der bekannte
deutsche Spieleautor und Journalist,
kam vorbei und Dbenlitzte den
einen Plausch mit
Dr.Ragg (Piatnik).

Poch auch zu den anderen St&nden gab
es einiges zu sagen:

Ass zeigte die ©&sterreichische
Ausgabe der “"Kanzlerschlacht®" und
bereits die 2.Folge der Reihe "Titer



unter uns®, ein US-Party-Spiel. Bis
Fnde '87 sollen bereits insgesamt 6
Folgen vorliegen.

Ebenfalls neu am Spielefest,
Surfer's Life von Hery Dorfner, im
Spielekreis ja bereits bekannt,
wurde dem Publikum vorgestellt.

Am Wahlsonntag wurde noch ein ganz
anderes Wahlergebnis
bekanntgegeben. Eine neunkdpfige
Jury aus Redakteuren von
Spielerzeitschriften und Leiter von
Postspielen unter Vorsitz von
Mag.Ferdinand de Cassan, dem Leiter
des Spielekreises, hatte alle
Spiele &sterreichischer Autoren der
letzten beiden Jahre bewertet.
Gerhard Kodys erhielt fiir sein
Spiel MALAWI (Piatnik) den
Ehrenpreis der ca als
"Usterreichischer Spieleautor '86"

verliehen, Die {ibrigen Autoren
erhielten von der CaA, vertreten
durch Dr. Sequenz, Urkunden

liberreicht.

Das Spielefest '86 darf wohl als
voller Erfolg bezeichnet werden.
Schon jetzt macht man sich die
ersten Gedanken fdir '87. Bleibt nur
zu hoffen, daB8 uns das Spielefest

in dieser Form noch recht lange
erhalten bleibt -~ Bis néchstes
Jahr!

SALAMANDER -- ein anonym bleiben

wollender Insider

Hier folgt nun die Besprechung des
Malawiturnieres.

Piatnik's MALAWI-Turnier am
Spielefest '86

Samstag, den 21.11. um 18 Uhr 30
versammelten sich 16 Teilnehmer auf
der groSen Biihne und spielten um
die Krone des "Malawi-Kdnigs".
Gerhard Kodys, der Autor, leitete
das Turnier, das in mehreren Runden
im k.o.-System ausgetragen wurde,
Jede Runde durfte 30 min. dauern,
trotzdem muSten nur 2 der 15
Partien durch den Schiedsrichter
enden, Fiir die Gewinner der 1l.Runde
gab es ein Malawi, fiir die Sieger
der 2.Runde ein Mhing dazu und die

beiden Finalgegner erhielten noch
je ein Destino (alle 3 Piatnik).
Auch vier Spielekreis~Mitglieder

traten an: Fritz Hofmann, Christian
Grundner, Elmar Blaschek und
alexander Polansky. Bis auf Elmar,
der bereits in der 1l.Runde gegen
Alexander ausgeschieden war, kamen
alle bis ins Viertelfinale.

Alexander schlug auch noch Christian
aus dem Feld und Fritz blieb gegen
einen Spielefest-Besucher siegreich.
Die letzte Partie zwischen Alexander
und Fritz wurde auf einem rieSigen
Schau-MALAWI ausgetragen, das man
eigens fir das Spielefest
angefertigt hatte. Alexander errang
schlieBlich den Sieg und damit eine
groBe Torte im Herz As Format sowie
einen Ehrenpokal der Fa. Piatnik.
Wir gratulieren!
Elisabeth Alscher

Doch nun folgen die beiden
Beschreibungen der Spiele der
Preistrdger. Die anderen Spiele der
Nennungsliste werden in spdteren
Folgen von WIN folgen.

MALAWI

Fiir 2 Personen

Von Gerhard Kodys. Piatnik.

0. Spielidee

Mit Figuren variabler Stdrke, die
entsprechend dieser Stdrke ziehen
bzw. die Stirke gegnerischer Figuren
reduzieren k&nnen, wird versucht,
die gegnerische Grundstellung zu
erreichen,

1.Ausgangsstellung

Gespielt wird auf einem
quadratischen Spielbrett 6x6 Felder.
Jeder Spieler verfiigt {iber 6

Figuren, die zu Spielbeginn auf
einer gegeniiberliegenden Grundlinie
aufgestellt werden (al-gl bazw.
gl-g6). Jede Spielfigur hat eine
variable Spielstdrke zwischen 0 und
5 =~ zu Spielbeginn betridgt sie
einheitlich 2.

2. Spielverlauf

(a) Die Spieler ziehen abwechselnd.
(b) Ein Zug besteht aus einer der
folgenden Aktionen:

(bl) Ziehen.

Eine Figur der eigenen Farbe wird um
die ihrer Stdrke entsprechende Zahl
Felder gezogen, und zwar waagrecht

oder senkrecht ohne
Richtungsdnderung, wobei alle
beriihrten Felder unbesetzt sein
miissen.

(b2) Verteilen.
Die StArkepunkte einer eigenen Figur
werden nach Wunsch auf die anderen

eigenen Figuren verteilt, wobei
jedoch jeder Figur hochstens ein
Punkt zugeteilt werden darf, und die
Maximalst&rke nicht {iberschritten
werden darf,

(b3) Schlagen. ‘

Die Stdrke einer bedrohten

gegnerischen Figur wird auf Null
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Die Jury des Spielekreis Wien hat Herrn
Gerhard KODYS
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Ehrenpreis der Creditanstalt
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Dir.Gerhard Liedtke Mag.Ferdinand de Cassan Dr.Friedrich Sequenz
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~~34 Reportage

15.000 Besucher im Messepalast

Fest der

Spiele

war ein

Das Spiel hat noch lange nicht
ausgespielt. Und- Das .Spiele-
fest® vom vergangenen Wo-
chenende war en regelrechtes
Festspiel; 15.000 Besucher wa-
ren in den Wlener Messzplhst

was denn dle Hersteller an neuen
Spielen zu offeneren hatten. An
allen drer Tagen herrschte ein
Gedringe, als ob man etwas
geschenkt bekime. Tatsachlich
wurden die Besucher denn auch
beschenkt — durch sich seiber
und ihre Hingabe an die uber
1000 Spiele, die aus der ,Spielo-
thek® zu entlehnen waren.

Da war die Omi mit dem
Enkerl, der Papa rmit der Tochter
unterwegs, aber auch viele Ju-
gendiiche und Gruppen, die sich
kollektiv 1ns Vergniigen sturz-
ten.

DaR das .klassische® Brettsprel
wieder 1m Kommen ist, war auf
dem Spielefest eindeutig mitzu-
erleben GroBen Interesses er-
freute sich zum Beispiel .Ma-
lawi*, dessen Erfinder, der
22jihrige Wiener Gerhard Ko-
dys, auch personlich anwesend
war Seine zindende Idee, von
der Firma .Piatnik® umgesetzt:
Zwet Personen spielen auf einem
eng begrenzten Spielfeid mit je
sechs Sprelsteinen, die durch
JEnergieringe”  stirker oder
schwacher gemacht werden
kénnen, was wiederum ihre Zug-
und Schlagkraft beeinfluBt.

Kodys wurde iibrigens zum
.Osterreichischen Spiele-Autor”
des Jahres 1986 gekirtt sein

Spiel in die internationale Be-
stenliste aufgenommen.

Eine reizvolle
Schachvariante

Weitere ,Renner” in der Kate-
gorie der klassischen Brettspiele:
.Schach plus” (von Hexagames).
Das ist eine Uberaus reizvolle
Schachvanante, bei der die Spre-
ler allerdings das Sprelfeld durch
abwechseindes Anlegen von
weiBen und schwarzen Feldern

vielfaltige Ange-

bot pidagogisch

wertvollen Spiel-
Teugs

erst schaffen. Ein iberaus ver-
gniigliches, fir die ganze Familie
zu empfehlendes Brettspiel ist
.Das verriickte Labyrinth® von
Ravensburger. Da gab's am Spie-
lefest im Wiener Messepalast
heiBe Turniere mit Uberra-
schungs- und  Entsetzens-
schreien.

Vom Publikumsinteresse und
den Entlehnungen her zu schlie-
Ben, haben $ich die sogenannten
Detektivspiele zu einem ausge-

sprochenen Hit entwickelt.

Begonnen hat damit Ravens-
burger mit seinem sehr guten
.Scotland Yard*®, dem dann noch
.Heimlich & Co.” gefolgt ist.
Zwei solide, hiibsch designte,
padagogisch unbedenkliche
Spiele. Ganz ausgezeichnet auch
_Goldraub n London" (ASS) fur
dre: bis sechs Spreler. Hier geht
es darum, durch logisch-
abstraktes Denken moglichst
viele Verstecke der Goldrauber
ausfindig zu machen. Wiewohl
im Wirbel des Spielefestes im
Messepalast nicht einfach zu
spielen, widmeten sich vor allem
erstaunlich viele Jugendliche
dem Kriminalkabinett Sherlock
Holmes" (Frankch-Kosmos), ei-
nem der anspruchsvollsten De-
tektivsprele, das sich freilich
eher fur stille Stunden oder eine
gemuthiche  Kriminalisten-Par-
ty-Runde empfiehit Dasselbe
gt wohl auch fur das nicht
minder gute ,Tater uns® (ASS).

GroBes Interesse herrschte
auch fur die Fantasy-Rollen-




spiele, die einen eigenen Stand
am Spielefest hatten. DaB sich
mmitten des Trubels die Spieler
soin die Abenteuer des ,Schwar-
zen Auges® (Schmidt-Spiele)
oder der D & D*-Rethe versen-
ken konnten. spricht eigenthch
Bande fur die Qualitat dieser
neuen Freizeitunterhattung.

Kooperationsspiele
ersparen Trénen

Die Kleinen widmeten sich
.Aventuna® (Herder), emem
Spiel, wo die Teilnehmer nur
dann ene Chance gegen den
Drachen haben, wenn sie sich
Zegenseitig heifen.  Aventuria®
st das vielleicht gelungenste
Beispiel der sogenannten .Ko-
operationsspiele”, wo entweder
alle gewmnnen oder verlieren
Das erspart jedenfalls Tranen
und Posttionskdmpfe unter Ge-
schwistern . ..

Naturlich hatten auch die
Wirtschaftsspiele wiederum thre
Interessenten Das gute alte

Der _Abraxis“- p
Spietwirfel, am
Spielefest von
Schachmeisterin
Cimarolli prisen-
tiert, fordert In-
teiligenz, strate-
gisches Denken
und rdumliches
Vorstellungsver-
mogen heraus. Er
war ein echter
Hit

.Monopoly* st ja schon langst
scharfster und guter Konkurrenz
ausgesetzt: Durch Playboss”
(Ravensburger) oder Profit*
(Piatnik) das .Borsenspiel” (Ra-
vensburger) oder .Economy®
(Piatnik)

Quizspiele verioren
an Attraktivitat

Die Quizspiele wiewohl von
Prominenten wie Peter Rapp und

4 Die Umweltproblematik ,spie-
lend” begreifen: Das

Pidagogisch wertvoll und von

den Jingsten goutlert: Die Ko~

poly-Spiel” von R b

fand Zuspruch

Gunter Tolar am Spielefest pra-
sentiert haben aber offensicht-
lich etwas an Zugkraft und At-
traktivitdt verloren

Ubrigens Wer durch das Spie-
lefest fur das Spielen gewonnen
wurde, der sollte sich vielleicht
an den .Spielekreis Wien® wen-
den, um sich fortzubiden um
uber neue Spiele informiert zu
werden um an Postspielen teil-
zunehmen (Adresse Mag Cas-
san, Raasdorfer Strale 28-30,

b;ddmenurnwmw

A-2285 Leopoldsdorf) Hier las-
sen sich Kontakte schiieBen und
Spielfreunde finden. Ubrigens
Das Spielefest wird 1987 wieder
veranstaltet.

Der’eindeutige Trend, der dar-
aus abzulesen st Das Spielen in
der Familie oder aber in groRe-
ren Gruppen. also das Gesell-
schaftssprel gewinnt gegenuber
anderen  Freizeitbeschaftigun-
gen wieder an Faszination

WOLFGANG BROER B




SPELENISTSCHOOON!

Arbeitsgemeinschaft Spielzeug
Bundeskammer der gewerblichen Wirtschaft

PRESSEINFORMATION

Wien, 1986-11-24
23/86

USTERREICHS SPIELEAUTOR DES JAHRES GEWAHLT

Spielefest: Pokal flir "Malawi"-Erfinder Kodys

Der 22-jdhrige Wiener Gerhard Kodys, Erfinder des Spieles "Malawi",
wurde im Rahmen des Spielefestes im Wiener Messepalast zum "Uster-
reichischen Spieleautor 1986" gekiirt. Nach der Aufnahme seines
Spiels in die internationale Bestenliste des heurigen Jahres ist
dies der zweite groBe Erfolg fiir den sympathischen Studenten.

Das Spielefest bringt Kodys offenbar besonderes Gliick. Vor 2 Jahren
wurde er dort von seinem Verleger entdeckt, heuer erhielt er den
von der CA erstmals gestifteten Ehrenpreis fiir Usterreichs besten
Spieleerfinder. Sein "Malawi", ein originelles Taktikspiel fiir

2 Personen, wurde von den Besuchern mit Begeisterung gespielt

und war einer der Hits der Veranstaltung.

Die achtkbpfige Jury stellte der Spielekreis Wien, der bei dieser
Gelegenheit auch einen weiteren Preis vergab: "Usterreichisches
Kinderspiel 1986" wurde "Alle Neune" von Eleonore Zuzak. Durch
diese Aktion erhoffen sich CA und Spielekreis eine weitere Belebung
der heimischen Spieleautorenszene.

Antragen an: ATGAMS KOMMUNIKATION, Dr. Claudius Halik, Kirchengasse 1, 1070 Wien, Tel. {02221 937518/95



reduziert. Eine (eigene) Figur
bedroht jede (gegnerische) Figur,
die auf dem Endfeld eines gemis
(bl) erlaubten 2Zuges steht. (Es
diirfen also keine Figuren
dazwischen stehen).

3. Spielziel.

Ein Spieler gewinnt, sobald eine
der folgenden Bedingungen erfiillt
ist:

(a) Eine (eigene) Figur wird auf
ein Feld der gegnerischen
Grundlinie gezogen, auf dem sie im
Gegenzug nicht gemdas (b3)
geschlagen werden kann.

(b) Die Stdrke aller gegnerischen
Figuren ist auf Null reduziert,
d.h. der Gegenspieler kann nicht
mehr ziehen,

4. Bemerkungen:

(a) in den Originalregeln ist keine
maximale Stdrke vorgesehen, die
Ausfiihrung der Figuren gestattet
Stdrken bis 6, eventuell sogar 7.
Der Vorschlag, die Stdrke auf 5 zu
begrenzen, stammt vom Autor des
Spieles. Werden gr&Bere Stérken
zugelassen, so kénnen beim
Verteilen nur 5 Sti3rkepunkte
verteilt werden, der Rest verfdllt.
{b) Folgende Situation ist durch
die Regeln nicht eindeutig geklért:
Zieht eine Figur auf die
gegnerische Grundlinie und wird sie
im Gegenzug geschlagen, so ist das
Spiel gemdB8 (3a) nicht zu Ende. In
der Folge kann die Stdrke dieser
Figur durch Verteilen wieder auf 1
erhéht werden. 1Ist dadurch die
Siegbedingung erfiillt, wenn sie im
Gegenzug nicht geschlagen wird?
Oder mus sie zun8chst die
Grundlinie verlassen, ehe man mit
ihr das Spiel gewinnen kann?

Zur Ausstattung: Erfreulicherweise
wurde das Spiel hiibsch und
praktisch ausgestattet. Die Figuren
sind aus Holz und angenehm gros -

die aktuelle Stdrke wird durch
aufgesteckte, gelochte Holzkugeln
angegeben. <

Malawi beruht auf einer originellen
Idee, die Regeln sind einfach und
klar,fihren jedoch zu einem
interessanten, abwechslungsreichen
Spiel, bei dem man gut aufpassen
musB, wenn man unangenehme
Uberraschungen vermeiden will. Ein
Spiel, das den Vergleich mit
anderen 2-Personen-Spielen nicht zu
scheuen braucht. Es k3nnte sich
ibrigens 1lohnen, mit Varianten fiir
gréBere Spielbretter zu
experimentieren,

Die PUPPELREVUE meint zu Malawi:

"Ich mag diese kleinen, abstrakten,
taktischen Spiele, Malawi ist ein
hochkardtiges Beispiel fiir diese
Spielart. Es hat keine Anlaufphase,
man befindet sich sofort mitten im

Spiel und man muB stdndig alle
Figuren in seine Uberlegungen
einbeziehen. Hinzu kommt, da8 das
Spielmaterial (aus Holz) schén

anzusehen ist."

Und WURFEL&CO "z&hlt Malawi (was das
Holzmaterial wund den Spielverlauf
betrifft) zu den besten
Taktikspielen dieses Jahres."

Und die Jury SPIEL DES JAHRES setzt
Malawi auf die Auswahlliste 1986.

Alle Neune

Ein Lernspiel fiir 2 bis 6 Personen.
Von Eleonore Zuzak. Piatnik.

0. Spielidee

Das spielerische Erlernen von
optischer Mengenerfassung durch
Anlegen von Karten in der
Zahlenfolge 1 bis 9 in 6
verschiedenen Motivreihen.

1. Ausgangsstellung.

Die 54 Motivkarten und 6
"Gewonnen"-Karten werden gemischt,
je nach Teilnehmerzahl wird eine
bestimmte Anzahl Karten verteilt,

der Rest wird verdeckt als Talon
gestapelt. Das Startsechseck "Alle
Neune" liegt in der Mitte.

2. Spielverlauf.

Die Spieler ziehen abwechselnd,
jeder hebt ab und zieht dann, wenn
er kann.

Ein Zug ist m&glich, wenn ein
Spieler anlegen kann (die Karte mit
1 Motiv an die Startkarte, die
Rarte(n) mit der n8chstgrdBeren
Menge des jeweiligen Motivs an die
bereits ausgelegten Karten, die
Karte "Gewonnen" in der Motivfarbe
an die 9er-Karte). Es wird nur pro
Zug eine Karte abgehoben, aber keine

in den Talon abgelegt! Hat ein
Spieler eine Serie von gleichen
Motiven in aufsteigender

Reihenfolge, kann er alle passenden
gleichzeitig anlegen, auch bei
verschiedenen Motiven kann in einem
Zug die jeweils passende Karte
angelegt werden.

Fiir das Anlegen der ler-, 9er- und
"Gewonnen"-Karte gibt es jeweils
einen Punkt, hat ein Spieler seinen
Zug beendet und ein anderer Spieler
findet einen Fehler (noch Anlegen
m8glich, oder Mengen-Irrtum), erh&lt
der "Finder" ebenfalls einen Punkt
zugeschrieben,



3. Spielziel:

Das Spiel hat gewonnen, wer als
erster keine Karten mehr hat, dafir
gibt es wieder Gutpunkte. Da nicht
notwendigerweise derjenige, der
beendet, die meisten Punkte hat,
werden mehrere Runden gespielt und
danach der Inhaber der meisten
Punkte zum Sieger erklirt.

4. Bemerkungen:

Ein einfaches und doch spannendes
Spiel mit sch&ner Ausstattung und
kurzen, auf fir kleinere Kinder
schnell erfassbaren Regeln.
Hervorzuheben 1ist, da8 das Spiel
auch noch grés8eren Kindern und auch
Erwachsenen SpaB8 macht und so neben
der hohen pddagogischen Qualitit
(optische Mengenerfassung und
Zihlen-Lernen) auch Eignung als
Familienspiel mitbringt.

Auch Surfer's Life wurde noch nicht
vorgestellt, hier folgt es:
L/

SSLE

Der Name verrdt es bereits:

Fiir dieses Wiirfelspiel dient die
sportliche Laufbahn eines
begeisterten Windsurfers als
Vorbild. Bewdhrte Elemente aus
Spielen wie Monopoly, Karriere und
Mensch-drgere-Dich-nicht wurden zu
diesem Zweck vereint.

Das graphisch aufwendig (mit
Photos) gestaltete Spielbrett zeigt
einen Rundkurs (in Form eines
Ssurfboards) und acht Kreise.
Weiteres Spielmaterial sind ein
groSer Sto8 von Karten, die unter
anderem Surfboards und erworbene
Surftechniken, aber auch
EBreigniskarten (Gliick und Pech)
darstellen. Dazu gibt es Spielgeld
und sechs Spielfiguren, die -
natiirlich - als Surfboards samt
Segel gestaltet sind.

Ziel des Spieles ist es, zundchst
acht Regatten zu bestehen und dann
als erster das Z%Ziel zu erreichen.
Die acht Regatten missen in
festgelegter Reihenfolge absolviert
werden. Ihnen entsprechen die acht
Kreise des Spielbrettes, Jeder
Kreis kann nur von einem bestimmten
Feld des Rundkurses aus betreten
werden. Dies ist dem Surfer/Spieler
allerdings nur dann erlaubt, wenn
er ein fir diese Regatte geeignetes
surfboard besitzt.

Surfboards k&nnen (auBer durch
Ereigniskarten) nur erworben
werden, wenn der Surfer auf das
entsprechende Feld des Rundkurses

zu stehen kommt. Zieht er ({iber
dieses Feld hinweg, muB er den
gesamten Rundkurs durchlaufen. Dafiir
erhdlt er am Start einen Geldbetrag
und darf dort eine Transaktion
vornehmen. Nimlich ein Board
verkaufen und ein Board kaufen.

Jedes Feld des Rundkurses hat eine
besondere Bedeutung, die sich auf
jeden Surfer auswirkt, der darauf zu

stehen kommt. Neben der Dbereits
erwdhnten Chance, rascher (ohne
einen vollen Umlauf) zu einem

Surfboard zu kommen, gehdren dazu:
die Erlernung von Surftechniken
(diese werden bei den Regatten
gebraucht); die M&glichkeit,
Surflehrer auf einer Insel zu werden
(und so von spdter dort
eintreffenden Surfern Gebilihren
verlangen zu diirfen); ein Feld, auf
dem eine Versicherung abgeschlossen
werden kann; ein Diebstahlsfeld (auf
dem sich eine Versicherung als
niitzlich erweist); Pech-Felder usw.
Eine Regatta kann nur erfolgreich
bestanden werden, wenn der Surfer
die erforderlichen Surftechniken
beherrscht. Techniken, die er nicht
bereits auf dem Rundkurs erworben
hat, k&nnen im Regattakreis
"erlernt” werden: Der Surfer
umrundet den Regattakreis so lange,
bis er alle noch benbtigten
Fertigkeiten (Felder) erreicht hat.
Dann erst darf er ins Ziel fahren
und eine Ereigniskarte ziehen, aus
der zu entnehmen ist, welchen Plat:z
er in dieser Regatta erreicht hat
und welchen Preis er damit gewonnen
hat. Zum Abschlu8 wurd er auf das
Startfeld des Rundkurses
transferiert und erhdlt das
Startgeld. Beim niichsten Zug beginnt
dann der Weg zur nichsten Regatta.
Hat ein Surfer an allen acht
Regatten teilgenommen, so muB er den

Rundkurs (mindestens) noch einmal
durchlaufen und das zZielfeld
(=Startfeld) GENAU erreichen.

Gelingt dies nicht, so mus8 eine
weitere Runde angehdingt werden. Und
so weiter, Bis er GENAU auf dem
Zielfeld zu stehen kommt.

Gewiirfelt wird stets wahlweise mit
einem oder zwei Wiirfeln, und wenn
man auf ein bereits besetztes Feld
zu stehen kommt, so wird die dort
stehende Figur geschlagen und an den
Start zurlickversetzt. Diese Regel
gilt auf dem gesamten Spielbrett.
Also nicht nur auf dem Rundkurs,
sondern auch in den Regatta-Kreisen.
Wer Doppel-Sechs wiirfelt, darf eine



Glickskarte ziehen und nochmals

wiirfeln.

SURFER'S LIFE wurde von Hery
Dorfner, dem Surfweltmeister,
entwickelt. Entsprechend sachkundig
sind die Informationen {iber Surfen
und Surftechnik, die auf den Karten
zu finden sind. Wie mir versichert
wurde (als Laie kann ich es ja
nicht beurteilen), erhalten Sie
Informationen, die nicht einmal in
Biichern zu finden sind. Und Surfer
sollen von den Spielsituationen zu
ausfiihrlichen Gesprichen iiber ihre
Surferlebnisse angeregt werden. Als
notorischer Nicht-Surfer kann ich
das leider ebenfalls nicht
nachfiihlen.

Dr.Peter Schmitt
WIN-Wertung:
SURFER'S LIFE WWW III A 4-6(2-6) hh

Zuletzt noch die Spiele-Hitliste
von Alexander Polansky

Liebe Mitspieler!

Das Unmdgliche ist passiert. Ein
Spiel hat es geschafft, es hat die
stindige Nummer Eins BRITISH RAIL
auf pPlatz 2 verwiesen. Es ist CAN'T
STOP. Vorletztes Mal gerade noch
als Vorschlag in die Liste
aufgenommen, konnte es in der
letzten bereits auf Platz 4
aufsteigen, und diesmal ist es der

Spitzenreiter. Mit vier Punkten
Vorsprung liegt es unangefochten
auf Platz 1. Wer hétte das
gedacht?!

Aber es gibt noch eine angenehme
{berraschung. HASE UND IGEL ist der
Aufsteiger der Runde: von NU1ll auf
Platz 2. Einstweilen muB8 noch mit
anderen geteilt werden (ARMAGEDDON
und BRITISH RAIL sind ebenfalls auf
dem zweiten Platz), aber ich
glaube, da8 HASE UND IGEL ein Spiel
ist, daf den Sprung auf Platz 1
durchaus schaffen kdnnte.

Die Absteiger der Runde sind -
auBer D&D und RUNEQUEST, die mit 4
und 5 Punkten iiberhaupt aus der
Wertung gerutscht sind - DIPLOMACY
(von Platz 2 auf Platz 5) und JUNTA
(Von Platz 2 auf Platz 8).

Sonst hat sich in der Hitparade
nicht viel verdndert. MIDGARD und
SPIRAL ARM sind ein paar Plétze
aufgestiegen, SPEED CIRCUIT ist um
einen Platz gefallen. Und DAS
VERRUCKTE LABYRINTH ist von Null
auf Platz 8 aufgestiegen. Nachdem

nun alle Spiele aus den Top Ten
namentlich erwdhnt wurden, mbchte
ich nun auch die drei neuen
Vorschldge aufzihlen. Diese sind

LEVERAGE, MALAWI (das preisgekrdnte
Spiel) und -man lese und staune -
FIEF. Das Spiel, das letztes Mal mit
Null(!) Punkten aus der Wertung
verschwand, wurde von einer Vielzahl
von Spielern wieder als Vorschlag
gewdhlt. (Namlich von fast allen,
die es gerade spielten; das war
seltsamerweise jene Gruppe, die
letztens JUNTA auf Platz 2 gewdhlt
hatten - damals spielten sie gerade
JUNTA. BAber das kann natiirlich auf
bloBer zufall sein,)

Nachstehend nun die neue Wertung und
die drei Vorschlége:

Platz zuletzt Spiel Punkte
1 4 Can"t Stop 18
2 7 Armageddon 14
1 British Rail 14
- Hase und Igel 14
5 2 Diplomacy 12
8 Spiral Arm 12
7 6 Speed Circuit 10
8 = Das Verriickte
Labyrinth 9
2 Junta 9
10 Midgard 9
Vorschlige: Fief
Leverage
Malawi
Peter Schmitt, Chefredakteur WIN,
hat sich den Spielfestkatalog
durchgesehen und empfiehlt Spiele

die noch nicht in diesem WIN an
anderer Stelle genannt wurden:
Abenteuer Tierwelt (2-6)
Bazaar (2-6)

Bdrenspiel (2-5)

Cluedo (3-6)

Dampfross (2-6)

Duell (2)

Geister (2)

Hase und Igel (2-6)
Heimlich & Co (2-7)
Hotelkdnig (2-6)

Kuhhandel (3-5)

Malefiz (2~-6)

Miller und Sohn (4-6)
Ombagi (2)

Sagaland (2-6)

Scrabble (2-4)

Talisman (2-6)

Twixt (2)

Verriicktes Labyrinth (2-4)
Wabanti (2-6)



Der SPIELEKREIS WIEN - geleitet von
Mag.Ferdinand de Cassan - organis-
iert Spielabende und Wettbewerbe,
veranstaltet Kurse und Seminare,
testet Spiele (insbesonders Denk-,
Geduld-, Karten-, Brett-, Simulat-
ions- und Rollenspiele), komment-
iert und dokumentiert diese durch
Publikationen,

Die 2Zugehérigkeit zum Spielekreis
Wien ist derzeit nur an folgende
Regel gebunden:

Wer weiterhin als Mitglied des
"Spielekreis Wien" aufscheinen und
damit auch WIN erhalten will, muS8:
an zumindest einem ©Postspiel
teilnehmen, oder zumindest einen
Spielabend pro Quartal besuchen.

WIN - spielekreis Wien INformiert
erscheint alle drei Wochen
copyright (c) 1986 by F. de Cassan

Herausgeber: Mag.Ferdinand de
Cassan, Chefredakteur: Dr.Peter
Schmitt, Redaktion: Ing.Bruno
Schreder, Markus Baur, Ernst
Schefberger, Dr.Christa Binder,
Dipl.Ing. Dagmar de Cassan,
Christian Grund, Gerhard Kodys,
Alexander Polanksy und mit Unter-
stiitzung des (Usterreichischem
Zeitungs-Dienstes. Blattlinie:
Information iiber Spiele, i{iber die
Aktivitdten des Spielekreis Wien,
sowie die Durchfiihrung von Post-
spielen. Offenlegung nach dem
Mediengesetz: Medieninhaber,
Eigentiimer, Verleger, Hersteller:
Biiro fir Spiele Mag. Ferdinand de
Cassan, Raasdorferstrasse 28-30, A-
2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/223,
Telex 13/5154 gruro

Die Treffen des SPIELEKREIS WIEN
finden alle drei Wochen jeweils
Mittwoch ab 1900 Uhr statt, und zwar
das ndchste Mal am:

Mittwoch, 10.Dezember 1986
wieder in der Filiale Grumer Rosen
1160 Wien, Degengasse 33

Mittwoch, 31. Dezember 1986

kein Treffen - nur Postspieltermin
Mittwoch, 21. Jdnner 1987

Oort wird noch bekanntgegeben

Falls Sie das erste Mal kommen:
Bitte einen Tag vorher anrufen,
damit genug Platz vorhanden ist.
Bitte anrufen: Ferdinand de Cassan,
Tel. 02216/223
Fiir die Postspiele des SPIELEKREIS
WIEN gilt als Abgabetermin fir alle
Diplomacyspiele der jeweils nidchste
Mittwoch (siehe oben) bis 24 Uhr.
Schriftlich nach Leopoldsdorf oder
persénlich am Spielabend in 1160
Wien (bitte Ziige bereits beim
Eintreffen abgeben) oder einlangend
per Post beim richtigen GM spitest-
ens Donnerstag vormittag. Falls bis
zu diesem Termin die Ziige nicht
eingelangt sind, bestimmt das
Computer Diplomacy von Avalon Hill
die Ersatzziige. Fiir alle anderen
Postspiele gilt einlangend am Montag
(vor dem Spieleabend) friih beim
richtigen GM. Falls Ihre ziige nicht
rechtzeitig einlangen, wird je nach
den Regeln vom GM entschieden. Bei
Urlaub, Krankheit oder anderer
Verhinderung bitte rechtzeitig den
zustéindigen Spielleiter verstdndi-
gen.

Ferdinand de Cassan
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