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Liebe Mitspieler!

Nach dem 1letzten Spielabend im
Dezember, wo wir das Cate Alt

Ottakring im Sturm erobert haben,
sind nun 6 Wochen vergangen,
Silvester haben wir ja alle zu

Hause gefeiert.

Nun, am 21. J&nner 1987 war es dann
soweit: die Einweihung unseres neuen
Clublokals war ein gro8er Erfolg.
Nicht nur da8 der ORF mit 10 Mann,
Scheinwerfern und Filmkameras zu

Aufnahmen angeriickt kam, sondern
auch 80 Mitglieder, wirklich
achtzig!, sind zum Spielabend
gekommen.

Um es klar zu sagen, unser neues
Clublokal ist in Ordnung, der Wirt
sehr nett, die Preise verniinftig,
die Luft trotz Raucher nicht allzu
schlecht und Platz gibt es genug,
auch flir weitere Freunde.

Aber um es uns allen einfacher zu
machen, damit jeder genug Platz zum
Spielen hat, mdéchte ich alle
erinnern, daf es unbedingt notwendig
ist, sich vor dem 1. Besuch eines
Spieleabends bei mir anzumelden,
denn neue Mitglieder sind selbstver-
st&ndlich gerne willkommen. Wer
schon einmal oder ©&6fters den
Spielabend besucht hat, braucht nur
anzurufen, wenn er eine zusdtzliche
Begleitung mitbringt. So wird auch
weiterhin unser Spielabend vergniig-
lich verlaufen! (auf Stehplidtzen
kann man schwer spielen)

Ein anderer Hdhepunkt waren die
Aufnahmen durch das ORF-Team der
Sendung OHNE MAULKORB. Dieses Team
hatte schon Aufnahmen gemacht, am
Spielefest (Menschenmassen), bei
Christian Grund (Spiralarm) und bei
Roberto Talotta (alles iiber Rollen-
spiele) wund wollte den geplanten
Bericht durch einen Stimmungsbericht
von unseren Spieleabend mit Inter-
views abrunden. Was dabei herausge-
kommen ist, seht ihr alle am
Sonntag, dem 1. Feber 1987 in der
Sendung OHNE MAULKORB. Bitte Termin
vorzumerken.

Wir werden uns auch ndchstes Mal am
11.2.1987 im Gasthaus Eger, 1040
Wien, Mommsengasse 2, treffen.
(Falls im Pernsehen dieser Termin
und Ort genannt wird, werden wir uns
dort nicht treffen - da wegen

tberfiillung geschlossen - aber ich
hoffe, daB die Redakteure dies nicht
tun werden)

Auch unsere Zeitschrift WIN kann
sich durch die verstdrkte Mitarbeit
unserer Mitglieder ver&dndern, So
gibt es ab sofort zwei neue Rubri-
ken: Spielerei betreut von Gerhard
Kodys und Bazaar, betreut von
Elisabeth Alscher. Ebenso gibt es
einige Spieleautoren, die ihre Ideen
den Mitspielern vorlegen wollen und
so wird in dieser Nummer das neue
Spiel Triangulum von Markus Baur und
Adrian Weisweiller vorgestellt,
weitere in den ndchsten Nummern.

Ich méchte Euch alle einladen, mich
anzurufen oder mir zu schreiben, um
Vorschlédge zur Gestaltung der
Zeitung und zu den Aktivitdten des
Spielekreis vorzulegen. Bei steigen-
der Mitgliederzahl soll fir alle
etwas dabei sein.

Daher bis zum n3chsten Mal und bitte

nicht vergessen: am 11.2.1987 ist
Spieleabend Euer Ferdi-
nand
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Redaktion: Alexander Polansky,
Gitlbauerstr.5/25/7, 1210 Wien, Tel.
0222/307838

Liebe Mit-Spieler!

6 Wochen sind seit der letzten
Wertung vergangen, aber jetzt ist
sie wieder da, die Spiele~Hitparade!
Und das neue Jahr brachte ein neues
- und lberraschendes - Ergebnis. Zum
ersten Mal gewann ein computermoder-
iertes Postspiel -~ SPIRAL ARM - ,
zwar nur mit 2 Punkten Vorsprung vor
BHITISH RAILS, aber die Punkteanzahl
vom letzten Mal konnte mehr als
verdoppelt werden, von 12 auf 26.
Wer mehr {iber SPIRAL ARM erfahren
mbéchte, wendet sich am besten an
Christian Grund und sein PBM-Studio.
Aber auch sonst gibt es Uberraschen-
des: Zum Beispiel den "Absturz" von
HASE & IGEL, vom ersten Platz auf
den siebenten. Auch CAN'T STOP ist
es #hnlich ergangen, von Platz 2 auf
Platz 8, Wieder hinaufgekommen sand
JUNTA und DIPLOMACY (3. bzw. 4.,
Platz), die mittlerweile schon zu



Dauerbrennern geworden sind.

Neu in der Spiele-Hitparade sind
wieder die 3 Vorschl&ige. Diese sind:
ALASKA, ein heiBes Spiel im kalten
Eis (vielleicht sollte ich doch
Werbetexter werden), TALISMAN, das
seit Ende letzten Jahres auch in
einer deutschen Version vorliegt,
sowie TATER UNTER UNS, das ebenfalls
eine deutsche Version ist (im
Original: How to Host a Murder) und
in eine Spielegruppe hineinf&dllt,
die derzeit in den Staaten sehr
beliebt ist:

Die Mdérder-Party-Spiele.

Hier nun die Wertung:

Platz Platz zuletzt Name Punkte
1) Spiral Arm 26

2) British Rails 24

Junta 19

Diplomacy 18

Malawi 17

Armageddon 12

Hase & Igel 9

Can't stop 7

Speed Circuit 7

Heifes Blei und Harte Fiuste 7
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Vorschldge: Alaska
Talisman
Tédter unter uns

Zum Schlu8 mdchte ich noch erwihnen:
MIDGARD ist mit nur zwei Punkten aus
der Wertung ausgeschieden (Kopf
hoch, Klaus).

Bevor ich mich fir diesmal wieder
verabschiede, m&chte ich mich noch
recht herzlich bei Dagmar bedanken,
daB8 sie mir diesmal die Arbeit der
Umfrage abgenommen hat. 1Ich bin
leider aus zeitlichen Griinden nicht
dazu in der Lage gewesen. Danke,
Dagmar !

Servus, Euer Alexander

TRIANGULUM

TRIANGULUM

Ein neues Spiel von Andrian Weis-
weiler und Markus Baur (c) 1986
Strategiespiel flir 2 Personen

Spielziel:
Eine groB8ere Fldche des Spielfeldes
zu besetzen als der Gegner,

Das Spielfeld:

Das Spielfeld besteht aus einer
Matrix mit 29 mal 46 Punkten.
AuBerdem sind auf dem Spielbrett

zwischen den Koordinaten Hilfspunkte
zur Fldchenberechnung eingetragen.
Die horizontale Koordinatenachse
wird als x-Achse, die vertikale als
y-Achse bezeichnet.

Die Zziige:

Die Spieler setzen abwechselnd
Punkte. Pro Zug setzt jeder Spieler
2 Punkte,einen offen am Brett in
seiner Farbe und den anderen auf
einer Geheimliste in Form seiner
x~Achse/y-Achse-Koordinaten.

In jedem 7zZug darf der Spieler
entweder seine 2 Punkte setzen oder
triangulieren. Wird ein Punkt auf
einen bereits existierenden gesetzt,
werden beide entfernt. Triangulieren

heigt, da8 der Spieler versucht,
drei seiner  bereits am Brett
eingetragenen Punkte zu einem

Dreieck zu verbinden. Sollte er
mehrere Mé6glichkeiten haben, so mug
er davon eine auswihlen, ohne dazu
Hilfsmittel zu verwenden - Lineal
und Hilfspunkte diirfen npur zum
Zeichnen bzw. Berechnen der Fléche
verwendet werden.

Das Dreieck darf weder Punkte des
Gegner beinhalten, noch diirfen seine
Kanten durch einen Punkt des Gegners

verlaufen -~ ein Dreieck darf aber
durchaus eigene Punkte enthalten.
AuBerdem diirfen sich keine - weder

eigene noch fremde - Dreiecke
schneiden oder beriihren. d.h. die
Verwendung eines Punktes zur Bildung
zweier Dreiecke ist untersagt.
Nachdem der Spieler seine Absicht,
ein Dreieck zu bilden, bekanntge-
geben hat, deklarieren er und sein
Gegner ihre Geheimpunkte, indem er
sie aus seiner Liste ins Brett
eintrigt. Wenn der andere Spieler
dadurch nicht mehr in der Lage ist,
ordnungsgem&8 zu triangulieren,
setzt der gegnerische Spieler fort.
Er kann jetzt auch seinerseits
sofort triangulieren oder seine
Punkte setzen.



Wenn erfolgreich trianguliert wurde,
wird der Flidcheninhalt des Dreiecks

durch Auszdhlen der Hilfspunkte
bestimmt, _wobei auch jene Punkte
gelten, die genau auf ‘einer Drei-

eckskante liegen, und im Inneren des
Dreiecks notiert,

Wertung:

Gewonnen hat die Partie derjenige,
der zuerst eine Gesamtfldche von 333
Punkten erreicht oder {iberschreitet.
Wenn der Spieler, der den ersten
Punkt gesetzt hat, die Gewinn-
schranke erreicht, der andere
Spieler jedoch auch triangulieren
kann, so darf er das - die Abrechn-
ung erfolgt am Ende der Runde.

Kann der Gewinner mehr als die
doppelte Fl&dche des Verlierers fiir
sich beanspruchen, so wird seine
Fladche und die des Verlierers
addiert. Sonst wird die Fliche des
Verlierers von seiner abgezogen. Der
resultierende Wert stellt das
Ergebnis des Gewinners fiir diese
Partie dar. Dem Verlierer werden fiir
diese Partie nur null Punkte
gutgeschrieben. Ein Spiel besteht
aus 3 Partien. Die Summe der drei
Partieergebnisse bestimmt den
Gewinner des Spiels.

Spieler, denen die ndherungsweise
Fldchenberechnung mit den Hilfspunk-
ten zu ungenau ist, kénnen diese mit
Hilfe eines programmierbaren
Taschenrechners oder Computers und
des beigelegten Programmes durchfiih-
ren.

Markus Baur, Brahmsplatz 3/4a, 1040
Wien, Tel. 0222/6509829
Adrian Weisweiller, Reisnerstrasse

35/19, 1030 Wien, Tel. 0222/736057

PS. Eine spielfertige Version des
Spieles gibt es in Kiirze bei den
Erfindern zu kaufen.

PPS. Da es nicht méglich
Spielbrett mitzuliefern, hier eine
kleine Anleitung. Auf Millimeter-
papier ein Punkteraster aus 29 mal
46 Punkten einzeichnen. Zwischen
jeweils 4 dieser Punkte ist dann ein
Hilfspunkt zum Z2&hlen. Fertige
Spielbretter gibt es, wie bereits
erwdhnt, bei den Erfindern, diese
freuen sich auch ilber jede Anfrage.
(Anmerkung der Red.)

ist, das

Spiclereien

SPIELEREIEN

Redaktion: Gerhard Kodys, Huster-
gasse 13/47, 1140 Wien, Tel. 95 52
233

Liebe WIN-Freunde!

In dieser Ausgabe feiert eine
Kolumne, die in Zukunft fixer
Bestandteil werden soll, ihre

Premiere.

Ich will versuchem, zumeist mit
Aufgaben zu konkreten Spielsituatio-
nen, Ihnen die Mbglichkeiten und
Mechanismen von verschiedenen
Spielen ndherzubringen. Diesmal
wollen wir uns mit "Hase und Igel",
einem Rennspiel des englischen
Autors David Pawlett (erschienen bei
Ravensburger), beschdftigen. Es gilt
als Erster ins Ziel zu kommen, dabei
gut mit seinem Karottenvorrat
hauszuhalten und auch noch 3 Salate,
die man mit auf den Weg bekommen
hat, aufzufressen.

Fiir unsere Aufgabe werden wir uns
auf folgende Regeln beschrdnken:

1) Man startet mit 68 Karotten und 3
Salaten.

2) Man zieht beliebig weit vorwirts,
was entsprechend der Tabelle
Karotten kostet - oder riickwdrts auf
das ndchste Igelfeld (Beim Vorwdrts-

ziehen darf man nie auf einem
Igelfeld 1landen!), wofiir man pro
zuriickgezogenes Feld 10 Karotten

bekommt. Steht man vor dem Wegziehen
auf einem ler-Bonusfeld, erhdlt man
dafiir ebenfalls 10 Karotten.

3) Man mu8 seine 3 Salate loswerden
und zwar indem man auf ein Salatfeld
zieht und dort einen Zug lang
aussetzt, wofiir man auch wieder 10
Karotten erhdlt,

4) Man darf erst ins 2iel, wenn man
nur mehr iber weniger als 10
Karotten verfiigt.

Ich m8chte eine Zugfolge ausfiihren,
die 21 zilige bendtigt - es gelten nur
Igelfelder (keine ler-Bonus- bazw.
Salatfelder) und man startet mit
lediglich 68 Karotten (ohne Salate -

und die mit 0 Karotten im 2iel
endet.
Feld Kar.verbr. Karotten

5 ~-15 53
10 -15 38



14 -10 28
18 -10 18
23 -15 3
19 +40 43
23 -10 33
27 -10 23
31 -10 13
35 -10 3
30 +50 53
34 -10 43
38 -10 33
42 -10 23
46 -10 13
49 - 6 7
43 +60 67
49 -21 46
55 -21 25
59 -10 15
ziel -15 0

Bei der eigentlichen Aufgabe, deren
L&sung erst im ndchsten WIN zu
finden ist, gehen wir mit 68
Karotten und 3 Salaten an den Start
- es gelten alle Regeln, wie zuvor
beschrieben (Igel-, Bonus-, Salat-
felder). Die mir bekannte kiirzeste
Zugfolge kommt mit 23 Ziigen (ein-
schlieB8lich 3x aussetzen und Salat
fressen) aus und endet im Ziel mit 0

Karotten. Sollten Sie irgendwelche
Fragen oder Anregungen haben, so
wenden Sie sich bitte an mich.
Adresse siehe oben.

Gerhard Kodys
LESERBRIEF von Dr.Peter Schmitt,
Adolf Gstdttnergasse 6/37, 1200

Wien, Tel. 0222/334408
Lieber Gerhard,

Zundchst einmal herzlichen Dank fiir
Deinen Leserbrief. Mich freut jede
Reaktion, und sei sie noch so
kritisch. In diesem Fall bestand sie
ja aus zwei Teilen. Einmal wurde
meiner (eher nebenbei geduBSerten )
Meinung {iber Rollenspiele wider-
sprochen, Zum anderen wurde Kritik
an der Form meiner Spielebesprechun-
gen geduBert.

Daher auch zwei Antworten. Also:

Ich habe keine besonders hohe
Meinung von Rollenspielen. Dabei
bleibe ich. Die Griinde dafiir habe
ich bereits einmal etwas ausfihr-
licher dargestellt. Und bei passen-
der Gelegenheit werde ich sicher

wieder einmal etwas dazu sagen. Fir
heute nur so viel: Es liegt nicht in
meiner Absicht, irgendjemandem die
Freude an Rollenspielen zu nehmen.
Wem es Spa8 macht, seine Phantasie
spielen zu lassen und sich die
abenteuerlichsten Situationen
bildlich vorzustellen; wer 1in der
Lage ist, mit dem Wiirfel durchge-
fiilhrte "Kdmpfe" als spannend und
realitdtsnah zu erleben, der wei8,
was er von Rollenspielen hat. Ich
kritisiere ihn deswegen nicht
(obwohl ich den Vergleich mit
Hitchcock-Filmen und deren Spannung
schon fiir sehr weit hergeholt
bhalte!) - Kinder und Erwachsene sind
immer schon spielerisch in die Rolle
anderer Charaktere geschhliipft und
hatten ihr Vergniligen dabei.

Was ich jedoch ablehne - und wie ich
meine aus relativ objektiven Griinden
- ist es, Rollenspiele mit Gesell-
schaftsspielen im engeren Sinn
(Brett-, Kartenspiele) in einen
Topf. Sicher kann man mit "Spiel"
(fast?) jede nicht zweckgerichtete
Beschdftigung bezeichnen (siehe
Sport- und Bewegungsspiele, Ge-
schicklichkeitsspiele, etc.). Ja,

manchmal - und wie ich meine, zu
Unrecht) - werden sogar zweckgerich-
tete Betdtigungen- als "Spiel"

bezeichnet (Lehrspiele). Aber eine
derart weite Definition ist fiir die
Zwecke von WIN einfach zu umfassend.
(Trotzdem kann auf hin wieder auf
damit zusammenhdngende Dinge
eingegangen werden.) Und nicht nur
fir WIN. Ich glaube, da8 man auch
dem Interesse am und dem Verstdndnis
fiir das Spielen schadet, wenn vdllig

unterschiedliche Spiele nicht
deutlich unterschieden werden.
Leute, die fiir die eine Art von
"Spiel®"™ Interesse hdtten, k&énnten

durch Kontakt mit einer anderen Art
vorzeitig das Interesse verlieren.
Das konnte dem Handel schaden,
folglich dem Produzenten. Und damit
auch uns den Spiele-Interessierten:
Das Angebot k&nnte zurilickgehen.

Wir Dbeschidftigen uns, wie schon
gesagt, vor allem mit Spielen in
einem recht engen Sinn. Mit Spielen,
bei denen die Spieler aufgrund
festgelegter Regeln versuchen, (im
Wettstreit) ein bestimmtes Ziel =zu
erreichen. Wesentlich ist dabei f£fir

mich, daB8 das Spiel taktische
Entscheidungen und strategische
Uberlegungen ermdglicht, die - in

sumindest zum Teil erkennbarer Form
- den Ablauf des Spiels beeinflus-



sen. Gllicksspiele wie Roulette,
Quiz- und Wortspiele gehéren da nur
am Rande dazu. Aber da es sehr viele
Mischformen gibt, und eine zu genaue
Festlegung nicht wilinschenswert ist,
ist eine exakte Definition des
Begrifft "Spiel" im hier gemeinten
Sinn kaum méglich. (Wir haben dies
in kleinerem Kreis einmal probiert -

mit nicht ganz {iberzeugendem
Erfolg.)
Die hier gegebene - recht ausfiihr-

liche - Darstellung meiner Ansichten
hat auch Beziehungen zum zweiten
Teil meiner Antwort,

Denn bei meinen Spielebesprechungen
- die ja durchaus subjektiv sind -

gehe ich nmatiirlich von dieser
Grundeinstellung aus. Trotz dieser
bewuBSten Subjektivitidt bemiihe ich

mich, die Spiele von dieser Basis
aus mdglichst objektiv zu beschrei-
ben. Das ist einer von mehreren
Griinden weshalb ich stets die
Spielregeln beschreibe. Die Spiel-
regeln sind das Spiel. Wer sie
aufmerksam liest, kennt - genauge-
nommen -~ das Spiel. Natiirlich: Mir
istkalr, daB8 die Lektilire der Regeln
nicht ausreicht, ein Spiel zu
beurteilen. Daher bespreche ich in
der Regel nur Spiele, die ich
mindestens einmal ausprobiert habe.
Daher gibt es auch immer einen
Spielbericht, ein (subjektives)
Urteil i{iber das Spielvergniigen, das
es vermittelt. Die Li3nge des Urteils
hdngt davon ab, wieviel es 2z2u sagen
gibt, wie interessant das Spiel ist,
und wie gut ich es kenne.

Ein weiterer Grund fir die Besprech-
ung der Regeln sind unsere Spiel-
abende. Will man dort spielen, so
ist es oft l&dstig (und zeitaufwend-
ig) zuerst die Regeln zu studieren.
Ich bemihe mich daher, die Regeln
mbéglichst kurz, trotzdem aber klar
zu beschreiben (viele Regelhefte
sind da ein schlechtes Beispiel!)
und méglichst alle fiir die Spiel-
durchfiihrung (strategische Entschei-
dungen) interessanten Angaben zu
machen, die oft nur durch Durchsicht
des Materials (Zusammensetzung der

Ereigniskarten, etc.) erworben
werden kdnnen,
Zum Abschlu8 nocheinmal: Stellung-

nahmen, z.B. auch zu den heutigen
Ausfihrungen, sind immer willkommen.
Und werden mit Interesse gelesen,

Peter.

Bazaa- —

BAZAAR
Redaktion: Elisabeth Alscher,
Hustergasse 13/47, 1140 wWien Tel.

0222 95 52 233
Liebe WIN-Freunde,

da wir wissen, da8 viele von Euch
Spiele suchen und/oder aus welchen
Griinden auch immer loswerden mdchte,
wird wvon nun an eine standige
Tauschbdrse in WIN eingerichtet,
damit die betreffenden "Gesch&afts" -
bzw. Tauschpartner an den Spielaben-
den zusammenfinden k&nnen.

Wenn ihr also Spiele suchen oder
anbieten wollt, koénnt ihr mich am
Spieleabend davon informieren,mir

die betreffenden Listen zuschicken:
Adresse siehe oben, oder Mo-Fr
zwischen 19 und 20 Uhr unter obiger
Telefonnummer anrufen.

Um die BOSrse aktuell zu halten,
bitte ich Euch, mir alle Anderungen
die Liste betreffend so bald wie
méglich bekanntzugeben.

Eure Elisabeth

Ralph Schimpl ©bietet: Kdnig der
Sterne originalverpackt (ASS)

Thomas Hassan bietet: D1 Raumfahrt-
spiel (Regensberger)

Heinz Sittler bietet: Dallas
(Noris), (Grosse Neugasse 2/5, 1040)
Michael Valent sucht: Diplomacy
Robert Spacek sucht: Junta
Christian Grundner sucht: War of the

Rings
Andreas Wondra sucht: War of the
Rings
Gerhard Kodys bietet nur gegen
Tausch: Imuri, Das UNO-Spiel,
Minister, Tricolor, Bumerang,
Jockey, Evolution, Quandary, Dolce
Vita
und sucht: Das GroB8e Unternehmen

Erdgas, Balance, MilchstraBe, Defi,

Karambolage, Vektor, Foxi, Look,
Ballonrennen, Squares, Exekutive
Decision, Victory, Contigo

Ferdinand de Cassan Heyne sucht:

6009, 6015, 6017, 6019, 6024, 6030,
6031, 6033 sowie diverse Biitehorn-
spiele.

Ich winsche mir zahlreiche Reaktio-
nen und allen den gewiinschten
Erfolg!

Elisabeth Alscher



(WIIN VAV

Liebe Spielerfreunde,

ich bedanke mich ganz herzlich fir
Euer reges Interesse an Postspielen,
es ist mir am letzten Spielabend
gelungen, gleich zwei Partien
Diplomacy zu vollenden, damit
starten sofort die Partien Kingmaker
und Laska.

Weiters habe ich Euch die freudige
Mitteilung 2zu machen, da8 zwei
unserer Mitspieler neue Postspiele
vorgeschlagen haben und auch bereit
sind, den Gamemaster zu machen:
Ralph Schimpl fiir City of Sorcerers
und Gerhard Kodys fiir Anno 4000. Sie
sind beide gerade dabei, die
Postspielregeln fertigzumachen, ich
erdffne hiemit die Wartelisten, eine
Kurzbeschreibung von Spiel und
Regeln erfolgt nach Fertigstellung
der Postregeln. Und damit wiinsche
ich weiterhin viel Spa8 und bedanke
mich fir das grdB8tenteilts plinkt-
liche Einhalten der Postregeln.

Und bitte nicht vergessen, ich und
wir alle suchen immer Ersatzspieler,
vor allem fiir Diplomacy, aber auch
flir andere Spiele (wer mdchte zum
Beispiel wvon Siegfried Stark in
Dampfross I ANDORRA die fertige
Linie fiir die Betriebsphase iiberneh-
men?) Ich wiinsche mir zahlreiche
Meldungen und Euch viel Vergniigen!

Dagmar de Cassan

WARTELISTEN:

Diplomacy M:

Dampfross D:

British Rail B: I.Friedl, E.Tuwora
Hase & Igel B: E.Friedl, R.Endlicher
Deluge B:

Wooden Ship & Iron Men A:

City of Sorcerers A:

Anno 4000 A:

SPIELSTARTS:
Diplomacy Kingmaker:
GM: Ferdinand de Cassan
E: Michael Valent
G: Niraj Nathwani
: Hellmut Richter
T: Wolfgang Richter
A: Josef Klug

Karl Anderl
: Ralph Schimpl

Lo ]

Diplomacy Laska:

GM: Bruno Schreder

E: Christoph Gottesmann
G: Heinz Sittler

R: Gerhard Klein

T: Calin Stefanin

A: Ewald Tuwora

I: Suraj Nathwani

F: Franz Hartmann

Hier nun die Ergebnisse:

DAMPFROSS I - Partie ANDORRA

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorfer-
strasse 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel.02216/223

ZAT: 1l.Februar 1987

Dampfross aus der Sicht des GM ist
um einiges komplizierter als aus der
des Spielers, ich habe einige Fehler
gemacht, bitte um Nachsicht und
Korrektur: 1) Bei Rot habe ich fir
die FluBquerung nur 2 statt 3 Punkte
berechnet, er steht daher nicht in
24E-York, sondern eins davor auf i84
und bekommt von Blau 2 Punkte
zurick, .

2) Bei Schreder-griin miiSte es statt
h30 g30 heiBent

Doch nun zu dieser Runde:

Binder - gelb:
j40-i41-i42-h42-g43~-f43-£44-62E;
f43-e44-443~c43-b42-61E;
43W-mll-nll;
Kontostand: 29 +
l(braun) = 39

9(schwarz) +

de Cassan - violett:
h87-988-g89-A490-393-c93-13/14E;
Kontostand: 33 - 4(schwarz) = 29

Grund - rot:

Fihre a94-13/14; 22E-25E; b73-35E;
Kontostand: 81 + 2(blau, Korrektur)
+1l(blau)+2(braun)-3(schwarz) = 83

Schmitt - blau:

42 ~ a36 - a4l;

Kontostand. 142 - 2 (rot) - 1 (griin)
- 1(rot) + l(braun) = 139

Schnabl - schwarz:
65E-k41-j40-i41-142-£43-62E;
£f43-d42-c43-61E;

Kontostand: 64 + 4(violett) + 3(rot)
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-9(gelb)= 62

Schreder - griin:
g31-f31-46E-d30-d29-c29-b28-a28-56E;
24W-d61-d60-23KW; n55-m55-12W;
m33~-13W

Kontostand: 66+1(blau)+l(braun) = 68

Stark - braun

e52-16E; E54-g29-i30;

Kontostand: 37 - 2(rot) - 1l(griin) -
1(blau) =~ l(gelb) = 32

Ich habe =zur Verkiirzung die Ziige
insgesamt hingeschrieben, aber
phasenweise berechnet (hat nur bei
gelb und schwarz Bedeutung) !

was nun die Betriebsphase betrifft,
habe ich mich - ich hoffe, mit Eurem
Einverstidndnis entschlossen, auf die
in der P&ppelrevue 44 verdffentlich-
ten Regeln fir das Postspiel
zurlickzugreifen, es werden 6 Rennen
pro Runde veranstaltet, allerdings
soviele Runden lang, bis jede Stadt
einmal Start und Ziel gewesen ist.
Zur Information lege ich die
betreffenden Regelkopien bei. Die
ersten sechs Rennen sind wie folgt:

A: 46W - 33/34 E
B: 51E - 45W
C: 13W ~ 16E
D: 24W - 45E
E: 64W -~ 21E
F: 36W - 51E

Auch die Angabe der Strecken erbitte
ich wie in den Regeln genannt, neue
Aufbauten in dieser Runde:
bis max. 10 Punkte nach Durchfiihrung
der Rennen.

Dagmar de Cassan

DAMPFROSS I1 - Partie BELGIEN (406J)

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorfer-
strasse 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel.02216/223

ZAT: 1l1.Februar 1987

Ein Nachtrag zu den 20 Punkten
Vorgabe: diese diirfen nicht verbaut
werden, sondern Pro Runde nur die
jeweils vorgegebenen Wiirfelwerte:

Endlicher - blau:

2a) 63E-c32-d31-46E-f30;

2b) £30-9g30-h29-41E-328;

2c) j28-327-45E;

Kontostand: 26+3x6(46E,41E,45E)= 44

Friedl - rot:

2a) 36E-a75-a76-43E-a78;

2b) £72-g72-h71;

2c) a78-a79-44E;

Kontostand: 41 + 2x6(43E,44E) = 53

Gruber - braun:

2a) c62-b62; 23W-c59;

2b) b62-a63-nl3;

2c) nl3-ml3-44E;

Kontostand: 38 + 6(44W) = 44

Leitmannlehner - violett:

2a) i13-61/63W-64W;

2b) 61W~-hl5-56W-317-65W;

2c) 65W-45W;

Kontostand: 32 + 4x6(61/63W, 64W,
56W,65W) - 4(schwarz) = 52

Schiff - griin:

2a) e7l-e75;

2b) e75-33/34E-376-¢c77-b77;

2c) b77-b78-44E;

Kontostand: 11+ 2x6(33/34E,44E) = 23

Zierler - schwarz:

2a) a67-n-16-45W; nl5-46W;

2b) 45W-116-65W;

2c) 45W-115-114;

Kontostand: 26 + 3x6(45W,46W,65W) +
4(violett) = 48
Bauwerte fiir die ndchste Runde:
3-6-4

Noch ein Nachtrag zu den Baukosten,
es gab da Unklarheiten:

In der Ebene: 1 Punkt

Auf einen Berg und von einem Berg
hinunter: 3 Punkte

Von Berg zu Berg: 5 Punkte

Uber einen FluB: 3 Punkte

Anschlu8 an eine Linie: 1 Punkt
Kreuzen einer Linie: 1 Punkt
Parallelbau: 2 Punkte pro Hex

Was die Fahrten nach 10 Runden
betrifft: 6 werden 6 Fahrten pro
Runde durchgefiihrt, wund soviele

Runden, daB jede Stadt einmal Start
und Ziel war. Dabei wird es Fahrten
von O nach W ebenso geben wie solche
von O nach O und W nach W.

Viel SpaB beim Bauen!
Dagmar de Cassan

DAMPFROSS I1I - Partie CHINA (407I)
GM: Peter Schmitt, Adolf Gstdéttner-
gasse 6/37, Tel. 0222/334408

2AT: 11.2.1987

4.Betriebsrunde:



Rot:

A: 4.5/4 - 28:7/11, 9 an schwarz
D: 1/3 - 27:25/1

E: 4/6 - 14: 3/I, 3 an violett
F: 4.5/5 - 14: 3/I

Schwarz:

Az 6/5 - 37: 7/1

B: 3.5/6 - 15: 4/1

Cs 1/4 - 34:31/11, 1 an rot, 2 an
violett

Violett:

A: 3/3 - 55: 19, 6 an schwarz, 5 an
rot, 4 an orange

B: 5/5 - 22: 5/1I, 2 an schwarz

C: 6/6 -~ 24: 4/I

D: 1/1 - 61: 61/II

E: 2/2 - 16: 8/11, 6 an schwarz

F: 4/4 - 17: 5/I1, 5 an schwarz, 3
an orange

Aufbauten:
violett: h47-h45-15;3j55-62; Kosten 7

Kontostand:

Rot: 296 + 70 -9 +1 -9 +4 = 359
Schwarz: 148 + 50 -1+9 -2+19 = 223
Violett: 215 +60-4+3 -19+2 - 4 = 253
Orange: 75 + 4 = 79

Fahrten der 5.Runde:
A:ll-21
B:23-61
C:31-55
D:44-16
E:54-34
F:63-43

Aufbauten maximal 8, nicht genutzte
Fahrten: schwarz 8, violett 1.

BRITISH RAIL I

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse
4/10, 1050 Wien, Tel. 0222/5419522
ZAT: ll.Februar 1987

3.Runde
ROT - Stark, Punktekonto 6
Investition: Schnellzug

BLAU - Binder, Punktekonto 0
Investition: Schnellzug

GELB - Hrysak, Punktekonto 0
Investition: Schnellzug

GRUN - Baur, Punktekonto 0

31/47 - 30/48 - 30/49 - 29/50 -
28/51 - 27/52 - 27/53 - 27/54 -
27/55 - 26/56 - 25/57 - 24/58 -~

23/59 - 22/60;
36/21 - 36/20;

SCHWARRZ - de Cassan, Punktekonto 2

15/54 -~ 14/55 - 13/56 - 12/56 -
11/57 - 10/58 - 9/59 - 8/59;
31/38 - 30/38 -~ 29/38 - 28/38 -

28/37 - 28/36 - 27/36;

BRAUN - Schmitt, Punktekonto 0

15/54 - 14/54 - 13/55 - 12/56 -~
11/57 - 10/58 - 9/59 -8 /59;

29/34 - 39/33 ~ 29/32 - 29/31 -
29/30 - 29/29 - 30/28 - 31/27 -

32/26 - 33/25;

Die ersten beiden Fahrtrunden werden
zusammengezogen!
Ndchste Karten fiir:
Gelb: 23
Blau: 99
Rot: 68
Fritz

Diplomacy DELUGE

GM: Christian Grund,
strasse 55/141, 1210
0222/398056

Gerasdorfer-
Wien, Tel.

Zliige Friihjahr 1904

Folgende Ziige wurden- abgegeben,
Befehle in Klammern konnten nicht
durchgefiihrt werden:

Frankreich: (P.Schmitt)

Aufbau F PAR

F IRI-LVP, F BRE-MAO, A BUR-MUN, P
RUH S A BUR-MUN, F PAR-GAS

Russland: (E.Schefberger)

Aufbau A UKR, A MOS

F NOR-NWS, F SWE-BAL, F HEL-HOL,
KIE S F HEL-HOL, A WAR-SIL,
GAL-BOH, F RUM XXX, F BUD XXX,
TRI-VIE, A UKR-GAL, A MOS-WAR

> > m

Tirkei: (B.Schreder)

Aufbau F CON

F ION-TYS, (F AEG~-ION), F GRE-ALB, A
BUL-SER, F CON-BUL

Italien: (F.de Cassan)

Riickzug F ION-TUN

Aufbau F ROM

(F TUN-ION), (A MUN S F TYR XXX),
TYR S ROM-VEN, P PIE S TYR XXX,
ROM-VEN

oy

Rickzlige MUN-BER/ex
Es kommt Herbst 1904.



WELT-DIPLOMACY

GM: Alexander Polansky, Gitlbauer-
gasse 5/25/7, 1210 Wien, Tel.
0222/307838

ZAT: 11.Februar 1987

zuerst zwei Nachtréige:

1) Aufgrund eines Fehlers wurden die
nichtdurchfiihrbaren Ziige 1letzens
nicht unterstrichen, ich danke
Ferdinand, daB er dies durch ein
entsprechendes Rundschreiben an alle
Spieler tadellos ersetzt hat. 1In
Zukunft, d.h. ab heute, werden
solche Ziige in Klammern geschrieben.
2) Ich danke den Spielern, die mich
darauf aufmerksam gemacht haben, das
Kgypten in Kairo eine Flotte hat und
keine Armee. Es bleibt natiirlich bei
der Flotte, auch wenn HKgypten
dadurch seine Pldne &ndern muB; es
tut mir leid, Christian, aber ...

Nun aber die neuen 2iige:
Riickzlige: Libyen A Tri-alg

Kgypten (Chr.Grundner)

F Aet-GAD, F Tri xxx, A Sud S F Tri
xxx, A Kok-Kai, A Ken-Som
Australien (K.Deckenbach):

NMR! F NSW xxx, F TIM xxx

Brasilien (E.Sadlo):

A Kol xxx, A Ama S A Kol xxx, A Arg
xxx, (P Uru-SAT), (F GAR-Fal)

Chile (neuer Spieler:Franz Lessak!):
A Ecu xxx, (F Fal-DRS), (F SPZ S F
Fal-DRS), F Tal S F Fal-DRS

China (W.Herbich):

(A Mng-Ude), A Pek-Wlw, A ind-Bir, F
Kor S A Pek-Wlw

Ferner Osten (Chr.Grund):

(A Ald-Ude), A Nok-Isk, F Tan-MPZ,
(A Wlw-Kor)

Kanada (Th.Ellert):

A Col-Stl, A Nmy S A Col-SH, F
Ale-NPZ, F Qbk-NWP, (F NAT S F
Qbk-NWP )

Kongo (B.Schreder):

A Tad-Nig, A Kam-Nia, A Zla-Tad, A
Sai-zla, F Mad xxx, F Gab-GVG
Libyen (H.Schmid):

NMR! A Alg xxx

Usterreich (P.Schmitt): F Por-MAT,
Spa (sc)~OAT, (A Vie-Mun), A Bel S
Vie-Mun, (A Ita-Vie)

Schweden (Z.Macesin):

A Hol S A Mun xxx, (F Eng-NAT), (F
Ark xxx), (A Mun S F Ark xxx)
Sibirien (Chr.Binder): A Pak xxx, A
Ata -Afg, F Afg-10Z, F Dar S F
Afg-I0Z, F Cha-NMP

Sfidafrika (K.Leitmannlehner):

P

(F Sth-SAT), (Nam-DRS), F Neu-SPZ, F
SPM S F Neu-SPZ, F Kap S F Nam-DRS
Ukraine (E.Schiff): A Pol-Ark, A Ob
S A Pol-Ark, (A Beo-Mun), A Saa-Irk
USA (R.Huber):

NMR! F Kub xxx, F Phx xxx, A Nik xxx
daraus sich
Rickziige:

Chile: F SPZ nach San,Per,GAL,Pek,
Mac,Ich,los oder ex

Ferner Osten: A Wlw nach Tan oder ex
Schweden: F Ark nach Ska oder ex

ergeben folgende

wobei "ex" "aufl®ésen" bedeutet

bas war Friihjahr
Herbst 2002.

2002, es folgt

Da nun jedes Land einen Spieler hat,
wird es in Zukunft keine "dubiosen"
Ersatzziige mehr geben; sie waren
wirklich eine ungliickliche L&sung.
Zum AbschluB8 noch eine Uberraschung:
in Zukunft werden die Abkiirzungen

erklidrt. Heute starten wir in der
ersten Folge mit den Inseln:

Ale Aleuten

En England

Fa Falkland-Inseln

Hai Haiti

Ios Indonesien

Kub Ruba
Mad Madagaskar

Neu Neuseeland
Sey Seychellen
Sth Sankt Helena

Viel SpaB8, und wenn Ihr Fehler
entdeckt, meldet Euch bitte bei mir.

Alexander.

PS. Eure Zziige (und Riickziige) schickt
mir bitte bis 11.2.1987. Falls Ihr
da gerade auf Urlaub seind (Se-
mesterferien), dann sendet mir Eure
ziige rechtzeitig vorher per Post.
Danke.

PPS. Ich danke Franz Lessak (Chile),
da8 er fir Friedrich Poyer einge-
sprungen ist. Seine Adresse und
Telefonnummer findet Ihr in Ferdina-
nds Aussendung vom letzten Mal.

Diplomacy Conquest

GM: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse
28-30, Tel. 02216/223

ZAT: 11.2.1987

zZlige Herbst 1910



(kein Befehl = Halten)

RUSSIA: (Florian Mauthe) ~BAL-KIE-,
-SIL-BER-, WAR-PRU*, -GAL-SIL-,
-FIN-SWE-, MOS-STP*

TURKEY : (Martin Schnabl) BUD S

TRI-TRI*, VIE S BOH-TYR*, BOH-TYR¥*,
TRI S BOH-TYR*, -ION-NAP-, GRE-ALB*,

-AEG-ION-, ADR S GRE-ALB*, -APU S
ION-NAP-
ITALY: (Bruno Schreder) ~-MUN-BER-,

-ALB-ADR-, NAP-APU*, VEN S NAP-APU*,
ROM-NAP*, NAF-MAO¥*
FRANCE: (J.Riener) NWS-NOR¥*,
NOR-SWE*, DEN S NOR-SWE*, SWE-GOB*,
ECH-NTS*, -KIE S MUN~BER-, TYR-MUN%*,
BUR S§ TYR-MUN*, MAR~-SPA*, -TUN-ION-,
PIE S VEN-VEN*, TYS S ROM-NAP*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at WAR moves to PRU

ARMY at MOS moves to STP

ARMY at BOH moves to TYR

FLEET at GRE moves to ALB

FLEET at NAP moves to APU

ARMY at ROM moves to NAP

FLEET at NAF moves to MAO

FLEET at NWS moves to NOR

FLEET at NOR moves to SWE

FLEET at SWE moves to GOB

FLEET at ECH moves to NTS

ARMY at TYR moves to MUN

ARMY at MAR moves to SPA

FLEET at APU DISBANDS

ARMY at MUN RETREATS to RUH/BOR/

/ex

FLEET at ALB DISBANDS
Stand Winter 1910
RUSSIA: ( 6+0-1= 5) Centers> MOS,
RUM, SEV, STP,WAR ;
TURKEY : ( 9+0-0= 9) Centers> ANK,
BUD, BUL, CON, GRE, SER, SMY, TRI, VIE;

ITALY: ( 6+0-2= 4) Centers> BER,
NAP,ROM, VEN;
FRANCE: (13+3-0=16) Centers> BEL,

BRE, DEN, EDI, HOL, KIE, LVP, LON, MAR,
NOR, PAR, POR, SPA, SWE, TUN;
Dem Winter folgt Prihjahr 1911

Diplomacy Duell

GM: Bruno Schreder, Handelgasse
1/4/11, 1170 Wien, Tel. 0222/458369

ZAT: 11.2.1987

Zlige Herbst 1908

(kein Befehl = Halten)

RUSSIA: (S.Stark) WAR S MOS-MOS*,
SWE S NOR-NOR*, HEL-HOL*, GOB-FIN*,
ANK-BLA*

AUSTRIA: (P.Schmitt) -MUN-KIE-, BER
S MUN-KI1E%*, ~-BOH-MUN-, -TYR s
BOH-MUN-, -VEN-APU-, ADR-ION*, ALB S
ADR~-ION*, GRE S BUL-BUL*, -CON-AEG-,
BUL S GRE-GRE*

FRANCE: (B.Schiff) -NTS~NOR-, NWS S
NTS-NOR*, ~LON-NTS-, EDI S LON-NTS*,

-BUR-MUN-, -ION S APU-APU-, -APU S
ION-ION-, -AEG S ION-ION-, SYR-ARM*,
SMY-ANK*, -PIE~TYR-, -KIE S SWE--

DEN-, DEN S KRIE~-KIE*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at HEL moves to HOL

FLEET at GOB moves to FIN

FLEET at ANK moves to BLA

FLEET at ADR moves to ION

ARMY at SYR moves to ARM

ARMY at SMY moves to ANK

FLEET at ION RETREATS to TYS/

/NAP/EME/TUN/ex

Stand Winter 1908
RUSS1A: ( 8+1-2= 7) Centers> HOL,
MOS, NOR, SMY, STP, SWE, WAR;
AUSTRIA: (12+0-0=12) Centers> BER,
BUD, BUL,CON,GRE,MUN,RUM, SER, SEV,
TRI, VEN,VIE;
FRANCE: (14+2~-1=15) Centers> ANK,
BEL, BRE,DEN,EDI,KIE,LVP, LON,MAR,
NAP, PAR, POR, ROM, SPA, TUN;
Dem Winter folgt Friihjahr 1909

Diploamcy Feudal

GM: Bruno Schreder, Hindelgasse
1/4/11, 1170 Wien, Tel. 0222/458369

ZAT: 11.2.1987

zlige Herbst 1908

(kein Befehl = Halten)

ENGLAND: (Computer) IRI-ECH*,
SKA-DEN*, DEN-BAL*, ~SWE-FIN-, NOR S
FIN-STP*

RUSSIA: (W.Herbich)- BLA-CON*,
ION-TUN*, TYS S ION~-TUN*, HOL-NTS*,
PRU-BER*, -FIN S STP-STP-, STP S
FIN-FIN*

AUSTRIA: (K.Leitmannslehner)
APU~-ROM*, VEN S APU-ROM*, ADR-ION*,
PIE-MAR?, TYR-PIE*, -VIE-BOH-,
~BOH-MUN-, -MUN-BUR-, -RUH S

MUN-BUR-, KIE-HOL*

ITALY: (A.Weisweiller) WME-SPAY*,
—ROM-VEN-
FRANCE: (R.Feichtinger) 2.Computer-

zug -BEL-RUH-, MAR-GOL*, PIC-BUR%*,
GAS S PIC-BUR*, PAR S PIC-BUR%*,
ECH-PIC*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at IRI moves to ECH

FLEET at SKA moves to DEN

FLEET at DEN moves to BAL

FLEET at BLA moves to CON

FLEET at ION moves to TUN

FLEET at HOL moves to NTS

ARMY at PRU moves to BER

ARMY at APU moves to ROM

FLEET at ADR moves to ION

ARMY at PIE moves to MAR

ARMY at TYR moves to PIE

ARMY at KIE moves to HOL

FLEET at WME moves to SPA

FLEET at MAR moves to GOL



ARMY at PIC moves to BUR

FLEET at ECH moves to PIC

ARMY at ROM RETREATS to TUS/ex
Stand Winter 1908
ENGLAND: ( 6+0-0= 6) Centers> DEN,
EDI,LVP,LON,NOR, SWE;

RUSSIA: ( 942-0=11) Centers> ANK,
BER,CON,MOS, NAP,RUM, SEV, SMY, STP,
TUN,WAR;

AUSTRIA: (10+3-1=12) Centers> BUD,
BUL,GRE,HOL,KIE,MAR,MUN, ROM, SER,
TRI, VEN, VIE;

ITALY: ( 2+1-2= 1) Centers> SPA;
FRANCE: ( 740-3= 4) Centers> BEL,
BRE, PAR, POR;

Dem Winter folgt Friihjahr 1909

Diplomacy Grand Prix

GM: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse
28-30, Tel. 02216/223

ZAT: 11.2.1987

Stand Winter 1906

ENGLAND: Centers> BEL,DEN, EDI,HOL,
KIE,LVP, LON, NOR, SWE; Units> BAL-F
ECH-F FIN~A HOL-A IRI-F KIE-A NAO-F
NOR~-F NWS-F

RUSSIA: Centers> MOS,RUM, STP;
Units> MOS-A RUM-F STP-F

TURKEY : Centers> ANK,CON,GRE, SEV,
SMY ,WAR; Units> ALB-F CON-~F GRE-F
SEV-A UKR-A WAR-A

AUSTRIA: Centers> BUD,BUL,SER,TRI,
VEN, V1IE; Units> BUD-A BUL-A TRI-A
VEN-F VIE-A

FRANCE: Centers> BER,BRE,MAR,MUN,

NAP, PAR, POR,ROM, SPA, TUN; Units>
BER~A BRE-F BUR-A ION-F MAO-F MUN-A
PIC~-A ROM-F RUH-A TYS-F

zidge Prihjahr 1907 .

(kein Befehl = Halten)

ENGLAND: (P,Schmitt) NWS-BAR*,
NAO-MAO*, IRI S NAO-MAO*, ~ECH S
NAO-MAO-, -HOL S KIE-KIE-, BAL S

KIE-KIE*, -FIN-STP-, NOR S FIN-STP*

RUSSIA: (Computer) -RUM-SEV-, MOS S
STP-STP*
TURKEY: (G.Ofner) -ALB-TRI-,

CON-BUL*, GRE S CON-BUL*, -WAR-GAL-,
~UKR-RUM-, SEV S UKR-RUM*
AUSTRIA: (B.Schreder) -BUL-RUM-, BUD

S BUL-RUM*, -VIE-GAL-, -VEN-TRI-,
TRI-SER*
FRANCE: (E.Blaschek) ROM-NAP*,

TYS-WME*, -BER-KIE-, MUN S BER-KIE*,
-RUH-HOL-, BUR S PIC-BEL*, PIC-BEL*%,
-BRE-ECH-, -MAO S BRE-ECH-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NWS moves to BAR

FLEET at NAO moves to MAO

FLEET at CON moves to BUL

ARMY at TRI moves to SER

FLEET at ROM moves to NAP
FLEET at TYS moves to WME
ARMY at PIC moves to BEL
ARMY at BUL DISBANDS
FLEET at MAO RETREATS to GAS/
/SPA/POR/NAF/ex
Dem Sommer folgt Herbst 1907

Diplomacy Havannah

GM: Bruno Schreder, Hindelgasse
1/4/11, 1170 Wien, Tel. 0222/458369
ZAT: 11.2.1987

Stand Winter 1903

ENGLAND: Centers> EDI,LVP,LON,NOR,
STP; Units> LON-F MAO-F NOR-F STP-A
YOR-A

GERMANY: Centers> BER,DEN,HOL,KIE,
MUN, PAR, SWE,WAR; Units> DEN-F HOL-A
KIE-F MUN-A PAR-A SIL-A SWE-F WAR-A
TURKEY : Centers> ANK,BUL,CON,MOS,
RUM, SEV, SMY ; Units> BLA-F BUL-A
CON-A ION~-F MOS-A SMY~F UKR-A
AUSTRIA: Centers> BUD,GRE,SER,TRI,
VIE; Units> ALB-A BOH~A GAL-A TRI-A
TYR-A

ITALY: Centers> NAP,ROM,TUN,VEN;
Units> APU-F GOL-F PIE-A VEN-A
FRANCE: Centers> BEL,BRE,MAR,POR,
SPA; Units> BEL-A BUR-A ECH-F PIC-A
WME-F

Ziige Friithjahr 1904

(kein Befehl = Halten)

ENGLAND: (A.Weisweiller) -~LON-ECH-,
MAO-SPA*, -~YOR~-LON~, -NOR-NTS-,
-STP-LI1IV-

GERMANY : (R.Spacek) -SWE-NOR-,

-DEN-NTS-, KIE-HEL*, WAR S S1L-SIL*,

-HOL-BEL-, -SIL S MUN-MUN-, -PAR-
PIC-, MUN S SIL-SIL*
TURKEY: (E.Schiff) CON-BUL*,

SMY-AEG*, BUL-RUM*, -ION C ALB-NAP-,
-MOS~LIV-~, -UKR-MOS~, BLA-CON*
AUSTRIA: (A.Gioka) ALB V
~TRI-VEN-, TYR S TRI-VEN?*,
SI1L-, GAL S BOH-SIL*
ITALY: (C.Binder) PIE S VEN-VEN¥*,
-VEN S PIE-PIE-, GOL-TYS*, ~-APU-NAP-
FRANCE: (G.Ofner) WME - TUN*,
-ECH-BEL-, BUR-PAR*, PIC S BUR-PAR*,
BEL-BUR*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at MAO moves to SPA

FLEET at KIE moves to HEL

ARMY at CON moves to BUL

FLEET at SMY moves to AEG

ARMY at BUL moves to RUM

FLEET at BLA moves to CON

FLEET at GOL moves to TYS

FLEET at WME moves to TUN

ARMY at BUR moves to PAR

ARMY at BEL moves to BUR

ARMY at PAR RETREATS to BRE/

/GAS/ex

-NAP-,
~BOH-



Dem Sommer folgt Herbst 1904
S

Diplomacy Indiana Jones

GM: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse
28-30, Tel. 02216/223)

ZAT: 11.2.1987

Zlige Herbst 1901

(kein Befehl = Halten)

ENGLAND: (E.Friedl) NWS-NOR*, EDI V
-DEN-, NTS C EDI-DEN*
GERMANY : (M. Schnabl)
SIL-MUN*, KIE S SIL-MUN*
RUSSIA: (K.Hansen) GOB-SWE*, BLA S
RUM-BUL*, GAL-WAR*

-HOL-BEL-,

TURKEY : (E.de Arnoldi) CON-AEG*,
ANK-CON*

AUSTRIA: (S.stark) BUD-SERY*,
RUM-BUL*, -ALB-TRI-

ITALY: (P.Schmitt) TYR-VIE¥*,
-VEN-TRI-, ION-TUN*

FRANCE: (R.Spacek) PIC-ECH*,

MAR-~SPA*, -BUR-BEL-
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NWS moves to NOR
ARMY at EDI moves to DEN
ARMY at SIL moves to MUN
FLEET at GOB moves to SWE
ARMY at GAL moves to WAR
FLEET at CON moves to AEG
ARMY at ANK moves to CON
ARMY at BUD moves to SER
ARMY at RUM moves to BUL
ARMY at TYR moves to VIE
FLEET at ION moves to TUN
FLEET at PIC moves to ECH
ARMY at MAR moves to SPA
ARMY at BUL RETREATS to GRE/ex
Riickzug nach GRE bringt Turkey
ein weiteres Center
Stand Winter 1901

ENGLAND: (3+2~-0=5) Centers> DEN,
EDI,LVP,LON, NOR;

GERMANY : (3+1-0=4) Centers> BER,
HOL, KIE, MUN;

RUSSIA: (4+1-0=5) Centers> MOS,
SEV,STP, SWE,WAR;

TURKEY : (3+0(+1)-0=3(4)) Centers>
ANK, CON, SMY, (GRE);

AUSTRIA: (3+2-1=4) Centers> BUD,
BUL, SER, TRI;

ITALY: (342-0=5) Centers> NAP,
ROM, TUN, VEN, VI1E;

FRANCE: (341-0=4) Centers> BRE,

MAR, PAR, SPA;
Dem Winter folgt Friihjahr 1902

Diplomacy Junta

GM: Bruno Schreder, Handelgasse
1/4/11, 1170 Wien, Tel. 0222/458369
ZAT: 11.2.1987

Stand Winter 1900

ENGLAND: Centers> EDI,LVP,LON;
Units> EDI~F LVP-A LON-F

GERMANY : Centers> BER, KIE, MUN;
Units> BER-A KIE-F MUN-A

RUSSIA: Centers> MOS,SEV,STP,WAR;
Units> MOS-A SEV-F STP-F(S) WAR-A
TURKEY : Centers> ANK,CON,SMY;
Units> ANK-F CON-A SMY-A

AUSTRIA: Centers> BUD,TRI,VIE;
Units> BUD-A TRI-F VIE-A
ITALY: Centers>
Units> NAP-F ROM-A VEN-A
FRANCE: Centers>
Units> BRE-F MAR-A PAR-A
2lige Frihjahr 1901 (kein Befehl =

NAP, ROM, VEN;

BRE, MAR, PAR;

Halten)

ENGLAND: (W.Tuma) EDI-NTS*, ~LON-
ECH-, LVP-WAL*

GERMANY : (N.de Arnoldi) KIE-DEN*,
BER-PRU*, MUN-SIL*

RUSSIA: (E.Tuwora) STP-GOB*,

WAR-UKR*, MOS-STP*, -SEV-BLA-
TURKEY: (E.Leitmannslehner)
CON-BUL*, SMY-CON*, -ANK-BLA-
AUSTRIA: (H.Weinke) VIE-BUD*,
BUD-SER*, TRI-ALB*
ITALY: (R.Masin) 1l.Computerzug
ROM-VEN*, VEN-PIE*, NAP-ION*
FRANCE: (F.Mauthe) PAR-BUR*,
-BRE-ECH~, MAR-~-SPA*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at EDI moves to NTS

ARMY at LVP moves to WAL

FLEET at KIE moves to DEN

ARMY at BER moves to PRU

ARMY at MUN moves to SIL

FLEET at STP moves to GOB

ARMY at WAR moves to UKR

ARMY at MOS moves to STP

ARMY at CON moves to BUL

ARMY at SMY moves to CON

ARMY at VIE moves to BUD

ARMY at BUD moves to SER

FLEET at TRI moves to ALB

ARMY at ROM moves to VEN

ARMY at VEN moves to PIE

FLEET at NAP moves to ION

ARMY at PAR moves to BUR

ARMY at MAR moves to SPA
Dem Sommer folgt Herbst 1901

Diplomacy Kingmaker

GM: Ferdinand de Cassan

Spielstart diese Nummer

ZAT: 11.2.1987

Dem Winter 1900 folgt Friihjahr 1901

Diplomacy Laska

GM: Bruno Schreder

Spielstart diese Nummer

ZAT: 11.2.1987

Dem Winter 1900 folgt Friihjahr 1901



Der SPIELEKREIS WIEN - geleitet von
Mag.Ferdinand de Cassan - organis-
iert Spielabende und Wettbewerbe,
veranstaltet Kurse und Seminare,
testet Spiele (insbesonders Denk-,
Geduld-, Rarten-, Brett-, Simulat-
ions- und Rollenspiele), komment-
iert und dokumentiert diese durch
Publikationen,

Die Mitgliedschaft ist derzeit nur
an folgende Regeln gebunden: Kein
Mitgliedsbeitrag. Wer das erste Mal
kommt, muB8 sich zumindest einen Tag
vorher anmelden. Wer weiterhin ein
Mitglied bleiben und damit auch WIN
erhalten will, muB: zumindest an
einem Postspiel teilnehmen, oder
zumindest einen Spielabend pro
Quartal besuchen.

WIN - spielekreis Wien INformiert
erscheint alle drei Wochen
copyright (c) 1987 by F. de Cassan

Herausgeber:Mag.Ferdinand de Cassan
Chefredakteur: Dr.Peter Schmitt
Redaktion: Ing.Bruno Schreder, Dr.
Christa Binder, Dipl.Ing. Dagmar de
Cassan, Christian Grund, Elisabeth
Alscher, Gerhard Kodys, Alexander
Polanksy und mit Unterstiitzung des
Usterreichischem Zeitungs- Dienstes.
Blattlinie: Information iliber Spiele,
iber die Aktivit#iten des Spielekreis
Wien, sowie die Durchfihrung von
Postspielen, Offenlegung nach dem
Mediengesetz: Medieninhaber, Eigen-
tiimer, Verleger, Hersteller:
Dipl.Ing. Dagmar und Mag. Ferdinand
de Cassan, Raasdorferstrasse 28-30,
A-2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/223,
Telex 13/5154 gruro

Die Treffen des SPIELEKREIS WIEN
finden alle drei Wochen Jjeweils
Mittwoch ab 1900 Uhr statt, und zwar
das ndchste Mal am:

Mittwoch, 11. Feber 1987
Mittwoch, 4. M&rz 1987
Mittwoch, 25. M3rz 1987

im Gasthaus ZUM JAGERHANSL

Johann Eger, 1040 Wien, Mommseng.2
(Ecke Theresianumgasse/Mommsengasse)
Tel. 0222/ 65 32 34

Falls Sie das erste Mal kommen:
Bitte einen Tag vorher anrufen,
damit genug Platz vorhanden ist.

Bitte anrufen: Ferdinand de Cassan,
Tel. 02216/223
Fiir die Postspiele des SPIELEKREIS
WIEN gilt als Abgabetermin fir alle
Diplomacyspiele der jeweils ndchste
Mittwoch (siehe oben) bis 24 Uhr.
Schriftlich nach Leopoldsdorf oder
persénlich am Spielabend in 1040
Wien (bitte 2ilige bereits beim Ein-
treffen abgeben) oder einlangend per
Post beim richtigen GM spitestens
Donnerstag vormittag. Falls bis zu
diesem Termin die 2lige nicht einge-
langt sind, bestimmt das Computer
Diplomacy von Avalon Hill die Ersatz-
zlige. Fiir alle anderen Postspiele
gilt einlangend am Montag (vor dem
Spieleabend) friih beim richtigen GM.
Falls 1Ihre 2Ziige nicht rechtzeitig
einlangen, wird je nach den Regeln
vom GM entschieden. Bei Urlaub,
Krankheit oder anderer Verhinderung
bitte rechtzeitig den =zusténdigen
Spielleiter verstdndigen.

Ferdinand de Cassan

WIN 37 - 25.01.1987 - 11.Jahrgang

FALLS ZEITUNG UNZUSTELLBAR BITTE

ISSN 0257-361X-00037

RUCKSENDEN AN A-2285 LEOPOLSDORF
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