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Liebe Mitspieler!

Wieder einmal sind drei Wochen ver-
gangen, seit das letzte WIN bei Euch
eingelangt ist. Oder doch nicht?

Ja, aus leider unerkliarlichen Griinden
hat sich die Auslieferung der letzten
Ausgabe durch die Post verziogert. Fast
alle erhielten WIN prompt, einige aber
erst bis zu zwei Wochen!! spiter. Leider
kann man da nichts machen.

uch unser Laserdrucker hat wieder

inmal seine Macht {ber das
gedruckte Wort bewiesen. Er hat einfach
ohne Berechtigung, denn im Handbuch
seiner Bedienung steht davon nichts, bei
einigen Seiten einfach die letzte Zeile
verschluckt. Einfach ohne Fehlermel-
dung. Als wir es feststellten, war es
schon zu spit. Diesmal diirfte das nicht
mehr passen.

Unser neues Lokal ist ganz groBartig,
grof}! und nett, nur mochte ich wieder
einmal die Raucher ersuchen, doch die
frische und jetzt auch warme Luft aufier-
halb zum Rauchen ihrer Zigaretten zu
verwenden. Da wir doch jedesmal um die
100 sind, wird sonst die Luft in den
Réumen zu schlecht. Trotz dem neuen
und grofien Lokal muB ich auch darauf
hinweisen, das auch weiterhin jeder
Gast, der mitgebracht wird, vorher an-
gemeldet werden muf}.

Zuletzt mochte ich alle, wie schon im

letzten WIN und am Spielabend ange-
kiindigt, zur Teilnahme an der Oster-
reichischen Diplomacy Meisterschaft
einladen. Der Wettbewerb findet am
Sonntag, dem 24. Mai 1987 ganztitig
statt und bei groBer Teilnehmerzahl wir
am Spielabend 27. Mai 1987 eine End-
runde stattfinden. Eine Teilnahme ist
nur gegen Voranmeldung moglich. Wer
noch mitmachen will, soll mich
moglichst umgehend kontaktieren. Der
Gewinner ist osterreichischer Diplomacy
Meister ist teilnahmeberechtigt an der
kontinental-europiischen Meisterschaft.

Bis zum nichsten Spielabend E:;r})

Machen Sie Mit

Osterreichische Diplomacy Meisterschaft
| 1987

24. und 27. Mai 1987



Redaktion: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/223

Dieses Mal werden die neuen Spiele
von Milton Bradley besprochen. Das
neue Spiel Spy vs. Spy von Alex Randolf,
das vielversprechend aussieht, gibt es
leider noch nicht.. Die Besprechung wird
in einer der nichsten Nummern erfolgen.

Hotel

Besprechung: Dagmar de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstr.28-30, Tel.
02216/223

HOTEL.
Milton Bradley. 2-6. Personen.

Ein erstaunter Blick beim Offnen der
Schachtel, der Inhalt sieht aus wie bei
einem der Cosims oder #hnlicher
Spiele, Spritzgufirahmen und Karton-
bégen, und dann liest man die Anleitung
im Deckel und fingt an zu bauen: Boden
und Dicher herausbrechen, Karton-

'INDOW

rohre zerteilen und das alles zu Hotels
zusammenfiigen, Freizeitzentren aus den
Bogen losen und Laternen -einsetzen,
und dann hat man Spielmaterial, bei
dem man nur staunen  Kann:
wunderschon, haltbar und spielbar.

Und dann beginnt man zu spielen,
wiirfelt, erwirbt durch Erreichen der
dafiir  vorgesehenen Felder zuerst
Grund und Boden, dann Bauberechti-
gungen, dann Hotels, dann Einginge
und Freizeitzentren, beim Uberqueren
bestimmter Felder bekommt man Geld

_oder Eingange, kommt man auf ein Feld,

wo schon Eingiinge stehen, muf} man im
entsprechenden Hotel iibernachten, und
mit all dem sammelt man Geld und hat
die ganze Zeit ein Gefiihl von deja vu:
da war doch was .... Monopoly? DKT?

as auch immer es war, HOTEL hat
Ahnlichkeit damit, ist aber schon
und  individuell genug, um ein
eigenstindiges, spielbares Spiel zu sein,
unkompliziert und als Familienspiel
geeignet, vor allem fiir Leute, die gerne

. mit Luxusausgaben spielen.

WIN-Wertung:
HOTEL AAAUWWSIhG6 (2-6)

Spiel der Spiele

Besprechung: Dagn.ar de Cassan, Raas-
dorferstr.28-30, 2265 Leopoldsdorf, Tel.
02216/223

Spiel der Spiele. 2-4 Spieler. Milton
Bradley.

Eine schone, grofie, bunte Schachtel
namens Spiel der Spiele verspricht 13
Spiele in einer Schachtel! Spielregel fin-
det man keine, nur die Innenseite des
Dackels ist bedruckt, zar Hilfte mit Bau-
anleitungen.

Und damit stiirzt man sich aufs Zusam-
menbauen, man klebt das Billard-
Pen-

Griin auf wund montiert die
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delstange, setzt die Drehscheibe ein und
wundert sich so nebenbei, was das denn
nun werden soll.

Denn fiir 13 Spiele gibts erstaunlich
wenig Spielmaterial: ein Golfgriin mit
Schlidger und Abschlag, 7 Kegel, 4
Kugeln, 4 Figuren und vier Ringe in vier
Farben, die vier Ringe mit Fangeinrich-
tung, eine Kugel mit Stange, und ein
Stapel Karten mit Buchstaben auf der
einen Seite und Bildsymbolen auf der
anderen Seite.

Und dann beginnt man: alles steht an
seinem Platz, die Figuren am Start
und der erste ruft ein Spiel aus: nun
spielen alle dieses Spiel, je nach Spiel
bekommt der Beste 3, der zweite 2 und
der dritte 1 Punkt oder soviele Punkte
wie man Bille eingelocht, Ringe auf-
gefangen oder Kegel umgeworfen hat
(nur eine Auswahl der moglichen

Spiele!) Jeder zieht seine Figur um das
erreichte Resultat weiter und der
nichste im Uhrzeigersinn ruft nun das
Spiel aus, das auf dem Feld, auf dem die
Figur des Spielers steht, markiert ist...
usw. Da gibt es Bowling, Pool-Billard,
Stadt, Land, Fluf}, eine KIM-Variante,
Wiirfeln und Ringewerfen, Golf und
Shuffle und all das ist eine lustige und
abwechslungsreiche  Beschiftung fiir
eine Familie oder auch eine gut aufge-
legte Erwachsenenrunde, vom zusitz-
lichen Lerneffekt durch Schreib- und
Beobachtungsspiele gar nicht zu reden!

Dies Spiel ist der seltene Fall, daf} der
Inhalt hilt, was die Schachtelbeschrei-
bung verspricht. Und fiir die Ausstat-
tung miifite in der Winwertung ein 4. A
moglich sein.

_ WIN-Wertung

* Spiel der Spiele WWW II UUU AAA

Redaktion: Dagmar de éassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/223

DOOLITTLE
& WAITE .

Besprechung: Thomas Hassan, Kelling-
g. 7/9, 1150 Wien, Tel. 0222/8567853

DOOLITTLE & WAITE
2-8 Spieler. Inward Games. 1986.

"Also, ich mache ihnen ein letztes An-
gebot, Herr Kollege, 500.000 Dollar. Das
sollte ihre Klientin zufriedenstellen.”

"Herr Kollege, ich darf sie darauf hin-
weisen, dass wir Doolittle & Waite
spielen. Thre Chancen, den Prozess zu
gewinnen ist schmal. Der "Merit" dieses
Prozesses liegt nach allen ausgespielten
Karten schon bei 13! Und jetzt wiirfeln
Sie mal schén mit ihren drei Wiirfeln.
14 miissen Sie schon bringen, sonst geht
der Gesamtstreitwert von $ 1.800.000 an
uns."

Die Kliger in ihren schwarzen Roben
sitzen grinsend um den Tisch und der
Verteidiger schwitzt.

Er hebt die Hand zum “Wurf... und siehe
da! 15! Der Fall ist entschieden.

Freispruch fiir den Angeklagten.

Eigentlich hitten sich die Klidger schon
vorher mit dem Verteidiger cinicen



konnen. Schliesslich wird drei Runden
lapg iiber die Schadenssumme verhan-
delt, und dreimal werden neue Fakten
aufgedeckt, bis entweder alle Kliger
eines der Vergleichsangebote angenom-
men haben, oder - wenn mindestens ein
Klidger stur bleibt - der Prozess aus-
gewiirflet ist.

Ist ein Prozess entschieden, wird der
nichste Spieler die Verteidigerrobe an-
legen, solange bis alle einmal dran-
waren.

Wer dann die griosste Schadener-
satzsumme insgesammt herausgeholt
hat, wird gefeiert als Staranwalt.

Doolittle & Waite ist ein rasantes "Beer

& Pretzel"-Spiel, das neben Kopfchen
auch ein geriittelt Mass an Pokerface
und Schauspielkunst verlangt. Die
kleine Schachtel passt in jede Tasche,
und sollte auch in jeder stecken. Ein tol-
les Spiel. Empfehlenswert.

WIN-Wertung:
** WW SS PPP I UUU A

Redaktion: Alexander Polansky,
Gitlbauerg. 5/25/7,1210 Wien,
Tel. 0222/258296

Voraus ein herzliches Danke an den
anonymen (ich habe leider nicht auf-
gepaBt, entschuldige bitte!) Spielfreund,
der letztes Mal anstelle von Alexander,
der verhindert war, die Stimmen ein-
gesammelt hat, sodafi wir auch diesmal
eine Hitliste bringen konnen.

Es scheint, daf} wir eine Ansammlung
von Diplomaten und Rebellen sind,
denn die eindeutigen Leader dieser
Abstimmung sind DIPLOMACY und
JUNTA, gefolgt von BRITISH RAILS
und CITY OF SORCERERS ex aequo,
so nach dem Motto, was wir nicht
einkochen konnen, hauen wir nieder,
und dann machen wir Entwicklunghilfe
oder zaubern ein bifichen, ganz nach
Bedarf. Und wenn wir damit fertig sind,
geht’ s in den Weltraum, SPIRAL ARM
liegt an 5.Stelle, zusammen mit Talis-
man. Dann wirds inkonsequent, Karot-
tensammler liegenknapp vor Seerdubern
und Strategen, sprich HASE & IGEL

wird gefolgt von CAPTAIN HOOK und
MALAWI und dann kommt noch DUNE.
Die Vorschlige sind alle durchgefallen,
PLAYBOSS nur knapp um einen und

CAR WARS um 4 Punkte. Neu vor-
geschlagen  wurden WARHAMMER,
SPEED CIRCUIT und 1830.
Die Wertung in Tabellenform:
1. Diplomacy 1. 47
2. Junta 3. 43
3. British Rails 6. 25
3. City of Sorcerers 8.25
5. Spiral Arm 4. 23
5. Talisman 7. 23
7. Hase & Igel 2, 20
8. Captain Hook 9. 18
8. Malawi 5. 18
10.Dune 8. 14
Neue Vorschlige:

Warhammer Speed Circuit 1830

Viele Griif}e,
Dagmar fiir Alexander



WIN-Wertung:

In WIN werden regelméig Spiele be-
sprochen und bewertet. Es wird ver-
sucht, ein faires Urteil abzugeben, das
aber naturgemif subjektiv bleibt.

Beschreibung des Spielcharakters:
W = Gliicksfaktor (= Wiirfel)
S = taktischer Faktor (= Strategie)
P = psychologischer Faktor
= Interaktion (= gegenseitige Beein-
flussung durch die gewihlten Spielziige.)
M = Gedichtnis, ("Memory")
D = ungleiche Gewinnchance (= Domi-

nanz)
K = Komplexitit (= umfangreiche
Regeln und/oder komplizierte Spiel-

durchfithrung)
U = Unterhaltungswert
A = Ausstattung

Jeder Faktor kann bis zu 3 mal vorkom-
men, je ofter, desto stirker fallt er ins
Gewicht.

Gesamturteil:

*#% Spitzenspiel

*%*  Sehr gut

*  Interessant
Durchschnittlich

o  Schlecht

Praktische Angaben:

" 4-6 optimale Spielerzahl

(4-6) mdogliche Spielerzahl

h ungefihre Spieldauer (je eine Stunde)

! schon einmal in einer fritheren Aus-
gabe bewertet

AITE
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OF TR\A
as JURY
1. M Dz‘e“d nda n\\oses
Cal
plalntitt has
" U‘&"éhed totalling
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a mer;;\:: e 1t roll 18
rolls o acnuslids
grea & . ndan\W“‘ N
Me"‘“’ plaintitt Wit
Othe
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Bericht: Thomas Hassan, Kellingg. 7/9,
1150 Wien, Tel. 0222/8567853

Nachtrag zu Showdown:

Beim letzten Spieleabend hat man mich
mit der Nase auf ein paar Regelunklar-
heiten gestoBen, die ich jetzt klarstellen
mochte., Zuerst der schlimmste Fall,
diese Regel war schon in den Regeln ent-
halten, ist mir aber dann beim Abtippen
durchgerutscht. Also:

Ist einem Anfithrer ein Kampf angesagt

worden, und kann sich der bedrohte
Spieler nach der Kampfansage noch be-
wegen, dann kann er fliichten. Das heif3t:
er kann mit dem bedrohten Anfiihrer
auf ein Feld ziehen, auf dem der an-
gesagte Kampf nicht maoglich ist (befin-
det sich der Anfithrer nach der Be-
wegung auf einem Feld, auf dem der vor-
her angesagte Kampf moglich ist, so
wird er ohne Anderung durchgefiihrt.)
Ein Anfithrer, der vor einem Kampf
gefliichtet ist, darf in dieser Runde
NICHT rekrutieren und keinen anderen
Kampf ansagen! Das heilit also, daB
man zwar wegrennen kann, aber dem
rennenden Anfithrer werden sich sicher
keine Biirger anschlieflen.

Nichster Fall: Hier gibt es nur eine In-
terpretationsfrage. Also: Die Geschwin-
digkeit eines Anfithrers bleibt immer
gleich, egal ob dieser leer ist, oder be-
liebig viele Biirger und den Revolverhel-
den tragt.

Das fifichste Problem ist das des leeren
Anfithrers. Bei einem einzelnen Kampf
zwischen Anfiihrern ist der leere An-
filhrer im Vorteil, denn ihm geschieht
pur bei einer Schieflerei etwas, und auch
nur dann, wenn beide Wiirfel die Farbe
des Gegners zeigen. Dann ist er aber aus

dem Spiel. Triagt der gegnerische An-
fithrer aber einen Revolverhelden, dann
sieht der leere Anfiihrer sehr schnell alt
aus, denn er wird schon bei einem
Wiirfelergebnis schwarz/weiss vom Brett
genommen. Der leere Anfithrer ist also
nicht wertlos, ist aber grundsitzlich bei
SchieBereien gefihrderter, weil er nach
einem verlorenen Kampf eben ganz
verschwindet. Er ist aber durchaus ge-
eignet, irgendwelche wichtigen Stellun-
gen zu halten, oder einfach den Gegner
zu bremsen.

Zuletzt noch eine kleine Klarstellung,
die eigentlich schon in den Regeln hiitte
stehen sollen, mir aber ebenfalls durch-
gerutscht ist: Wird ein Anfiihrer in der-
selben Runde von mehreren Gegnern an-
gegriffen, so werden die Kidmpfe nach-
einander in der Reihenfolge der Ansage
durchgefiihrt.

Noch ein kurzer Tip zur Taktik: geht
nie zu schnell in den Showdown! Ein
Biirger, in irgendein Eck mandvriert, ver-
hindert den Showdown und mit ein paar
gut plazierten und gliicklich ent-
schiedenen Schligereien kann man den
Gegner in der Rekrutierungsphase ganz
nett schwiichen, oder einen schwachen
Gegner womoglich schon vor dem Show-
down aus der Stadt jagen. Im 4-Per-
sonen-Spiel ist die Taktik "jeder gegen
jeden" nicht unbedingt empfehlenswert.
Verbiindet Euch, stiirzt Euch zu dritt auf
den schwiichsten oder haltet Euch zuerst
aus den Kimpfen heraus! Alle
Schweinereien sind moglich. Und noch
was. Es ist immer gut, einen Anfiihrer in
der Hinterhand zu haben. Am Ende des
Spieles ist ein gut erhaltener Anfiihrer
pures Gold.

So, das wirs, viel SpaB beim Spielen.
Thomas Hassan



Redaktion: Elisabeth Alscher, Husterg.
13/47, 1140 Wien, Tel. 0222/9552233

Liebe WIN-Freunde,

der neueste Borsenstand lautet:

* Ralph Schimpl bietet: Konig der
Sterne (ASS), originalverpackt.

* Michael Valent sucht Diplomacy,
diverse Stomo und Amor-Spiele und In-
formationen iiber Amor-Spielefabrik
Linz * Robert Spacek: sucht Junta *
Christian Grundner sucht: War of the
Rings und bietet: Mhing * Andreas
Wondra sucht: War of the Rings * Ger-
hard Kodys bietet nur gegen Tausch:
Imuri, Das Uno-Spiel, 'T'ricolor, Jockey,
Evolution, Quandary, Bumerang und
sucht: Milchstrafle, Karambolage,
Balance, Defi, Vector, Foxi, Look, Ballon-
rennen, Square, Executive Decision, Vic-
tory, Contigo. * Klaus Deckenbach bietet
- Tel. 0222/2658014: Starship Captain
von Standard Games. * Ernst Schef-
berger bietet: Regie (MB), von Ravens-
burger: Go, Millionenspiel, Bumerang,
von Parker: Wohnprojekt 88, von
Pelikan: Drunter und Dritber, Ogallala,
von Spear: Janus, Salta, Momox,
Schmugglerjagd und von Arxom: Ken-
sington. * Ferdinand de Cassan sucht
von Heyne: 6009, 6017, 6919, 6024, 6030,
und diverse Biitehorn-Spiele. * Franz
Hartmann Dbietet: Macchiavelli von
Avalon Hill, deutsche Fassung, *
Harald Schmid - Tel. 0222/826997-DW
109 bietet: eine Spielberechtigung fiir
einen Schachclub 1.Klasse Betriebsliga

sowie die Moglichkeit fiir Sammelbestel-
lung bei Avalon Hill (USA) und Victory
Games. * Auflerdem konnen Interes-
sierte jederzeit bei Adrian und Markus
ein Triangulum zum Selbstkostenpreis
erwerben. * Leopold Legel verkauft: Flot-
tenmanover und Slotter von MB sowie
Geister von Schmidt, Scotland Yard,
Warlock, Conquest fiir 4 Personen, von
Steve Jackson: Die Fallen von Khare
(neuwertig, S 70.-), Der Einsame Wolf (1-
4, neuwertig, S 300.-), sowie VECTREX
Video von MB mit 1 programmierten

_Spiel, Erklirungen und zusitzlichen 7

Spielen zum Preis von S 2000.- + Kas-
setten. * Rudolf Endlicher bietet: U-Boot
(MB) und sucht: Talisman, Die 3
Magier, Das Blaue Amulett. * Kurt Leit-
mannslehner sucht: Grand Mastermind
mit Formen und Farben. * Familie Nath-
wani bietet: CONAN-Rollenspiel + 3
Module.

Bitte, gebt mir wieder alle Anderungen
bekannt. Viel Erfolg beim Handeln und
Tauschen. Elisabeth.

PS: Auch in Deutschland gibt es einige
Zeitschriften, die regelmiBig den Service
der Tauschborse bieten, dies sind vor
allem:

Die Poppelrevue, Knut-Michael Wolf,
Schiferkampsweg 27, D-2359 Henstedt-
Ulzburg,

Das Spielblatt, Joachim Goemann,
Brinkstrasse 60, D-4500 Osnabriick,

Das Spielborsenblatt. Adresse bitte bei
mir erfragen.

Hier tauscht und findet man seine Spiele
Der WIN Bazaar ist ein geWIN.



WIN BY MAIL

Redaktion: Dagmar de Cassan, Raas-
dorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/223

Liebe PBMs,

ich freue mich sehr, mein Aufruf hatte

Erfolg: Ferdinand Kral macht mir den
GM nicht nur fiir Wooden Ships und
Iron Men, sondern auch fiir die nichste
Partie City of Sorcerers. Herzlichen
Dank auch auf diesem Weg, Ferdinand,
fir Dein Engagement.

Hier wieder die aktuellen Wartelisten:

Anno 4000 B:

Anonymes Diplomacy: mehr als sieben
Spieler auf der Warteliste;

British Rail C: A.Gruber

City of Sorcerers E:

Dampfross E: A.Kure

Deluge-Dippy B: M.Valent, C.Stepaniu
Diplomacy N: Chr.Binder

Hase & Igel B: P.Schmitt, E.Friedl,
R.Endlicher, A.Chilf, H.Ritter

Welt-Diplomacy B: G.Klein, H.Ritter
Wooden Ships & Iron Men A:
M.Stumptner,  S.Nathwani, F.Kral,
C.Grundner, A.Wondra

Und noch ein Hinweis, der nur indirekt
mit Postspielen zu tun hat:

wir suchen dem  Osterreichischen
Diplomacy-Meister, an anderer Stelle
findet Ihr Hinweise auf die geplante
Meisterschaft. Interessenten bitte um-
gehend anmelden.

Damit wiinsche ich auch diemal wieder
viel SpaB in Arena, auf Strecke und auf
dem diplomatischen Parkett!

PS IN LETZTER MINUTE: A.Polansky

bittet um Bekanntgabe an alle Mit-
spieler: seine Telefonnummer wurde
geiindert auf 0222/25 82 96

DAMPFROSS Partie ANDORRA 389]

GM: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr.28-30, 2285 Leopoldsdorf Tel.
02216/223

ZAT: 27.Mai 1987

6.Betriebsrunde:

Rennen A: 44W-15E
Cassan,34:56613455,1
Grund,33:11124124
Schna?l, 29:216536222,11

Rennen B, 26E - 64W

Schreder,23: 15112432216, +5,11
Grund, 29: 44111351624, +3,
Schmitt,22: 1612466,1

Rennen C, 34E - 22 W:

Cassan,38: 3314234 11
Schmitt,33:3634566,1

Rennen D, 53E - 54W:
Stark,22: 1 + I

Rennen E, 15W - 41E:
Binder,46:3154424624312
Grund, 48:3 5336534314415,
+2,1

Schmitt, 59: 5464322633

Rennen F, 63W - 35E:
Cassan,21: 23311, 11
Schnabl, 11:1233 2,1

Konto:

Binder: 178 +1(r) +2(s) +2(r) -3(bl)
+1(bl) +10(E) = 178 + 17 -3 = 192

3512



Cassan: 150 -8(s) -+20(A) -5(bl)
+10(C) +3(r) -2(s) +10(F) = 150 +
43-15 = 178

Grund: 43 -1(g) - 6(s) -2(ge) -3(gr)
+1(bl) +2(bD) -10(bl) -4(s) -3()
+20(E)= 43 + 23-25 =41

Schmitt: 176 -1(x) -1(gr) -1(br) +20(B)

+5@v) -2(x) +20(C) +3(ge) -1(ge)
+1(s) =176 + 49 -6 = 219
Schnabl: 245 +8(v) +6(r) -2(ge)

+10(A) +1(r) -1(bD) +2(v)+20(I)
245 +47 -3 = 289

Schreder: 157 +3(r) +1(bl) +10(B)
157 + 14 = 171

Stark: 103 + 1(bl) + 30(D) = 103
+31 = 134

Aufbauten fiir die nichste Runde maxi-
mal 10, Rennen fiir Betriebsrunde 7:
A:31E-14W, B:23W-65E, C:14E-42W,
D:43W-52E, E:51W-32E, F:64E-21W

DAMPFROSS Partie BELGIEN 406]

GM. Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr.28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/223

ZAT: 27.Mai 1987

Endlicher: 7a) n29 - a80 - 44E, 16E -
h92 - h90; 7b) h90 - h87 - i87; 7c) m45 -
m47 - 147 - 12E, 139 - k40;

Konto: 90 +6(12E) + 3(br) + 2(v) =
101

Friedl: 7a) n57 - i55; 7b) i55 - g54 - g52;
7c) g52 - 16W; g53 - 15W; 14W - 13W;
Konto: 92 + 2x6(13W,16W) - 5(br) = 99

Gruber: 7a) e54 - 53 - g53 - h52 - 15W;
45E - k28; 7b) h7 - g7 - 51W; k28 - j28 -
41E; 7¢) 41E - i30 - i31 - i32 - i33; i31 -
42E
Konto: 61 + 1(v, aus Vorrunde) + 1x6
(15W) - 3D + 5(r) =70

Leitmannslehner: 7a) 41E-h29 - g29 -
28 - €28 - d28; 7b) d28 - c29 - ¢28 - a28 -
56E; 7c) a28 - a31 - b31 - ¢23;

Konto: 72 +2(gr) + 1(s) -2(bl) -3(gr) =
70

Schiff: 7a) 53E - ¢20; 44E - a80; c66 -

"d65 (abgegeben wurde ¢66-c67, das exis-

tiert bereits, nehme an, Du wolltest ins
Tal hinaus, wenn nicht bitte Korrektur
im nédchsten Zug angeben.) 7b) ¢20 - d20
- €20; 7c) e20 - €19 - f18 - f17 - gl7 -
S56W; R

Konto: 48 -2(v) + 3(v) = 49

Zierler: 7a) 53W - al6; f8 - 52W - h9;
7b) h9 - hi4; 7¢) hld - 61W; 7 - 51W;
Konto: 78 - 1(v) = 77

Bauwerte fiir die nichste Runde:
6-5-3

DAMPFROSS Partie Darlington 525X

GM: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr.28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/223

ZAT: 27.Mai 1987

ACHTUNG: auf der Karte miissen fol-
gende Korrekturen vorgenommen wer-
den: 1) die Hex-Seite zwischen #55 und
y8 ist ebenfalls noch FlufB}; 2) die Hex
yl4 ist Wasser, bitte strichlieren; 3) die
Hex-Seite zwischen j46 und i47(Berg) ist
ebenfalls Fluf};

Beck: 1a) q49 - #45 - p47 - pd6 - 046;
1b) 046 - nd5 - m46 - #44 - 144 - kd44; 1c)

k44 - j43 - j42 - #51 - i43;
Konto: 0 + 3x6 (45,44,51) = 18

Erkinger: 1a) t26 - t25 - u25 - #34 -
#35 - w22 - w21; 1b) w21 - u20 - 20 -
s19 - r19 - q18; 1c) q18 - #31 - p19 - #32
- q20 - q21 - #33;

Konto: 0 + 5x6 (34,35,31,32,33) = 30

Gruber: 1a) d30 - d29 - d28 - d27 - d26 -
e25; d28 - #13; 1b) €25 - #11/12 - g24 -
h24; 1c) h24 - i23 - j23 - k22 - 122 - m21 -
n2l;

Konto: 0 + 2x6 (11/12,13) = 12

Reiter: 1a) b1l - b12 - c12 - c13 - d14 -



d15 - d16; 1b) d16 - d17 - el7 - #16 - f19
- g19 1c) gl9 - h19 - h18 - h17 - #21;
Konto: 0 + 2x6 (16,21) = 12

Schifer: 1a) k1 - k2 - k3 - k4 - k5 - 16 -
17; 1b) 17 - m8 - n9 - 08 - p9 - #62; 1¢)
Fihre nach o15;

Konto: 0 + 1x6(62) = 6

Veitl: 1a) b37 - a37 - #55 -y7 - x7 - w8 -
u8; 1b) u8 - t9 - s9 - r10 - q9 - #62 1c)
Fihre nach o15;

Konto: 0 +2x6 (55,62) = 12

Bauwerte fiir die nichste Runde: 4 - 3 -
5

Presse von Franz Veitl: "Die IRA gibt
hiemit den Aufbau der IRR (Irischen
Republikanischen Railroad) auf den
angefithrten Strecken bekannt. Alle, die
nicht mit uns sind, sind gegen uns! Wir
werden unsere Streckennetze nicht nur

in Irland auswerfen, ganz Britannien
greifen wir an. Mitspieler werden
betrogen und iibertélpelt, uns unlieb-
same Strecken werden wir in die Luft
sprengen. Eine letzte Warnung an den
GM Dagmar: Beim Kopieren sind leider
3 Fehler unterlaufen. Wir bitten, diese
Fehler im nédchsten WIN zu Kkor-
riegieren! Dies ist ein Ultimatum! Du
wirst sonst entfithrt und nach Loch
Ness gebracht werden. Das Ungeheur
wartet schon auf Dich! Herzliche Griifie
und freie Fahrt

IRRR, Londonderry, 1.Mai 1987 "

Angesichts solcher Drohungen habe ich
zitternd korrigiert, mit dem Ungeheuer
hiitte ich es ja aufgenommen, aber ich
mag nicht nafl werden! Der angstschlot-
ternde GM! (Adresse: London, Tower,
ist ein sicherer Zufluchtsort vor der IRR)

BRITISH RAILS Partie AYR

GM: Fritz Hofmann, Schlofig. 4/10,
1050 Wien, 0222/5419522 ZAT: 22.5.87

ACHTUNG! Wegen Urlaubs geinderter
ZAT und Zusammenziehen der 11. und
12. Runde nach dem Urlaub.

Leider waren in der letzten Runde zwei
Fehler: Rot hat kein Cotton geladen und
Griin liefert nichts ab, daher ist 87
wieder im Pool. Zur besseren Ubersicht
werden von nun an erledigte Auftréige in
Klammer gesetzt.

Baur - :
Konto: 15-15 = 0 22/60;15/68; (Beer, Cat-
tle); Jute,Jute;

Binder -
Konto: 3+19430-19 = 33 53/20; 43/20;
Coal, I:igs; Barley,Barley; (82),(86);

Hrysa{k-
Konto: 31423 = 54 53/8; 55/6; (Tab,
Tour); Hops,Hops;(47); 87 statt E16

Schmitt -
Konto: 10+34-13=
(Chem); Cars; (04); 25; 52/19

31 32/20; 47/19;
- 53/19 -

54/19 - 55/19 - 56/19 - 56/20;
54/17 - 55/16 - 56/15 - 57/14;

Stark -
Konto 12+18 = 30 39/21; 50/16; Coal;
Con.Mat., Con.Mat.; 68; 102 statt E3

de Cassan -
Konto: 4+19-20 = 3 25/45; 18/53; (Im-
porte);Mach; (89); 51 47/16 - 4815 -
49/14- 49/13 - 49/12 - 49/11; 50/7 - 50/7 -
50/6 - 50/5 - 50/4 - 50/3 - 50/2 - 49/2;
25/35 - 26/34;

E3 bewirkt nichts E16 wire: kein Fah-
ren und Bauen auf Bergen, jedoch:

53/18 -

auf GM-Beschluf} werden die Ereignis-
karten sofort auBer Kraft gesetzt, Griin
und Blau kénnen als Ersatz fiir die ein-
mal verlorenen Fahrten eine zusitzliche
Fahrt in Runde 11/12 abgeben.

Ich hoffe, alle sind mit dieser Losung
einverstanden!



BRITISH RAIL Partie BRISTOL

GM: Fritz Hofmann, SchloBig. 4/10,
1050 Wien, Tel. 0222/5419522 ZAT:
22.Mai 1987

2.Runde: ACHTUNG! Wegen Urlaubs
diesmal ZAT bereits am 22.5. und
Zusammenfassung der 3. und 4. Runde
(vor dem Urlaub) und der 5. und 6.
Runde, d.h. diesmal bitte letzte Bau-
phase und 1.Fahrt zusammen abgeben.

de Cassan -

Konto: 40-20 = 20 31/28 - 31/27 - 31/26 -
32/25 - 33/24 - 34/24 - 35/24 - 36/24 -
37/24 - 38/24 - 39/23 - 40/22 - 41/21 -
42/20 - 43/19 - 43/18 - 44/17 - 45/16;
27/34 - 28/34;

Friedl -
Konto: 41-19 = 22 25/28 - 24/28 - 23/28 -
22/28; 23/28 - 23/27 - 23/26 - 22/26 -
22/25 - 22/24 - 22/23 - 21/23 - 21/22; Neue
Karte 50

Hrysak -
Konto: 40-18 = 22 31/38 - 31/39 - 32/39 -
32/40 - 32/41 - 32/42 - 31/43 - 31/44 -
31/45 - 31/46 - 30/47 - 29/48 - 29/49;

Ritter -
Konto: 40 - 20 = 20 49/17 - 48/18 - 47/19
- 46/20 - 45/21 - 44/22 - 43/23 - 42/24 -
41/25 - 40/26 - 39/27 - 38/28 - 37/29 -
36/30 - 36/31;

Schuster -
Konto: 40-20 = 20 23/47 - 22/48 - 22/49
21/50 - 20/50; 26/35 - 27/35 - 28/35 -
29/35; 30/35 - 31/35 - 32/35 - 32/36
33/36 - 34/36;

Tuwora -

Konto: 40-20 = 20 23/47 - 22/48 - 22/49 -
21/50 - 20/51 - 19/52 - 18/53 - 17/54 -
“16/54 - 31/33 - 32/33 - 33/33 - 34/33 -
35/33;

CITY OF SORCERERS Partie AVALON

GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng.
3/29, 1150 Wien, Tel. 0222/95 34 165
ZAT: 27.Mai 1987

Ziige:

BLAU - Hofmann:
DET E 10,
CONTD, E, G,13,K 3, M;
TERR 1 (R7) 1,9 R(7-15) 1

GRUN - Kral:
INIT 4;
CONTD,E3,G3,13,K3,L3,

MAGENTA - Kovalovsky:
INIT 4,
DETK 13,
CONTD, E, G, K3, L 3;
TERR 9 R(16-6) 1.
Ein Spell erhohte seine PSI-Punkte fiir
diese Runde auf 26.

WEISS - Endlicher:
INIT 4;
DET G 6 (durch Crystall Ball);

CONJ J 19;
CONTB3,E3,13,L3, M

Auswertung: RD 2, PH 1
HAVEN: B 13,G 1, M 19, W 16

MON: AI4aMH,B15W,C- D6 M,
E7G,F- G14BH-113_WJ 9W,
K16M,L11M,M13B,N-,O, -5 Q

"y R 3

TERR:1 M R(7),2 H,3P,4D,5P,6 H,
7 H R(1-8), 8 D, 9 H R(6-16), 10 D, 11
D,12D,13H,14 H,15L, 16 S, 17 S, 18
HR@A7-19),19 M

INIT-FAKTOR: B4, G 2, M 6, W3

River koénnen nur so
gelegt werden, dall sie zwei parallel
gegeniiberliegende Seiten miteinander
verbinden. Monster kénnen nur in
jenen Terrains conjured werden, die auf
den Karten vermerkt sind.

Anmerkung:



CITY OF SORCERERS Partie BIRKWOOD

GM: Michael Valent, Krollg. 32, 1150
Wien, Tel. 0222/9517625 oder 92 09 575
ZAT: 27.Mai 1987

RD1,PH2
Ziige:

BLAU - FriedlI:
ALL MAGENTA, MOVE E 10-6

GROUN - Suchy:
ALL WEISS
MAGENTA - Schiele:

ALL BLAU,
MOVE F 14-11, J18-15, L 17-16

WEISS - Hassan:
ALL GRUN

Nachricht von WEISS: Die Sirene soll
sich nicht erkilten, wenn sie dauernd im
Wasser hockt.

Stand: HAVEN: B? G?M?W?

TERR:1S5,2S8,3P,4P,5P,6S,7L, 8
L,9L,10 P R (6-14), 11 M, 12 B, 13 M,
14M,15D,16 D, 17D, 18 M, 19 M

MON: A,B-,C-,D-E6B,F11 M,
G-H9B,I-JI5M,K-L16M, M-,
N"O',P'7Q"R'y

PSI next RD: B 16, G 17, M 23, W 23

No Combat, no Spells or Artifacts used.

CITY OF SORCERERS Partie CORRINIS

GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng.
3/29, 1150 Wien, Tel. 0222/9534165
ZAT: 27.Mai 1987

Abgegebene Ziige:

BLAU - Walzek:
CONJ E 19;
CONTA3,D3,03

GRUN - Schnabl:
INIT 4;
CONT A, D, O;
TERRSLG6

MAGENTA - Albrecht:
INIT 4;
DET O 7 (Crystall Ball),
CONTA3,D3,03

WEISS - Schmid:
INIT 4;

CONJ K 5;
CONTA3,D3,03;
TERR10 L 8 '

Auswertung: RD 1, PH 1
HAVEN:B17,G?,M?, W?

TERR: 1D,2L,3P, 4L, 5L,6L, 7L
8L,9L,10L, 11 L 12 M, 13 L, 14 L, 15
L,16L,17 S,18 L, 19 D R(14)

MON: A+,B-,C-,D+,E19B,F-, G
- H-I,K5W,L-,M-N-OI18M,
P-,Q-,R-

INIT-Faktor: B 5.1, G 5.5, M 2, W3

Anmerkungen: Die Monster A und D
hatten keine Chance, auf trockenes Ter-
rain zu fliichten und sterben daher den
Tod durch Ertrinken. Ab nun konnen sie
wieder conjured werden.

-

CITY OF SORCERERS Partie DARWATH

GM: Michael Valent, Krollg. 32, 1150
Wien, Tel. 0222/9517625 oder 92 09 575

ZAT: 27.Mai 1987
RD1,PH1

Ziige:

BLAU - Beck:
INIT 4,
CONT 13,K3,P3



GRUN - Galler:
CONJ B15,
CONT 13, K 3,P 3,
TERR18 M 8,14 M 4,9P 2

MAGENTA - Kure:
INIT 4,
DET P 5 WITH CRYSTALL BALL,
CONT13,K3,P3

WEISS - Richter:
INIT 4,

CONJ G )Y,

CONT 13, K 3, P 3,
TERR16 S2,17P 4

Stand: HAVEN: B? G?M? W?

TERR:1L,2L,3L,4L,5M,6D,7L,
$L,9P,10L,11 P, 12,13 L,14 DR
(10 -19),15H,16 S,17P, 18 M, 19 L
MON: A-,B-,C-D15GE-F-G
9W,H-I11M,J- K1W,L-,M-N-
70'1P5B’Q'$R‘!
INIT-FAKTOR: B2,G4, M 6, W7

ARTIFACT: CRYSTALL BALL -
ermoglicht DET mit jedem beliebigen
Monster und kostet mur 1/4 der PSI-
Punkte, statt 1/2

Anmerkung: TERR 14 M 4
funktionierte nicht, weil vergessen
wurde, den River zu entfernen.

Diplomacy Variante DELUGE

GM: Christian Grund, Gerasdorferstr.
55/141, 1210 Wien, Tel.0222/398056
Liebe Mitspieler!

Aufgrund des Aufrufes im letzten WIN
ist hiemit das Spiel DELUGE A beendet.
Der Sieger heifit

Ernst Schefberger (als Ruland)

und ich gratuliere ihm herzlich zum
Sieg.

Als zweite ex aequo kommen Fer-

- dinand de Cassan, Peter Schmitt und

Bruno Schreder ins Trockene.

Wer Lust hat, die ‘Warteliste fiir
DELUGE B ist eroffnet.

Vielen Dank fiirs Mitspielen!
Christian Grund.

Diplomacy Variante WELTDIPLOMACY

GM: Alexander Polansky, Gitlbauerg.
5/25/7, 1210 Wien, Tel 0222/258296
ZAT: fir diesselbe Runde nochmals,
27.Mai 1987

Das die Welkt nicht so einfach zu ver-

handeln ist, beweist unsere Partie Welt-
Diplomacy: Ziige kommen verspitet,
und dann bekommt auch  noch der
GM unerwartet 2 Tage vor ZAT
eine neue Telefonnummer, von der
auch er nichts wufite:

NEUE NUMMER: 25 82 96

Bitte habt Verstindnis, dal es dies-
mal wieder nicht erscheint, die nichste
Runde erscheint aber bombensicher,
bitte gebt die fehlenden Ziige
schnellstens ab.

Herzliche GriiBe von Alexander, iiber-
mittelt von Dagmar de Cassan

Anmelden zur Diplomacy Meisterschaft nicht vergessen!
Termin: 24. und 27. Mai 1987



Diplomacy Feudal

GM: Bruno Schreder, 1170 .Wien,
Héndelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369
ZAT: 27. Mai.1987

Stand Winter 1910

ENGLAND: Centers DEN, EDI, HOL,
LON, SWE; Units HEL-F HOL-F LON-
A NTS-F YOR-F

RUSSIA: Centers ANK, BER, BUL,
CON, GRE, KIE, LVP, MOS, MUN,
NOR, ROM, RUM, SEV, SMY, STP,
WAR; Units BLA-F FIN-A GRE-F KIE-
A LVP-F MOS-A MUN-A NAO-F NOR-
F ROM-F SEV-A SIL-A STP-A UKR-A
WAR-A

AUSTRIA: Centers BEL, BUD, MAR,
NAP, PAR, SER, SPA, TRI, TUN, VEN,
VIE; Units BEL-A BOH-A BUR-A GAS-
A MAR-A NAP-F PAR-A RUH-A SPA-A
TUN-F TYR-A

ITALY: Centers POR; Units POR-F
FRANCE: Centers BRE; Units BRE-A

Ziige Frithjahr 1911

(kein Befehl = Halten)

ENGLAND: (Computer) NTS S HOL-
HOL*, HEL S HOL-HOL*

RUSSIA: (W.Herbich) -GRE-ION-, -
ROM-NAP-, SEV V -BUL-, BLA C SEV-

BUL*, UKR-RUM*, MOS-STP#*, WAR-
GAL*, NAO-NWS* LVP-CLY*, NOR-
SKA*, STP-NOR*, FIN S STP-NOR¥*, -
MUN S KIE-KIE-, SIL S MUN-MUN#,
KIE S MUN-MUN#*
AUSTRIA: (K.Leitmannslehner) 1.Com-
puterzug RUH S BEL-BEL*, -BUR-
MUN-, BOH S BUR-MUN*, TYR S BUR-
MUN*, SPA-POR*, -TUN-ION-, -NAP
S TUN-ION-, MAR-PIE*, PAR-PIC*%,
BEL S PAR-PIC*, -GAS-BUR-
ITALY: (Computer) POR-MAO*
FRANCE: (Computer)
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at SEV moves to BUL

ARMY at UKR moves to RUM

ARMY at MOS moves to STP

ARMY at WAR moves to GAL

FLEET at NAO moves to NWS

FLEET at LVP moves to CLY

FLEET at NOR moves to SKA

ARMY at STP moves to NOR

ARMY at SPA moves to POR

ARMY at MAR moves to PI1E

ARMY at PAR moves to PIC

FLEET at POR moves to MAO

Dem Sommer folgt Herbst 1911

Diploamcy Grand Prix

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdor-
ferstrasse 28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/223
ZAT: 27. Mai 1987

Ziige Herbst 1909

ENGLAND: (P.Schmitt) NTS S ECH-
BEL*, IRI-ECH*, MAO S IRI-ECH*,
ECH-BEL*, HEL S KIE-HOL*, BAL-
KIE*, KIE-HOL#*, BER S BAL-KIE*
TURKEY: (G.Ofner) -ALB-ADR-, GAL-
RUM*, .UKR S GAL-RUM*, SEV-MOS*,
-SIL-GAL-, -BUL-SER-, -AEG S BUL-
BUL-, -GRE-ALB-

AUSTRIA: (B.Schreder) 1.Computerzug -
SER S RUM-RUM-, -BOH-GAL-, APU-
NAP*, -ADR-ION-, -RUM S BOH-GAL-
FRANCE: (E.Blaschek) TYS-ROM*, -

TUN-ION-, WME-SPA*, SPA-POR¥,
GAS S BRE-BRE*, PAR-BUR¥*, PIE S
MUN-TYR*, MUN-TYR*, RUH-MUN¥*, -
HOL-KIE-, -BEL-HOL-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at IRI moves to ECH
FLEET at ECH moves to BEL
FLEET at BAL moves to KIE
ARMY at KIE moves to HOL
ARMY at GAL moves to RUM
ARMY at SEV moves to MOS
ARMY at APU moves to NAP
FLEET at TYS moves to ROM
FLEET at WME moves to SPA
FLEET at SPA moves to POR
ARMY at PAR moves to BUR
ARMY at MUN moves to TYR



FLEET at LON moves to ECH
ARMY at HOL moves to KIE
ARMY at SEV moves to ARM
ARMY at WAR moves to PRU
ARMY at TRI moves to VEN
ARMY at BUL moves to CON
FLEET at ION moves to TUN
FLEET at TYS moves to ROM
ARMY at BUR moves to RUH
ARMY at MAR moves to BUR
ARMY at BRE moves to PIC
ARMY at CON DISBANDS

Stand Winter 1903
ENGLAND: 6 Centers BEL, EDI, HOL,
KIE, LVP, LON;
GERMANY: 2 Centers BER, MUN;
RUSSIA: 8 Centers DEN, MOS, NOR,
RUM, SEV, STP, SWE, WAR;
TURKEY: 2 Centers ANK, SMY;
AUSTRIA: 9 Centers BUD, BUL, CON,
GRE, SER, TRI, TUN, VEN, VIE;
ITALY: 2 Centers NAP, ROM;
FRANCE: 5 Centers BRE, MAR, PAR,
POR, SPA;

ARMY at VEN RETREATS to " L
PIE/APU/ex Dem Winter folgt Frithjahr 1904
Diplomacy Kingmaker
GM: Ferdinand de Cassan, 2285 RUSSIA: (H.Ritter) STP-BAR*, LIV-

Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/223
ZAT: 27. Mai 1987

Stand Winter 1902

ENGLAND: Centers DEN, EDI, LVP,
LON; Units DEN-A HEL-F NTS-F SKA-
F

GERMANY: Centers BER, HOL, KIE,

MUN; Units BAL-F HOL-A KIE-A
MUN-A
RUSSIA: Centers BUD, MOS, NOR,

RUM, SEV, STP, SWE, WAR; Units
BUD-A LIV-A NOR-A RUM-A SEV-F
STP-F SWE-F WAR-A

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON,
GRE, SER, SMY; Units ANK-A BLA-F
BUL-A CON-A GRE-F SER-A

ITALY: Centers NAP, ROM, TRI, TUN,
VEN, VIE; Units ION-F ROM-F TRI-A
TUN-F VEN-A VIE-A

FRANCE: Centers BEL, BRE, MAR,
PAR, POR, SPA; Units BEL-A BRE-F
BUR-A NAO-F PIC-A RUH-A

~ Ziige Frithjahr 1903

(kein Befehl = Halten)

ENGLAND: (M.Valent) -DEN-SWE-,
HEL S HOL-HOL*, NTS-LON¥*, SKA-
NTS*

GERMANY: (N.Nathwani) KIE-RUH¥,
HOL S KIE-RUH*, MUN S KIE-RUH¥,
BAL S DEN-SWE*

STP*, NOR S SWE-SWE*, -SWE S NOR-
NOR-, -RUM S TRI-SER-, -BUD S RUM-

- RUM-, -SEV-BLA-, WAR-UKR*

TURKEY: (W.Richter) SER-BUD*, BUL-
SER*, CON-BUL*, GRE S CON-BUL*,
ANK-ARM*, -BLA-RUM-

ITALY: (K.Anderl) VEN-PIE*, ROM-
TUS*, TUN-WME#*, ION-TYS*, VIE S
SER-BUD#*, TRI S BUL-SER*

FRANCE: (R.Schimpl) NAO-LVP*, BUR-
MAR#*, -RUH-HOL-, BEL S RUH-HOL*

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NTS moves to LON
FLEET at SKA moves to NTS

ARMY at KIE moves to RUH

FLEET at STP moves to BAR

ARMY at LIV moves to STP

ARMY at WAR moves to UKR

ARMY at SER moves to BUD

ARMY at BUL moves to SER

ARMY at CON moves to BUL

ARMY at ANK moves to ARM

ARMY at VEN moves to PIE

FLEET at ROM moves to TUS
FLEET at TUN moves to WME
FLEET at ION moves to TYS

FLEET at NAO moves to LYP

ARMY at BUR moves to MAR

ARMY at BUD RETREATS to GAL/ex
ARMY at RUH RETREATS to BUR/ex

Dem Sommer folgt Herbst 1903



Diplomacy Laska

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien,
Hindelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369
ZAT: 27. Mai 1987

Stand Winter 1902

ENGLAND: Centers DEN, EDI, KIE,
LVP, LON; Units DEN-A EDI-A KIE-F
NTS-F NWS-F

GERMANY: Centers VIE, WAR; Units
VIE-A WAR-A

RUSSIA: Centers BER, MOS, NOR,
RUM, SEV, STP, SWE; Units BER-A
BLA-F MOS-A NOR-A RUM-A STP-F
SWE-F

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON,
GRE, SMY; Units AEG-F BUL-A CON-
F GRE-A SMY-A

AUSTRIA: Centers BUD, SER; Units
BOH-A BUD-A

ITALY: Centers NAP, ROM, TRI, TUN,
VEN; Units ROM-F TRI-A TUS-A TYR-
A WME-F

FRANCE: Centers BEL, BRE, HOL,
MAR, MUN, PAR, POR, SPA; Units
BRE-F BUR-A HOL-A MAR-A MAO-F
MUN-A PAR-A SPA-F(S)

Ziige Frithjahr 1903

(kein Befehl = Halten)

ENGLAND: (E.Friedl) EDI V -NOR-,
NWS C EDI-NOR*, NTS S EDI-NOR¥*, -
DEN-SWE-, KIE-BAL*

GERMANY: (H.Sittler) 1. Computerzug
RUSSIA: (G.Klein) -SWE-DEN-, BLA-
RUM*, RUM-GAL*, -MOS-WAR-, STP-
BAR*

TURKEY: (C.Stefaniu) BUL S GRE-
SER*, GRE-SER*, SMY-CON¥*, CON-
AEG*, AEG-ION*

AUSTRIA: (E.Tuwora) BUD S BOH-
VIE*, -BOH-VIE-

ITALY: (S.Nathwani) TUS-VEN*, -TYR-
VIE-, ROM-TYS*, TRI S TYR-VIE*

FRANCE: (F.Hartmann) BRE-ECH¥,
MAR-BUR¥*, MAO-IRI*, SPA-MAO%,
BUR-RUH*, PAR-PIC*, HOL-KIE*,

MUN S HOL-KIE*

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at EDI moves to NOR
FLEET at KIE moves to BAL
FLEET at BLA moves to RUM
ARMY at RUM moves to GAL
FLEET at STP moves to BAR
ARMY at GRE moves to SER
ARMY at SMY moves to CON
FLEET at CON moves to AEG
FLEET at AEG moves to ION
ARMY at TUS moves to VEN
FLEET at ROM moves to TYS
FLEET at BRE moves to ECH
ARMY at MAR moves to BUK
FLEET at MAO moves to IRI
FLEET at SPA moves to MAO
ARMY at BUR moves to RUH
ARMY at PAR moves to PIC
ARMY at HOL moves to KIE

ARMY at NOR RETREATS to
STP/FIN/ex

Dem Sommer folgt Herbst 1903

Diploamcy Macchiavelli

GM: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/223

ZAT: 27, Mai 1987

Stand Winter 1900

ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON;
Units EDI-F LVP-A LON-F

GERMANY: Centers BER, KIE, MUN;
Units BER-A KIE-F MUN-A

RUSSIA: Centers MOS, SEV, STP,

WAR; Units MOS-A SEV-F STP-F(S)
WAR-A

TURKEY: Centers ANK, CON, SMY;
Units ANK-F CON-A SMY-A

AUSTRIA: Centers BUD, TRI, VIE;
Units BUD-A TRI-F VIE-A

ITALY: Centers NAP, ROM, VEN;
Units NAP-F ROM-A VEN-A

FRANCE: Centers BRE, MAR, PAR;
Units BRE-F MAR-A PAR-A



ARMY at RUH moves to MUN
ARMY at RUM RETREATS to
BUD/SEV/ex
ARMY at HOL RETREATS to RUH/ex
ARMY at BEL RETREATS to
PIC/RUH/ex

Stand Winter 1910
ENGLAND: 11 Centers BEL, BER,
DEN, EDI, HOL, KIE, LVP, LON, NOR,

STP, SWE;

TURKEY: 9 Centers ANK, BUL, CON,
GRE, MOS, RUM, SEV, SMY, WAR;
AUSTRIA: 6 Centers BUD, NAP, SER,
TRI, VEN, VIE;

FRANCE: 8 Centers BRE, MAR, MUN,
PAR, POR, ROM, SPA, TUN;

Dem Winter folgt FRiithjahr 1910

Diplomacy Havannah

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien,
Hindelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369
ZAT: 27. Mai 1987

Da es im letzten WIN durch einen
Druckerfehler nicht alle Aufbauten an-
gegeben wurden, folgt hier nochmals der
vollstiindige Ausdruck und keine Zugaus-
wertung in dieser Nummer.

Stand Winter 1905

ENGLAND: Centers EDI, HOL, LVP,
LON, NOR, POR; Units FIN-A HOL-A
LON-F NTS-F NOR-F POR-F
GERMANY: Centers BER, DEN, KIE,
STP, SWE; Units BER-A DEN-F KIE-A
RUH-A SIL-A

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON,
MOS, NAP, RUM, SEV, SMY, WAR;
Units ADR-F CON-A GAL-A ION-F
MOS-A NAP-A SMY-A TYS-F WAR-A
AUSTRIA: Centers BUD, GRE, MUN,
SER, TRI, VEN, VIE; Units BOH-A
BUD-A MUN-A TRI-A VEN-A VIE-A
ITALY: Centers ROM; Units TYR-A
FRANCE: Centers BEL, BRE, MAR,
PAR, SPA, TUN; Units BEL-A BRE-F
GAS-A MAR-A MAO-F SPA-F(S)

Ziige Frithjahr 1906
kein Befehl = Halten
ENGLAND: (A.Weisweiller) NOR-

SWE#*, FIN S NOR-SWE#*, -LON-ECH-, -
NTS S HOL-HOL-, -POR-SPA-
GERMANY: (R.Spacek) SIL-MUN¥*,

BER S SIL-MUN*, KIE S SIL-MUN¥,
RUH-HOL*, -DEN-NTS-

TURKEY: (E.Schifffy NAP-ROM*, TYS
S NAP-ROM*, ION-AEG*, ADR-ION*,
MOS-STP*, WAR-LIV*, GAL-WAR*
AUSTRIA: (A.Gioka) VIE-TYR*, TRI S
VIE-TYR*, -MUN-SIL-, BOH S MUN-
SIL*, BUD-VIE*

_ ITALY: (C.Binder) -TYR S SIL-MUN-

FRANCE: (G.Ofner) SPA-POR*, MAO
S SPA-POR*, MAR-BUR*, -BRE-ECH-,
BEL S RUH-HOL*

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NOR moves to SWE

ARMY at SIL moves to MUN

ARMY at RUH moves to HOL

ARMY at NAP moves to ROM

FLEET at ION moves to AEG

FLEET at ADR moves to ION

ARMY at MOS moves to STP

ARMY at WAR moves to LIV

ARMY at GAL moves to WAR

ARMY at VIE moves to TYR

ARMY at BUD moves to VIE

FLEET at SPA moves to POR

ARMY at MAR moves to BUR

ARMY at HOL MUST DISBAND
FLEET at POR MUST DISBAND
ARMY at MUN RETREATS to RUH/ex

ARMY at TYR RETREATS to PIE/ex

Dem Sommer folgt Herbst 1906



Diplomacy Indiana Jones

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdor-
ferstrasse 28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/223
ZAT: 27. Mai 1987

Stand Winter 1903

ENGLAND: Centers BEL, EDI, LON,
NOR, SWE; Units BEL-F EDI-A LON-A
NOR-F SWE-A

GERMANY: Centers BER, DEN, HOL,
KIE; Units BER-F DEN-A HOL-F KIE-
A

RUSSIA:  Centers ANK, CON, MOS,
SEV, SMY, STP, VIE, WAR; Units AEG-
F ARM-A BOH-A NWS-F SKA-F STP-F
VIE-A WAR-A

AUSTRIA: Centers BUD, BUL, RUM,
SER; Units BUD-A BUL-F(S) RUM-A
SER-A

ITALY: Centers GRE, NAP, ROM, TRI,
TUN, VEN; Units ADR-F ALB-A GRE-F
ION-F TRI-A TYR-A

FRANCE: Centers BRE, LVP, MAR,
MUN, PAR, POR, SPA; Units BRE-A
BUR-A ECH-F LVP-A MAO-F MUN-A
NAO-F

Ziige Friithjahr 1904

(kein Befehl = Halten)

ENGLAND: (E.Friedl) -EDI-LVP-, -LON-
YOR-, -BEL-NTS-, -NOR-SKA-, -SWE-
NOR-

GERMANY: (M.Schnabl) BER S KIE-

KIE*, -HOL-NTS-, -DEN-SWE-

RUSSIA: (K.Hansen) STP-NOR*, WAR-
SIL*, SKA S STP-NOR*, NWS S STP-
NOR*, BOH-TYR*, VIE S BOH-TYR¥,
AEG S SER-GRE*, ARM-SEV*
AUSTRIA: (S.Stark) SER-GRE*, BUL S
SER-GRE*, -RUM-SER-, BUD S RUM-
SER*

ITALY: (P.Schmitt) -TYR S ADR-TRI-, -
TRI-SER-, -ADR-TRI-, ION S GRE-
GRE*, -GRE S AEG-BUL-, ALB S TRI-
SER*

FRANCE: (R.Spacek) MAO-IRI*, ECH
S BUR-BEL*, NAO-CLY*, -LVP-YOR-,
BRE-PIC*, BUR-BEL*

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at STP moves to NOR

ARMY at WAR moves to SIL

ARMY at BOH moves to TYR

ARMY at ARM moves to SEV

ARMY at SER moves to GRE

FLEET at MAO moves to IRI

FLEET at NAO moves to CLY

ARMY at BRE moves to PIC

ARMY at BUR moves to BEL

FLEET at NOR RETREATS to BAR/ex
FLEET at BEL MUST DISBAND

ARMY at TYR RETREATS to
VEN/PIE/ex
FLEET at GRE MUST DISBAND

Dem Sommer folgt Herbst 1904

Diplomacy Junta

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien,
Hindelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369
ZAT: 27. Mai 1987

Ziige Herbst 1903

(kein Befehl = Halten)

ENGLAND: (W.Tuma) LON-ECH*, NTS
S LON-ECH#*, HOL-KIE*, -IRI-MAO-,
BEL S LON-ECH*

GERMANY: (Computer) BER S MUN-
MUN*, -BAL-KIE-, -MUN S BAL-KIE-
RUSSIA: (E.Tuwora) SEV-ARM*, WAR-
PRU*, -GAL-SIL-, -SIL-MUN-, BLA S
BUL-CON*, DEN S HOL-KIE*

TURKEY: (E.Leitmannslehner) 2.Com-
puterzug -SMY-CON-, ANK S SMY-
CON*, -CON-BUL-

AUSTRIA: (H.Weinke) TRI-VEN*, TYR
S TRI-VEN*, ADR S TRI-VEN*, BUL-
CON*, AEG S BUL-CON*, BOH S SIL-
MUN#*, ION-TUN*

ITALY: (Computer) TUS S VEN-VEN¥*,
TYS-ROM*

FRANCE: (F.Mauthe) 2. Computerzug
BUR-RUH*, MAR-BUR¥*, PAR S MAR-
BUR*, BRE-PIC*, -MAQ-ECH-

Diese Einheiten werden bewegt



Ziige Frithjahr 1901

(kein Befehl = Halten)

ENGLAND: (A.Gruber) LON-ECH¥*,
EDI-NTS*, LVP-YOR*

GERMANY: (E.Erkinger) KIE-HOL¥,

BER-KIE*, MUN-BER*

RUSSIA: (E.Schiff) -SEV-BLA-, MOS-
STP*, STP-GOB*, WAR-UKR*
TURKEY: (H.Beck) CON-BUL*, SMY-
CON*, -ANK-BLA-

AUSTRIA: (G.Ofner) BUD-SER*, TRI-
ALB*, VIE-TRT*

ITALY: (J.Riener) ROM-TUS*, NAP-
TON*

FRANCE: (E.de Arnoldi)
BRE-GAS*, MAR-PIE*

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at LON moves to ECH
FLEET at EDI moves to NTS

PAR-BUR¥,

ARMY at LVP moves to YOR
FLEET at KIE moves to HOL
ARMY at BER moves to KIE
ARMY at MUN moves to BER
ARMY at MOS moves to STP
FLEET at STP moves to GOB
ARMY at WAR moves to UKR
ARMY at CON moves to BUL
ARMY at SMY moves to CON
ARMY at BUD moves to SER
FLEET at TRI moves to ALB
ARMY at VIE moves to TRI
ARMY at ROM moves to TUS
FLEET at NAP moves to ION
ARMY at PAR moves to BUR
FLEET at BRE moves to GAS
ARMY at MAR moves to PIE

Dem Sommer folgt Herbst 1901

GALACTIC EVOLUTION

Klaus Production Proudly Presents
"GALACTIC EVOLUTION" (GE)
Vorstellung  eines  intergalaktischen
Simulationsspiels.  (SF-Feinde  bitte

weiterblittern)

Nun, es ist soweit. Das Spiel GE ist
pach langer intensiver Vorarbeit in
dem MaBe gediehen, daB ich es vorstel-
len kann.

GE ist ein Spiel aus der Gruppe der
Simulationsspiele  (ich vermeide den
Ausdruck COSIM, da zwar Konflikte
ausgetragen werden, sich dies aber zu
sehr auf den imperialen Geldbeutel
niederschligt, um allzulange durch-
gefiihrt zu werden - s.u.).

GE simuliert den Aufbau eines interstel-

laren Imperiums. Dazu ist es notwendig,
in verschiedenartigen Sonnensystemen
Zivilisationen zu  errichten,  Tech-
nologien zu entdecken und zu er-
forschen, Flotten zu bauen, deren In-
halt = Schiffe zu konstruieren und
Geheimagenten in die Welt zu setzen etc.
etc.

Es wird auf einer Karte gespielt, die
aus einem Raster aus Sechseckfeldern
besteht und in die die Sonnen, Schwar-
zen Locher, Staubwolken - etc. ein-
getragen sind, welche man fiir den
reibungslosen Ablauf von GE benétigt.

Jeder Spieler beginnt mit einem voll
ausgebauten Heimatsonnensystem. Es
sollte Ziel sein, weitere Sonnensysteme
zu erforschen und zu kolonisieren, da
das System nur dann Gewinn in Form
von Wihrungs (Produktions) einheiten,
sogenannten Credits, bringt, wenn
darauf eine Zivilisation errichtet ist.
Ebenfalls ist es moglich, rohstoffreiche
Sonnensysteme mittels "Schiirfern" (d.s.
Minen) auszubeuten und zusitzlichen
Gewinn daraus zu ziehen. In spiterer
Folge, wenn man technologisch fort-
geschritten ist, ist es mdoglich, auch
Asteroidenfelder in dieser Weise aus-
zubeuten.

Weiters ist es moglich, in GE Schif-
fstypen, die man in spéterer Folge
bauen wird, mittels eines einfachen
Schemas zu konstruieren. Man legt



Form und GréBe fest und teilt Punkte
auf verschiedene Schiffseigenschaften
auf, auf die man Wert legt. Nachdem
man nun einen fix vorgegebenen Betrag
fiir diese Konstruktion ausgegeben hat,
ist es in Zukunft maéglich, solche Schiffe
in Serie zu bauen und in die eigenen
Flotten einzugliedern.

Ein weiteres wichtiges Element von GE

ist es, Geheimdienste aufzubauen und
deren Agenten Aufgaben durchfiihren zu
lassen, die anderen Imperien schaden
konnen (Infiltration, Sabotage usw.)
Setzt man seine Geheimdienste gut ein,
kann man auf feindlichen Sonnensys-
temen z.B. eine Rebellion entfachen, so
ziemlich das schlimmste, das dem
Imperium eines Mitspielers auBer der
Vernichtung passieren kann.

Aufler den einzelnen Spielimperien exis-
tieren noch NSVs (=Nicht Spieler
Volker), d.h. selbstindige Rassen mit
speziellen Funktionen, um GE weiter zu
bereichern. Viele von ihnen mufi man
erst mit Hilfe seiner Flotten entdecken.

Damit die tacktischen Variaonten des
Spiels zahlreicher werden, ist es
moglich, diverse Technologien mittels
Forschungsstationen etc. zu erforschen
wie z.B. leistungsfihigere Antriebe,
andere Waffensysteme, diverse Schif-

fsbautechniken, Nutzung von Schwarzen
Lochern bis hin zur Erschaffung von
zusitzlichen Planeten. Es gibt keine
Technologiegruppen, jede Technologie
ist einzeln zu erforschen.

-.Ah ja, dann ist noch zu bemerken,
daBl sich jeder Spieler zu Beginn des
Spieles seine Rasse entwirft (Rassenart,
Eigenschaften usw.).

Soweit eine kurze Spielbeschreibung.
Zur Zeit bin ich gerade an der Arbeit,
eine Postspielversion von GE zu erstel-
len. Die ersten von Euch haben sich
schon fiir ein TESTSPIEL gemeldet.
Vielen Dank!

Ich werde die Brettspielversion von GE

die nidchsten Male zu unseren Treffen
mitbringen. ICH WURDE MICH
FREUEN, WENN SICH EINERUNDE
VYON TESTSPIELERN BILDEN
WURDE, DIE MIR BEI DER
ENDGULTIGEN AUSARBEITUNG
VON GE HILFT! Wir wiirden uns mehr
oder weniger oft treffen und das Spiel
bis an die "Nieren" austesten. Seid
hiemit aufgerufen!!!

Das wir’s auch schon bis auf Name
und Adresse: Klaus Deckenbach, Max-
Winterplatz 14/36, 1020 Wien, Tel.
0222/2658014.

Der SPIELE KREIS WIEN - geleitet von Dagmar und Ferdinand de Cassan - or-

ganisiert Spielabende und Wettbewerbe, veranstaltet Kurse und Seminare, testet
Spiele (insbesonders Denk-, Geduld-, Karten-, Brett-, Simulations- und Rollenspiele),
kommentiert und dokumentiert diese durch Publikationen.

Die Mitgliedschaft ist derzeit wegen des grossen Interesses an folgende Regel gebun-
den: Wer das erste Mal kommt (auch als Gast eines Mitgliedes), muss sich zumindest
einen Tag vorher anmelden. Wer weiterhin Mitglied bleiben und damit auch WIN er-
halten ‘will, muss zumindest an einem Postspiel teilnehmen oder zumindest einen

Spielabend pro Quartal besuchen.

Blattlinie: Information iiber Spiele, iiber die Aktivitiiten des Spiele Kreis Wien, sowie
Durchfithrung von Postspielen. Offenlegung nach dem Mediengesetz: Medieninhaber,
Eigentiimer, Verleger und Hersteller: Verein der Freunde der Spiele Kreis Wien, c/o
Mag. Ferdinand de Cassan, 1060 Wien, Strohmayergasse 7/14



OSTERREICHISCHE DIPLOMACY MEISTERSCHAFT 1987

Veranstalter: Spiele Kreis Wien
Sponsor: Fa. Piatnik

AnmeldeschluB}: Freitag, 22. Mai 1987
um 10 Uhr 00, eine Teilnahme ist wegen
der sieben Spieler pro Spiel nur gegen
Anmeldung méglich.

Warteliste: Da auch im letzten Moment

Spieler ausfallen, besteht die Moglich-
keit, sich in eine Wartliste eintragen zu
lassen.

Modus: Es werden 2 Partien Diplomacy

nach den Original Calhamer Regeln
gespielt und die Wertung erfolgt nach
dem unten angefithrten System. Fiir die
1. Verhandlung stehen 30 Minuten, fiir
alle weiteren 15 Minuten zur  Ver-
fiigung. Alle Teilnehmer verpflichten
sich, beide Partien zu spielen. Falls
mehr als 14 Spieler teilnehmen, oder
Punktegleichheit vorliegt, findet ein
weiteres Spiel als Endrunde statt.

Termin: Sonntag, den 24. Mai 1987 und
fir eine allfillige Endrunde Mittwoch,
den 27. Mai 1987

Preise: Der Sieger erhiilt einen Pokal
der Fa. Piatnik und ist als- Osterreich-
ischer Meister teilnahmeberechtigt am
Kontinental Europiischen Diplomacy
Turnier.

Spielort: Um sicherzustellen, daf} genug
Zeit und Platz zum Verhandeln ist, fin-
det die Meisterschaft in meiner Firma,
Grumer Rosen, Raasdorferstrasse 28-30,
2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/223, statt.

Terminplan:

ab 09 Uhr 00 Eintreffen der Teilueh-
mer, Abholung nicht motorisierter Teil-
nehmer ab U-Bahn-Endstation Kagran.

ab 09 Uhr 30 Auslosen der Spieler und
Vorbesprechung

ab 10 Uhr 00 Start der 1. Partie
ca. 12 Uhr 00 Mittagessen

ca. 15 Uhr 00 Start der 2. Partie
ca. 19 Uhr 00 Ende ?

Weitere Details: Fiir die Verpflegung
wird gesorgt. Verhandlungskarten und
Formulare werden zur Verfiijgung ges-
tellt. Die Teilnehmer verpflichten sich,
die Endscheidungen des Schiedsgericht
zu akzeptieren. Die Ermittlung des
Siegers ist endgiiltig, ein Rechtsweg und
Korrespondenz ist ausgeschlossen.

CALHAMER SYSTEM ZUR BEWER-
TUNG VON DIPLOMACY-TURNIEREN

1.) Jeder Spieler muf} versuchen, sein
Turnierergebnis zu maximieren, das
Turnierergebnis ist die Summe seiner
Partie-Ergebnisse.

. 2.) Die Partien werden an einem bestim-

mten Punkt abgebrochen, der vom Tur-
nierleiter festgelegt wird, normalerweise
Winter 1907. Das Ergebnis héngt allein
von der Anzahl der Versorgungszentren
zu diesem Zeitpunkt ab.

3.) Hitte ein Spieler am- Ende eines
Herbstzuges 18 Zentren besessen, miifte
das Spiel an diesem Punkt abgebrochen
werden. Der Sieger erhilt 30 Punkte,
alle anderen 8 Punkte.

4.) Hat der Fiihrende weniger als 18
Zentren:

a) Jeder Spieler erhilt als Ergebnis die
Anzahl seiner Zentren.

b) Jeder Spieler erhilt zusitzlich 10
Punkte.

¢) Ein allein in Fithrung Iliegender
Spieler erhilt einen Bonus von 2, fiir ex
aequo-Fiihrungen gibt es keinen Bonus.
d) Hat der Fithrende mehr als 8
Zentren, wird die Punkteanzahl der
anderen Spieler um die Zahl der Zen-
tren des Fithrenden iiber 8 vermindert.

e) Niemand darf mehr als das
Dreifache seiner Zentren als Ergebnis er-
zielen.

Turnierleitung: Ferdinand de Cassan,
Raasdorferstrasse 28-30, 2285 Leopolds-
dorf, Tel. 02216/223



Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden alle drei
Wochen jeweils am Mittwoch ab 1900 Uhr statt, und das
nachste Mal am:

Mittwoch, 27 . Mai 1987
Mittwoch, 17. Juni 1987

im Restaurant FUCHS, Mariahilferstrasse 138, 1150
Wien, Tel. 0222/837180 (gleich hinter dem Westbahnhof)
Bitte vormerken! Falls Sie das erste Mal kommen: Bitte
einen Tag vorher anrufen, damit genug Platz vorhanden

ist. Ferdinand, Tel. 02216/223.
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