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Liebe Mitspieler!

Diese Nummer 45 bringt wieder ein
Spiel. CLUB 3, ein schnelles Kar-
tengliickspiel um eine Fernsehdiskus-
sion von unserem Thomas Hassan,
bekannt durch Showdown.

Eigentlich wollten wir "Auf Teufel
komm raus", ein Kartenspiel von Tom
Schoeps aus Hamburg bringen, aber
die Firma Piatnik hat es so gut gefun-
den, daB es niichstes Jahr als Neuheit
erscheinen wird. Erst dann werden wir
es auch in WIN abdrucken.

Um ein Spiel zur Veroffentlichung in
WIN vorzubereiten braucht es Zeit und
es war eine gliickliche Fiigung des
Schicksals, das der Thomas wieder mal
ein Spiel fertig hatte. Ich bin sicher es
werden noch viele aus seiner Feder fol-
gen. Danke dafiir!

Da wir bei den Spielen in WIN sind,
so wird in WIN 50 ein ganz tolles Spiel
von Gerhard Kodys abgedruckt wer-
den, HIGH NOON oder ZWOLF
UHR MITTAGS. Trotz des Titels ist
es kein Wild-West-Spiel, das kommt
dann in WIN 55 von Tom Schoeps.

Da wir inzwischen immer meﬁr Kon-
takte zu Spieler in den Bundesldnder
und im Ausland bekommen haben, die
auch gerne WIN erhalten mochten,
haben wir die folgende Regelung
zusdtzlich vorgenommen.

Ortsabwesende Mitglieder kdnnen
alle Spieler werden, die nicht
regelmafig an den Treffen in Wien teil-
nehmen konnen, aber trotzdem WIN er-
halten mochten. Diese Mitgliedschaft
kostet fiir ein Jahr 6S 120 oder DM 17
oder sfr 14, zahlbar auf unser Konto.
_Ein GroBereignis des Juni war die
Osterreichische ~ Junta Meisterschalft.
Mit 24  Teilnehmer war die
Meisterschaft gut besucht und brachte
folgendes Erge%mis:

1. Herbert WEINKE

2. Elmar BLASCHEK
Kurt LEITMANNSLEHNER

4, Peter SCHMITT

5. Christian GRUNDNER

6. Peter IDINGER

7. Konrad HOLZL

8. Ferdinand KRAL

Gerhard POLANSKY
Robert SPACEK

11. Bruno SCHREDER

12. Christa BINDER

13. Andreas HERRMANN

Alexander POLANSKY

15. Erwin ERKINGER

16. Klaus SYPAL

17. Gerhard KODYS

Franz VEITL
19. Walter LESSAK
Hans SZIDANITSCH

21. Thomas VACHA

22, Thomas HASSAN

23. Alexander VACHA

24. Eckhard SLEJS

Die Firma Eggeling als Vertreter der
Fa. ASS in Osterreich war sehr
grofiziigig und hat neben dem
Siegespokal auch 10 Spiele der Serie
"Tater unter uns" zur Verfiigung ges-
tellt, Die Preisverleihung am letzten
(Slpielabcnd hat groBes Interesse gefun-

en.

Daher werden weitere Meisterschaf-
ten stattfinden, und zwar im September
"Talisman" und im Oktober "Playbgss".

Ebenso findet im November die Oster-
reichischen MONOPOLY-Meister-
schaft statt. Die Gewinner der Vorrun-
den werden nach Wien zum Spielefest
eingeladen und der Gewinner der
Endrunde wird auf Kosten der Firma
Piatnik an der Weltausscheidung in
London als Vertreter Osterreichs teil-
nehmen. Ist das nicht ein Grund, gleich
Monopoly zu iiben!

FEinen schonen Urlaub noch, den
ZAT nicht iibersehen und auch in den
Ferien gilt: Jeden dritten Mittw ist
Spielabend | :)

Euer 3



Osterreichische Junta Meisterschaft 1987

Am Sonntag dem 28. Juni 1987 fand der &ffentlich
ausgeschriebene Wettkampf zur Meisterschaft statt, -

Dieser wurde mit Unterstiitzung der Fa. Eggeling als
Vertreter der Fa. ASS in Usterreich durchgefiihrt.

Der Spiele Kreis Wien als Organisator gratuliert
Herrn Herbert WEINKE
recht herzlich zum:

OSTERREICHISCHER MEISTER 1987
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Redaktion: Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse
28-30, Tel. 02216/223

Diesmal liegen die neuen Spiele der
Firma KD-Spiele vor. Erfinder und
Hersteller dieser Spiele ist Herr Dieter
Drkosch, der sicher einigen noch von
seinem Stand am Wiener Spielefest

bekannt ist. Inzwischen ist der Vertrieb
seiner Spiele in Osterreich gesichert,
die Fa. Piatnik hat diesen iiberuommen.
Waren . bisher die Spiele von Dieter
Drkosch ganz aus Plastik hergestellt, so
sind die neuen ganz in traditioneller
Form, im Karton mit Spielplan und
Holzsteinen, hergestellt.

SCHIEBERBANDE

Besprechung: Gerhard Kodys, Huster-
gase  13/47, 1140 Wien, Tel
(0222/9552233

Schieber
bande

Dieter Drkosch

2-4 Spieler. KD-Spiele.

Richtig! Insider haben es bereits
erkannt, hinter "Schieberbande" ver-
birgt sich "Top", das letztes Jahr auf der
Auswahlliste zum Spiel des Jahres zu
finden war. Fiir alle anderen cine kurze
Erklarung dieses empfehlenswerten
Taktikspieles:

Jeder Spieler erhélt 3 Figuren, in die

Randfelder eines 7x7-Planes - gestellt

und sollen nun mit moglichst hohen

Werten die gegeniiberliegende Seite er-
reichen.

Gezogen wird jeweils 1 Feld weit in
beliebiger Richtung - schlagen ist nicht
moglich, aber man kann mit einer
anderen Figur, wenn diese 1 Feld
diagonal entfernt steht, die Zahlsteine
tauschen. Wer die hochste
Gesamtsumme auf seine Zielfelder ret-
tet, gewinnt.

"Schieberbande" ist, wie auch schon
"Top", ein empfehlenswertes Spiel, daf3
mit dieser neuen Aufmachung hof-
fentlich besser den Weg zum Kaufer fin-
det. Leider fehlt der Hinweis, daB es
sich bei Schieberbande um Top in
gednderter Aufmachung handelt, was ja

Zahlsteine  1-12  gesteckt werden vielleicht auch verkaufsfordernd
konnen. Zu Beginn werden die gewesen wire.
Zahlsteine gemischt und auf die  WIN-Wertung:
Figuren verteilt. Diese werden auf die  * TOP SSSII UU A 2/4 (2-4)
Startfelder - die drei mittleren
KAUFHAUSKLAU

Besprechung: Gerhard Kodys, Huster- 2 Spieler. KD-Spiele.
gasse 13/47, 1140 Wien, Tel. "Drah di net um, der Kommissar geht
0222/9552233 um .." - doch zuerst wird von den

Kaufhaus
Klau

Nietar Drkosch.

beiden Spielern noch rasch das Kauf-
haus errichtet. Es besteht aus einem
Rahmen und 9 Abteilungen (je 4x4
Felder) mit verschiedenen Ein- und
Ausgingen - so wird das Spielfeld
immer ein biBchen anders ausschen.
Die Warensteine (0-3 Punkte) werden



verdeckt in die Abteilungen gelegt und
dann stellen sich die 10 Kunden vor
den Eingingen auf, die 2 Hausdetektive
postieren sich im Inneren.

Jede Runde wird ein Wiirfel gewor-
fen, seine Punkte gelten fiir beide
Spieler. Das Ziel fiir die Kunden ist
moglichst "wertvolle" Waren mitgehen
zu lassen, zu klaen. Die Detektive
milssendas verhindern.

"Oh, Gott..." hore ich die Psychologen
aufstohnen, "welch verworfene Spiel-
handlung! Unsere Kinder werden zu
Dieben gemacht." Tatsache ist, dal3
man mit "Kaufhausklau" schon sehr gut
fiir den Ernstfall proben kann und
auBerdem besteht ja immerhin die
Moglichkeit, da3 die braven Hausdetek-

tive gewinnen..... Aber nun wieder zum
Spielablauf: Hat ein Kunde einen
Warenstein "gemopst", nuB3 er ver-

suchen, damit eines der 4 Eckfelder (=

Verstecke) zu erreichen, erst dort ist er
vor dem langen Arm des Gesetzes
sicher.

Denn es geniigt schon ein bloBer
Blick aus einem der stechenden Augen
eines Hausdetektives ("private eye"),
der auf einem angrenzenden Feld steht,
um den Dieb zu stellen, ihn zu per-
lustrieren und aus dem Spiel zu werfen -
"lebenslanglich", d.h. bis zum néchsten
Spiel.

"Kaufhaus-Klau" ist ein recht gutes
Familienspiel, allerdings konnte sich so
mancher Erzieher wie wohl auch
Elnkiufer eines Kaufhauses, am Titel
stoen. Vom Spielablauf erinnert es ein
wenig an "Pac-Man" - hitte man nicht
Schitze in einem Geisterschlo sam-
meln kdnnen?

WIN-Wertung:

KAUFHAUS-KLAUWW SIUAA 2

GALERIE
Besprechung: Gerhard Kodys, Huster- wurde man allerdings zu unrecht be-
gasse  13/47, 1140 Wien, Tel. schuldigt, bekommt man eine
0222/9552233 Entschadigung.

Galerie

Dieter Drkosch

2-6 Spicler. KD-Spiele.

Die Galerie besitzt verschiedenc Sile
und fiir jeden braucht man eine eigene
Eintrittskarte, aber auch ohne kann
man versuchen, dort "Erinnerungen" zu
sammeln. Doch wehe man wird er-

wischt, dann muf3 man Strafe zahlen -

"Erinnerungs'-Steine werden auf die
Galerie verteilt und man muf3 durch
Wiirfeln  versuchen moglichst  viele
davon aufzusammeln. Hinzu kommt
noch ein Schuf3 Bluff, dennn mit 15 Gel-
deinheiten kann man sich bei einem
Preis von 2 Einheiten pro Karte nichtg
cinmal zur Hilfte aller Sile Eintritt
verschaffen. "Galerie" erinnert ein
wenig an das zuvor besprochene "Kauf-
haus-Klau" aus demselben Verlag, er-
reicht aber nicht dieselbe Spielquaﬁtét.

WIN-Wertung;:

GALERIE WWWIP U A 3-6(2-6)




NESSIE

Besprechung: Helge Anderson, Zur
Quelle 9, D-2390 Jarplund, Tel
06/0461/93916 -  Nachdruck aus
WURFEL & CQ # 46 - Juni 1987

Auch in Osterreich sind die
Videospiele wieder im Kommen. Die
Fa. Stadlbauer bringt diese mit starkem
Werbeeinsatz auf den Markt. Was man
von diesen Spielen halten soll, be-
schrlcibt Helge Anderson in seinem Ar-
tikel.

TODGESAGTE LEBEN LANGER -
ODER: DIE VIDEOSPIELE SIND
WIEDER DAl

NINTENDO
SYSTEM

Der Konig ist tot, es lebe der Konig.
Zwar wollen wir Video- oder Com-
puterspiele keineswegs als die Konige
der Spiele bezeichnen, aber irgendwie
pafBit dieser Spruch schon. Rasant ging
es vor Jahren bergab mit den Tele-
/Videospielen, die ersetzt wurden
durch ~ Homecomputer-Spiele, und
urplotzlich sind sie wieder da! In der
Bundesrepublik begann es in der
2.Hilfte 1986 mit dem SEGA-System.
Und jetzt beginnt die Auslieferung des
NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEMS, kurz "Nessie" genannt,
durch die Hamburger Firma YENO.
Angeblich soll auch ATARI wieder in
den Startlochern sitzen. Der offen-
sichtliche Grund: Homecomputer-Besit-
zer benutzen ihre Maschinen héufig
iiberwiegend oder nur zum Spielen,
und spielen kann man mit den Nur-
Spiele-Maschinen natiirlich auch. Ob es
einen Boom geben wird, bleibt abzuwar-
ten. Sicher ist, daB graphisch und z.T.
auch inhaltlich deutliche Fortschritte zu
verzeichnen sind gegeniiber den ersten
Videospielen von vor ein paar Jahren.
Eirige der NINTENDO-SPiele
beispielsweise, um die es hier kurz

ENTERTAINMENT

gehen soll, konnen ohne weiteres
mithalten  mit  &holichen  Com-
puterspielen.

22 Spielmodule wird es bei "Nessie"
zum Start geben. Herausragend ist
SUPER MARIO, ein lustiges Ac-

tionspiel in brillianter Grafik mit einer
Vielzahl ~ wirklich  unterschiedlicher
Screens. Ansonsten wird man, wenn
man von diesem System spricht, in
erster Linie iiber die Sportprogramme
sprechen miissen, die sicher die qualita-
tive Spitze darstellen im Angebot. VOL-
LEYBALL zu spiclen, bedarf es mehr
als nur einiger Kenntnisse iiber die
Handregler-Bedienung, so realistisch
lauft ein  Spiel ab. Wihrend
FUSSBALL etwas unattraktiv pridsen-
tiert wird, muf3 man sich beim TENNIS
erheblich ins Zeug legen, um stirkere
Computergegner leider keine
menschlichen) schlecht aussehen zu las-
sen. EXCITE BIKE, ein Motocross-
Spiel, ist programmierbar: die Jagd um
Zehntelsc{zunden kann zu  einer
mehrstiindigen "Sucht" fithren! Ein Spit-
zenprogramm ist GOLF, ein 1- oder 2-
Personenspiel mit 18 Lochern und zwei
Varianten. Auf zwei gleichzeitig einseh-
baren Screens lauft das Geschehen ab.
KUNG-FU bringt nichts Neues,
wihrend PRO WRESTLING eine Viel-
zahl von Wurftechniken bietet. MACH
RIDER kann ebenfalls programmiert
werden; ein Motorradrennen, bei dem
(warum eigentlich?) Gegner abgeschos-
sen werden miissen/konnen. Gewalt
spielt bei den NINTENDO-Spiclen
erfreulicherweise keine grofie Rolle,

zumindest steht sie nicht im Vor-
dergrund - sicher eine qualitative
Weiterentwicklung zu fritheren

Videospielen. Wer Mattscheiben-FLIP-
PER gern betitigt, der konnte hier auf
seine Kosten kommen. Auch ein "Pac-
Man"-Verschnitt, = CLU-CLU-LAND,
ist mehr als bloBes Aufsammeln von
Goldstiicken. Rechtzeitiges Erkennen
der jeweiligen, zundchst nur an-
gedeuteten Figuren sichert hdohere
Punktezahlen. DONKEY KONG und -
JUNIOR kommen - bei NINTENDO
kein WUnder - gleich mehrere Male
vor, auch POPEYE darf nicht fehlen
(nichts Neues, sondern Spicle fast von
Anno Dunnemal). Die Jagd auf attack-
ierende Ballons, BALLOON FIGHT,



konnte trotz einfacher Graphik zu
einem Dauerbrenner werden, ICE
CLIMBER dagegen, das mit dem

Grundgerit gelieferte Spiel, ist farblos
und schnell langweilend. Das gilt auch

fir ~ das  programmierbare  Spiel
WRECKING CREW, und was
URBAN CHAMPION, ein
StraBBenschliger-Spiel, letztlich  soll,

blebt rétselhaft (ein wenig verdirbt es
das Image.) Auch muf3 man sich fragen,
ob es sinnvoll war, bei uns eine auf den
Bildschirm gerichtete Pistole mit an-
zubieten. Die hiefir zur Verfiigung
stehenden Spiele DUCK HUNT (En-

tenjagd und Scheibenschieflen), WILD
GUNMAN  (Western-AbschieBspiel)
und GUMSHOE (das wohl interes-
santeste der dre Spiele, ein laufender
Detektiv muB3 "freigeschossen" werden)
stellen nicht "das Gelbe vom Ei' dar.
Da darf man schon eher darauf hoffen,
daB} irgendwann der kleine Roboter zur
Verfiigung stehen wird, eine
Bereicherung fiir Bildschirmspiele mit
vollig neuartigen, sogar padagogisch
bemerkenswerten Spielen. Alles in
allem: Wer gern am und vor dem
Bildschirm spielt, der darf sich "NES-
SIE" nicht entgehen lassen!

Redaktion:  Alexander  Polansky,
Gitlbauerg.  5/25/7, 1210  Wien,
Tel.0222/258296

Obwohl (oder gerade weil??) am
28.Juni JUNTA-Meisterschaft war, hat
es das Spiel nicht geschafft, seinen
grofiten Konkurrenten DIPLOMACY,
wieder die Nummer Eins, zu iiberholen.
Im Gegenteil, es ist auf Platz vier ab-
gerutscht und liegt nun  hinter
BRITISH RAILS, das sich vom
sechsten auf den zweiten Platz katapul-
tiert hat, und hinter HASE & IGEL.
Einen Punkt weniger als JUNTA hat
1830 bekommen und liegt damit nur auf
Platz finf, obwohl eine Lobby
(ja,ja,Franz) immer wieder versucht,
mit halblegalen Mitteln es nach vor zu
puschen.

Neu in der Wertung ist SCOTLAND
YARD, das mit 20 Punkten an sechster
Stelle liegt. Aus der Wertung gefallen
ist leider City of Sorcerers. Es hat nur 9
Punkte bekommen, doppelt so viele
und cs wiire noch in der Wertung.Bei
den Vorschligen ist nur SQUAD-
LEADER neu, GALACTIC EVOLU-
TION und HEIMLICH & CO ver-
suchen schon zum zweiten Mal, in die
Wertung zukommen. Vielleicht gelingt
cs thnen diesmal.

angekiindigten
eimn

Nun

aber
Neuerung. Damit
Spieler, der seine Stimmen abgeben
will, vergessen bzw. iibersehen wird -
wie das ja ab und zu einmal vorgekom-
men ist - oder damit kein Spieler

zZur
in  Zukunft

(irrtiimlich) zweimal stimmen kann,
habe ich einen Vorschlag von Ernst
Schefberger aufgegriffen, welcher mit
sich bringt, daB in Zukunft einheitliche
Stimmzettel verwendet werden.
Dadurch, daB3 jeder einen Stimmzettel
erhilt (fiir jedesmal einen natiirlich),
sollten die oben angefithrten Ubel ver-
mieden werden. Denn dann kann jeder,
der mitstimmen will, am Spielabend
den ausgefiillten Zettel bei mir ab-
geben, und jene, denen es leider nicht
moglich ist zu erscheinen, konnen ihn
mir mit der Post zuschicken (aber bitte
rechtzeitig). Da das ganze aber noch
nicht fix ist, sei hiermit jeder, der An-
regungen, Wilnsche, Kritik, Ratschldge,
etc. auf Lager hat, aufgefordert, diese
mir oder dem WIN mitzuteilen. Denn
die lliu)umdc soll ja allen zur Unterhal-

tung dienen. "Also Leutln schreibls
auf, wia’s as gern hobts."

Servus, bis zum nichsten Mal,
Alexander



Hier noch die Wertung vom 8.Juli in
Tabellenform:

1. 1 Diplomacy 46

2.-6 British Rails 43

3.3 Hase & Igel 36

4.2 Junta 35

5.4183034

6. 5 Talisman 20

Redaktion: Elisabeth Alscher,
Husterg. 13/47, 1140 Wien, Tel
0222/9552233

Liebe WIN-Freunde,

der neueste Borsenstand lautet:

* Ralph Schimpl bietet: Konig der
Sterne  (ASS), originalverpackt. *
Michael Valent bietet von Pelikan
Moulin Rouge und Finish, von Stomo
"Sammlung schoner Spiele” mit Glock-
nerfahrt, Schatz von Omschaf, 4-
Linder-Tour, diverse Klassiker wie
Halma, Schach, und sucht Diplomacy,
diverse Stomo- und Amor-Spiele und
Informationen iiber Amor-Spielefabrik
Linz * D.Lindenberger: sucht Cros-
sover * Robert Spacek: sucht Junta *
Christian Grundner sucht: War of the
Rings und bietet: Mhing * Andreas
Wondra sucht: War of the Rings * Ger-
hard Kodys bietet nur gegen Tausch:
Imuri, Das Uno-Spiel, Tricolor, Jockey,
Quandary, Bumerang und sucht:
Karambolage, Balance, Vector,
Square, Executive Decision, Contigo. *

aus Deckenbach Dbietet - Tel.
0222/2658014: Starship Captain von
Standard Games und tauscht Zauber-
zeit und  Fantasywelt-Rollenspiel-
magazine. * Thomas Hassan iibernim-
mt alte oder unkomplette Spiele zum
Spielmaterial-Ausschlachten. * Ernst
Schefberger bietet: Regie (MB), von
Ravensburger:  Go,  Millionenspiel,
Bumerang, von Parker: Wohnprojekt
88, von Pelikan: Drunter und Driiber,

Ogallala, von Spear: Janus, Salta,
Momox, Schmugglerjagd und von

Arxon: Kensington. * Ferdinand de Cas-
san sucht von Heyne: 6019, 6024, und
diverse Spiele von Biitehorn, Peri, Pial-

Squad Leader

6. 7 Playboss 20

6. 9 Malawi 20

6. - Scotland Yard 20
10. 8 Warhammer 17
10. 10 Dune 17
Vorschlige:

Galactic Evolution, Heimlich & Co,

nik und Schlender * Franz Hartmann
bietet: Macchiavelli von Avalon Hill,
deutsche Fassung. * Harald Schmid -
Tel. 0222/826997-DW 109 bietet: eine
Spielberechtigung fiir einen Schachclub
1.Klasse Betriebsliga sowie die Moglich-
keit fir Sammelbestellung bei Avalon
Hill (USA) und Victory Games. *
AuBlerdem konnen Interessierte jeder-
zeit bei Adrian und Markus ein Trian-
gulum zum Selbstkostenpreis erwerben.
* Leopold Legel verkauft: Flotten-
mandver und Slotter von MB sowie
Geister von Schmidt, Scotland Yard,
Warlock, Conquest fiir 4 Personen, von
Steve Jackson: Die Fallen von Khare
gneuwertig, S 70.-), Der Finsame Wolf

1-4, neuwertig, S 300.-), sowie
VECTREX Video von MB mit 1
programmierten  Spiel, Erklarungen
und zusatzlichen 7 Spielen zum Preis
von S 2000.- + Kassetten. * Rudolf
Endlicher bietet: Destino, Miracle, Peg-
gino, Okolopoly und sucht: Talisman,
Die 3 Magier, Das Blaue Amulett. *
Franz Grundner sucht: Speed Circuit *
Robert Reithmaier bietet gegen
Tausch: Risiko * Kurt Leitmannslehner
sucht: Kubhandel * Familie Nathwani
bietet: diverse Videospiele * Peter Som-
mer bietet: CONAN-Rollenspiel + 3
Module. .

Bitte, gebt mir wieder alle Anderun-
gen bekannt. Viel Erfolg beim Handeln
und Tauschen. Elisabeth.

PS: Auch in Deutschland gibt es
einige Zeitschriften, die regclméi%ig den
Service der Tauschborse bieten, dies
sind vor allem: Die Poppelrevue, Das
Spielblatt, Das Spielborsenblatt. Adres-
sen bitte bei mir erfragen.



Redaktion: Dagmar de Cassan, Raas-
dorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel.02216/223

Liebe PBMs,

auch heute kann ich wieder iiber
einen Spielstart berichten, British Rails
Coventry wird gestartet und auch fiir
neue Anonym-Diplomacy-Partien feh-
len nur noch wenige, also bitte anmel-
den.

Aus  berechtigtem  Anlal  eine
Entschuldigung und eine Bitte: es gibt
immer wieder Fehler in den Auswertun-
gen, zum Teil sind es einfach Tipfehler,
zum Teil Fehler aus Eile, und daher
meine Bitte: ihr alle wollt WIN so frith
wie moglich haben. Der Erschein-
ungstermun hingt aber davon ab, wie
schnell wir die Postpartien-Auswertun-
ren bekommen oder selber machen

onnen, und dann auch noch eintippen
konnen. Je frither (am besten noch vor
dem ZAT) ihr die Ziige abgebt, desto
sorgflaltiger kann der GM auswerten

und kann ich dann eintippen. Danke im
voraus! und einen schonen, verspielten
Sommer!

Hier wieder die aktuellen Wartelisten:

Anno 4000 B:

Anonymes Diplomacy: trotz zweier
Spielstarts mehr als ein Spieler auf der
Warteliste;

British Rail D:

City of Sorcerers E:

Dampfross E: A Kure

Deluge-Diplomacy  B:
C.Stepaniu

Diplomacy O: P.Idinger,
E.Tuwora

(Wir suchen Stand-by-Spieler fur
Diplomacy. Jedes Land unter Com-
puter-Leitung kann jederzeit iibernom-
men werden. Bitte melden!)

Hase & Igel C:

Welt-Diplomacy B: G.Klein, H.Ritter,
P Idinger

Wooden Ships & Iron Men B:

Dagmar de Cassan

M.Valent,
F.Kurz,

ANNO 4000 Partie ANDROMEDA

GM: Gerhard Kodys, Husterg. 13/47,
1140 Wien, Tel. 0222/9552233

ZAT: 29.Juli 1987

Allgemeine Hinweise siche *:

Algol = P.Schmitt

S-Alg(2); Alg 12, Men 5; Ald 1

Antaris = R.Schimpl

S-Ant (6); Ant 12, Rut 1, Thu 1

Pavo = M.Stumptner

W-4(Pav)-H2, K-Deb/Aln(2); Pav 11,
Deb 2, Aln 2

Regulus = F.Hofmann

L-Den(l), L-Bet(2), K-Bet/Bel(1);
Reg 17, Den 1, Bet 1, Bel 1

* Markus: Der Startplanct zéhlt bei
der Entfernungsbestimmung mit, daher
W-4(Pav)-H2.

Wooden Ships & Iron Men Partie Admiral

GM: Ferry Kral, Hiitteldorferstr. 126,
1140 Wien, Tel. 0222/926651/8125 DW
oder 4562755 (von 1800 bis 1900 Uhr)

ZAT: 29.Juli 1987

Die Auswertung der Ziige crfolgt erst
zum ZAT 29.Juli, da fiir die Spieler
noch cinige Erkldrungen notwendig
sind.

Die bereits abgegebenen Ziige gelten
fir den ZAT 29.Jul1 1987.



HASE & IGEL Partie BUNNY

GM: Christa Binder, A.Gstbttnerg,
6/37, 1200 Wien, Tel.0222/3344408

ZAT: 29.Juli 1987

Anonym - Bazant:

Zug 7/S - 28; Aktion -
K-3;

Angora - Chilf:

Zug 5/K - 15; Aktion - ;
83K-3;

Struppel - Endlicher:

; Stand 7/S - 70

Stand 5/K -

Zug 2/K - 3; Aktion - ; Stand 2/K - 95
K-3;

Harvey Friedl:

Zug /S - 28; Aktion -
K-3;

Veilchenfan - Ritter:

Zug 6/H - 21; Aktion +21 ; Stand 6/H
-98K-3;

Hazel - Schmitt:

Zug 7/S - 28; Aktion -
K-3;

; Stand 7/S - 70

; Stand 7/S - 70

DAMPFROSS Partie ANDORRA (389))

GM: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr.28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel
02216/223

ZAT: 29.Juli 1987

8.Betriebsrunde:

Rennen A, 65W - 61E

Binder,40:1313461216636]11 +3

Grund,43:2253155433354]1 +2

Schnabl,40:333124 446523311 +3

Rennen B, 456E - 13W:

Bi+Schm, 40: 6525424212, 11

Schreder,32: 32652133551 +3

Rennen C, 56W - 22E:

Grund,26:6414634,1 +2

Schmidt,26: 1614324

Schnabl,24: 5444425 11 +4

Rennen D, 13E - 44W:

Cassan,48:3264456261525]11 +3

Grund,54:3334441554526

Schmitt,51:6 4663656 6 4,1

Schnabl,39:32411141212 2 3

Rennen E, 32W - 25E:

Cassan, 31:361655 2

Schreder 42:323343

Schnabl, 3325251

Rennen F, 25W - 36E

25,1
644
156,II

Schmitt, 19: 3.4.1.3, II
Schreder, 16:2564,1 +1
Konto:

Binder: 264 +5(A) +5(B) -1(v
+2Er) +2(s) +2(bl) +1(r) +2(s
+1(g) = 264 +20-1 = 28

de Cassan: 220 +1(ge) + 10(D)
+2(v) +20(E) = 220 + 33 = 253

Grund: 70 + 20(A) -2(ge) -1(bl) -1(s)
+2(s) +6(gr) +20(C) l(ge) +3(@r) =
70 +51-5="70 + 46 = 116

Sdlmltt 298 + 5(B) +1(r) +1Sbl) -

gge; -1(gr) +20(D) -3(r) -1(ge) +
6(gr) + 10(F) = 298 + 43 -7 = 334

Schnabl: 349 +5(A) +1(r) -2(ge) -
l(bl) 2(r) +10(C) -2(ge) 2(v) + 10(E)

26-9 = 349 + 366

Sdlreder 241 +20(B) 6(r) +1(bl) -
6(bl) +20(F) = 241 +41 - 12 = 241
+ 29 =270

Stark: 162

Fahrten fiir die 9. Betriebsrunde:

A: 12E-53W, B: 24E-41W, C: 32W-
23E, D: 52W-63E, E: 41E-15W, F: 62W-
34E

Aufbauten maximal 10

DAMPFROSS Partie BELGIEN (406J)

GM: Dagmar de Cassan, Raasdor-

ferstr.28-30, 2285 Lecopoldsdorf, Tel.
02216/223

ZAT: 29.Juli 1987

Endlicher:

10a) i21 - i20 - j19;

10b) j19 - j18 - k18 - 65E; 61E - ad3;
23E - K77,

10¢) k77 - j77 - 177 -

Konto: 117 -2(v) -3( r) +1(v) +1(bl)
+1(gr) +2(s) = 117-5+5 = 117



Friedl:

10a) 23W - ¢59 - b58 - a58 - n8;

10b) n8 - m8 - 17 - 42W; n8 - m8 - 19;

10c) 19 - k10 - k11 - k12 - k13;

Konto: 97 +1(br) +1(v) -3(br) -1(v) -
5(gr) +3(gr) = 97+59 = 93

Gruber:

10a% 64E - 38 - g39 - h39 - 140;

10b) i40 - j40 - k41 - 65E; £53 - £52 -
16W;

10c) k70 - 169 - m69 - n68; £74 - e74;

Konto: 61 -1(r) -1(bl) l(gr) +3(r)
+3(bl) +1(s) = 61+7-3 =

Leitmannslehner:

10a) 42E - j31 - m34;

10b) m34 - a35 - a36 - 15E;

10c¢) 15E - ¢86 - ¢85 - d84;

Konto: 73 +2(bl) 1(bl) -1(r) +1(r)
+1(gr) = 73+42 =175

Schift:
10ag 42 -17 - m8 - h7 - a58;
10b) a58 - 158 - ¢59 - d58 - ¢58; m4 -

n3;

10c) n3 - 36; €34 - €37,

Konto: 44 +5(r) -1(V) -3(r) -1(bl)
+1(s) = 44+6-5 =

Zierler:
10a) 51 - g6 - h6 - i7 - 41;
10b) €78 - f77 - g78 - h78 - i78 - j78;
10c) j78 - k78 - k77 - 23E;

K%xto: 79 - 1(br) -1(s) -2(bl) = 79 - 4

Rennen fiir die 1.Betriebsrunde von
11:

A: 13E-64W; B: 23W-32E, C: 35E-
43W, D: 41E-21W; E: 51W-43E; F:
62W-15E;

Bauwerte maximal 10 vom Konto

DAMPFROSS Partie DARLINGTON (525X)

GM: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr.28-30, 2285 Leopoldsdorf Tel.
02216/223

ZAT: 29.Juli 1987

Unwiderrufliche Erklarung des GM!

Die IRR darf mitrechnen, aber nicht
mitentscheiden! und weil ich ein GM
und kein Monster bin, akzeptiere ich

1) die nachtraghche Erkldrung des
gemeinsamen Féhrenkaufs und retour-
niere die zwei Punkte laut Berechnung
von Franz Veitl und

2) die sonstigen von Franz berech-
neten Korrekturen und habe

3) bei Christine Reiter auch a52-b51-
¢51 genommen, obwohl sie a52-b52-c51
hingeschrieben hat und lasse auflerdem
manchmal auf geraden Strecken Zwis-
chenpunkte weg

bedanke mich

1; fir's Mitrechnen und

2) fir die é&uBlerst freundliche,
hofliche und pinktliche Zugabgabe,
IHR SEID DAMIT EINZIGARTIG.

Beck:

4a) #36 - w19 - w20 - w2l

413 w21 - #35 - 121 - 523
4c) 523 - #33
Konto (korrigiert): 34 12(gr) +1(r)
+1(ge) +1(v) = 34-12+3 = 25

Erkinger:

4a) Kauf Fahre LIV-BEL

4b) #54 - ul0 - u9 - u8 - u7 - u6

4c) ub - us - u4 - t4 - #56

Konto: 69 -3(F) -3(ge) +1(r) +12(bl)
+6(#56) = 69-6+19 = 82

Gruber:

4a; d22 - d21-c20 - #14 -

4b) x20 - y20 - z19 - a49 - b49; i26 -
127,

4c) 27 - 128 - #23; 128 - j29 - #24;
Konto: 14 + 6(#14) +6(#23)
+6(#24) = 14 + 18 = 32

Reiter:

4a§ a52 - b51 - ¢51; u22 - w22;

4b) ¢51 - ¢50 - #41; hi4 - 114;

4c) #41 - d48 - e48; 114 - 15;

Konto: 26 -1(gr) -1(bl) +1(ge) +1(v)
= 26

Schiifer:

Offentliche  Mitteilung: "GELB
STREIKT", sagt der Gewerkschaftsbof3
der Streckenarbeiter von IRR. SIR
stellt bis auf weiteres Kost und Quar-
tier gegen volle Arbeltslexstung den gel-
ben Arbeitern zur Verfiigung."

Ziige gemeinsam mit Gelb = Veitl:

4a) z13 - ad4 - bd4;

4b§ bd4 - c45 - #52/53 - ed5 - 45;

4c¢) h21 - g20 - £20 - €19 - €18 - el7 -
el6;

Konto (korr): 11 - 1(bl) - 1(r) =



Veitd:

ISTREIK!  Offentliche  Mitteilung:
Aufgrund der provokativen Anerken-
nung des vollig ungerechtfertigten
Zuges d23-d22 von RER tritt die
gesamte IRRe Company in unbefris-
teten  Streik. Sollte dieser nicht
ernstgenommen werden, werden

weitere explosive Maflnahmen erfolgen.
RER, es erwartet euch Schreckliches,
gilt selbstverstiandlich auch fiir Dagmar,
diese konigstreue Verriterin.

D.h. er 14Bt die Violetten fiir sich ar-
beiten. Der GM!

Konto: 18 +3§gr) - 1(r) -1(bl) = 19

Bauwerte fiir die S.Runde: 5-6 -3

CITY OF SORCERERS Partie AVALON

GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng.
3/29, 1150 Wien, Tel. 0222/9534165

ZAT: 29Juli 1987 (ACHTUNG!
WEGEN URLAUB DES GM!)

Diesmal keine Auswertung, da GM,
wie bereits letztes Mal angekindigt, auf
Urlaub. Néchster ZAT 29.Juli 1987.

CITY OF SORCERERS Partie BIRKWOOD

GM: Michael Valent, Krollg. 32, 1150
Wien, Tel. 0222/9517625 oder 92 09 575

ZAT: 29.Juli 1987

Auch der Meister dieser Magierrunde
hat sich iiberraschend auf Urlaub

begeben, er wertet diesmal nicht aus
und bittet Euch, die Zige des ZAT
8.Juli 87 nochmals zum ZAT 29.7.87 an
Ralph Schimpl (Adresse siche Partie
Avalon) zu schicken.

CITY OF SORCERERS Partie CORRINIS

GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng.
3/29, 1150 Wien, Tel. 0222/9534165

ZAT: ACHTUNG!! Wegen Ab-
wesenheit zweier Spieler erst am 9.Sep-
tember 1987111

Zauberer scheinen eifrige Urlaub-
macher zu sein, schénen Urlaub, liebe
Magier, und vergefit nicht auf den
9.September als nachsten ZAT!

CITY OF SORCERERS Partie DARWATH

GM: Michael Valent, Krollg. 32, 1150
Wien, Tel. 0222/9517625 oder 92 09 575

ZAT: 29.Juli 1987

Auch fiir die Partiec Darwath gibt es
diesmal keine Auswertung, bitte schickt

auch Ihr Eure Ziige zum ZAT 29.7.87
nochmals an Ralph Schimpl (Adresse
siche Partie Avalon) zur Auswertung,

BRITISH RAIL Partie AYR

GM: Fritz Hofmann, Schlossg.4/10,
1050 Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 29.Juli 1987

11.Runde:

Baur / 30/48 / 36/38 / Jute / Cat / 107 /

/

Binder / 36/22 / 34/13 / Coal,(Mach) /
(Mach),Mach,Tab /99,20 / -/

Hrysak / 39/14 / 41/14 / (Hopf) / Tab /
-/-1/
Schmitt / Norwich / 42/19 / Cars /

Barl, Barl/-/-/

Stark / 45/7 / 45/9 /

Coal,ConMat,ConMat / OLRub,Rub / -
/-1



Cassan / 10/63 / 15/63 / Mach /
Jute,Coal / 63/ -/

Bautrupp, Konto:

Binder: 15 + 17 + 5 - 14 = 23, 52/7 -
53/6 - 54/5 - 55/4 - 56/3 - 57/3 - 58/3 -
59/3 - 60/3 _61/3 - 61/4 - 62/3

Schmitt: 26 - 18 = 8; 30/35 - 31/35;
41/19 - 42/18 - 43/17 - 44/16 - 45/15 -
46/14 - 47/13 - 48/12 - 49/11;

Cassan: 18 + 17 - 20 - 4 = 11; Super-
zug, Fahrt auf griin

Baur: 0 + 33 + 4-20 = 17,

Hryzak: 34 - 19 = 15; 17/55 - 16/56 -
15/58 - 15/59 - 15/60 - 15/61 - 15/62 -
14/63 - 14/64 - 14/65;

12.Runde:

Baur /36/38 /37/22/-/-/-/-/

Binder / 34/13 / 33/26 / Mach / Steel /
66/79/

Hrysak /41/14/31/28 /- /-/-/-/

Schmitt / 42 / 19 / 29/29 / Mach / Beer

/-1-1

Stark /45/9 /51/17/-/-/-/40/

Cassan / 15/63/14/15/-/-/-/75/

Bautrupp, Konto:

Binder: 23 + 6+ + 4 = 33

Schmitt: 8 - 4 = 4, Fithr Fahrt nach
Northampton 4 an blau

Hrysak: 15 - 9 = 6; 14/65 - 14/66 -
14/67 - 13/68

Baur: 17 - 12 = 5; 17/21 - 16/22 -
15/23 - 14/24 - 13/24 - 12/24

Ab sofort gilt wegen Uberlastung des
GM folgende Regelung: es werden nur
die bis zum ZAT abgegebenen Ziige
beriicksichtigt, alle anderen verfallen,
Zugabgabe  bitte  vollstdndi mit
Aultragsnummer, von, bis, aquenom—
men, abgegeben.

BRITISH RAIL Partie BRISTOL

GM: Fritz Hofmann, Schlog. 4/10,
1050 Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 29.Juli 1987

Nachtrag zur 3.Runde: Schnellzug fiir
Hryzak

S5.Runde:

Cassan/31/28 /41/21/-/-/-/-/

Friedl / 23/28 / 22/25 |/ Cot,(Coal) /
(Coal),Coal / 50,37 / - /

Hrysak / 31/38 / 31/45 | Cars,Text / - /
90,22 /-/

Ritter / 50/11/ 4422/ - / Con.Mat / - / -
/

Schuster / 35/37 / 27/25 / Imp. /
Text,Text / 58/ -/

Tuwora / 30/33 / 24/11 / Sugar
(Manchester) / Cotton / -/ -/

Bautrupp/Konto:

Friedl: 5 + 21 + 4 - 14 = 16; Auf-
nahme der 2.Kohle am Riickweg; 37/21 -
38/21; 36/21 - 36/20 - 36/19 - 36/18 -
36/17 - 36/16 - 36/15 - 35/15 - 35/14 -
35/13 - 35/12 - 34/12

Tuwora: 7 - 4 - 3 =
Manchester-Liverpool
15/56 - 15/57 - 15/58,;

Cassanm: 4 + 4 = 8

0; Fahrt von
auf schwarz;

Hrysak: 2 + 10 + 24 - 16 = 20;
31/45 - 32/45; 32/40 - 33/39 - 34/38 -
35/38; 34/38 - 34/37 - 33/37 - 32/37 -
31/37

Schuster: 4 + 22 - 20 = 6, Kauf eines
Schnellzuges

6.Runde:

Cassan / 41/21 / 43/13 / Kohle,Text / -
/2532/-/

Friedl / 22/25/33/25/-/Blei/ -/ 18/

Hrysak / 31/45 / 30/37 / Ol,(Leeds,Rit-
ter) / OL,Cattle / - / 100

Ritter / 44/22 / 35/34 | - [ - [ -/
111,38,65

Schuster / 27/25/21/50/-/-/-/24

Tuwora / 24/41 / 18/53 / Sugar / Mach
/104 / 84

Bautrupp/Konto:

Cassan: 8 + 21 + 12 = 41

Tuwora: 0 + 22 - 11 = 11, 15/58 -
15/59 - 15/60 - 15/61 - 15/62 - 15/63

Schuster: 6 - 6 = 0; 24/43 - 23/44 -
22/44 - 22/43 - 22/42;

Bemerkungen des GM zur Zugabgabe
siche Partie Ayr



Club 3

von Thomas Hassan
Grafik von Anton K. Scholten

(c) by AKSTH 1987

In diesem Kartenspiel fiir 5 bis 8
Spieler miissen die Spieler versuchen,
bei einer Fernsehdiskussion soviel Sen-
dezeit wie moglich an sich zu raffen.

Spielmaterial :

36 Karten

(je sechsmal die Werte von 1 bis 6)

viele Chips oder Miinzen

Club 3 st ein schnelles Kar-
tengliicksspiel mit einer starken tak-
tischen und einer kleinen aber feinen
psychologischen Komponente. Durch
%ememsame Angriffe, geschicktes Bluf-

en und die richtige Einschitzung ihres
Blattes miissen die Spieler versuchen,
moglichst viele Sendesekunden zu
gewinnen,

Club 3 wird mit einem neu erfun-
denen Kartensatz gespielt, der aus
sechsmal sechs Karten Eesteht. Es gibt
keine Farben, sondern es sind nur die
je sechsmal vorhandenen Werte von 1

is 6 malgeblich. Spielentscheidend
sind allerdings vor allem die Kom-
binationen aus je zwei Karten, die gebil-
det werden kénnen.

Es gibt drei Arten von Kom-
binationen; In der Reihenfolge von der
medngsten zur hochsten sind dies:

-Wortklauberei: Zwei Karten die sich
in ihrem Wert um 1 unterscheiden.
Also 1/2, 2/3, 3/4, 4/5 und 5/6.

-Redeschwall: Zwei Karten mit dem-
selben Wert (Zwillinge) Also 1/1, 2/2,
3/3, 4/4, 5/5 und 6/6.

-Phrasendreschen: Eine Karte mit
dem Wert 1 und eine mit dem Wert 6
Also nur die Kombination 6/1

Wichtig ist, da3 nicht alle Spieler um
einen gemeinsamen Topf spielen,
sondern um einzelne Wortgefechte
gespielt wird, wobei sich an einem
Wortgefecht bis zu drei Spieler
beteiligen kénnen.

Regeln: Die Karten werden gemischt,
dann erhiélt jeder Spieler verdeckt vier
Karten. Darauf wird im Uhrzeigersinn
von jedem Spieler eine Karte aus-
gespielt. E ann mit dieser Karte
entweder provozieren, angreifen,
nachlegen oder passen. Auf jeden Fall
aber muB er eine Karte ablegen.

Dies wiederholt sich reihum solange,
bis jeder Spieler alle Karten ausgespielt
hat. Danach wird entschieden, wer
jeweils ein Wortgefecht gewonnen hat,
und die Sendesekunden (Chips) wech-
seln die Besitzer.

Danach werden die Karten neu
gemischt. Es gibt jetzt der Spieler, der
vorher als erster ausgespielt hat.

Das Spiel ist beendet, nachdem eine
vorher abgemachte Anzahl von Runden
gespielt worden ist, mindestens aber
Jeder  Spieler einmal gegeben hat.
Gewinner ist der Spieler, der die mei-
sten Sendesekunden gewonnen hat.

Ausspielmoglichkeiten:

Provozieren: Kann oder will der
Spieler keine andere Karte angreifen,
so kann er provozieren. Ein Spieler
provoziert, indem er eine seiner vier
Karten offen vor sich hinlegt, und eine
beliebige Anzahl von Sekunden auf
diese Karte setzt, indem er die
entsprechenden Chips auf die Karte
setzt.



Angreifen: Es gibt zwei Moglichkeiten
anzugreifen, entweder allein oder mit
Unterstiitzung.

Allein angreifen; Ist der Spieler der
Meinung, die Kombination, die er auf
der Hand hat, schldgt die Kombination
eines andern, so kann er allein
angreifen. Dazu legt er eine seiner Kar-
ten senkrecht zu der des Provozieren-
den verdeckt ab. Jetzt setzt er auf diese
Karte. Entweder er bringt denselben
Einsatz wie der Provozierende, und
deckt seine Karte sofort auf, oder er
erhoht, und 1aBt die Karte noch ver-
deckt liegen.  Jetzt st  der
Provozierende an der Reihe. Er kann
jetzt

- entweder die Erhohung einfach
nachbringen, und zwingt damit den
Angreifer seine Karte aufzudecken,

- oder er erhoht seinerseits noch ein-
mal, worauf wieder der Angreifer an
der Reihe ist,

- oder er gibt auf, worauf der
Angreifer sofort dieses Wortgelecht
gewonnen hat.

Dieses Steigern dauert solange, bis
beide Karten aufgedeckt sind, oder
einer der beiden aufgegeben hat.

An einem solchen Angriff, der alleine
gefithrt wird, kann sich kein anderer
Spieler beteiligen.

Mit Unterstiitzung angreifen: Ist ein
Spicler der Meinung, mit seinem Blatt
nichts allein angreifen zu konnen, aber
auch nicht verteidigen (provozieren) zu
konnen, dann kann er mit Un-
terstiitzung angreifen. Das heif}t, er
beginnt den Angriff, und ein beliebiger
anderer Spieler kann nachlegen. Er
beginnt den Angriff genauso, wie ein
Spieler der allein angreift, nur legt er
die Karte quer zur Karte des
Provozierenden hin.

Beim jetzt folgenden steigern bringt
er auch jeweils nur die Hilfte dessen,
was der Provozierende setzt. Auf
diesen Angriff kann jetzt ein beliebiger
anderer Spicler nachllegcn, wobei er die
andere Hillte des Einsatzes nachsetzen
mul.

Nachlegen: Zu einem begonnen
Wortgefecht konnen jetzt sowohl der

Provozierende, als auch der oder die
Angreifer Karten nachlegen, und so
Kombinationen bilden. Auf einer Seite
eines Wortgefechts diirfen maximal drei
Karten liegen. Das  Nachlegen
funktioniert wie ein Angriff, das heifit,
die neue Karte wird verdeckt zur alten
dazugelegt, und auf diese neue Karte
wird erneut gesteigert.

Totreden: Auf die dritte Karte darf
nur so viel gesteigert werden, als der
Gegner in der Lage ist aufzubringen.
Man darf den Gegner nicht totreden,
das heiB3t man darf nicht mehr setzen
als der Gegner in der Lage ist, eben-
falls zu setzen, und ihn so zur Aufgabe
zwingen.

Passen: Kann ein Spieler eine seiner
Karten nicht nutzbringend verwenden,
so legt er sie verdeckt ab und paBit. Er
kann ansonsten nichts tun.

Entscheidung eines Wortgefechts:
Man vergleicht die Kombination des
Provozierenden mit der des Angreifers,
die hohere gewinnt. Bei zwei gleichen
Kombinationen entscheidet der Karten-
wert, ist auch dieser gleich, gewinnt der
Provozierende. LaBt sich aus den of-
fenen Karten keine Kombination bilden
so zdhlt die hochste Karte. Jede Kom-
bination schlégt eine einzelne Karte.

Liegen auf einer der beiden oder
beiden Seiten drei Karten, so nennt
man das ein Dreiblatt. Aus ecinem
Dreiblatt werden immer zwei Kom-
binationen gebildet, wobei eine der drei
Karten in beiden Kombinationen Ver-
wendung findet. (Ist eine der beiden
Maoglichkeiten ein Redeschwall, so muf}
diese Kombination gebildet werden.)

Bei dem Vergleich zweier Dreiblitter
wird zuerst die hohere der beiden Kom-
binationen verglichen, sind diese gleich,
wird die niedrigere der beiden Kom-
binationen verglichen, sind auch diese
gleich, gewinnt der Provozierende.

Wien am 28. Juni 1987
Meinen Dank an Ferdinand, Dagmar,

Anton, semper Pauli, und verspitet [iir
Showdown noch an Leo.



BRITISH RAIL Partie COVENTRY

GM: Fritz Hofmann, Schloflg. 4/10,
1050 Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 29.Juli 1987

Spielstart, die Unterlagen gehen Euch
mit getrennter Post zu, nachstehend die
Spieler mit jhren Farben und den
ersten 3 Auftrigen:

Beck Hartmuth - Blau: 52, 59, 86

Bugkel Thomas - Rot: 51, 55, 90

Erkinger Erwin - Gelb: 39, 91, 94

Gesek Georg - Griin: 21, 22, 56

Gruber Ancﬁcas - Braun: 46, 57, 96

Kral Ferdinand - Schwarz: 26, 74, 78
Bitte um piinktliche und vollstédndige
Zugabgabe, der GM dankt im voraus.
Viel Spal wiinscht Fritz

Anonymes Diplomacy Alpha

GM: Dagmar de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/223

ZAT: 29. Juli 1987

Das zentrale Kongrefbiiro der verhan-
delnden Michte in Leopoldsdorf gibt
bekannt, daB auch zwischen den
dreiwdchigen offiziellen Sitzungen Ver-
handlungen  vorgenommen  werden
konnen und weitergeleitet werden.

Pseudonyme:

Osterreich-.Ungarn: Adam E.l.o.U.

Deutschland: Kaiser Wilhelm II.

Frankreich: Kaiser Napoleon V.

Tirkei: Der Sultan

"Ceterum censeo Carthaginem delen-
dam esse"

" Osterreich, sei auf der Hut! Italien
ist ein Volk von Verrétern:" Der Sultan,

"Wer Frankreich stdrkt, grébt sich
selbst sein Grab. Ein politischer
Beobachter."

"Die Geschichte hat es gelehrt:
RufBland ist uneinnehmbar!" Der Russe.

"Die  franzosische ~Armee  shickt
herzliche Urlaubsgriifle, sie sonnt sich
in kontinentaleuropdischen Gefilden
und hat nichts Boses im Sinn."

"Als aufmerksamer Zeitungsleser ist
mir  aufgefallen, daB vor allem
Frankreich, aber auch Italien von be-
sonders ehrgeizigen Plinen geleitet zu
sein scheinen, wihrend es dem "Rus-
sen" wichtig ist, kryptische Drohungen -
anscheinend gegen Osterreich - auszus-
toBen. Alle Michtigen Europas sollten
dem besondere Aufmerksamkeit
schenken!! Vor allem um Osterreich

mache ich mir angesichts dessen Sor-
gen. Ein aufmerksamer Zeitgenosse."

"Wilhelm II. moge sich vor Verrétern
hiiten. Napoleon Duarte:"

"Einverstanden Zar von Ruf3land"

"Die Behauptung von Napoleon V im
letzten WIN ("Ich schaffe die Beher-
rschung Europas") 148t nicht mehr sehr
viel Spielraum fiir Verhandlungen zu."
Das duBerst besorgte England.

"Berlin, im Friihjahr 1901: Wir, Wil-
helm II. von Hohenzollern, Kaiser des
Deutschen  Reiches, Konig  von
PreuBen, gesandt von Gottes Gnaden,
fithlen uns bemiiBigt, folgendes kund zu
tun: Der Sache erster Punkt: Wir wol-
len den Vorschlag des Sultans mit aller
Kraft unterstiitzen. Lasset uns sein ein
einig Volk von Briidern! Mit dem ein-
zig wahren Ziel vor Augen, die fried-
liche Koexistenz aller! Der Sache
zweiter Punkt: Was jene schone Stadt
Neapel betrifft und das Meer, an dem
sie liegt: bleibt, geht, geht unter oder
sterbet, aber lasset Uns aus dem Spiel!
Der Sache dritter Punkt: Eure Majestét
Napolein, schafft die Beherrschung
Europas oder schafft sie nicht, wie es
Euch beliebt. Aber wagt je nicht,
Deutsches Territorinm zu betreten.
Zum SchluB méchten wir noch darauf
aufmerksam machen: "WER NICHT
MIT UNS IST, IST WIDER UNS!"
Nun denn, lang lebe der Kaiser! Gez.
Wilhelm IL."



Stand Winter 1900

ENGLAND: Centers EDI, LVP,
LON; Units EDI-F LVP-A LON-F

GERMANY: Centers BER, KIE,
MUN; Units BER-A KIE-F MUN-A

RUSSIA: Centers MOS, SEV, STP,
WAR; Units MOS-A SEV-F STP-F(S)
WAR-A

TURKEY: Centers ANK, CON,
SMY; Units ANK-F CON-A SMY-A

AUSTRIA: Centers BUD, TRI, VIE;
Units BUD-A TRI-F VIE-A

ITALY: Centers NAP, ROM, VEN;
Units NAP-F ROM-A VEN-A

FRANCE: Centers BRE, MAR,
PAR; Units BRE-F MAR-A PAR-A

Ziige Frithjahr 1901

kein Befehl = Halten

ENGLAND: EDI-NTS*, -LON-ECH-,
LVP-WAL*

GERMANY: KIE-HOL*, BER-KIE*,
MUN-RUH*

RUSSIA: WAR-UKR*, STP-GOB¥*, -
MOS-SEV-, -SEV-ARM-

TURKEY: CON-BUL*, ANK-BLA¥,
-SMY-ARM-

AUSTRIA: VIE-BUD*, BUD-SER*

ITALY: VEN-PIE*, ROM-VEN*,
NAP-TYS*

FRANCE: -BRE-ECH-, MAR-SPA*,
PAR-PIC*

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at EDI moves to NTS
ARMY at LVP moves to WAL
FLEET at KIE moves to HOL
ARMY at BER moves to KIE
ARMY at MUN moves to RUH
ARMY at WAR moves to UKR
FLEET at STP moves to GOB
ARMY at CON moves to BUL
FLEET at ANK moves to BLA
ARMY at VIE moves to BUD
ARMY at BUD moves to SER
ARMY at VEN moves to PIE
ARMY at ROM moves to VEN
FLEET at NAP moves to TYS
ARMY at MAR moves to SPA
ARMY at PAR moves to PIC

Dem Sommer folgt Herbst 1901

Anonymes Diplomacy Bravo

GM: Dagmar de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/223

ZAT: 29, Juli 1987

Die neutrale Zone Leopoldsdorf steht

jederzeit auch zwischen den
dreiwOchigen  Sitzungsterminen — zur
Weiterleitung von Verhandlungen zur
Verfiigung!

Pscudonyme:

England: Admiral Nelson

Deutschland: Kaiser Wilhelm 1.

Italien: Konig Orlando L

Ruflland: Zar Nikolaus II.

Tiirkei: GroBmuffti Ibrahim, Emir von
Konstantinopel

Frankreich: Kardinal Richelieu

"Ein Auszug aus einem Artikel aus
der Konigsberger Har tung’schen
Zeitung - DER FRANKREICH-
FELDZUG: ’Den fast unertriglichen
Druck der UngewiBBheit hatten wir
eigentlich schon abgeschiittelt. Der
Gegner will es nicht anders. Der Krieg
sicht einer Tatsache schon verzweifelt
dhnlich - "Man driickt uns das Schwert

in die Hand", hat der Kaiser gesagt,
unser sonst so vorsichtiger und kiihler
Kanzler zitiert den Prinzen Friedrich
Karl, den Roten Prinzen Glorreichen
Angedenkens, den Reiterfithrer der
PreuBBen und Deutschen, in unseren
letzten groflen Kriegen: "Herzen
schlagen empor, die Faust auf den
Feind!" Wo schon die Flammen loder,
kann die beste Diplomatic dem Brand
kaum noch wehren."

"Offizielle Note: Am 23.Juni wurde
uns von Zar Nikolaus I. der Krieg
erklért. Unsere Truppen sahen sich gez-
wungen zur Verteidigung der Lan-
desgrenzen aufzumarschieren und wir
rufen alle Welt dazu auf, die diplomatis-
chen Beziehungen mit Moskau ab-
zubrechen. Dennoch hotft das Tirkis-
che Volk, daB sich diese Mallnahme als
unndtig erweisen wird. GroBmuffti
Ibrahim, Emir von Konstantinopel."
"Proklamation seiner Apostolischen
Majestit des Kaisers von Osterreich
und Konigs von Ungarn: An meine
Volker! Trotz meiner



Friedensbestrebungen ist es nun doch
zu kriegerischen Auseinandersetzungen
an unseren Grenzen gekommen. Bis
zur letzten Stunde waren Wir, wie alle
Welt weil}, bestrebt, den Funken des
Krieges nicht aufflammen zu lassen,
und meinen Volkern weitere
Jahrzehnte des Friedens zu bescheren.
Da jedoch der Starrsinn und Ubermut
unserer Gegner gesiegt hat, werden sie
uns gewappnet finden. Mir ist die
Treue meiner Volker zu Threm Erzhaus
wohlbekannt, ebenso ihr tapferer Ein-
satzwille fir Volk und Heimat. Mit Got-
tes Hilfe und der tatkréftigen Un-
terstiitzung unserer Verbiindeten, auf
die wir sicherlich zu Recht bauen
konnen, werden wir der gerechten
Sache zum Sieg verhelfen. Seppl der
Seltsame, gegeben zu Schonbrunn am
21.Mirz 1901"

"Zweiter Absatz der Rede des
kais.u.kon Kriegsministers, Grafen
Schnauzebart von Kreuzenstein-

Greifenstein: Der Feind steht an un-
seren Grenzen. Unsere in zahlreichen
Manoeuvres  imperials  gestdhlten
Krieger werden nicht nur die Grenzen
des Kaiserreiches zu schiitzen wissen,
sondern auch glorreich die Fahne des
Sieges ins Feindesland tragen."

"Erster ~ Zwischenruf  des  Ab-
geordneten zuum Reichsrate, Theo von
Gugging-Mauer-Ohling, anlaBlich der
Debatte uber die Kriegserklarung an
die Feinde des Vaterlandes: "Serbien
muB sterbien!"

"Nach dem ersten Austausch der
diplomatischen Noten diirfte es jedem
klar ~ geworden  sein, wer im
Hintergrund steht. Aber - laflt Taten
sprechen. Fiir Frankreich. Kardinal
Richelieun."

"Common Information by the British
Secret Service for Publication in WIN,
45th Edition, referred to Diplomacy
BRAVO: Hi folks! I'm so glad. I've got
so many answers to m,y Questions for
Cooperation, You, Germany, and You,
France, my very best Neighbor, gave
me with Your Messages such a great
Feeling of Friendship, what I'm not
able to describe. And You, Russia, Italy
and Austria, who send me more than a
Letter about Love’n’Peace, were so

obliging and constructive, 1 really can’t
say. Last but not least I will mention
the one and only Ibrahim, Emir of
Turkey, who makes me believe, that I
never can make a Strike against one of
Your Countries. So I will thank you for
this Sign of Unity and Solidarity. I only
have on Problem yet, but I'm sure, You
can help me to solve it: Where is an
Enemy now for fighting against? God
save the Queen! Yours Admiral Lord
Nelson"

"Pressemitteilung: Auszug aus der
Sonderausgabe des "Corriere della
Sera" - Rom, 8.7.1901, Eigenbericht:
Aus gewdhnlich gut unterrichteten
Quellen konnten wir in Erfahrung brin-
gen, daB es in Oberbayern und im
Raum Tirol zu massiven Truppenkon-
zentrationen kommt. Aus dem Ver-
teidigungsministerium  verlautet, dal3
man zur Sicherung unserer Grenzen
einige Truppenkontingente an die
Grenze beordert hat. Aus dem Auflen-
ministerium war noch keine Stel-
lungnahme zu erhalten.

Agence France Press - Communique:
Durch unseren Schweizer Korrespon-
denten wurden wir soeben informiert,
daB im GroBraum Miinchen und in
Tirol aufgrund der in Deutschland und
Osterreich-Ungarn  erfolgten Mobil-
machung, Truppeneinheiten in Marsch
gesetzt wurden. Zielgebiete konnten
nicht in Erfahrung gebracht werden. Es
steht zu befiirchten, daf3 die derzeit an-
gespannte politische Lage zu kriegeris-
chen Auseinandersetzungen fiihrt."

Stand Winter 1900

ENGLAND: Centers EDI, LVP,
LON; Units EDI-F LVP-A LON-F

GERMANY: Centers BER, KIE,
MUN; Units BER-A KIE-F MUN-A

RUSSIA: Centers MOS, SEV, STP,
WAR; Units MOS-A SEV-F STP-F(S)
WAR-A

TURKEY: Centers ANK, CON,
SMY; Units ANK-F CON-A SMY-A

AUSTRIA: Centers BUD, TRI, VIE;
Units BUD-A TRI-F VIE-A

ITALY: Centers NAP, ROM, VEN;
Units NAP-F ROM-A VEN-A

FRANCE: Centers BRE, MAR,
PAR; Units BRE-F MAR-A PAR-A



Ziige Frithjahr 1901

kein Befehl = Halten

ENGLAND: EDI-NTS*, LVP-WAL*,
LON-ECH*

GERMANY: KIE-HOL*, BER-KIE*,
-MUN-BUR-

RUSSIA:  STP-GOB*, MOS-STP*,
WAR-LIV*, SEV-RUM*

TURKEY: CON-BUL*, ANK-BLA*,

SMY-ARM*
AUSTRIA: TRI-ADR*, VIE-TRI*,
BUD-SER*
ITALY: VEN-TYR* ROM-VEN¥*,
NAP-ION*
FRANCE: BRE-PIC*, PAR-BUR*,

MAR S PAR-BUR*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at EDI moves to NTS
ARMY at LVP moves to WAL

FLEET at LON moves to ECH
FLEET at KIE moves to HOL
ARMY at BER moves to KIE
FLEET at STP moves to GOB
ARMY at MOS moves to STP
ARMY at WAR moves to LIV
FLEET at SEV moves to RUM
ARMY at CON moves to BUL
FLEET at ANK moves to BLA
ARMY at SMY moves to ARM
FLEET at TRI moves to ADR
ARMY at VIE moves to TRI
ARMY at BUD moves to SER
ARMY at VEN moves to TYR
ARMY at ROM moves to VEN
FLEET at NAP moves to ION
FLEET at BRE moves to PIC
ARMY at PAR moves to BUR
Dem Sommer folgt Herbst 1901

WELTDIPLOMACY

GM: Alexander Polansky, Gitlbauerg.
5/25/7, 1210 Wien, Tel. 0222/258296

ZAT: 29.Juli 1987

Liebe Mitspieler!

Sorry, der Eintipper hat einen Fehler
gemacht, Alexanders richtige Telefon-
nummer steht oben.

Da ich das nidchste Mal nicht zum
Spieleabend kommen kdnnen werde,
bitte ich Euch, mir die Ziige rechtzeitig
zuzuschicken. Ihr werdet mich auch
telefonisch nicht erreichen.

Riickziige Winter 2004:

Agypten: NMR daher A Kai ... ex

Brasilien: NMR daher F Uru ... ex

Kongo: F Ken ex

Osterreich: F MAT nach Kub

USA: NMR daher F Nik ... ex

daraus folgt: USA ist ausgeschieden

Ziige Friihjahr 2005:

Agypten: NMR, A Saa xxx, F GAD xxx

Australien: (F Nsw-Dar), F Ios xxx

Brasilien: NMR, A Kol xxx, A Arg
xxx, A Ama XXX,

Chile: A Bol S A Ecu xxx, A Ecu xxx,
A Par-Bra, (F Tal-Arg), F Fal-GAR

China: NMR, A Mng xxx, (A Ich xxx),
F Kor xxx

Ferner Osten: NMR, (A Wlw xxx)

Kanada: (AQbk-Nfr), (F NAT C A
Qbk-Nfr), (F Yuk (ec)-NOP), (FNPM-
NWP), F MAT-Hon, (F Nwy-MAT), A

Mex-Wlw, F MPZ C A Mex-Wlw, F
TaI? S A Mex-Wlw, A Nik-Mex, A Ald-
Ja

Kongo: F Kap xxx, (F Mal-SAT), (A
Nia-Kam), A Kam-Zla, A Sud-Kha, A
Kai-Kok

Osterreich: (A Ita-Vie), A Vie-Beo,
(A Bel-Vie), (F Kub-MAT), F Por S F
Spa-NAT, F Spa (nc) - NAT). "Stoppt
Kanada!"

Schweden: NMR, (A Hol xxx)

Sibirien: A Omk S F Tik-Nok, F Tik-
Nok, (F NOP-NWP), A Pek xxx, A ar
xxx, F KOM-Sey, F 10Z S F KOM-Sey,
A Mac-Ich, A Bir S A Mac-Ich

Siidafrika: F Uru-Rio, (F SAT S F
Uru-Rio), A Gab-Kam, F GVG S A
Gab-Kam, A Sai S A Gab-Kam, A
Nam-Gab, F GAN C A Nam-Gab, F
Ken-KOM, F SMO S F Ken-KOM, A
Moz-Nam

Ukraine: A Ark-Ob, A Bon-ol, A
Mun S A Bon-Hol, A Irk xxx, A Bal-
Sfr, F SMM C A Bal-Sfr

Daraus  ergeben sich  folgende
Riickziige:
China: A Ich ex (keine andere
Maoglichkeit)

Ferner Ost: A Wlw nach Ald, Ude
oder ex

Kanada: F NAT nach Eng, Nfr(nc),
CCO oder ex



Schweden: A Hol nach Ska oder ex

Das war Frithjahr 2005, es folgt
Herbst 2005.

Bemerkungen:

Siidafrika: Zur Klarstellung, derzeit
hast Du 4 Armeen: Kam, Sai, Gab, Nam

Ukraine: Bitte gib auch Haltebefehle
ab, es hat namlich ein Befehl fir A Irk
gefehlt. Danke.

So, das war’s fir diesmal. Vergel3t
nicht, Eure nichsten Ziige rechtzeitig
abzuschicken! (Ich werde das néchste
Mal wahrscheinlich nicht kommen.)
Viel Spaf}, ALexander.

Diplomacy Grand Prix

GM: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/223

ZAT: 29. Juli 1987

Stand Winter 1910

ENGLAND: Centers BEL, BER,
DEN, EDI, HOL, KIE, LVP, LON,
MUN, NOR, SWE; Units BEL-F BER-
A ECH-F GOB-F HOL-A IRI-F KIE-
F MUN-A NAO-F NTS-F NOR-A

TURKEY: Centers ANK, BUL,
CON, GRE, RUM, SEV, SMY, STP,
WAR; Units AEG-F ANK-A BLA-F
BUL-A CON-F GAL-A RUM-A SEV-
A STP-A

AUSTRIA: Centers BUD, MOS,
NAP, SER, TRI, VEN, VIE; Units
ALB-A BUD-A MOS-A NAP-A SIL-
A TRI-A VEN-F

FRANCE: Centers BRE, MAR,
PAR, POR, ROM, SPA, TUN; Units
BRE-F BUR-A MAO-F PIC-A ROM-
FTYR-A TYS-F

Ziige Frithjahr 1911

kein Befehl = Halten

ENGLAND: (P.Schmitt) NOR-STP*,
GOB S NOR-STP*, -NAO-MAO-, IRI
S ECH-ECH*, ECH S NAO-MAO*,
BEL S ECH-ECH*, NTS-NOR*, HOL-

RUH*, BER S MUN-MUN* MUN S
HOL-RUH*

TURKEY: (G.Ofner) AEG-ION*
CON-AEG*, -RUM-UKR-, BUL S
ANK-RUM*, GAL S TYR-VIE* -STP
S SEV-MOS-, -SEV-MOS-, -BLA C
ANK-RUM-, ANK V -RUM-

AUSTRIA: (B.Schreder) -MOS-UKR-
, SIL-WAR*, TRI-SER*, ALB S TRI-
SER* BUD S TRI-SER*, NAP-APU*

FRANCE: (E.Blaschek) ROM-
NAP*, TYS S ROM-NAP* TYR-
VIE*, PIC S BUR-BUR*, BUR S PIC-
PIC*, BRE S MAO-MAO*, -MAO S
BRE-BRE-

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at NOR moves to STP
FLEET at NTS moves to NOR
ARMY at HOL moves to RUH
FLEET at AEG moves to ION
FLEET at CON moves to AEG
ARMY at SIL moves to WAR
ARMY at TRI moves to SER
ARMY at NAP moves to APU
FLEET at ROM moves to NAP
ARMY at TYR moves to VIE

ARMY at STP RETREATS (o
LIV/FIN/cx
Dem Sommeer folgt Herbst 1911

Diplomacy Havannah

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien,
Haindelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 29. Juli 1987 ACHTUNG - Da
ich auf Urlaub bin, die ndchsten Ziige
an Ferdinand abgeben!

Zige Herbst 1907

kein Befehl = Halten

ENGLAND: (A.Weisweiller) SKA-
NOR*, SWE S SKA-NOR*, NWS-

BAR*, NTS-NWS*, LON-NTS*, LVP-
NAO*

GERMANY: (R.Spacek) DEN-BAL*,
RUH S PAR-BUR*, BER-SIL* -
MUN S BER-SIL-, -KIE-MUN-
TURKEY: (E.Schilf) -NOR-SWE-,
SIL-GAL*, WAR S SIL-GAL*, -BUL-
RUM-, UKR S BUL-RUM*, GRE-
SER*, AEG-GRE*, ROM-VEN*,



ADR S ROM-VEN* -PIE-TYR-, -
GOL-MAR-

AUSTRIA: (Computer) BUD S RUM-
RUM*, -TYR S VEN-VEN-, GAL-
VIE*, -BUR-MAR-, -VEN S TYR-
TYR-

FRANCE: (G.Ofner) -GAS-MAR-,
BEL S PAR-BUR*, IRI-MAO*, PAR-
BUR*

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at SKA moves to NOR
FLEET at NWS moves to BAR
FLEET at NTS moves to NWS
FLEET at LON moves to NTS
FLEET at LVP moves to NAO
FLEET at DEN moves to BAL
ARMY at BER moves to SIL
ARMY at SIL moves to GAL
ARMY at GRE moves to SER
FLEET at AEG moves to GRE
ARMY at ROM moves to VEN

ARMY at GAL moves to VIE
FLEET at IRI moves to MAO
ARMY at PAR moves to BUR
ARMY at NOR RETREATS to
STP/FIN/ex
ARMY at VEN RETREATS to
APU/TRI/TUS/ex
ARMY at BUR RETREATS to
PIC/ex
Stand Winter 1907
ENGLAND: 5 Centers EDI, LVP,
LON, NOR, SWE; GERMANY: 5
Centers BER, DEN, HOL, KIE, MUN;
TURKEY: 13 Centers ANK, BUL,
CON, GRE, MOS, NAP, ROM, SER,
SEV, SMY, STP, VEN, WAR;
AUSTRIA: 4 Centers BUD, RUM,
TRI, VIE;
FRANCE: 7 Centers BEL, BRE,
MAR, PAR, POR, SPA, TUN;
Dem Winter folgt Frithjahr 1908

Diplomacy Indiana Jones

GM: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/223

ZAT: 29. Juli 1987

Stand Winter 1904

ENGLAND: Centers LON;
LON-A

GERMANY: Centers BER, DEN,
HOL, KIE; Units BAL-F DEN-A
HOL-F KIE-A

RUSSIA: Centers ANK, CON, MOS,
NOR;* SEV, SMY, STP, SWE, VIE,
WAR; Units AEG-F CON-F NOR-F
NWS-F  STP-F(S) SWE-F TYR-A
UKR-A VIE-A WAR-A

AUSTRIA: Centers
GRE, RUM, SER;
GRE-F RUM-A SER-A

ITALY: Centers NAP, ROM, TRI,
TUN, VEN; Units ALB-A EME-F
ION-F TRI-A VEN-A

FRANCE: Centers BEL, BRE, EDI,
LVP, MAR, MUN, PAR, POR, SPA;
Units BEL-A BRE-F EDI-F LVP-A
MAR-A MUN-A NAO-F NTS-F RUH-
A

Ziige Frithjahr 1905

kein Befehl = Halten

ENGLAND: (E.Friedl)

Units

BUD, BUL,
Units BUD-A

GERMANY: (M.Schnabl) -KIE-MUN-
, -BER-BAL-

RUSSIA: (K.Hansen) CON-SMY*, -
AEG-ION-, UKR-GAL*, -TYR-VEN-,
WAR-SIL*, NWS-NTS*, NOR S NWS-
NTS*, STP-GOB*, VIE S BUD-TRI*

AUSTRIA: (S.Stark) GRE-ALB*,
RUM-BUL*, BUD-TRI*, SER S GRE-
ALB*

ITALY: (P.Schmitt) -VEN S TRI-
TRI-, ALB V -SYR-, ION C ALB-
SYR*, -EME C ION-SYR-

FRANCE: (R.Spacek) NAO-NWS*,
EDI § NAO-NWS*, -NTS S NAO-
NWS-, LVP-CLY*, BEL-HOL*, RUH
S BEL-HOL*, -MUN-KIE-, MAR-
PIE* BRE-ECH*

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at CON moves to SMY
ARMY at UKR moves to GAL
ARMY at WAR moves to SIL
FLEET at NWS moves to NTS
FLEET at STP moves to GOB
FLEET at GRE moves to ALB
ARMY at RUM moves to BUL
ARMY at BUD moves to TRI
ARMY at ALB moves to SYR
FLEET at NAO moves to NWS
ARMY at LVP moves to CLY
ARMY at BEL moves to HOL



ARMY at MAR moves to PIE
FLEET at BRE moves to ECH
FLEET at HOL RETREATS to
HEL/ex

ARMY at TRI MUST DISBAND
FLEET at NTS RETREATS to
BEL/SKA/YOR/ex
Dem Sommer folgt Herbst 1905

Diplomacy Junta

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien,
Hindelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 29. Juli 1987 ACHTUNG Da
ich auf Urlaub bin, die nédchsten Ziige
an Ferdinand schicken!

Stand Winter 1904

ENGLAND: Centers EDI, HOL,
LVP, LON, POR; Units ECH-F HOL-
A NAO-F NTS-F POR-F

RUSSIA: Centers ANK, BER, DEN,
KIE, MOS, MUN, NOR, RUM, SEV,
STP, SWE, WAR; Units ANK-A BER-
A BLA-F KIE-F MOS-A MUN-A
NOR-F SEV-A SIL-A STP-F SWE-A
WAR-A

AUSTRIA:; Centers BUD, BUL,
CON, GRE, ROM, SER, SMY, TR],
TUN, VEN, VIE; Units ADR-F AEG-
F APU-A BOH-A ION-F ROM-A
SMY-A TRI-F TYR-A TYS-F VIE-A

ITALY: Centers NAP; Units NAP-
F

FRANCE: Centers BEL, BRE,
MAR, PAR, SPA; Units BEL-A BUR-
A PIC-A RUH-A SPA-F(S)

Ziige Friithjahr 1908

kein Befehl = Halten

ENGLAND: (W.Tuma) NTS-SKA*,
NAO-NWS*,  -ECH-NTS-, POR-
MAO*, -HOL-KIE-

RUSSIA:  (E.Tuwora) -NOR-NTS-,

MUN S KIE-KIE*, SIL S MUN-
MUN* BER S KIE-KIE*, ANK S
BLA-CON*, BLA-CON*, STP-BAR*,
MOS-STP*, WAR-PRU*, SEV-RUM*

AUSTRIA: (H.Weinke) TRI-VEN*,
APU-NAP*, ROM S APU-NAP*,
TYS-WME*, ION-TYS*, ADR-ION*

ITALY: (Computer)

FRANCE: (C.Reiter) SPA-GOL*,
BUR-MAR*, PIC-BUR*, BEL S PIC-
BUR*, RUH S HOL-KIE*

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NTS moves to SKA
FLEET at NAO moves to NWS
FLEET at POR moves to MAO
ARMY at SWE moves to DEN
FLEET at BLA moves to CON
FLEET at STP moves to BAR
ARMY at MOS moves to STP
ARMY at WAR moves to PRU
ARMY at SEV moves to RUM
FLEET at TRI moves to VEN
ARMY at APU moves to NAP
FLEET at TYS moves to WME
FLEET at ION moves to TYS
FLEET at ADR moves to ION
FLEET at SPA moves to GOL
ARMY at BUR moves to MAR
ARMY at PIC moves to BUR
FLEET at NAP DISBANDS

Dem Sommer folgt Herbst 1905

SWE-DEN*, -KIE S SWE-DEN-,
Diplomacy Kingmaker
GM: Ferdinand de Cassan, 2285  RUSSIA: (H.Ritter) -LIV-WAR-,

Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/223

ZAT: 29. Juli 1987

Ziige Herbst 1904

Kem Belehl = Halten

ENGLAND: (M.Valent) LVP-NAO*, -
ECH-BRE-, PIC-PAR*, -BEL-ECH-

GERMANY: (N.Nathwani) BUR S
PIC-PAR*, -HOL-BEL-

MOS S UKR-UKR* UKR S SEV-
SEV*, -SIL-WAR-, SWE-BAL*, -SEV
S UKR-UKR-

TURKEY: (W.Richter) BUL-SER¥,
ANK-CON*, BLA § RUM-RUM*, -
ARM-SEV-, TYS-WME*

ITALY: (K.Anderl) VIE S GAL-
GAL*, TRI-TYR*, PIE S MAR-
MAR*, WME-SPA*, GOL S WME-



SPA*, MAO-GAS*, MAR S MAO-
GAS*

FRANCE: (R.Schimpl) NAO-MAO*,
SPA-POR*, -GAS S BRE-BRE-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at LVP moves to NAO
ARMY at PIC moves to PAR
FLEET at SWE moves to BAL
ARMY at BUL moves to SER
ARMY at ANK moves to CON
FLEET at TYS moves to WME
ARMY at TRI moves to TYR
FLEET at WME moves to SPA
FLEET at MAO moves to GAS
FLEET at NAO moves to MAO
ARMY at SPA moves to POR

FLEET at GAS DISBANDS
ARMY at PAR DISBANDS
Stand Winter 1904
ENGLAND: 5 Centers BEL, EDI,
LVP, LON, PAR; GERMANY: 5
Centers BER, DEN, HOL, KIE, MUN,;

RUSSIA: 6 Centers MOS, NOR,
SEV, STP, SWE, WAR;
TURKEY: 8 Centers ANK, BUD,

BUL, CON, GRE, RUM, SER, SMY;
ITALY: 8 Centers MAR, NAP,

ROM, SPA, TRI, TUN, VEN, VIE;
FRANCE: 2 Centers BRE, POR;
Dem Winter folgt Frithjahr 1905

Diplomacy Laska

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien,
Hindelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 29. Juli 1987 ACHTUNG Da
ich auf Urlaub bin, die nichsten Ziige
bitte an Ferdinand schicken.

Ziige Herbst 1904

kein Befehl = Halten

ENGLAND: (E.Freidl) -DEN-KIE-, -
NAO-LVP-

GERMANY: (H.Sittler) SIL S TYR-
MUN*

RUSSIA: (GXKlein) -BER S DEN-
KIE-, WAR-PRU*, GAL-WAR*, -
NWS C NOR-EDI-, SWE-SKA*, NOR
V -EDI-

TURKEY: (C.Stefanin) AEG-GRE*,
BUD S TRI-VIE*, RUM-GAL*, CON-
BLA* EME-ION* SEV-UKR*, TYS-
WME*

AUSTRIA: (E.Tuwora) BOH S TYR-
MUN*, -VIE S BUD-GAL-

ITALY:  (S.Nathwani) -PIE-MAR-,
GOL S PIE-MAR*, -SPA S PIE-MAR-
, TRI-VIE*, TYR-MUN*

FRANCE: (F.Hartmann) BRE S
MAO-ECH*, -CLY-EDI-, -WAL-LVP-
. MAO-ECH*, -KIE-DEN-, -MUN-
BER-, BUR S MAR-MAR*, -GAS-
SPA-

Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at WAR moves to PRU
ARMY at GAL moves to WAR
FLEET at SWE moves to SKA
FLEET at AEG moves to GRE
ARMY at RUM moves to GAL
FLEET at CON moves to BLA
FLEET at EME moves to ION
ARMY at SEV moves to UKR
FLEET at TYS moves to WME
ARMY at TRI moves to VIE
ARMY at TYR moves to MUN
FLEET at MAO moves to ECH
ARMY at VIE RETREATS to
TYR/ex
ARMY at MUN RETREATS to
RUH/ex
Stand Winter 1904
ENGLAND; 3 Centers DEN, EDI,
LON;
GERMANY: 0 Centers
RUSSIA: 7 Centers BER, MOS,
NOR, SEV, STP, SWE, WAR;
TURKEY: 8 Centers ANK, BUD,
BUL, CON, GRE, RUM, SER, SMY;
AUSTRIA: 0 Centers
ITALY: 8 Centers MUN, NAP,
ROM, SPA, TRI, TUN, VEN, VIE,
FRANCE: 8 Centers BEL, BRE,
HOL, KIE, LVP, MAR, PAR, POR;
Dem Winter folgt Frithjahr 1905



Diplomacy Macchiavelli

GM: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/223

ZAT: 29. Juli 1987

Ziige Herbst 1902

kein Befehl = Halten

ENGLAND: (A.Gruber) -NWS-NOR-

, NTS § NWS-NOR*, ECH-BRE*, -
BEL-BUR-

GERMANY: (E.Erkinger) HEL S
KIE-DEN*, KIE-DEN*

RUSSIA: (E.Schiff) WAR-SIL*,
RUM-BLA*, SEV S RUM-BLA¥
UKR-RUM*, SWE-SKA* BAR S
NOR-NOR*

TURKEY: (H.Beck) -BLA-RUM-, -
AEG-GRE-, BUL S AEG-GRE*
AUSTRIA: (G.Ofner) BOH-MUN*,
GAL S UKR-RUM*, TYR S BOH-
MUN* ALB S GRE-GRE*, -GRE §
RUM-BUL-

ITALY: (J.Riener) WME-GOL*,
VEN-TRI*, PIE-VEN*, NAP-ION*

FRANCE: (E.de Arnoldi) SPA-
POR*, ~ MAR-PIE*, -PAR-BUR-,
MAO-ECH*

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at ECH moves to BRE
ARMY at KIE moves to DEN
ARMY at WAR moves to SIL

FLEET at RUM moves to BLA
ARMY at UKR moves to RUM
FLEET at SWE moves to SKA
ARMY at BOH moves to MUN
FLEET at WME moves to GOL
ARMY at VEN moves to TRI
ARMY at PIE moves to VEN
FLEET at NAP moves to ION
FLEET at SPA moves to POR
ARMY at MAR moves to PIE
FLEET at MAO moves to ECH
ARMY at MUN RETREATS to
RUH/KIE/ex
FLEET at BLA RETREATS to
ARM/ANK/ex
Stand Winter 1902
ENGLAND: 5 Centers BEL, BRE,
EDI, LVP, LON; GERMANY: 4
Centers BER, DEN, HOL, KIE;
RUSSIA: 7 Centers MOS, NOR,
RUM, SEV, STP, SWE, WAR;
TURKEY: 4 Centers ANK, BUL,
CON, SMY;
AUSTRIA: 5 Centers BUD, GRE,
MUN, SER, VIE;

ITALY: 5 Centers NAP, ROM,
TRI, TUN, VEN;

FRANCE: 4 Centers MAR, PAR,
POR, SPA;

Dem Winter folgt Frithjahr 1903

Diplomacy Netzwerk

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien,
Hindelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 29. Juli 1987 ACHTUNG Da
ich auf Urlaub bin, die nédchsten Ziige
an Ferdinand schicken!

Stand Winter 1900

ENGLAND: Centers EDI, LVP,
LON; Units EDI-F LVP-A LON-F

GERMANY: Centers BER, KIE,
MUN; Units BER-A KIE-F MUN-A

RUSSIA: Centers MOS, SEV, STP,
WAR; Units MOS-A SEV-F STP- F(S)
WAR-A

TURKEY: Centers ANK, CON,
SMY; Units ANK-F CON-A SMY-A

AUSTRIA: Centers BUD, TRI, VIE,
Units BUD-A TRI-F VIE-A

ITALY: Centers NAP, ROM, VEN;
Units NAP-F ROM-A VEN-A

FRANCE: Centers BRE, MAR,
PAR; Units BRE-F MAR-A PAR-A

Ziige Friithjahr 1901

kein Befehl = Halten

ENGLAND: (A.Bettelheim)
ECH-, EDI-NTS*, LVP-YOR*

GERMANY: (W.Alber) KIE-DEN*,
MUN-RUH*, BER-KIE*

RUSSIA:  (T.Mendel) STP-GOB*,
WAR-GAL*, MOS-UKR*, -SEV-BLA-

TURKEY: (W.Herbich) CON-BUL*,
SMY-CON* -ANK-BLA-

AUSTRIA: (C.Binder) BUD-RUMY,
VIE-BUD*

-LON-



ITALY: (H.Ritter) NAP-ION*, VEN-
TYR*, ROM-VEN*
FRANCE: (W.Herbich) -BRE-ECH-,
PAR-BUR* MAR S PAR-BUR*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at EDI moves to NTS
ARMY at LVP moves to YOR
FLEET at KIE moves to DEN
ARMY at MUN moves to RUH
ARMY at BER moves to KIE
FLEET at STP moves to GOB

ARMY at WAR moves to GAL
ARMY at MOS moves to UKR
ARMY at CON moves to BUL
ARMY at SMY moves to CON
ARMY at BUD moves to RUM
ARMY at VIE moves to BUD
FLEET at NAP moves to ION
ARMY at VEN moves to TYR
ARMY at ROM moves to VEN
ARMY at PAR moves to BUR
Dem Sommer folgt Herbst 1901

Fantasy Post Spiel

Ein Brief langte in der Redaktion ein.
Ein Brief zu Rollenspielen. Daher
wurde ein Rollenspieler befragt. Hier
ist nun seine Mitteilung:

Es gibt in Mondsee einen Herrn
namens Hadmar Wieser. Dieser Herr
hat geschrieben. Er leitet einen Rol-
lenspielclub , in welchem DSA (Das
Schwarze Auge) gespielt wird. Einen
netten Brief hat er geschrieben. Er
sucht Spieler firr seinen DSA-CLub in
Mondsee. Und er sucht Spieler fiir ein
Briefspiel. Durch folgendes Inserat:

PBM: DUELL DER MAGIER, etwas
ab Juli 87: 1 Zug/Monat, S 10.- Porto,
Platzvergabe nach Orginalitit eines
Vorstellungsbriefes (Rollenspielerfah-
rung, Lieblingscharakter und -system,
Erwartungen als Magier, wo dieses In-
serat gesehen) an Hadmar Wieser,
Hierzenbergerstrasse 17, 5310 Mondsee

Es moge jeder WIN-Leser sein Gewis-
sen erforschen. Teuer ist es nicht. Es
konnte sich rentieren. Probieren
schadet nix.

Morzo di Rico-Ranitzko

WIN-Wertung:

In WIN werden regelmiig Spiele be-
sprochen und bewertet. Es wird ver-
sucht, ein faires Urteil abzugeben, das
aber naturgemil subjektiv bleibt.

Beschreibung des Spielcharakters:

W = Glicksfaktor (= Wiirfel)

S = taktischer Faktor (= Strategie)

P = psychologischer Faktor

I = |Interaktion (= gegenseitige
Beeinflussung durch die gewdhlten
Spielziige.

M = Gedéchtnis, ("Memory")

D = ungleiche Gewinnchance (=
Dominanz)
K = Komplexitit (= umfangreiche

Regeln und/oder komplizierte Spiel-
durchfithrung)

U= Unter%naltungswcrt

A = Ausstattung

Jeder Faktor kann bis zu 3 mal
vorkommen, je Ofter, desto stdrker fallt
er ins Gewicht

Gesamturteil:

*** Spitzenspiel

** Sehr gut

* Interessant

Durchschnittlich

o Schlecht

Praktische Angaben: LD

4-6 optimale Spielerzahl I

(4-6) mogliche Spielerzahl

h ungefdhre Spicldauer (iiber eine
Stunde)

! schon einmal in einer fritheren Aus-
gabe bewertet



POSTROLL

Ein Mitglied des Spiele Kreis Wien
stellt sein Postspiel vor und ladet zum
Mitspielen ein:

Werner Schwendtbauer, Nufigasse 8/2-
3, 1090 Wien, Tel. 31 29 564

Vor rund drei Jahren sind die schreck-
lichen Horden von Kathrum in mein
schones Land Arsanor eingefallen.
Trotz des tapferen Kampfes meiner Un-
tertanen ist der Fall der Hauptstadt
Waursui nur mehr eine Frage der Zeit.
Um dies zu verhindern, habe ich eine
magische Wand um das
Zentrumsgebiet meines Reiches erschaf-
fen und eine zweite an den Grenzen.
Zwischen ihnen wird ein
degenerierender Zauber wirksam, der
dazu fithrt, daB alle intelligenten Wesen
langsam aussterben. Dies diirfte jetzt
passiert sein, da nur zu diesem Zeit-
punkt Konigseichen geschaffen werden.
Wer neuer Konig von Arsanor werden
will, mdge dem Gedankensignal folgen
bis er eine dieser grofen Eichen findet.
In ihren hohlen Stamm bringe er alles
und jeden er mitzunehmen gedenkt. Er
selbst gehe die Wendeltreppe hinauf
und versenke sich in die Zauberkugel.
Dadurch wird alles in unser wunder-
bares Land versetzt, wo er die Insignien
der Macht zum Thron bringen mubB.
Mein letzter Dienst an Ansanor wird
das Verstecken dieser Insignien sein.
Mogen alle, die diesem Ruf folgen, den
Gefahren trotzen und ein langes Leben
geniefBen.

Konig Lermin von Ansanor

Diese Gedaukenbotschaft wurde in
deinem ganzen Land empfangen.

Wie der Name schon andeutet, hand-
elt es sich um ein strategisches Rol-
lenspiel auf Postbasis. Jeder Spieler
fihrt *“eine ganze  Gruppe von
Charaktéren und soll - wie oben be-
schrieben - versuchen, Konig zu werden.

Es gibt drei Grundwerte: Stirke, Ges-
chicklichkeit und Magiefihigkeit. Auf
sie kann man 12 Punf(’tc in der Span-
nweite von eins bis sechs verteilen,
wobei sechs der beste Wert ist. Diese

Werte sind relativ zur eigenen Rasse zu
sehen.

Starke hilft bei Nahkdmpfen im
Angriff, sowie bei Kraftakten.
Geschicklichkeit erleichtert

Fernkampf, die Verteidigung in Nah-
kampf und das Anwenden der meisten
Fiahigkeiten.

Magiefahigkeit ist fiir Magie zusténdig.

Zusatzlich muB3 noch die Rasse an-
gegeben werden, bei selbsterfundenen
mu} sie so genau wie moglich be-
schrieben werden. AuBlerdem hat der
Charakter eine Abstammung, die frei
zwischen eins &befreiter Sklave) und
sechs (Hochadel) zu wihlen ist. Von
ihr sind die Anzahl der den Ko6nigskan-
didaten unterstiitzenden Freunde, bzw.
das zur Verfiigung stehende Geld (Aus-
bildungspunkte) abhéngig.

Abstammung 1 - 6 Freunde

21 Ausbildungspunkte

Abstammung 2 - 5 Freunde

25 Ausbildungspunkte

Abstammung 3 - 4 Freunde

30 Ausbildungspunkte

Abstammung 4 - 3 Freunde

38 Ausbildungspunkte

Abstammung 5 - 2 Freunde

50 Ausbildungspunkte

Abstammung 6 - 1 Freund

75 Ausbildungspunkte

An Ausbildung in einer Disziplin gibt
es sechs verschiedene Grade, die
jeweils einen Punkt kosten. Ausnah-
men: Einige Zauberspriiche haben nur
cinen Grad und kosten zwei Punkte.
"Schild" und "Kampf mit zwei Waffen"
haben nur drei Grade.

Jede Waffe hat sechs Grade. Sie ist
frei wihlbar, man sollte aber iibliche
Waffen verwenden, da man sonst gefun-
dene magische Waffen nicht benutzen
kann.

Zauberspriiche: Die mit * geken-
nzeichneten haben nur einen Gra

Heilen, Schweben ('?, Magischer
Pleil, Licht/Dunkelheit (*), Feuerball,
Kilte/Hitze widerstehen (*), Lahmung,
Infravision (*), Macht iiber Untole,
Zauber schen (*), Macht iber Tiere,



Wasser atmen (*), Macht iber Pflan-
zen, Tiren Offnen und schlieBen (*),
Macht iiber Geister

Ich habe mich bemiiht, die Spriiche
durch den Namen moglichst gut zu
erkldren. Da Zauberspruche in jedem
Land leicht unterschiedlich wirken, ist
eine genaue Beschreibung  nicht
moglich.

Fertigkeiten: Verstecken (auch im
Schatten), Schleichen, Diebstahl,
Sehen, Horen, Klettern, Reden, Fallen
erkennen, Fallen entschirfen, Laufen,
Schwimmen, Reiten

Die letzten drei Fertigkeiten sind ges-
chicklichkeitsunabhingig. Mit  Aus-
nahme der letzten zwei werden alle
Fihigkeiten auch ohne Ausbildung be-
herrscht, aber um einiges schlechter.

Spieltechnik: Der Spieler mufl fiir
seinen Konigsanwirter so genau wie
moglich angeben, was er tun soll. Dies
kann vor allem bei Kimpfen recht
kompliziert werden. Sollten genaue An-
gabe nicht moglich sein, gibt es noch
die Moglichkeit eines Telefonates oder
dhnlichem. Auch die Handlung der

Freunde wird vom Konigsanwirter be-
stimmt, da diese vollig loyal sind.

Ich mochte darum bitten, daf3 alle Er-
fabrungen  gegeniiber  Mitspielern
geheim bleiben, da es normalerweise
unmoglich wire, dall verschiedene
Spielgruppen Informationen austaus-
chen.

Alle, die mitspielen wollen, mogen
mir bitte bis zum néchsten Treffen fol-
gende Informationen geben:

GRUNDWERTE

ABSTAMMUNG

AUSBILDUNG

RASSE

ZAHL VON 1 - 4700

ADRESSE  nach
TELEFONNUMMER

Ein Einstieg zu einem spileren Zeit-
punkt ist moglich.

Zur Unkostenabdeckung muf ich fiir
den Einstieg S 50,-- und fiir jede fol-
gende Runde S 20,-- verlagen. Sollte
mir Geld {iberbleiben, werdet ihr
verstidndigt, daB die folgende Runde
nichts bezahlt wird.

Ich hoffe auf zahlreiche Teilnahme.

Werner Schwendtbauer

Moglichkeit -

IMPRESSUM

Der SPIELE KREIS WIEN - geleitet
von Dagmar und Ferdinand de Cassan -
organisiert Spielabende und Wet-
tbewerbe, veranstaltet Kurse und Semi-
nare, testet Spiele (insbesonders Denk-,
Geduld-, Karten-, Brett-, Simulations-
und Rollenspiele), kommentiert und
dokumentiert diese durch
Publikationen.

Die Mitgliedschaft ist derzeit wegen
des groBen Interesses an folgende
Regel gebunden: Wer das erste Mal
kommt (auch als Gats eines
Mitgliedes), muf3 sich zumindest einen
Tag vorher anmelden. Wer weiterhin
Mi(glied bleiben und damit auch WIN
erhalten will, muf3 zumindest an einem
Postspiel teilnehmen oder zumindest
einen Spielabend pro Quartal be-
suchen. Ortsabwesende Mitglieder er-
halten nach Bezahlung cines

Mitgliedsbeitrages von 6S 120 oder DM
17 oder sfr 14 WIN fiir ein ganzes Jahr
zugeschickt. Konto Zentralsparkasse
und Komerzialbank Wien 613 582 006
Bankleitzahl 20151.

Blattlinie: Information iiber Spiele,
iiber die Aktivititen des Spiele Kreis
Wien, sowie Durchfilhrung von
Postspielen. Offenlegung nach dem
Mediengesetz: Medieninhaber. Eigen-
timer, Verleger und Hersteller: Verein
der Freunde der Spiele Kreis Wien, c/o
Mag. Ferdinand de Cassan, 1060, Wien,
Strohmayergasse 7/14.

Die Informationsstelle des Spiel Kreis
Wien: Mag.Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02213/223, Telex 13/5154



Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden alle drei
Wochen jeweils am Mittwoch ab 1900 Uhr statt, und das
niachste Mal am:

Mittwoch, 29. Juli 1987
Mittwoch, 19. August 1987

Restaurant FUCHS, Mariahilferstrasse 138, 1150 Wien,
Tel. 0222/837180 (gleich hinter dem Westbahnhof)

Bitte vormerken! Falls Sie das erste Mal kommen:
Bitte einen Tag vorher anrufen, damit genug Platz
vorhanden ist. Ferdinand, Tel. 02216/223.

Informationsstelle des Spiele Kreis Wien

Mag. Ferdinand de Cassan, 2285 Leopoldsdorf.
Raasdorferstrasse 28-30, Tel. 02216/223, Telex 13/5154
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Verlagspostamt 1060



Man mull das Ganze
vom sozio-historischen
Standpunkt sehen!

4

Halten Sie sich doch
bitte an die Fakten!

3

Vergessen Sie  doch
bitte nicht die Jahre vor
45! ’

Da muss ich Thnen aber
entschlossen  widerspre-
chen!

Sie reden hier dem
Kommunismus das Wort!

-
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Sie sozialistischer Fa-
schist!

Die Geschichte beweist
uns doch, daf3 ...!

Sie miissen den Tat-
sachen ins Auge sehen!

Ich habe damals nur
meine Pflicht getan!
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Wollen Sie denn nicht
verstehen?
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Sie reden hier dem Fa-
schismus das Wort!
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6

Sie faschistischer Kom-
munist

Vergessen Sie doch die
psychologische Kom-
ponente nicht!

2

Werden Sie nicht
polemisch!

Sie konnen doch nicht
mit zwelerlei Mal mes-
sen!

Konnen Sie denn nicht
verstehen?

Das ist doch einfach
nicht die Wahrheit!

Mit Verlaub, Sie sind
ein Arschloch!







Das sind doch nur

Schlagworte!

2

Das muB ihnen doch
einleuchten!

3

Das ist ja wohl nicht
dasselbe!

Das war ja wohl das
diimmste Argument ...!

Sie sind ein Chauvinist!

Meines Erachtens sind
Sie ein Ignorant!

Das kann man doch
nicht vom griinen Tisch
aus beurteilen!

Sie konnen doch nicht
einfach behaupten, daB ..!

Das sind doch nur
wilde Theorien!







At

Spielen Sie doch nicht
den Unschuldigen!

5

Thre Liigen sind leider
viel zu durchsichtig!

6

Ach, halten Sie doch
den Mund!

Man mufl doch daraus
schliessen, dal3 ...!

Dafiir milssen Sie uns
aber den Beweis schuldig
bleiben!

Vergessen wir doch
nicht, dafl Sie beteiligt

warcn.

D

Entschuldigen Sie, das
ist ja wohl sehr naiv!

Argumentieren Sie
nicht so fadenscheinig!

7,
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Man mufl doch denk-
unfihig sein, um ...!

)><
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