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Liebe Mitspieler!

Nicht vergessen, unser 1. September-
Treffen ist auf

DIENSTAG, 8. September 1987
verlegt.

Wenn wir uns ab sofort immer am
Dienstag treffen wiirden, brauchten wir

keine  weiteren  Terminkollisionen
firchten. Aber, es ist nun mal nicht
moglich!

Es hat sich eine grofie

Anhingerschaft fir das Beibehalten
des Mittwochs gebildet und daher wer-
den wir nur an den Tagen, an denen
wir uns am Mittwoch nicht treffen
konnen, auf Dienstag ausweichen.
Dabher bitte aufpassen!

Die ersten ortabwesende Mitglieder
haben sich schon gemeldet und erhal-
ten jetzt auch WIN. Daher nochmals
der Hinweis: Ortsabwesende Mitglieder
konnen alle Spieler werden, die nicht
regelmiBig an den Treffen in Wien teil-
nehmen konnen, aber trotzdem WIN er-
halten méochten. Details siche im Im-
pressum.

Um jeden Spieler zu ermoglichen,
seinen "Status" sofort zu erfahren, gibt
es am Adressetikett neben der DVR
einen Hinweis:

Dort steht, wann man das letzte Mal
WIN erhélt und damit die 3 Monate-
Frist zu Ende ist oder einfach
Postspieler. Sollte das dort vermerkte
Datum élter als das heutige sein, ist es
die letzte Nummer von WIN. Wer

laubt, der dort angegebene Wert sei
alsch, sollte mir das sagen.

Wie schon angekiindigt finden weitere
Wettbewerbe und Meisterschaften statt:

Am nichsten Spielabend, es ist unser
50. Spielabend!, findet ein Gilbert Ober-
mair-Wettbewerb statt. Er hat uns
einige Spiele zur Verfiigung gestellt, die

in einem kleinen Wettbewerb aus-
gespielt werden. (und CIX-
Ubungsabend)

Am Mittwoch, dem 30.9.1987 findet
die Wiener CIX Meisterschaft als Vor-

runde zur Osterreichischen
Meisterschaft statt. Durch die Un-
terstiitzung der Firma Peri, die dieses
Spiel herstellt, gibt es Preise zu gewin-
nen. (Geiibt wird schon am vorigen
Abend!) Am 3. oder 4. Oktober findet
die TALISMAN-Meisterschaft statt
und am 17. oder 18. Oktober die
PLAYBOSS-Meisterschaft. Details fol-
gen in der nichsten Nummer.

Im November findet die Osterreichis-
chen MONOPOLY-Meisterschaft statt.
Die Vorrunde bei uns im Restaurant
Fuchs und die Endrunde im Rahmen
des Spielefestes. Der Gewinner der
Endrunde wird auf Kosten der Firma
Piatnik an der Weltausscheidung in
London als Vertreter Osterreichs teil-
nehmen. Ist das nicht ein Grund, gleich
Monopoly zu iiben!

Zuletzt gibt es noch einen wichtigen
Termin fiir alle Spieler, und zwar in
Essen Deutschland), einen
weltbewegenden  Termin fiir  die
deutsche Spielerszene: Die Essener
Spielertage 1987 vom 16.-20.9.1987.
Wer interessiert ist, kann von mir
nihere Details erfahren. Eine Gruppe
aus Osterreich wird daran teilnehmen
und ich werde personich ein 3-M-Sam-
mler-Treffen am Samstag leiten.

Die osterreichischen Spielertage fin-
den 20.-22.11.1987 in Wien statt. Bei
diesen findet auch ein Treffen der
Spiralarm-Spieler statt. Wer mithelfen
kann, unsere deutschen Freunde uater-
zubringen, sollte dies so bald als
moglich dem Roberto Talotta mitteilen.
Am Freitag abends (20.11.) wird dann
auf der Bithne eine Spiele Kreis Wien
Show stattfinden mit Présentation von
Spiralarm und anderen Attraktionen.

Bitte den ZAT nicht iibersehen und
diesmal gilt: Nicht jeden dritten Mit-

twoch, sondern auch Dienstag ist
Spielabend Q
Euer ?KXI.QAA/\

_____/r———\



ENTSCHEIDUNG DER JURY SPIEL DES JAHRES

Bericht: Roberto Talotta, Radinger-
gasse  13/12; 1020 Wien, Tel
0222/2606379

AUF ACHSE: Das Spiel des Jahres.

(und -was .Sie sonst noch iber die
neuen Titel auf der Bestenliste wissen
wol)lten, aber bisher nicht zu fragen wag-
ten).

Es soll noch einmal einer sagen, das
Fithrerhaus sei nicht aller Laster An-
fang, Die Spiel-des-Jahres-Jury
entschied in der ersten Augusthilfte,
"Auf Achse", das Spiel von Wolfgang
Kramer (F.X.Schmid) zum Spiel des
Jahres zu wihlen.

Gleich vorab die nichsten Informa-
tion. Auf der Bestenliste stehen fol-
gende sieben Titel (in alphabetischer
Reihenfolge): Die erste  Million
Hexagames), Der fliegende Teppich
Ravensburger),  Kreml, = Maritim
Perlhuhn), Restaurant (Flying Turtle
Games), Sauerbaum (Tranelis Vlg),
Shark (Flying Turtle Games). Den
Sonderpreis fiur das schonste Spiel des
Jahres erhielt "Tatort Nachtexpress"
(Jumbo).

"Auf Achse" wird eingefleischten
Spielprofis bereits bekannt sein. Es
erschien vor einigen Jahren als Wer-
bespiel mit dem Titel "Das groBe Logis-
tik-Spiel". Es ist der Jurysatzung zu ver-
danken (wonach Spiele, die in
entscheidend  neuer  Aufmachung
erscheinen, erneut bewertet werden
konnen), daBl dieses Spiel nun in die
hoheren Sphéren gelangt ist.

Wie dem auch sei: "Auf Achse" ist ein
Reisespiel, bei dem es sehr stark auf
Organisation, Planung, kurzu: Logistik
ankommt. Jeder der zwei bis sechs
Spieler schliipft in die Rolle eines
Transport- Unternehmers, der
moglichst optimal Frachten quer durch
den deutschsprachigen Raum verfrach-
ten und liefern mufB. Von Flensbur
nach Wien, von Mailand nach Kassel,

von Genf nach Frankfurt etwa. Mit
kleinen Brummis wird gezogen. Darauf
haben bis zu sechs Container, wie aus
"Alaska" bekannt, Platz. Man bekommt
zu Beginn des Spieles drei Auftrige,
die es zu erfiillen gilt. Nebenher kann
man noch weitere Transportgeschifte
machen: Sobald man in einer Stadt lan-
det, kann ein neuer Auftrag aus-
geschriecben werden, der an ~ den
Hochstbietenden vergeben wird. Aus
der Auftragskarte ist ersichtlich,
wieviele Container von wo wohin
transportiert werden miissen, wie hoch
die Zuschlagsgebiihr ist, der etwaige
Reingewinn usw. Nachdem das Spiel
von jenem Unternehmer gewonnen
wird, der am Schluf} iiber den hochsten
Kontostand verfigt, miissen
zwangsldufig solche Nebenauftrdge an-
enommen werden, Dabei hat sich
jeder zu iiberlegen, wie die optimale
Reiseroute aussehen soll - man kann ja
nicht mehr Waren laden als Platz vor-
handen ist. Aufladen, Abliefern,
nichste Fuhre etc. Das Spiel ist zu
Ende, wenn einer der Teilnehmer die
letzte seiner drei  "Hauptfuhren"
geloscht hat. Und vor allem in diesem
Punkt haken taktische iiberlegungen
ein: Damit kann man man einem
fiihrenden  Spieler noch  einiges
zunichte machen. Eine wertvolle
Ladung, mit der dieser unterwegs ist,
kann nicht mehr geloscht werden, das
Geld geht verloren.

Als (f)eingeplante Hindernisse er-
weisen sich noch die obligaten Ereignis-
karten wie etwa Staumeldungen oder
Unfille. Ladegut kann auch gestohlen
werden, Merl%e (um im Jargon zu
bleiben): Wer auf die schiefe Bahn
gerdt, rollt leichter hinab. Stau- und
Umleitungsschilder, die von den
Spielern bei einem entsprechenden
Wiirfelergebnis gelegt werdebn kodnnen,
sorgen fiir weitere Schicksalsschlége.






Sicher wird Autor Wolfgang Kramer,
nach seinem Vorjahressieger "Heimlich
& Co", jetzt noch mehr Marktwert besit-
zen, Und sicher wird es auch heuer
wieder eine Reihe Autoren geben, die
mit der Entscheidung der Jury nicht ein-
verstanden sein werden ....

Schonstes Spiel ist "Tatort Nach-
texpress”, ein vergniigliches Detek-
tivspiel,"das den allgemeinen Trend zu
solchen  Produkten  widerspiegelt.
Schoner Spielplan, schone Graphik und
eine schone Idee sorgen fir eine
schone -Bescherung. Die findet man in
den zehn Fillen, die gelost werden
miissen, bis.die Kopfe rauchen. Gleich
vorweg: "Tatort Nachtexpress" kann nur
zehn mal gespielt werden, dann sind
die Fille aufgebraucht. Doch das tut
der ganzen Sache keinen Abbruch:
Schon andere Spiele verfahren nach
dem selben System. Und der Preis von
rund 400 Schilling signalisiert 40 Schill-
ing fiir einen Abend, an dem mehrere
Leute teilnehmen konnen. Alles in
allem also recht preiswert.

Zu Beginn des Spieles werden die
entsprechenden  Kartchen mit zu
befragenden  Personen  auf  die
gewelligen Felder des Planes plaziert.
Die Spielflache zeigt das Interieur des
berithmten "Orient Express": Die Erste
Klasse, die Zweite, Ginge, Salons, Ab-
teile etc. Apropos Orientexpress: Das
wire natﬁrﬁ)ch auch der eigentliche
Name des Spieles gewesen, hatte nicht
Herder mit einem Kooperationsspiel
gleichen Namens schon frither diese
Idee gehabt. Deswegen also "Tatort:
Nachtexpress'"|

Ein Detektivspiel, das nichts mit
"Cluedo" gemein hat. Und zwar
deshalb, weil die Informationen nicht
von Mitspielern, sondern von den auf
dem Plan liegenden Karten geliefert
werden. Manche dieser News werden
offen vorgelesen, andere dienen nur
der Information des gerade ziehenden
Spielers. Logik und Unlogik der einzel-
nen Aussagen miissen abgewogen und
beurteilt werden. Wer glaubt, es ges-
chafft zu haben, kann schlieB3lich seinen
Tip abgeben:

Und hier ist mein Tip: Die ersten
zwei Félle scheinen denkbar ungeeignet

fir eine Schnupperpartie zu sein. Im
Fall zwei, "Familientag', diirften nur
jene Leute bestehen, die auch bei "Dal-
las", "Denver" oder gar im Rahmen der
Forsythe-Saga" Familienverhéltnisse
auswendig konnen.

Nun grob noch zu den Spielen der Be-
stenliste: .

"Die 1. Million" ist ein Remake (oder
sagt man "Coverversion" ?) von Sid
Sacksons Klassiker "Monad". Ein Kar-
tenspiel, in dem Karten niedriger
Werte mit solchen hoherer eingetauscht
werden miissen. Freilich: ©= Meinem
persOnlichen Geschmack nach ist das
alte "Monad" schonmer., Es als
Wirtschaftspiel umzubauen, Geld schef-
feln, Million machen, reich werden,
Kapitel.., nein! Das ist mir zu abgedros-
chen. Aber gottseidank hat man das
Grundsystem bewahrt.

"Der fliegende Teppich" wurde bereits
ausfithrlich in WIN besprochen. Luftig
luftig mul der Spieler mit seinem
magischen Bettvorleger von einem
Punkt zum andern gelangen. Wolken,
Gebiude, Mitspieler und die Winde
selbst bilden jene Hiirden, um im
schlimmsten Fall vom Winde verweht
zu werden. Aber keine Angst: die Spiel-
dauer ist kiirzer als der Film.

Zu "Kreml" kann ich nichts sagen, da
ich das Spiel nicht besitze und nicht
gespielt habe.

"Maritim" hat eine wunderschone
Idee als Grundlage: Auf einer geraster-
ten Fliche (das Meer) werden zu
Beginn Leuchttiirme aus Holz plaziert.

Die Spieler versuchen sich in einer
Regatta. Der Verlauf unterliegt einer
freien Vereinbarung. Man hat eine be-
stimmte Anzahl Punkte zur Verfiigung,
um bestimmte Dinge zu tun, und zwar:
Entweder das eigene Schiff bewegen.
Oder einen der insgesamt sechs
Leuchttirme zu drehen, sodall dessen
Strahl, dargestellt von einem Holzchen,
in eine andere Richtung blickt. Die
dritte Moglichkeit: Elnen ganzen
Leuchtturm zu versetzen. Zweck der
Ubung: Das einge Schiff kann nur be-
wegt werden, wenn es im Schnittpunkt
zweier Lichtstrahlen liegt.

Nachdem jeder Spieler diese drei
Moglichkeiten hat, ergeben sich in



einer Partie immer neue Situationen,
auf die reagiert werden muB. Be-
wegungsunfihig zu sein bringt einen
nicht weiter, so eine Binsenweisheit.

"Restaurant’ ist ein ganz witziges
Spiel von Roland Siegers, der mit
seinem Verlag "Flying Turtle Games /
Big Bad Wolfe" nun selbsténdig agiert.
Frither war Siegers in erster Linie bei
Hexagames als Autor beschiftigt. "Res-
taurant" ist ein Karten- und Brettspiel
zu%lcich. Das abstrakte Brett sym-
bolisiert ein Restaurant. In der Mitte
befinden sich die teuren Pldtze. am
Rand die billigen Fast-Food-Versor-
gungstische. Im Kartenstapel bergen
sich folgende Moglichkeiten: Tische mit
Werten von 100, 200, 300 und 600,
reservierte Tische, Fastfood, sprin-
gende Kellner und servierende Kellner.
Die Karten werden verdeckt auf den
Plan gelegt. Die Spieler ziehen der
ersten Spielphase abwechseln von einer
angrenzenden Karte zur anderen. Die
Karte wird gezogen und dem eigenen
Reservoir einverleibt. Das Feld auf
dem Brett wird mit einem eigenen Stein
markiert. Die Fastfood-Karten: zicht
man eine, so wird sie mit einer Karte
eines beliebigen Mitspielers getauscht.
Die Bedeutung der anderen Karten ist
vor allem fiir die zweite Spielphase
wichtig. Da mufl man ndmlich die
Tischkarten mit den verschiedenen
Werten loswerden. Nur so kommt man
zu Punkten. Freilich, es herrscht
Zugzwang. Abgelegte Karten zdhlen
jedoch fiir den Spieler, unter dessen
Stein die Karte abgelegt wird. Man

kann immer nur waagrecht oder
senkrecht fahren. Hat man also keinen
eigenen Stein, so muB} eine Karte einem
anderen Spieler untergejubelt werden.
Hier kommen die Fastfood-Karten zum
Tragen: Sie zdhlen nichts. ~Einem
anderen Spieler so eine Karte verpalit,
ist man selbst noch einmal davongcﬁom-
men, hat keine wertvolle Karte geop-
fert. Die Sprung- und Servierkarten
bedeuten loB, daB nocheinmal
gezogen werden darf.

Wer am Schlufl die meisten Punkte
hat (also wertvolle Karten unter
eigenen Steinen) ist Sieger. Bleiben
einem am Ende Punktekarten in der
Hand, so sind das Minuspunkte.

"Sauerbaum" ist ein Kooperationsspiel
von Johannes Tranelis, bei dem alle
zusammenwirken miissen. Der Saure
Regen landet auf einer Baumkrone,
jeder Spieler muf} mit seinem Stein so
fahren, daB3 er Regensteine eliminiert.
Setzt sich der Regen und besetzt die
Wurzeln des Baumes, so haben alle
Spieler verloren.

Und ‘"Shark" ist ein abstraktes
Wirtschaftsspiel, ebenfalls von Roland
Siegers. Auf verschiedene Felder wer-
den solange Steine gesetzt, bis es zu
einer Firmenfusion kommt. Der
kleinere wird geschluckt und verliert
alle dazugehdrigen Steine. Man sollte
"Shark" wvielleicht als taktisches Spiel
bezeichnen.

Ubrigens. Die Preisverleihung fiir das
"Spiel des Jahres" findet am 18.Septem-
ber in Essen statt.

SPIELAUTORENTREFFEN IN GOTTINGEN

Bericht: Gerhard Kodys, Hustergasse
13/47, 1140 Wien, Tel. 0222/9552233

6. SPIELEAUTOREN-TREFFEN

Stadthalle Gottingen

8.-9. August 1987

In diesem Jahr diirfte sich das
Gottinger Autoren-Treffen wohl end-
gi’lltiﬁ in die Reihe der wichtigsten
Spiele-Veranstaltungen im  deutsch-
sprachigen Raum gestellt haben. Wie
hat es Reinhold Wxttig so treffend for-
muliert - die 3 groflen "G"s:

Die Niirnberger Spielwarenmesse mit
G wie Geschift

die Internationalen Spieltage in Essen
mit G fiir GenuB

das Géttinger Spieleautoren-Treffen
mit G wie Geist.

Mit Wolfgang Kramer, Rudi Hof-
fmann, Peter Pallat, Johann Riittinger,
Hajo Biicken und natiirlich Reinhold
Wittig waren die wichtigsten Autoren
aus deutschen Landen vertreten.



Aus dem Ausland waren Roland
Siegers, der auch noch Jean Vanaise
mitgebracht hatte, und erstmals Alex
Randolph, der grofle Altmeister,
gekommen., Das Treffen wurde von
Frau Prof. Siissmuth, Bundesministerin
fir Jugend, Familie, Frauen und
Gesundheit, eroffnet, die anschlieBend
noch den Gottinger Spatz
(Spieleautorenpreis) an Hajo Biicken
uberreichte - der damit fiir sein
langjéhriges Wirken im Bereich der
kooperativen Spiele geehrt wurde.

Bei den Spielen reichte die Palette
von der rithrig dargebotenen 157.
Variante schon %estchender Spiele bis
zu vollig ausgereiften, auch graphisch
ansprechend gestalteten Prototypen.
Nicht zuletzt deshalb waren heuer auch
mehr Firmen-Vertreter denn je zu
sehen -alle groflien Hersteller hatten
ihre "Agenten" geschickt. Aber auch

andere  prominente Insider der
Spielszene waren gekommen, etwa
Thomas Kniffler von Hugendubel,

Wolfgang Huss, der Spielbox-Heraus-

geber oder fast alle Mitglieder der
"Spiel des Jahres"-Jury.

Helge Andersen, cﬁ;r Wiirfel & Co-
Herausgeber und Spieleautor zeigte
sein neuestes Werk, ein von Abra in
einer Kleinserie gefertigtes Taktikspiel,
daB3 von seiner herrlichen Ausstattung
her wohl schon eher als Kunst-Spielob-
jekt angesehen werden kann. Die Edi-
tion Perlhuhn présentierte ihre neues-
ten Spiele, einige davon lagen allerd-
ings nur als Prototyp vor, andere wie
etwa "Maritim", wurden bereits an-
geboten.

Nachdem auch noch das Gottinger
Publikum am zweiten Tag den Autoren
seine Aufwartung gemacht hatte, kon-
nten alle zufrieden und mancher auch
vollbepackt, nach Hause gehen.

Jeder hatte das bekommen, was er
wollte - die Firmenvertreter ihre
Prototypen, die Autoren ihre Kontakte,
manch einer gar einen Vertrag und
einige wurden sicher auch enttauscht,
aber im nichsten Jahr sind sie alle
wieder dabei - zum 7. Spielautoren-
Treffen in Gottingen ....

SAGA ’87

Bericht: Michael Gratzer, Beiglgasse
4, 2324 Rannersdorf, Tel.0222/7788553
SAGA 87

Vom 26.Juni bis 5Juli 1987 fand in
der  Phyrn-Eisenwurzenregion  das
1.0sterreichische Marchenfestival statt.
Initiiert wurden die zahlreichen
Veranstaltungen vom Verein der
Mirchenfreunde (Sternkriuterhof, 4452
Ternberg). Dessen Griinder und Ob-
mann, Helmut Olesko, 44 Jahre alt,
gelernter Computerfachmann und In-
haber einer Krauterfirma, hat ein Jahr
lang zusammen mit seinen Freunden
Erzihler aus aller Welt zusammen-
getrommelt, die in dieser Woche alther-
gebrachte, moderne und auch selbster-
funde Marchen vorgetragen haben. Das
Zentrum des Geschehens lag in
Garsten mit mittelalterlichem Markt
und Turnierplatz. Weitere Veranstal-
tungsorte waren Adlwang, Aschach,
Bad Hall, GroBraming, Hinterstoder,
Kirchdorf, Kremsmiinster, Laussa,

Micheldorf, Spital/Phyrn,
Weyer und Windischgarsten.

Dort fanden Vernissagen und Ausstel-
lungen (Mérchenillustrationen, fantastis-
che Bilder, mythologische Graphiken
aus dem minoischen Kulturkreis,...),
Seminare (Coincidence, Die Macht der
weien Gottin, Der Drachenkampf...),
offene Erzdihlabende und viele, viele
Mirchenvortrige (Persische Marchen,
Das Mirchen vom Salz,....von Hexen
und  Weilen Frauen, deutsche
Mirchen, karelische Mérchen in finnis-
cher Sprache, tiirkische und bretonis-
che Volksmirchen (in deutsch und
franzosisch), Andersens Mirchen in
englischer Sprache,...) statt.

Einige der Leute, die. dort dabei
waren, haben ihre Eindriicke festgehal-
ten:

"Saga ’87! Mirchen und Ritterspiele!
Turnier! Eine Schatzsuche soll’s auch
geben! Nichts wie hin nach Garsten.
Fir einen eingefleischen Fantasy-Fan

St.Ulrich,



und Rollenspieler wie mich kam dieser
Artikel im Kurier gerade recht. Leider
ist da noch mein Beruf. Aber egal
Zwei Wochenenden sind auch etwas!

Das Wetter spielte groBartig mit.
Hei8 war’s. Kein Problem nach
Garsten an die richtige Stelle zu kom-
men. Plakate und Hinweistafeln zeigten
den richtigen Weg. Viele Besucher. Wo
ist ein Parkplatz? Endlich am Tur-
nierplatz. Erfreulich: gleich nebenan
das Schwimmbad! 100.- sind zu bezah-
len. Na ja.

Die ersten Buden am mittelalterlichen
Markt. Allerlei Gestalten in historis-
chen Kostiimen treiben sich zwischen
den Besuchern herum: Gaukler, Spiel-
leut’, Kiampfer, (die hatten gerade
Pause und erfrischten sich bei einigen
gespritzten Burgfrauleins - das stand
dort wirklich so angeschrieben!). Et-
liche Handwerken konnen bei der Ar-
beit bestaunt werden: Holzschuh-
macher, Korbflechter, Falkner, Besen-

binder, Seiler, ein Schwarzschmied,
eine Alchimistin, ein Waffen- und
Riistungsschmied, der echter

Schwerter, Helme, Schilder, ja sogar
Vollriistungen, Truhenbeschldge und
kunstvolle Schlosser und Mechanismen
zu schmieden versteht (fir Interessen-
ten: Johann Schmidberger aus dem
nahen Molln), sowie eine Handleserin
und etliche Marketenderinnen. Die

Kostiime und Waren gefallen mir recht
gut, aber die aufgebauten Bretterbuden
sind eher &rmlich. Da wire eine
Veranstaltung in und um eine Burg stil-
voller gewesen!

Endlich beginnt der handfeste Teil:
die Ritterspiele und das Turnier wer-
den nach iiberlieferten Regeln von
einer ungarischen Reitertruppe, englis-
chen Sachsen und germanischen
Wikingern ausgetragen, die gleich
neben dem Turnierplatz in wirklich-
keitsgetreuer Weise kampieren. Allerlei
Kimpfe sind zu sehen: Quintalreiten,
Sturmangriff auf eine drehbare Puppe,
Schwertkampf, Gottesgericht, waffen-
loser Kampf, Schwertkampf mit Schild,
beritten und zu Fuf}, SpieBkampf,
Bihinder, Kampf gepanzerter Ritter,
Messerduell, Wurlspeer und Mor-
genstern, Buhur und Tjost. Eine Augen-
weide fir Fantasy-Freunde und Rol-
lenspieler. Zum Abschlil kampften
Wikinger gegen Sachsen (Uberfall,
Schlacht, Gefangennahme, auch der
Frauen, sogar ein Druide war dabei)
und schlieBlich alle gemeinsam mit
einem groflen Sturmangriff gegen die
von den Rittern (=Ungarn) verteidigte
"Burg", aufgeschichtet aus Strohballen,
die herrlich brennen.

Das Wochenende klang stilvoll mit
einem Schmaus und Tanz um’s bren-
nende Stroh aus."

BERICHT EINES DEUTSCHEN SPIELERS

Bericht: Richard Russ,
Friihlingstrasse 25, D-8761 Kirchzell,
Tel. 06/07031/6125452

Wenn einer eine Reise tut ....

dann soll er was erzdhlen. D.h.
eigentlich waren es drei welche vom
Sa.01.08.-Di. 04.08. nach Wien reisten
um endlich zu erfahren was es mit der
dortigen Spielerszene auf sich bhat.
Aufler mir, dem  Mobchte-gern-Im-
perator von AZAAN, (biirgerlich unter
Richard Russ bekannt) begleitet von
meiner Freundin, war noch der Her-
rscher des IMPERIUM STELLARIS
alias Klaus Ziegler mit von der Partie.

Nun diirfte auch alles klar werden;
wir  sind Spiral Arm Spieler und

wollten  einmal die Stadt der
Diplomaten kennenlernen. Wir hatten
schon einige Wochen vorher mit un-
seren "schrecklichen" Feinden in Wien
Kontakt aufgenommen und unser Kom-
men angekiindigt. Dabei mufiten wir
feststellen das Osterreicher auch selbst
in den Urlaub fahren um Urlaub von
dem Urlaubsland machen.

Nichtsdestotrotz waren wenigstens die
wichtigsten Leute da (.wer wegféhrt
wenn ich komme kann hicht wichtig
sein..). Am Samstag kamen wir
schlieBlich in Leopoldsdorf bei Fer-
dinand & Dagmar de Cassan, unseren
Gastgebern, an. Ferdinand hatte uns
seine Wohnung in Wien zur Verfiigung



gestellt und ich mochte mich auch hier
noch einmal herzlichst dafiir bedanken.
Er hatte sogar fiir den Nachmittag
noch andere SA-Spieler ‘eingeladen
damit man sich kennenlernen konnte
und vielleicht etwas verhandlen. Dies
war einer der Griinde weshalb ich diese
Reise unternahm.

Die meisten Wiener Spieler auf die
ich in SA 1 traf schienen keine sehr
fleiBigen Briefeschreiber zu sein und
somit war meiner Meinung nach keine
richtige Diplomatie zu machen. Da ist
es kein  Wunder  wenn die
Geriichtekiiche kochte und die "Wiener
Mafia" herauskam! Natiirlich konnte
ich mir denken daf} es auch unter den
Wiener Spielern Differenzen gibt aber
es ist nicht moglich jemanden ein-
zuschdtzen wenn man nicht viel von
ihm wei. So dies war ein Appell an
einige Scf)ieler ihre Schreibfaulheit zu
iiberwinden und loszulegen. Denn das
erfolgreiche Verhandlungen moglich
sind bewiesen ja unsere Gespréche.

Nach dem SA-Teil stiirzten wir uns
auf Brettspiele, wobei zwischendurch
noch die hungrige Meute verkostigt
wurde (Lob und Dank an Dagmar und
ihre Helferinnen). Ferdinand hatte
"leider" eine so reichhaltige Auswahl
daB es einige Zeit dauerte bis man sich
entschieden hatte. Gegen 24 Uhr mach-
ten wir uns schlieBlich auf den Weg zu
unseren Schlafsicken um am néchsten
Tag wieder jung und dynamisch zu sein.
Roberto und Martin hatten sich bereit
erklart uns den Prater zu zeigen wel-

chen wir dann am Sonntag Nachmittag
besuchten. Am - Abend gings dann
wieder diesmal bei Roberto, weiter mit
spielen.

Am Montag nahmen wir allen Mut
zusammen und wagten uns alleine
nach Wien um die Stadt kennenzuler-
nen. Es hatte leider niemand Zeit uns
zu begleiten ... angeblich mufiten alle ar-
beiten (oder so was dhnliches) um Geld
fir ihren nichsten Zug zu haben.
Natiirlich hatten wir nur Zeit fiir einige
Sehenswiirdigkeiten und so miissen wir
wahrscheinlich noch ofters kommen bis
wir das wichtigste gesehen haben.

Am Abend waren wir dann nochmal
in Leopoldsdorf wo ich mit Ferdinand
noch viele interessante Gespridche
fithren konnte (ah, ich hoére es im
Hintergrund: "was haben die wohl aus-
gebriitet?" - dazu kann man nur sagen
faBBt euch iberraschen). Leider hatten
wir nicht mehr soviel Zeit um zu
spielen denn am néchsten Morgen
wollten wir wieder zuriickfahren. Aber
ich denke das ich am Spielefest noch
geniigend Moglichkeiten zum Spielen
bekomme. Ich muf8 solche Gelegen-
heiten nutzen denn ich wohne tief in
der Provinz und da lduft nichts mit
Spielekreis und so.

Ich hoffe auch daB ich noch die
Spieler kennenlernen kann welche im
Urlaub waren denn ich weil jetzt:
Wiener sind keine grimen B.E.M.s
(oder nicht, oder wohl, oder doch????).

Leserbrief: Peter Schmitt, 1200
Wien, A. Gstottnerga. 6/37, Tel
0222/334408

Licber Alexander,

fir die Hitliste schlage ich folgenden
Modus vor: Um zu verhindern, daf3
mehrfach gewdhlt wird bzw. manche
Spieler nicht beriicksichtigt werden,
weil sie schon vor der Abstimmung

gegangen sind, sollte zu Beginn des
Spieleabends gewihlt werden. Genauer,
jeder Spieler sollte bei seiner Ankunft
withlen. Dazu sollten Stimmzettel aus-
liegen, auf denen jeder beim Name und
die 3 Spiele + 1 Vorschlag abgeben
kann. Das ganze konnte dann in cine
Schachtel a la Wahlurne geworfen wer-
den, wodurch Du Dir auch einiges an
Arbeit sparen wiirdest. Man kann sich
dann schon zuhause iiberlegen, was
man diesmal wihlt und niemand wiirde



mehr aus Verlegenheit einfach das
momentane Spiel angeben.

PS: Dieser Vorschlag sei hiermit zur
allgemeinen Diskussion gestelit.

Leserbrief: Peter  Schmitt,
A.Gstottnerg.  6/37, 1200 Wien,
Tel.0222/334408

In WIN 45 ist eine Besprechung des
Spiels SPY VERSUS SPY (SPION &
SPION) von  Alex  Randolph
erschienen, die zu einem sehr positiven
Urteil kommt. Diesem Urteil mochte
ich entschieden widersprechen. Denn
meine Erfahrung mit diesem Spiel un-
terscheidet sich von der Bewertung
durch Walter Klust nicht nur um Nuan-
cen. Sie ist ihr im wesentlichen genau
entgegengesetzt: Ich halte SPY VER-
SUS SPY fiir ein schlechtes Spiel.

SPY VERSUS SPY ist eine Mischung
von Spielprinzipien, die sich - in
anderer Umgebung - bereits bewihrt
haben. Man wird - mehr oder weniger
deutlich - an SIGMA FILE, BAR-
RIKADE, DUNE und KNOBELN erin-
nert. Dagegen ist an sich nichts zu
sagen. Denn (gute) neue Spielprin-
zipien sind sehr rar. Es kommt darauf
an, wie die Zutaten harmonieren und
ob sie ein interessantes Spiel gewdhrleis-
ten. Und in dieser Hmsicht ist das
Ragout miBlungen! Wir haben das
Spiel zu viert ausprobiert - und einstim-
mig - nicht beendet. Wor waren froh,
als das durch die Regeln verordnete
Ausscheiden eines Spielers dazu einen
Vorwand bot. Der Grund dafiir: Der
Spielablauf war einfach zu fad, zu ereig-
mislos! Hier wird mit relativ aufwen-
digen Mitteln ein unbefriedigendes
Resultat erreicht. MENSCH ARGERE
DICH NICHT! ist bei weitem lustiger
und flotter. Dabei gibt sich das Spiel
aufwendig und vor allem als Ausbund
der Heiterkeit. Aber selbst ein-
geschworene Freunde des MAD-
Humors werden sich hochstens beim
Lesen der Spielregeln dariiber freuen

konnen. Die krampfhaft humorige
Schreibweise macht das Regelheft iiber-
dies uniibersichtlich und 148t die an
sich einfachen Spielregeln kompliziert
erscheinen. Von den fiir das Spiel an-
gegebenen Teilnehmerzahlen (4,2, oder
- by MAD! - 0) empfehle ich daher nur
eine: Null!

Meine natiirlich ebenfalls subjektive
WIN-Wertung lautet daher:

(o) SPY VERSUS SPY

WWWIIM A 2/4

Leserbrief: Dieter Drkosch,
Dieselstrale 22, D-8011 Kirchheim

Der Erfinder der von Gerhard Kodys
rezensierten  Spiele  Schieberbande,
Kaufhaus-Klau und Galerie hat einige
Anmerkungen zu seinen Spielen, und
bittet zu Recht um exaktere Arbeit:

Zu Schieberbande: Der Hinweis, das
es sich bei Schieberbande um Top in
geﬁnderter Aufmachung handelt, ist im

eigelegten Prospekt enthalten.

Zu Kaufhaus-Klau: 2 Mannschaften
statt 2 Spieler, 9 Abteilungen (3x3) und
auch die Passage iiber das Werfen
eines Wiirfels fiir beide Spieler ist un-
klar, da der Zweck des Wurfes nicht
geschildert wird.

Vielleicht kann Gerhard nocheinmal
nachberichten, vielleicht in Winsight?

Information fur alle

TRAVELLER-Rollenspieler:

Es gibt in Amerika einen engagierten
GM, der ein eigenes Fanzine fiir
TRAVELLER herausgibt, "WORK-
ING PASSAGE". Dieses ist das erste
Fanzine, das fir TRAVELLER iiber-
haupt existierte. Wer Interesse hat, soll
sich mit Riickporto wenden an:

Ed Edwards, 1410 E.Boyd, Norman,
OK 73071, USA



Redaktion:  Alexander  Polansky,
Gitlbauerg.  5/25/7, 1210  Wien,
Tel.0222/258296

Es ist fast nicht zu fassen: 460 (in Wor-
ten: vierhundertsechzig) Punkte wurden
diesmal vergeben! Ein bisher ein-
maliges Ergebnis; da wird es nieman-
den wundern, wenn DIPLOMACY mit
73! Punkten wieder einmal gewonnen
hat. Den zweiten Platz nimmt diesmal
JUNTA ein, und TALISMAN ist das
dritte Spiel unter den ersten drei.

Einziges neues Spiel ist KUHHAN-
DEL, welches mit 27 Punkten den
Einstieg auf Platz 9 geschafft hat. Aus
der Wertung sind folgende Spiele gefal-
len: PLAYBOSS (eine Spielerrunde
war doch zu wenig, in Anbetracht der
Masse, die diesmal abgestimmt hat),

DUNE (chronischer Punktemangel(,
und HEIMLICH & CO (auch micht
ganz das Gelbe vom Ei).

Die neuen Vorschlige sind diesmal:
KREML, RISIKO, SCHIEBER-
BANDE.

Was die Vorschlige fiir etwaige

Verinderungen betrifft, so kann man
sagen: abgeblitzt, und zwar alle. Eine
Grand-Prix-Wertung erschien den meis-
ten nur sinnvoll, wenn es mehr Spiele
zu bewerten gibe. Doch mehr Spiele
bedeuten mehr Aufwand sowohl bei
dem der die Umfrage durchfiihrt als
auch bei denen die ihre Punkte ver-
geben. "Grand Prix Wertung" und
"mehr Spiele" sind also ziemlich ein-
deutig durchgefallen.

Bei den Minuspunkten war es nicht so
eindeutig, aber mit 21 pro- und 35 con-
tra-Stimmen kann man sie auch als ab-
gelehnt bezeichnen. Die Moglichkeit, es
vielleicht doch einmal mit
Minuspunkten versuchsweise zu
probieren, bleibt uns ja immer noch.

Die neue Art der Stimmabgabe wird
folgendermaBlen ausschen: Zusétzlich
zu den Namensschildern bekommt ihr
niichstesmal auch einen Stimmezettel,
den ihr im Laufe des Abends ausfiillen
sollt. Und wenn ihr geht, oder auch
schon vorher, konnt ihr ihn bei einem
zentralen Sammelpunkt deponieren. Es
wird auch die Wertung irgendwo
berumliegen, damit ihr nachschauen
konnt, welche Spiele zu bewerten sind,
falls ihr es nicht auswendig wiflt - was
auch niemand verlangt.

Ich hoffe, diese neue Art sagt Euch
zu, denn so wie bisher wird es nicht
weiter gehen, dafiir kommen schon zu
viele Leute. Mit der Liste herum-
zulaufen und alle (1) zu fragen, ist ja
jetzt schon fast abendfilllend- Wie
wiirde das erst werden, wenn wir 120
oder noch mehr werden? Falls wir
nicht schon so viele sind! AuBlerdem
mochte ich am Spieleabend auch
spielen und dafiir bliecbe dann keine
Zeit mehr.

Hierzu mufB3 ich gestehen, daB ich
mich auch letzens wieder vor dem
Befragen gedriickt habe; diesmal hat
mir mein Vater die Arbeit abgenom-
men. Ich mochte mich an dieser Stelle
nocheinmal bei ihm bedanken! Danke!

Zum Schluf} folgt noch das Ergebnis
in Tabellenform:

. 1 Diplomacy 73

. 2 Junta 51

. 6 Talisman 40

. 4 British Rails 37

. 91830 36

. 10 Scotland Yard 31
. 3 Warhammer 30

. Hase & Igel 29

. 6 Squad Leader 27
6 Kuhhandel 27

oo bW

Vorschlage:
Kreml, Risiko, Schieberbande



Redaktion: Elisabeth Alscher,
Husterg, 13/47, 1140 Wien, Tel
0222/9552233

Liebe WIN-Freunde,

der neueste Borsenstand lautet:

* Michael Valent bietet von Pelikan
Moulin Rouge und Finish, von Stomo
"Sammlung schoner Spiele” mit Glock-
nerfahrt, Schatz von Omschaf, 4-
Liander-Tour, diverse Klassiker wie
Halma, Schach, und sucht Diplomacy,
diverse Stomo- und Amor-Spiele und
Informationen iiber Amor-Spielefabrik
Linz * D.Lindenberger: sucht Cros-
sover * Andreas Wondra sucht: War of
the Rings * Gerhard Kodys bietet nur
gegen Tausch: Imuri, Das Uno-Spiel,
Tricolor, Jockey, Quandary, Bumerang
und sucht: Karambolage, Balance, Vec-
tor, Square, Executive Decision, Con-
tigo. * Klaus Deckenbach bietet - Tel.
0222/2658014: Starship Captain von
Standard Games und tauscht Zauber-
zeit und  Fantasywelt-Rollenspiel-
magazine. * Thomas Hassan iibernim-
mt alte oder unkomplette Spiele zum
Spielmaterial-Ausschlachten. * Ernst
Schefberger bietet: Regie (MB), von
Ravensburger:  Go, Millionenspiel,
Bumerang, von Parker: Wohnprojekt
88, von Pelikan: Drunter und Driiber,
Ogallala, von Spear: Janus, Salta,
Momox, Schmugglerjagd und von
Arxon: Kensington. * Ferdinand de Cas-
san sucht von Heyne: 6019, 6024, und
diverse Spiele von Biitehorn, Peri, Piat-
nik und Schlender * Franz Hartmann
bietet: Macchiavelli von Avalon Hill,
deutsche Fassung. * Harald Schmid -
Tel. 0222/826997-DW 109 bietet: eine
Spielberechtigung fiir einen Schachclub
1.Klasse Betriebsliga sowie die Moglich-
keit fir Sammelbestellung bei Avalon

Hill (USA) und Victory Games. *
AuBerdem konnen Interessierte jeder-
zeit bei Adrian und Markus ein Trian-
um zum Selbstkostenpreis erwerben.
Leopold Legel verkauft: Flotten-
mandver und Slotter von MB sowie
Geister von Schmidt, Scotland Yard,
Warlock, Conquest fiir 4 Personen, von
Steve Jackson: Die Fallen von Khare
Eneuwertig, S 70.-), Der Einsame Wolf
1-4, neuwertig, S 300.-), sowie
VECTREX Video von MB mit 1
programmierten Spiel, Erkldrungen
und zusitzlichen 7 Spielen zum Preis
von S 2000.- + Kassetten, und sucht At-
lantis/MB im Tausch eventuell gegen
das Vectrex-Videospiel * Rudolf
Endlicher bietet: Destino, Miracle, Peg-
gino, Okolopoly und sucht: Talisman,
Die 3 Mageer, Das Blane Amulett. *
Franz Grundner sucht: Speed Circuit *
Robert  Reithmaier ictet  gegen
Tausch: Risiko * Kurt Leitmannslehner
sucht: Kuhhandel * Familie Nathwani
bietet: diverse Videospiele * Peter Som-
mer bietet: CONAN-Rollenspiel + 3
Module. * Rudolf Riihle bietet:
Diplomacy, Talisman, Die 3 MAgier,
Das blaue Amulett, Kuhhandel und
sucht von Piatnik: Biirgermeister, Bof3
in der Band, Escalero Poker (alle
Freizeitserie), Schlumperwald, Squares,
GroBe Schiebung, Position, Spacy
Racing/Autorennen (Kinderspiel).

Bitte, gebt mir wieder alle Anderun-
gen bekannt. Viel Erfolg beim Handeln
und Tauschen. Elisabeth.

PS: Auch in Deutschland gibt es
einige Zeitschriften, die regelméBig den
Service der Tauschbdrse bieten, dies
sind vor allem: Die Pdppelrevue, Das
Spielblatt, Das Spielbdrsenblatt.

Adressen bitte bei mir erfragen.

Ein Insert ist immer ein geWIN!



Gerhard Kodys, Hustergasse 13/47,
1140 Wien, Tel. 0222/9552233

"Totgesagte leben linger ..."

Bald gibt es sic wieder, aber im neuen
Gewande. -

Dank zahlreicher (?!) Anregungen
und Vorschlige fiir diese Kolumne
wird sie sich wie folgt prisentieren:

Wir alle haben es schon erlebt - viele
Spiele "‘werden mit speziellen Haus-
regeln gespielt, manche Spiele konnen
durch Zusitze noch spannender wer-
den und einige Spiele sind mit den vor-

handenen Regeln kaum spielbar. Wenn
Sie solche Erweiterungen, Zusitze,
Varianten oder Erginzungen entwickelt
haben, so schreiben Sie mir bitte, Thre
Beitrdge werden dann mit Namensnen-
nung in einer der komrenden Aus-
gaben verdffentlicht.

PS.. Sollten Sie irgendwelche
Regelfragen oder -probleme haben,

wenden Sie sich bitte auch an mich. Ich

werde versuchen, Thre Probleme wenn

notwendig auch durch Riickfrage beim

entsprechenden Autor zu kléren.
Gerhard Kodys

IMPRESSUM

Der SPIELE KREIS WIEN - geleitet
von Dagmar und Ferdinand de Cassan -
organisiert Spielabende und Wet-
tbewerbe, veranstaltet Kurse und Semi-
nare, testet Spiele (insbesonders Denk-,
Geduld-, Karten-, Brett-, Simulations-
und Rollenspiele), kommentiert und
dokumentiert diese durch
Publikationen.

Die Mitgliedschalt ist derzeit wegen
des groflen Interesses an folgende
Regel gebunden:

Wer das erste Mal kommt (auch als
Gast eines Mitgliedes), mufl sich
zumindest einen Tag vorher anmelden.

Wer weiterhin Mitglied bleiben und
damit auch WIN erhalten will, mul}
zumindest an cinem Postspiel teilneh-
men oder zumindest einen Spielabend
pro Quartal besuchen.

erhalten
Mitglieds-

Ortsabwesende

Mitglieder
nach  Bezahlung

emes

beitrages von 6S 120 oder-DM 17 oder
sfr 14 WIN fiir ein ganzes Jahr zuges-
chickt. Konto Zentralsparkasse und
Komerzialbank Wien 0613 582 006
Bankleitzahl 20151.

Blattlinie: Information iiber Spiele,
iber die Aktivititen des Spiele Kreis
Wien, sowie  Durchfiihrung  von
Postspielen.

Offenlegung nach dem Mediengesetz:
Medieninhaber, Eigentiimer, Verleger
und Hersteller: Verein der Freunde der
Spiele Kreis- Wien, c/o Mag. Ferdinand
de Cassan, 1060 Wien, Strohmayergasse
7/14.

Dic Informationsstelle  des  Spicle
Kreis Wien: Mag.Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorl, Raasdorferstrasse
28-30, Tel. 02213/223, Telex 13/5154



Redaktion: Dagmar de Cassan, Raas-
dorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf
Tel.02216/223

Liebe PBMs,

Diesmal gibt es keine Spielstarts zu
melden, nur wieder linger gewordene
Wartehstc und bitte, gebt Eure Ziige
ab, es ist unfair, die anderen warten zu
lassen! Danke!

Ich freue mich,daB wir diesmal wieder
ein neues Postspiel vorstellen und die
Warteliste erdffnen konnen, Sven
Kiibler bringt sein "Top 10", ein
Tischtennis-Turnier per Post. Hiemit ist
die Warteliste hiefiir eroffnet.

Hier wieder die aktuellen Wartelisten:

Anno 4000 B:

H.Schmid

Anonymes Diplomacy:

trotz dreier Spielstarts mehr als ein
Spieler auf der Warteliste;

British Rail D:

D. de Cassan

City of Sorcerers E:
P.Frey, F.Kral
Dampfross E:
AKure
Deluge-Diplomacy B:
M.Valent, C.Stepaniu

Diplomacy O:

P.Idinger, F.Kurz, E.Tuwora,
G.Gesek, 7 Klug, A. Zisch

(Wir suchen  Stand- by-Spieler fiir

Diplomacy. Jedes Land unter Com-
puter-Leitung kann jederzeit iibernom-
men werden. Bitte melden!)

Hase & Igel C:

H. Schmiedl, P.Lipp

Top 10:

Welt-Diplomacy B:

G.Klein, H.Ritter, P.Idinger

Wooden Ships & Iron Men B:

Bitte anmelden!

DAMPFROSS Partie ANDORRA (389J)

GM: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr.28-30, 2285 Lcopoldsdorf Tel.
02216/223

ZAT: 8. September 1987

10.Betriebsrunde:

Rennen A, 25E - 12W

Schreder, 20: 5135324,1

Schmitt, 40: 413643 4,11

Rennen B, 16W - 42E

Schmitt, 54: 533413344356,11

Schnabl, 41: 354536621136,1

Rennen C, 26W - 61E:

Schmitt, 51 5651

Schnabl 45:4542

Rennen D 41W - 2

Schmitt, 23 21

Schreder, 38:15

Rennen E, 33E -

Binder, 34: 513 51

Schnabl, 29:34 1 3 544 3,

Schreder,38:116522131
Cassan, 31: 624635 6,I v

3

53 66I
12 11
6W:

16365,1
36142,
5W

23

55164
52236
5
42,11
II

Rennen F, 34W - 62E

Binder, 47:612646 35336,1

Schnabl, 52:225412626536,11
Konto:

Binder: 330 +1(s) +3(s) +20(F) =
354

de Cassan: 286 + 20(E) = 306
Grund: 114 +2(bl) +1(bl) = 117
Schmitt: 363 -2(r) +10(A) +2(s
+10(B) -1(r) +4(s) +20(C) -2(br
+20(D) = 363-5 + 66 = 424
Schnabl: 366 - 2(bl) -6(br
+20(B) -3(gr) -4(bl) +10%C -3(ge
+10(E) +10(F) = 366 -19 + 50 =
366 +31 = 397
Schreder: 281 + 20(A) +3(s)
+10(D) -1(br) = 313

Die Auswertung vom letzten Mal stim-
mt, nur hat der Computer 2 Zeilen
germscht es sollte heilen: Grund, 19, 4
6 5 4; Schreder, 20, 2,1,2,23,6; Cassan,
24, 52 2 4 6 4 und damit war ich
zwelter leider, Bruno

Stark: 178 + 6(s) +2(bl) +1(gr) =
187



Fahrten fiir die 11. und letzte
Betriebsrunde:
A: 43E-51W,
B: 21E-63W,

C: 35E-24W,

D: E54-36W,

E: S56E-43W,

F: 35W-44E
Aufbauten maximal 10

DAMPFROSS Partie BELGIEN (406J)

GM: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr.28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/223

ZAT: 8.September 1987

2.Betriebsrunde:

Rennen A, 44W - 61E:

Endlicher, 38: 565463 414,16 4,1

Leitmannslehner, 38: 415134234
145111

Schiff, 44: 525352333354 1,11

Rennen B, Schiff allein, I+ 11

Rennen C, Schiff allein, I +1I

Rennen D, 62E - 42W

Endlicher, 48: 23224163413, 11

Leitmannslehner, 47: 633564454
43,1

Rennen E, Fried! allein, I+1I

Rennen F, Friedl allein, I+ 11

Konto und Aufbauten:

Endlicher: 23E - k72; 127 - 1(br;
+8(v) +7(gr) +20(A) -2(br) -A(r
+6é ; +10él)) -10(Aufbauten) = 127 -
17 + 51 = 161;

Friedl: j13 - 113 h13 - g14 - {14 - el5;
gl3 - g15 - h15 - hi16 - h17 - hi§; 112
+30(E) +4(bl) +2(v) +30(F)- 10(Auf-

bauten) -1(v) 1(s) -1(gr) 1(.,) 1(gr)
i%) -1(s) -1(v) = 112 -

Gruber: NMR! 122 + 1(bl) +7(v)
+1(gr) +2(bl) +3(v) +2(r) = 138;

Leitmannslehner: 94 -8(bl) -7(brg
+5EA) -6(bl) -2(r) -3(br +20(D
+1(r) +1(r) +1(r) = 94-26 + 28 =

Schlff gl5 - d13 - d11 - b8; (k13-112
existiert bereits); 53 -1 br) -7(bl
+5(A) +30(B) +30(C) -9(Aufbauten
-1(s) +1(r) +1(r) = 53 - 18 + 67 =
102;

Zietler: NMR! 95 +1(gr) +1(r)
+1(r) +1(r) = 95 + 4 = 99
Achtung! Wenn beim nichstenmal
keine Ziige von Zierler-Schwarz eintref-
fen, wird seine Linie abschnittweise an
die meistbietenden verkauft!

Rennen filr die 3.Betriebsrunde von
11:

A: 42E-63W; B: 33W-44E, C. 15E-
22W, D: 21W-62E; E: 54E-26W,; F:
6AW- 16E;

Bauwerte maximal 10 vom Konto

DAMPFROSS Partie DARLINGTON (525X)

GM: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr.28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/223

ZAT: 8. September 1987

Und wieder hat Franz nachgerechnet,
aber diesmal habe ich den Fehler
gemacht, und vergessen, die
Anschluflgebithren nach Stiddten zu
berechnen. Danke fiirs Nachrechnen.
Beck:

6a) #25 - j22 - i22 - h23 - h24;

6b) p22 - #32;

6¢) h24 11/12; j20 - j19 - i18 - h18;
Konto: 25 -3(r) 3(br) -1(br) 6(br)
1) =25-14=11

Erkinger:

6a) 048 - p48 - #45; t4 - t5;
6b) Fihre nach Klrkwall

6¢c) s49 - #46; t5 - s5 -r5
Konto: 88 + 6(#46) = 94
Gruber:

NMR!

Konto: 7 +3(bl)’ +1(b1) +6(bl)
+1(vbl) + 1(v) =7 + 12 =

Reiter:

6a) #66 - j10 - J9

6b) c13 - #15 19 - i8 - i7 - #65;

6¢) #65 - ho - h5 h4-g3- #64
Konto: 26 +12(#15,#64) +3(bl)
+1(bl) +1(v/g) + 1(v) = 26 +18= 44
Schiifer:



6a) mit gelb: e16 - d16 - c15 - bl5; al-
lein: g20 - 21 - €21;

6b) allein e21 - 22 - €23; mit gelb bl5
- #15; €23 - 24 - d25 - c25 c26 - c27;

6¢) allein 121 - 122; mit gelb j5 - i4 - h4
- g3 - #64; 122 - 123

Konto: 40 + 1( e) + 1(ge) - 1(br) -
1(br) l(r) +](ge +6(#64) +6(#15)
=40 + 1

Veitl:

"der IRRe Prisident befindet sich bis
auf weiteres in entferntesten Gefilden
auf Urlaub, um dort neue Pline fiir
einen noch gewqgteren Streckenbau
auszuhecken. Nichts deslo trolz hat er
die IRRen Mitarbeiter seiner Company
fest im Griff. Er freut sich koniglich,
miterleben zu dirfen wie sich  Sir

Reginald Upside-Ramsbottom abgrund-
tiefst verkalkulierte und die Aus-
breitung seiner RER auf der Irischen
Insel mit dem fast volligen finanziellen
Ruin seiner Company bezahlen mufite.
Dies moge anderen eine Lehre sein,
nicht im geringsten dem IRRen
Prisidenten 1 die Quere zu kommen.
Wir besiegen alle in IRRland und dem
Rest der Welt."

6a) allein # 63 - 15 - k4; Rest siche
Schiler

6b) allein 122 - 23 - €23;

6¢) allein k4 - j5; m19 - 112()

Konto: 52 -1 r) -1(v) 1(V) +6(#15)
+6(64) = 52 +9 = 01;

Bauwerte fiir die 6.Runde: 5 - 5 - 3

ANNO 4000 Partie ANDROMEDA

GM: Gerhard Kodys, Husterg. 13/47,
1150 Wien, Tel. 0222/9552233
ZAT: 8.September 1987

Algol = P.Schmitt

S-MEN(4), ALG 18, MEN 1, ALD 1,
POL 1, HAM 1

Antaris = R.Schimpl

L-SPI(4), K/SPI-ACR(1), L-WEG(0),
ANT 14, RUT 1, THU 1, SPI 4, ACR
1, WEG 6

Pavo = M.Stumplner

S-PAV(2), w-1{DEB)-H2, PAV 15,
DEB 1, ALN 2, MAR 4

Regulus = F.Hofmann

S-REG(6), W-10(REG)-H2, REG 7,
DEN 1, BET 1, BEL 1

BRITISH RAIL Partie AYR

GM: Fritz Hofmann, Schlossg.4/10,
1050 Wien, Tel. 0222/5419522
ZAT: 8. September 1987

Nachtrag 13.Runde: Schmitt fuhr auf
Stark’s Strecke, nicht Hrysak, daher
Hrysak 6, Stark 36

14.Runde:

Baur / 23/24 | 35/20 / Jute,(Coal)
/(Coal),Fruit,Fruit / 90,73 /-

Binder / 31/28 / 47/14 / Barley / Beer /
-/111/

Hrysak / 25/42 / Newcastle-27/48 /
Tabak /- / 87/ -/

Schmitt [ 31/35 / Liv-Man-25/39 / (Cot-
ton) / (Cotton) /98 /92 /

Stark /53/17/39/19/-/-/-/-/

assan / 8/59 / 23/47 / - / Chem / - /
76 /

Bautrupp, Konto:

Baur: 5+48+10-10 = 53, 35/38 -
34/38 - 34/37 - 33/37; 34/37 - 35/36 -
36/35/ 37/34;

Schmitt: 15+4 = 19;

Cassan: 20 - 14 = 6; 15/54 - 15/55
15/56 - 14/58 - 14/59 - 14/60 - 14/61
14/62;

Hryzak 6 + 31 = 37

Binder: 33 - 6 = 27, 56/3 - 56/2 - 55/2 -
54/2 - 53/1;
ACHTUNG! Wegen Verhinderung

des GM ZAT 89. nur per Telefon oder
schriftlich abgeben (Biironummer 43-60-
735), und bitte nur bei GM abgeben.
Danke!



BRITISH RAIL Partie BRISTOL

GM: Fritz Hofmann, Schloflg. 4/10,
1050 Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 8.September 1987

Nachtrag zur 7.Runde:

de Cassan 1 Mio zuviel verrechnet,
neuer Kontostand 14

Tuwora 1 Mio zuwenig verrechnet
(15/67-15/68 -ist Meeresarm, nicht
Flul}), Bau von 37/25-37/24 erst in
dicser Runde.

8.Runde:

de Cassan / 51/11/40/22/-/-/-/-/

Friedl / 35/15 / Bri-Glou-40/14 / Coal,
Blei in Bri / Tab, Mach / 99 / 106, 91 /

Hrysak / 32/37 / York, Middlesex-
30/47 / (Cat) /(Cat), Cat /100 /73

Ritter / 33/34 / Shelfield-Stoke /
(Mach) / (Mach) / 111/ - /

Schuster / 21/50 /Dumfries-24/46 /
Text / Oats / 78 / 101/

/ 15/65 / Perth-15/63
Warenhaus  Perth

Tuwora
Cot,Coal in
Text,Jute / -/ 57

Bautrupp/Konto:

Friedl: 9+17-5 = 21, 48/12 - 49/11;

Hryzak: 3347 = 40;

Ritter: 37+5-10 = 32; 34/22 - 34/21
34/20 - 33/20 - 32/20 - 31/20 - 31/19;

Schuster: 4 + 18 - 5 = 17; 24/44 -
23/44; 26/36 - 27/35 - 28/34 - 38/35
38/30;

Tuwora: 9 - 9 = 0; (37/25 - 37/24) -
37/23 - 37/22; 37/21 - 38/20 - 39/19 -
40/18; der irrtumélich - ausgegebene
Auftrag kommt in den Pool zuriick;

ACHTUNG! Wegen  Verhinderung
des GM ZAT 8.9. telefonisch per Post
(Biiro 43-60-735), bitte Zugabgabe nur
bei GM! Danke!

~

t

BRITISH RAIL Partie COVENTRY

GM: Fritz Hofmann, Schlofg. 4/10,
1050 Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 8. September 1987

Korrektur: Erkinger Endpunkt 23/47,
nicht 23/48, Gesek baute 47/22-46/23-
25/24 und nicht 47/22-47/23-25/24.

2.Runde:

Beck: Konto 40 - 20 = 20; 33/26 -
33/25 - 33/24 - 34/23 - 25/22; 37/22 -
38/22 - 39/22 - 40/22 - 41/22 - 42/21 -
43/20 - 44/20 - 45/20 - 46/20 - 47/20 -
48/20 - 49/20;

Bugkel: Konto 40 - 18 = 22; 30/29 -
29/29 - 28/29 - 27/29 - 26/29 - 26/28 -
25/28 - 24/28 - 23/28 - 22/28; 23/28 -
23/27 - 23/26 - 22/26 - 22/25.

Erkinger: Konto 40 - 20 = 20; 23/47 -
22/48 - 22/49 - 21/50 - 20/51 - 19/52 -
18/53 - 17/54 - 16/54 - 15/54 - 14/54 -
13/55 - 12/56;

Gruber: Konto 40; Wegen Streiks des
Baupersonals (keine Zugabgabe bis
ZAT) keine Aufbauten .

Kral: Konto 40 - 20 = 20; 38/18 -
39/18 - 40/18 - 41/18 - 42/18 - 43/1§;
38/18 - 37/18 - 36/18 - 35/18 - 35/17 -
35/16 - 34/16 - 33/17.

Achtung! Wegen Verhinderung des
GM ZAT 89. nur telefonisch oder
schriftlich (Biiro 43-60-735), Zugabgabe -
nur bei GM! Bitte Auftragserledigung-
immer eine Runde im voraus angeben
(wegen Zuteilung neuer Auftrige!)

Gesek: Konto 40 - 20 = 20; 44/25 -

43/26 - 42/27 - 42/28; 49/9 - 48/10 -
47/11 - 46/12 - 45/13 - 44/14 - 43/15 -
42/16 - 41/17 - 40/18 - 39/19 - 38/20 -
37721,



Wooden Ships & Iron Men Partie Admiral

GM: Ferry Kral, Hiitteldorferstr. 126,
1140 Wien, Tel. 0222/926651/8125 DW
oder 4562755 (von 1800 bis 1900 Uhr)

ZAT: 8. September 1987

Rd2Ph2/Rd3/Ph1l

Die englische Flotte gab fiir jedes
Schiff als Bewegung an: 1L.
Da die Franzosen keine Ziige abgaben,
wurden gemdfl den Regeln die Be-
wegungen des vorigen Zuges wieder-
holt: 2,0,0,0

Derzeitige Positionen:

Spieler A: 1201-U12; 1202-S11; 1203-
Q10; 1204-O9;

Spieler B: 1205-M8; 12006-K7; 1207-16;
1208-G5;

Spieler C: 2201-QQ18; 2202 0017
2203 KK15; 2204-CC11,

Spieler D: 2205-MM16; 2206-1114;
2207-GG13; 2208-EE12;

Zusatz fiir Spieler A: Die in die
Schlacht segelnden Schiffe haben als
1.Ladung alle Geschiitze mit
Roundhsot beladen. Das Laden mit
Kartitschen ist daher nur nach Ab-
feuern der erstgen Ladung moglich.

HASE & IGEL Partie BUNNY

GM: Christa Binder, A.Gstdttnerg,
6/37, 1200 Wien, Tel. 0222/334408

ZAT: 30.September 1987 ACHTUNG!

3. Runde

Angora (A.Chilf)

alter Stand: 5/K 93K/3, Zug: 5/K - 0,
Aktion: +10, neuer Stand: 5/K 103K/3

Harvey (E.Friedl)

alter Stand: 16/F 25K/3, Zug: 22/S -21,
Aktion:OK, neuer Stand: 22/S 4K/3

Hazel (P.Schmitt)

alter Stand: 16/F 25K/3, Zug: 18/4 -2,
Aktion: -, Stand: 18/4 23K/3

Klopfer (T.Bazant)

alter Stand: 9/4 107K/3, Zug: 10/2 -1,
Aktion: -, neuer Stand: 10/2 106K/3

Struppel (R.Endlicher)

alter Stand: 4/3 92K/3, Zug: 5/K -1,
Aktion: -, Stand: 5/K 91K/3

Veilchenfan (H.Ritter)

alter Stand: 16/F 43K/3, Zug: 20/3 -10,
Aktion: -, neuer Stand: 20/3 33K/3

Von Klopfer sind keine Ziige ein-
gelangt, daher wieder Minimalzug. Der
GM macht Urlaub, daher kénnen alle
Hasen eine Runde lang rasten!
Nichster ZAT 30.September 1987

CITY OF SORCERERS Partie BIRKWOOD

GM: Michael Valent, Krollg. 32, 1150
Wien, Tel. 0222/9517625 oder 92 09 575

ZAT: 8.September 1987

RD3PH?2

BLAU - Friedl:

ALL MAGENTA

MOVE D 11-4

GRUN - Suchy: KEIN ZUG

MAGENTA - Schiele:

ALL BLAU

MOVEI 16-9-6-1, M 13-11-5

WEISS - Hassan: KEIN ZUG

HAVEN:B?7G1,M?W4

TERR: 1D,2D,3P,4D,5P, 68,7
L,8L 9L, 10P, 11 M, 12D, 13 M, 14

M R(10-19), 15 D, 16 D, 17 D, 18 M,
19 M R(14)

MON: A-,B- C-D4B,E +,F
15M,G1B,H £,11M,J 1 M K-,
LI6M,M5MN-O-P-Q -

PSI NEXT ROUND: B 16, G 22, M
24, W 26
Kamptberichte: Zuerst griff der

DWARF den weiflen Haven an, konnte
aber nichts ausrichten. Danach attack-
ierten die alliierten Monster GI gemein-
sam den Haven von Griin, hatten aber
ebenfalls kein Kampfgliick.
Anmerkungen:
No spells or artifacts used.



CITY OF SORCERERS Partie CORRINIS

GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng.
3/29, 1150 Wien, Tel. 0222/9534165

ZAT: ACHTUNG!!! Wegen Ab-
wesenheit zweier Spieler erst am 8.Sep-
tember 1987!!!

CITY OF SORCERERS Partie DARWATH

GM: Michael Valent, Krollg. 32, 1150
Wien, Tel. 0222/9517625 oder 92 09 575

ZAT: 8.September 1987

Ziige:

BLAU - Beck:

INIT 4 :

DET L 11

CONJB17,C8

CONT D,F,G,J K,P

TERR1P3,7P2

GRUN - Galler:

INIT 4

DETF 12

CONJ N 15

CONT D,F,G,JK,P

TERR2P3,7P2

MAGENTA - Kure:

DET G 5 WITH CRYSTAL BALL

CONJE 14

CONT D,F,G,J.K,P
TERRG6L6,7L6,8L 2
Auswertung RD 3, Phi:

HAVEN:B16G?M?W +

131, 14 DR (10 -19), 1

18M,19L

MON: A - B17B,C8B,D 14 G, E
14M,F5M G +, H§MH, I +,7 18
B,K1M,L7BC,M-N15G, O -, P
7M,Q- R -

INIT FAKTOR: B2,G4,M 5

Anmerkungen: Monster K und P in
verbotenem Terrain, miissen weg-
bewegt werden.

No spells used.

WELTDIPLOMACY

GM: Alexander Polansky, Gitlbauerg.
5/25/7, 1210 Wien, Tel. 0222/258296

ZAT: 8.September 1987

Liebe Mitspieler!

Da mir nur 4 Spieler Ziige abgegeben
haben, werde ich diese Runde ausset-
zen. Nichster ZAT ist der 8.Septem-

ber. Die bisher abgegebenen Ziige gel-
ten eben fir den kommenden ZAT.
Die anderen Spieler bitte ich noch
Ziige abzugeben, Ich nehme an, sie
waren in Urlaub und hoffe, sie haben
sich gut erholt. Bis zum néchsten Mal
verabschiedet sich Alexander.



Anonymes Diplomacy Alpha

GM: Dagmar de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/223

ZAT: 8. September 1987

Pseudonyme:

Osterreich-Ungarn: Adam E.Lo.U.

Deutschland: Kaiser Withelm II.

Frankreich: Kaiser Napoleon V.

Tiirkei: Der Sultan

essel”

Gut, daBl die Hifen in Neapel und
Tunis nicht vereist sind.

Wenn Frankreich und England nicht
bald eingreifen, wird Kaiser Wilhelm 11
bald den Thron Napoleon V iiberneh-
men!

Wir, Adam 1, beobachten die
Entwicklung Europas mit Betriibnis.
Die Unvernunft scheint zu siegen!

Wie wir soeben aus St.Petersburg er-
fahren, hat im Zarenpalast ein Umsturz
stattgefunden, der Zar ist abgesetzt und
ein neuer Herrscher aller ReuBlen hat
wegen der akuten Kriegslage die Her-
rschaft iilbernommen. In den Wirren
gingen alle  Verhandlungsangebote
auslandischer Michte bis auf die mit
Termin 19.8. abgegebenen verloren.
Sollten sich Angebote darunter befun-
den haben, die durch die Ereignisse
noch nicht iiberholt sind, bittel der
neue Herrrscher um schnellste Wieder-
holung. - Die =zentrale Auswer-
tungsstelle im Auftrag Ruflands

Grofle Michte sind zum Untergang
verurteilt, Kassandra!

Achtung! Meldungen, die mit "Der
Zar von RuBland" gekennzeichnet sind,
sind Félschungen. Der Russe.

"Nun é;gfand,
DIPLOMACY."

das ist eben

Frankreich hidlt die gemachten
Zusagen und erfiillt, wenn auch aus ver-

waltungstechnischen Griinden
verspitet, die Vorschlige seiner
Freunde. Mit Besorgnis registriert

Frankreich die Entwicklung in Oster-
reich und der Tiirkei. England hat auf
dem Festland nichts zu suchen.

Meine lieben Mitspieler! Da ich die
letzten Wochen keine Zeit hatte zu ver-
handeln, mochte ich dies hier nach-
holen. Ich freue mich auch weiter iiber
Eure Nachrichten. Vielen Dank im
voraus fiir die nichsten. Euver Wilhelm
IL. - Lieber Sultan! Danke fiir die War-
nung. Wir werden sie beherzigen, ob-
wohl Wir Uns fast sicher sind, daf} sie
auch nach Versailles und in den Buckin-
gham Palace getragen wurde. - Lieber
Zar! Das Ostsee-Mandver Unserer
Deutschen Flotte ist rein préventiv.
Hab keine Angst, falls Wir Uns wider
Erwarten doch dort befinden. Unser
Hauptinteresse liegt im Westen, wo wir
uns gegen Napoleon verteidigen
miissen. - Liebes England! Wir, Wil-
helm IL, wollen weiter mit Dir in
Freundschaft verweilen. Auflerdem hof-
fen Wir auf Unterstiitzung bei einem -
zu-  erwartenden -  Angriff  von
Napoleon. - Lieber Napoleon! Uber
Dein massives Engagement im Osten
sind Wir erstaunt und betroffen. Es
scheint als riistetest Du fiir einen
Feldzug wider unser geliebtes Vater-
land (Mun,Kie...) oder unsere Kolonien
(Bel...). Gonn’ Uns doch auch etwas.
AuBerdem haben Wir Dir weder den
Krieg erkldrt noch Dein Land betreten.
Und das haben Wir auch nicht vor-
gehabt, also reiz Uns nicht bis zum

AuBersten! - Osterreich-Ungarn und

Italien! Euch lassen Wir blo schon
gritBen. - GOTT SCHUTZE KAISER,
VOLK UND VATERLAND.

"Wir danken allen, dic mitgchollen
haben, daB Deutschland .so groB ist,
wie es jetzt ist. Wir wollen auch in



Zukunft nicht vom Pfad des "Nicht-
Angreifens" abgehen. Gez. Wilhelm II. "

Bekannt aufmerksame Kreise politisch
un militdrischer Beobachter haben aus
den Geschiehnissen des vergangenen
halben Jahres auf eine offenbar enge
Zusammenarbeit zwischen Frankreich
und Italien geschlossen. Ein nicht mit
Namen genanit werden wollender Ex-
perte erklirte uns gegeniiber: " Es
gehort -schon viel Naivitit dazu, zu
glauben, daBl sich Kaiser Napoleon V
seelenruhig an die Eroberung Portugals
macht, wahrend sein wichtiger Mittel-
mehrhafen Marseilles "schutzlos" einer
nach Piemont vorgeriickten italienis-
chen Armee ausgeliefert ist. Vielmehr
liegt doch auf der Hand, daB hier ein
Biindnis besteht, wenn die italienische
Armee tatenlos verharrt, wo ein Angriff
nur Gewinn bringen konnte"! Wir hal-
ten es aber nicht fiir ausgeschlossen,
daf} der italienische Heerfithrer gerade
durch diese unerwartete Tatenlosigkeit
die franzosische Spanienarmee wieder
zuriickzulocken versuchte, indem er
eine Pattstellung betreffend Marseille
zu vermeiden trachtete! In diesem Fall
ist Napoleon V. zu  seiner
Kaltschnﬁuzi&keit, mit der er diese
Falle vermied, zu gratulieren. Jedenfalls
ist die Entwicklung in diesen Breiten
von hochstem Interesse fir alle
deutschsprachigen Nationen, aber auch
das englische sowie das tiirkische Her-
rscherhaus konnten direkt davon betrof-
fen sein.

Stand Winter 1901
ENGLAND: Centers EDI, LVP,
LON, NOR; Units LON-F NTS-F

NOR-F YOR-A
GERMANY: Centers BEL, BER,
DEN, HOL, KIE, MUN; Units BEL-
A BER-F DEN-A HOLF KIE-A
MUN-A

RUSSIA: Centers MOS, SEV, STP,
SWE, WAR; Units MOS-A SEV-F
SWE-F UKR-A WAR-A

TURKEY: Centers ANK, CON,
GRE, SMY; Units ARM-A BLA-F
CON-A GRE-A

AUSTRIA: Centers BUD, SER, TRI,
VIE; Units BUD-A SER-A TRI-F
VIE-A

ITALY: Centers NAP, ROM, TUN,
VEN; Units NAP-F PIE-A TUN-F

VEN-A

FRANCE: Centers BRE, MAR,
PAR, POR; Units BRE-F BUR-A
PIC-F POR-A

Ziige Frithjahr 1902

kein Befehl = Halten :
ENGLAND: NTS S LON-ECH*,
YOR-LON*, LON-ECH*

GERMANY: -BER-BAL-, HOL S

BEL-BEL*, MUN S KIE-RUH*, KIE-
RUH*, -BEL S KIE-RUH-

RUSSIA: -SEV-BLA-, -UKR-RUM-,
-MOS-SEV-, -WAR-GAL-, -SWE-
BAL- .

TURKEY: CON-BUL*, GRE S CON-
BUL*, ARM-SEV*, BLA S ARM-
SEV*

AUSTRIA: BUD-RUM?*,” SER S
BUD-RUM?*, -VIE-GAL-

ITALY: PIE-MAR*, TUN-WME*,
NAP-TYS*

FRANCE: -PIC-BEL-, BUR S PIC-
BEL*, BRE-MAO*, POR-SPA*

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at YOR moves to LON
FLEET at LON moves to ECH
ARMY at KIE moves to RUH
ARMY at CON moves to BUL
ARMY at ARM moves to SEV
ARMY at BUD moves to RUM
ARMY at PIE moves to MAR
FLEET at TUN moves to WME
FLEET at NAP moves to TYS
FLEET at BRE moves to MAO
ARMY at POR moves to SPA
FLEET at SEV DISBANDS

Dem Sommer folgt Herbst 1902



Anonymes Diplomacy Bravo

GM: Dagmar de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/223

ZAT: 8.September 1987

Pseudonyme:

Osterreich-Ungarn:
Seltsame

England: Admiral Nelson

Deutschland: Kaiser Wilhelm II.

Italien: Konig Orlando 1.

Ruflland: Zar Nikolaus II.

Tiirkei: GroBmuffti Ibrahim, Emir von
Konstantinopel

Frankreich: Kardinal Richelieu

"Corriere della_Sera" - Eigenbericht
aus Tunis. Der Bei von Tunis hat of-
fiziell die Regierung des Konigreiches
Italien ersucht, sein Land militdrisch
gegen Osterreichische Kaperschiffe ab-
zusichern. Das Gros unserer Flotte hat
vergangene Woche Tunis und seine
Kiiste offiziell unter Schutz genommen.
Inzwischen wurde die Strafle von Otran-
to durch weitere Teile unserer
Kriegsmarine gesperrt.

Seppl 1. der

"Hinde weg von Italien!!" Im Auftrag
des Vereins der Freunde der italienis-
chen Oper R.T.

Aus "Frankfurter Allgemeine Zeitung"
18.8.,19.8, und 20.8: ... Wie erst diese
Woche bekannt wurde, gelang es an-
timonarchistischen Anarchisten in den
letzten beiden Wochen durch eine
Serie konzentrierter Sprengstof-
fanschlige einen Grofiteil der Nachrich-
tenverbindungen unseres Verbiindeten
RuBlland zu unterbrechen aus
gewohnlich gut unterrichteten Kreisen
wurde bekannt, dafl bei Verhaftung
eines der bekanntesten und
gefahrlichsten ~ Anarchisten, Dimitri
Cocktailowitch Molotow in dessen Woh-
nung Sprengstoff und Propagan-
damaterial tiirkischer Herkunlt gefun-
den wurde durch den Zusam-
menbruch der Nachrichtenverbindun-
gen gelang es der russischen Armee
nicht, in angemessener Weise auf die

heimtiickischen Attaken der tiirkischen
Horden zu reagieren, wodurch es den
Muselmanen gelang, die russische
Hafenstadt Sewastopol hinterriicks zu
erobern....

Grofmuffti, Ibrahim, Du stehst nicht
alleine! Ein Freund

Common information by the British
Secret Service: The famous last words
from a sinking ship: o.k., this was the
first run. The winter is cold and the sea
is frozen, but ... Hello, french-man,
you, with your nice message about me.
There is nothing to answer, your words
are speaking about yoursell. Hello,
Deutscher, you are a cute guy. Are you
afraiud by the french message? I will
tell you: he is right! Hello Boris, what
about Norway? Let us make an agree-
ment. Hello, Spaghetti, what would you
say about an agreement against
France? Hello, Franz-Joseph, God, you
are far away. Hello (where is he) Much-
tar, if the earth is really a ball, perhaps
we could meet, sometimes. God save
the Queen, Yours Admiral Nelson
Leider ist mir der Weg
noch etwas versperrt, aber gemeinsam
werden wir auch dieses Problem
bewiltigen. Ein Freund

Proklamation seiner Apostolischen
Majestdt des Kaisers von Osterreich
un Konigs von Ungarn: In
hinterhiltiger Weise ist der irridentis-
tische Feind entgegen allen inter-
nationalen Gepflogenheiten vom Siiden
her ins vollig unverteidigte heilige Land
Tirol eingedrungen und hélt es in
seiner Gesamtheit besetzt. Nicht nur
dafl wir tiglich von Abgesandten der
uns treu ergebenen  Bevolkerung
bestirmt werden, sie wiederum zu
befreien, gebietet es auch unsere Ehre,
diese Schmach zu tilgen. Wir geben
hiemit bekannt. dal wir die in typisch
italienischer Weise erst nach dem Ein-
marsch in ein von allen Truppen
entbloftes LKand erfolgte Krieg-



serkldrung trotz unseres in aller Welt
bekannten Friedenswillen annehmen
und die Generalmobilmachung an-
gedordnet haben. Unsere mit patriotis-
chem Geist erfilllten Volker haben es
Uns ermoglicht, eine zusétzliche Armee
mit mitigen, gut ausgeriisteten und
tatendurstigen Soldaten aufzustellen.
Der hinterhiltige Feind wird unser

ehrliches Schwert fiirchten lernen.
Gezeichnet Seppl der Seltsame.
"Infglgé groBtenwahnsinniger

Uberschitzung der Lage plant Wilhelm
II seinen Bund mit Zar Nikolaus auf-
zugeben und' gemeinsam mit GroBmuf-
fti. Ibrahim gegen Moskau zu
marschieren.

Erklirung des Kriegsministers nach
der Sitzung des Reichskriegsrates: Da
nun alle Welt in Flammen steht,
erscheint es uns als Gebot der Stunde
bekanntzugeben, da8 Admiral Conrad
Wassi zum Oberbefehlshaber der
Seestreitkrifte und Baron Iren d‘Afon
zum Generalstabschef unserer Armeen
ernannt worden sind. Gez.
Schnauzebart von Kreuzenstein-
Greifenstein.

Anmerkung des Pressechefs des
Reichskriegsrates wihrend des
Empfangs des befreundeten diplomatis-
chen Corps zum dritten Jahrestag der
erfolgreichen Hallus-Valgus-Operation
seiner Apostolischen Majestit: Italienis-
chen Agenten ist es offensichtlich gelun-
gen, unsere Note beziiglich des englis-
chen Friedensangebotes zu verfilschen.
Bei dem Eiland in der Nonikert-See
handelt es sich nidmlich um die WOIS-
SINUR-Insel.

Zweiter  Zwischenruf des  Ab-
geordneten zum_Reichsrat Theo von
Gugging-Mauer-Ohling: "Griechenland
steht in Brand".

Auszug aus der Wiener Tageszeitung:
Volksbote - Serbien muf} sterbien! Der
Balkan muB} o&sterreichisch werden,
denn die Muselmanen waren schon oft
genug vor Wien. Jestzt werden wir ein-
mal bis vor Konstantinopel ziehen und

unseren Katholischen Glauben mit
Feuer und Schwert weitertragen!

Stand Winter 1901

ENGLAND: Centers EDI, LVP,
LON; Units ECH-F NTS-F WAL-A

GERMANY: Centers BER, DEN,
HOL, KIE, MUN; Units BER-F DEN-
A HOL-F KIE-A MUN-A

RUSSIA: Centers MOS, RUM, STP,
SWE, WAR; Units LIV-A MOS-A
RUM-F STP-A SWE-F

TURKEY: Centers ANK, BUL,
CON, SEV, SMY; Units ANK-A BLA-
F BUL-A SEV-A SMY-F

AUSTRIA: Centers BUD, GRE,
TRI, VIE; Units ADR-F GRE-A TRI-
A VIE-A

ITALY: Centers NAP, ROM, TUN,
VEN; Units NAP-F TUN-F TYR-A
VEN-A

FRANCE: Centers BRE, MAR,
PAR, SPA; Units BRE-F BUR-A PIC-
F SPA-A

Ziige Friihjahr 1902

kein Befehl = Halten

ENGLAND: NTS S ECH-ECH*,
ECH S NTS-NTS*, WAL-LON*

GERMANY: -DEN-SWE-, HOL-
BEL*, -MUN-BUR-, -KIE-RUH.,
BER-BAL*

RUSSIA: RUM-SEV*, MOS S RUM-
SEV*, STP-NOR*, -SWE S STP-NOR-
, LIV-WAR*

TURKEY: ANK-ARM*, SMY-AEG*,
-SEV-MOS-, BUL-RUM*, BLA S
BUL-RUM*

AUSTRIA: VIE S TRI-TRI*, -TRI S
VIE-VIE-, -ADR-ION-, GRE-SER*

ITALY: -TYR-TRI-, VEN S TYR-
TRI*, NAP-APU*, -TUN-ION-

FRANCE: PIC-BRE*, -BUR-RUH-,
BRE-MAO*

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at WAL moves to LON
FLEET at HOL moves to BEL
FLEET at BER moves to BAL
FLEET at RUM moves to SEV
ARMY at STP moves to NOR
ARMY at LIV moves to WAR
ARMY at ANK moves to ARM
FLEET at SMY moves to AEG
ARMY at BUL moves to RUM
ARMY at GRE moves to SER
FLEET at NAP moves to APU



FLEET at PIC moves to BRE
FLEET at BRE moves to MAO

ARMY at SEV RETREATS to
UKR /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1902

Anonymes Diplomacy Charlie

GM: Dagmar de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/223

ZAT: 8.September 1987

Pseudonyme:

Osterreich: Elisabeth I.

England: Sir Francis Drake

Frankreich; Marie Antoinette XVII

Deutschland: Tirpitz

Russland: Zarevich Vassilij Strogoff,
De Monteverde et Christo, Ukramih,
Bjelorussky, Ukrainij Kosmopolitanskij
(bald), Kurz der Imperator

Tirkei: Yog Ata Tiirk

An alle Giaurs! Die Verbreitung un-
seres Glaubens mit Feuer und Schwert
haben wir aufgegeben. Die Jahre 1529
und 1683 haben uns mnichts auBer
Ungliick gebracht. Um solche Vorfalle
zu vermeiden, laden wir alle anderen
Souveriins zu einem echten tiirkischen
Mokka in unsere neue Hauptstadt Sill
el Mot ein. Dieser Name wurde von un-
serem friedvollen, giitigen und weisen
Herrscher gewihlt. Erster Sekretir des
GroBlen Alten Yog-Ata-Tirk. - P.S.
Kommt bitte ohne Armeen, da wir uns
sonst gezwungen sehen Euch zu be-
weisen, daB das Feuer noch in uns bren-
nt! PPS. Sill el Mot = Schatten des
Todes

Italien ist noch klein, aber Balkan
wird bald uns gehoren. Gez. Francesco
Piccolino.

SOWIJETSKIY REPUBLISKY
ZAROWICHA RUSSKY ET CON-
SORZIA,ZAREVICH VASSILIJ
STROGOFF DE MONTEVERDE ET
CHRISTO, UKRAINIJ,
BJELORUSSKY, UKRAINIJ KOS-
MOPOLITANSKIY (BALD) auch
enannt DER IMPERATOR gibt
ekannt: Grosse Frijede, auf russisch
mir, alle gujt Frijend, nix Probliema.
Sajus mit allen. Zarevich Osmanskij gut

Bruderchen, solange stoi und sajus.
Alle gut Bruderchen, harashov, solange
stoi. Russkih-Grenej kaputt, dann veto
et wajne (kabumskikabumski). Grosse
Frijde, mir, i jelanjem uspjechow.Der
Imperator.

Wir, Marie Antoinette XVII, Konigin
von Frankreich, miissen mit Bedauern
feststellen, daB die Kriegsgefahr -
durch aggressive Staaten verschuldet -
wichst. Wir werden alles uns mogliche
tun, den Frieden zu bewahren.

Voller Beunruhigung hore ich von
Komplotten, bosen Geriichten iiber uns
und von Truppenkonzentrationen. Die
deutsche Armee und Flotte hat
ausschlieBlich friedliche Absichten und
ist zu jeder Kooperation mit seinen
Nachbarn bereit. Tirpitz

Der Vatikan, an der Spitze Papst Leo
11, bittet alle Verbiindeten Mittel- und
Nordeuropas um Hilfe gegen die un-
christlichen Barbaren. Diese im Osten
unseres  schonen  Kontinents be-
heimatet, haben die ABsicht, uns ihren
Glauben aufzuzwingen. Darum, vulgér
gesprochen, haut die Tirken.gez.
Ronald McDonald, Pressesprecher
Papst Leo 11. - PS: Der Segen Gottes,
erteilt von seiner Heiligkeit, ist allen
treuen Mitstreitern sicher. Papst Leo 11.

Confidential Report for Her Majesty
the Queen Elisabeth! After the storm
diminished, that isolated the continent,
we got reports that some uncivilized
continentals are preparing for war.
Your majesty knows how peaceful we
are - as long as we can sip our milk
with tea and can put food under our
peppermint sauce - put we are

repared, too. Our two ships are ready,
gut I believe we only need one as our
friends on the continent will hopefully
destroy the warlike nations. Switzerland



is neutral, so if the worst possibility will
happen, your bankaccount is untouch-

able. Sir Francis Drake

Diplomacy Grand Prix

GM: - Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/223

ZAT: 8. September 1987

E: P.Schmitt, T: G.Ofner, A: Com-
puter, F: E Blaschek

Stand Winter 1911

ENGLAND: Centers BER, DEN,
EDI, HOL, KIE, LVP, LON, MUN,
NOR, STP, SWE; Units ECH-F FIN-F
HOL-F IRI-F MUN-A NAO-F NTS-F
PRU-A SIL-A STP-A SWE-F

TURKEY: Centers ANK, BUL,
CON, GRE, RUM, SER, SEV, SMY,
WAR; Units AEG-F BUL-F CON-A
GAL-A ION-F RUM-A SER-A SEV-
A WAR-A

AUSTRIA: Centers BUD, MOS,
TRI, VEN; Units ALB-A BUD-A TRI-
A VEN-A

FRANCE: Centers BEL, BRE, MAR,
NAP, PAR, POR, ROM, SPA, TUN,
VIE; Units BEL-A BRE-F BUR-A
MAR-F MAO-F NAP-F PAR-A ROM-
F VIE-A

Ziige Friihjahr 1912

kein Befehl = Halten

ENGLAND: NAO-MAO*, IRI S
ECH-ECH*, ECH S NAO-MAO%*
NTS S HOL-BEL*, HOL-BEL*, SWE-
DEN¥*, FIN-STP* STP-LIV*, PRU-
WAR*, SIL S PRU-WAR*

TURKEY: WAR-MOS*, SEV S
WAR-MOS*, GAL-BUD*, RUM S

GAL-BUD*, ION-ALB*, SER S ION-
ALB*, BUL-BLA*, CON-BUL*, AEG-
GRE* '
AUSTRIA: -TRI S BUD-BUD-, -
ALB-SER-, VEN S TRI-TRI*, -BUD §
ALB-SER- _

FRANCE: BEL-RUH*, PAR-PIC*,
BRE S PAR-PIC*, BUR S BEL-
RUH*, ROM S NAP-TYS*, NAP-
TYS*, MAR-SPA*, -VIE-TRI-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NAO moves to MAO
FLEET at HOL moves to BEL
FLEET at SWE moves to DEN
FLEET at FIN moves to STP
ARMY at STP moves to LIV
ARMY at PRU moves to WAR
ARMY at WAR moves to MOS
ARMY at GAL moves to BUD
FLEET at ION moves to ALB
FLEET at BUL moves to BLA
ARMY at CON moves to BUL
FLEET at AEG movesto GRE
ARMY at BEL moves to RUH
ARMY at PAR moves to PIC
FLEET at NAP moves to TYS
FLEET at MAR moves to SPA
ARMY at BUD DISBANDS
ARMY at ALB DISBANDS

FLEET at MAO RETREATS to
POR /GAS /WME /NAF /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1912

Diplomacy Havannah

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien,
Hindelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 8. September 1987

E: A Weisweiller (2. Computerzug),
G: R.Spacek, T: E.Schiff, A: Computer,
F: G.Ofner

Ziige Herbst 1908

kein Befehl = Halten
HEIII;IGLAND: NOR S STP-STP*, NAO-

GERMANY: -PRU-WAR-, LIV S
PRU-WAR*, -BAL-SWE-, RUH-
KIE*, -MUN S TYR-TYR-

TURKEY: ARM-SEV*, RUM §
ARM-SEV*, UKR-GAL*, -WAR S
UKR-GAL-, BUD S UKR-GAL*,
MOS S WAR-WAR*, -SER-TRI-,

VEN S SER-TRI*, TRI-ADR*, -PIE-
TYR-, BUL-GRE*, -GOL-WME-, -
ION-TUN-



AUSTRIA: -TYR-TRI-, VIE S TYR-
TRI*, -GAL-BUD-
FRANCE: -NAF-TUN-, -MAO-WME-
, -SPA-GOL-, -MAR-PIE-, BUR-PAR*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NAO moves to IRI
ARMY at RUH moves to KIE
ARMY at ARM moves to SEV
ARMY at UKR moves to GAL
FLEET at TRI moves to ADR
ARMY at BUL moves to GRE
ARMY at BUR moves to PAR
ARMY at SEV RETREATS to
UKR /ex

ARMY at GAL RETREATS to
BOH /ex

Stand Winter 1908

ENGLAND: 7 Centers< DEN, EDI,
LVP, LON, NOR, STP, SWE,

GERMANY: 4 Centers BER, HOL,
KIE, MUN;

TURKEY: 14 Centers ANK, BUD,
BUL, CON, GRE, MOS, NAF, ROM,
RUM, SER, SEV, SMY, VEN, WAR;

AUSTRIA: 2 Centers TRI, VIE;

FRANCE: 7 Centers BEL, BRE,
MAR, PAR, POR, SPA, TUN;

Dem Winter folgt Friihjahr 1909

Diplomacy Indiana Jones

GM: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/223

ZAT: 8. September 1987

G: M.Schnabl, R: KHansen, A:
S.Stark, I: P.Schmitt, F: R.Spacek

Stand Winter 1905

GERMANY: Centers DEN, KIE;
Units DEN-A KIE-A

RUSSIA: Centers ANK, BER, LON,
MOS, NOR, RUM, SEV, STP, SWE,
VEN, VIE, WAR; Units AEG-F BER-
A BOH-A GOB-F ION-F LON-F
RUM-A SKA-F STP-F SWE-F VEN-A
WAR-A

AUSTRIA: Centers BUD, BUL,
CON, GRE, SER, TRI; Units ALB-F
BUD-A CON-A GRE-A TRI-A

ITALY: Centers NAP, ROM, SMY,
TUN; Units APU-F EME-F ROM-A
SMY-A

FRANCE: Centers BEL, BRE, EDI,
HOL, LVP, MAR, MUN, PAR, POR,
SPA; Units BEL-F EDI-F HOL-A
LVP-A MAR-F MUN-A NTS-F NWS-
F RUH-A TYR-A

Ziige Frithjahr 1906

kein Befehl = Halten

GERMANY: DEN S KIE-KIE*, -KIE
S DEN-DEN-

RUSSIA: STP-NOR*, GOB-BAL*,
SWE S STP-NOR*, -SKA-NTS-, ION
C GRE-APU*, -AEG-CON-, -LON-
WAL-, BER § BOH-MUN* BOH-
MUN*, -VEN S TRI-TYR-, WAR-
SIL*, RUM-SEV*

AUSTRIA: BUD-VIE*, TRI-TYR*,
ALB-ADR*, GRE V -APU-, -CON-
ANK-

ITALY: ROM S APU-VEN*, APU-
VEN#*, -EME-SMY-, -SMY-ANK-

FRANCE: -LVP-WAL-, BEL-ECH*,
EDI-YOR*, -NTS S DEN-DEN-, NWS
S NTS-NTS*, -HOL-KIE-, RUH S
HOL-KIE*, TYR-BOH*, -MUN S
TYR-BOH-, MAR-GOL*

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at STP moves to NOR
FLEET at GOB moves to BAL
ARMY at GRE moves to APU
ARMY at BOH moves to MUN
ARMY at WAR moves to SIL
ARMY at RUM moves to SEV
ARMY at BUD moves to VIE
ARMY at TRI moves to TYR
FLEET at ALB moves to ADR
FLEET at APU moves to VEN
FLEET at BEL moves to ECH
FLEET at EDI moves to YOR
ARMY at TYR moves to BOH
FLEET at MAR moves to GOL

ARMY at VEN RETREATS to
TRI /PIE /TUS /ex
ARMY at MUN RETREATS to
BUR /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1906



Diplomacy Junta

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien,
Hindelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 8. September 1987

E: W.Tuma, R: ETuwora, A:
H.Weinke, F: C.Reiter

Stand Winter 1905

ENGLAND: Centers EDI, HOL,
LVP, LON, POR; Units HOL-A NAO-
F NTS-F NWS-F SKA-F

RUSSIA: Centers ANK, BER, CON,
DEN, KIE, MOS, MUN, NOR, RUM,
SEV, STP, SWE, WAR; Units ANK-A
BAR-F BER-A CON-F DEN-A GAL-
A HEL-F MUN-A NOR-A PRU-A
SIL-A STP-F SWE-F

AUSTRIA: Centers BUD, BUL,
GRE, NAP, ROM, SER, SMY, TRI],
TUN, VEN, VIE; Units ADR-F AEG-
F BOH-A ION-F NAP-A ROM-A
SMY-A TYR-A TYS-F WME-F
FRANCE: Centers BEL, BRE, MAR,
PAR, SPA; Units BEL-A BUR-A
GOL-F MAR-A RUH-A

Ziige Frithjahr 1906

kein Befeh! = Halten

ENGLAND: HOL S RUH-KIE*, -
NTS-HEL-, -SKA-DEN-, -NWS-NOR-,
NAO-CLY*

RUSSIA: -BAR S STP-STP-, NOR-

FIN* -HEL-DEN-, SWE S HEL-
DEN* -DEN-KIE-, BER S DEN-
KIE*, SIL S MUN-MUN*, GAL-

BOH*, CON S ANK-ANK*, ANK S
CON-CON#*, -STP-NOR-

AUSTRIA: BOH-VIE*

FRANCE: -RUH-KIE-, -BEL-RUH-,
BUR S BEL-RUH* GOL-SPA*,
MAR S GOL-SPA*

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NAO moves to CLY
ARMY at NOR moves to FIN
ARMY at GAL moves to BOH
ARMY at BOH moves to VIE
FLEET at GOL moves to SPA

Dem Sommer folgt Herbst 1906

Diplomacy Kingmaker

GM: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/223

ZAT: 8. September 1987

E: M.Valent, G: N.Nathwani, R:
H.Ritter, T: W.Richter, I: K.Anderl, F:
R.Schimpl (2. Computerzug)

Ziige Herbst 1905

kein Befehl = Halten

ENGLAND: -MAO-POR-, -PIC-BRE-
, PAR S PIC-BRE*, -ECH-MAO-

GERMANY: -KIE-MUN-, BUR S
KIE-MUN*, RUH-BEL*, -MUN-
BOH-

RUSSIA: MOS S UKR-UKR*, -UKR
S WAR-GAL-, -WAR-GAL-, SIL S
WAR-GAL*

TURKEY: EME-ION*, NAF § WME-
MAO*, -GAL S TYR-BOH-, BUD §
GAL-GAL*, RUM S GAL-GAL*, -
SEV-UKR-, -ARM-SEV-, BLA S
ARM-SEV*

ITALY: TYR-BOH*, VIE S TYR-
BOH*, VEN-TYR*, PIE S VEN-

TYR*, GAS S BRE-BRE*, MAR S
GAS-GAS*, WME-MAO*, -SPA S
WME-MAO-

FRANCE: -POR-SPA-

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at RUH moves to BEL
FLEET at EME moves to ION
ARMY at TYR moves to BOH
ARMY at VEN moves to TYR
FLEET at WME moves to MAO

FLEET at MAO RETREATS to
NAO /IRI /ex

Stand Winter 1905

ENGLAND: 4 Centers EDI, LVP,
LON, PAR;

GERMANY: 6 Centers BEL, BER,
DEN, HOL, KIE, MUN;

RUSSIA: 5 Centers MOS, NOR, STP,
SWE, WAR;

TURKEY: 9 Centers ANK, BUD,
BUL, CON, GRE, RUM, SER, SEV,
SMY;

ITALY: 8 Centers MAR, NAP,
ROM, SPA, TRI, TUN, VEN, VIE;



FRANCE: 2 Centers BRE, POR;

Dem Winter folgt Frithjahr 1906

PRESSE: Folgend nun ein Teil einer
Beduinensage, die kiirzlich am Hofe
des  Sultans in  Konstantinopel
veroffentlicht wurde. Das Biiro fiir
Presse- und Offentlichkeitsarbeit am
Hofe des Herrschers aller Gliubigen
versandte diese Erzdhlung, ob ihrer tref-
flichen Eignung zur Beschreibung der
europdischen Lage, auszugsweise an
die Gesandtschaften der engagierten
Michte in der osmanischen
Hauptstadt: "Welch seltsam Biindnis
der Wolf mit dem zahnlosen Biren ein-
gehen wird. Er wird ihm um die Beine
streichen, da er glaubt, auf diese Weise
sein Fell retten zu miissen, welches er
von dem miiden Brummer bedroht zu
sehen meint. Das wird sich zu der Zeit
ereignen, zu der sich die Kraft der

Bulldogge in siidlichen Wassern und
Léndern ohne Nutz verbrauchen wird.
Der Wolf wird zulassen, da3 sich der
Bir an des Wolfes Mark und Blut
wieder stdrkt und ihm dabei, von des-
sen Listen des klaren Blickes beraubt,
die krallenlosen Pranken lecken. Doch
dann wird er sich seiner Kraft und
seines Stolzes erinnern und gemeinsam
mit seinem grauen Bruder aus dem
Stiden dem Honiglecker das morsche
Genick durchbeilen. Zusammen haben
die beiden Wolfe dann die Macht, die
Welt von den Lichtern des Nordens bis
tief hinab in das warme Land zu beher-
rschen." Wie treffend diese alte
Erzdhlung ist, zeigt die Tatsache, daf3
sie an einer vorhergehenden Stelle auch
den Tod des zweikopfigen Adlers
voraussagt.

Diplomacy Laska

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien,
Hindelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 8. September 1987

E: E Friedl, R: G.Klein, T: C.Stefaniu,
I: S.Nathwani, F: F.Hartmann

Ziige Herbst 1905

kein Befehl = Halten

ENGLAND: -YOR-LVP-, NAO S
YOR-LVP

RUSSIA: NOR-SWE*, DEN S NOR-
SWE*, RUM-GAL*, WAR-PRU*,
KIE-HOL*, BER-KIE* '

TURKEY: GAL-SIL*, VIE-BUD*,

UKR-SEV#*, SEV-RUM*, AEG-ION*¥,
TUN-WME*, WME-SPA*

ITALY: POR S WME-SPA*, GOL S
MAR-MAR*, TUS-PIE*, NAP-TYS?, -
MUN-BUR-, -BOH-MUN-, -TYR-
MUN-

FRANCE: WAL-ECH*, BRE-MAO*,
-GAS-MAR-, -SPA S GAS-MAR-, -
BUR S GAS-MAR-

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at NOR moves to SWE
ARMY at RUM moves to GAL
ARMY at WAR moves to PRU
ARMY at KIE moves to HOL
ARMY at BER moves to KIE
ARMY at GAL moves to SIL
ARMY at VIE moves to BUD

ARMY at UKR moves to SEV
ARMY at SEV moves to RUM
FLEET at AEG moves to ION
FLEET at TUN moves to WME
FLEET at WME moves to SPA
ARMY at TUS moves to PIE
FLEET at NAP moves,to TYS
FLEET at WAL moves to ECH
FLEET at BRE moves to MAO
ARMY at SWE RETREATS to
FIN /ex
ARMY at SPA DISBANDS

* ENGLAND HAS FALLEN *

Stand Winter 1905

ENGLAND: 0 Centers

RUSSIA: 10 Centers BER, DEN,
EDI, HOL, KIE, MOS, NOR, STP,
SWE, WAR;

TURKEY: 10 Centers ANK, BUD,
BUL, CON, GRE, RUM, SER, SEV,
SMY, SPA;

ITALY: 9 Centers MAR, MUN,
NAP, POR, ROM, TRI, TUN, VEN,
VIE;

FRANCE: 5 Centers BEL, BRE,
LVP, LON, PAR;

Dem Winter folgt Frithjahr 1906



Diplomacy Macchiavelli

GM: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/223

ZAT: 8. September 1987

E: A.Gruber (1. Computerzug), G:
G.Gesek, R: E.Schiff, T: H.Beck, A:
G.Ofner, I: J.Riener, F: E.de Arnoldi

Ziige Herbst 1903

kein Befehl = Halten

ENGLAND: NTS S HOL-HOL*, -
NWS-NOR-, -PIC-BRE-, ECH S PIC-
BRE* '

GERMANY: -RUH-MUN-, -BER S
RUH-MUN-, HEL S DEN-DEN*

RUSSIA: ARM-ANK*, BLA S ARM-
ANK*, RUM S BUD-SER*,-SIL-BER-
, BAR-NOR*, SKA S BAR-NOR*,
SWE S BAR-NOR*

TURKEY: SER-BUL*, AEG S SER-
BUL*, -CON S ANK-ANK-, -ANK S
CON-CON-

AUSTRIA: ALB-TRI*, VIE S ALB-
TRI*, BUD-SER*, -BUL-CON-, -
MUN S SIL-BER-

ITALY: PIE-MAR* GOL S PIE-
MAR*, -TRI-SER-, VEN-PIE*, GRE
S SER-BUL*

FRANCE: MAQO-SPA*, PAR S BRE-
BRE*

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at ARM moves to ANK
FLEET at BAR moves to NOR
ARMY at SER moves to BUL
ARMY at ALB moves to TRI
ARMY at BUD moves to SER
ARMY at PIE moves to MAR
ARMY at VEN moves to PIE
FLEET at MAO moves to SPA
FLEET at ANK MUST DISBAND
FLEET at BUL MUST DISBAND
ARMY at TRI RETREATS to
BUD /VEN /TYR /ex
ARMY at MAR RETREATS to
BUR /GAS /ex
Stand Winter 1903
ENGLAND: 5 Centers BEL, EDI,
HOL, LVP, LON;
GERMANY: 3 Centers BER, DEN,
KIE;
RUSSIA: 8 Centers ANK, MOS,
NOR, RUM, SEV, STP, SWE, WAR,;
TURKEY: 3 Centers BUL, CON,
4-5 Centers

SMY; )
AUSTRIA: (BUD),
MUN, SER, TRI, VIE;
ITALY: 6-7 Centers (BUD), GRE,
MAR, NAP, ROM, TUN, VEN;
FRANCE: 4 Centers BRE, PAR,
POR, SPA; )
Dem Winter folgt Friihjahr 1904

Diplomacy Netzwerk

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien,
Hindelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369
ZAT: 8. September 1987

E: A.Bettelheim, G: W.Alber, R:
TMendel, T:  WeHerbich, A:
C.Binder, I: H.Ritter, F: Wa.Herbich
Stand Winter 1901

ENGLAND: Centers BEL, EDI,
LVP, LON; Units BEL-A EDI-A
LON-F NTS-F

GERMANY: Centérs BER, DEN,
KIE, MUN; Units DEN-F KIE-A
MUN-A RUH-A

RUSSIA: Centers BUD, MOS, RUM,
SEV, STP, WAR; Units BUD-A GOB-
F RUM-F SEV-A UKR-A WAR-A

TURKEY: Centers ANK, BUL,
CON, SMY; Units ANK-F BLA-F
BUL-A CON-A

AUSTRIA: Centers SER, TRI, VIE;
Units GAL-A SER-A TRI-F

ITALY: Centers NAP, ROM, VEN;
Units [ON-F TYR-A VEN-A

FRANCE: Centers BRE, MAR,
PAR, SPA; Units BRE-F BUR-A
PAR-A SPA-A

Ziige Friihjahr 1902

kein Befehl = Halten

ENGLAND: NTS C EDI-NOR*, EDI
V -NOR-, LON-ECH*, BEL-BUR*

GERMANY: DEN-BALY, KIE-
DEN*, RUH S BEL-BUR*



RUSSIA: SEV § RUM-RUM*, GOB-
SWE*, BUD S RUM-RUM*, WAR-
GAL*, UKR S WAR-GAL*

TURKEY: -BUL-GRE-, -CON-BUL-,
BLA S CON-BUL*, ANK S BLA-
BLA*

AUSTRIA: TRI-ALB*, SER-GRE*, -
GAL S TYR-BOH-

ITALY: TYR-TRI*, VEN S TYR-
TRI*, ION S SER-GRE*

Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at EDI moves to NOR
FLEET at LON moves to ECH

ARMY at BEL moves to BUR
FLEET at DEN moves to BAL
ARMY at KIE moves to DEN
FLEET at GOB moves to SWE
ARMY at WAR moves to GAL
FLEET at TRI moves to ALB
ARMY at SER moves to GRE
ARMY at TYR moves to TRI
ARMY at GAL RETREATS to
VIE /BOH /SIL /ex
ARMY at BUR RETREATS to
MAR /PIC /GAS /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1902

POSTROLL
GM: Werner Schwendtbauer,  Schwerter; Axte; Hammer; Keulen,
NuBgasse 8/2-3, 1090 Wien, Tel. 31 29 Streitkolben, Morgenstern;  Dolch,
564 Wurfdolch, Wurfaxt, Wurfhammer,
ZAT: 26.8,1987 - nicht bezahlen Parierdolch...; Quarterstaff, Boistock,
Hier noch einige héufiger erfragte Lanze, Speer, Hellebarde...; Bogen;

Regeln:

le Féhigkeiten mit Ausnahme von
Reiten, Schwimmen und Laufen wer-
den nach Widerstandstabellen aus-
gewiirfelt, wobei der Wert sich durch
doppelten Grad plus absolute Geschick-
licgﬁ)eit ergibt. Durch Laufen kann man
schneller und ausdauernder laufen,
auch mit Riistungen und beim Tragen
von nicht allzuschweren Dingen.
AuBerdem bringt Laufen Vorteile beim
Marschieren. Schwimmen umfafit sich
iiber-dem-Wasser-halten  bis Hoch-
seeschwimmen und Tauchen. Durch
Reitenl kann man sich gerade auf dem
Pferd halten. Reiten6 bedeutet, daf3
man iiber kurze Strecken ohne Zuhil-
fenahme von Hénden galoppieren kann
und daher auch Bogen schieBen oder
mit beiden Héinden kadmpfen kann.
Auch mit Reiten0 kann man Tragetiere
fithren. Reiten ist auch fiir das
Zurechtreiten von Reittieren zustandig.
Waffen, die nicht gelernt wurden,
haben einen Grad von -3, aufler der
Charakter beherrscht dhnliche Waffen.
In diesem Fall kann man einen Grad
von O erreichen, Werte dariiber sind
nur moglich, wenn man diese spezielle
Walle erlernt hat. Es gibt folgende Walf-
fengruppen:

Bola, Schleuder....;

Bei den ersten vier Waffengruppen
gibt es sieben Grofen, welche Waffen
einhindig, beidhindig, gar nicht oder
als Wechselwaffe zu ge%;rauchen sind,
ist von der Stirke abhingig. An Bogen
gibt es vier GroBen, wobel immer zwei
sinnvoll zu verwenden sind. Durch
Quarterstaff, Bostock und Parierdolch
bekommt man &dhnlich wie bei Schild
einen Bonus auf dem  Ver-
teidigungswert, Der Schildbonus ist
eins bis drei fir Ungeiibte, je nach
GroBe des Schildes. Firr Geiibte kommt
noch der Schildgrad dazu. Wenn man
mit zwei einhindigen Waffen kampft,
hat man einen Malus von drei auf beide
Waffen. Durch "Kampf mit zwei Waf-
fen" wird dieser Malus um den
entsprechenden Grad verringert.

Die Auswirkungen der Riistung sind
folgende: Sie nimmt eine gewisse An-
zahl von Schadenspunkten auf und be-
hindert beim Marsch, sowie bei den
meisten Fahigkeiten, sie bringen keine
Nachteile beim Zaubern.



TOP 10

Ein Postspiel von Sven Kiibler, in-
spiriert von Martin Fischer’s "Grand
Slam". .

Top 10 ist ein Tischtennis-Postspiel.
Es werden in jeder Runde Ranglisten-
turniere gespielt - Top 10. Bei mehr als
10 Spielern dgibt es ein B-Turnier und
am Ende der Saison (10 Turniere)
steigen der 9. und 10. ab und die Sieger
des B-Turnieres auf! In der neuen
Saison - startet der Sieger mit 110
Punkten, der Zweitplazierte mti 108,
der dritte mit 107 etc. Die beiden Neul-
inge starten mit 100 Punkten. Im B-Tur-
niern starten alle mit 100 Punkten.

Es spielt jeder gegen jeder mit der
gleichen Aufstellung. Zu Beginn verteilt
man 100 WRP auf 5 Sitze. Dabei darf
kein Satz die gleiche Punktzahl wie ein
anderer erhalten und kein Satz darf
weniger als 1 Punkt erhalten. Die Satz-
Zahlen der Spielpartner werden jeweils
verglichen. Die Differenz beider Zah-
len driickt sich im Satzergebnis aus:
Differenz ( = groBer) 49: = 21:0 / 39
= 21:4/29 =21:8/ 19 =21:12/ 9
=21:16/4 = 21: 18.

Ist die Differenz kleiner als 5, dann
gibt die hohere Satzpunktezahl den
Ausschlag iir das Ergebnis: 1-10 =
21:19 / 11-20 = 22:20 / 21-30 = 23:21/
31-40 = 24:22 / grofer als 41 = 25:23.
Sind beide Satzzahlen gleich, dann
lautet das Ergebnis 30:28! Den Satz

gewinnt dann der Spieler, der in diesem
Spiel bisher weniger Sétze gewonnen
hat, bzw. die niedrigere WRP hat.

Pro gewonnenen Satz erhilt man 0,1,
ﬁro Spiel 0,3 WRP. Der Spieler mit der

ochsten Sieganzahl bei der geringeren
Anzahl Spiele und geringeren WRP
wird Turniersieger. Fiir den Ersten gibt
es 2, fir den Zweiten 1 und fiir den
Dritten 0.5 WRP Prémie.

Im néichsten Turnier diirfen die vollen
Punktegewinne mitverteilt werden. Fir
die 3 Turnierbesten gilt allerdings, daf
sie ihre Punktverteilung nur um
Punkte plus WRP-Punkte pro Satz
verandern diirfen! Beispiel: Gewinn 4,2
WRP, neuer WRP 104,2; alte Ver-
teilung: 5,15,20,25,35; neue Verteilung:
1,24( + 5+ WRP-Gewinn), 15,30,34.

Werden zuwenig WRP verteilt, &ndert
sich nichts, zuviel WRP werden an den
ersten Sitzen gekiirzt. Bei gleicher
Satzverteilung wird der erste gleiche
Satz um entsprechend viele Punkte
gekiirzt, bis keine Gleichheit zu
anderen Sitzen besteht. Bei NMR wird
die alte Satzverteilung verwendet. Die
Gewinne werden dem 5.Satz zugerech-
net.

Copyright 1987

sven m. kiibler am bandenfeld 50 d-
5657 haan 0602120-8128

WIN-Wertung:

In WIN werden regelmaiig Spiele be-
sprochen und bewertet. Es wird ver-
sucht, ein faires Urteil abzugeben, das
aber naturgemil subjektiv bleibt.

Beschreibung des Spielcharakters:

W = Gli:lcksfaktor = Wiirfel)

S = taktischer Faktor (= Strategie)

P = psychologischer Faktor

1 = Interaktion (= gegenseitige
Beeinflussung  durch die gewihlten
Spielziige.

M = Gedéchtnis, ("Memory")

D = ungleiche Gewinnchance (=
Dominanz)

K = Komplexitit (= umfangreiche
Regeln und/oder komplizierte ~Spiel-
durchfﬁhrun%l)

U = Unterhaltungswert

A = Ausstattung

Jeder Faktor kann bis zu 3 mal
vorkommen, je dfter, desto starker fallt
er ins Gewicht .

Gesamturteil:

*#% Spitzenspiel

** Sehr gut

* Interessant

Durchschnittlich

o Schlecht



Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden alle drei
Wochen jeweils am Mittwoch oder Dienstag ab 1900
Uhr statt, und das nachste Mal am:

Dienstag, 8. September 1987 (Achtung!)
Mittwoch, 30. September 1987

Restaurant FUCHS, Mariahilferstrasse 138, 1150
Wien, Tel. 0222/837180 (gleich hinter dem
Westbahnhof)

Bitte vormerken! Falls Sie das erste Mal kommen:

Bitte einen Tag vorher anrufen, damit genug Platz
vorhanden ist. Dagmar, Tel. 02216/223.
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