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ACHTUNG! Ich habe eine neue
Telefonnummer!

Liebe Mitspieler!

Neben der Post, die mir am 1.10. eine
neue Telefonnumer zugewiesen hat,
wird auch der Termin des Talisman-
Meisterschaft am Erscheinungstag von
WIN mit dazu beitragen, das wir

verspétet erscheinen werden. Bitte um
Versténdnis.

Die Ergebnisse der stattgefundenen
Meisterschaften fir CIX wund Tal-
simann werden in der nichsten Num-
mer bekanntgegeben. Die Verleihung
der Urkunden und Preise wird am
néchsten Spielabend 21.10. um 19 Uhr
stattfinden. Ich ersuche um Dein
piinktliches Erscheinen.

Wie schon angekiindigt finden weitere
Wettbewerbe und Meisterschaften statt:

MONOPOLY - MEISTERSCHAFT

Der Spiele Kreis Wien richtet fiir die
Fa. Piatnik die Vorrunden der
nationalen Monopoly-Meisterschaft
aus. Der Gewinner der nationalen
Meisterschaft nimmt an der Welt-
meisterschaft in London teil.

Die  Meisterschaft  fir  Wien,
Niederosterreich und Burgenland fin-
det am Samstag 7. November von 14
bis 17 Uhr im Restaurant Fuchs,
Mariahilferstrasse 138, 1150 Wien, statt.
Wegen des zu erwarteten grofen
Andranges miissen wir auf einer

schriftlichen  Anmeldung  bestehen.
Und zwar mit einer Postkarte an Spiel
Kreis Wien, Monopoly Meisterschalft,
Raasdorferstrasse 28-30, 2285
Leopoldsdorf, und dem Vermerk: Wien
7. November 1987 und Deinem Namen
und Adresse. Bitte bis spdtestens 1.
November die Anmedlung abzuschick-
en. Ebenso ist eine Anmeldung direkt
am Spielabend moglich. Auch Deine
Freunde und Bekannten konnen daran
teilnehmen.

PLAYBOSS - MEISTERSCHAFT

Mit Unterstiitzung der Fa.
Ravensburger findet am Sonntag, dem
8. November 1987 die osterreichische
Playboss - Meisterschaft statt. Teil-
nahmeberechtigt ist jeder, der die
Regeln kennt und bereit ist mit-
zuspielen. Die Entscheidungen des
Schiedsrichters sind endgiiltig und der

Rechtsweg ist ausgeschlossen. Es wird
ein Turniermodus gespielt, je nach der
Anzahl der Teilnehmer. Der Gewinner
erhilt einen Pokal und die ersten Drei
Spiele, alle eine Urkunde. Bitte bis
spatesten 1. November telefonisch oder
schriftlich anmelden. Ort und Zeit wie
bei Talisman (siche WIN 48).

GO - STAATSMEISTERSCHAFT

Das ilteste Brettspiel der Welt, GO,
wird auch in Osterreich gespielt. Der
Spiele Kreis Wien ist Mitgﬁe(f im Gster-
reichischem Go-Verband und alle seine
Mitglieder sind spielberechtigt.

Die osterreichische  Staatsmeister-
schaft findet ab Oktober statt, jeder
Mitspieler muB ca 3-5 Partien spielen.

Wir rufen daher alle Spieler auf, sich
zu melden, die Go spielen. Dabei kann
aber jeder, auch em Anfianger oder



schwiicherer Spieler mitspielen, die
Meisterschaft ist nicht nur den Exper-
ten vorbehalten.

Wer Interesse hat, in unserer Wett-

bewerbsmannschaft mitzumachen, soll
sich bitte mir telefonisch oder
schriftlich melden.

SPIELEFEST 1987

Die osterreichischen Spielertage fin-
den vom 20.-22.11.1987 in Wien statt.
Da zu diesem GroBereignis wieder ca.
20.000 Spieler erwartet werden, und wir
wieder einen Stand haben, suche ich
Freiwillige, die mithelfen wollen. Wer

will mithelfen, unseren Stand gegen die
Ubermacht der Besucher zu ver-
teidigen und gleichzeitig Informationen
iiber Spiele und uns weiterzugeben.
Also Freiwillige vor!

BRIEF AN DIE REDAKTION

Wie bereits besprochen, hat das Spiel
AUF ACHSE von Wolfgang Kramer
den Preis der Jury "Spiel des Jahres"
fiir 1987 erhalten. Auf unsere Ein-
ladung an Wolfgang Kramer, an un-
serem Spielefest teilzunehmen, erhiel-
ten wir folgende Zuschrift:

Wolfgang Kramer, Carl-Peters-Str.
19, D-7015 Korntal 1
22.9.1987

Sehr geehrter Herr de Cassan,

dreimal herzlichen Dank! Herzlichen
Dank fiir Ihre Einladung zum Spielefest
in Wien, herzlichen Dank firr Ihre
Gliickwiinsche zum Spiel des Jahres

und herzlichen Dank fiir WIN.
Ich habe mich iiber Thre Einladung
sehr gefreut, bitte Sie aber um

Verstindnis, wenn ich nicht kommen
werde. Mein Hobby "Spiel" ist inzwis-
chen fast zu einem zweiten Beruf gewor-
den. Ich erhalte sehr viele Einladungen
zu Spieleveranstaltungen (nach Ham-
burg, nach Miinchen, nach Graz, nach
StraBburg und in die Schweiz) und
kann ohnihin nicht alle annehmen.
Deshalb habe ich mich zunichst dafiir
entschieden, nur an drei Veranstaltun-
gen teilzunehmen: Nirnberg (Messe),
Essen (Spielertage und Verleihung der
Auszeichnungen) und  Gottingen
(Spieleautoren-Teffen, Gottinger Spatz).

Ich kann an meinem Hobby nur am
Wochenende arbeiten. Eine Reihe von
Wochenenden fallen ohnehin aus
wegen Familie und Freunden und

sonstigem. Auflerdem sind solche
Spielefeste auch immer ganz schon
anstrengend. Aber das wissen Sle als
Veranstaller ja auch.

Ich war iberrascht iiber Ihren grof3en
Spielekreis und iiber das was sich so

es in Wien tut. Ich finde das, salopp
ausgedriickt, einfach toll.

Seit 1973 bin ich in der "Spieleszene"
und was sich seit damals alles getan
hat, kann man sich kaum vorstellen.
Nur zwei Beispiele: wir haben hier bei
uns zwei Inserate in die Zeitung gesetzt
(1975): Gesucht werden Mitspieler fiir
einen Spielekreis. Antwort:  keine!
Dann der Versuch von Krone Ende der
siebziger Jahre, Spielekreise zu bilden:
Anfinglich kleine Erfolge, aber dann
Einstellung der Bemithungen.

Ich freue mich deshalb sehr, daf} der
Gedanke des Spiels immer mehr
Anhinger fdindet und gerade im
schonen Urlaubsland Osterreich sollten
Urlaub und Spiel ein Schlagwort bilden.

Fiir Ihren Spielekreis und fiir Thr
Spielefest wiinsche ich Ihnen einen
riesengrofBen Erfolg.

Mit herzlichen Griiflen
Ihr Wolfgang Kramer

Soviel zur Zuschrift. Inzwischen
haben schon andere auslindische
Autoren Ihr Erscheinen zugesagt,
sodaB wir uns schon auf das Spielfest
1987 freuen werden kdnnen e

Bis bald
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WINTALK

Internationale Spieltage Essen
Spiel 87

Gerhard Kody, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

Die Internationalen Spieltage,
chemals Deutsche Spielertage, gehen
heuer in das fiinfte Jahr ihres Be-
stehens, erfreuen sich stidndig wach-
sender Beliebtheit beim Publikum und
schon gibt es die ersten Geriichte iiber
eine  Konkurrenzveranstaltung, die
nichstes Jahr in Miinchen stattfinden
soll. Man kann nur hoffen, daB bei all
dem geschiftspolitischen Hin und Her
der Konsument nicht auf der Strecke
bleibt, wie es zum Beispiel beim
2.Wiener Spielfest der Fall war.

Doch nun zum erfreulichen Teil -
Essen war heuer erfolgreicher denn je.
205 Aussteller buhlten auf rund 18.000
Quadratmetern Ausstellungsfliche um
die Gunst des Publikums. An
wirklichen =~ Neuerscheinungen  war
heuer weniger zu sehen als im letzten
Jahr, einzig Matchbox zeigte 3 neue
Spiele von Uri Geller (!) und Hans-im-
Gliick prisentierte "Rock Island - Die
spannende Wettfahrt in den Wilden
Westen" von Michael Blumohr. Ein
Spiel, das vor kurzem erst beim
Spieleautoren-Treffen in Gottingen zu
sehen war.

Die Spiele der Bestenliste und
natiirlich auch das Spiel des Jahres
wurden besonders gewiirdigt und auch
die meisten Autoren waren vertreten.
David Watts etwa oder Derek Carver,
die beide auch nach Wien kommen wol-
len - von beiden soll es iibrigens bald
Neues auf dem deutschen Markt
geben. Doch auch viele andere
Autoren sagten ihre Teilnahme am
Wiener Spielfest zu - etwa Alex Ran-
dolph, dessen Spiel "Indiscretion"

(PIATNIK) mit dem dafiir aus-
geschriebenen Regelwettbewerb,
Hauptpreis 10.000.-$, bereits fiir Auf-

sehen sorgte. Auch in Essen lockten
viele Wettbewerbe die Besucher, aber
insgesamt hatte es den Anschein als
konnte noch weniger gespielt werden
wie in den letzten Jahren. Da haben
wir in Wien es doch besser, liegt doch
das Hauptaugenmerk auf dem Spielen
- in Essen ist es wohl doch eher das
Verkaufen - das wir in Wien wiederum
nicht haben...!

Freitag abends wurden im
Schulungszentrum Essen - wo frither
die deutschen Spielertage stattfanden -
die "Spiel des Jahres 1987"-Preistrager
geehrt. Bernward Thole, der Jury-
Vorsitzende, und Hans-Christian
Winters, das jiingste Jury-Mitglied,
sprachen zur Preisverleihung. Betont
wurde vor allem, das durchaus einmal
die Soliditat vor der Originalitdt den
Ausschlag geben kann, wie ja in
diesem Jahr mit dem Preistrager "AUF
ACHSE" (F.X.Schmid) von Wolfgang
Kramer ein solches Spiel gekiirt wurde.

Samstags fanden dann noch das
Poppel-Revue-Lesertreffen, der Her-
ausgeber der Poppel-Revue ist ja auch
Initiator der Spieltage, und das 3M-
Sammlerfest statt, zu dem Ernst
Knauth, ein bekannter deutscher 3M-
Sammler, einige auBlergewdhnliche
Sonderausgaben und auch "JATI" mit-
gebracht hatte.

Alles in allem waren die Inter-
nationalen Spieltage SPIEL ’87 ein
voller Erfolg und es bleibt zu hoffen,
daB3 uns diese wichtige Veranstaltung -
in welcher Form auch immer - erhalten

bleibt.



WINGUIDE

DAME 2000

Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

DAME 2000 von Jean Vanaise 2
Spieler Flying Turtle Games

Die Spieler unter uns, die vielleicht
schon "Chicago" vom selben Autor ken-
nen, das letztes Jahr fiir einen guten
Einstieg des neuen Labels sorgte, wer-
den schon wissen, was es mit den
Spezialwiirfeln auf sich hat, fiir alle
Anderen:

Es gibt 4 verschiedene Wiirfel - ein
blauer mit normalen Augen, ein griiner
mit 3-3-4-4-5-6, ein roter mit 4-4-5-5-6-
6 und ein gelber mit 5-5-5-6-6-6.

Das Spielfeld zeigt 9x9 Felder und
jede Figur hat noch einen Kkleinen
Farbstecker obenauf. Dieser Farbsteck-
er gibt an, welcher Wiirfel im Kampf
verwendet werden mulB3, Die siegreiche

Figur wird um einen Stecker aufgewer-
tet, die unterlegene abgewertet, bis
schlieflich eine der beiden ausscheidet.
Erreicht eine Figur die gegnerische
Grundlinie, erhdlt sie einen gelben
Stecker und darf von nun an auch
riickwérts ziehen.

Wer zuerst dem Gegner alle Figuren
wegschligt, gewinnt.

Dame 2000 bringt einen Zufallsfaktor,
wenn auch einen reizvollen, in das
altbewihrte Damespiel und vereinfacht
dieses dadurch. Ubrig bleibt ein
zumindest fiir Kinder sicher reizvolles
Spiel und mehr will es laut Aussage des
Autors auch gar nicht sein.

WIN-Wertung: Dame 2000 WWW §
IUA2

RESTAURANT

Besprechung: Elisbeth Alscher, Stroh-
mayergasse //14, 1060 Wien, Tel.
02222/5649092

RESTAURANT Roland Sieger. Kar-
ten-Lege-Spiel fiir 3-6 Spieler ab 8
Jahre. Flying Turtle Games.

Ich sitze breit lichelnd rechts vorne
am Tisch, Messer und Gabel bereits in
den Hiénden, schrig hinter mir lehnt
Roland Siegers an der Bar, der
Graphiker poliert die Glaser hinter der
Schank und rechter Hand sitzt das
restliche Team von Flying Turtle
Games auf die Tische verteilt. Zwis-
chen uns eilen Kellner hin und her und
servieren  delikate  Menils  und
Schnellgerichte. Hier hat sich der
Grafiker von Flying Turtle Games,
iibrigens ein Comics-Zeichner, etwas
besonders einfallen lassen und die
Mitarbeiter von Flying Turtle am
Schachteldeckel ~ abgebildet  (mich
natiirlich nicht, aber Sie haben mich be-
stimmt trotzdem erkannt).

Das Spiel selbst besteht aus einem
Spielplan mit 6 x 10 Feldern, die an-
fangs mit den verdeckten "Meniikarten"
belegt werden. Der Startspieler nimmt
ein Kirtchen aus der &uBersten Reihe
und setzt einen Marker seiner Farbe
auf das leere Feld. Nun konnen die
Spieler reihum eine der Karten
waagrecht oder senkrecht von zuletzt
ezogenes Plittchen aufnehmen und
thre Marker setzen, bis mindestens 30
Karten aufgenommen wurden und die
Reihe in einer "Sackgasse” gelandet ist.

Es gibt unterschiedliche Karten: 1)
Normale Meniikarten mit den Werten
100, 200, 300 oder 600 bedruckt, sie
sind die einzigen, die z#hlen; 2)
Meniikarten mit einem "reserviert"
Marker zusitzlich zum Wert, hier hat
der Spieler einmalig die Mdglichkeit,
mehrere  Wertkarten gleichzeitig mit
der Reserviertkarte vor sich abzulegen
und damit vor dem bosartigen Zugriff
der freundlichen  Mitspieler zu



schiitzen, denn zieht ein lieber Mit-
tkellner ein 3) Schnellgericht, prisen-
tiert er die Karte sofort einen anderen
Spieler und darf eine Karte aus dessen
Hand ziehen (- schwarzer Peter, dtsch).
Dann gibt es nur noch 4) die Doppel-
zugkarte, bei der man gleich nochmals
am Zug ist und 5) die Sprungkarte, die
dem Spieler ermoglicht, die Kette zu
unterbrechen und woanders das Auf-
nehmen fortzusetzen.

Ist die Aufnahmephase beendet, wer-
den die Punktesummen der ergatterten
Meniikarten fiir jeden Spieler notiert
und die 2.Phase beginnt.

Nun darf der Spieler mit den
wenigsten Punkten, wieder am Rand,
eine Karte seiner Wahl unter einen
beliebigen Marker schieben. Er wird be-
stimmt ein Menil unter seinen eigenen
oder, wenn er besonders boshaft ist, ein
wertloses Schnellgericht unter einen
gegnerischen Marker legen. Vorsicht,
in der blauen Zone diirfen nur
Gerichte bis 300.- , in der rosa Zone

dieselben Regeln: Angelegt wird immer
waagrecht oder senkrecht zur zuletzt
gelegten Karte, Doppelzug- und
Sprungkarte haben wieder ihre Funk-
tion wie beim Aufnehmen.

Kann einer der Spieler nicht mehr
legen, weil er die Kette mutwillig in
eine Sackgasse gefiihrt hat oder er un-
schuldigerweise wirklich keine Karte
mehr besitzt (Leibesvisitationen nur mit
schriftlicher =~ Elnverstindniserklarung
des Opfers) ist das Spiel beendet. Wer
nach (i)er Punkteabrechnung der Werte
unter den jeweiligen Marken und aus
der 1.Phase insgesamt die meisten
Punkte hat, hat gewonnen - ein
Oberkellner!

Da ich selbst einmal im Gastgewerbe
gearbeitet habe, gefillt es mir be-
sonders, daf endlich auch dieser Spiel-
hintergrund aufgegriffen und einem so
reizenden, kurzweiligen Familienspiel
verarbeitet wurde. Ich bin schon
gespannt, was und Flying Turtle nach
Restaurant und Sharks noch neues brin-

nur ab  300.- gelegt werden. gen wird.
Schnellgerichte, Sprung- und Doppel- ~ WIN-Wertung: Restaurant WW S I
zugkarten konnen iiberall verwendet UU AA 3-6
werden. Auch in dieser Phase gelten

SHARK
Besprechung: Gerhard Kodys, Stroh- gelegt. Ein Spieler hat immer wenn er
mayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel. an der Reihe ist, folgende Moglich-
0222/5649092 keiten:
SHARK von Jean Vanaise 3-6 Spieler 1. Er kann Aktien kaufen und
Flying Turtle Games verkaufen.

Die Spielschachtel zeigt schon, was
sich wihrend der Partie abspielen wird -
der eine 'fletscht" siegessicher die
Zihne, wihrend die anderen "zahnlos"
geworden sind.

Shark ist ein Wirtschaftsspiel, das mit
einigen originellen Mechanismen auf-
warten kann, aber zuerst vielleicht die
Spielbeschreibung:

Der Spielplan besteht aus 120 Feldern
(10x12) und ist in 6 Zonen (von 1-6
numeriert) aufgeteilt. Zusétzlich gibt es
noch Ablagefelder fiir die unverkauften
Aktien und eine Kurstabelle.

Zu Beginn des Spiels wird je ein
Spielstein der entsprechenden Farbe
auf die Nullfelder der Kurstabelle

2. Er muB} die 2 Wiirfel werfen.

3. Er muB} einen Spielstein setzen.

4. Er kann Aktien kaufen und
verkaufen.Dabei diirfen pro Runde
immer nur hochstens 5 Aktien gekauft
werden.

Die beiden Wiirfel sind ein normaler
und ein Farbwiirfel, der die Farben rot,
blau, gelb, griin und 2x weill (Joker)
zeigt. Der Spieler wirft beide Wiirfel
und setzt dann einen Stein der gewor-
fenen Farbe in den gewiirfelten Sektor.
Wird ein Spielstein eingesetzt und hat
dieser danach keine gleichfarbigen
Nachbarn (waagrecht und senkrecht)
beeinfluft er nicht den Kurs - das Ein-
setzen bringt 1.000 F.t. (Geldeinheiten)



von der Bank. Wird ein Spielstein
neben einen gleichfarbigen gesetzt, bil-
den diese einen Verbund, der sich auf

den Aktienkurs auswirkt, der Spieler
erhdlt den Wert des neuen Ak-
tienkursstandes ausbezahlt. Zusétzlich
erhalten alle Spieler die Aktien dieser
Farbe halten, bei einer Wertsteigerung
die Kursdifferenz mal ihrer Aktienan-
zahl ausbezahlt. Allerdings wird fiir
Verbunde die groBer als 7 Steine sind
nichts mehr ausbezahlt und sie wirken
sich nicht mehr auf den Aktienkurs aus.

Verschiedenfarbige Steine diirfen sich
nicht berithren, auller einer der beiden
Verbunde ist grofer als der andere - in
diesem Fall wird der kleinere Verbund
vom Spielplan entfert. Dadurch kann
man die Kurse ganz schon purzeln las-
sen .....

Der Spieler, der die Wertver-
minderung verursacht hat, bleibt schad-
los, die anderen Spieler miissen die
Kursdifferenz mal ihrer Aktienzahl an
die Bank bezahlen, Sollte dabei ein
Spieler zu wenig Geld besitzen, so muf3
er entsprechend viele Aktien verkaufen,

allerdings nimmt sic die Bank bei
diesem Zwangsverkaul nur noch zum
halben Wert zuriick. Sobald ein

Spielstein der Kurstabelle das 15.Feld
erreicht oder iberschreitet, endet das
Spiel, wer nach dem Aktienverkauf -
zum gegenwertigen Kurs - das meiste
Geld besitzt, gewinnt.

Auch wenn sich mancher vielleicht
sagen wird - erinnert mich an "Aquire"
oder "ist zu wenig taktisch, zu viel
Gliick", ich finde, Shark ist die interes-
santeste Neuheit von Flying Turtle. Der
Spielablauf ist kurzweilig und man hat
gerade die richtige Mischung von Tak-
tik und Gliick gefunden - auch bei
"Aquire" gibt es nicht mehr Taktik, der
Farbwiirfel gibt einem eine 50%-ige
Chance, die gewiinschte Farbe zu set-
zen.

Es sei nochmals gesagt, Shark ist die
meiner Meinung nach beste Neuheit
})ci Flying Turtle und sehr zu empfeh-
en.

WIN-Wertung: **SHARK wwW
SSS II UU AA 3/4(2-6)

MARITIM

Besprechung: Gerhard Kodys, Stroh-
mayerg. 7/14, 1060 Wien, 0222/5649092

MARITIM von Reinhold Wittig 2-6
Spieler Edition Perlhuhn

Als Neuheit in Gottingen présentiert,
wurde Maritim sogleich von
Wiirfel&Co-Herausgeber Helge Ander-
sen zum Taktikspiel des Jahres gekiirt.
Die 2-6 Spieler miissen mit ihren Segel-
booten eine Boje umrunden und dann
als erster ins Ziel kommen, um zu
gewinnen. Auf dem ungefihr doppelt
so langen wie breiten, groBBen Spielplan
sind Kreise wie ein Sechseckraster an-
geordnet.

Zum Ziehen stehen den Spielern
jeweils 9 Punkte zur Verfiigung, wobei
nur geradlinig gezogen werden darf
und nach dem Zug folgende Bedingung
erfiillt sein mufl - das Boot soll im
Schnittpunkt  zweier  Leuchttiirme
stehen. Ja, zum Spiel gehoren auch
noch 6 Leuchttirme, die zu Beginn
beliebig auf dem Plan verteilt werden.

Aullerdem besitzt jeder Leuchtturm
einen "Lichtstrahl" - ein Stdbchen - das
immer in eine der 6 Richtungen weist.
Statt mit seinem Boot zu ziehen, kann
ein Spieler auch Leuchttiirme drehen -
pro 1/6 Drehung 1 Punkt - oder verset-
zen - pro Feld 2 Punkte.

Kann ein Spieler die Bedingung, nach
dem Zug im Schnittpunkt zweier
Leuchttiirme zu stehen, nicht erfiillen,
so muf} er sich ein Feld treiben lassen -
darf aber sonst nichts tun.

Mit diesen einfachen Mechanismen
entwickelt sich ein interessantes Spiel,
daf3 als "Abzihlspiel" auch besonders
von der versteckten Kooperation der
Mitspieler lebt. "Da konntest Du aber
besser ..." "Willst Du nicht lieber so ..."
oder auch "Hah, jetzt hat er den be-
sseren Zug ibersehen! - man zdhlt und
rechnet eben auch bei den anderen
Spielern mit.

Allerdings mufl gesagt werden, dal
bei unseren Partien oft der Zieleinlauf



der Startreihenfolge entsprochen hat -
was mir auch schon von anderer Seite
zugetragen wurde - wobei die letzten
Feinheiten des Spiels vielleicht aber
erst nach einigen Partien zu erkennen
sind. Insgesamt ist Maritim was
SpielspaBl und Ausstattung betrifft eine
sehr interessante Neuerscheinung,

PS. Wie in den Regeln angegeben soll
MARITIM in Kirze in der Edition
Perlhuhn  bei  Franckh  Kosmos
erscheinen!

WIN-Wertung: * MARITIM W SSS
IIDD(?) UU AAA 2-6

WINPUT

Walter Klust, Ehrmannstr. 8, D-75
Karlsruhe, 06/0721/813827

Betrifft: Leserbrief von Peter Schmidt
im WIN Nr.47 iiber meine SPION &
SPION-Rzension.

Die Rezension, die ich iiber SPION &
SPION fiir WIN 46 geschrieben hatte,
wurde von Peter Schmitt ja wohl recht
heftig angegriffen. Ich mochte mich an
dieser Stelle dazu duBlern: Was meine
WIN-Wertung angeht, so mag sie in
einigen Punkten durchaus anfechtbar
sein, und sie erscheint vielleicht sogar
etwas zu gut. Dies liegt daran, dal das
WIN-Bewwertungsschema (nach
meinem Dafﬁrha%ten) doch relativ grob
beschaffen ist. Bei einem Teil der Fak-
toren wire ich wahrscheinlich um eine
halbe Stufe heruntergegangen, aber
dies istnach dem Schema nicht moglich,
wesewegen ich in den meisten Fallen
fir den Angeklagten (also das Spiel)
entschied.

Ich meine, daB man das Spiel dur-
chaus in einer angemessenen Spielzeit
beenden kann WENN man konzentriert
spielt, d.h. wenn man sich die genaue
Reihenfolge der Passierscheine

einprigt. Dies kann dann in einer
entscheidenden Situation durchaus den
siegbringenden Vorteil verschaffen.

Zu der Sache mit den Spielregeln:
Dazu hatte ich mich in meiner Rezen-
sion mit Absicht nicht geduBert, denn
beim MAD-Jargon scheiden sich dann
wohl die Geister. Die VOrhalteungen,
die Peter Schmitt diesen Regeln macht
(und denen ich in einzelnen Punkten
durchaus zustimme) steht pikanter-
weise die Tatsache entgegen, dal
gerade SPION & SPION dieses Jahr
die Essener Feder fir die GUTE

SPIELREGEL erhalten hat. Diese
Entscheidung hat mich doch sehr
erstaunt. Mich wirde eine Stel-

lungnahme von Roberto Talotta zu
dieser etwas [ragwiirdigen Auswahl in-
teressieren.

Zum Schiufl mochte ich jedem Interes-
sierten raten, SPION & SPION selbst
einmal auszuprobieren, und sich ein
eigenes Urteil zu bilden; die
Geschmicker sind halt verschieden und
so wird dieses Spiel dem einen mehr
und dem anderen weniger zusagen.




WINNERS

Redaktion: ~ Alexander  Polansky,
Gitlbauerg. 5/25/7, 1210 Wien, Tel
0222/258296

WIDERRUF!

Entgegen der kithnen Behauptungen
des Redakteurs Alexander Polansky
war der Stimmzettel, der beim letzten
Spielabend (30.9.87) fiir die Hitparade
(auch WINNERS genannt) verwendet
wurde, NICHT idiotensicher. Der
skrupellose Redakteur, der absichtlich
diese falsche Behauptung in die Welt
gesetzt hatte, wurde bereits mit der vol-
len Hirte des Gesetzes getroffen. Zur
Strafe muB} er bis auf weiteres die Hit-
parade durchfiihren.

Liebe Mitspieler!

Wie Ihr oben lesen konnt, hat es auch
diesmal wieder ein paar gegeben, die
kleine Probleme mit dem Stimmzettel
gehabt haben. Aber seid beruhigt, an
einer Verbesserung wird gearbeitet.
Wenn Ihr konstruktive Kritik loswerden
wollt, so verwendet doch bitte gleich
den Stimmzettel dafiir (Riickseite!).
Einer unter uns hat davon schon
Gebrauch gemacht. Er hat gemeint, ich
soll den Spielen Buchsta%)en geben,
sodaB man nur mehr drei Buchstaben

aufzuschreiben  braucht. Ich aber
meine, SO etwas ist nicht notig, denn 3
Spiele kann man doc noch

hinschreiben, oder? Ein weiterer Ver-
besserungsvorschlag, den ich hiemit zur
Diskussion stelle, st folgender: Jedes
Spiel, das aufgrund zu weniger Punkte
aus der Wertung fillt, kommt
automatisch zu den Vorschlagspielen,
sodaB es immer 6 Vorschlige gibt, 3
neue und 3, die rausgerutscht sind. Das
soll dazu dienen, Spiele, die deswegen
rausfallen wiirden, weil gerade die
Spielergruppe, ~deren  Lieblingsspiel
dieses 1st, nicht da ist, aufzufangen (Ich
hoffe, Ihr versteht, wie das gemeint ist)

Ich befiirchte aber, dal die Hitparade
dann starrer wird als bisher. Was meint
Ihr dazu? Schreibt es mir doch auf
Euren nichsten Stimmzettel.

Soviel zum organisatorischen Teil,
nun aber gleich zum inhaltlichen.
DIPLOMACY rutscht weiter. Diesmal
hat es nur fiir den 3.Platz gereicht (45
Punkte). Sieger ist wieder JUNTA (49).
Die Aufsteiger sind 1830, das mit 46
Punkten den 2.Platz belegt, und
CIVILISATION, von Null auf Vier
(39). Ubrigens das einzige der drei
Vorschlagsspiele, das in die Wertung
gekommen ist. TWIXT (16) und
PLAYBOSS (8) haben es ganz klar
nicht geschafft. Ausgeschieden ist auch
KUHHANDEL (22% - leider) ; ihm
fehlten 3 Punkte auf den letzten Platz,
den auch diesmal wieder RlIsiko (25) in-
nehat.

Die Vorschlige fiirs néchste Mal sind:
Kreml (mit 6 Unterstiitzungen), Kings
& Things (mit 3) und Blood Bowl
(ebenfalFs 3). Dazu gleich ein Kommen-
tar: "Unterstiitzung bedeutet, wie vicle
Spieler ein bestimmtes Spiel als
Vorschlag notiert haben. Schreibt blof
nicht beim néchsten Mal:

Vorschlag: Spiel XY 3 Punkte

So, das wars, bis zum néchsten Mal
wiinsche ich Euch wieder viel Spal.
Alexander

1. Junta 49

2. 1830 46

3. Diplomacy 45

4. Civilization 39

5. Talisman 38

6. British Rails 33

7. Hase & Igel 31

8. Warhammer (FRP) 27
9. Scotland Yard 26

10. Risiko 25

Vorschlige:
Kreml, Kings & Things, Blood Bowl



WINSERAT

Redaktion: Elisabeth Alscher, Stroh-
mayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel
0222/5649092

Liebe WIN-Freunde,

der neueste Borsenstand lautet:
* Michael Valent bietet von Pelikan

Moulin Rouge und Finish, von Stomo

"Sammlung schéner Spiele" mit Glock-
nerfahrt, Schatz von Omschaf, 4-
Lander-Tour, diverse Klassiker wie
Halma, Schach, und sucht Diplomacy,
diverse Stomo- und Amor-Spiele und
Informationen iiber Amor-Spielefabrik
Linz * D.Lindenberger: sucht Cros-
sover * Andreas Wondra sucht: War of
the Rings * Gerhard Kodys bietet nur
gegen Tausch: Imuri, Das Uno-Spiel,
Jockey, Quandary, Bumerang und
sucht: Balance, Executive Decision,
Contigo.* Klaus Deckenbach bietet -
Tel. 0222/2658014: Starship Captain von
Standard Games und tauscht Zauber-
zeit und  Fantasywelt-Rollenspiel-
magazine. * Thomas Hassan iibernim-
mt alte oder unkomplette Spiele zum

Spielmaterial-Ausschlachten.*  Anestis
Logothetis  sucht: ~ Via  Bavaria
gF,X.Schmid), Circus Roncalli
Schmidt) und bietet Agent (Pelikan),

Konig der Sterne (ass), alle neuwertig *
Ernst Schefberger bietet: Regie (MB),
von Ravensburger: Go, Millionenspiel,
Bumerang, von Parker: Wohnprojekt
88, von Pelikan: Drunter und Driiber,
Ogallala, von Spear: Janus, Salta,
Momox, Schmugglerjagd und von
Arxon: Kensington. * Ferdinand de Cas-
san sucht diverse Spiele von Biitehorn,
Peri, Piatnik und Schlender * Franz
Hartmann bietet: Macchiavelli von
Avalon Hill, deutsche Fassung. *

Harald Schmid - Tel. 0222/826997-DW
109 bietet: eine Spielberechtigung fiir
einen Schachclub 1.Klasse Betriebsliga
sowie die Moglichkeit fiir Sammelbestel-
lung bei Avalon Hill (USA) und Vic-
tory Games. * AuBlerdem konnen Inter-
essierte  jederzeit bei Adrian und
Markus ein Triangulum zum Selbstkos-
tenpreis erwerben. * Rudolf Endlicher
bietet gegen Tausch: D&D Basisset +
3 Module, Metropolis, Okolopoly,
DampfroB I, Peggino und sucht: Die 3
Magier, Das Blaue Amulett, Das Spiel
der Spiele und Mah Jongg. * Franz
Grundner sucht: Speed  Circuit  *
Robert  Reithmaier  bictet  gegen
Tausch: Risiko * Kurt Leitmannslehner
sucht: Kuhhandel, Grand Mastermind
mit Formen und Farben * Familie Nath-
wani bietet: diverse Videospiele * Peter
Sommer bietet: CONAN-Rollenspiel +
3 Module. * Gernot Florian bietet
gegen Tausch oder Verkauf: Warlock,
Konig der Sterne, Das Blaue Amulett*
Rudolf Riihle sucht von Piatnik: Biirger-
meister, Boss in der Bank, Escalero
Poker (alle Freizeitserie), Schlumper-
wald, Squares Strategy, Grosse
Schiebung, Position, Space
Racing/Autorennen (Kinderspiel) usw.
und bietet dafiir entsprechende Hilfes-
tellung bei deutschen Spielen, soweit
moglich auch vergriffene Titel.

Bitte, gebt mir wieder alle Anderun-
gen bekannt. Viel Erfolg beim Handeln
und Tauschen. Elisabeth.

PS: Auch in Deutschland gibt es
einige Zeitschriften, die regelméaBig den
Service der Tauschborse bieten, dies
sind vor allem: Die Poppelrevue, Das
Spielblatt, Das Spielbdrsenblatt.

Adressen bitte bei mir erfragen.

Ein Insert ist immer ein geWIN!



WIN BY MAIL

Redaktion: Dagmar de Cassan, Raas-
dorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel.02216/2223

Liebe PBMs,

Diesmal gibt es gleich zwei Spielstarts
zu melden, Anonymes Diplomacy Delta
und City of Sorcerers Ergoth beginnen,
die Wartelisten sind auch wieder lénger
geworden. Es scheint allen doch Spaf3
zu machen, auch wenn man bei
manchen Partien den Eindruck hat, das
Ziige abgeben wird zur Qual, bitte, seid
wenigstens so fair, wenn Ihr nicht mehr
wollt, sagt es den GM, es ist nicht lus-
tig, im letzten Moment auszuwerten,
nur weil man hofft, es kommt doch
noch ein Zug. Michael Valent hat Ex-
ecutive Decision als Postspiel vor-
geschlagen und ist auch bereit, es
durchzufithren, die Warteliste ist hiemit
erdffnet. Danke! und viel SpaB3 beim
Spielen und Briefelesen!

Eine Kurzbeschreibung von Executive
Decision: Ein Spiel um Big Business
und Management grofler Unterneh-
men, jeder Spieler leitet ein Unterneh-
men. Einkauf von Rohstoffen und
Verkauf von daraus gefertigten Produk-
ten richten sich nach dem klassischen
Prinzip von Angebot und Nachfrage.

Jeder muf moglichst knapp
kalkulieren, um gute Gewinne zu er-
zielen.

Hier wieder die aktuellen Wartelisten:

Anno 4000 B:

H.Schmid, H. Ritter

Anonymes Diplomacy:

trotz vier Spielstarts mehr als ein
Spieler auf der Warteliste;

British Rail D:

D. de Cassan, F. Hartmann, H. Ritter,
K. Leitmannslehner :

City of Sorcerers F:

Dampfross E:

A Kure

Deluge-Diplomacy B:

M.Valent, C.Stepaniu

Diplomacy P:

H. Ritter

(Wir suchen  Stand-by-Spieler fiir
Diplomacy. Jedes Land unter Com-
puter-Leitung kann jederzeit iibernom-
men werden. Bitte melden!)

Executive Decision:

S. Kovalovsky, M. Baur -

Hase & Igel C:

H. Schmied], P.Lipp

Top 10:

R. Endlicher

Wooden Ships & Iron Men B:

Bitte anmelden!

Wooden Ships & Iron Men Partie Admiral

GM: Ferry Kral, Hiitteldorferstr. 126,
1140 Wien, Tel. 0222/926651/8215 DW
oder 4562755 (von 1800 bis 1900 Uhr)

ZAT: 21. Oktober 1987

Rd4Ph2/Rd5Ph1

Die englische Flotte gab fir alle
Schiffe 1,1,1 an.

Die franzosische Flotte wollte fol-
gende Bewegungen durchfithren:

2201: 1, 1, 1, R; 2202 1, 1, R, 1, 1;
2203: 1, 1, 1, R; 2204: 02205: R, 1, 1, L;
2206: 1.1, 1,1; 2207:1,1, 1, 1;2208: L

Derzeitige Positionen:

1203-510(2); 1204-Q9(2);
Spieler B: 1205-08(2); 1206-M7(2);
1207-K6(2); 1208-15(2);

Spieler C: 2201-MM20(5); 2202
KK19(6); 2203 GG15(5); 2204-CC14(4);
Spieler D: 2205-KK16(6); 2206-
EE16(6); 2207-CC15(5); 2208-DD12(4);

Auf den Schiffen 2201-2203 und 2205-
2207 wurden Vollsegel gesetzt.

Spieler A: 1201-w12>2), 1202-U11(2);



ANNO 4000 Partie ANDROMEDA

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg.
7/14, 1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 21.0ktober 1987

Algol = P.Schmitt

L-PRO(4), S-PRO(2), W-2(ALG)-
H2; ALG 22, MEN 1, ALD 1,
(CORR.) POL 1, HAM 1, PRO 2

Antaris = R.Schimpl

S-WEG(5), W-7(ANT)-H2; ANT 15,
RUT 1, THU 1,SPI3, ACR 1, WEG 1

Pavo = M.Stumptner

L-SOL(1), S-PAV(7); PAV 17, DEB
1, ALN 1, MAR 4, FOM 1, ALB 1,
SOL 1

Regulus = F.Hofmann

S-REG(8); REG 9, DEN 1, BET 1,
BEL 1, ARC 10, MER 4, POX 1

HASE & IGEL Partie BUNNY

GM: Christa Binder, A.Gstottnerg.
6/37, 1200 Wien, Tel. 0222/334408

ZAT: 21.0ktober 1987

Angora: 5/K 103K/3 / 7/S -3/ oK./
7/S 100 K/3 /

Harvey: 22/S 4K-3 /22/S0/ +20 -S/
22/S 24K/2 /

Hazel: 18/4 23K/3 / 22/S -10 / - / 22/S
13K/3

Struppl: 5/K 91K/3 / 6/H -1 / letzter
Zug riickgéngig / 5/K 90K/3

Veilchentan: 20/3 33K/3 / 26/K -21/ - /
26/K 12K/3

Klopfer: 10/2 106K/3 / 22/S -78 / - /
22/S 28K/3

CITY OF SORCERERS Partie BIRKWOOD

GM: Michael Valent, Krollg. 32, 1150
Wien, Tel. 0222/9517625 oder 92 09 575

ZAT: 21.0ktober 1987

Da ich nur einen Zug erhalten habe,
wird diese Partie filr eine Runde aus-

gesetzt. Ich hoffe, daB Thr Euch doch
noch besinnt und bis zum nichsten
ZAT Eure Ziige abgebt. Sonst miifite
ich die Partie einscﬁlafen lassen, was
mir leid tite. Euer Michael.

CITY OF SORCERERS Partie CORRINIS

GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng.
3/29, 1150 Wien, Tel. 0222/9534165

ZAT: 21.0ktober 1987

Zige:

Es bleibt alles beim alten , es sind
keine Ziige eingelangt, wenn bis zum
nichsten ZAT keine Ziige einlangen,
wird die Partie abgebrochen.

CITY OF SORCERERS Partie DARWATH

GM: Michael Valent, Krollg. 32, 1150
Wien, Tel. 0222/9517625 oder 92 09 575

ZAT: 21 Oktober 1987

Zige:

BLAU - Beck:

INIT 4, DET J 11, CONT B, D, E, F,
H,J,K3, N

GRUN - Galler:

INIT 4, DET N 11, CONT B, D, E, F,
H, J, K3, N

MAGENTA - Kure:

INIT 4, NEGATE B, DET E 6 WITH
CRYSTALL BALL, CONJ Q1 WITH
CHAINS, CONT B, D, E, F3, H3, J,
K3, N, FOG ON 7

Auswertung RD 4, Ph 1:

HAVEN: B 16, G 12,M ?



TERR: 1 P,2P,3L, 4L, 5MR(-
10), 6L FOG,7L,8 L,9L,10L, 11 P,
12L,13L,14 DR (10-19), 15 H, 16 S,
17L,18M,19L

MON: A- B16 M, C8 BH, D 14 B,
E13G,F13M,G +,H8G,I +,J 1
BK9M,L7BC,M-N13G,O0-,P
+,Q1M,R -

INIT-FAKTOR: B7,G5,M 3

Erklarungen:

Negate: Dieser Spruch negiert die
Kontrolle eines Monsters (A-L). Dieser
Spruch kann jederzeit eingesetzt wer-
den. ‘

Fog: Damit legt man Nebel iiber ein
Hex, der sich eine Runde lang hilt. Nur
Wassermonster konnen dieses Hex ver-
lassen, obwohl jeder hineindarf. Keine
Lightning Bolts konnen dort eingesetzt
werden,

The Chains: Beschworen den Déamon.
Dieser mufl in einem Hex erscheinen,
in dem sich ein freundliches Monster
befindet, das dem Démon als Opfer
iiberlassen wird. Er muf sich nicht
verstecken und bleibt durch Wetter un-
beeinfluft. Er kann nur einen Auftrag
erfiillen, dann verschwindet er wieder.

CITY OF SORCERERS Partie ERGOTH

GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng.
3/29, 1150 Wien, Tel.0222/9534165
ZAT: 21.0ktober 1987

Spieler:

Blau - Schwendtbauer

Griin - A, Kral

Magenta - Kovalovsky

Weiss - Frey

RD 0,PH O

HAVEN: B?, G?, M?, W?

TERR:1S,2S,3P,4P,5P,6S,7L,
8L,9L, 10 P R(6-14), 11 H, 12 H, 13

MON:A-,B-,C-D-E- F- G-
H-I1-J18K8L1,M-N-0O-P
Q- R-

PSI NEXT RD: B 24, G 20, M 18, W
24

Vergeft nicht, mit dem ersten Zug
das Haven-Hex anzugeben. Es miissen
nicht alle Monster auf einmal conjured
werden.  Spriiche oder magische
Gegenstande wirken, wenn der Spieler
laut seiner Intitiative am Zug ist.

BRITISH RAIL Partie AYR

GM: Fritz Hofmann, Schlossg.4/10,
1050 Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 20. Oktober 1987 (ACHTUNG!
siehe auch GM-Problem)

16.Runde:

Baur / 37/34 / 31/47 [ Fruit /- / 55/ -/

Binder / 52/2 / 57/3 / Beer / Hops / 95

/78

;—Irysak/ 15/61 / Perth-15/59 / Pot / - /
48/ -/

Schmitt/ 23/47 |/ Newcastle-23/47 /
Mach / Coal / 92 /70,53 /

Stark /31/34/23/47/-/-/-/33/

Cassan / 26/36/23/47/-/-/-/-/

Bautrupp, Konto:

Binder: 49 + 14 = 63

Schmitt; 24/44 - 23/44 - 22/44 - 22/43 -
22/42; 53 + 9 - 4 - 6 = 52, Fahrt auf
gelb (Hrysak)

Cassan: 30 + 4 = 34,

Hryzak: 29/48 - 30/47 - 31/46 - 30/45;
41 + 45 + 4-5 = 85;

Stark: 61 - 4 = 57; Fahrt auf schwarz
(Cassan)

GM-Probleme bei British Rails

Ferry’s Schilderung der GM-Leiden
kann ich mit einigen Werten erganzen.
Als GM von drei British Rail Partien
benotige ich 18 Zugabgaben.

In der Praxis ldult’s wie folgt:
2 gleiche Spieler
1 sofort mehrere Ziige im vorhinein
1 Anruf 2 Tage nach WIN-Erscheinen
1 Brief 3 Tage nach WIN-Erscheinen
2 Anrufe 5 Tage vor Spielabend
1 Karte 1-0 Tage vor Spielabend
5 Zettel unaufgefordert am Spielabend
4 darf ich auffordern bzw helfen, den
Zug zu formulieren
1 meldet sich iiberhaupt nicht mehr



Zusitzlich sind oft kryptische An-
gaben vorhanden, wie Fahrt von Lon-
don nach Siiden Richtung Glasgow!?
oder starte in Ayr und fahre 12 Felder.
Ausrechnen und alles weitere wird der
GM schon machen!

Nachdem ich am Spielabend auch
spielen und anschlieffend nicht meine 2
Stunden  Auswertung  durchfithren
mochte (ich weill, ich bin unbe-
scheiden) gilt ab sofort folgendes:

1. ZAT immer 1 Tag vor Spielabend

2. Unvollsténdige Zugsabgaben wer-
den ignoriert

3. Falsch angegebene Bauten werden
nicht korrigiert. '

Die Abgabe des Zuges soll in der
Reihenfolge wie in der Beschreibung
verlangt erfolgen:
Ausgangspunkt/Endpunkt der Fahrt,
abgegebene/aufgenommene Waren, er-
ledigte Auftriige, Bauten, Ausmachung
bei Gemeinschaftsauftriigen.

Ich bin gerne bereit, einen Zug wegen
Urlaubs selbst zu schreiben, erwarte
aber eine Urlaubs-Mitteilung. Danke,
Fritz,

BRITISH RAIL Partie BRISTOL

GM: Fritz Hofmann, Schlog. 4/10,
1050 Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 20.0ktober 1987 (ACHTUNG!
siche auch GM-Punkte)

Nachtrag zur 9.Runde:

1. de Cassan erhielt Auftrag 68, nicht
57,

2. Friedl erhielt fiir Auftrag 18 nur 7
Mio, Neues Konto 21;

3. Schuster Kauf eines Superzuges,
nicht Schnellzuges;

4. Hrysak baute 35/22 - 35/19 - 31/19
und 35/19-36/18 (Anschlufl Hereford)

10.Runde:

de Cassan / 31/29 / Lancaster /
Beer,Cattle / Pigs / 96,108 / 93

Friedl / 43/14 / Nottingh.-39/22 / - /
Text/-/-/

Hrysak / 30/37 / 35/22 / - | Coal, Coal /
-197/

Ritter / Hereford / 31/32 /- /-/-/-/

Schuster / 26/37/23/28 /- /-/-/-/

Tuwora / 20/51/25/39 /- /Pigs /- / -/

Bautrupp/Konto:

de Cassan: 14 + 12 + 21 - 20 = 27,
Kauf eines Schnellzuges

Friedl: 21-7 = 14; 57/6 - 58/6 - 59/5 -
60/4 - 61/3 - 62/3;

Hryzak: 28- 20 = §&; 39/13 - 34/13 -
34/12; 38/13 - 39/12 - 41/12 - 42/11 -
43/10 - 44/9 - 45/8 - 46/7 - 47/6;

Schuster: Fahrt auf Blau, Bezahlung
bei Auftragsende;

Zucker in Manchester verdorben,
nicht mehr im Warenhaus

Siehe wichtige Mitteilung des GM
beim Spiel AYR.

BRITISH RAIL Partie COVENTRY

GM: Fritz Hofmann, SchloBg. 4/10,
1050 Wien, Tel. 0222/5419522
ZAT: 20. Oktober 1987

4.Runde:

Beck: Lancaster / 30/29 / - / Pig,Pig / -
/70

Bugkel: Dolgellau /30/32 /- /lead / - /

-/
Erkinger: Ayr / 20/11 / - / Chem,
Chem/-/-/

Gesek: Cambridge / 42/29 / - /
Con.Mat, Con.Mat / -/ 42

Gruber: NMR!

Kral: Stoke /36/18 / -/ Pot / - / 107

Bautrupp und Konto:

Bugkel: 22 - 11 = 11; 22/25 - 22/24;
31/34 - 33/34 - 34/33 - 35/32;

Erkinger: 14 - 12 = 2; 9/59 - 9/60 -

9/61 - 9/62 - 13/62;

Siehe wichtige Mitteilung des GM in
Partie AYR.



DAMPFROSS Partie BELGIEN (406J)

GM: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr.28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel
02216/2223

ZAT: 21.0ktober 1987

4.Betriebsrunde:

Rennen A, Friedl allein, I + II;

Rennen B, Leitmannslehner allein,
I+10

Rennen C, Friedl allein, I+1I

Rennen D, Friedl allein, I + II;

Rennen E, 46 E - 61W:

Leitmannslehner, 20: 246 616, 1

Schiff, 27:265213,11

Rennen F, Leitmannslehner allein, 30
Punkte

Konto und Aufbauten:

Endlicher: NMR! 213 +3(v) +1(v)
+5(v) +1(gr) = 223;

Friedl: 24 - 23 - £22; d12 - bl1; 196
+30(A) +30(C) +30(D) -10(Auf-
bauten) +1(gr) +1(gr) = 178;

Gruber: NMR! AUSGESCHIEDEN

Leitmannslehner: i18 - k19; 46E - h29;
106 -3(bl) +30(B) -7(br) +20(E) -

1(gr) +30(F) -5(Aufbauten) -1(bl) -
1(6r -5(bl) = 163;

Schiff: 25W - f64 - {63 - €63 - €62; €37
- €39 - i41; 123 + 10(E) +1(v) -10(Auf-
bauten) -1(r) -1(br) -1(r) -1(bl) = 120;

Zu meinem Vorschlag der kosten-
losen Mitbenutzung gab es nur eine
Gegenstimme und keine AuBerungen
der anderen Spieler, nun tritt dieselbe
Situation wieder bei Gruber ein; dies-
mal habe ich auf kostenlose Mitbenut-
zung entschieden, bitte gebt bekannt
ob ihr in Zukunft a) auf schwarz un
braun wie bisher zahlen b) kostenlos
fahren oder ¢) die Linien abschnit-
tweise (von Stadt zu Stadt oder Stadt
zu Linienende) ersteigern wollt.

Rennen fiir die 5.Betriebsrunde von
11:

A: 34E-45W; B: 15W-22E, C: 25E-
33W, D: 43W-25E; E: 64E-36W; F:
55W-63E;

Bauwerte maximal 10 vom Konto

DAMPFROSS Partie DARLINGTON (525X)

GM: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr.28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/2223

ZAT: 21. Oktober 1987

Beck:

8a) 022 - n23; 524 - t24;

8b) n23 - #26;

8c) #26 - h26;

Konto: 10 +1(gr) +1(gr) +1(r)
+1(bl) +1(v) -1(br) +5(v) +5(ge) =
24,

Erkinger:

Sag K26 - j27 - j28 - i29 - #24;

8b) Fahre nach r41;

8c) j27 - 126 - #11/12; p48 - q49; r41 -

q4l;
Konto: 99 -3(br) -1(br) -1(bl) -3(r) -
1(b(1))8 t?k 1(r) -(FSr()gc)( 4r-)5(vl)( -%(FSiiﬁlze)
=9

Gruber:
NMR!
Dies ist das dritte Mal, damit wird
laut Regeln die Linie abschnittsweise

(= jeweils zwischen zwei Stédten bzw.
von einer Stadt zum Streckenende an
den Meistbietenden verkauft, Gebote
zum ZAT, hochstes Gebot erhilt den
Zuschlag, nur eine Bietrunde. Nur Ein-
zelgebote!

Reiter:

8a) 18 - s7 - t7 - ub - wo;

8b) w6 - x6 -y7; bll - all;

8¢) mit gelb und violett: f45 - gd6 -
h45 - 145 - j45;

Konto: 43 +3(gr) -1(ge) -1(gr) -1(ge) -
1(bl) +1(ge) = 43;

Schiifer:

8a) mit gelb: z14 - y15 - y16 - y17 - y18;

Sbg allein: €24 - #11/12;
8c) mit gelb und rot; siche dort;
Konto: 47 - 1(bl) -5(bl) -5(gr) = 36;
Veitl:
8a) mit Schiifer, siehe dort;
8bg allein; 24 - #11/12 - £26 - g26;
8c) mit violett und rot, siehe bei rot;



Konto: 56 +1(r) +1(r) -1(bl) -1(r) -
5(bl) -5(gr) =46;

Bauwerte fiir die 9.Runde: 5-5-5;

Anonymes Diplomacy Alpha

GM: Dagmar de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223

ZAT: 21. Oktober 1987

Pseudonyme:

Osterreich-Ungarn: Adam E.L.o.U.

Deutschland: Kaiser Wilhelm II.

Frankreich: Kaiser Napoleon V.

Russland: Uljanow

Tiirkei: Der Sultan

An einen Freund! Ich hielte es nur fiir
berechtigt, gegen einen Feind zu "het-
zen"! Da ich Dich zumindest bis jetzt
fiir einen Freund halte, tust Du mir un-
recht!! Was auch immer Deinen Unwil-
len diesbeziiglich erregt hat, es stammt
nicht von mir.

Das tiirkische Volk begriifit die
Befreung St.Petersburg’s durch die glor-
reiche Englische Flotte, mit deren Inter-
essen es sich im Einklang weifl. Nach-
dem das despotische Joch des Zaren of-
fenbar abgeschiittelt ist, hat eine
skrupellose, vor keiner Untat
zuriickscheuende Clique unter Fithrung
eines gewissen Uljanow die Macht an
sich gerissen. Unser Sultan erinnert
sich nur zu gut der hinterhéltigen und
intriganten  Vorschldge von seiten
dieses "Uljanow" in der jiingsten Ver-
gangenheit. Eine weitere Befreiung der
unter  dieser  Schreckensherrschaft
leidenden Liénder ist daher ein Akt der
Menschlichkeit und eine Verpflichtung
fir alle angrenzenden und fernen
Nationen.

Einseitige Proklamation: Auf dringen-
des Anraten seiner militdrischen
Berater gibt der tiirkische Sultan folgen-
des bekannt: Nach dem offenbaren
Ausbruch heftiger Feindseligkeiten in
ganz Europa erklart der Sultan das
Ionische Meer einseitig zur neutralen

Zone. Das Befahren dieses Mittel-
meerabschnittes - von welcher Macht
auch immer - ist rechtzeitig vorher dem
tiirkischen Oberkommando anzuzeigen
und mit ihm abzustimmen! Ein dieser
Proklamation zuwiderlaufendes Verhal-
ten muf} als Vorbereitung kriegerischer
Handlungen gegen das tiirkische Volk
angesehen werden und kommt daher
einer Kriegserklarung gleich, die
entsprechende Mafnahmen des tiirkis-
chen Oberkommandos bedingt.
Allfallige Flottenbewegungen in diesem
Abschnitt vor Veroffentlichung obiger
Proklamation sind daher umgehend
nachtriglich abzukldren, widrigenfalls
die genannten Konsequenzen zu tragen
sein wiirden. Diese MaBnahme dient
ausschlieflich  der Sicherung des
Friedens in diesem bisher so
konfliktfreien Teil Europas. Gezeichnet
der Sultan.

Der Konig ist tot - lang lebe die
Konigin!

Napoleon ist durch viele Verwal-
tungsarbeiten am Kriegfithren offenbar
gehindert, auf seine Verbiindeten kann
er sich auch nicht recht verlassen;
vorerst zieht er sich zur Ruhe und Sam-
mlung zuriick. - Italiener waren schon
immer "wankelmiitig", auf sie war noch
nie VerlaBB. Bedauere, mioch mit ihm
verstandigen haben zu wollen. Nap. -
Lieber Zar, was ist mit Deinem Reiche
los? Ich bedauere die Entwicklung
sehr, kann Dir aber nicht helfen zur
Zeit.

England, was soll das? Mit diesen in
St. PETERSBURG an den Tag geleg-
ten Thatcher-Manieren bis du 80 Jahre
zu frith. Fir den zukunftsorientierten
Moskauer Stadtsowjet: ULJANOW



Die Burgunderweine sind Napoleon V
scheinbar zu Kopf gestiegen, denn
Befehle fiir nichtexistente Einheiten zu
erteilen, ist hochst seltsam.

Berliner Tagespost, 3.Februar 1903:
(kna) Berlin. Wie unser Redakteur fiir
auslindische Angelegenheiten erfahren
konnte, steht ein Einzug in Paris unmit-
telbar bevor. Vereint mit unseren
Kameraden der britischen und italienis-
chen Streitkrifte werden wir
Frankreich in die Knie und Napoleon
V. zum Riicktritt zwingen. Damit ist
dem Deutschen Reich und allen seinen
Verbiindeten ein groBer Sieg gelungen.
Wir Deutschen sind stolz auf unsere
Soldaten. GOTT SCHUTZE KAISER,
VOLK UND VATERLAND!! (kna)
Kopenhagen: In allerletzter Minute er-
hielt die Redaktion noch eine
brandheifle Nachricht:Deutsche Trup-
pen versuchen eine Landung 1n
Estland. Niahere Einzelheiten iiber
dieses Vorgehen, das den Namen "Bar-
barossa" tragt, sowie einen
ausfiihrlichen Bericht der Lage in Skan-
dinavien, lesen sie in unserer morgigen
Ausgabe.

NOch weidet daS nichtsahnend
LamM noch friedlich und ruhig Auf
der Wiese, aber der graue Wolf hat
sich schoN gefahrllch nahE
aNgeschlichen.

Da von Dir keine Gegenvorschlige
gekommen sind, nehme ich an, da Du
einverstanden bist.

Stand Winter 1902

ENGLAND: Centers BRE, EDI,
LVP, LON, NOR, STP; Units BRE-A
ECH-F LVP-F LON-A NTS-F STP-F

GERMANY: Centers BEL, BER,
DEN, HOL, KIE, MUN; Units BAL-F
BEL-A BUR-A DEN-A HOL-F MUN-
A

RUSSIA: Centers MOS, SWE, WAR,;
Units GAL-A MOS-A WAR-A

TURKEY: Centers ANK, BUL,
CON, GRE, SEV, SMY; Units BLA-F
BUL-A CON-A GRE-A SEV-A SMY-
F

AUSTRIA: Centers BUD, RUM,
SER, TRI, VIE; Units ADR-F ALB-A
BUD-A RUM-A TYR-A

ITALY: Centers MAR, NAP, ROM,
SPA, TUN, VEN; Units GOL-¥ MAR-
A NAP-F ROM-A SPA-F(S)

FRANCE: Centers PAR, POR; Units
PAR-A PIC-F

Ziige Frithjahr 1903

kein Befehl = Halten

ENGLAND: LVP-IRI*, LON V -
NOR-, NTS C LON-NOR*, STP S
LON-NOR*, -ECH-MAO-, -BRE-
PAR-

GERMANY: BAL C DEN-LIV#,
HOL-BEL*, BEL-PIC*, BUR S BEL-
PIC*, MUN-KIE*, DEN V -LIV-

RUSSIA: -WAR-UKR-, -GAL-RUM-
, -MOS-SEV-

TURKEY: -SEV-UKR-, CON V -
SEV-, BLA S CON-SEV*, SMY-AEG*

AUSTRIA: BUD S RUM-RUMH*
ALB-SER* -RUM S ALB-SER-, TYR-
VIE*, ADR-TRI*

ITALY: -SPA-MAO-,
MAR S GOL-SPA*,
ROM S NAP-APU*

FRANCE: PAR S PIC-BRE*, PIC-
BRE*

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at LVP moves to IRI

ARMY at LON moves to NOR

ARMY at DEN moves to LIV

FLEET at HOL moves to BEL

ARMY at BEL moves to PIC

ARMY at MUN moves to KIE

FLEET at SMY moves to AEG

ARMY at ALB moves to SER

ARMY at TYR moves to VIE

FLEET at ADR moves to TRI

FLEET at NAP moves to APU

FLEET at PIC moves to BRE

ARMY at BRE RETREATS to GAS
fex

Dem Sommer folgt Herbst 1903

-GOL-SPA-,
NAP-APU*,



Anonymes Diplomacy Bravo

GM: Dagmar de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223

ZAT: 21.0ktober 1987

Pseudonyme:

Osterreich-Ungarn:
Seltsame

England: Admiral Nelson

Deutschland: Kaiser Wilhelm IL

Italien: Konig Orlando 1.

Ruflland: Zar Nikolaus II.

Tiirkei: GroBmuffti Ibrahim, Emir von
Konstantinopel

Frankreich: Kardinal Richelieu

Weiter so, Theo, Deine Meldungen
sind Spitze! (Einer, der hier NICHT
mitspielt!)

Seppl 1. der

"Allah sprach: Allen Schnauzbértigen
soll es nicht besser ergehen als den
Unglaubigen. (Koran XI, 11/3-8).
GemiB "Stimme des Islams" ist das
auch auf die heutige politische Situa-
tion zu iibertragen."

Das koniglich italienische
Kriegsministerium gibt bekannt: "Durch
das  kongl. Militdrnnachrichtenbiiro
wurde eine Osterreichische Depesche
am Wege zum deutschen Generalstab
abgefangen, aus der hervorgeht, dall
die im Raum Minchen stationierte
deutsche Armee den Vorsto von
starken Osterr. Kréften aus dem Raum
Wien unterstiitzen soll. Schulter an
Schulter mit franzosischen Truppen
haben daraufhin Alpini- und Ber
saglierei-Einheiten in einer Blitzaktion
Bayern besetzt, um Tirol und damit
Norditalien zu schiitzen. Laut derzeit
noch unbestitigten Meldungen soll es
bei Korfu zu einer Seeschlacht zwis-
chen der konigl. italienischen Flotte
und dem osterr. Gros gekommen sein.
Wir erwarten, da3 Admiral Uzzano die
Strafe von Otranto erreichen konnte.

Wo bleibt dic Toleranz? Wollt Thr
nicht endlich Frieden schlieBen? Und

willst Du nicht mein Bruder sein, so

Aftonbladed, Stockholm, 17.4.1903:
Deutsches  Unterseeboot in  der
Schérenkiiste gesichtet....... Wie erst
diese Woche vom Pressesprecher der
russisch-schwedischen Marinebasis in
Karlskrona bekanntgemacht wurde,
wurde vorigen Dienstag im Sperrgebiet
vor dem  Marinestiitzpunkt  ein
deutsches Unterseeboot bei einer
Spionagefahrt iiberrascht und sofort
mit Wasserbomben und Geschiitzfeuer
belegt. Obwohl bisher keine Wrackteile
gefunden wurden, gilt es als gesichert,
daB das Spionageschiff zumindest
schwer beschédigt wurde. Als Antwort
auf diese eklatante Provokation wurden
fir nichste Woche Gefechtsiibungen
der Marine anberaumt, die gemeinsam
mit englischen Einheiten im Skaggerak
und in den dénischen Meeresstralien
abgehalten werden sollen.

"Nieder mit Deutschland - denn sie
zahlen ihre Kreditzinsen nicht mehr"
Die Gnome von Zirich. - "A Ziir -
Deutsche Bank" - "F CreditSuisse S A
Ziir-Deutsche Bank"

Common Information by the British
Secret Service, referred to Diplomacy
Bravo for WIN, 49th edition: It was a
great joke, I laughed so much, I was
shaked ohne meter high. There is really
a guy who believes he can imitate my
common informations.  Everybody
knows, that this is a thing of impos-
sibility and I know that nobody has fal-
len in that ordinary trap. My own style
in using the english language is unique,
but, as I said before, it was a great joke.
One good hint I want to give him:
before you write another common infor-
mation, please, got o school again and
brush up your english. Truly Yours, Ad-
miral Lord Nelson.

Common information by the British
Secret Service. There must ba a second



Admiral Nelson (or a third, a fourth),
perhaps  they are from  the
Wachsfigurenkabinett or made by
Frankenstone. Yours, the one and only
Admiral Nelson.

Der Abgeordnete zum Reichsrat
Theo Gugging Mauer Ohling in einem
Schreiben an Rudolf von Auerbach-
Markhof: Mein Sekundant Bruno von
Hohlhaupt erwartet den Ihren um 1/2
10 Uhr im Cafe zum Roten Sébel."

Hiemit geben wir den Inhalt einer
geheimen Depesche bekannt, deren
Wortlaut zu  entziffern  unserem
Spezialisten I. Sichalskla gelungen ist.
Abgesandt wurde sie von dem
naturalisierten Amerikaner Nick Sisvar,
als Empfinger konnten wir den in Paris
lebenden Tirken Iliig Ima ermitteln.
ez. Konrad Wassi, Admiral: Die Waf-
enproduktion auf Gibbs-Garnet ist an-
gelaufen. Ersuche um Versténdigung
der koniglichen Gesandten.

Indeed We are dissatisfied with the
way Lord Nelson has handled Our
engagemant against Our enemies.
Therefore We have decided to suspend
him from his duties. As Our new com-
mander in chief of Land and See We
appoint Lord Winchester who We fully
trust. We are sure that he will success-
fully lead Our navy and army to final
victory. God Save Us. The Queen.

I am very proud of the confidence
that our Queen has put in me. I gladly
place my capabilities and services to
Her disposal. I promise our allies to
stand to our aggreements and I assure
our enemies that the will feel our
strength, I'm sure Lord Nelson will be
very dissapointed with this decision of
our queen and with all probability he
will try to mislead the public. 1 know it
will be hard for him to face rality and I
feel very sorre for the little fellow, but
that’s life. God save our Queen. Lord
Winchester, Commander in Chief.

Stand Winter 1902
ENGLAND: Centers EDI, LVP,
LON; Units LON-A NTS-F WAL-F

GERMANY: Centers BEL, BER,
DEN, HOL, KIE; Units BAL-F BEL-F
DEN-A KIE-A RUH-A

RUSSIA: Centers MOS, NOR, STP,
SWE, WAR; Units MOS-A NOR-A
STP-A SWE-F WAR-A

TURKEY: Centers ANK, CON,
RUM, SEV, SMY; Units AEG-F BLA-
F RUM-A SEV-A UKR-A

AUSTRIA: Centers BUD, BUL,
GRE, TRI, VIE; Units ADR-F BUD-
A BUL-A TRI-A VIE-A

ITALY: Centers MUN, NAP, ROM,
TUN, VEN; Units APU-F MUN-A
ROM-A TUN-F VEN-A

FRANCE: Centers BRE, MAR,
PAR, POR, SPA; Units BRE-F BUR-
A ECH-F MAO-F POR-A

Ziige Frithjahr 1903

kein Befehl = Halten

ENGLAND: -NTS-DEN-,
YOR*, WAL-LON*

GERMANY: BAL S DEN-DEN*,
RUH-MUN*, KIE S RUH-MUN*

RUSSIA: SWE S NTS-DEN*, NOR

LON-

S SWE-SWE*, -MOS-UKR-, -STP-
MOS-, WAR S MOS-UKR *

TURKEY: -UKR-MOS-, SEV S
UKR-MOS*, AEG-GRE*, BLA-

CON*, -RUM-SER-
AUSTRIA: VIE-BOH*, -ADR-ION-,
BUD-VIE*, -TRI-VEN-, -BUL-SER-

ITALY: TUN-ION*, APU S TUN-
ION*, MUN-BER*, VEN-PIE*, -
ROM-VEN-

FRANCE: MAO-IRI*, ECH S BRE-
PIC*, BRE-PIC*, -BUR S MUN-
MUN-, POR-SPA*

Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at LON moves to YOR

FLEET at WAL moves to LON

ARMY at RUH moves to MUN

FLEET at AEG moves to GRE

FLEET at BLA moves to CON

ARMY at VIE moves to BOH

ARMY at BUD moves to VIE

FLEET at TUN moves to ION

ARMY at MUN moves to BER

ARMY at VEN moves to PIE

FLEET at MAO moves to IRI

FLEET at BRE moves to PIC

ARMY at POR moves to SPA

Dem Sommer folgt Herbst 1903



Anonymes Diplomacy Charlie

GM: Dagmar de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223

ZAT: 21.0ktober 1987

Pseudonyme:

Osterreich: Elisabeth I.

England: Sir Francis Drake

Frankreich: Marie Antoinette XVII

Deutschland: Tirpitz

Russland: Zarevich Vassilij Strogoff,
De Monteverde et Christo, Ukrainih,
Bjelorussky, Ukrainij Kosmopolitanskij
(bald), Kurz der Imperator

Tiirkei: Yog Ata Tiirk

Confidental Report! War has broken
lose and I fear we have to defend our
country. We have no wish to fight
against our neighbors, even though it
might look so, %)ut without diplomatic
messages we have to assume that the
other countries are hostile. Sir Francis
Drake.

Auf lasset uns brechen, ins Horn
stoBen und uns auf den Weg nach
Miinchen zum Oktoberfest machen!

Nieder mit den Bolschewiken und Im-
peratoren

die verbiindeten
emeinsamen
urfen." Gez.

"Wir freuen uns,
italienischen Truppen zu
Manovern begriilen zu
Elisabeth I.

Die Fihrungsspitze und Yog Ata-
Tiirk teilt mit, daB wir ein friedliches
Land sind und nur wirtschaftlich expan-
dieren.

Das Presseamt des Vatikan gibt
bekannt: Papst Leo XI ist sehr befrem-
det iiber die Ausdrucksweise von Marie
Antoinette XVIL Er hat keine wie auch
immer gearteten Eroberungsgeliiste, er
mochte sich nur die Welt ansehen.

AuBerdem ist er dauern auf der Suche
nach noch dlteren und selteneren
Biichern fiir seine Bibliothek.

SOWIJETZKIY REPUBLISKY
ZAROWICHA RUSSKY ET CON-
SORZIA ZAREVICH VASSILIJ
STROGOFF DE MONTEVERDE ET

CHRISTO, UKRAINIJ,
BJELORUSSKY, UKRAINIH KOS-
MOPOLITANSKIY (BLAD) auch

genannt DER IMPERATOR gibt an
WINJ frei fuer Publikationa!: Bolschoi
Podruga Masteritschscha Dagmaroviza,
vulgo Kurier des Zaren, chat serr inter-
essatskaja Posta, viel perwij, Brieffe, an
Zarevitsch serviert. Eine Briederchen
chat Beschwerrt, Zarewitsch chabe nix
gutt perewoditjer, Uebersetzer. Nun, an
alle Briederchen und Schwesterchen:
Ich habe perewoditjer, Uebersetzer,
gewichselt. Thr allej zufrijdej? Jetzt
alljes mehr harashov. Aber nun aktuella
politika Situationa: Wirr natiirlich nach
wi vorr gut Briederchen  mit
Wielikabrianija, Germanskaja Imperija,
Awstrija, Francija, Imperija Turcia.
Aber auch mit Swisskaja, Finlandia

. satellita, Bjelorussia-

Moenchenglandbach n Kuba. - Italiej
chingegen nix gutt. Nix geschriebej
Antwort auf Zarevitsch-perwij. Ich
wollte von Briederchen von Imperija
Italiha, dass er schreibej perwij, N
beilege womoeglika Rezeptaja Spaghet-
tj a Ia Schimanski. Doch Italobrieder-
chen nix Antwortt. Nix Pomostschjer
auf Rezepta. Sonst alle gut Brieder-
chen, auch Schwesterchen. Harashov
und Sajus mit allen. Zuminest mit jene,
die perwih geschriebej. Bolschoi mir,
Frijede, Glasnost n jelanjem
Uspjechow! Der Imperator. - P.S.
Bolschoi oxata starta?

Ziige Herbst 1901

kein Befehl = Halten

ENGLAND: NTS-NOR*, WAL V -
BRE-, -ECH C WAL-BRE-

GERMANY: -DEN-SWE-,
HOL*, RUH-BEL*

KIE-



RUSSIA: -GOB-SWE-, SEV-BLA*,
MOS-STP*, UKR-RUM*

TURKEY: SMY-CON*, -BUL-GRE-
, ANK-ARM*

AUSTRIA: ALB-GRE*, SER S ALB-
GRE*, -TRI S PIE-TYR-

ITALY: ION-TUN*, -VEN-TRI-, -
PIE-MAR-

FRANCE: GAS-SPA*, -MAO-BRE-

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NTS moves to NOR

ARMY at KIE moves to HOL

ARMY at RUH moves to BEL

FLEET at SEV moves to BLA

ARMY at MOS moves to STP

ARMY at UKR moves to RUM

ARMY at SMY moves to CON

FLEET at ANK moves to ARM

FLEET at ALB moves to GRE

FLEET at 10ON moves to TUN
ARMY at GAS moves to SPA

Stand Winter 1901

ENGLAND: 4 Centers EDI, LVP,
LON, NOR;

GERMANY: 6 Centers BEL, BER,
DEN, HOL, KIE, MUN;

RUSSIA: 5 Centers MOS, RUM,
SEV, STP, WAR;

TURKEY: 4 Centers ANK, BUL,
CON, SMY;

AUSTRIA: 5 Centers BUD, GRE,
SER, TRI, VIE;

ITALY: 4 Centers NAP, ROM, TUN,
VEN;

FRANCE: 4 Centers BRE, MAR,
PAR, SPA;

Dem Winter folgt Frithjahr 1902

ANONYMES DIPLOMACY Partie DELTA

GM: Dagmar de Cassan, Raasdor-

ferstr.28, 2285 Leopoldsdorf,
Tel.02216/2223

ZAT: 21.0ktober 1987

Herzlich willkommen zur Partie

Delta. Es gelten die Euch zugeschick-
ten normalen Diplomacyregeln, fiir den
ersten ZAT gebt mir bitte schriftlich

Pseudonyme und eine Meldung fiir
WIN, ab dann zu jedem ZAT die Ziige,
Meldungen und eventuelle FEinzel-
nachrichten. Es werden auch Nachrich-
ten zwischen den ZATS weitergeleitet.
Viel Spaf} wiinscht Dagmar!

Diplomacy Grand Prix

GM: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223

ZAT: 21. Oktober 1987

E: P.Schmitt, T: G.Ofner, A: Com-
puter, F: E.Blaschek

Stand Winter 1912

ENGLAND: Centers BEL, BER,
DEN, EDI, KIE, LVP, LON, MOS,
MUN, NOR, SWE, WAR;

TURKEY: Centers ANK, BUD,
BUL, CON, GRE, RUM, SER, SEV,
SMY, STP, TRI,

AUSTRIA: Centers VEN, VIE;
FRANCE: Centers BRE, HOL, MAR,
NAP, PAR, POR, ROM, SPA, TUN;

Ziige Frithjahr 1913

kein Befehl = Halten

ENGLAND: MUN S SIL-SIL*, SIL S
MUN-MUN*, -WAR S MOS-MOS-, -

MOS S WAR-WAR-, LIV-GOB*, -
NAO-MAO-, IRI S ECH-ECH*, LON
V -BEL-, -ECH C LON-BEL-, NTS §
LON-BEL*, -BEL-HOL-, KIE S BEL-
HOL*

TURKEY: TRI-VIE*, ALB-TRI*,
BUD S TRI-VIE*, ANK-ARM*, -
GAL-WAR-, -SEV-MOS-, STP-FIN¥,

RUM-UKR*, ~ GRE-ION*,  CON-
BLA*, SMY-ANK*

AUSTRIA: -VEN-TYR-, -VIE §
VEN-TYR-

FRANCE: -TYR S ALB-TRI-, TYS-
TUN*, HOL-BEL*, PIC S HOL-

BEL*, BUR S HOL-BEL* -BRE-
ECH-, -MAO S BRE-ECH-, SPA S
MAO-MAO*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at LIV moves to GOB
ARMY at TRI moves to VIE



FLEET at ALB moves to TRI
ARMY at ANK moves to ARM
ARMY at STP moves to FIN
ARMY at RUM moves to UKR
FLEET at GRE moves to ION
FLEET at CON moves to BLA
ARMY at SMY moves to ANK

FLEET at TYS moves to TUN

ARMY at HOL moves to BEL /ex

FLEET at BEL DISBANDS

ARMY at VIE RETREATS to BOH
fex )

Dem Sommmer folgt Herbst 1913

Diplomacy Havannah

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien,
Hindelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 21. Oktober 1987

E: A.Weisweiller ( 1. Computerzug ),
G: R.Spacek, T: E.Schiff, A: Computer,
F: G.Ofner ‘

Ziige Herbst 1909

kein Befehl = Halten

ENGLAND: ECH C LON-BEL*,
NTS S LON-BEL*, PRU-BER*, EDI-
YOR*, NOR-SWE*

GERMANY: -MUN-TYR-,
DEN*, -LIV-WAR-, -SIL-GAL-

TURKEY: TYS § ALB-TUN*, -GOL
S TYS-TYS-, ION C ALB-TUN*, ALB
V -TUN-, -PIE-MAR-, -VEN-TYR-,
BUD-VIE*, TRI S BUD-VIE*, -GAL-
BOH-, UKR S WAR-WAR*, MOS S
WAR-WAR*, RUM-BUD* BUL-
SER* -WAR S GAL-BOH-

AUSTRIA: -BOH S VIE-VIE-, -VIE
S BOH-BOH-

FRANCE: GAS S MAR-MAR*, SPA-
GOL*, WME S SPA-GOL*, -TUN S
WME-WME-

Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at LON moves to BEL

ARMY at PRU moves to BER

ARMY at EDI moves to YOR

BAL-

FLEET at NOR moves to SWE
FLEET at BAL moves to DEN
ARMY at ALB moves to TUN
ARMY at BUD moves to VIE

ARMY at RUM moves to BUD

ARMY at BUL moves to SER

FLEET at SPA moves to GOL

FLEET at GOL RETREATS to TUS
fex

ARMY at VIE MUST DISBAND

ARMY at BEL RETREATS to HOL
/RUH /BUR /PIC /ex

FLEET at TUN RETREATS to NAF
fex

#¥ AUSTRIA HAS FALLEN #**

Stand Winter 1909

ENGLAND: 8/9 Centers BEL, BER,
EDI, (HOL,) LVP, LON, NOR, STP,
SWE;

GERMANY: 3 Centers DEN, KIE,
MUN;

TURKEY: 17 Centers ANK, BUD,
BUL, CON, GRE, MOS, NAP, ROM,
RUM, SER, SEV, SMY, TRI, TUN,
VEN, VIE, WAR;

AUSTRIA: 0 Centers

FRANCE: 6/5 Centers BRE, (HOL,)
MAR, PAR, POR, SPA;

Dem Winter folgt Frithjahr 1910

Diplomacy Indiana Jones

GM: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223

ZAT: 21. Oktober 1987

G: M.Schnabl, R: K.Hansen, A:
S.Stark, I: P.Schmitt, F: R.Spacek

Stand Winter 1906

GERMANY: Centers
KIE-A

KIE; Units

RUSSIA: Centers BER, DEN, MOS,
MUN, NOR, RUM, SEV, SMY, STP,
SWE, TUN, VEN, WAR;

AUSTRIA: Centers BUD, BUL,
CON, GRE, SER, TR], VIE;

ITALY: Centers ANK, NAP, ROM;

FRANCE: Centers BEL, BRE, EDI,
§{OL, LVP, LON, MAR, PAR, POR,

PA;



Ziige Frithjahr 1907

kein Befehl = Halten

GERMANY:

RUSSIA: TUN-WME*, DEN-HEL*,
-BAL-DEN-, SWE-SKA* STP S NOR-
NOR*, -SMY S CON- CON— -NOR S
SWE-SKA ARM-ANK*  VEN-
ROM*, -MUN-RUH- -SIL—MUN- -
WAR- UKR- BER S SIL-MUN*

AUSTRIA: ADR-ION*, TRI-ALB*, -
TYR-PIE-, APU S VEN-ROM?*, CON
S ARM- ANK* VIE-BUD*, BUD-
RUM?*

ITALY: ROM-NAP*, ANK-SMY*,
AEG S ANK-SMY*

FRANCE: -NWS-NOR-, -NTS-DEN-,
HOL S KIE-KIE*, -RUH S KIE-KIE-,

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at TUN moves to WME
FLEET at DEN moves to HEL
FLEET at SWE moves to SKA
ARMY at ARM moves to ANK
ARMY at VEN moves to ROM
FLEET at ADR moves to ION
FLEET at TRI moves to ALB
ARMY at VIE moves to BUD
ARMY at BUD moves to RUM
ARMY at ROM moves to NAP
ARMY at ANK moves to SMY
FLEET at ECH moves to MAO
FLEET at LON moves to ECH
ARMY at WAL moves to LON
FLEET at SMY RETREATS to SYR
/EME /ex

-BUR-MUN-, ECH-MAO* LON- Dem Sommer folgt Herbst 1907
ECH*, -GAL-UKR-, WAL-LON*, -
MAR-PIE-
Diplomacy Junta
GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, FRANCE: SPA S WME-MAO*, -
Hindelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369 RUH-KIE-, -BUR-MUN-, -MAR-
ZAT: 21. Oktober 1987 BUR-, -BEL-RUH-
E: W.Tuma, R: ETuwora, A: Diese Einheiten werden bewegt
H.Weinke, F: CReiter ARMY at FIN moves to NOR
Zige Herbst 1906 FLEET at NOR moves to NTS
kein Befehl = Halten FLEET at NTS RETREATS to LON
ENGLAND: HOL S RUH-KIE* /EDI/ECH /ex
CLY S NWS-NWS*, -NWS S NTS-  Stand Winter 1906
NTS-, -SKA-DEN-, _NTS S SKA-DEN- ENGLAND: 5 Centers EDI, HOL,
RUSSIA: -BAR- NWS-, FIN-NOR*, LVP,LON,POR;
NOR-NTS*, -SWE-SKA .DEN S RUSSIA: 13 Centers ANK, BER,

MUN-KIE-, HEL S NOR-NTS*, BER
S MUN-KIE*, -PRU-SIL-, -SIL-MUN-

CON, DEN, KIE, MOS, MUN NOR
RUM SEV, STP SWE WAR

, -MUN-KIE-, BOH S SIL-MUN*, AUSTRIA: 11 Centers BUD BUL,
ANK S CON-CON* CON S ANK- GRE, NAP, ROM, SER, SMY TR],
ANK* TUN, VEN, VIE
AUSTRIA: FRANCE: 5 Centers BEL, BRE,
MAR, PAR, SPA;
Dem Winter folgt Friihjahr 1907
Diplomacy Kingmaker
GM: Ferdinand de Cassan, 2285  Ziige Herbst 1906
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30, kein Befehl = Halten

Tel. 02216/2223
ZAT: 21. Oktober 1987
E: M.Valent, G: N.Nathwani ( 1. Com-
puterzug) R: H.Ritter, T: W.Richter,
I: K. Anderl, F: Computer

ENGLAND: -IRI-MAO-, ECH S IRI-
MAO*, BRE S IRI-MAO*, -PAR S
BRE-BRE-

GERMANY: MUN S BER-BER*,
RUH S MUN-MUN*, KIE S MUN-



MUN#*, -GAS-PAR-, BER S MUN-
MUN*

RUSSIA: MOS S UKR-UKR*, WAR
S UKR-UKR*

TURKEY: EME-ION*, NAF S SPA-
MAQO*,  TYS-GOL*, -SEV-UKR-,
RUM S SEV-UKR*, GAL S SEV-
UKR*, BUD S GAL-GAL*, -ARM-
SEV-, BLA S ARM-SEV*

ITALY: MAO-NAO*, -SPA-MAOQO-,
POR S SPA-MAO*, -MAR-SPA-, -
PIE-MAR-, TYR S BOH-BOH*, VIE
S GAL-GAL*

FRANCE:

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at EME moves to ION

FLEET at TYS moves to GOL

FLEET at MAO moves to NAO

#% FRANCE HAS FALLEN ¥

Stand Winter 1906

ENGLAND: 5 Centers BRE, EDI,
LVP, LON, PAR;

GERMANY: 6 Centers BEL, BER,
DEN, HOL, KIE, MUN;

RUSSIA: 5 Centers MOS, NOR, STP,
SWE, WAR;

TURKEY: 9 Centers ANK, BUD,
BUL, CON, GRE, RUM, SER, SEV,
SMY;

ITALY: 9 Centers MAR, NAP, POR,
ROM, SPA, TRI, TUN, VEN, VIE;

FRANCE: 0 Centers

Dem Winter folgt Friithjahr 1907

Presse: Das Biiro fiir Presse- und
Offentlichkeitsarbeit am Hofe des Her-
rschers aller Gldubigen versandte fol-
gende Botschaft an die Gesandtschaf-
ten aller engagierten Maéchte in
Konstantinopel: "Als vor einigen Jahren
die dunklen Wolken des Krieges
schwer am  Horizont driuten,
entschieden Wir, daB die Zeit gekom-
men sei, all Unsere Voolkler wieder
friedlich unter Halbmond und Stern zu
versammeln und Unsere giitige Hand
schiitzend iber sie zu halten. Unsere
glorreichen Armeen schlugen die

rauberischen Banden, die unsere Unter-
tanen in Griechenland, Mazedonien, in
der Vojvodina, in Serbien, der
Walachei, in Siebenbiirgen, an der
Donaumiindung und in der ungarischen
Tiefebene unterdriickten, wo immer sie
sie antrafen. Wir folgten dem Ruf un-
serer tatarischen Briider auf der Krim
nach Befreiung und erlosten sie von der
Knute der Truppen dieses auf-
geblasenen Popanz in St.Petersburg,
der sich Zar aller Reussen nennt. Nun,
da sich Unsere Volker wieder vereint
unter  unserer Fahne scharen,
entscheiden Wir, dal die Zeit wieder
reif ist fiir den Frieden. Wir verkiinden
den Waffenstillstand im Kampf mit der
giaurischen Bevolkerung auf Unserer
Insel Zypern. Alle anderen aber, die
Uns einen Agressor heiflen und weiter-
hin den Kampf suchen,. mogen erzit-
tern angesichts der Strafe Allahs des
Allmichtigen, die er ihnen durch UNS
zuteil werden 1iaBt. Wir werden nicht
ruhen, bis all ihre Truppen vernichtet,
ihre Stadte geschreift und ihre Frauen
...ah ..". Gez. Sultan Osman IV, Her-
rscher aller Glaubigen udn Schwert des
ISlam; Beschiitzer der Heiligen Statten,
GroBmufti von  Agypten  und
Mesopotamien, Befreier von Sewas-
topol und GroBfiirst von Moskau. - PS.
Das unsere stolze FLotte das Heimat-
land und die Kolonien unseres italienis-
chen Verbiindeten bedrot, ist eine Liige
und reinste Hetzpropaganda. Die
Schiffe, die unter Unserer Fahne das
Mittelmeer befahren, sind allesamt
Gewiirztransporter, Versorgungs- und
Lazarettschiffe. - PPS., Wir fragen uns,
wie es der deutsche Kaiser mut seiner
Ehre vereinbaren kann und wie vor
allem er es seinem Volk zumuten kann,
daB russische Truppen auf deutschem
Boden stationiert sind un allem
Anschein nach fiir lange Zeit dort
bleiben wollen.



Diplomacy Laska

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien,
Hindelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 21. Oktober 1987

R: GKlein, T: C.Stefaniu, I: S.Nath-
wani ( 1. Computerzug ), F: F.Hartmann

Ziige Herbst 1906

kein Befehl = Halten

RUSSIA: NTS S EDI-EDI*, -BEL-
RUH-, KIE S PRU-BER* PRU-
BER*, MOS S UKR-SEV*, UKR-
SEV* -WAR-GAL-, NOR-NW§*

TURKEY: BER-SIL*, RUM-UKR*, -
SEV S RUM-UKR-, -GAL S RUM-
UKR-, BUL-RUM*, AEG-ION*, ION-
TYS*, -SPA-MAO-, -MAO-ECH-, -
BLA S RUM-UKR-

ITALY: BOH S MUN-MUN*, TYR
S MUN-MUN#*, MAR-BUR*, -WME-
MAO-, GAS-SPA*, GOL S GAS-
SPA*, POR S GAS-SPA*, MUN S
MAR-BUR*

FRANCE: -CLY-EDI-, YOR S CLY-
EDI*, -ECH S RUH-BEL-, -RUH-
BEL-, BUR-PAR*

Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at PRU moves to BER

ARMY at UKR moves to SEV
FLEET at NOR moves to NWS
ARMY at BER moves to SIL
ARMY at RUM moves to UKR
ARMY at BUL moves to RUM
FLEET at AEG moves to ION
FLEET at ION moves to TYS
ARMY at MAR moves to BUR
ARMY at GAS moves to SPA
ARMY at BUR moves to PAR
ARMY at SEV RETREATS to ARM

lex

FLEET at SPA RETREATS to MAR
fex

Stand Winter 1906

RUSSIA: 12 Centers BEL, BER,
DEN, EDI, HOL, KIE, MOS, NOR,
SEV, STP, SWE, WAR;

TURKEY: 9 Centers ANK, BUD,
BUL, CON, GRE, MAR, RUM, SER,
SMY;

ITALY: 9 Centers MUN, NAP, POR,
ROM, SPA, TRI, TUN, VEN, VIE;

FRANCE: 4 Centers BRE, LVP,
LON, PAR;

Dem Winter folgt Frithjahr 1907

Diplomacy Macchiavelli

GM: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223

ZAT: 21. Oktober 1987

E: Computer, G: G.Gesek, R:
E.Schiff, T: H.Beck, A: G.Ofner, L
J.Riener, F: E.de Arnoldi ( 1. Com-
puterzug )

Ziige Herbst 1904

kein Befehl = Halten

ENGLAND: ECH S BRE-BRE*, -
NTS S DEN-DEN-, NAO-IRI*

GERMANY: -BER-SIL-,
BEL*, KIE-BAL*

RUSSIA: -GAL-SIL-, -RUM-BUL-,
BLA S RUM-BUL* -ANK-CON-,
SWE-DEN*, SKA S SWE-DEN*,
BAR-NWS*, -NOR-NTS-

TURKEY: -CON § BUL-BUL-, -
BUL S CON-CON-, AEG S BUL-
BUL*

RUH-

AUSTRIA: TRI-TYR*, VIE S TRI-
TYR*, -BOH S TRI-TYR-, -BUD-TRI-
, -SER-GRE-

ITALY: -MAR S GOL-SPA-, -GOL-
SPA-, -VEN-TRI-, -GRE S BUL-BUL-
, TYR-BOH*, MUN S TYR-BOH*

FRANCE: -PIC-BRE-, MAO S PIC-
BRE*, -BUR-MAR-, -SPA S MAO-
MAO-

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NAO moves to IRI

ARMY at RUH moves to BEL

FLEET at KIE moves to BAL

ARMY at SWE moves to DEN

FLEET at BAR moves to NWS

ARMY at TRI moves to TYR

ARMY at TYR moves to BOH

ARMY at DEN RETREATS to KIE
Jex

ARMY at BOH DISBANDS

Stand Winter 1904



ENGLAND: 6 Centers BRE, EDI,
HOL, KIE, LVP, LON;

GERMANY: 2 Centers BEL, BER;
RUSSIA: 9 Centers ANK, DEN,
MOS, NOR, RUM, SEV, STP, SWE,
WAR;

TURKEY: 3 Centers BUL, CON,
SMY;

AUSTRIA: 4 Centers BUD, SER,
TRI, VIE;

ITALY: 7 Centers GRE, MAR,
MUN, NAP, ROM, TUN, VEN;
FRANCE: 3 Centers PAR, POR,
SPA;

Dem Winter folgt Frithjahr 1905

Diplomacy Netzwerk

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien,
Héndelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 21. Oktober 1987

E: A.Bettelheim, G: W.Alber, R:
T.Mendel, T: We. Herbich, A:
C.Binder, I: H.Ritter, F: Wa.Herbich

Ziige Herbst 1902

kein Befehl = Halten

ENGLAND: NOR-STP*, -NTS-NOR-
, -LON-ECH-, -BEL-BUR-

GERMANY: DEN-SWE*,
DEN-SWE*, RUH-HOL*

RUSSIA: -SWE-NOR-, GAL-VIE*
BUD S GAL-VIE*, UKR-WAR*, SEV
S RUM-RUM*

TURKEY: CON-SMY*, -BUL-RUM-
, BLA S BUL-RUM*, ANK-CON*

AUSTRIA: -ALB-TRI-, -VIE S ALB-
TRI-

ITALY: VEN-PIE*, ION-TUN*, -
TRI S VIE-VIE-

FRANCE: SPA-POR*, -BRE-ECH-,
PAR S BUR-BUR*

Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at NOR moves to STP

ARMY at DEN moves to SWE

ARMY at RUH moves to HOL

BAL S

ARMY at GAL moves to VIE

ARMY at UKR moves to WAR

ARMY at CON moves to SMY

FLEET at ANK moves to CON

ARMY at VEN moves to PIE

FLEET at ION moves to TUN

ARMY at SPA moves to POR

FLEET at SWE RETREATS to SKA
/FIN /GOB /ex

ARMY at VIE RETREATS to BOH
J/TYR /ex

Stand Winter 1902

ENGLAND: 5 Centers BEL, EDI,
LVP, LON, STP;

GERMANY: 6 Centers BER, DEN,
HOL, KIE, MUN, SWE;

RUSSIA: 6 Centers BUD, MOS,
RUM, SEV, VIE, WAR;

TURKEY: 4 Centers ANK, BUL,
CON, SMY;

AUSTRIA: 2 Centers GRE, SER;

ITALY: 5 Centers NAP, ROM, TRI,
TUN, VEN;

FRANCE: 5 Centers BRE, MAR,
PAR, POR, SPA;

Dem Winter folgt Frithjahr 1903

Diplomacy Ordo

GM: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223

ZAT: 21. Oktober 1987

E: FKunz, G: G.Hager, R: G.Gesek,
T: E.Tuwora, A: A.Zoch, I: JKlug, F:
P.Idinger

Stand Winter 1900

ENGLAND: Centers EDI, LVP,
LON; Units EDI-F LVP-A LON-F

GERMANY: Centers BER, KIE,
MUN; Units BER-A KIE-F MUN-A

RUSSIA: Centers MOS, SEV, STP,
WAR; Units MOS-A SEV-F STP-F(S)
WAR-A

TURKEY: Centers ANK, CON,
SMY; Units ANK-F CON-A SMY-A

AUSTRIA: Centers BUD, TRI, VIE;
Units BUD-A TRI-F VIE-A

ITALY: Centers NAP, ROM, VEN;
Units NAP-F ROM-A VEN-A

FRANCE: Centers BRE, MAR,
PAR; Units BRE-F MAR-A PAR-A

Ziige Frithjahr 1901



kein Befehl = Halten

ENGLAND: LON-NTS*, LVP-EDI*,

EDI-NWS*
GERMANY:
PRU*, KIE-DEN*

MUN-SIL*,

RUSSIA: STP-GOB*, -WAR-GAL-,

SEV-RUM*, -MOS-WAR-
TURKEY:  ANK-BLA¥,
ARM*, CON-BUL*

AUSTRIA: -VIE-GAL-, BUD-SER*,

-TRI-VEN-

ITALY: VEN-TYR*, -ROM-VEN-,
NAP-ION*

FRANCE: BRE-GAS*, MAR-SPA¥*,
PAR-BUR*

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at LON moves to NTS

BER-

SMY-

ARMY at LVP moves to EDI
FLEET at EDI moves to NWS
ARMY at MUN moves to SIL
ARMY at BER moves to PRU
FLEET at KIE moves to DEN
FLEET at STP moves to GOB
FLEET at SEV moves to RUM
FLEET at ANK moves to BLA
ARMY at SMY moves to ARM
ARMY at CON moves to BUL
ARMY at BUD moves to SER
ARMY at VEN moves to TYR
FLEET at NAP moves to ION
FLEET at BRE moves to GAS
ARMY at MAR moves to SPA
ARMY at PAR moves to BUR
Dem Sommer folgt Herbst 1901

IMPRESSUM

Der SPIELE KREIS WIEN - geleitet
von Dagmar und Ferdinand de Cassan -
organisiert Spielabende und Wett-
bewerbe, veranstaltet Kurse und Semi-
nare, testet Spiele (insbesonders Denk-,
Geduld-, Karten-, Brett-, Simulations-

und Rollenspicle), kommentiert und
dokumentiert diese durch
Publikationen.

Die Mitgliedschaft ist derzeit wegen
des groBen Interesses an folgende
Regel gebunden:

Wer das erste Mal kommt (auch als
Gast eines Mitgliedes), muB3 sich zu-
mindest einen Tag vorher anmelden.

Wer weiterhin Mitglied bleiben und
damit auch WIN erhalten will, muf
zumindest an einem Postspiel teil-
nehmen oder zumindest einen Spiel-
abend alle 90 Tage besuchen.

Ortsabwesende

Mitglieder crhalten
nach  Bezahlung

eines  Mitglieds-

beitrages von 6S 120 oder DM 17 oder
sfr 14 WIN fiir ein ganzes Jahr zuges-
chickt. Konto Zentralsparkasse und
Kommerzialbank Wien 613 582 006
Bankleitzahl 20151.

Blattlinie: Information iiber Spiele,
iiber die Aktivititen des Spiele Kreis
Wien, sowic  Durchfithrung  von
Postspielen.

Offenlegung nach dem Mediengesetz:
Medieninhaber, Eigentiimer, Verleger
und Hersteller: Verein der Freunde der
Spiele Kreis Wien, ¢/o Mag. Ferdinand
de Cassan, 1060 Wien, Strohmayergasse
7/14.

Die Informationsstelle des Spiele
Kreis Wien: Mag.Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse
28-30, Tel. 02213/2223, Telex 13/5154



Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden alle drei
Wochen jeweils am Mittwoch oder Dienstag ab 1900
hr statt, und das niachste Mal am:

Mittwoch, 21. Oktober 1987
Dienstag, 10. November 1987 (Achtung!)

Restaurant FUCHS, Mariahilferstrasse 138, 1150
Wien, Tel. 0222/837180 (gleich hinter dem
Westbahnhof)

Bitte vormerken! Falls Sie das erste Mal kommen:
Bitte einen Tag vorher anrufen, damit genug Platz
vorhanden ist. Dagmar, Tel. 0221

/2223,

WIN 49 - 04.10.1987 - 11. Jahrgang - ISSN 0257-361X

Postgebiihr bar bezahlt - Erscheinungsort Wien -
Verlagspostamt 1060



	Win 49 - 10/1987 (Ferdinand de Cassan)
	Winside (Vorwort) - 2
	Wintalk (Artikel) - 4
	Internationale Spieltage Essen Spiel '87 - 4

	Winguide (Rezensionen) - 5
	Dame 2000 - 5
	Restaurant - 5
	Shark - 6
	Maritim - 7

	Winput (Leserbrief) - 8
	Winners (Wertung) - 9
	Winserat (Spielebasar) - 10
	Win by Mail (Postspiele) - 11
	Impressum - 27
	Ende
	Register
	Artikel
	Internationale Spieltage Essen Spiel '87

	Redaktionelles
	Impressum
	Winners (Wertung)
	Winput (Leserbrief)
	Winserat (Spielebasar)
	Winside (Vorwort)

	Rezensionen
	Dame 2000
	Maritim
	Restaurant
	Shark

	Win by Mail (Postspiele)


