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WINSIDE

WIN ist die dlteste deutschsprachige Spielezeitschrift

Herausgeber: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30, Tel.
02216/2223

Liebe Spieler!

Manchmal blickt man gerne auf seine
Spielerlaufbahn zuriick, besonders wenn
die aktuelle Spiele-Szene zeigt, dafl man
richtig liegt.

Seit 1971 spiele ich und sammle alles, was
mit Spielen zusammenhingt. Viele memer
Freunde, mit denen ich damals spielte, sind
heute auch beim Spiele Kreis Wien. 1976
habe ich dann WIN begriindet und regelma-
Big bis heute publiziert, WIN ist damit die
alteste noch erscheinende Spielzeitung des
deutschsprachigen Raums. Seit 1985 fithren
wir auch Postspiele durch. Derzeit spielen
112 Spieler in den verschiedensten Spielen
mit, eine Anzahl, die soviel ich weil}, von
keiner anderen deutschsprachigen Spieler-
zeitung erreicht wird.

Trotzdem, die ilteste Osterreichische Post-
spielzeitung ist der WUK (Wiener United
Kurier) von Ernst Schefberger, die sich
durch United einen Namen in ganz Europa
gemacht hat. Als nichstes hat Arno Hofer
aus Graz, von der Ludovico, der Spielo-
thek, eine eigene Zeitung herausgebracht,
leider nur eine Nummer. Nun gibt es als
vierte Spielezeitung die SpielWiese aus Vor-
arlberg. Wenn man auch die vielen Post-
spiele noch beriicksichtigt, so ist es schon,

al} es eine immer breitere Spieleszene gibt.

Auch wir vom Spiele Kreis Wien miissen
uns darauf einstellen. Immer mehr Mitglie-
der aus den Bundesldndern nehmen an den
Postspielen teil und dies wird daher immer
umfangreicher. 35 Seiten, wie in der letzten
Nummer sind einfach zu viel Platz. Daher
wird die SchriftgroBe reduziert und jetzt
braucht der gleiche Text nur mehr 11
Seiten. Ich bitte um Versténdnis, dal3 das
Lesen des Postspielteils etwas schwieriger
wird.

Auch den Textteil mit den Berichten und
Besprechungen soll noch aufgewertet
werden. Neben dem Chefredakteur, Univ.
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Dozent Dr. Peter Schmitt, der schon seit
1971 Artikel iiber Spiele schreibt, konnten
wir als stellvertretenden Chefredakteur
Roberto Talotta gewinnen, der alg erfahre-
ner Spielekritiker und Vertreter Oster-
reichs in der Jury "Spiel des Jahres", immer
etwas Gewichtiges zu sagen hat, und der
schon von Anfang an beim Spiele Kreis
Wien mit dabei war. Da noch viele andere
unserer Mitglieder darauf brennen, Bespre-
chungen zu schreiben, wird es moglich sein,
WIN weiter aufzuwerten.

Seit der letzten Nummer steht ein Pro-
gramm fiir die Spielabende auf der letzten
Seite. Mit dem Zustrom neuer Mitglieder
und der Aufteilung auf zwei Abende (so
konnte die Teilnehmerzahl pro Aben
wieder unter 100 gedriickt werden) wurde
damit ein weiterer Vorschlag realisiert.
Leider war es an den ersten zwei Abenden
nicht moglich die Prisentation durchzufiih-
ren: Denn am geplanten Termin um 20 Uhr
waren alle ins Spiel vertieft und keiner
wollte dabei gestort werden. Daher wurde
jetzt folgender Beschluf} gefaft: Punkt 19
Uhr, ganz am Anfang des Spieleabends
gibt es ca. 30 Minuten Besprechung, an-
schlieSend kann gespielt werden. Also wer
dabei mitmachen will muf} piinktlich
kommen!

Die neuen Programmpunkte: 17. Mai - Ra-
vensburg, 18. Mai - Piatnik, 7. Juni -Frankh-
Kosmos. Ab nichster Nummer steht es
wieder auf der letzten Seite.

Unser WIN THE GAME betrifft diesmal
wieder ein Spiel von Tom Schoeps, aber
diesmal hat dieses Spiel bei uns Geschichte
gemacht! Denn "Auf Teufel komm raus!"
sollte schon vor Monaten in WIN abge-
druckt werden. Aber die Fa. Piatnik hat es
beim Testen am Spiclabend gesehen und
einfach in ihr Programm aufgenommen als
"Teufel nochmal". Und nun bringen wir das
Spiel in der Orginalfassung zum Selperma-
chen.

Bis Mg,l_{cw
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WINTALK

SPIEL, SPASS, DEBAKEL

Bericht: Roberto Talotta, Radingerstr. 13/12,
1020 Wien, Tel. 0222/2186379

Aus meinem Tagebuch.

Miinchen ist €ine schone Stadt. Und in
der allmachtigen Olympiahalle der bayeri-
schen Landeshauptstadt fand am vorletzten
April-Wochenende erstmals eine Spielever-
anstaltung statt. Offizielle Bezeichnung;
"Spiel, Spaf}, Spektakel." Und: "Kommen,
sehen, spielen”, heiBit es in der offiziellen
Zeitung der 1. Miinchner Spieletage. Veni,
vidi, witzig oder so. Mein Bericht dariiber
wiirde anders ausfallen, ware mein Whisky-
vorrat noch vorhanden. So muf} ich sachlich
bleiben und auf mein Tagebuch zuriickgrei-
fen. Ich beginne mit dem Versuch, mir am
zweiten Veranstaltungstag, Freitag, 10.00
Uhr, eine Pressekarte zu organisieren.
Kassa: Die schone Frau verweist mich an
den Pfortner (?). Pforte (Tiefparterre): Ich
sctze den Versuch fort. Der dickliche alte
Knabe verweist mich auf den Informations-
stand innerhalb der Halle. Halleneingang.
Die Billeteure weisen mich darauf hin, daf}
der Informationsstand nicht besetzt ist. Ich
verweise mich selbst wieder zur Kassa, ver-
suche, mit der Feschen anzubandeln. Aus
dem Rendezvous wird nix, dafiir habe ich
eine normale Dauerkarte mehr und 20
Mark weniger.

Ich treffe Erwin Glonegger, den grofen,
pensionierten alten Mann der Ravensbur-
ger, Kapazitit und wandelnder Computer
in Sachen Spielgeschichte. "Herr Talotta,
konnen Sie mir helfen", sagt er und breitet
die Arme aus um mich zu begriilen, "ich
suche das Spektakel." Ich kann ihm da
nicht helfen. SchlieBlich sind iiberhaupt
keine Leute in der Halle zu finden. Die
Spielehersteller iiben gezwungenermallen
Selbstbefriedigung und spielen die eigenen
Sachen. Endlich einmal, denke ich mir bei
manchen.
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High Noon-Stimmung. Niemand da.
Reiner Miiller, Redakteur bei ASS: "Herr
Talotta, wie schon, Sie zu schen. Dal} wir
uns bei diesem Gedringe getroffen haben,
ist das wahre Gliick." Zyniker. Er spielt bei
Mattel. Mattel spielt bei Ass. Freundliche
Konkurrenz- Beobachtung. Sabinchen von
Mattel schiittelt den Kopg und murmelt nur
noch "Spiel, Spal}, Debakel."

Johann Riittinger, Autor bei Noris: "Stell
dir vor, es gibt Spiel, und keiner geht hin."
Ein anderer: "Es kann nix passieren. Die
Veranstalter sind schon bei Durchhaltepa-
rolen." Nicht lange. Denn sie sind gerade
beschiftigt, das geplante Riesenpuzzle von
McDonaFds wieder wegzurdumen.

Alex Randolph, venezianischer Autor,
und Ernst Ragg, Piatnik, erzéhlen iiberall
herum, daB es in Wien ein bisserl anders
sei. Randolph: "In Wien habe ich mich
auch furchtbar gelangweilt.! Pause. Und
dann: "Am Freitag vormittag um 10.00 Uhr.
Um 11.00 nicht mehr."

Nun, so schlimm ist es hier wirklich nicht.
Am Samstag nachmittag kommen die Besu-
cher. Zah, aber doch. Die Veranstalter
sprechen von 15.000 Personen in den ersten
drei Tagen - die Teilnehmer machen die ty-
pische "Cix"-Handbewegung und erinnern
daran, daf} damals, vor Kriegsende, auch Ju-
belmeldungen geschoben wurden.

Wo liegen die Griinde des Miflerfolges?
Verschiedene Theorien werden gehandelt:
April ist ein zu schoner Monat, um ihn mit
Spielen in einem geschlossenen Raum zu
verbringen. Das andauernde Schonwetter
sorgt fir Besucherschwund. Am Freitag ist
eine Grof3veranstaltung auf der "Wies’n".
Am Samstag ein wichtiges Fu3ballspiel mit
Bayern Miinchen. Und: Die Olympiahalle
ist so groB, daB sich die wenigen auch noch
verlieren.
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Stichwort Olympiahalle: Ein denkbar un-
giinstig Ding fiir ein Spielfest. In der
oberen Etage, in die man zunichst gelangt,
ist doppelt mehr los als in der sogenannten
Arena. Weil die Zuschauer nicht hinunter-
finden. Man stelle sich das Kolosseum vor.
Der obere Rundgang befindet sich hinter
den Publikumssitzen. Das Geschehen unten
kann nur beobachtet werden, wenn man
iiber die Briistung steigt. Und die da unten
haben den Psychofaktor, dall deren Stinde
von x-tausenden leeren Sitzpldtzen umzin-
gelt sind. Ein paar hundert davon fiillen
sich mit Kindern, als Michael Schanze auf-
taucht. Die Lautsprecher drohnen auf einer
in der Arena aufgebauten Bithne. In der
oberen Ebene hort man wenig, in der |
unteren zuviel. Eine Pressekonferenz von
Piatnik, in der der italienische Sieger des
"Indiscretion"-Wettbewerbes, Marco
Fantini (der nur 100 km von jenem Ort ent-
fernt lebt, aus dem auch der Talotta kommt
und das ihm besonders sympathisch macht)
vorgestellt wird, geht im Larm unter.

Ich treffe Arno Miller, den Herausgeber
der Vorarlberger "SpielWiese". Nette Ge-
sprache folgen. Ich gehe mit ihm mein
Honorar fiir meinen Beitrag in der ersten
Nummer einlésen: Zwei Bier. Die kriegt
man heute im Restaurant der Olympiahalle
nur im Pappbecher. Denn: Es findet heute
ein FuBballmatch statt. Und da wird nur
Plastikbier ausgeschenkt. Vom Restaurant
aus sicht man durch eine Glasscheibe zu
den Kegelbahnen. Menschentrauben
dréngen sich und kegeln. Hier ist also das
Spektakel, sage ich mir.

Zuriick zum Spaf3: Neues gibt es kaum zu
sehen. Neue Spiele wurden bereits in Niirn-
berg prisentiert, die nichsten werden in
Essen oder Wien vorgestellt. Dafiir sind die
Firmenstinde originell: Hexagames baute
einen Mini-Biergarten auf (sehr gut). Ra-
vensburger hingegen eroffnete eine "Fresh-
Fantasy™-Ecke. Nein, nein, keine Rollenspie-
le mit blauem Dreieck: Eine Vitaminbar
sorgt fiir den entscheidenden Stof. Und
dal3 Brigitte Rek, die Pressechefin, jetzt
auch nicht mehr raucht, macht mich ganz
ungliicklich. Ab 19.00 Uhr improvisieren
die Ravensburger eine Disco-Party. Fetzig.
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Jumbo hat nach dem Wiener System
Spieler angeheuert, die die neuen Spiele er-
klaren sollen. Leicht verdientes Geld, hier.

Bei Schmidt-Spiele gibt man sich infor-
miert. Man hat "WIN" gelesen und sich die
"Marnon"-Kritik zu Herzen genommen,
sagt der nette Produktentwickler, Peter
GroB. Man ladt mich am Freitag abend zu
einem kleinen Treffen ein. Sebr nett
gemeint, aber ich bin schon woanders. Bei
Jury-Mitglied Tom Werneck findet "Spiel,
SpaB, Speck" statt. Erwin Glonegger und
Sabine Klaas von Mattel steigen in meinen
Wagen. Sabine muf3 zum Hotel Hilton, sich
umziehen. Wir finden nur hin, weil ich eine
Abzweigung verpafit habe. Miinchen ist
eine schone Stadt.

Zu Tom Werneck finde ich dank Gloneg-
ger. Dort sind 20 Leute. An der vorhande-
nen Quadratmeterzahl gemessen bedeutet
das mehr Besuch als in der Olympiahalle.
Der neue Mann von Parker ist ganz nett,
wird jedoch sehr trocken, als ich seinen ver-
liesahnlichen Stand in Niirnberg kritisiere.
Dort kommt bekanntlich keiner rein, anf3er
er ist angemeldet, kein Journalist und mog-
lichst bald wieder draufen.

Von den trockenen Kommentaren zu den
Besucherscharen abgesehen gibt es ein Ge-
sprachsthema Nr. 2: In der neuesten Spiel-
box findet sich ein Beitrag nicht naher defi-
nierter Art (Satire, offener Brief, bezahltes
Inserat?), in dem die "Spiel des Jahres'-
Jury angegriffen wird. Hier in Miinchen
reden alle dariiber. Verlage zichen darauf-
hin fiir die nachste Ausgabe ihre Inseraten-
auftriige zuriick, ein Spielboxabend am
Samstag wird von vielen boykottiert. Von
mir nur indirekt: Ich verlasse die Olympia-
halle und finde mit dem Auto nicht hin.
Lerne Miinchens Autobahnen kennen. .
Miinchen ist eine schone Stadt. ‘

Also fahre ich zuriick - es ist mittlerweile
spétabcnds - und amiisiere mich bei der ori-
ginellen Party des groBten Verlegers
Deutschlands, Thomas Kniffler (2.12
Meter). Er ist der Boss bei Hugendubel
und gibt eine Reihe hochinteressanter Spie-
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lebiicher heraus. Hat "WIN"-Kritik iiber
das "Schatzinsel'-Buch gelesen. Die vierte
Besprechung, sagt er, in der die fehlende
Biographie von Alex Randolph beméngelt
wird. Bei der Party tauchen plétzlich Leute
auf: Nirgendwo waren so viele wie hier.
Autor Riittinger schenkt Kniffler eine Papp-
nase mit scharfen Zihnen und herausragen-
der Zunge (Riittinger: "Eine Verlegernase.
Damit Du bei Verhandlungen mit Autoren
die Zihne fletschen und gleichzeitig die
Zunge zeigen kannst").

Allein die Importldden machen am
Samstag Geschift. Ich lasse 500 Mark
zuriick. Einer fragt mich, ob ich Osterrei-
cher kenne, die ihre Sachen im Selbstverlag
herausbringen und Interesse hétten, in
Deutschland vertrieben zu werden. Ich

SPEKTAKEL
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gebe das Angebot weiter an Euch.

Sonntag, 12.00 Uhr, Abfahrt. Denkste..
Der liebenswerte Starautor Gerhard Kodys
will mit mir zuriick, trinkt jedoch vier
Tassen Kaffee zuviel und verspitet sich da-
raufhin um eine Dreiviertelstunde. Auf der
Autobahn schlief3lich spiele ich den Ravens-
burger-Hit "Heille Reifen". Und zwar echt
live: ich bin der erste Mensch, den ich
kenne, der innerhalb von 17 Kilometern
zwei Reifenplatzer hintereinander zustan-
debringt. Der OAMTC-Mann: "Ach ja. Das
sind die Reifen aus jener Semperit-Serie,
die wieder eingezogen wurde. Das ist
namlich 6fters passiert.”

Miinchen ist eine schone Stadt.
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WINSERAT

Mehr Anfragen denn je

Redaktion: Elisabeth Kodys, Strohmayerg.
7/14, 1060 Wien, Tel. 0222/5649092

Liebe WIN-Freunde,

ich mochte Euch nochmals daran erin-
nern, daf alle Inserate maximal 5
Nummern lang unveréndert eingeschaltet
bleiben. Der aktuelle Bérsenstand lautet
diesmal:

Ernst Schefberger bietet: Regie (MB),”
von Ravensburger: Go, Millionenspiel, Bu-
merang, von Parker: Wohnprojekt 88, von
Pelikan: Drunter und Driiber, von Spear:
Salta, Momox, Schmugglerjagd und von
Arxon: Kensington. * Ferdinand de Cassan
sucht diverse Spiele von Biitehorn, Peri,
Piatnik und Schlender * Rudolf Endlicher
bietet gegen Tausch: Spielemagazin (Stomo-
Diana), Kreuzwortritsellegespiel (Diana),
Marsch, rauf mit ihm (Stomo), Halma
(APW&S), Rotondo (DRWZ), alle ca. 40
Jahre alt, und sucht: Parodi (Langenwie-
ser), ein Zitatspiel. * Rudolf Riihle sucht
von Piatnik: Escalero Poker, Borsenpoker,
Circus Clowns, Denk, Fly Over, Gold-
Silber-Bronze, Grofle Schiebung, Horror
Castle, Ocupa, Spacy Racing, Syndikat,
Tivoly, Typemix, und bietet dafiir entspre-
chende Hilfestellung bei deutschen Spielen,
soweit moglich auch vergriffene Titel. *
Manfred Hodl bietet gegen Tausch oder
Verkauf: Marco Polo (Piatnik), neuwertig,
Warlock (Schmidt), gespielt. * Peter Lipp
bietet gegen Tausch: Source of the Nile

AH), Pirateninsel (Schmidt), Geister

Schmidt) und sucht; Monad und diverse
gute Spiele. * Reinhard Schlosser verkauft
Conquest 4 (hexagames) mit Ausbau-Set,
Solitérspiel, Perry Rhodan (ASS) - Opera-
tion Wega; 2 Module zu Car Wars und
gleichzeitig zu Battle Cars: "Hell on
Wheels" und "Turbo Fire", englische
Regeln; Pharomino (Hexagames); Rauch-
monster (Ministerium fiir Gesundheit und
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Familie- Ravensburger) und sucht Grand
Prix (Waddingtons); Spielbrett zu "Sopwith"
in brauner Farbe mit Bombenkratern und
Schiitzengriben. * Ich habe von Sieglried
Bichler, BRD, eine sehr interessante Such-
und Angebotsliste zugeschickt bekommen,
er sucht u.a. Colomino, Dorado, Agvato,
Abilene und bietet an: Akropolis, Focus,
Twin, Breakthru und v.m, Tauschliste bitte
bei mir erfragen. * Franz Grundner sucht:
Grand Prix (Ravensburger). * Klaus Dek-
kenbach gibt ab: Snap-Shot (Traveller
suppplement), MAYDAY (ebenso), Stars-
hip Captain (Standard Games).*

Christian Grund verkauft: Kibo, Nomina
(Spiel-o-thek), Numeri (Berliner), Riverbo-
at, Die Biirgermeister (Piatnik), Bingo
Romano (Pelikan), Turnier, Risk (Parker),
Metropolis, Der Fliegende Teppich, Sach-
jagd, Hase & Igel (Ravensburger), Das
Bankspiel (Werbespiel 50er Jahre), Dampf-
roB 1, Hollenhaus (Schmidt), Dyade (Biite-
horn), Save the President (Games for Plea-
sure), Greyhounds (Hans im Gliick), Chill-
Boardgame, Wabbit Wampage, Wabbit’s
Wevenge, (Pacesetter), Borderlands, Hoax,
Runes (EON), Football Strategy, Wooden
Ships & Iron Men (AH), Sherlock Holmes
Criminal Cabinet, Pirate Inc., Ombagi,
Corda, Cubus, Miiller 6 Sohn, White Lady,
Locomotion, Bremer Stadtmusikanten,
(Franckh), Lost Valley of the Dinosaurs,
Game of Nations (Waddingtons), Diploma-
cy-ital. (Mondadori), Cash & Carry, Dame

Hanje), Kugel-Kipp (KD), Nil, Mhing

Spear), Axis & Allies, Broadsides & Boar-
ding Parties (MB), Escape from New York
(TSR), Balloon Busters (Ace of Aces), TM
Golf, Big League Baseball, Pro Football,
Blue Line Hockey, Win, Place & Show, °
Regatta, Neo-Chess (MB, VHS Video
Cluedo, Cluedo- 1972 (Waddingtons), Lady
Luck (Silver Bear), Chicago (Flying
Turtle), Das Kollier der Konigin von Saba,
Heimlich & Co (Ed. Perlhuhn), Stoppt den
Ede! (Ass). Magazine: Canadian Warga-
mes Journal 2,3; Der Musketier 86/0-3, 87/1-
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4; Soup To Nuts; Spielerei 2,4-7; Spielblatt
12-15; Wiirfel & Co 41,43-46; Spieﬁ(unde
3/86; AHA 87/1; PBM 20-24; Games &
Puzzles (Jun/Jul 87, Okt/Nov 87, Jan 88,
Mar 88), Adventurer 8, The Gamer, Adven-
ture Gaming 8/81, The Spacegamer 33,37;
Phantastische Zeiten 12/87, 1/88, Spielbox-
samtliche erschienene Ausgaben * Roberto
Talotta bietet: Tampo, kleine Schnecke,
Der fleigende Teppich (2x), Quiz Royal,
Schachjagd, Heimlich & Co, (2x), Okolopo-
ly, Osterreichreise (5x), Tutti Frutti (Ra-
vensburger), Bazaar, Circus Roncalli, Pira-
teninsel, Winkeladvokat, B16ff, Vorsicht,
Lehrer!, Sleuth, Tatort Titanic (Schmidt),
Malawi, Position (Piatnik), Fuchs und Gans
(Hex), Birenspiel, Sturmwolke, Omnibus,
Fischerspicel, Zauberkarter (Herder), Duell,
Dune, Zaster (Parker), Jadekonig, Xerxes,
(FX), Finish (Pelikan), Lift (KD), Pirate
Inc., Arbora, (Franckh), Zitatsachen, Spion
gegen Spion, Mankomania, Slotter, Schwei-
nerei, Skrupel, 2x, (MB), Das 1000- Fragen-
Spiel (Noris), Jago (Spear), Téter unter uns
(Friichte), Rancher, Steuern?, Perry

Rhodan, Operation Vega (Ass), Chaos,
Criss-Cross-Poker, Minister, Ogallalla,
Tatort: Nachtexypress, Streng geheim *'
Erwin Weillgirber bietet: Sternengarde,
D&D Expertenset *

Adressen deutscher Versender, die zuver-
lassig auch nach Osterreich liefern:

DER SPIELEFUCHS, Gorrestr. 27/1, D-
8000 Miinchen, Tel 06089/5233383

MICHAEL MALEIS, WELT DER
SPIELE, Lirchenstr. 88, D-6230 Frankfurt
80, Tel. 06069/3808083

Bitte, gebt mir alle Anderungen bekannt.
Viel Erfolg beim Handeln und Tauschen.

Elisabeth.

PS: Auch in Deutschland gibt es einige
Zeitschriften, die regelméBig den Service
der Tauschborse bieten, dies sind vor
allem: Die Poppelrevue, Das Spielblatt,
Das Spielborsenblatt. Adressen bitte bei
mir erfragen.

WINNERS

Das ist doch kaum zu glauben!

Redaktion: Alexander Polansky, Gitlbauerg.
5/25/7, 1210 Wien, Tel. 0222/258296

Kreml, Shark und Diplomacy haben je 62
Punkte bekommen und liegen somit gemein-
sam auf Platz 1. So etwas hat es noch nie in
der langen Geschichte der Hitparade
gegeben. Ich bin jetzt schon gespannt, wer
von den dreien sich das nichste Mal durch-
setzen wird.

Getan hat sich auch einiges am Ende.
Hase & Igel ist der Wiedereinstieg gelun-
gen, Warrior Knights ebenfalls, nur Con-
quest (22) hat es nicht geschafft. Ebenso

gutes Spiel. Das Ziel besteht darin, mit
einem eigenen Stein auf die gegnerische
Grundlinie zu ziehen. Das klingt nicht sehr
neu, neu aber ist bei Malawi der Schlagme-
chanismus. Und schon deswegen sollte man
das Spiel zumindest einmal ausprobieren.

So gut es auch ist, daB es sich gegen
Mehr-Personen-Spiele nicht behaupten
kann, muf3 man eben hinnehmen. Vielleicht
gelingt ihm irgendwann wieder ein Come-
back.

Das genaue Ergebnis konnt ihr nun der
folgenden Tabelle entnehmen. Bis zum
néchsten Mal wiinsche ich Euch "frohes

: . ot Spielen"
((izr(z)l)u.Ben sind Runequest (21) und Malawi Ever Alexander
Mit Malawi ist iibrigens das einzige
"echte" 2-Personen-Spiel aus der Wertung L % é(}:enf(l """"""""" g%
gefallen. Das ist schade, denn es ist ein LACK sseanmscammmny
4  Diplomacy ......... 62
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4. 6 Talisman....... 55
5.5 1830 47
6. 3 Junta........ 46
7. -  Warrior Knights41
8. - Hase & Igel.....35
9. ACqUIre....ceeernee

10. 9  Riddle o.t. Ring29
Vorschlige:

Hol’s der Geier (5

Kings & Things (4

Das Erbe des Maloney (4)

WINFO

ROAD CYCLING

Vorgestellt von: Andreas Zich, O.Augartenstr.
50118, 1020 Wien, Tel. 0222/3350845

Mein Name ist Andreas. Vor kurzem .
habe ich ein neues Postspiel ausgearbeitet.
Sein Name ist Road Cycling.

Geeignet ist es fiir 1-20 Spieler, je mehr
daran teilnehmen, desto interessanter ist es.

Worum geht es:

Der Spieler griindet durch seinen Einstieg
in das Postspiel einen Radfahrclub. Sein
Startkapital betrdgt 500.000.-. Nun muB er
seine Fahrer, Amateure oder Profis, die er
beide vom GM durch eine Ablosesumme
erwerben kann, zum Erfolg fithren.

Durch verschiedene Trainingsmdglichkei-

“ten kann er nun seine Mannen zum Hohen-
flug treiben. Unterschiedliche Materialien
interstiltzen seine Bemithungen. Aufler-
dem sind 4 Punkte bei den Fahrern zu be-
achten, nimlich Stirke, Ausdauer, Technik
und Erfahrung.

Um die Fahrer untereinander messen zu
konnen, stehen 10 Radrundfahrten zur Ver-
fiigung, diese sind in Etappen unterteilt
und jede Etappe kann aus Berg- und Sprint-
wertungen bestehen.

Fiir die Sieger (1.-5.Platz) winken
Primien und Erfahrungspunkte. Der Rest
bekommt nur das minimale Startgeld.

AuBlerdem wird auch eine Weltcupwer-
tung mitgezogen, die dann am Ende ausge-
wertet wird und nicht nur den erfolgreich-
sten Fahrer, sondern auch den erfolgreich-
sten Club zeigt.

Wird man eines Spielers (Fahrers) iiber-
driissig, dann kann man natiirlich auch mit
anderen Clubs handeln (mufl dem GM be-
kanntgegeben werden) oder auch mit dem

M.

Wer sich {iir das Spiel interessiert,
schreibt bitte an obige Adresse. Danke,
Andreas

LESERBRIEF ODER KLEINE GLOSSE

Brief: Peter Schmitt, 1200 Wien, Adolf Gstott-
nergasse 6/37, Tel. 0222/334408

Nichtraucher-Spielabende?
Ein Vorschlag!

Bekanntlich werden bereits jetzt alle Teil-
nehmer an den Spielabenden gebeten nicht
- oder zumindest: moglichst wenig - zu
rauchen, Damit auch in der Hitze des Ge-
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fechts noch Luft zum Atmen bleibt. Dabei
soll es natiirlich bleiben.

Aber: Jetzt, wo jeweils zwei Spielabende
hintereinander (Dienstag und Mittwoch)
stattfinden, ist eine gute Gelegenheit, iiber
diese Bitte hinauszugehen. Einer der
beiden Spielabende konnte ohneweiteres
zum Nichtraucher-Spielabend (ohne Aus-
nahmen) erklirt werden! Wie wire es
damit?

Peter Schmitt

1. Mai 1988
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THE ENTERPRISE ENCOUNTER

Besprechung: Ferry Kral, Weinheimerg.
16/5/16, 1160 Wien, Tel. 0222/4562755

THE COSMIC ENCOUNTER, West
End Games

von Bill Eberle, Jack Kittredge und Peter
Olotka

2-4 Spieler

Und wieder eines der unzihligen Beispie-
le, daB ein Spiel noch lange nicht gut sein
muB, wenn dessen Thematik einer erfolgrei-
chen Fernsehserie oder einem erfolgrei-
chen Kinofilm entnommen wird.

Hier serviert uns also die Fa. West End
Games die Abenteuer des Raumschiffes En-
terprise.

Die Spielausstattung besteht aus einem
Papier-Spielplan, einigen Counters und
Karten sowie einem Wiirfel. Aufgrund
dieser Aussstattung hitte ich eher als filmi-
schen Background das Armenhaus von
Oliver Twist empfohlen, aber bitte.

Ich werde mich nun bemiihen, iiber den
Inhalt des Spieles etwas zu schreiben, was
aufgrund des Nichtvorhandenseins dessel-
ben einige Miihe kosten wird.

Ein boser Herrscher hat die Enterprise ge-
kapert, auf seinen Heimatplaneten gebracht
und dort weitere 3 Enterprise-Schiffe mit
kompletter Besatzung erschaffen. Bis zu
vier Spieler kommandieren je 1 Raumschiff
und miissen nun versuchen, fiir ihr Schiff
eine vollsténdige Besatzung, bestehend aus

4
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Kommandant, Navigator, Sicherheitsmann,
Funker, Arzt und Wissenschaftler, zusam-
menzustellen.

Zu diesem Zweck bewegt man seinen
Raumschiffcounter auf einem cher nichtssa-
genden Spielplan iiber einen eher nichtssa-
genden 20feldigen Rundkurs und erhilt
dann und wann eher nichtssagende Kampf-
und Abenteuerkarten, durch welche wieder-
um manchmal verschiedene Besatzungsmit-
ﬁlieder erlangt werden konnen. Auch

onnen einem gegnerischen Spieler Besat-
zungsmitglieder abgenommen werden,
indem dieser zum Kampf gefordert wird
und mittels der Kampfkarten besiegt wird.
Danach kann der Sieger ein bestimmtes Be-
satzungsmitglied oder eine bestimmte Art
(z.B. Captain Kirk oder einen Arzt) vom
Unterlegenen verlangen und wenn dieser
einen entsprechenden Counter besitzt, muf3
er ihn an den Sieger des Kampfes abgeben.

Der erste Spieler, der sich so eine kom-
plette Mannschaft zusammenstellen konnte,
gewinnt die Partie.

Fazit: Dieses tolle, ausgekliigelte und voll-
kommen neue Spielidee ist hierzulande
unter dem Namen Quartett bekannt. Es
wird daher eher empfohlen, dicses Spiel in
unbewohntes Gebiet zu beamen.

Win-Wertung;:
AUAAUAAUAWEHWEHWEH

%) 5TAR TREK

STARFLEET BRIEFING
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BLOCKMANIA & MEGAMANIA

Besprechung:  Ferry Kral, Weinheimerg.
16/5/16, 1160 Wien, Tel. 0222/4562755

BLOCKMANIA, MEGAMANIA, von
Richard Halliwell
Games Workshop, 2 (2-4) Spieler

Die Firma Games Workshop verabreicht
mir extreme Wechselbdder. Nach dem von
mir im WIN 57 besprochenen Blood Royal,
welches mir sehr gut gefiel, nun dies.

Das ganze "Spicl" BLOCKMANIA findet
seinen Ursprung in cinem Comic namens
"Judge Dredd" und behandelt die Kdmpfe,
welche sich gemil der olfensichtlich gestor-
ten Phantasie des Autors, Wohnblocke der
USA im 22 Jahrhundert liefern werden.

Dies lauft nun folgendermaBen ab:

Man legt die beiden Spielpline, jeder

" zeigt einen Wohnblock, nebeneinander.
Jeder Wohnblock ist 10 Etagen hoch und

* beinhaltet diverse Rdumlichkeiten (Bank,
Waffenkammer?, Energiezentrale, usw.)
sowie mehrere Verbindungen zum Nachbar-
block (Sky-Rail, Ped- Way, Mega-Way).

In den Wohnblocks selbst tummeln sich
nun durch Counters dargestellte abstruse
Gestalten und Gruppen, deren einziges
Ziel darin besteht, den Nachbarwohnblock
zu vernichten.

Das einzige Positivum, das ich diesem
Machwerk abgewinnen konnte, ist die
bekannt gute und mit viel Liebe zum Detail
vorgenommene Ausstattung bzw. graphi-
sche Darstellung auf den diversen Coun-
ters, jedoch hitte sich dieser Aufwand
einen besseren Zweck verdient.

Nach Ablauf einer bestimmten Spielzeit,

wihrend derer die Spieler versuchen,
mittels threr Wohnblock"insassen" (als Be-
wohner kann man diese nun wirklich nicht
bezeichnen) den Gegner zu zertrampeln, zu
erschieBen, zu verbrennen, in die Luft zu
sprengen usw., greift nun die Ordnungs-
macht in der Gestalt der Truppen von
Judge Dredd ein und nimmt alle Uberle-
benden in Gewahrsam. Auf mich macht
dieser sogenannte Vertreter des Gesetzes
einen genauso wenig vertrauenserwecken-
den Eindruck wie alle anderen Figuren
dieses "Spieles".

Bezeichnenderweise tragen die im Spiel
Verwendung findenden Ereigniskarten so
geistreiche Aufschriften wie "RaRaRal"
oder "Kaboom!"

Zusammenfassend kann ich sagen, daf3
dieses "Spiel" vielleicht einmal von der aus
dem Games Workshop bekannt guten Aus-
stattung abgesehen, fiir mich von keinerlei
Wert ist. Ich verstehe auch nicht, warum so
perverse Zukunftsvisionen auch noch in
spielerischer Form verarbeitet werden
miissen.

Da jeder des Lesens Kundige ja diversen
Tageszeitungen entnehmen kann, dal3 sinn-
lose Aggressivitit leider keine Zukunftsmu-
sik mehr ist, ist es nicht einzusehen, warum
man sich an einem Spiel delektieren soll,
daB auBer der Verherrlichung primitiver
Gewalt nichts zu bieten hat.

Ach ja, MEGAMANIA ist iibrigens der
Erweiterungssatz und beinhaltet 2 neue
Wohnblocks sowie deren Inhalt.

WIN-Wertung: abzulehnen
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1. Mai 1988



WINDOW -*

GO

Besprechung: Dr.Peter Schmitt, A.Gstotnerg.
6/37, 1200 Wien, Tel. 0222/334408

GO: wenig Regeln - viel Spiel.

"Japanisches Brettspiel mit zwei Buchsta-
ben."

Viel mehr ist den meisten von Go nicht
bekannt. Dafiir gibt es eine Menge falsche
Aansichten dariiber: .

"Ist das nicht so etwas Ahnliches wie
Schach?"

Sogar Leute, die berufsmiBig iiber Spiele
schreiben, charakterisieren Spiele wie
PENTE (5-in-eine-Reihe) als "Go- Varian-
te" - und meinen offensichtlich, dal} der
Unmstand, daB3 dabei flache Spielsteine in
zwei Farben auf ein Spielbrett gesetzt
werden, diese Bemerkung rechtfertige.

Dabei sollte die - zumindest oberflachli-
che - Kenntnis von Go zur Allgemeinbil-
dung gehoren, so wie das ja auch bei
Schac%l, Bridge, Roulette und Poker (um
ein paar Namen zu nennen) der Fall ist.
Denn Go ist eines der éltesten Spiele der
Welt, und sicherlich jenes, das am lingsten
ohne Unterbrechung gespielt worden ist.

Dieser Artikel soll den Lesern von WIN
die Moglichkeit bieten, allfallige Wissens-
liicken aufzufiillen!

1. GO versus SCHACH.

Im Schach verfiigt jeder Spicler iiber 16
Spielliguren in 6 verschiedenen Spielwer-
ten. Diese Figuren werden auf dem Spiel-
feld - moglichst gezielt - bewegt, und zwar
mit dem Ziel, eine bestimmte Figur des
Gegners zu schlagen. Im Gegensatz dazu
verfiigt beim Go jeder Spieler iiber eine im
Prinzip unbeschrankte Anzahl gleichwerti-
ger Spielsteine, die auf dem Spielbrett pla-
ziert und danach nicht mehr bewegt (hoch-
stens geschlagen) werden.

Schach ist also dynamisch, Go statisch
orientiert. Die Regeln von Schach - die Be-
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schreibung der Zugmoglichkeiten - sind in
gewissem Sinn beliebig, daher gibt es auch
unzihlige Schachvarianten. Die Regeln des
Go ergeben sich im wesentlichen aus einer
einzigen Regel iiber das Schlagen von
Steinen. Es gibt daher keine echten Go-Va-
rianten, denn nur das Spielfeld kann vari-
iert werden. (Pente kann mit demselben
Spielmaterial gespielt werden.)

2. Herkunft.

Go stammt vermutlich aus China und ist
auch heute noch in China sehr verbreitet.
Go ist allerdings in Japan zum National-
spiel geworden. In Japan gibt es eine Profi-
Liga.

3. Das Spielmaterial fiir Go.

Go wird auf einem 19 x 19 Punkte/Felder
groflen quadratischen Spielfeld mit Steinen
in zwei Farben gespielt. Traditionellerweise
- in Japan ist man auf Tradition sehr
bedacht - zeigt das Spielbrett je 19 waag-
rechte und senkrechte Linien (Abstand ca.
2 cm). Die Spielsteine sind_schwarz bzw.
weil3, flach, rund (ca. 2 cm grof3) und abge-
rundet. Sie werden auf die Schnittpunkte
der Linien gesetzt.. Wegen der grofien
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Wertschitzung der Tradition unterscheiden
sich Go-Garmturen praktisch nur im -
mehr oder weniger wertvollen - Material,
jedoch weder in der Farbe noch in der
GroBe (Ausnahme: Reise-Garnituren mit
Magnetsteinen). Zu den Feinheiten gehort,
daf aus optischen Griinden weille Steine
etwas kleiner sind, und die waagrechten
Linien etwas weiter voneinander entfernt
sind. Japanischen Profis ist diese Einheit-
lichkeit wichtig: ein Profi hat einmal
gemeint, er konnte mit einer Garnitur nicht
spielen, wenn die Steine anders gefarbt
wiren.

Schwarz setzt den ersten Stein. Es wird ab-
wechselnd jeweils ein Stein gesetzt,

4, Die Grundregel: das Schlagen. .

Ein auf einen Schnittpunkt gesetzter Stein
ist iiber die Linien des Spielbrettes mit vier
weiteren Punkten verbunden, den sogenann-
ten Freiheiten des Steines. Sind alle vier
Freiheiten durch Steine des anderen Spie-
lers besetzt, so ist er geschlagen, wird vom
Brett entfernt - und zu den sog. Gefange-
nen gezihlt. (Steine am Rand haben nur
drei Freiheiten, Steine an der Ecke nur
zwei Freiheiten).

Ist eine Freiheit von einem Stein dersel-
ben Farbe besetzt, so bilden die beiden
Steine eine "Gruppe" - mit insgesamt 6 Frei-
heiten. Auch Gruppen werden geschlagen,
wenn ihre letzte Freiheit besetzt ist. Analo-
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ges gilt fiir Gruppen aus drei oder mehr
Steinen.

5. Folgerung; lebende Gruppen.

Aus der Regel iiber das Schlagen ergibt
sich, wann eine Gruppe sicher ist, d.h. nicht
mehr geschlagen werden kann, d.h. "lebt":
namlich dann, wenn in threm Inneren
genau zwei - nicht zusammenhéngende -
Punkte (zwei "Augen") nicht besetzt sind.
Ist nur ein Punkt unbesetzt, so kann die
Gruppe geschlagen werden, indem zu-
nachst alle dulleren Freiheiten besetzt
werden und - als letzte - die eine innere
Freiheit. Gibt es zwei (getrennte) innere
Freiheiten, so geht dies nicht: ein Stein der
auf die erste innere Freiheit gesetzt wiirde,
hitte keine Freiheiten (denn da noch eine
Freiheit der gegnerischen Steine unbesetzt
bleibt, werden diese nicht geschlagen) - er
miifite also sofort wieder entfernt werden.

Ferner werden Stellungen als "lebendig"
betrachtet, die sich gegen jeden Angriff
wehren konnen, indem sie rechtzeitig zwei
Augen bilden. Ob diese Einschitzung zu
Recht erfolgt, liegt wihrend des Spiels im
Ermessen und Risiko der Spieler. Bei der
Endabrechnung kann diese Frage jedoch
zu Schwierigkeiten fithren.

6. Erginzende Regel: die Ko-Regel.

Es gibt Stellungen, bei denen nach dem
Schlagen eines einzelnen Steines der betref-
fende Stein sofort geschlagen und dadurch
dic Ausgangssituation wicder hergestellt
werden konnte (Ko). Dies konnte zu einer
endlosen Zugwiederholung fithren. Um
dies zu verhindern, wird durch eine Zusatz-
rel%jzl (Ko-Regel) das unmittelbare Zuriick-
schlagen verboten - es muf} zunéchst ein
anderer Zug gemacht werden.

Das Zuriickschlagen kann von spielent-
scheidender Bedeutung sein. Daher wird
der erzwungene Zug oft fiir gefihrliche
Drohungen verwendet (Ziige, die eine
Antwort erfordern), damit 1im darauffolgen-
den Zug zuriickgeschlagen werden kann,
ehe weitere Ziige folgen (Ko-Kampf).

7. Das Spielziel.

Das Ziel des Spieles ist es, moglichst
groBe Teile des Spielfeldes zu erobern. Die
GroBe des Gebietes wird iiblicherweise
durch die Anzahl freier Schnittpunkte im
Inneren eigener lebender Gruppen plus
Anzahl der fremden Gefangenen (wéhrend
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des Spicls geschlagene Steine und am Ende
im Inneren lebender Gruppen eingeschlos-
sene Steine) gemessen (japanische
Zihlung). Hierbei kann es zu Auffassungs-
untersc%ieden dariiber kommen, welche
Gruppen als "lebend" zu gelten haben. Mei-
stens kann die Antwort auf die Frage ein-
deutig gegeben werden (in der Praxis durch
"Ausspielen"), aber fiir einige verzwickte
Fille wurden aus der japanischen Tradition
Zusatzregeln aufgestellt, deren Berechti-
gung teilweise umstritten ist. Durch konse-
quentere Auslegung der Grundregeln
(Verbot der Wiederholung von Brettsitua-
tionen nicht nur bei der Ko-Regel) konnten
diese Unschonheiten vermieden werden.

Nach chinesischer Z&hlung werden am
Schluf} nur die durch Steine der eigenen
Farbe besetzten Punkte gezahlt (nicht die
freien Punkte und auch nicht die Gefange-
nen). Es wird also linger weitergespielt als
bei einem Spiel nach japanischer Zihlung.
Trotzdem unterscheidet sich das Ergebnis
meist um hochstens einen Punkt (auller,
wenn eine der Sonderregelungen zum
Tragen kommt).

Aufler um die Ko-Regel miissen sich An-
fanger um die Zusatzregeln nicht kiimmern
(obwohl natiirlich auch bei Anfangern cine
der strittigen Situationen eintreten kann):
fiir das Versténdnis des Spiels sind sie
nicht notwendig.

(Eine weitere umstrittene Regel-Frage be-
triflt die "Selbstmord- Regel™ Laut den offi-
ziellen Regeln ist es nicht erlaubt, einen
Stein so zu setzen, daB3 die Gruppe, der er
angehort, keine Freiheit hat, also vom Brett
entfernt werden muf} (Selbstmord). Einige
interessante taktische Moglichkeiten
werden durch diese Regel verhindert -
Leben und Tod ganzer Gruppen kénnen
von ihr abhéngen, Kritiker dieser Regel
meinen insbesondere, daB sie eine nicht
notwendige Zusatzregel ist, und sind daher
aus "dsthetischen" Griinden gegen sie. Auch
gegen die japanische Zihlung und die japa-
nischen Zusatzregeln wird mit dhnlichen is-
thetischen (und logischen) Griinden argu-
mentiert.

8. Vorgabe.

Eine (besonders angenehme) Besonder-
heit des Go-Spiels ist die Moglichkeit, Un-
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terschiede in der Spiclstiirke schr genau
auszugleichen (- anders als beim Schach!).
Der Anzichende (also Schwarz) hat einen
Vorteil, der - wie die Erfahrung zeigt - un-
gefihr fiinf Gebietspunkte ausmacht.
Spiclen gleich starke Spieler gegeneinan-
der, so gibt Schwarz zum Ausgleich fiinf
Steine an Weill (Komi). Soll - wie es bei
Turnieren gewiinscht sein kann - ein Unent-
schieden (Jigo) unmoglich sein, so werden
auch 4.5 oder 5.5 Steine Komi gegeben.
Spielstiarke-Unterschiede konnen durch
Vorgabe geregelt werden: d.h. der Anzie-
hende darf eine bestimmte Zahl von
Steinen setzen, ehe Weil} zieht. Ein Stein
Vorgabe bedeutet: Schwarz gibt keine
Komi. An sich konnten die Vorgabesteine
auch beliebig gesetzt werden (so war es
frither), doch wird dies heute anders ge-
handhabt: Die Vorgabesteine werden auf
bestimmte - am Spielbrett hervorgehobene -
Punkte gesetzt, und zwar auf genau vorher-
bestimmte. Ein Vorgabestein entspricht,
grob gerechnet, 10 Punkten im Endergeb-
nis: Nach dieser Faustregel kann die passen-
de Vorgabe geschitzt und reguliert werden.
Auf diesem Vorgabe-Prinzip beruht die
Einteilung der Spieler in Leistungsgrade:
vom 1-dan aufwirts (bei Profis: bis zum 9-
dan) gchen die Mcistergrade, vom 1-kyu
abwirts gehen die Schiiler- Grade. Ein
Grad Starkeunterschied entspricht einem
Vorgabestein - e¢in 1-dan gibt einem 1-kyu
einen Stein vor (d.h. er wéahlt WeiB). Er-
staunlicherweise funktioniert diese Eintei-
lung auch auf internationaler Ebene sehr
gut: eine nach diesen Regeln gewdhlte
Vorgabe fiihrt fast immer zu einem interes-
santen, einigermallen ausgeglichenen Spiel.
Sie ist daher fiir Spieler, die noch nie gegen-
einander gespielt haben, ein wichtiger An-
haltspunkt. Natiirlich gibt es im Einzelfall
Abweichungen - ein Spieler kann dem
anderen als Gegner "liegen". Und: manch-
mal wird die wahre Spielstirke verschwie-
gen - es wird "tiefgestapelt” - um die Ge-
winnchancen bei einem Turnier zu
erhohen. (Viele Turnierc werden mit
Vorgabe gespiclt, oder in einer Gruppen-
einteilung nach Spielstdrken.) Das funktio-
niert natiirlich nur einmal - dann erfolgt
eing offizielle Korrektur der Spielstérke!
(Ubrigens: bei den japanischen Profi-Spie-
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lern entspricht ein Vorgabestein einem Un-
terschied von drei Meisterstufen. Und ein
Profi-1-dan spielt etwa so stark wie ein
Amateur-5-dan - hohere Amateurgrade
werden kaum vergeben).

9. Charakteristik.

Das Go-Spiel zeichnet sich durch ab-
wechslungsreichen Spielablauf aus. Keine
Partie gleicht der anderen. Das Spiel kann
grob in die Anfangsphase (Fusek:), das Mit-
telspiel, und das Endspiel (Yose) gegliedert
werden. Ahnlich wie es beim Schach for-
melhafte Spielfolgen (Eroffnungen) gibt,
gibt es auch beim Go formelhafte Zugabfol-
gen (Joseki), die sich jedoch nur auf eine
ortlich begrenzte Situation beziehen. Daher
kommen in jeder Partie mehrere Joseki vor
(meist in jeder Ecke eines), deren Ablauf
und Einschdtzung von den Beziehungen
zwischen diesen Situationen abhéngt. Man
kann daher bei Go schon nach wenigen
Ziigen nicht mehr auf bereits gespielte
Partien zuriickgreifen (- anders als beim
Schach!). Im Mittelspiel ist jeder Spieler
auf sich selbst und sein strategisches
Koénnen angewiesen. Am ehesten "berech-
net" werden kann die beste Zugfolge im
Endspiel.

10. Ratschlige fiir Interessenten:

(1) Im Spielhandel erhéltliche Go-Spiele
sind nicht zu empfehlen und ihr Geld nicht

wert (Ravensburger, u.d.). Wer eine ordent-
liche Garnitur erwerben will, wende sich an
einen Go-Klub: Dort gibt es Garnituren ver-
schiedener Preisklassen - und auflerdem
Fach-Literatur (meist - und zwar die beste -
in Englisch).

(2) Man kann natiirlich die Go-Regeln
lernen und dann mit dem Spielen beginnen.
Allerdings wird man so die Feinheiten des
Spiels nicht kennenlernen. Mehrere Jahr-
tausende Erfahrung kann man nicht im Al-
leingang nachholen. Daher: das Mindeste
ist das Studium von guten Lehrbiichern.
Noch besser ist: das Spiel in einem Go-
Klub - und zwar gegen bessere Gegner.
(Selbst wenn man zunéchst 25 Steine
Vorgabe nehmen muf3: Dabei bleibt es
nicht lang.)

Der Aufstieg bis zu der Spielstirke eines
9-kyu ist recht einfach und - bei entspre-
chendem Interesse - rasch vollbracht. Der
Weg bis zum 1-kyu (ca.) dauert schon
etwas langer (je nach Eifer: ein oder
mehrere Jahre) - aber dann zieht es sich
(auBer fiir besonders Begabte).

(3) Der Osterreichische Go-Verband ver-
anstaltet in Wien regelmiBig Spielabende,
zu denen alle Interessenten eingeladen
sind: Di, Fr (abends) im Cafe Bauernfeld.
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WIN THE GAME

AUF TEUFEL KOMM RAUS!

Das Spiel "Auf Teutel komm raus!" sollte
schon vor Monaten an dieser Stelle erschei-
nen. Aber die Fa. Piatnik nahm Tom
Schoeps Spiel in das Programm fiir 1988
auf. Daher folgt erst heute, mit freundli-
cher Erlaubnis der Fa. Piatnik, der
Abdruck der Orginalfassung. Wer sich
nicht die Spielkarten selbst herstellen
mdochte, braucht nur in ein Spielwarenge-
schiift zugehen: dort gibt es "TEUFEL
NOCHMAL" (der vorgesehene Titel war
leider nicht frei)

Autor: Tom Schoeps, Koderheide 234, D-
2000 Hamburg 73, Tel. 060404/6725395

Ein Kartenspiel fiir 3-6 Spieler
mit vielen "miesen" Krokodilen

Das Spielmaterial:

9 weille Krokodile

6 schwarze Krokodile

8 Kasperles

6 Greteln

3 Teuferl

je 8 Chips in 5 oder 6 Farben

Das Spiel fiir 4 Spieler:

Vorbereitung:

Jeder Spieler erhélt 8 Zahlenchips einer
Farbe, die er so vor sich legt, dafl die
anderen Spieler keine Einsicht haben
(Scrabble-Béankchen oder mit Papier abdek-
ken). AuBerdem wird der Kartenstapel ge-
mischt und gleichmiBig an alle Mitspieler
verteilt.

Das Stechen:

Es wird ein Startspieler ermittelt und im
Uhrzeigersinn je eine Karte ausgespielt.
Dann spielt immer derjenige aus, der den
Stich gemacht hat.

Die Karten stechen cinander wie beim
Knobeln : Kasper sticht Krokodil, Krokodil
sticht Gretel und Gretel sticht Kasper.
Wird also zuerst ein Kasper ausgespielt,
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dann ein Krokodil und danach eine Gretel,
so sticht der Kasper das Krokodil, er bleibt
also "oben", die Gretel sticht aber dann den
Kasper. Nun kommt es darauf an, welche
Karte der SchluB3spieler legt: ein weiterer
Kasper wiirde von der Gretel gestochen
werden, ein weiteres Krokodil konnte nun
aber die Gretel stechen.

Werden die Karten in anderer Reihenfol-
ge ausgespielt, so kann es zu einem
anderen Ergebnis kommen. Wird erst das
Krokodil, dann der Kasper, dann die
Gretel gespielt, so ist die Gretel wieder
"oben, da das Krokodil dem Kasper immer
unterliegt. Wird aber zuerst Gretel gespielt,
dann das Krokodil und dann erst der
Kasper, so sticht das Krokodil die Gretel
und der Kasper dann das Krokodil.

Wird die gleiche Karte gespielt, die auch
gerade "oben" im Stich ist, so gewinnt die
zuerst gespielte Karte. Wird also auf einen
Stich, bei dem gerade eine Kasperkarte
"oben" ist, eine weiterc Kasperkarte ge-
spiclt, so hilt der erste Kasper den Stich.

Die Teufel-Karten:

Teufel stechen alle anderen Karten.
Fallen zwei oder drei Teufel in einem Stich
zusammen, so gewinnt immer der zuletzt ge-
spielte Teufel!

Die "miesen" Krokodile:

Die Krokodile sind wirklich mies! Sie
zihlen in der Abrechnung im Stich ndmlich
als Minuspunkte. Es gibt zwei Krokodil-
Sorten: schwarze und weile. Je mehr Kro-
kodile pro Sorte man in seinen Stichen hat,
desto mehr Minuspunkte, und zwar im
Quadrat. Man zihlt zuerst alle schwarzen
Krokodile zusammen, die man erhalten hat,
und multipliziert diese Zahl mit sich selbst
(hat man z.B. 4 schwarze Krokodile, so
rechnet man 4x4 = 16 Minuspunkte.) Die
Minuspunkte der weiien Krokodile werden
ebenso, aber getrennt berechnet (3 schwar-
ze und 5 weille Krokodile = 3x3 =9; 5x5
= 25, zusammen als0 34 Minuspunkte).
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Das Bieten:

Sobald Vorhand seine Karte ausgespielt
hat, bieten alle Mitspieler einen verdeckten
Chip. Wer den Stich gewinnt, bekommt alle
Karten, einschlieBlich der miesen Krokodi-
le, und alle gebotenen Chips. Jeder Chip
zihlt den angegebenen Punktewert, aber
"positiv’, also als Gutpunkte. Die gewonne-
nen Chip-Punkte kann man Ende den
durch Krokodile erworbenen Minuspunk-
ten gegenrechnen.

Das Spiel fiir 5 Mitspieler:

Nach dem Mischen werden verdeckt zwei
Karten aus dem Spiel genommen. Jeder.
Spieler erhilt 6 Karten und 6 Bietchips mit
den Werten 0,0,1,4,7,7. Spielweise wie bei 4
Spielern.

Das Spiel fiir 6 Mitspieler:

Nach dem Mischen werden verdeckt zwei
Karten aus dem Spiel genommen. Jeder
Spieler erhalt 5 Karten und 5 Bietchips mit
den Werten 0,0,1,4,7. Spielweise wie Eex 4
Spielern.

Das Spiel fiir 3 Mitspieler:

Jeder Spieler erhilt 8 Karten und 8 Biet-
chips. AuBerdem spielt der restliche Kar-
tenstapel von 8 Karten ebenfalls mit. Der
Kartenstapel spielt immer als erster aus
(die oberste Karte wird aufgedeckt). Dann
bieten die Spieler verdeckt. Der Stapel
bietet nicht mit. Nach dem Bieten spielt
Vorhand als erster Spieler auf die aufge-
deckte Karte des Stapels. Der Stapel kann
ebenfalls Stiche gewinnen, die aber am
Ende nicht berechnet werden.

Finessen fiir Fortgeschrittene:

Bekommt ein Spieler als Einziger alle Kro-
kodile (bei drei Spielern darf dann auch
der Stapel keine Krokodile gewinnen), so
zahlen seine Krokodile nicht Minus,
sondern Plus! Die Bietchips der anderen
"Mitspieler zéhlen nur Minus, nicht aber die
Bietchips des "Krokodilspielers".
Bekommen die Halfte aller Mitspieler
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oder mehr gar keinen Stich, so zihlen alle
Punkte doppelt, auch dic Minuspunkte.

Zur Spieltaktik:

Man merke sich, welcher Spieler schon
welche Krokodile in seinem Gewinnersta-
pel hat. Moglichst von der gleichen Sorte
zuschanzen! Selber sollte man vermeiden,
zuviele Krokodile zu bekommen - einige
wenige schaden kaum, besonders, wenn sie
sich einigermaflen gleichmiBig auf die
beiden Farben verteilten. In Vorhand ein
Krokodil spielen ist sehr geféhrlich, da alle
Mitspieler nun ohne Schaden ebenfalls ein
Krokodil zulegen konnen, das erste Kroko-
dil sticht dann alle anderen. Wer als letzter
in einer Stichrunde ausspielt, kann oft am
ehesten entscheiden, ob er den Stich iiber-
nimmt oder nicht. In dieser Situation kann
man am ehesten einen hohen Bietchip ein-
setzen und auch gewinnen.

Thr konnt das Spiel iibrigens auch mit
offenem Bieten probieren, der Spielablauf
ist dann sicher ein anderer. Wir haben es
noch nicht versucht. Viel Spaf3!

Bastelanleitung:

Die vorhandenen Kopiervorlagen dmncn
der Herstellung von Spiclkarten. Entweder
klebt Ihr Euch die ausgeschnittenen Photo-
kopien auf passende Spielkarten auf oder
bastelt Euch auf folgende Weise Spielkar-
ten:

Geht in einen besseren Kopierladen und
kopiert Euch die Spielkartenvorlagen auf
braunen 170-Gramm-Karton. Wer will,
kann sich die Karten dann auch noch kolo-
rieren und auf der Vorderseite mit selbst-
klebender Klarsichtfolie iiberzichen. Dann
mit einem scharflen Papierschneidmesser an
einem Metall- oder Holzlineal anhand der
Schnittmarken zerteilen.

Auflerdem braucht Ihr jeweils 8 Spiel-
chips in 5 oder 6 Farben.

Die Kopiervorlage der Karten miift Thr
so oft kopieren, bis Ihr geniigend Material
fiir folgende Karten habt: 9 weille Krokodi-
le, 6 schwarze Krokodile, 8 Kasperles, 6
Greteln, 3 Teulfeln, insgesamt 32 Karten.
Die Chlps beschrxftet bitte einseitig mit den
Ziffern 0,1,4, 7; in jeder Farbe soll es je
zwel Chlps mit diesen Ziffern geben.
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TEUFEL NOCHMAL!

Besprechung: Elisabeth Kodys, Strohmayerg.
7/14, 1060 Wien, Tel. 0222/5649092

TEUFEL NOCHMAL!
von Tom Schoeps
PIATNIK, 3-4 Spieler

Wehmiitig erinnere ich mich an meine
Kindertage, wo der Kasperl noch das Kro-
kodil priigelte, immer die Gretel bekam
und sogar gegen den Teufel gewann. Im
neuen PIATNIK-Spiel von Tom Schoeps ist
das Alles ein wenig anders, aber vielleicht
auch noch aus dem alten Stein, Schere,
Papier bekannt.

Und zwar:

Kasper(l) sticht (schldgt) Krokodil

Krokodil sticht (frifit) Gretel

Gretel sticht Ebekommt) Kasper(l)

Teufel sticht (holt) Alles

Es gibt 32 Spielkarten:

9 weille Krokodile

6 schwarze Krokodile
. 8 Kasperl(es)n

6 Greteln

3 Teufel(n)

Dazu gibt es noch 32 Holzchips, je 8 mit
den Werten 0, 1, 4, 7.

Die Karten werden gemischt und jeder
Spieler bekommt 8 Karten und je zwei
Chips von allen Werten. Der Startspieler
spielt eine Karte aus und alle Spieler setzen
einen ihrer Chips auf die Karte, je
nachdem wieviel ihnen der Stich wert ist.
Dann legen die iibrigen Spieler reihum eine
Karte ab und wer den Stich bekommt,
erhilt auch die 4 Chips dazu. Dabei sticht
man immer die jeweils letzte ’stechende’
Karte. Beispiel: Gibt jemand auf einen
Kasperl ein Krokodil zu, gilt es immer noch
den Kasperl zu stechen. Wird eine gleiche
Karte ausgespielt( Weile und schwarze
Krokodile gelten als gleich, nur bei der Ab-
rechnung werden sie extra gewertet!), so
sticht die zuerst gespielte Karte. Eine Aus-
nahme bildet hier nur der Teufel, denn es
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sticht immer der zuletzt gespielte!

Die vielen *miesen’ Krokodilen sind
deshalb so mies, weil sie bei der Abrech-
nung Minuspunkte bringen. Nachdem alle
Stiche gemacht wurden, sortieren die
Spieler ihre Krokodile heraus - getrennt in
weille und schwarze. Die Zahl der Krokodi-
le wird jeweils mit sich selbst multipliziert -
4 Krokodile sind 4x4 Minuspunkte. Die Mi-
nuspunkte werden von der Punktesumme
der Holzchips abgezogen und wer dann die
meisten Punkte oder auch wenigsten Minus-
punkte hat, gewinnt,

Spielen nur 3 Personen so spielt der
tibrige Stapel ebenfalls mit - bietet jedoch
keine Punkte - er wird durchgemischt und
abgehoben.

TEUFEL NOCHMAL! variiert das Stein,
Schere, Papier - Prinzip gekonnt. Es macht
viel Spal3 und das nicht nur beim ersten
Mal. Das Spielmaterial ist ausgezeichnet
und die Regeln sind ausfithrlich und klar,
Ubrigens sollten zumindest soviele Runden
wie Mitspieler sind, gespielt werden - mit
wechselndem Startspieler. Die Hit-Serie
wird immer attraktiver...

WIN-Wertung: * TEUFEL NOCHMAL!
S WW 11 UU AA 4(3-4)
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WIN BY MAIL

Redaktion: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel.02216/2223

Licbe Spieler!

ich freue mich sehr, daB unsere Postspielaktivititen immer groBer
werden, heute kann ich gleich fiinf Partien starten, City of Sorcerers,
DampfroB, Anonymes Diplomacy, Anno 4000 und Talisman. Dabei
aus gegebenem Anlafl eine Bitte um Verstindnis an Euch alle: die
Postspiele nehmen, besonders durch das Anonyme Diplomacy, einen
Umfang an, der gla!zlcchnisch nicht mehr zu bewiltigen ist. Es gibt
nur zwei Moglichkeiten: einschriinken oder kleiner drucken: wir
haben uns fiir kleiner drucken entschieden und ich bitte um Verstind-
nis, da@ der Postteil ab nun kiciner gesetzt wird als der Rest des
WIN. Und dazu gleich noch eine Mitteilung an alle Anonymes-Diplo-
macy-Spieler: von nun akzeptiere ich nur mehr Meldungen, Briefe
und Zge, die auf getrennte Blatter einseitig geschrieben sind, ich
habe keine Zeit mehr, Ziige abzuschreiben, nur weil sic mitten zwi-
schen den Nachrichten sind (die, die gemeint sind, mdgen sich bitte
dndern!), Damit mache ich mich ans Unterlagen kopieren und
wiinsche Euch allen viel SpaB zwischen den Sternen und Bahnhéfen,

mit Zauberern und Konigen.

Hier wieder die aktuellen Wartelisten:

Anno 4000 D:

Erwin Lan%)

Anonymes Diplomacy L:

trotz elf Spielstarts mehr als ein Spieler auf der Warteliste;

British Rail F:

1.Lang, F. Kral, A.Chilf

City of Sorcerers G:

Dampfross F:

Diplomacy R:

I.Lang, E. Lang, G. Ofner, G. Gesek

(Wir suchen Stand-by-Spicler filr Diplomacy. Jedes Land unter Com-
utcr-Lcitun%)kann jederzeit {ibernommen werden. Bitte melden!)
Iase & Igel D:

A Herbich

Talisman C:

VP-Sleuth B:

ANNO 4000 Partie ANDROMEDA

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel. 0222/5649092
ZAT: 16. Mai 1988

Allgemeine Bemerkung des GM zu allen Partien:

Betreff ZAT - Bitte, wenn der ZAT z.B. der 12. ist , nicht erst am 14,
abgeben. Ich habe Telefon und bin tagsiiber oft zu erreichen, also bis
spatestens Dienstag abgeben, damit Dagmar die Auswertung Mittwoch
bekommt. Es ist nicht zu meiner Entlastung, sondern fiir Dagmars -
daher werden in Zukunft Ziige nur mehr bis max. 1 Tag nach ZAT an-
genommen.

Anno 4014

Algol = P.Schmitt

L-CAS(9),L-ALD(19); ALG 28, MEN 1, POL1, HAM 1, MIR 2, DEB
8, CAS 1, MAR 5, ALD 19.

Antaris = R.Schimpl

S-ANI‘(?AS); ANT 16, RUT 1, THU 1,SP1 1, ACR 1, FOM 1, ALB 1,
SAR 11, SAB 10, SOL 11.

Pavo = E.Kodsys

W-SOL(8) 2, S-PAV(31): PAV 3, ALN 1, WEG 6.

Regulus = F.Hofmann

L-BET(7), S-ALD(14); REG 42, DEN 1, BEL 1, ARC 5, MER 4, POX

GEM 1, ALT 1, PRO 1, SIR 2, BET 24, RIG 2.

ANNO 4000 Partie BOOTES

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel, 0222/5649092
ZAT: 16. Mai 1988

ANNO 4004

Allgemeines siche ANNO 4000 Andromeda
Achtung: Sabina Wittrich hat cine neve Tel.Nr.: 326050 (Biiro)

Algol - G.H:;gcr
L-ATR(12), K-ATR/ANT(2), L-WEG(2), S-ALG(6); SIR 1, PRO 1,

ALB(1), FOM 1, ANT 2, WEG 2.

Antaris - H.Schmid

L-ALG(13), S-ANT(6); ALG 13;

Pavo - S.Wittrich

L-ANT(6), S-POL(2), L-PAV ENI(11); PAV 4, SAR 1, SAB 1, ENI 11,

POL 2, ANT 6.

Regulus - H. Ritter

bREG(ls), S-REG(2); REG 23, POX 1, MER 1, BET 1, BEL 1, ADH
AVI 1.

ANNO 4000 Partie BOOTES

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel. 0222/5649092
ZAT: 16. Mai 1988

Herzlich willkommen zur Partie Canopus, die Unterlagen gehen Euch

dirckt zu, bitte haltet Euch an die unter Allgemeines in Andromeda
angegebenen Zugabgabebedingungen. Ansonsten viel SpaB! Gerhard

ANONYMES DIPLOMACY Partie ALPHA

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/2223

ZAT: 18. Mai 1988
Pseudonyme: G: Kaiser Wilhelm II, R: Uljanow, Tt Der Sultan, E: -,
I:

Und hier der Spruch zum Wintag:

“eins, zwei, drei, vier, fiin{, sechs, sieben, wer hat mir da nicht geschrie-
ben? Wenn Du sagst, dic Post ist Dreck, dann nehm ich Dir Venedig
wegl"

Und Paris wird noch heuer fallen!

Nach wie vor hofft die Waffenbriiderschaft auf gemeinsame Vorgangs-
weise und (sehr wichtig) Koordination. Die Lage ist nach wie vor sehr
glinstig und Einigkeit wird weiter Brfolge auf unsere Fahnen heften,
wie stark der Gegner auch sein mogel!

Armer Sultan, du hast dir dein eigenes Grab geschaufelt, indem du
dem Russen so geholfen hast. Dabei hast du die beste Siegeschance
gehabt.

=x===
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Es lcbe der Ruhestand! Adam L. (aus der friedlichen Schweiz)
1(Und D hl

England den D h
gern behalten.)

d mdchte ich auch noch

Alles Ein Irrsinn Ohne UnterlaB,

An RuBlland und Italien: Mischt Buch nicht in die Angelegenheit
England-Deutschland. Das geht Buch gar nichts an!!!

Stand Winter 1906

ENGLAlkiD: Centers BRE, EDI, LVP, PAR; Units EDI-F LVP-A PIC-
A YOR-F

GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, 110L, KIE, LON; Units BEL-
A DEN- F ECH-F GAS-A LON-A NTS-F

RUSSIA: Centers BUD, MOS, NOR, STP, SWE, VIE, WAR; Units
BUD-A NOR-A SIL-A STP-F(S) SWE-A VIE-A WAR-A

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE, RUM, SER, SEV, SMY,
TRI; Units ADR-F AEG-F ALB-A CON-A GAL-A GRE-F RUM-A
SER-A TRI-F

ITALY: Centers MAR, MUN, NAP, POR, ROM, SPA, TUN, VEN;
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Units BUR-A MAR-IF MUN-A NAP-A PIE-A ROM-F TUN-IF VEN-

I

Ziige Frithjahr 1907

ENGLAND: -EDI-NTS-, -YOR S EDI-NTS-, LVP-WAL?, -PIC- BEL-
GERMANY: ECH S GAS-BRE?Y, -NTS S LON-YOR-, -DEN S NTS-
NTS-, GAS-BRE?, -BEL-PIC-, -LON-YOR-

RUSSIA: VIE-BOH®, BUD-VIE*, WAR-PRU"*, -SWE-DEN-, STP-

G *

TURKEY: CON-BUL*, GRE-ION*, AEG S GRE-ION*, ADR C ALB-
TRI, ALB V TRI, TRI-ALB, SER S ALB-TRI*

ITALY: BUR S MUN-MUN?*, MUN § SIL-SIL*, PIE S VEN-VEN?*, -
TUN- ION-, ROM-TYS

Diese Einhciten werden bewegt

ARMY at LVP moves to WAL
ARMY at GAS moves to BRE
ARMY at VIE moves to BOH
ARMY at BUD moves to VIE
ARMY at WAR moves to PRU
FLEET at STP moves to GOB
ARMY at CON moves to BUL
FLEET at ROM moves to TYS
FLETT at TRI moves to ALD
ARMY at ALB moves to TRI
FLEET at GRE moves to ION
Dem Sommer folgt Herbst 1907

ANONYMES DIPLOMACY Partie BRAVO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/2223

ZAL 18. Mai 1988

Pscudonyme: G: Kaiser Wilhelm 11, - Admiral Nelson R: Zar Niko-
laus I, T: Grossmuflti Ibrahim, A: Seppl 1. der Seltsame, 1: Konig
Orlando L., [': Kardinal Richelicu

Neueste Meldung: Cine osmanische Terrorgruppe ist in Bad Ischl ein-

edrungen und hat einige entfernt Verwandte seiner apostolischen Ma-
jestiit beim Zauner als Geisel gcnommen. Sie verlangt die sofortige
Freilassung des tiirkischen Spions Iliigimer aus dsterreichischen Ge-
fangnisscn. Kommentar des Kaisers: Mir bleibt auch nichts erspart!
Zar Nikolaus 11. gibt hiemit offiziell bekannt, da8 er GroSmuffti
Ibrahim den Krieg erklért

Bericht des deutschen Tagblatts (publiziert in Kopenhagen) - Stellung-
nahme seiner Majestit Kaiser Wilhelm II zu dem Angebot des Wettbi-
ros ‘Tekasan: *Unversché blich, cine Frechheit, .. (der Rest
fallt der Zensur zum Opfer)

Common information by the British Secrete Service. Because our pub-
lication-center in London is not operable I can’t give you any informa-
tion this time. Nevertheless, 1 will send many greetings to our friends
in London and Yorkshire. Wiflafrans. Yours, Admiral Lord Nelson.

United Press - Eigenbericht aus Europa: Europas Herz steht in
Flammen! Fiinf Nationen kimpfen um jeden Zentimeter in Mitteleu-
ropa und am Balkan. Das derzeit meistumkimpite Gebiet ist Triest.
Alliierte Einheiten (Italiener und Franzosen) haben mit stirkster Mari-
neunterstiitzung in ciner gro8 angelegten Friihjahrsoffensive das
Gebiet um ‘Triest erobert, ‘Trotz heldenhaften Verhaltens gelang es den
Osterreichern nicht, der Ubermacht zu widerstehen. Der neutrale Be-
obachter muB fesistellen, da8 der Kampfwert der Gsterreichischen
Armee cin sehr hoher ist, aber die Fiihrung im abgelaufenen Jahr
Klaglich versagte. Bis zum Jahresende zeichnet sich der Z

bruch Osterreich-Ungarns ab.

Offener Brict des russisch-orthodoxen Kirchenrates an Richelieu:
Eminenz! Als oberste Vertreter einer christlichen Bruderreligion
bitten wir Sie inbriinstig, die GroBmachtpolitik Frankreichs zu
beenden, die iiber kurz oder lang hunderttausende, ja vielleicht sogar
Millionen Opfer fordern wird.

Bereits jetzt ist das Ende der Existenz Englands und Deutschlands ab-
zusehen und aus den von Ihnen besetzten Gebieten beider Linder
dringen Nachrichten iiber die Behandlung protestantischer und angli-
kanischer Gliubiger, die wir bisher fiir Propaganda zu halten geneigt
waren, nun aber im Angesicht neuer Informationen uns dazu zwingen
Sie aufzufordern, die Internierung von Gliubigen nicht romisch-katho-
lischen Bekenntnisses raschestmdglich einzustellen. In der Hoffnung,
so dem Frieden in Europa gedicnt zu haben, der russisch-orthodoxe
Kirchenrat

Eidgenbssische Rundschau Bern - Korrespondentenberichten zufolge
ergeben sich in RuBland rgste Schwierigkeiten mit der Neuaufstel-
lung von Armeen und Flotten. Die Versorgungslage ist trotz relativer
Ruhe an den Fronten duBerst angespannt. Raumgewinne der zarisiti-
schen Siidarmee in Armenien zwangen den GroSmuffti zu groBeren
Truppenverschicbungen, brachten dem Zarenreich aber keine neue
Versorgungsquellen.

Ziircher Tagblatt: Im Gegy zur Meinung der Eidgendssisch
Rundschau ist der chemalige russische Verbindungsoffizier Dimitri Pa-

venovitsch Kanakentin nicht nach Sibirien verbannt worden. Dic uns
zugespielten Informationen deuten vielmehr darauf hin, daB der
Bericht unseres Konkurrenzblattes dazu dienen solite, den Aufstieg
Oberst Kanakentins zur Leitung der Abteilung Desinformation des kai-
serlich-russischen Geheimdienstes zu verschleiern

Das internationale Wettbiiro Tekasan meldet nachstehende Odds fiir
den Kriegsverlauf in Europa: England und Deutschland: ohne Wetten
Osterrcich: 1:2 Teerosen, RuBland 1:8 Teerosen

Italien und Turkei 1:9 Teerosen

Entsprechend dem Kriegsverlauf und der gelegten Wetten werden die
Odds jahrlich zweimal neu bekannt gegeben.

Der isliindische Reichstag beschloB in seiner letzten Sitzung im Friih-
jahr, das Asylansuchen Lord Nelsons abzulehnen, um damut die neu-
trale Haltung Islands zu dokumentieren.

Stand Winter 1906

ENGLAND: Centers EDI, LVP; Units CLY-F LVP-A

GERMANY: Centers DEN; Units DEN-A

RUSSIA: Centers MOS, NOR, SEV, STP, SWE, WAR; Units ARM-A
BAL-F NOR-F SEV-A SIL-A SWE-A

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, SMY; Units AEG-F BLA-F
BUL-A CON-A

AUSTRIA: Centers BUD, RUM, SER, TRI, VIE; Units BOH-A
RUM-A SER-A TRI-A VIE-A

ITALY: Centers BER, GRE, NAP, ROM, TUN, VEN; Units ADR-F
ALB-A BER-A GRE-F ION-F VEN-A

FRANCE: Centers BEL, BRE, HOL, KIE, LON, MAR, MUN, PAR,
POR, SPA; Units ECH-F HOL-A IRI-F KIE-F LON-F MUN-A NTS- .~
[ RUH-A TYR-A YOR-A

Ziige Friihjahr 1907 -

ENGLAND: -CLY-EDI-, -LVP § CLY-EDI-

RUSSIA: NOR-NWS*, SWE-NOR?*, BAL-SWE*, -ARM-ANK-, -SEV
S RUM-BUL-

TURKEY: AEG-SMY*, -CON-ANK-, -BUL S ALB-SER-, -BLA-
RUM-

AUSTRIA: -RUM-BUL-, -SER S RUM-BUL-, TRI-TYR®, VIE § TRI-
TYR®, BOH-GAL*

ITALY: VEN-TRI®, ADR S VENTRI®, -ALB-SER-, -ION-ALB-, GRE
S BUL-BUL®, BER S MUN-SIL*

FRANCE: IRI-LVP*, ECH-WAL?®, -LON-NTS-, YOR S IRI-LVP*, -
NTS-EDI-, HOL-KIE*, KIE-BAL*, RUH-MUN*, MUN-SIL®, -TYR-
VIE-

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NOR moves to NWS

ARMY at SWE moves to NOR

FLEET at BAL moves to SWE

FLEET at AEG moves to SMY

ARMY at ‘TRI moves to TYR

ARMY at BOH moves to GAL

ARMY at VEN moves to TRI

FLEET at IRI moves to LVP

FLEET at ECH moves to WAL

ARMY at HOL moves to KIE

FLEET at KIE moves to BAL

ARMY at RUH moves to MUN

ARMY at MUN moves to SIL

ARMY at LVP MUST DISBAND

ARMY at SIL RETREATS to WAR /PRU /BOH /[ex

ARMY at TYR RETREATS to VEN /BOH /PIE /ex

Dem Sommer folgt Herbst 1907

ANONYMES DIPLOMACY Partie CHARLIE

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/2223

ZAT: 18. Mai 1988

l’scudonymc: E: Sir Francis Drake, G: Tirpitz, A: Elisabeth 1., T Yog
Ata '1irk, I: Papst Leo XI

===
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Osterreich ist viel zu groB! Wir sollten alle zusammenarbeiten. Schwei-
zer Freundel

Bisher ausgeschieden: France: Thomas Vacha, Russia: Roberto Talotta

Ziige 1ecbst 1905
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ENGLAND: MAO-WME*, ECH-MAO"*, NAF S ECH-MAO?*, NOR-
NWS*, SWE-DEN®, NTS § SWE-DEN*

GERMANY: STP S LIV- LIV*, LIV S PRU-WAR®*, PRU-WAR?®*, SIL
S PRU- WAR®*, -BOH S MUN-TYR-. -MUN-TYR-, -MAR-SPA-,
BUR-GAS*

TURKEY: -BLA-BUL-, -AEG-SMY-, -CON S AEG-SMY-
AUSTRIA: -MOS-WAR-, SEV S SER-RUM?*, SER-RUM"*, VIE-
BOH?, -TYR S VIE-BOH-, GAL S VIE-BOH*, -BUL-CON-, -GRE §
BUL- BUL-, VEN-ROM?*, TYS S VEN-ROM?*, APU-NAP*, ION S
APU-NAP*

ITALY: -POR-MAO-, -SPA S POR-MAO-, -ROM-VEN-

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at MAO moves to WME

FLEET at ECH moves to MAO

FLEET at NOR moves to NWS

ARMY at SWE moves to DEN

ARMY at PRU moves to WAR

ARMY at BUR moves to GAS

ARMY at SER moves to RUM

ARMY at VIE moves to BOH

ARMY at VEN moves to ROM

ARMY at APU moves to NAP

ARMY at DEN RETREATS to KIE /ex

ARMY at BOH MUST DISBAND

ARMY at ROM RETREATS to TUS /APU /ex

Stand Winter 1905

ENGLAND: 7 Centers BRE, DEN, EDI, LVP, LON, NOR, SWE;
GERMANY: 9 Centers BEL, BER, HOL, KIE, MAR, MUN, PAR,
STP, WAR;

'IURKEY 2 Centers ANK, CO

AUSTRIA: 13 Centers BUD BUL, GRE, MOS, NAP, ROM, RUM,
SER, SEV, TR1, TUN, VEN, VIE;

ITALY: 3 Centcm POR, SMY SPA

Dem Winter folgt Frul\}ahr 1906

ANONYMES DIPLOMACY Partie DELTA

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/2223

ZAT: 18. Mai 1988

E Ellsabc(h die Schrcckhchc, G: Wilhelm 11, K6nig von PreuBien, R:
r Sergej Kal ikov, A: Kaiser Franz Joseph 1. "Mir

blenbt nichts erspart”, T: GroBwesir Effrendi al Scimitar, I: Ego I. der

Selbsthertliche, F: Catherina de Medici

Und nun rufen wir Leopoldsdorf. “Leopoldsdorf, Ihre Wertung bil bilte!*

“Iatlo, hier ist Leopoldsdorf. Wir griiBen alle ‘Ieilnchmer des diesjih-

rigen Diplomacy-Contest. Und hier unsere Wertung:

ltaly: twelve points, Italic: douze points, ltalien: zwolf Punkte

Austria: ten pomls Autriche: dix pomls. Osterreich: zehn Punkte

Russia: cight points, Russic: huit points, Ruland: acht Punkte

genl:)any‘ seven Points, Allemande: sept points, Deutschland: sieben
unkte

Turkey: six points, Turkie: six points, ‘llirkei: sechs Punkte

France: five points, France: cinq points, Frankreich: fiinf Punkte

Umg:d ll(l(mgdom one point, Reyaume unit: un point, GroBbritannien:

ein Punkt

Ich bekomme kaum getiirkte Meldungen. Effrendi al Scimitar

Moskau: Diesmal war Auf3 Sergeij Kalashnikov nicht
einmal ein Kurzkommentar zu entlocken. Auch drangen die Stimmen
nur schr gedampft durch die dicken Tiiren. Gewdhalich gut unterrich-
tete Kreise behaupten, laut und deutlich die Worte *Knackwurstesser®,
"Sauerkrauts” un Kommlskopfe vernommen zu haben. Die Radak-
tion ist sich nicht ganz im klaren, was dies zu bedcuten hat, ist choch
der festen Meinung, da schon bald Klarheit herrschen wird. Eigenbe-
richt, Kurier des Zaren
lhr I‘adnpfs' Wo bleiben dic Neuigkeiten?
Bcrn. ln einem geheimen Gipfeltreffen vereinbarten Willi und Ego
einen gemeinsamen VorstoB Richtung Osterreich. Es ist nicht ndher
bekannt, welche Details besprochen wurden. Gewdhnlich ausgezeich-
net informierte Kreise wollen auch tiirkische Diplomaten in Bern ge-
sichtet haben. Eigenbericht, Kurier des Zaren
Osterreich ist ein Verriter -
Stand Winter 1903
ENGLAND: Centers LVP; Units NTS-F

Deutschland, pa8 aufi!

GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, EDI, HOL, KIE, MUN,
WAR; Units BEL-A BER-A DEN-A EDI-F LIV-F RUH-A SIL-A
WAR-A

RUSSIA: Centers MOS, NOR, SEV, SMY, STP, SWE; Units FIN-A
MOS-A PRU-A SMY-A SWE-F UKR-A

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON; Units AEG-F BUL-F CON-A
AUSTRIA: Centers BUD, GRE, RUM, SER, TRI, VIE; Units GRE-
A ION- F RUM-A SER-A TYR-A VIE-A

ITALY: Centers MAR, NAP, ROM, TUN, VEN; Units GOL-F MAR-
A NAP-I PIE-A ROM-A

FRANCE: Centers BRE, LON, PAR, POR, SPA; Units BUR-A GAS-
A LON- F POR-F SPA-A

Ziige Frishjahr 1904

GERMANY: LIV-GOB*, -DEN-SWE-, EDI-CLY*, -BER-PRU-, -SIL
S RUH-MUN-, RUH-MUN®, BEL-RUI*, WAR-LIV*

RUSSIA: UKR-WAR?®, MOS S UKR-WAR?®, -PRU-SIL-, -FIN-SWE-,
SWE-BAL®*, SMY-ANK*

TURKEY: AEG-SMY*, CON S AEG-SMY*

AUSTRIA: SER-BUL*, RUM S SER-BUL*, GRE S SER-BUL?*, ION-
AEG*, TYR- TRI*, VIE S TYRTRI*

l'I‘AL\{: ROM-TUS*, NAP-TYS®, PIE S MAR-MAR?®*, GOL S MAR-

FRANCE: POR-MAO?®*, -GAS-MAR-, SPA S GAS-MAR?®*, BUR S
GAS-MAR*

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at LIV moves to GOB

FLEET at EDI moves to CLY

ARMY at RUH moves to MUN

ARMY at BEL moves to RUH

ARMY at WAR moves to LIV

ARMY at UKR moves to WAR

FLEET at SWE moves to BAL

ARMY at SMY moves to ANK

FLEET at AEG moves to SMY

ARMY at SER moves to BUL

FLEET at ION moves to AEG

ARMY at TYR moves to TRI

ARMY at ROM moves to TUS

FLEET at NAP moves to TYS

FLEET at POR moves to MAO

FLEET at BUL RETREATS to BLA [ex
Dem Sommer folgt Herbst 1904

ANONYMES DIPLOMACY Partie ECHO

GM: Dagmnar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/2223

ZAT: 18. Mai 1988

Pscudonyme: E: Henry Stuart, G: Barthaar [ der Parpar R: Ivanov
W.I,, Anatoli XVI, der Blulrunstlgc Molotoveocktail, A: The Beach
Boys T Sultan Aladin L, I: Friedrich Emanuel 1, F: Monsieur Glorie-

Roberto von Attolat wiinscht dem Langobardenkdnig Hagar I weiter-
hin viel Erfolg

=====

Henry sonnt sich heut’ in Portugal, auch Spanien steht schon vor dem
Fall. Fr.v.Schiller

llagar l N tot. Unser licbefoller, kerechter Kénig, ter unserem wake-
mutiken olk in kuten wie in schlechten Zeiten ein leuchtent Forpilt
war, konnte selpst turch cilents aus Oricnt und Okkzitent herpeigehol-
te Kurpfuscher unt Kesuntpcter leiter nicht mehr for tem entkiiltiken
Apstik in den finsteren Orkus errettet werden. Hagar L. schluckt ein
hochster Ferzeiftunk eine Upertosis Paltrianwurzeln und trank ten mit
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Schnlankengift rantvoll kefiillten Schierlinkspecher pis zum letzten
‘Tropfen leer. Unpeschreipliche Qualen pekleiteten scinen letzten Le-
bensapschnm Tas ihm in planker Apscheu zukefiikte Seelenleit war
aﬁst fiir tiesen hartkesottenenen Kampfder nicht mehr weiter zu er-
en. Zu ten festlichen Pekrdpnisfeierlichkeiten sint alle seine
l‘re\mle herzlich eingelaten. In ter tarauffolkenten Volimontnacht wirt
tann unter jammererfiilitem Keheul auf Hagar I, momunmentalen Ru-
nenkrap von Haknarr, tem Kiinstler, folkenter Smnspruch fiir tie .
Nachwelt eingemeiBelt werden: “Er hat sein Leben in Licbe vcrspxeltl
Wir werten alle in Ehrfurcht seiner einketenk sein. Ta Hagar scltist pis-
weilen kinterlos pliep, wurte von unserem umsichtigen Seher Plisor
der Hauptlink tes uns verwandten Stammes der Kurzobarden, BART-
HAAR I, der ParPar, zum ncuen Kdnik Aller Langobarden erwihlt.
M@ken tiesem tie holten Gottinen tes strahlenden Lichts den rechten
Wek in tie Zukunft weisen. Lank lepe Barthaar [ der Parpar! gez. ‘Tan-
gopart, der Geschichtsschreiber der Langobarden.
Wehret den Achsenmichten!

Die tiirkische Minderheit auf der Krim erwartet lieben Besuch aus
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der Heimat! Turkpress.

Die italicnische Riviera soll durch deutsche Investoren erwihlt
werden, ENIT

Lieber Iwan! Entgegen anderslautenden Geriichten funktioniert die
Post nach Siiden. Dasselbe gilt fiir alle anderen Himmelsrichtungen.
em===

Sultan Aladin 1 sollte endlich seinen Harem verlassen und die Regie-
hifte {iber

Rt o)

Itatienische Holnachrichten: Kénig Emanuel L. 1808t zur Feier der Be-
freiung vom Joch der Beach Boys den venezianischen Karneval mit
Prunk im Sommer auffithren und lidt alle Verblindeten zu einem rau-
schenden Fest. Die Staatskanzlei fiir kulturetle Gepflogenheiten.

Zige Herbst 1903

ENGLAND: NWS S NTS-NTS?*

GERMANY: BUR S PIE-MAR®*, MUN S BUR-BUR?, -BEL S BUR-
BUR-, HOL-NTS*, HEL S HOL-NTS?*

RUSSIA: SWE S NOR-NOR*, NOR S HOL-NTS*, STP-MOS*, GAL~
BUD?®, VIE S GAL-BUD*, RUM § GAL-BUD*, SEV S RUM-
RUM?®, AEG-SMY*

TURKEY: BLA S BUL-BUL*, CON S BUL-BUL*

AUSTRIA: APU-NAP*, SER § BUD-BUD?*, -TRI § BUD-BUD-, -
BUD S TRI-TRI-, GRE S SER-SER*

ITALY: VEN-TRI®, PIE-VEN*, ADR § VEN-TRI*
FRANCE: MAO-ECH?*, -MAR-BUR-, PAR S MAR-BUR?®, -PIC-BEL-
, BRE S PAR-PAR*

Diese Einhciten werden bewept

FLEET at HOL moves to NTS

ARMY at STP moves to MOS

ARMY at GAL moves to BUD

FLEET at AEG moves to SMY

FLEET at APU moves to NAP

ARMY at VEN moves to TRI

ARMY at PIE moves to VEN

FLEET at MAO moves to ECH

FLEET at NTS RETREATS to LON /EDI /SKA /YOR /ex
ARMY at BUD MUST DISBAND

ARMY at TRI RETREATS to TYR /ALB /ex

Stand Winter 1903

ENGLAND: 4 Centers EDI, LVP, LON, POR;

GERMANY: 6 Centers BEL, BER, DEN, HOL, KIE, MUN;
RUSSIA: 10 Centers BUD, MOS, NOR, RUM, SEV, SMY, STP,
SWE, VIE, WAR;

TURKEY: 3 Centers ANK, BUL, CON;

AUSTRIA: 3 Centers GRE, NAP, SER;

ITALY: 4 Centers ROM, TRI, TUN, VEN;

FRANCE: 4 Centers BRE, MAR, PAR, SPA;

Dem Winter folgt Frishjahr 1904

ANONYMES DIPLOMACY Partie FOXTROTT

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/2223

ZAT: 18. Mai 1988

Pseudonyme: E: Sir Winston Senil, 1.Marinierter Lord, G: Roberto
von Attolat, R: Natascha Naslrov'{:-l, A: Grat Bobby, T Der Kalif
(Abdul Nowacck, Vorfahren aus Wien), I: Giovanni Maccaroni da
Primo, F: d’Artagnan

Journal de France: Brest has fallen

Sonderausgabe Grinzinger Weinpresse: GroBe Sensation - Natascha
wurde in Rom gesehen.

Das Freie Blatt am Sonntag: Gestern sind in Kiel die Leichen des
deutschen Tontdpfcfrachters eingetroffen. Alle 38 Besatzungsmitglie-
der sind bestens konserviert iibergeben worden.

Vatikan Express: Scine Heiligkeit der Papst Pius von F.d.C. gibt
bekannt, daB jede Frau mindestens 2 (zwei) Minner haben solll!!

Hellas Post: Turkische Piraten verwiisten Athen!

WIN (Wiener Internationales Nachrichtenblatt): Dic 2.Auflage von
“Der SNOB" wurde eing pft, da nur 12 E re verkauft
wurden.

Verkaufe komplette Druckereiwerkstatt, Anfragen unter DAGMAR
an die Redaktion.

Ich habe den Eindruck, daB ltaliens Gegendruck cin Ausdruck von
Uberdruck, bedingt durch Bluthochdruck, ist. Wir senden daher zur
Ubergabe einen Vordruck mit Aufdruck, in welchem mit Nachdruck
auf den derzeitigen Tiefdruck hingewiesen wird. Michail Druckov,
24.Nachfolger Nataschas

Gazettta della Diplomatika: Mittcilung gemiB 37 Mediengesetz: Nata-
scha Nastrovja, [errscherin von RuBland, hat wegen des in ciner Wer-
beausgabe der Grinzinger Weinpresse erschicnenen Interviews mit
Photos Staatsanklage wegen des Vergehens der Damplplauderei, der
iiblen Nachrede und der Ehrenbeleidigung gegen den Verfasser, Ferdi-
nand Schniiffler, beim Internationalen Gerichtshof in Rom einge-
bracht. In dem von der Anklage betroffencn Interview wird Natascha
als junge Frau bezeichnet {(obwohl sie doch schon die Bliite ihres
Lebens Iangst iiberschritten hat) und es wurden Fotos verdffentlicht,
die nicht als aktuell zu bezeichnen sind und deren Verbreitung Frau
N.N. sehr peinlich sind, da es Aufnahmen fiir ein Pornomagazin sind
(Ausgabe September 1896), wie unsere Gerichtssachversténdigen fest-
steliten), die die ehrwiirdige Herrscherin machte, um ihren Bekannt-
heitsgrad unter den russischen Ministern zu erhdhen, damit ihre Wahl
zur Unterabgeordneten damals beschleunigt wurde. (Hitten Sie, licbe
z.llen'sgl)\cr Europas nicht auch gern so ein naives Haserl im Parlament
itzen
Weiters wurde die Aussage Frau Nataschas beziiglich des Zusammen-
treffens mit den tiirkischen Piraten 5o verzerrt, so als ob das tiirkische
Volk nicht wiiBte, daB ein U-Boot tauchen kann. Hier liegt eindeutig
eine Verleumdung der tiirkischen Intelligenz vor, die die russ. Herr-
scherin nicht dulden kann. Wegen dieser und anderer "Mifverstand-
nisse® wurde Anklage erhoben, ein Strafverfahren ist anhingig.
Da anzunehmen ist, daB dieses sterreichische Schmierblatt in ganz
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Europa verteilt wurde, muBte diese Mitteilung auch in den WIN
(WEIt-Italienischen Nachrichten) abgedruckt werden. Frau Natascha
hat daraufhin alle Rechte auf [otos und Interviews der italienischen
Presse, insbesonders ihrem persénlichen Lieblingsreporter Michaelo
Jaenino gegeben, damit solche peinlichen journalistischen Ausrutscher
nicht mehr passieren. Betrachten Sie daher den Inhalt der weiteren
Ausgaben der Grinzinger Weinpresse als historische Schmierenkomd-
die ohne wahren Hintergrund. Giovanni schickt von Beratungen im
Ausland herzlichen Griile und ein Ciao all seinen Freunden und
Feinden.

Hey! S‘)ielen wir hier Diplomacy oder Stille Post? Mehr Aktivititen,
meine licben Herrscherfreunde. Wenn das so weiter geht, gehe ich in
Pension, einigen europdischen Machthabern scheint ihre eigene Denk-
maschine eingefroren zu sein, denn sie lassen sich offensichtlich
immer 6fter von einer Blech-Hilfs- Denkmaschine ersctzen.

SNOB-Exklusivbericht! SCHWERE UBERGRIFFE AUF ITALIEN!
In ciner heimtiickischen Nacht- und Nebelaktion sind franzdsische
und 6sterreichische Einheiten in weiten Teilen Italiens gelandet. Diese
offensichtlich gemeinsam geplante Aktion a8t Schliisse auf weitere Be-
drohungen in Mitteleuropa zu, Maccaroni selbst befindet sich vermut-
lich an Bord sciner Flotte auf dem Weg nach Frankreich. Es scheint,
da8 er sich einige ncue Rezepte aus der franzdsischen Kiiche abschau-
en will. Gibt es bald Lasagne a la Parisienne?

NOCH IMMER KAMPFE UM SEWASTOPOL - GIBT ES HOFF-
NUNG? Trotz massiver verlustreicher Angrilfe der Russen verteidigen
unsere tapferen Einheiten Sewastopol souverin. Dazu der erhabene
Kalif: *so kann das nicht weitergehen! Hier vergeuden beide Staaten
Energie und Einheiten. Bei einem verniinftigen Angebot sind wir
bereit, Sewastopol ehrenhaft und friedlich zu riumen und wieder der
russischen Verwaltung zu iibergeben.” Es scheint also (jedenfalls von
tiirkischer Seite) wieder Hoffnung auf cinen wahren Frieden im Osten
zu geben. Versdumen sie nicht die Berichte des SNOB in der nichsten
Ausgabel

Zige Herbst 1903

ENGLAND: YOR V -DEN-, -NTS C YOR-DEN-, -SKA § YOR-
DEN-, HEL S YOR-DEN*

GERMANY: -MUN-BUR-, HOL-BEL*, RUH S HOL-BEL*, KIE S
DEN-DEN*

RUSSIA: -MOS-SEV-, UKR S MOS-SEV*, WAR-GAL?, -STP-NOR-,
-NOR-SKA-

TURKEY: BLA S SEV-SEV*, AEG S BUL-GRE*, BUL-GRE*, CON-
BUL', RUM- SER*

AUSTRIA: TYR-TRI*, -ION-GRE-, GAL-RUM?*, BUD S GAL-RUM*
ITALY: MAO-BRE®*, NAP-TYS*, ROM-TUS?®, -PIE § ROM-TUS-
FRANCE: SPA-MAO?®*, TUS-PIE*, MAR S TUS-PIE*, -BUR S BEL-
BEL-, -BEL S BUR-BUR-

Diese Einhciten werden bewegt

FLEET at HHOL moves to BEL

ARMY at WAR moves to GAL

ARMY at BUL moves to GRE

ARMY at CON moves to BUL

ARMY at RUM moves to SER

ARMY at TYR moves to TRI

ARMY at GAL moves to RUM

FLEET at MAO moves to BRE

FLEET at NAP moves to TYS
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ARMY at ROM moves to TUS

FLEEL at SPA moves to MAO

FLEET at ‘TUS moves to PI1E

ARMY at PIE RETREAIS to TYR /ex

ARMY at BEL RETREATS to PIC [ex

Stand Winter 1903

ENGLAND: 3 Centers EDI, LVP, LON;

GERMANY: 6 Centers BEL, BER, DEN, HOL, KIE, MUN;

RUSSIA: 5 Centers MOS, NOR, STP, SWE, WAR;

TURKEY: 7 Centers ANK, BUL, CON, GRE, SER, SEV, SMY;
AUSTRIA: 5 Centers BUD, RUM, TRI, VEN, VIE;

ITALY: 4 Centers BRE, NAP, ROM, TUN;

FRANCE: 4 Centers MAR, PAR, POR, SPA;

Dem Winter folgt FRilhjahr 1904

ANONYMES DIPLOMACY Partie GOLF

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/2223

ZAT: 18. Mai 1988

Pseudonyme: E: Ollie from the North, G: Friedrich der Streitbare, R:
Kaputnik, A: Thre k.uk. Majestit Karl von Osterreich und Ungarn, T:
GroBpascha Luzifer von Osmanien, I: Graf Cesare Ottajano, auch
"Dios" genannt, F: Monsieur Eiffel von Stahlbau

rochel, rochel, stitbt der Russe, weil ich so gerne husse!

=====

Wien siecht dahin!

Das Schwarze Meer muB bleiben wie Turkischer Kaffee: tiirkisch und
schwarz! (und das gilt auch fiir die angrenzenden Lander). gez. GroB-
pascha Luzifer von Osmanien. :

Die osmanische Fithrung erlaubt sich, Prinz Oliver I, von seinen
Freunden "Folly Ollie" genannt, zu seiner Inthronisierung sowie zur
Vollendung seines sechzehnten Lebensjahres zu gratuilieren. Moge
seinem Eingreifen in die verwirrenden Leitungen europdischer Ge-
schichte Erfolg beschieden sein.

Gebt Rumanien endlich die Freiheit!
Auszug aus dem Fachblatt der Tirkischen Urologie: "So greift die ita-
lienische Regierung wieder einmal zu jenem uralten Tuschungsverfah-
. ren, unbedeutende Kriegsveteranen tiber Nacht zu Generalstiblern zu
machen und dann hinzurichten, Dabei beweisen die neuesten Volks-
z8hlungen, daB von einer Abnahme des italienischen Volkes keine
Rede sein kann gm qu(emcil). Und die Tatsache, daB Flotten aus
Spaghetti-Hafen beider Kontinente gegen Frankreich schippern, zeigt
eindeutig, wer wo, und vor allem warum (man mu8 nur wissen,
wann).”

*RuBland liegt im Sterben ...."

Proklamation des Deutschen Kaisers. “Wir teilen mit: Soldaten des
Heeres haben die Gefahr aus dem Osten gebannt. Es verbleibt die
Aufgabe, 73 Krieger mit dem begehrten Ritterkreuz zu belohnen.
Dieser Feldzug sei Europa ein Exempel, die Verteidigungsbereitschalt
der Deutschen nicht zu unterschitzen.”

Kaufe Deutsche Kriegsanleihen, Limit 1060,50

Die glorreichen Gsterreichischen Armeen haben wieder zugeschlagen
und den BloBhapperten gezeigt, wo's lang geht!

Ein altes 6sterreichisches Sprichwort sagt: "Ein Russe im Norden
bringt Kummer und Sorgen!*

Zitat von Feldmarschall Rudolf dem Starken, Oberbefehlshaber der 1.
k.uk. Armee in Ruminien: "Bringt mir einen Russen zum Friihstiick,
ich will etwas zum lachen haben.”

Ihre k.uk. Majestit Karl von Osterreich und Ungarn mdchte hiermit
ibr herzlichstes Beileid zum Ableben Ihrer Majestit Eduard VII von
GroBbritannien ausdriicken und dem Thronerben, Oliver I, Konig von

GroBbritannien, Belgien und Norwegen meine herzlichsten Gliickwiin-
sche fiir seinen Regierungsantritt ibermitteln.

Einladung an Monsieur Eiffel von Stahlbau: Wir erwarten Euch bal-
digst in SchloB Schombrunn, um mit Euch iiber die momentan sehr
angespannte Lage in Europa zu sprechen. Ihr kénnt jedoch nicht er-
warten, daB man Euch in Wien Messer schenkt, denn diese stecken in
den Bauchen der Russen.

Long live the German Empire and its regent Frederick! English
support is always certain!

rimnfe in Sehwad,

Schwere Stell in

8 ye | Bereits seit langerer Zeit

T he und d he Truppen und Flottenverbinde um
das bisher neutrale Schweden, wobei noch keine der beiden Nationen
cinen entscheidenden Vorteil erringen konnte. Im britischen Parla-
ment herrschen derweil heftige Debatten, ob und auf wessen Seite in
den Kampt eingegriffen werden soll. Obwohl Konig Oliver 1 zur sofor-
tigen Unterstiitzung des deutschen Bruders riet, scheint der Adel fiir
cine diplomatische Losung, einen VorstoB auf russisches Heimatgebiet
zur Erweiterung des eigenen Besitzes zu pladieren. Eine Entscheidung
in Schweden ist nicht abzuschen.

Luzifer! Freund! Wir treffen uns in Moskau!

Ziige Herbst 1902

ENGLAND: NOR-STP*, NWS-NOR?*, NTS S BEL-BEL*

%ER):’!ANY: -DEN-SWE-, -RUH-MUN-, SIL-WAR?®*, PRU S SIL-
‘AR

RUSSIA: -GOB-SWE-, -BOH-MUN-, GAL-VIE*

TURKEY: CON S BUL-BUL*, ARM-SEV*, BLA S ARM-SEV*

Qlo)fll’ RIA: SER-BUL*, RUM S SER-BUL*, GRE S SER-BUL?, -VIE-

ITALY: VEN-PIE*, -TYS-GOL-, TUS S VEN-PIE*, -WME-SPA-

FRANCE: -BUR-BEL-, PIC S BUR-BEL*, -MAR-SPA-, -MAO-

WME-, -GOL § MAO-WME-

Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at NOR moves to STP

FLEET at NWS moves to NOR

ARMY at SIL moves to WAR

ARMY at GAL moves to VIE

ARMY at ARM moves to SEV

ARMY at SER moves to BUL

ARMY at VEN moves to PIE

FLEET at SEV DISBANDS

ARMY at BUL DISBANDS

Stand Winter 1902

ENGLAND: 6 Centers BEL, EDI, LVP, LON, NOR, STP;

GERMANY: 6 Centers BER, DEN, HOL, KIE, MUN, WAR;

RUSSIA: 2 Centers MOS, VIE;

TURKEY: 4 Centers ANK, CON, SEV, SMY;

AUSTRIA: 6 Centers BUD, BUL, GRE, RUM, SER, TR];

ITALY: 4 Centers NAP, ROM, TUN, VEN;

FRANCE: § Centers BRE, MAR, PAR, POR, SPA;

Dem Winter folgt Friihjahr 1903

ANONYMES DIPLOMACY Partie HOTEL

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/2223

ZAT: 18. Mai 1988

Psecudonyme: E: -, G: Prof.Seltsam, R: Zar Michail Romanov, A: Der
4.Mann, T: Marahel Micro Izmir, I: Paclo Ragazoo I., F: Marechal
Joseph Jaques Cesaire Joffre

nkreich? Null Problemo!

Horch, was kommt von drauBen rein, Hollari, Hollaro, mag das nicht
Tiirke sein, Hollaria Hoh. gez. M. Romanov

Ziige 1erhst 1902

ENGILAND: ECH-NTS®*, WAL-LON*, SWE-NOR*

GERMANY: SKA S DEN-SWE*, DEN-SWE?*, HOL S BEL-BEL*, -
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MUN-BUR-

RUSSIA: UKR S SEV-RUM?, SEV-RUM?*, -GAL-BUD-
TURKEY: CON V -SEV-, BLA C CON-SEV*, BUL-GRE*, ARM S
CON-SEV*

AUSTRIA: RUM-SER®, -BUD-RUM-, BOH-VIE* 4
ITALY: -PIE-MAR-, -VEN-PIE-, TYS-GOL*, WME S TYS-GOL'
FRANCE: PIC S WAL-BEL*, -BUR S WAL-BEL-, -SPA-MAR-, -
GOL-SPA-, MAO-POR*

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at ECH moves to NTS

ARMY at WAL moves to LON

FLEET at SWE moves to NOR

ARMY at DEN moves to SWE

FLEET at SEV moves to RUM

ARMY at CON moves to SEV

ARMY at BUL moves to GRE

ARMY at RUM moves to SER
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ARMY at BOH moves to VIE

FLEET at TYS moves to GOL

FLEET at MAO moves to POR

FLEET at GOL RETREATS to TUS [ex

Stand Winter 1902

ENGLAND: 4 Centers EDI, LVP, LON, NOR;

GERMANY: 7 Centers BEL, BER, DEN, HOL, KIE, MUN, SWE;

RUSSIA: 4 Centers MOS, RUM, STP, WAR;

TURKEY: 6 Centers ANK, BUL, CON, GRE, SEV, SMY;
AUSTRIA: 4 Centers BUD, SER, TRI, VIE;

ITALY: 4 Centers NAP, ROM, TUN, VEN;

FRANCE: 5 Centers BRE, MAR, PAR, POR, SPA;

Dem Winter folgt Friihjahr 1903

ANONYMES DIPLOMACY Partie INDIA

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr.28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/2223

ZAT: 18. Mai 1988

Pseudonyme: E: Sir Horatio Hornblower, G: Canossa Carlo, der Preu-
Benkdnig von Nebenan und Germany, R: Malakoff der Musikalische,
A: Maria Theresia, T: Mr.Big, I: Benito MiniMus, F: Jean d’Arc

Wertes Anonimus! Poesija gutt (Tblstoij, Dostojewski usf.) Aber:
Ergisse fon Salopprejmer galoppicrend gruwi. Zweckchusten brawcht
nicht unterdruckt werden. Anonimus chat chextwahrschijndlich nie Sa-
chertort oder Chejdelbeerstrudel (Grisse an ltalija) gekawt. Metrische
Grisse, Zar Malakoff der Marzipanliebchaber.

An alle Mitspieler und Herrscher Europas! Ich will einen Wettbewerb
starten, in dem es darum geht, wer als erster alle seine Versorgungs-
zentren verliert. HeiBe Tips konnt ihr Buch beim Italiener und Turken
holen. Der Favorit in der Wertung ist aber Osterreich. Viel Freunde
wiinscht Euch Jean d’Arc

Chochgeschetztes Choratija Chornblowser!

Russki) Sprach = kompaktes Sprach, Dolmetsch chat schwieriges
Awfgabve zu lesen. Zar Malakoff zufrieden mit ‘Translatijo - Wienis
Inglisch fon Waldchejm awch nicht ficl besser. Aber : warum Konver-
satijo in englisches Sprach? (Misste zusetzliches Dolmetsch an Zaren-
chof berufen.) Fiele Grisse, Zar Malakoff der Morsemejster.

Kauf Deckel! RuBland ist bald im Eimer!
Der Kanal ist ja doch englisch.

Ich kenn' Canossa Carlo, cin Mann wie Philipp Marlowe, nur Fassade

und kein Licht, geistig nicht ein Schwergewicht, er kann mich schr

stark am Arlo,

Dieser Mann ist wohl sehr deftig, mit Spriichen sonst nicht kriftig,

ein Mann voller Intrigen (Wenn die anderen ihn kriegen...) dann

scheppert’s ziemlich heftig.

Nun weiter, wie soll ich sagen: Meine Sorgen, die mich plagen meinen

wohl: ob er uns vertraut, und nicht Europa durcheinanderhaut, das

muB man sich schon fragen.

Nun komm schon, alter Krieger, setz’ dich schnell auf einen Flieger,

mach "Flutsch" und sei davon, die andern rennen schon, machen

Preussen zum alten Tiger.

Die Moral von der Geschicht: ein armer Preussenwicht, der nicht

\]Zfiﬁ, welchen Mut, wenn bose Briefe er vertut, die der andere immer
iegt.

Anonymus von Effendi (Preussengegner)

=====

Matakoff der Militdrische:*Mein SelbstbewuBtsein kii8t dem GroBen-

wahn die FiiBe 1"(gez. Krapulax)

Mei Muatta hat allwei gesagt, a Mensch, der si umbringt, is a gfahrli-

cha Mensch. Aber dds woaB8 me erstm wann er sie umbracht hat, da

a a gfihrlichen Mensch gwen is.

Hysterie, verlaB mich nie!

Die fiinf Sinne von Malakoff: Blddsinn, Schwachsinn, Unsinn, Stumpf-

sinn, Wahnsinn (gez. Krapulax)

Der Papst meint: "Vergib Deinen Feinden, aber vergi8 Ihre Namen

nicht!*

Umweltministerium fiir W+W (Walfen und Wirtschaft) fordert blei-

freic Munition fiir alle Armeen Europas

Malakoff der Minderwertige: "Die Lage war noch nie so ernst wie
immer* (gez. Krapulax)

Ich, der mit Vergniigen beobachtende, méchte Italien bitten, mir bei
gegebener Zeit mitzuteilen, ob Sizilien fiir Rémer tatsichlich ein so
begehrenswerter Landstrich ist. Ich bitte zu korrigieren, falls ich fil-
schlicherweise nicht damit rechne, daf Italien der Kontinent Afrika
(von Tunis bis Siidafrika) als vorrangiges Ziel ausgewihlt hat. Den eu-

ropiischen Michten ist ein Vordringen dieser Art jedoch besonders

genehm. Wir jedoch beziehen in unsere engeren Pline nur den un-
mittelbaren Bereich um Europa ein. Auch Besatzungsméichte werden
sich finden, welche Italien die Schirmherrschaft abnehmen. Der Klug-
scheiBer

Es war mal die Jeanne d’Arc, die fiihlte sich sehr stark, die wolite
gclecn Germany und obendrein noch Italy. Ja, das war sie, die Jeanne
dArc.
Doch einiges iibersehen: die andren blicben stehen und hauten voller
Gliick mit starker Kraft zuriick. Sie sagte: “ich werd’ Rosen ziichten
chen.*

eine liebe Pulzella oder: kleine Cinderella, verbranntes Kind scheut
wohl den Ofen, neue Armeen mu3 man sich koofen, aber nicht, wenn
man ein Liedchen traclla.
Die Moral von der Geschicht: schreib doch lieber ein Gedicht, wilde
Schlachten, die 1aB sein, erhol dich lieber nun ganz fein, damit dein
Land nicht auseinanderbricht.
Anonymus von Effendi (Franzosengegner)

Canossa Carlo, der Preussenkonig von Nebenan und Germany, Akten-
vermerk 007, 18, Preussische Landesverteidigungsornund vom
24 Juno 1901:
He, Kumpels! Dett is ja deftige Bewegung in Euro. Da werden doch
§lan neutrale Striche von bdsen GroBmichten anjepinkelt. Dett is 'n
kandal, jawoll, dett kdnnt ihr mir glauben.
as dett Italofreak von seinem ollen Latinokumpel so in die Badewan-
ne geschmissen wird, is 'n Skandal. DaB dett austriakische Lady Di
siidlandischen Besuch bekommen hat, ebenso. Und das Skandinavien,
dett is 'n Skandal sondergleichen.
Aber wir machen alles wieder jut, Halten dett anstrengende Stellung,
bleiben im befreundeten Ausland und pinkeln uns als Ausgleich
selber in die Laffel. Dett kleene Misstimmung da oben wollen wir mit
unsern weissen Friedenszwitschern schnell bereinigen, Und watt lese
ich da in diesem *Winn?* Da willt doch glatt einer - nee. So nich,
Olla. Da kannste dich runterlassen. Zuerst die Hose, eins zwo, dann
det langes Unterding, drei vier, und dann kannste dich brausen.
Canossa CArlo hilt, was er verspricht. Wenn.er verspricht. -
Ich vertschii} mich jetzt und halte alles ein, was ich zujesacht habe.
Eucer Canossa Carlo

Ziige Herbst 1901

ENGLAND: ECH-BEL*, YOR V -NOR-, NTS C YOR-NOR*
GERMANY: -DEN-SWE-, RUII-IIOL®, SIL-MUN*
RUSSIA: -GOB-SWE-, WAR-SIL*, UKR-RUM?*, SEV S UKR-RUM*
TURKEY: -CON-BUL-, -BUL-GRE-, ANK-ARM*
AUSTRIA: ALB-GRE*, SER S ALB-GRE?*, VIE-GAL*
ITALY: -TRI-VEN-, NAP V -TUN-, ION C NAP-TUN*
FRANCE: MAO-SPA*, BUR-GAS®, -PIE-VEN-

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at ECH moves to BEL

ARMY at YOR moves to NOR

ARMY at RUH moves to HOL

ARMY at SIL moves to MUN

ARMY at WAR moves to SIL

ARMY at UKR moves to RUM

FLEET at ANK moves to ARM

FLEET at ALB moves to GRE

ARMY at VIE moves to GAL

ARMY at NAP moves to TUN

FLEET at MAO moves to SPA

ARMY at BUR moves to GAS

Stand Winler 1901

ENGLAND: 5 Centers BEL, EDI, LVP, LON, NOR;
GERMANY: 5 Centers BER, DEN, HOL, KIE, MUN;
RUSSIA: 5 Centers MOS, RUM, SEV, STP, WAR,;
TURKEY: 4 Centers ANK, BUL, CON, SMY;
AUSTRIA: 4 Centers BUD, GRE, SER, VIE;

ITALY: 5 Centers NAP, ROM, TRI, TUN, VEN;
FRANCE: 4 Centers BRE, MAR, PAR, SPA;

Dem Winter folgt Friihjahr 1902

ANONYMES DIPLOMACY Partie JULIET

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/22%3 I PO B8

1. Mai 1988

ZAT: 18. Mai 1983
Pseudonyme: E: Nailclip der Kiisserkdnig, R: Iwan IL., G: Heinrich
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der Lowe T: Sultan Anatol V. von Konstantinopel I: Cicciolina, F:
Louis Quartorze de France
Jungs, ich vernausch’ Euch allel KiiBchen, Cicciolina

Kénig Nailclip gibt bekannt (aus der tiefen Einsicht, daB die Bildung
des Volkes zu wiinschen {ibrig 148t), daB die Mehrzahl von "Vogel"
nicht *Vogeln® ist!

===

Friede sei mit Euch und mit allen Deutschen. Gezeichnet von den
letzten Kricgen zeigt das deutsche Volk keinerlei kriegerische Absicht,
Weisen jedoch feindliche ’I\'uppenbcwegunéen an den Grenzen deut-
schen Gebietes darauf hin, werden die geplagten, aber sehr stolzen
Germanen wieder zu den Waffen greifen - Heinrich der Lowe.

Je proclaime, que je vais ecrire toutes mes proclamations en francais,
parce que francais est la langue de la noblesse. Si vous ne pouvez pas
parler cette langue formidable, je vous conseille I'apprendre. Noblesse
oblige!!

Mabge der bessere gewinnen und gebe Gott, daB ich das bin!

In weiten Teilen der Tirkei setzt cin Kesseltreiben gegen Andersglubi-
ge, besonders gegen Christen ein. Die Muezzins ruf en taglich mehr-
mals zum Heiligen Krieg gegen die Unglaubigen auf. In Sofia und Sa-
rajevo kam es zu Sympathickundgebungen fir die Tirkei.

Die Seher des tiirkischen Reiches haben aus dem ungewdhnlich hiufi-

%/en Auftreten von Meteoriten und dem Vogelflug groBes Leid und
‘errat tiber die Menschheit hereinbrechen sehen. Darum, Ihr Volker,
seid bemilht, dem entgegenzutreten und zu entgehen. Seid Ihr gezwun-
éen zu kampren, tut es fair. Mgt Ihr sterben, tut es tapfer. Gez.
roBwesir seiner Gnaden Anatol V., Iwal ben Azul von Syrien.
Ossservatore Romano (Offizielles Comunique des Vatikan) - Uber
Einladung des Heiligen Vaters haben sxch gxe AuBenmxmstcr Frank-
reichs und Osterreichs mit dem italieni er in
Buropa getroffen. Wie aus gut informierten Quel!cn verlautet, traf zur
f_ClChen Zeit cine diplomatische Delegation der Hohen Pforte unter
‘iihrung Bei Abu Adabei zuu Gesprichen mit dem italienischen
Konig ein.
Kais.russ.Pressebiiro - Proklamation seiner Majestit des Zaren aller
Reussen, Iwan 1I: An meine Volker! Die seit langer Zeit bestehenden
Differenzen zwischen den europiischen Volkern und die damit ver-
bundene Kriegsgefahr ist eskaliert. Die ersten Schiisse sind gefallen,
die ersten Toten sind zu beklagen. Elend, Not und Trauer Gberzichen
unseren Kontinent. - Meine Regierung hat bis zuletzt versucht. unser
heiliges RuBland aus diesem morderischen Konflikt herauszuhalten.
Wir haben allen europdischen und auBereuropdischen Machten
unsere Bereitschaft zu einer friedlichen Koexistenz mitgeleilt. Manche
unserer Nachbarn haben bis heute nicht reagiert. - Ich habe mich
daher genoulg:t gesehen, die allgemeine Mobilmachung anzuordnen.
Wer unsere Friedenshand ausschligt, wird unsere Kriegsfaust spiiren
miissen. Gott schiitze RuBland.

ANONYMES DIPLOMACY Partie KILO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel,
02216/2223
ZAT: 18. Mai 1988

mmnnm

Herzlich willkomen bei der Partie Kilo. Alle Spieler erhalten dem-

niichst ihre Unterlagen, die Verhandlungen beginnen ab sofort, fiir
den ZAT 18. Mai brauche ich Pscudonym und ein (1) Statement fiir
WIN, den ersten Zug fiir den ZAT 9Juni

BRITISH RAIL Partie BRISTOL

GM: Fritz Hofmann, Schlopgasse 4/10, 1050 Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 17. Mai 1988
19.Runde
de CASSAN: Konto: 66 + 4 + 4 = 74

l{lElélju Z;nl/o /98 +. J-l» 4-4 =104

39/23 / North-Birm-39/21 / Beer / Beer,Beer / 56
Fahrt auf de Cassan
HRYSAK: Konto: 41
Portsm./35/13 /- /- /- / &

GM: Fritz Hofmann, Schiofgasse 4/10, 1050 Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 17. Mai 1988

8. Runde

Korrektur 7.Runde

de Cassan 2.Zug fuhr bis 38/20

de CASSAN: Konto 20
1.Z:49/9 / 42/16
2.7:38/20 [ 46/12
RITTER:Konto38+14- 19 = 33

: 47/19 / 50/8 / Sug. / Tour. / 22 / 85
2.Z: Stoke / 35/27 5
42/34 - 41/35 - 40/36 - 39/37 38/38 - 37/39 36/40 - 35/41 - 34/42 -
33/43 - 32/44 - 31/45 - 30/46 - 29/47 - 28/48
SCHIM/PL/ Konk7c7 + ?6 /2 13
1.Z: 21/50 ott, /- [/ 62
2Z:29/35 ) 387

RITTER: Konto: 59 -4 = 55
50/16 / 60/4 [ - [ - [ - [ 42
Fahrt auf Friedl
SCHUSTER: Konto: 89 -4 = 8
Nott. / North.-38/21 / - / Beer,Beer
Fahrt auf Friedl umsonst
Fahrt auf de Cassan
TUWORA: Konto: 23 + 45 = 63
17/54 | Perth [ Pot [ - | 48 | 67

BRITISH RAIL Partie DOVER

33/24-34/2 -3

36/21 - 36/20 - 36/19 36/18 - 36/17 - 35/17 - 34/17 - 34/16 - 34/15 -
33/15 - 32/15

Pro Runde nur 20 Mio investierbar (weiterer Bau erst nichste Runde)
LEITMANNSLEHNER: Konto 1

1.Z: 28/41 / NMR zum 2, Mal

2.72:27/35

Beim 3.Mal NMR hintereinander aus der Wertung genommen
HARTMANN: Konto 6 + 17-9 = 14

1.Z: 42/15 [ 45/4 / Pot. [ Rub,Rub. / 96

2.Z:33/37 / 35/32

50/17 - 51/17 - 52/17 - 53/17 - 54/17 - 55/16 - 56/15 - 57/14
REITER(i.V.in Liebe Snoopy): Konto 2

1.Z: Leeds / 34/36

2.Z:41/20 [ Cov.40/29 [ - [ Cars

BRITISH RAIL Partie EDINBURG

GM: Fritz Hofmann, Schlofgasse 4/10, 1050 Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT 17. Mai 1988

2. Runde

Langsam aber sicher werde ich sauer. In dieser Runde haben nur die
Halte der MllSFIClCr abgegeben. Sommer hat schon die 2.Runde nicht
abgegeben. Auf meinen Anruf erklirte er mir, keine Zeit zu haben.
Warum er sich dann zum Spiel anmeldete, wei8 ich nicht. Fiir ihn
konnte ich einen Ersatz finden: Ferry KRAL wird gelb Gbernchmen,
er darf diesmal beide Runden abgeben.

ACHTUNG: 3.Baurunde und 1.Fahrtrunde gemeinsam abgeben.
CASSAN: Konto 40 - 20 = 20

32/37 - 33/36 - 34/35 - 35/34 - 36/33 - 37/32 - 38/31 - 39/30 - 40/29 -
41/28 - 42/27 - 43/26 - 44/25 - 45/24 - 46/23

ENDLICHER: Konto 40

47/11 / NMR

GERGER: Konto 40

26 WIN 58

39/26/NMR

HARTMANN: Konto 40 - 20 = 20

27/24 - 26/24 - 26/23 26/22 - 26/21 - 26/20 - 26/19 - 25/19 - 2/1/19-

24/18 - 24/17 - 25/1

KRAL: Konl/o y / / / y

Lrve 00l - 25/36 - 25/37 - 25/38 - 25/39 - 25/40 - 24/41 - 24/42 -
r3p - 24/45 - 24/46 - 23/47-/ 22/48;

22;48 21/49 20/50 - 20/51 - 19/52 - 18/53 - 17/54 - 16/54 - 15/54 -

14/54 - 13/55

SPACEK. Konto 40 - 20 =

36/19 - 36/18 - 36/17 - 36/16 36/15 - 35/15 - 35/14 - 35/13 - 35/12 -

34/12 - 33/12 - 33/11 - 33/10 - 33/9 - 33/8 - 33/7 - 33/6

1. Mai 1988



CITY OF SORCERERS Partic ERGOTH

GM: Raiph Schimpl, Tautenhayng. 3/29, 1150 Wien, Tel.0222/9534165

ZAT: 17.05.88

Abgegebene Ziige:
BIJ\U Schwendtbauer:

INIT
CONT D3, 13, J3, K3, M3, N3
TERR 10 R(9-11) 2

GRUN - A, Kral:

INIT 4

DET'M 11

CONT 1), 1,13, K, M, N3
MASTERY +2 auf N

WEISS - Frey:

! Ersatzzug 111

CONTD, 1,1, KM, N

Auswertung:

RD 5, PH 1

HAVEN: B 2,G 2, M +, W 12 .
TERR:1L,2P,3S8,4S,5H,6P,7M,8L,9L,10P R(%11),11 M
12L *(FOG), 13 H,14M,15D, 165,17 D, 18 M, 19 M

MON: A-,B-,C-D4BE-F-G-H-111G,JI1G KW,
LI11OH,M18G,N4B,O-P-Q-R-

INIT next RD: B 6, G 2.6, W 23

Ilrkliirung,cn
MASTERY: Dieser Spruch erlaubt die Addition von 2 zum Wiirfel-
wurf um die Kontrolle eines Monsters.

CITY OF SORCERERS Partie FAERIE

GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng. 3/29, 1150 Wien, Tel.0222/9534165

ZAT: 17.05.88

Herzlich Willkommen bei CITY of SORCERERS!

Hier die Namen der Mitspieler mit der Farbe, unter der sie gefiihrt
werden:

BLAU - Gert Weber

GRUN - Ingo Lang

MAGENTA - Brigitte Fuckerieder

WEISS - Barbara Fuckerieder

Die Spielunterlagen werden Euch von Dagmar zugesandt; Eure
S riiche erhaltet lhr in den néchsten Tagen direkt von mir.

wird in dieser Partie keine Allianzen geben; ignoriert diesen Teil
dcr Regeln also.
Bitte vergeBt nicht, mit dem crsten Zug Euer HAVEN-Hex anzugeben,
Der ZAT wird jeweils am Dienstag sein, wobei ich Euch dankbar

wire, wenn lhr mir die Ziige bereits vor dem Spielekreis zukommen
lassen konntet,
Wenn Ihr noch Fragen habt stehe ich Euch gerne fiir Auskiinfte zur

Verfiigung.

Viel SpaBl

RD 0, PH 2

HAVEN: B ?,G 2, M 2, W ?
TERR:1L,2L,3L,4L,5M,6D,7L,8L,95,10L,11 P 12L,13
L,14DR (10-19), 15H,16 L,17 L, 18 L, 19 L.

MON: A15B-C-DIS,E-F-G-H-1-J-K-L-M-N-
,0-,P5Q-R-

PSI next RD: B 20, G 24, M 20, W 20

Anmerkungen:
In dieser Runde kann noch keine DETECTION durchgefiihrt werden,
da noch niemand die Kontrolle {iber ein Monster besitzt!

DAMPFROSS Partie EI-LING

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr.28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel,
02216/2223

ZAT: 17. Mai 1988

DELUGE DIPLOM

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/2223

ZAT: 18. Mai 1988

E: E. Tuwora, G: W. Herbich, R: M, Valent, A: C. Stefaniu, T F.

Hofmann, I: P. Schmitt, F: H. Ritter

G: 1.CompZug

Zisge Herbst 1901

ENGLAND: NWS-NOR*, NTS-SKA*, YOR-AYOR-IF

gldSSlA: SEV-RUM?*, FIN-SWE*, UKR S SEV-RUM?*, GAL S SEV-
M.

TURKEY: ANK-BLA*, SMY-AEG*, -BUL-GRE-

AUSTRIA: ALB-GRE?, SER S ALB-GRE*, -VIE-TRI-

ITALY: ROM-TUS®, ION-TUN*, -VEN-TRI-

FRANCE: MAR-SPA*, PIC-BEL*, BUR S PIC-BEL*

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NWS moves to NOR

FLEET at NTS moves to SKA

FLEET at SEV moves to RUM

FLEET at FIN moves to SWE

DIPLOMACY

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Héndelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

E: W.Tuma, R: E.Tuwora, A: H.-Weinke, F: Computer

Ziige Herbst 1910

ENGLAND: IRI-ECH*, -NTS-NOR-, NWS S NTS-NOR*, -EDI-NTS-
RUSSIA: SKA-NTS*, NOR S SKA-NTS*, HEL S SKA-NTS?*, KIE S
HOL- HOL*, -HOL S RUH-RUH-, RUH-BEL‘ STP S NOR NOR®*,
WAR»GAL‘ -MUN-BUR-, -BOH-| MUN TYR- VEN' RUM-BUD?®,
ANK-SMY?*, CON S ANK- SMY'

AUSTRIA: BUD TRI®

FRANCE: -BUR-MAR-, -BRE-GAS-, -PIC-BUR-

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET al IRI moves to ECH

FLEET at SKA moves to NTS

ARMY at RUH moves to BEL

ARMY at WAR moves to GAL

1. Mai 1988

WIN 58

Herzlich willkommen zur neuen Dampfrosspartie mit 7 Spielern auf
der brandneuen Karte von China. Spielmaterial und Startpunkte
gehen Euch mit getrennter Post zu. Viel Spa8 wilnscht Dagmar

ACY Partie 2.FLUT

FLEET at ANK moves to BLA

FLEET at SMY moves to AEG

FLEET at ALB moves to GRE

ARMY at ROM moves to TUS

FLEET at ION moves to TUN

ARMY at MAR moves to SPA

FLEET at PIC moves to BEL

Stand Winter 1901

ENGLAND: 4 Centers EDI, LVP, LON, NOR;
GERMANY: 4 Centers BER, HOL, KIE, MUN;
RUSSIA: 6 Centers MOS, RUM, SEV, STP, SWE, WAR;
TURKEY: 4 Centers ANK, BUL, CON, SMY;
AUSTRIA: 5 Centers BUD, GRE, SER, TRI, VIE;
ITALY: 4 Centers NAP, ROM, TUN, VEN;
FRANCE: 5 Centers BEL BRL‘ MAR I’AR SPA;
Uberﬂulungcn Lon, Hol, Bel Gas, Vcn, Liv
Umwandlung zu Flotte: Ven

Dem Winter folgt Friihjahr 1902

Partie JUNTA

ARMY at TYR moves to VEN
ARMY at RUM moves to BUD
ARMY at ANK moves to SMY
ARMY at BUD moves to TRI
FLEET at NTS RETREATS to LO. N{
ARMY at SMY RETREATS to AR

RUSSIA HAS 19 SUPPLY CENTERS!
Sieger : Ewald Tuwora

2.Platz: Herbert Weinke

3.Platz: Wolfgang Thuma

YOR /fex
/SYR [fex

Stand Winter 1910
ENGLAND: 4 Centers EDI, LVP, LON, POR;
RUSSIA: 19 Centers ANK, BIZL BER, BUD CON DEN, HOL, KIE,
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MOS, MUN, NOR, RUM, SEV, SMY, STP, SWE, VEN, VIE, WAR;
AUSTRIA: 8 Centers BUL, GRE, MAR, NAP, ROM, SER, TR, TUN;
FRANCE: 3 Centers BRE, PAR, SPA;

Ende!

DIPLOMACY Partie KINGMAKER

GM: Ferdinand de Cassan, 2285 L. f 28-30,

Tel. 02216/2223

ZAT: 18. Mai 1988

E: M.Valent, G: W.Philipp, R: H.Ritter, T: WAlber, I: W.Herbich
Ziige Herbst 1910

ENGLAND: -IRI-MAO-, PAR S BUR-BUR?, BRE S GAS-GAS?*,
NAF S TUN- TUN*

GERMANY: -MUN-TYR-, -BOH S MUN-MUN-, SIL S BOH-BOH*
RUSSIA:; -WMETYS-, MOS S WAR-UKR?®, -WAR-UKR-, GAL-
BUD?*, -UKR-RUM-

TURKEY: -ALB-TRI-, -BUD S ALB-TRI-, -RUM § BUD-BUD-, SEV
S RUM-RUM?*, ARM S SEV-SEV*, -AEG-ION-, APU-VEN?*, -TYS §
ION-TUN-, -ION-TUN-, BLA § RUM-RUM®*, BUL-SER*

ITALY: VIE S GAL-BUD!, -TYR-TRI-, MAR-PIE*, SPA V -TUS-,
GOL C SPA-TUS*, -TUN S WME-TYS-, POR-SPA*

Diese Einheiten werden bewegt
DIPLOMACY

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hindelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 18. Mai 1983

R: G.Klein, T: C.Stefaniu, I: H. Gerger, F: F.Hartmann
R: 1.CompZug

Zisge Herbst 1910

Sll[J}SlA: -BAR-STP-, -NOR S BAR-STP-, MUN-SIL*, BER § MUN-
TURKEY: -NAO-LVP-, GAS-MAO?*, -NWS 8 STP-NOR-, -LIV- STP-,
-STP-NOR-, -BUL-SER-, -CON-BUL-, GRE S EME-ION*, AEG S
EME-ION*, EME-ION*, ARM-SEV*, -PRU-SIL-, -WAR- GAL-, -
BUD S GAL-VIE-, -GAL-VIE-

ITALY: MAO-POR?, SPA S MAO-POR?*, BRE-GAS®, -ION-GRE-,
NAP- TYS*, -ALB-SER-, -TRI-BUD-, -VIE S TRI-BUD-

FRANCE: -EDI-NWS-, -WAL-LVP-, NTS S SKA-NOR?*, SKA-NOR?*,
BUR-MUN*

Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at MUN moves to SIL

FLEET at GAS moves to MAO

1edorf R,
P a

ARMY at GAL moves to BUD

ARMY at APU moves to VEN

ARMY at BUL moves to SER

ARMY at MAR moves to PIE

ARMY at SPA moves to TUS

FLEET at POR moves to SPA

ARMY at BUD DISBANDS

Stand Winter 1910

ENGLAND: 5 Centers BRE, EDI, LVP, LON, PAR;
GERMANY: 6 Centers BEL, BER, DEN, HOL, KIE MUN'
RUSSIA: 6 Centers BUD, MOS, NOR S’I'P SWE, W;
TURKEY: 11 Ccntcrs ANK, BUL CON, GRE NAP ROM RUM,
SER, SEV, SMY, V.

ITALY: 6 Centers MAR, POR, SPA, TRI, TUN, VIE;

Dem Winter folgt Friihjahr 1911

Partie LASKA

FLEET at EME moves to ION

ARMY at ARM moves to SEV

FLEET at MAO moves to POR

ARMY at BRE moves to GAS

FLEET at NAP moves to TYS

FLEET at SKA moves to NOR

ARMY at BUR moves to MUN

FLEET at NOR RETREATS to SWE /ex

FLEET at ION RETREATS to NAP /ADR /APU /TUN /ex
Stand Winter 1910

RUSSIA: 4 Centers BER, HOL, KIE, SWE;

TURKEY: 13 Centers ANK, BUD, BUL, CON, GRE, LVP, MOS,
RUM, SER, SEV, SMY, STP, WAR

ITALY: 10 Centers BRE. MAR, NAP POR, ROM, SPA, TRI, TUN,
VEN, VIE;

FRANCE: 7 Centers BEL, DEN, EDI, LON, MUN, NOR, PAR;
Dem Winter folgt Frhl\inhr 1911

DIPLOMACY Partie MACCHIAVELLI

1o, B,

g

s

GM: Ferdinand de Cassan, 2285 L 7] 28-30,

Tel. 02216/2223 °

ZAT: 18. Mai 1988

E: H.Ritter, G: G.Gesek, R: ESchiff, A: G.Ofner, I: J.Riener, F:
Computer

Ziige Herbst 1908

ENGLAND: PAR-BRE*, -RUH-HOL-, MAO S PAR-BRE*, -NAO-
LVP-, WAL-LON*, -NOR-NTS-, -GOB-SWE-

GERMANY: PRU-BER*

RUSSIA: BUL-RUM?®, SMY-EME*, ARM-SMY*, CON-BUL*, BLA-
CON'*, MOS- WAR®, -DEN-SWE-, ECH-BEL®*, -NTS S ECH-BEL-, -
CLY-LVP-

AUSTRIA: ALB S GRE-GRE*, TRI S TYR-TYR*, TYR S TRI-TRI*,
VIE S TRI-TRI*, -MUN-KIE-, GRE S ALB-ALB*

JTALY: ION S AEG-AEG*, ADR S VEN-VEN?*, PIE S VEN-VEN?*,
VEN S PIE- PIE*, GAS S PAR-BRE*, -HOL-KIE-

Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at PAR moves to BRE

FLEET at WAL moves to LON

ARMY at PRU moves to BER

DIPLOMACY Pa

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hindelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 18. Mai 1988

E: A.Bettelheim, G: WAlber, R: TMendel, T: We.Herbich, A:
C.Binder, I: H.Ritter, I: Wa.Herbich

R: 1.CompZug, T: 1.CompZug

Ziige Herbst 1906

ENGILAND: LON V -BRE-, ECH C LON-BRE*, MAO S LON-
BRE?*, SPA- MAR®, WME-NAF*, TUN S WME-NAF-
GERMANY: -UKR-RUM-, -SEV § UKR-RUM-, GAL S UKR-
RUM?*, TYR S TRI-VEN®*, -WAR-UKR-, BOH § VIE-VIE*, MUN-
BUR®, -NTS- NOR-

RUSSIA: -ARM-SEV-

TURKEY: BLA § RUM-RUM?*, BUL S RUM-RUM?*, ION-GRE*
ITALY: TRI S BUD-BUD?*, BUD S TRI-TRI*, TYS S NAF-TUN®,
APU-ADR*

FRANCE: ROM-NAP*, VEN-ROM?*, TUS-PIE*, NAF-TUN*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at LON moves to BRE

ARMY at SPA moves to MAR

ARMY at BUL moves to RUM

FLEET at SMY moves to EME

ARMY at ARM moves to SMY

FLEET at CON moves to BUL

FLEET at BLA moves to CON

ARMY at MOS moves to WAR

FLEET at ECH moves to BEL

ARMY at BRE RETREATS to PIC /ex

** FRANCE HAS FALLEN **

Stand Winter 1908

ENGLAND: 7 Centers BRE, LVP, LON, NOR, PAR, POR, SWE;
GERMANY: 1 Centers BER

RUSSIA: 13 Centers ANK, BEL BUL, CON, DEN, ED], KIE, MOS,
RUM, SEV, SMY, STP, WAR;

AUSTRIA: 6 Centers BUD GRE MUN, SER, TRI, VIE;
ITALY: 7 Centers HOL, MAR NAP, ROM SPA TUN VEN;
FRANCE: 0 Centers

Dem Winter folgt Friihjahr 1909

rtie NETZWERK

FLEET at WME moves to NAF

ARMY at MUN moves to BUR

FLEET at ION moves to GRE

FLEET at APU moves to ADR

FLEET at ROM moves to NAP

ARMY at VEN moves to ROM

ARMY at TUS moves to PIE

FLEET at NAF moves to TUN

ARMY at TUN DISBANDS

ARMY at BRE RETREATS to PAR /PIC /GAS [ex
** RUSSIA HAS FALLEN

Stand Winter 1906

ENGLAND: 8 Centers BRE, EDI, LVP, LON, MAR, NOR, SPA, S1P;
GERMANY: 11 Centers BEL, BER, DEN, HOL, KIE, MOS, MUN,
SEV, SWE, VIE, WAR;

RUSSIA: 0 Centers

TURKEY: 6 Centers ANK, BUL, CON, GRE, RUM, SMY;

ITALY: 4 Centers BUD, SER, TRI EN

FRANCE: 5 Centers NAP, PAR, POR, ROM TUN;

28

WIN 58

1. Mai 1988



pem Winter folgt Friihjahr 1907

DIPLOMACY Partie ORDO

1dedorf R 1
P » ]

M: Ferdinand de Cassan, 2285 L 28-30,

G
Tel. 02216/2223

ZAT: 18. Mai 1988

E: FKunz, T ETuwora, A: LLang, I: J.Klug, F: P.Idinger

A: neuer Spieler

Stand Winter 1904

ENGLAND: Centers BEL, BER, BRE, DEN, EDI, HOL, KIE, LVF,
LON, NOR, STP, SWE, WAR; Units BAL-F BEL-A BER-A BRE-F
EDI-A ECH-F KIE-F LVP-F LON-F NTS-F STP-A WAR-A
TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE, MOS, RUM, SER, SEV,
SMY; Units AEG-F BLA-F BUL-A CON-F GAL-A GRE-A SER-A
SMY-F UKR-A

AUSTRIA: Centers BUD, VIE; Units BUD-A VIE-A

JTALY: Centers NAP, ROM, TRI, TUN, VEN; Units ADR-F ION-F
TRI-A TYS-F VEN-A

FRANCE: Centers MAR, MUN, PAR, POR, SPA; Units BUR-A
MUN-A NAF- F PIC-A WME-F

Ziige Frithjahr 1905

ENGLAND: STP-L1V*, WAR-SIL®, -BER-MUN-, BEL-PIC*, EDI V -
HOL-, LON-ECH?®, -KIE-BAL-, NTS C EDI-HOL*, ECH-MAO®,
BRE S ECH-MAO?®*, LVP-IRI*, -BAL-SKA-

TURKEY: GAL S UKR-RUM*, UKR-RUM?*, SER S GRE-ALB?®, -
GRE-ALB-, BUL S SER-SER*, -AEG-GRE-, BLA S UKR-RUM?®, -

CON-AEG-, SMY-EME*

AUSTRIA: BUD-TRI*, VIE § BUD-TRI*

ITALY: VEN-PIE*, -ADR-ALB-, -TRI § ADR-ALB-, ION S ADR-
ALB?®, -TYS-GOL- .
FRANCE: -MUN-KIE-, BUR S PIC-PAR*, PIC-PAR*, -WME-GOL-,
NAF-TUN* ‘

Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at STP moves to LIV

ARMY at WAR moves to SIL

ARMY at BEL moves to PIC

FLEET at LON moves to ECH

ARMY at EDI moves to HOL

FLEET at ECH moves to MAO

FLEET at LVP moves to IRI

ARMY at UKR moves to RUM

FLEET at SMY moves to EME

ARMY at BUD moves to TRI

ARMY at VEN moves to PIE

ARMY at PIC moves to PAR

FLEET at NAF moves to TUN

ARMY at TRI RETREATS to VEN /TYR /ex

Dem Sommer folgt Herbst 1905

DIPLOMACY Partie PLOY

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hindelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 18. Mai 1988

E: WAlber, G: F.Lessak, R: B.Kolb, T: L.Lang, A: NAlber, I:
W.Lessak, I: R.Windisch

T: neuer Spieler

Auf Grund eines Protestes von Norbert Alber wird der Zug Herbst
1902 nochmals wiederholt. Bitte die Ziige Herbst 1902 bis zum ZAT
abgeben.

DIPLOMACY Partie QUINTO

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/2223

ZAT: 18. Mai 1988

E: R. Schifer, G: Th. Pol R: K. Leit leh
T: F. Veitl, I: Klaus Pahlich, F: H. Sittler

Ziige Herbst 1901

ENGLAND: NTS C YOR-NOR*, YOR V -NOR-, ECH-BEL*
GERMANY: -DEN-SWE-, KIE-HOL*, RUH-MUN*
RUSSIA: UKR S WAR-GAL®*, WAR-GAL", -FIN-SWE-
TURKEY: CON-AEG*, ANK-CON?*, -BUL-GRE-

AUSTRIA: ALB-GRE®, SER S ALB-GRE*

ITALY: TRI-VEN®*, NAP V -TUN-, ION C NAP-TUN*
FRANCE: MAO-POR*, BUR S ECH-BEL*

Diese Einheiten werden bewegl

ARMY at YOR moves to NOR

FLEET at ECH moves to BEL

ARMY at KIE moves to HOL

ARMY at RUH moves to MUN

A: H. Gerger,

ARMY at WAR moves to GAL

FLEET at CON moves to AEG

ARMY at ANK moves to CON

FLEET at ALB moves to GRE

ARMY at TRI moves to VEN

ARMY at NAP moves to TUN

FLEET at MAO moves to POR

Stand Winter 1901

ENGLAND: 5 Centers BEL, EDI, LVP, LON, NOR;
GERMANY: 5 Centers BER, DEN, HOL, KIE, MUN;
RUSSIA: S Centers MOS, RUM, SEV, STP, WAR;
TURKEY: 4 Centers ANK, BUL, CON, SMY;
AUSTRIA: 5 Centers BUD, GRE, SER, TRI, VIE;
ITALY: 4 Centers NAP, ROM, TUN, VEN;
FRANCE: S Centers BRE, MAR, PAR, POR, SPA;
Dem Winter folgt Friihjahr 1902

EXECUTIVE DECISION Partie AKTIE

GM: Michael Valent, Krélig32, 1150 Wien, Tel. 0222/9209575 oder
0222/9517625

ZAT 17. Mai 88

April-Verkiufe:

General Products (Baur): 1 C um 120; gibt Abr. 1 XF

Unlucky Corp. (Hartmann): Kein Verkauf

Talmi & Tinnef t(ovalovsky): 2B aldl

Planlos Import/Export (Lipq): 1Bum 149,1 Cum 124

Kitsch Inc. (Macesin): Kein Verkauf

Abrahams 'Trddlerladen (Ritter): 1 A um 172,1 B um 147,1 C um
120; gibt Gen. Prod. 1 I + 128

GESAMT:1A,4B,3C

PREISE: A 174$, B 1478, C 1208

General Products (Baur): 3F; Konto 288%

Unlucky Corp. (Hartmann): Konto 300$

Talmi & Tinnef (Kovalovsky): 1 S; Konto 3863

Planlos Import/BExport (Lipp): 1 XF, 6 I, 3 S; Konto 343
Kitsch Inc. (Macesin): 3 F, 3 S; Konto 1323

Abrahams Trodlerladen (Ritter): 1 XF, 1 F, 1 S; Konto 3713

Diesmal klappte es sehr gut mit der Zugabgabe. Danke!

Letzte Meldung: Wie wir eben erfuhren, hat die Firma Kitsch Inc.
Konkurs angemeldet. Dadurch erhdht sich der Einkaufsrahmen der
anderen Mitbewerber auf 7 Stiick pro Monat, Das Warenlager der li-
quidierten Firma wird einzeln an den jeweils Meistbietenden abgege-
ben. Gebotsabgabe mit dem néchsten Zug.

EXECUTIVE DECISION Partie BAISSE

GM: Michael Valent, Krolig. 32, 1150 Wien, Tel. 0222/9209575

ZAT: 17. Mai 1988

Februar-Finkiufe:

HIDECO (Lirkinger): 2 XF a 50, 2 ¥ a 32

Schmutz & Schund (Hofmann): 2 Fa32,4Sa24
Noricum & G (Kral): 2XF a50,2Fa28,2S5als
Loikasck: 2 XK a 50,1 Fum 29,1 S um 20

Amiga Addicts Inc. (Schmid): 4 XF a42,2S a 22
Schmitt: 2 Fa 28,4 §$ a 22

GESAMT: 10 XI,9 F, 13 8

1. Mai 1988
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PREISE: XF 48, F 29, S 21

Stand:

HIGECO (Firkinger): 2 XF, 4 I, 3 S; Konto 68

Schmutz & Schund (Hofmann): 4 S; Konto 2348
Noricum & G (Kral): 2 XF, 315 Konto 1128

Loikasek: 2 XF, 3 F, 3 S; Konto 20$

Amiga Addicts Inc. (Schmid): 1 XF, 2 F, 2 §; Konto 141%
Schmitt: 1 XF, 1 F, 4 S; Konlo 1478

In eigener Sache: Ich glaube, ich habe noch nicht erklirt, wie ich die
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Sache mit den Krediten handhabe: Jeder kann sein Konto wihrend
der Binkaufsphase beliebig weit iiberziehen. Dies erfolgt automatisch
und nicht in 100$-Schritten. Jeder Betrag, der in der Verkaufsphase
gutgeschrieben wird, wird zundchst zur Abdeckung des Detizites ver-
wendet. Ist jedoch der Kontostand nach der Monatsabrechnung noch
immer negativ, so werden 10% Sollzinsen verbucht (ggf. aufgerundet

HASE & IGEL

GM: Christa Binder, Adolf Gstounerg.6/37, 1200 Wien, Tel. 0222/334408
ZAT: 16 .Mai 1988
13.Runde

Angora:21/K 93K/1 :: 25/H -10 :: einc Position zuriick 21/K 8K/1
Harvey: 42/S 31K/2 :: 42/S 0 :: -S +20 42/S 51K/1

HASE & IGEL
GM: Christa Binder, A.Gstotinerg. 6/37, 1200 Wien, Tel. 0222/334408
ZAT: 16. Mai 1988
Benny Bunny: 0/Start 98K/3 :: 7/S -28 :: ok, 7!8 70K/3
Fluschi: 0/Start 98K/3 :: 2 2/K 95K/
Goldi: 0/Start 98K/: { +6 i: noch einmal zichen 4/3 91KJ73
Jolly: 0/Start 981(43 1/H -1 :: eine Position zuriick 0/Start 97K/3
Micky: 0/Start 98K/3 :: 1/H -1 :: eine Position zuriick 0/Start 97K/3
Zwutschkerl: 0/Start 98K/3 :: 5/K -15 i -- 5/K 8K/3

SLEUTH P

1110 Wien, Tel.

GM. Ernst Schefverger, Lorystr.
0222/7640385 oder 0222/48903-3820
ZAT: 16. Mai 1988

Zuerst ein Nachtrag: in der letzten Auswertung fehlte aus Griinden
des Nichterscheinens eine Angabe: B hat 0 Diamanten Zweier

Fiir Michael, der nach drei NMR ausgeschieden hat, ist fir nur diese
Runde Johann fliegend eingesprungen

Spieler, VPs, Bonus, Fragen

124/11/11,

aul den niichsten Dollar). Ansonsten schadet das kurzfristige Uberzie-
hen keineswegs.

Viel Spaf noch! Buer Michael

PS.: Danke fir die piinktliche Zugabgabe!

Partie BUNNY

Hazel: 42/S 53K/2 :: 48/F -21 :: +10 4%F 42K /2
Struppel: 22/S 145K/2:: 22/S 0 :: -S +60 22/S 205K/1
Veilchenfan; 37/1 79K/2 :: 42/S -15 :: ok. 42/S 64K/2
Klopfer: 31/H 42K/3 i: 38/K -28 & — 38/K 14K/3

Partie CURLY

An alle, die auf ein Hasenfeld ziehen: bitte cinen weiteren Zug
angeben, da die Moglichkeit besteht, daB die Auswertung dies erfor-
dert. rSwie dies diesmal bei Goldi passiert ist; ich muBite als Ersatzzu
den Minimalzug machen,) Noch eine Klarstellung: entgegen einer tele-
phonischen Auskunft gilt - wie es auch in den Regeln steht - bei Ha-
senfeldern die Gleichzeitigkeit des Ankommens nicht als Ungilltigkeit.
Viel SpaB! Christa

artie ALIBI
Ferry 0 - A1 Perlen Einer
Christa 0 - E:2 gelbe Diamanten
Erwin 0 - B :2 gelbe Opale
Gerhard 0 - C:1 gelber Opal
Michacla 0 - F:0 F)dbe Diamanten
Johann 0 - A:1Diamant

STALINGRAD Partie A

GM: Ferry Kral, Weinheimerg. 16/5/16, 1160 Wien; Tel. 0222/926651-
8215 DW

ZAT: 16. Mai 1988 fiir den Deutschen Zug, August 1941

Nachdem alle russischen Fernmeldeverbindun,
chen sind, kann sich keine r Einheit b
daher siche letzte russische Stellungen.

gen zusammengebro-
Qriatetond

TALISMAN Partie AMAZONE

GM: Werner Schwendbauer, Nufgasse 8/2-3, 1090 Wien, Tel
0222/3129564 E

ZAT: 17. Mai 1988

4.Tag

Bewegung:

Wahxsx;gerin F1-F21; Halbling F17-F14; Gnom F24-F4; Schwarzmagier
F3-F8-F11 (zweiter Zug wegen Bezauberung des Ghuls); Priester F6-
F8.

Begegnungen: o

Die Wahrsagerin befragt wieder einifial die Zauberkugel nach den

Zaubern und ihren heutigen Erlebnissen. Sie wird im Waldland einem
Gargylen oder einem Soldner begegnen. Sie wihlt den zweiteren.
Dicser bictet ihr scine Dienste an. Allerdings mbchte er diesen guten
Platz nur dann verlassen, wenn er entsprechend dafiir bezahlt wird.
Das muB sich die Wahrsagerin aber erst {iberlegen. Sie wird ihm das
Ergebnis am Morgen nach einer hoffentlich angenehm verbrachten
Nacht mitteilen. Der Halbling findet im Hilgelland einen magischen
Giirtel. Dieser paBt nicht so recht, vielleicht, wenn er noch ein paar
Biere trinkt. Der Gnom kauft sich beim Dorfschmied ein Schwert.

Der Schwarzmagier wird in den Ruinen vom Hobgoblin-Tierbandiger
und dessen Riesenschlange angegriffen. Er kann dem ersten Angriff
ausweichen und flieht dann in die Ebene, wo er einen Goldsack
findet. Auch der Priester begegnet in den Ruinen demselben unheimli-
chen Gespann. Thm jedoch ist das Kampfgliick nicht hold.
Zauberspriiche fir Wahrsagerin:

Schwarzmagier 32, Priester 21

l[;ng 1 (2/4/4/1/-/A54/-/-)

3: Ghul 4/4/1/- -/-);

F4: Gnom (2/4/3/- K7/A64 45)/-/-);
F8: Priester (2/4/2/2/-/-/51 7,A22,A67
F11: Schwarzmagier (3 3/3(42 -[-132/3);

F14: Halbling (2/3/4/1/A1 1/-/-/2;
F21: Wahrsagerin (2/4/4/2/A51,A61/-/21/-).
Anmerkung des GM:

Der neue Spieler des Ghul ist Manfred Schreiber. bernhard Kolb wird
daher gebeten, ihm die Unterlagen zu geben. Die Wahrsagerin kann
keinen psychischen Angriff durchfiihren.

TALISMAN Partie BARBAR

GM: Werner Schwendbauer, Nufigasse 8/2-3, 1090 Wien, Tel | Euch direkt von Werner Schwendtbauer zugeschickt, der erste ZAT ist
0222/3129564 am 17.Mai. Viel SpaB!
ZAT: 17. Mai 1988
Herzlich willkommen zur Partic Barbar, die Spielunterlagen werden
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IMPRESSUM

Der SPIELE KREIS WIEN - geleitet von
Dagmar und Ferdinand de Cassan - organi-
siert Spielabende und Wettbewerbe, veran-
staltet Kurse und Seminare, testet Spiele
(insbesonders Denk-, Geduld-, Karten-,
Brett-, Simulations- und Rollenspiele), kom-
mentiert und dokumentiert diese durch Pu-
blikationen.

Die Mitgliedschaft im SPIELE KREIS
WIEN ist derzeit an folgende Regeln ge-
bunden:

Wer das erste Mal kommt (auch als Gast
eines Mitgliedes) oder seit 90 Tagen keinen
Spielabend mehr besucht hat, muB sich
einen Tag vorher anmelden.

Wer weiterhin zu unseren Veranstaltun-
gen kommen und auch WIN erhalten will,
muB zumindest an einem Postspiel teilneh-
men oder zumindest einen Spielabend alle
90 Tage besuchen und sich an unsere Haus-
regeln halten.

Unsere Hausregeln: Jeder Spieler spielt
zu seinem und der anderen Vergniigen;
nicht um sein Geld, oder um seine Aggres-
sionen abzureagieren; jeder respektiert die
Spielregeln und hat die Fairnelf Unerfahre-
nen die Spielregeln zu erkldren und nicht
zu seinem Vorteil auszulegen; jedes Spiel
braucht schonende Behandlung, damit es
noch oft gespielt werden kann und soll
nach jedem Spiel auf Vollstandigkeit iiber-
priilt werden (wir bekommen die Spiele
nicht von den Firmen geschenkt, sondern
Ferdinand de Cassan stellt diese aus seiner
Sammlung zur Verfiigung);

Durch die Teilnahme an den Veranstal-
tungen des SPIELE KREIS WIEN besteht
noch kein Anspruch auf Mitgliedschalft,
diesc kann auBlerdem ohne Angabe von
Griinden verwehrt werden.

Mitglied im "Verein der Freunde der
Spiele Kreis Wien" kann man nur durch
schriftlichen Antrag an dessen Vorstand
und mit dessen Zustimmung werden. Orts-
abwesende oder auslindische Mitglieder er-
-halten nach Bezahlung eines Mitgliedsbei-
trages von 0S 120 oder DM 17 oder sfr 14
WIN fiir ein ganzes Jahr zugeschickt.
Konto Zentralsparkasse und Kommerzial-
bank Wien 613 582 006 Bankleitzahl 20151.

1. Mai 1988

Redaktion: Herausgeber: Mag. Ferdinand
de Cassan, Chefredakteur: Univ.Dozent
Dr. Peter Schmitt, stellvertr. Chefredak-
teur: Roberto Talotta, stindige Redakteu-
re: Dr, Christa Binder, Dipl.Ing. Dagmar
de Cassan, Thomas Hassan, Fritz Hof-
mann, Elisabeth und Gerhard Kodys, Ferdi-
nand Kral, Alexander Polansky, Ralph
Schimpl, Ernst Schefberger, Ing. Bruno
Schreder, Ing. Werner Schwendtbauer,
Michael Valent

Redaktionsadresse: siche Informationsstel-
le, Redaktionschluf}; der nichstfolgende
Spieleabend, Artikel, die spéter einlangen,
konnen nicht mehr beriicksichtigt werden.
Artikel, Besprechungen und Leserbriefe
sind aber stets willkommen.

Blattlinie: Information iiber Spiele, iiber
die Aktivitdten des Spiele Kreis Wien,
sowie Durchfiihrung von Postspielen.

Offenlegung nach dem Mediengesetz: Me-
dieninhaber, Eigentiimer, Verleger und
Hersteller: Verein der Freunde der Spiele
Kreis Wien, Mag. Ferdinand de Cassan,
1060 Wien, Strohmayergasse 7/14.

Postspiele: Fiir jedes Postspiel werden die
giiltigen Regeln und Teilnahmebedingun-
gen vom zustindigen Spiclleiter (GM) zu
Spielbeginn verschickt. Der angefithrte Ab-
gabetermin (gZAT) ist der letztmogliche
Termin, zu dem der Zug schriftlich beim
GM eingelangt sein mub, auf keinen Fall
heiBt ¢s, dieser Tag um Mitternacht ist frith
senug, den GM anzurufen. Einige GM
ﬁabcn in ihren Teilnahmebedingungen spe-
zielle Termine und Verfahren bekanntgege-
ben, diese sind unbedingt einzuhalten.
Liegen zum ZAT keine Ziige vor, wird bei
allen Diplomacy-Partien ein Computerzug
durchgefiihrt, bei den anderen Partien
NMR! Gibt ein Spieler zu drei ZAT keine
Zige ab, scheidet er ohne weitere Verstin-
digung aus.

copyright © 1988 by Spiele Kreis Wien
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Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden alle drei
Wochen jeweils am Mittwoch oder Dienstag ab 1900 Uhr
statt, und das nidchste Mal am:

Das Programm der Abende siche diesmal in Winside

Dienstag, 17. Mai 1988 + Mittwoch, 18. Mai 1988
Dienstag, 7. Juni 1988 + Mittwoch, 8. Juni 1988

Restaurant FUCHS, Mariahilferstrasse 138,
1150 Wien, Tel. 0222/837180
(gleich hinter dem Westbahnhof)

Bitte vormerken! Falls Sie das erste Mal kommen oder Ihr
letzter Besuch linger als 90 Tage zuriickliegt: Einen Tag
vorher anrufen, damit genug Platz vorhanden ist.
Dagmal de Cassan, Tel. 02216/2223.
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SPIELE KREIS WIEN

Clubpublikation: WIN

Mag. Ferdinand de Cassan
Raasddrferstrasse 28-30

2285 Leopoldsdorf, Austria, Europe
Tel. 02216 / 22 23

Telex 13 /5154 gruro

An alle Mitglieder des
Spiele Kreis Wien

Lecpoldsdorf, 1. Mai 1988
Liebe Spieler!

Wieder ist ein WIN fertig und ich mdchte die Gelegenheit nilitzen,
auf diesem Wege nur an unsere Mitglieder zwei Bitten heranzu-
tragen.

1984 haben wir zu acht begonnen, inzwischen kommen zu jedem
Spielabend fast 100 Spieler und 112 nehmen an unseren Postspielen
(2

DaB diese Umstellungen ohne groBfen finanziellen Aufwand organisa-
torisch bewdltigt wurde, erfiillt mich mit Freude, doch auch fiir
die zZukunft mdchte ich sicherstellen, daB8 unser Weg nicht die
Kommerzialisierung unseres Clubs durch Mitgliedsbeitr&ge und
Werbeeinschaltungen in WIN werdig 2&8.

Daher richte ich heute zwei Bitten an Euch:

1. Spielabende:

Es ist nicht einfach ein Lokal zu finden, in das wir regelmdfig
zu 100 Personen ohne Jjewede Saalmiete kommen kdnnen und das noch
bis Mitternacht offen ist.

Als einzige Gegenleistung von unserer Seite steht die Konsumation
der Mitglieder. Daher ersuche ich die wenigen, die an den letzten
Abenden Getrdnke und Essen mit ins Lokal gebracht haben, dies un-
bedingt zu unterlassen (oder vor dem Lokal oder daheim zu essen).
Ein Getridnk als Konsummation wird sich doch jeder leisten kdnnen.
Danke!

2. Postspiele

Jeder Spielleiter (GM) zeigt viel Engagement, wenn er sich bereit
erkldrt, ein Postspiel zu moderieren. Keiner MUSS mitspielen, nur
wer wirklich Interesse hat sollte sich anmelden. Leider kommt es
in letzter Zeit immer wieder vor, daB einige Spieler pld&tzlich
ohne ersichtlichen Grund nicht mehr weiterspielen und es dem GM
Uberlassen, dies herauszufinden. Jeder GM hat Verstidndnis, wenn
ein Spieler ausscheiden muf. Rechtzeitig mitgeteilt, und ein
Ersatzspieler ist gleich gefunden. Daher nichstes Mal bitte den
Kontakt zum Spielleiter nicht verlieren.

Zuletzt mbchte ich alle einladen, an den neuen Pr&sentationen
teilzunehmen: Beginn pilinktlich 19.00 Uhr '

Viele GriiRe Euer
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