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WINSIDE

DIPLOMACY MEISTERSCHAFT 1988

Herausgeber: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30, Tel.
02216/2223

Liebe Spieler!

Zuerst mochte ich mich fiir all die netten
Zuschriften fiir das "neue?" WIN bedanken,
ich kann und mochte sie an dieser Stelle
gar nicht personlich nennen. Ich sehe darin
einen Auftrag und werde mich auch weiter-
hin bemithen, WIN als dsterreichische Spie-
lezeitung aufzuwerten.

So wie jedes Jahr, wenn sich der Friihling
dem Ende zu neigt, beginnt bei uns die Mei-
sterschaftsaison. Mitmachen kann jeder In-
teressierte, doch ist eine Anmeldung wegen
der Planung unbedingt erforderlich. Der
Wettbewerbsmodus wird diesmal nicht ab-
gedruckt, sondern nach Anmeldung zuge-
schickt.

Das Meisterschaftsprogramm umfaf3t
derzeit: Diplomacy, Junta, Talisman, Play-
boss, Cosmic Encounter und all jene, die
noch vorgeschlagen werden.

Als Termin fiir die Diplomacy Meister-
schaft wurde der Sonntag, der 12. Juni 1988
gewihlt, und Start ist um Punkt 10 Uhr.

Wer reiselustig ist und auch gerne nach
Essen zu den Spielertagen (Ende Oktober)
fahren mochte, kann auch bei einer weite-
ren Meisterschaft mitmachen: der interna-
tionalen Meisterschaft im Mannschaftsspiel
fiir den deutschsprachigen Raum (je 4
Spieler pro Mannschaft). Diese wird erst-
mals abgehalten und wir wurden eingela-
den, auch einige Teams zu entsenden. Da
die Entfernung und damit die Kosten ent-
sprechend sein werden, wird eine Massen-
teilnahme nicht moglich sein. Trotzdem,
wer mitmachen will, sollte sich bald bei mir
melden!

Ab dieser Nummer steht auf der letzten
Seite ein Programm fiir die Spielabende. So
war es moglich, an den ersten zwei
Abenden die Prisentation der neuen Spiele
von Ravensburger und Piatnik durchzufiih-
ren: Wir haben genau um Punkt 19 Uhr an-
gefangen, ganz am Anfang des Spiele-
abenc%s, und jeder hatte die Chance mitzu-
machen. Ein jeder soll die neuen Spiele des
Jahres 1988 kennenlernen, denn die person-
liche Auswahl fiir den Kauf wird nicht
leicht sein: Es gibt sicher {iber 150 neue
Spiele, die es wert sind, ndher kennenzuler-
nen. So gibt es auch die nichsten Abende
ca. 30 Minuten eine Besprechung der
Spiele und anschlieBend kann gespielt
werden. Also wer dabei mitmachen will
muB piinktlich kommen!

Unser WIN THE GAME dieser Ausgabe,
das Spiel MADURAI, stammt diesmal von
Klaus Heitmann aus Rosengarten-Siever-
sen. In seinem Schreiben an uns steht unter
anderem: "MADURAI ist meines Erach-
tens eine echte Alternative zum Backgam-
mon, wenn nicht sogar interessanter. Wir
spielen MADURAI fast téglich seit einigen
Monaten und es ist noch nicht langweilig
geworden. Eine einfache Version 143t sich
mit dem Schachbrett spielen. Spielt man
jedoch mit Sequenzen, Sonderfeldern und
totalem Rauswurf, braucht man das
MADURAI-Brett. Ich sende Dir eine
Kopie des MADURAI-Brettes und die
Spielregeln fiir die Grundversion. Es gibt
noch weitere Spiele fiir das MADURAI-
Brett. Wer sich dafiir interessiert, sollte
mich anschreiben." Wer also Interesse hat,
sollte sich das Angebot nicht entgehen
lassen! (Bitte Riickporto nicht vergessen!)

Bis zum nichsten Spielabend Euer

W
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JANUS

Besprechung: Roberto Talotta, Radingerstr.
13/12, 1020 Wien, Tel. 0222/2186379

"Janus, Ianus: 1. Altrémischer Gott des
Torbogens, Schiitzer des Ein- und Aus-
gangs, wurde spiter zum Gott des Anfangs.
Dargestellt mit Doppelantlitz. 2. Der inner-
ste, zehnte Mond des Saturns. Entdeckt
von A. Dollfufl am 15.12.66."

Soweit die Definition aus "Der neue
Brockhaus." Die erste freilich ist die richti-
ge fiir das Rudi Hoffmann-Spiel "Janus'".
Denn: Rudi Hoffmann ist wieder da! Einer
der besten Spieleautoren Deutschlands, der
vor allem in den 70er Jahren eine ganze
Reihe interessanter Produkte herausge-
bracht hat, ist heuer gleich zweimal vertre-
ten: Einmal bei Ravensburger mit "Dorada”
und mit "Janus", erschienen bei Franckh.
Das Spiel ist bereits vor etlichen Jahren bei
Spear erschienen. Alter Schinken, also. Na
und? Jetzt hammas wieder. Eine der her-
ausragenden Neuerscheinungen dieses
Jahres.

Um Rudi Hoffmann war es lange aus pri-
vaten Griinden still geworden. Nur seine
Spiele waren bekannt. Sammler suchen
heute noch nach "Ogallalla", "Minister" und
anderen Kostbarkeiten.

Bei "Janus" miissen auf dem Spielplan zu-
néchst Windrosenplittchen gelegt werden.
Sie geben jeweils an, in welche Richtung
und um wieviel Felder weit gezogen werden
darf. Die Spieler miissen mit ihren Figuren
darauf zu stehen kommen und weiterzie-
hen. Das Plittchen, auf dem man gerade ge-
standen hat, wird entfernt. So leert sich all-
mabhlich die Spielfliche. Die Plattchenfel-
der sind in vier zusammenhéngende
Gruppen unterteilt, die verschiedene Wer-
tigkeiten haben. Wer das letzte Pléttchen
einer Vierergruppe entfernt, bekommt die
auf der Spie%i«iche notierten Punkte gutge-
schrieben. Das ist aber alles nicht so
einfach. Denn: Die vorgegebene Bewe-
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gungsmoglichkeit muf} ausgeschopft
werden. Dadurch landet man auf Windro-
sen, die man vielleicht gar nicht braucht.
Man muB3 also vorausdenken konnen, den
idealen Weg vorausberechnen und hoffen,
daB kein Spieler einem den Priigel vor die
Beine wirft - sprich: schneller dran ist.

Die Januskopfe sind natiirlich auch in vier
Farben vorhanden und iiben die Funktion
eines Jokers aus: Wer ein solches Plattchen
erobert, kann auf der entsprechenden
Farbe gleich nochmals zichen. Wer sichs
gut einrichtet, hat damit - fast - ungehinder-
te Bewegungsmoglichkeiten. Das Spiel ist
zu Ende, sobald die Spielfléche "aufge-
raumt", also leer ist.Die eroberten Punkte
werden abgerechnet.

Eines der besten Spiele, die ich kenne.
Und die Spielerkreis- Leute, mit denen ich
bis jetzt mein Testexemplar geteilt habe,
wollten immer Revanche. Was fiir das Spiel
spricht.

("Janus", von Rudi Hoffman, Franckh, 2-
4Spieler, ca. 400 S)
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FORUM ROMANUM

Besprechung: Gerhard Kodys, Strohmayerg,
7/14, 1060 Wien, Tel. 0222/5649092

FORUM ROMANUM
2-6 Spieler

Wolfgang Kramer
FRANCKH KOSMOS

"Das Forum bildete den Mittelpunkt von
Rom. Hier fand das offentliche, politische
und wirtschaftliche Leben statt. Der Wo-
chenmarkt wurde abgehalten, die groB3e
Rednerbithne wurde erbaut, Versammlun-
gen fanden statt und das erste Rathaus (die
Curia) entstand..."

So oder dhnlich mag es im alten Rom aus-
gesehen haben und im Spiel FORUM
ROMANUM geht es um die Vormachtstel-
lung in den einzelnen Lebensbereichen des
antiken Rom.

Jeder Spieler verfiigt iiber einen Senator
und 8 Biirger die ihn unterstiitzen. Bei 5
Spielern nur iiber 6 Biirger und bei 6 Mit-
spielern iiber 5.

Auf dem Spielplan, dem Forum
Romanum, gibt es zun4chst einmal den
inneren Spielplan mit 7x7 - 49 Feldern.
Darauf sind 7 Gebaude, die aus 6-9
Feldern bestehen, abgebildet. Zusitzlich
gibt es 7 waagrechte und 7 senkrechte
Reihen und 2 Diagonalen, denen jeweils Le-
b.erélsbereiche des alten Rom zugeordnet
sind.

Um den inneren Plan lduft die Populari-
titsskala auf der die Senatoren bei Spielen-
de vorn liegen sollen.

In der ersten Spielphase setzen die
Spieler reihum je einen Biirger auf eines
der Spielfelder, bis alle Steine gesetzt
wurden.

In der zweiten Phase diirfen die Spieler je
einen Biirgerstein versetzen. Immer wenn
eines der 7 Gebaude oder der 16 Reihen
voll mit Romern besetzt ist, findet eine
Wertung statt.

Der Senator mit den meisten Biirgern in
diesem Bereich hat sich auch am meisten
eingesetzt und darf auf der Popularitétsska-
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la um so viele Felder vorriicken, wie das
Gebiude oder die Reihe Felder besitzt.
Der Spieler der dort keinen oder die wenig-
sten Romer hat, muB 4 Felder zuriickset-
zen.

Haben mehrere Spieler die meisten
Biirger findet solange keine Wertung statt,
bis eindeutige Mehrheitsverhéltnisse herr-
schen.

Haben mehrere Spieler die wenigsten
Romer, miissen diese ihre Senatoren je 2
Felder zuriicksetzen.

Zum Zeichen, daB} eine Wertung stattge-
funden hat, wird eine der 23 Holzmiinzen,
die noch zum Spiel gehoren, auf das ent-
sprechende Feld des Lebensbereiches
gelegt. Jeder Bereich kann also nur einmal
erobert werden.

Das Spiel endet, wenn alle 23 Bereiche ge-
wertet wurden, bzw. nur mehr Bereiche mit
unklaren Mehrheitsverhiltnissen iibrig sind.

In diesem Fall diirfen die Spieler mit den
meisten Romern je 4 Felder vorriicken, die
Spieler mit den wenigsten Romern fallen
nach den normalen Regeln zuriick.




Uber die Ausstattung von FORUM
ROMANUM eriibrigt sich eigentlich jegli-
che Beurteilung, sie kann wie bei fast allen
FRANCKH KOSMOS- Spielen nur als her-
vorragend bezeichnet werden. Die grof3en
Spielfiguren sind natiirlich aus Holz, der
Spielplan ist wie in der EDITION PERL-
HUHN iiblich aus Skai zum Aufrollen.

Und doch einige kleine Kritikpunkte hétte
ich anzumerken. Die rosa und die roten
Figuren sind sehr schlecht zu unterschei-
den, vor allem bei Kunstlicht. AuBBerdem

scheint mir der Plan, Matthias Wittig in

allen Ehren, doch ein wenig zu iiberladen

ﬁng dadurch verwirrend und unibersicht-
ch.

Aber abgesehen davon ist das Spiel
einfach schon, die Ausstattung ist toll, sieht
gut aus und auch das Spiel, das mit dem
Material gespielt werden kann finde ich
gut. Eben ein typischer Kramer, Interaktion
wird groB geschrieben und aus einem
scheinbar trivialen Konzept entwickelt sich
ein tolles Spiel.

Einziger wirklicher Minuspunkt ist der
vor allem in Osterreich sehr hohe Preis,
aber trotzdem sollten sich alle Kramer-
Fans und Freunde guter und schoner
Spiele FORUM ROMANUM unbedingt
ansehen.

Abgesehen von JANUS sicher das beste
Spiel heuer bei FRANCKH.

WIN-Wertung:
* FORUM ROMANUM W SSS II AA
UU 4(2-6)

ALSO DU HAST AUCH
NUR ‘EINS’ 1M SINN !

-
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ROMA

Besprechung: Peter Schmitt, A.Gstotinerg.
6/37, 1200 Wien, Tel. 0222/334408

ROMA.

Von Marco Donadoni. it INTERNATIO-
NAL TEAM.

4-6 Spieler.

0. Sfpielprinzip (Kurzbeschreibung):

Auf einer Karte der antiken Mittelmeer-
lander bewerben sich 6 Méchte um die Vor-
herrschaft. Mit Armeen und Flotten wird
gezogen, gekampft und erobert. Eroberun-
gen bringen Punkte. Es gewinnt, wer nach
einer festgelegten Zahl von Runden die
meisten Punkte erworben hat. Kampfe
werden durch Zufall (Wiirfel) entschieden,
wobei die Stirkeverhiltnisse mitwirken.
Spezielle Eigenschaften der Miéchte
bringen in jeder Runde die Chance
(Wirfel) auf zusitzliche Vorteile.

lg Spielmaterial.

a) Der Spielplan zeigt das Mittelmeerge-
biet. Eingezeichnet sind Provinzen - darun-
ter sechs (speziell gekennzeichnete) Stamm-
provinzen - und Meeresteile. Einige der
Meeresteile enthalten Inseln. Sizilien ist
eine Landprovinz. Einige Grenzen sind als
Gebirge bzw. Meeresengen gekennzeichnet.

(b) Jeder Spieler erhilt 16 Einheiten (10
Armeen, 6 Flotten), 4 Marker, sowie 10
Jetons.

(c) Hilfsmaterial: 6 Volkerkarten (Africa,
Aegiptus, Assyria, Celtes, Graecia, Italia -
siehe 2(b)) und 6 Serien Charakterkarten
(2 x 19 und 4 x 18 Karten), sowie ein Run-
denzéhler (siehe 2(a)).

2) Spielablauf.
a) Gespielt werden drei Vorbereitungs-
runden und 10 oder 15 Runden.

(b) In jeder Runde wird reihum gezogen.
Die Reihenfolge wird dabei jeweils neu aus-
gelost (mit Hilfe der Volkerkarten).

(c) Gewonnen hat, wer am Ende am
meisten Jetons besitzt - auch wenn er vor-
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zeitig ausgeschieden ist.
23; Vorbereitungsrunden.
a) Reiche:

Jeder Spieler kennzeichnet sein Reich mit
2-4 Markern: Die Marker diirfen nur in
Landprovinzen, und nur in noch nicht be-
setzte Provinzen gelegt werden. Die Stamm-
provinz - sie wird nicht markiert - und die
markierten Provinzen miissen ein zusam-
menhingendes Gebiet bilden. Die Anzahl
der Marker wird durch Wiirfeln bestimmt:
1-2 2 Marker, 3-4 3 Marker, 5-6 4 Marker.

(b) Einheiten:

Jeder Spieler verteilt 7-15 Einheiten, und
zwar 5 Einheiten, sowie je 2 Einheiten pro
Provinz (inklusive Stammprovinz) des
Reiches:

Armeen diirfen nur in Provinzen des
Reiches (Stammprovinz + markierte Pro-
vinzen) gesetzt werden, und zwar hochstens
drei pro Provinz (keine Maximalzahl fiir
die Stammprovinz). Flotten diirfen nur in
solche Meeresteile gesetzt werden, die an
das Reich [D: an eine durch eine (eigene)
Armee besetzte Provinz{ grenzen, und die
noch nicht durch eine Flotte einer anderen
Macht besetzt sind (keine Maximalzahl!).

[F: steht kein freies Meeresgebiet zur Ver-
fiigung, so darf ein Meeresgebiet gewéhlt
werden, das an ein zuldssiges Meeresgebiet
grenzt.

(c¢) Charakter:

Jeder Spieler bestimmt den Charakter
seiner Macht (die Féhigkeiten seines Heer-
fithrers), indem er neun Punkte auf sechs
Merkmale verteilt, und zwar hochstens drei
pro Merkmal. Die folgenden Merkmale
stehen dafiir zur Wahl:

¢/Charisma, cd/Diplomatie, sic/Attentat,
cin/Technik, cmt/Landkrieg, cmn/Seekrieg.
Graecia und Italia bekommen einen ‘
zehnten Punkt - Graecia fiir cmn/Seekrieg,
und Italia fiir cmt/Landkrieg (gegebenen-
falls auch als vierten Punkt fiir dieses
Merkmal).

Diese Wahl bleibt jeweils solange geheim,
bis die entsprechenden Punkte im spéteren
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Spiel eingesetzt werden.

(Die Verteilung geschieht durch -
geheime - Auswahl von Charakterkarten.)

(4) Spielrunden (10 oder 15).

Jeder Spieler ist eimal pro Runde an der
Reihe. Der Zug eines Spielers besteht aus
mehreren Phasen:

(a)-(d) Ob eine Fihigkeit (¢/Charisma,
cd/Diplomatic, sic/Attentat, cin/Technik)
eingesetzt werden kann, wird jede Runde
neu entschieden, und zwar in der jeweiligen
Phase wie folgt: Der Spieler wiirfelt mit
einem Wiirfel. Ist das Ergebnis kleiner oder
gleich der fiir dieses Merkmal vorhandenen
Punkte (Charakterkarten), so kann die Fa-
higkeit (einmal) eingesetzt werden. In (a)
und (d) gibt die gewiirfelte Augenzahl iiber-
dies an, um wieviel Einheiten mehr aufge-
baut bzw. um wieviele Bewegungspunkte
mehr verbraucht werden diirfen.

(a) Aufbau (entfallt in der 1. Runde):

Sofern noch Einheiten zur Verfiigung
stehen, konnen aufgebaut werden:

- eine Einheit fiir je zwei besetzte Gebiete
(Landprovinzen oder Seegebiete mit
Inseln) auBBerhalb des urspriinglichen

Reiches,

- die sich durch das Charisma ergebende
Zahl von Einheiten,

und zwar in bereits besetzte Felder (bei
Landprovinzen bis maximal drei pro
Gebiet: EI:] Sind alle Provinzen bereits voll
[D/?/: falls in allen besetzten Provinzen
hereits drei Einheiten liegen], so darf in un-
besetzte Nachbarprovinzen - [I:] des
Reiches - gesetzt werden]); sowie

- eine Einheit in der Stammprovinz, falls
eine zur Stammprovinz benachbarte Land-
provinz [F: des Reiches?] von einem
anderen Volk besetzt wird.

(b) und (c) BeeinfluBung des Gegners:

In beiden Fillen muf} der Gegner, der be-
einflufit werden soll, bezeichnet werden,
bevor entschieden wird, ob die Féhigkeit
eingesetzt werden kann.

(b% Kann ein Spieler cd/Diplomatie einset-
zen, so darf der bezeichnete Gegner - wenn
er das nichste Mal an der Reihe ist - kein
von dem Spieler besetztes Feld angreifen.

(c) Kann ein Spieler sic/Attentat einset-
zen, so muf} der bezeichnete Gegner
wiirfeln: Bei 3-6 muB er aussetzen (keine

"\~ MOESIA
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Aktionen), wenn er das nidchste Mal an der
Reihe ist. Dafiir hat er in diesem Fall das
Recht, seine Charakterkarten neu auszu-
wihlen ("neuer Heerfiihrer").

(¢) Beweglichkeit.

Pro Runde stehen insgesamt 3-6 Bewe-
gungspunkte zur Verfiigung, und zwar drei
plus die durch cin/Technik ermoglichte
Anzahl.

Armeen konnen Gebirge und Meerengen
nur iiberwinden, wenn cin/Technik einge-
setzt werden darf.

Je ein Bewegungspunkt wird verbraucht
durch

- Ziehen einer Armee von einer Landpro-
vinz in eine benachbarte Provinz,

- Ziehen einer Armee aus einer Kiisten-
provinz iiber Seegebiete, die durch eigene
oder befreundete (d.h. mit Einversténdnis
des betreffenden Spielers) Flotten besetzt
sind, in eine Kiistenprovinz,

- Ziehen einer Flotte von einem Seegebiet
in ein benachbartes Seegebiet.

(d) Bewegung.

Zuerst wird mit den Armeen gezogen,
dann mit den Flotten, wobei insgesamt
nicht mehr als die zur Verfiigung stehende
Anzahl Bewegungspunkte verbraucht
werden darf. Landprovinzen, die vom
Gclg]ner besetzt sind, diirfen betreten, aber
nicht durchquert werden (es kommt zum
Kampf). Nach dem Zug diirfen in keiner
Landprovinz (ausgenommen die Stammpro-
vinz) mehr als drei eigene Armeen stehen.

(e) Kampfe.

In jedem gegnerischen Feld, das betreten
wurde, findet ein Kampf statt.

Ablauf einer Kampfrunde: Jeder der
beiden Spieler wiirfelt mit zwei Wiirfeln
und addiert zum Ergebnis die an cmt/Land-
krieg (bei Armeen) bzw. cmn/Seekrieg (bei
Flotten) vorhandenen Punkte. Hat ein
Spieler damit weniger Punkte erreicht als
der andere, so mul} er eine Einheit entfer-
nen.

Es werden soviele Kampfrunden gespielt
bis nur mehr ein Spieler Einheiten in dem
Feld hat.

(f) Tribut.

Ist seine Stammprovinz nicht von einem
Gegner besetzt so kassiert der Spieler fiir
jede von ihm besetzte Provinz eines
fremden Reiches Tribut: 2 Jetons fiir eine
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Stammprovinz, 1 Jeton fiir einc Provinz
(mit Marker). Der Tribut verfillt, wenn der
betreffende Spieler iiber keine Jetons
verfiigt.

() Ausscheiden.

Hat ein Spieler am Ende seines Zuges
keine Armee und ist seine Stammprovinz
von einem Gegner besetzt, so scheidet er
aus. Seine Marker werden entfernt, und er
ist nicht mehr tributpflichtig. Jetons, die er
zu diesem Zeitpunkt in seinem Besitz hat,
verbleiben ihm fiir die Endreihung (- er
kann also theoretisch sogar gewinnen! -).

(51’1)-)(g’). Variante ("Fortgeschrittenen-
spiel").

II)\Ia\ch Phase (c) endet der individuelle
Zug des Spielers. Die restlichen Phasen
werden simultan abgewickelt:

(d) Die Spieler notieren ihre Ziige. Dann
werden die Bewegungen (in der fiir diese
Runde geltenden Reihenfolge) durchge-
fithrt: Sobald eine Armee ein von einem
(oder mehreren) Gegner(n) besetztes Feld
betritt, darf sie nicht mehr weiterziehen.

(¢") Die Durchfithrung der Kéampfe
erfolgt in derselben Rethenfolge: Zunéchst
werden alle Kémpfe, an denen der erste
Spieler beteiligt ist, abgewickelt. Sind in
einem Feld drei oder mehr Gegner vertre-
ten, so wird durch Wiirfeln ermittelt, wer
beginnt; Dieser wihlt seinen Gegner.
Nachdem eine Einheit eliminiert wurde,
wihlt dieser Gegner (falls er noch iiber Ein-
heiten in diesem Feld verfiigt) seinerseits
seinen Gegner, usw. bis in dem Gebiet nur
mehr ein Spieler vertreten ist.

) Tributzahlungen (wie (f)).
g’) Ausscheiden von Spielern (wie (g)).
5) Kampagne.

Eine Kampagne besteht aus 6 Spielen a
10 Runden. Die Aufteilung der Volker
bleibt in allen Spielen dieselbe, ihre An-
fangsstirke (Grofle des Reiches) wird
jedoch nicht erwiirfelt, sondern nach einem
festen Schema variiert. Fiir den 1. bis 6.
Platz werden 6 bis 1 Punkte vergeben.

(6) Bei 5 Spieler wird Graecia eliminiert,
bei 4 Spielern Assyria und Celtes.

Bei vier [F: auch bei fiinf] Spielern erhal-
ten Graecia und Italia keinen zusétzlichen
Charakterpunkt.
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Besprechung:

Auf den ersten Blick erinnert ROMA an
RISIKO und DIPLOMACY. Aber das ist
bei einem Spiel, das Machtkémpfe in
Europa zum Thema hat, wahrlich kein
Wunder. Wenn man die Regeln genauer
studiert, und auch eine Probepartie spielt,
merkt man bald: ROMA ist emn durchaus ei-
genstindiges Spiel, und sogar recht gelun-
gen, Die Ingredienzen kommen aus ver-
schiedenen Quellen: das Kampfsystem hat
gewisse (aber nur gewisse) Ahnlichkeit mit
RISIKO, erinnert aber auch an diverse Rol-
lenspiele - Genauso wie das System der
Charakterpunkte mit den speziellen Féhig-
keiten. Uberhaupt: ROMA ist ein Kriegs-
spiel, das vermutlich besonders Freunden
von Rollenspielen gefallen diirfte! Denn:
Es wird (sehr) viel gewiirfelt (fiir meinen
Geschmack: zuviel!). Interessant wird
ROMA vor allem durch die Siegbedingung
(Wer hat die meisten Jetons?), die einige in-
teressante strategische Wechselwirkungen
auslost. Spieler in guter Position werden
meist gezwungen sein, aufeinander loszuge-
hen. Daher haben auch Spieler in schlech-
ter Position die Chance, bis zum Schluf3 "zu
iiberleben” (anders als in DIPLOMACY,
wo geschwichte Nationen rasch eliminiert
sind. Ein weiterer Vorteil gegeniiber DI-
PLOMACY ist, daB} das Spiel durch die fi-
xierte Rundenzahl eine absehbare Spieldau-
er hat.

Alles in allem: Ein brauchbares Spiel, daf3
man ruhig einmal ausprobieren sollte.

Auch die Ausstattung ist annehmbar,
wenn auch nicht ideal. Die Farben
(Figuren, Marker, Stammprovinzen) sind
teilweise schlecht aufeinander abgestimmt.
Und die Bezeichnung und graphische Ge-

staltung der Charakterkarten ist selbst dann
als millungen - weil undeutlich und schwer
zu deuten - zu bezeichnen, wenn man die
Code-Buchstaben (viele ¢’s) als Abkiirzun-
gen der italienschen Bezeichnungen
erkennt. (Mir wiren handfeste Figuren
lieber gewesen als zarte Nachbildungen von
Soldaten bzw. Segelbooten. Aber das ist Ge-
schmacksache.)

Soweit, so gut! Nun kommt aber doch
noch harte Kritik: Das Regelheft ist eine
Zumutung! Eine arge Zumutung. Es ist
leider so, wie ich es von International Team
gewohnt bin: m-i-s-e-r-a-b- e-1 ! Nicht nur,
daB das Deutsch schlecht ist (ein Beispiel
fiir viele: "Mappe" von ital. "mappa" statt
Karte oder Spielplan) - das konnte man ja
noch vertragen -: viele Formulierungen sind
einfach unklar und unprizise; der Aufbau
ist schlecht: Trivialitdten werden ausfiihr-
lich dargestellt, Wichtiges hingegen nur
knapp und mehrdeutig beschrieben; Wie-
derholungen verwirren mehr als sie helfen;
und unsinnige Beispiele "runden" das
Ganze ab ...

_Dabei ist nur ein Teil dieser Mingel der
Ubersetzung anzulasten: Vieles geht auf die
italienische Regel zuriick. Noch verwirren-
der: Versucht man eine Unklarheit durch
Studium der fremdsprachigen Versionen
(neben Italienisch noch Franzosisch) zu
kldren, so stoft man auf zusétzliche Proble-
me, da hier in manchen Punkten eindeutige
Widerspriiche auftreten. (Ich habe daher
versucht, aus den drei Versionen eine
einzige zusammenstellen. Dabei wurde bei
Unklarheiten die jeweils préziseste und lo-
gischste Variante ausgewihlt. Bei eindeutig
widersprechenden Regelungen sind die Va-
rianten angefiihrt. Es 1st nicht klar, ob sie
vom jeweiligen Ubersetzer mit Absicht -
gemeint als Verbesserung -, durch Schlam-
perei, oder durch mangelnde Sprachkennt-
nis, getroffen worden sind.

Jedenfalls: Wer ein Spiel (das ja nicht
billig ist!) hat ein Recht auf ein sorgfiltig
gestaltetes Regelheft! (Keine Miflversténd-
nisse: International Team ist keineswegs ein
Einzelfall, aber ein besonders typischer und
besonders krasser!)

WIN-Wertung:

*ROMA WWW SSIIID K U A 6(4-6) h
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AGENTENJAGD

Besprechung: Gerhard Kodys, Strohmayerg.
7/14, 1060 Wien, Tel. 0222/5649092

AGENTENJAGD

Ein Spiel voll knisternder Spannung

von "l und D"

(alias Christian Raffeiner und Helmut
Walch)

PIATNIK, 3-5 Spicler

Im Wien der 50er Jahre waren dunkle Ge-
schifte an der Tagesordnung. Auch der
*Unsichtbare’ gelangte in dieser Zeit zu le-
genddrem Ruf. Mit Vorliebe bediente er
sich des weitverzweigten Kanalnetzes zur
Flucht. Doch diesmal konnte die Suche von
Erfolg gekront sein. Durch einen vertrauli-
chen Hinweis wird die Grof3fahndung aus-
gelost:

"Sofort brechen die Ménner der Kanalbri-
gade von ihrem Einsatzquartier am Westen-
de des ersten Wiener Bezirkes auf, teilen
sich und begeben sich zu den ihnen wohlbe-
kannten Eingéngen des Wiener Kanalnet-
zes. Sie laufen eiserne Wendeltreppen hin-
unter; unten herrscht absolute Dunkelheit.
Jeder hilt kurz inne, man hort das Rau-
schen des Wassers,... und von ferne - war
da nicht das Klappern von Schuhen in den
alten Géngen? Die Suche beginnt..."

Man konnte schon viel Gutes iiber AGEN-

TENJAGD horen und lesen, z.B. in der
letzten-ersten SPIELWIESE: "Die Frage
lautet: Wird sich SCOTLAND YARD (RA-
VENSBURGER) einfach mit dieser Kon-
kurrenz abfinden?" Dazu sei gesagt, das
SCOTLAND YARD mit bereits tiber einer
Million verkaufter Spiele eines der erfolg-
reichsten am Markt ist, abgesehen von der
Nominierung zum ’Spiel des Jahres 83’

Doch zuerst zum Spiel selbst:

Die Spielfliche von AGENTENJAGD
besteht aus einem Spielplan - 8x10 Felder -
und 80 Kanalpléttchen - davon 5 Deckel
und 5 beleuchtete Abschnitte - , die auf

10

22.05.1988

dem Plan aufgelegt werden miissen. Dieses
Auflegen besorgen die Spieler in der
1.Spielphase - dazu erhilt jeder Spieler 4
Kanalplittchen. Die Verfolger erhalten zu-
sitzlich noch je 1 Spielfigur, 1 Kanaldeckel
und 6 Lampenkarten. Der *Unsichtbare’
bekommt noch 1 Blatt des Kanalplan-
Blocks, 1 Schreibgerit, 1 Kanaldeckel und
die beiden Gangkarten (*Schatten’ und
’Kein Schatten’).

Der Unsichtbare legt nun seinen Kanal-
deckel auf ein beliebiges Feld zwischen 2
und 7 der Reihe A (seine Grundreihe), die
Verfolger tun selbi§es in Reihe K (deren
Grundreihe). Nun legen die Spieler, begin-
nend mit dem Unsichtbaren, abwechselnd
je eines ihrer Plittchen auf den Spielplan.
Die Reihenfolge beim Ablegen lautet also:
Unsichtbarer-1.Verfolger-Unsichtbarer-
2.Verfolger- usw.. Allerdings diirfen die
Plittchen nur an bereits liegende, die zum
eigenen Kanalnetz gehoren, angelegt
werden. Durch Anschlufl an die anderen
Spieler, kann spéter auch an deren Netze
angelegt werden. Aullerdem muf3 immer zu-
mindest ein Weg fiir den Unsichtbaren
bleiben. Das hier entstandene Kanalsystem
zeichnet der Unsichtbare mit, denn seine
Ziige notiert er nur auf seinem Blatt. Sind
alle moglichen Wege gelegt, werden die
iibrigen Plittchen beiseite gelegt und die
2.Phase kann beginnen.




Der Unsichtbare beginnt mit dem
Wiirfeln und notiert die neue Position
jeweils auf seinem Kanalplan. Die Verfol-
ger wiirfeln reihum, setzen ihre Spielfiguren
und versuchen auf das Feld mit dem Un-
sichtbaren zu ziehen. Achtung: Fiir die 2.
Phase gilt die Reihenfolge - Unsichtbarer-
1.Verfolger-2.Verfolger-usw.. Glaubt ein
Verfolger in der Néhe des Unsichtbaren zu
sein, so setzt er eine seiner Lampenkarten
ein. Damit kann er einen Gang in einer
Richtung bis zur nichsten Biegung aus-
leuchten. Pro Zug darf jeder Spieler nur
eine Karte spielen, die danach abgelegt
wird. Befindet sich der Unsichtbare in
diesem Gang, zeigt er dem Verfolger die
’Schatten’-Karte, sonst die ’Kein Schatten’-
Karte. Zieht der Unsichtbare durch ein be-
leuchtetes Feld, muf} er allen Verfolgern
die ’Schatten’-Karte zeigen.

Geht der Unsichtbare an einem Verfolger
vorbei, oder umgekehrt, mufl der Unsicht-
bare nach Ende der Runde "Begegnung"
melden. Der Unsichtbare darf jedoch nie
auf das Feld eines Verfolgers ziehen, sonst
ware er gefalt.

Wenn sich alle Verfolger darauf einigen,
kann ein Verfolger Alarm geben. Aller-
dings darf nur einmal im Spiel ein Alarm
gegeben werden - die Spieler stellen sich
dann an Stelle ihres Zuges auf ein benach-
bartes Plittchen des Alarmgebers. Von
dieser neuen Position wird dann wie
normal weitergespielt. Kommt ein Verfol-
ger durch Alarm genau auf das Feld des
Unsichbaren, wird dieser gefalt und die
Verfolger haben gewonnen. Sieger ist der
Spieler der den Unsichtbaren auf einem
Feld stellt. Der Unsichtbare gewinnt, wenn
er einen der Kanaldeckel am anderen Ende
des Spielbretts erreicht.

Das alles klingt ja recht gut und spielt sich
auch nicht so schlecht. Trotzdem hat mich
AGENTENJAGD nicht iiberzeugt. Zum
ersten spielt der Wiirfel eine zu iiberméchti-
ge Rolle, d.h. die Entscheidungsmoglichkei-
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ten in der eigentlichen 2. Spielphase sind
noch geringer als bei Mensch-argere-dich-
nicht.

Zum zweiten weil eigentlich kein Spieler
so recht warum er jetzt gewonnen, bzw.ver-
loren hat. Das Spielziel wird ja durch einfa-
ches Erwiirfeln erreicht. Zum dritten lauft
sich das Spiel spétestens in der 2.Partie tot,
weil die Verfolger danach trachten nur
einen Gang zu legen. Diesen patroullieren
sie dann auf und ab und es ist nur eine
Frage des Wiirfels, wie und wann der Un-
sichtbare geschnappt wird. Daran éndert
auch der Hinweis in der Regel - das Spiel
wiirde mit mehr Verbindungen spannender
- wenig.

Das Spielmaterial ist erfreulicherweise
solide und auch recht ansprechend gestal-
tet, nur sollten solche Fehler wie "Kartner
Strafle" und die doppelten Abteilungsstri-
che nicht passieren Die Schachtel konnte
man als unauffillig bezeichnen - wie zu
héren war soll es sich beim Schriftzug
AGENTENJAGD um den des Filmplaka-
tes zum ’3.Mann’ handeln - aber vielleicht
hitte man doch eine etwas auffilligere
Schachtel wihlen sollen; schwarz verur-
sacht bei mir immer so eine Trauerstim-
mung.

Aber ich mochte doch noch anmerken,
das AGENTENJAGD dem osterreichi-
schen Durchschnittsspieler sicher gefallen
wird. In diesen Kreisen wird das Spiel
sicher gut ankommen.,

Die Frage vom Beginn dieses Artikels -
"Wird sicE SCOTLAND YARD mit dieser
Konkurrenz abfinden?" - mochte ich mit
einer Gegenfrage beantworten: "Welche
Konkurrenz?"

WIN-Wertung:
Agentenjagd S WWW I U A 2-5(3-5)

VT
M
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MUNCHEN, DIE ZWEITE...

Bericht: Gerhard Kodys, Strohmayerg.
7/14, 1060 Wien, Tel. 0222/5649092

Die Karten sind gefallen. Die Preistréger
im INDISCRETION- Wettbewerb stehen
fest. Nein, ich verrate noch nicht wer ge-
wonnen hat - zuerst wollen wir uns noch an-
schauen wer die Platze belegt.

Roland Siegers, Winfried Hormann,
Wolfram Janich, Christian Thielscher +
Michael Heissing, David Parlett und Tom
Schoeps konnten Alle eine 100.- Dollarnote
in Empfang nehmen. .

So und jetzt, der erste Preis geht an
Marco Fantini. Ein junger Italiener konnte
mit seiner Regel "Belle Epoque" den ersten
Preis erringen. Das Besondere an Belle
Epoque - jeder Stich muf} eine Karte von
jeder Farbe enthalten und nur wer seine
zuvor angesagte Stichzahl erreicht,
bekommt Punkte.

Alle Regeln der Preistriger sollen in einer
neuen Auflage von INDISCRETION
bereits enthalten sein. Die itbrigen Spieler
sollten sich an PIATNIK wenden, wenn sie
auch gerne die neuen Regeln haben wollen.

Die Preisverleihung fand anlaBlich einer
Pressekonferenz statt.

Dr. Ragg, der Geschiftsfiithrer von
PIATNIK, sprach zunéchst einige einfiih-
rende Worte iiber das Spiel un(% den ausge-
schriebenen Wettbewerb. Dann wurden die

Platzierten geehrt und schlielich der
10.000.- Dollar-Scheck an den Hauptpreis-
tréiger iibergeben. Alex Randolph, der nach
Miinchen gekommen war, gehorte auch zu
den Gratulanten.

Eine kleine Anekdote mochte ich nicht
fiir mich behalten - Roland Siegers erzéhlte
mir, daf} er ein paar Tage zuvor von
PIATNIK verstandigt wurde, er solle drin-
gend in Wien anrufen. Als er schlieBlich
Mag. Strehl von PIATNIK am Telefon
hatte und aufgeregt fragte, was denn los
sei, gratulierte ihm dieser zum 2. Platz im
INDISCRETION Wettbewerb. Knapp
vorbei ist auch daneben...

Hier nun die 10 Regeln des neuen Regel-
heftes

BELLE EPOQUE von Marco Fantini

BONUS MALUS von Alex Randolph

MISTHAUFEN von Alex Randolph

SCHADENFREUDE von Roland Siegers

88 von Winfried Hormann

DIE VERBOTENE FARBE von
Wolfram Janich

SPEKULATION von Christian Thiel-
scher und Michael Heissing

SCHATZSUCHE von Wolfram Janich

TRICKSTER von David Parlett

HALBE-HALBE von Tom Schoeps

12 22.05.1988
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WINNERS

Neu dabei und gleich Platz 3!

Redakteur: Alexander Polansky, Gitlbauergas-
se 5/25/7, 1210 Wien, Tel. 0222/258296

HOL’S DER GEIER (40) ist - nach der
guten Kritik von Gerhard Kodys in WIN
#55 - der Aufsteiger der Runde. Nach
einigen Anlaufschwierigkeiten - den Sprung
zu den Vorschldgen in der vorletzten
Nummer nur knapp verfehlt - hat HOL’S
DER GEIER diesmal ordentlich die
Punkte eingeheimst. Nur die zwei Dauer-
brenner KREML (56) und DIPLOMACY
(46) liegen vor ihm. Doch kein Aufstieg
ohne Fall. Der Absteiger dieser Runde
heifit leider SHARK (23), das sich nach
dem 2.Platz vom letzten Mal diesmal mit
dem drittletzten begniigen muBl. Aus der
Wertung gerutscht, bzw. nicht hineingekom-
men sind ACQUIRE/HOTELKONIG
(18), DAS ERBE DES MALONEY (14)
und KINGS & THINGS (12). Hoffentlich

Und es tut sich was im Basar! _

Redaktion: Elisabeth Kodys, Strohmayerg.
7/14, 1060 Wien, Tel. 0222/5649092

Liebe WIN-Freunde,

ich méchte Euch nochmals daran erin-

WIN 59

eht es den neuen Vorschlidgen besser.

Blood Royale ist ein heiler Tip, siehe
WIN #57). Zum Abschluf3 das komplette
Ergebnis in Tabellenform:

Kreml ...ecveereenneaesesnss
Diplomacy ........esenens
Hol’s der Geier...........

1830 w.cerrrirscerensisnnsiens
Hase & Igel........cuueee.
g i 1051 1 ————
Shark .....euvennne
Warrior Knights
Riddle of the Ring....... 19+

WAL RN

Die drei Vorschlige:
Blood Royale (9)
British Rail (4)

Winkeladvokat (4)

nern, daf alle Inserate ab nun maximal 3
Nummern lang unveréndert eingeschaltet
bleiben. Der aktuelle Borsenstand lautet

diesmal:

Ernst Schefberger bietet: Regie (MB),
von Ravensburger: Go, Millionenspiel, Bu-
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merang, von Parker: Wohnprojekt 88, von
Pelikan: Drunter und Driiber, von Spear:
Salta, Schmugglerjagd und von Arxon: Ken-
sington. * Ferdinand de Cassan sucht
diverse Spiele von Biitehorn, Peri, Piatnik
und Schlender * Rudolf Riihle sucht von
Piatnik: Escalero Poker, Borsenpoker,
Circus Clowns, Denk, Fly Over, Gold-
Silber-Bronze, GroBle Schiebung, Horror
Castle, Ocupa, Spacy Racing, Syndikat,
Tivoly, Typemix, und bietet dafiir entspre-
chende Hilfestellung bei deutschen Spielen,
soweit moglich auch vergriffene Titel. *
Franz Grundner sucht: Grand Prix (Ravens-
burger). * Klaus Deckenbach gibt ab: Snap-
Shot (Traveller suppplement), MAYDAY
(ebenso), Starship Captain (Standard
Games).* '
Christian Grund verkauft: Kibo, Nomina
(Spiel-o-thek), Numeri (Berliner), Riverbo-
at, Die Biirgermeister (Piatnik), Bingo
Romano (Pelikan), Turnier, Risk (Parker),
Metropolis, Der Fliegende Teppich, Sach-
jagd, Hase & Igel (Ravensburger), Das
Bankspiel (Werbespiel 50er Jahre), Dampf-
rof} 1, Hollenhaus (Schmidt), Dyade (Biite-
horn), Save the President (Games for Plea-
sure), Greyhounds (Hans im Gliick), Chill-
Boardgame, Wabbit Wampage, Wabbit’s
Wevenge, (Pacesetter), Borderlands, Hoax,
Runes (EON), Football Strategy, Wooden
Ships & Iron Men (AH), Sherlock Holmes
Criminal Cabinet, Pirate Inc., Ombagi,
Corda, Cubus, Miiller 6 Sohn, White Lady,
Locomotion, Bremer Stadtmusikanten,
(Franckh), Lost Valley of the Dinosaurs,
Game of Nations (Waddingtons), Diploma-
cy-ital. (Mondadori), Cash & Carry, Dame
Hanje), Kugel-Kipp (KD), Nil, Mhing
Spear), Axis & Allies, Broadsides & Boar-
ding Parties (MB), Escape from New York
(TSR), Balloon Busters (Ace of Aces), TM
Golf, Big League Baseball, Pro Football,
Blue Line Hockey, Win, Place & Show,
Regatta, Neo-Chess (M), VHS Video
Cluedo, Cluedo- 1972 (Waddingtons), Lady
Luck (Silver Bear), Chicago (Flying
Turtle), Das Kollier der Konigin von Saba,
Heimlich & Co (Ed. Perlhuhn), Stoppt den
Ede! (Ass). Magazine: Canadian Warga-
mes Journal 2,3; Der Musketier 86/0-3, 87/1-
4; Soup To Nuts; Spielerei 2,4-7; Spielblatt
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12-15; Wiirfel & Co 41,43-46; Spielkunde
3/86; AHA 87/1; PBM 20-24; Games &
Puzzles (Jun/Jul 87, Okt/Nov 87, Jan 88,
Mar 88), Adventurer 8, The Gamer, Adven-
ture Gaming 8/81, The Spacegamer 33,37;
Phantastische Zeiten 12/87, 1/88, Spielbox-
samtliche erschienene Ausgaben * Roberto
Talotta bietet: Tampo, kleine Schnecke,
Der fleigende Teppich (2x), Quiz Royal,
Schachjagd, Heimlich & Co, (2x), Okolopo-
ly, Osterreichreise (5x), Tutti Frutti (Ra-
vensburger), Bazaar, Circus Roncalli, Pira-
teninsel, Winkeladvokat, BI6ff, Vorsicht,
Lehrer!, Sleuth, Tatort Titanic (Schmidt),
Malawi, Position (Piatnik), Fuchs und Gans
(Hex), Birenspiel, Sturmwolke, Omnibus,
Fischerspiel, Zauberkarter (Herder), Duell,
Dune, Zaster (Parkerg, Jadekonig, Xerxes,
(FX), Finish (Pelikan), Lift (KD), Pirate
Inc., Arbora, (Franckh), Zitatsachen, Spion
gegen Spion, Mankomania, Slotter, Schwei-
nerei, Skrupel, 2x, (MB), Das 1000- Fragen-
Spiel (Noris), Jago (Spear), Téiter unter uns
(Friichte), Rancher, Steuern?, Perry
Rhodan, Operation Vega (Ass), Chaos,
Criss-Cross-Poker, Minister, Ogallalla,
Tatort: Nachtexypress, Streng geheim *
Erwin Weiflgirber bietet: Sternengarde,
D&D Expertenset * Michael Engel bietet
Scout, Ultra (Parker), Eurotest, Focus
(Labo), Push (Spear) *

Adressen deutscher Versender, die zuver-
lassig auch nach Osterreich liefern:

DER SPIELEFUCHS, Gorrestr. 27/1, D-
8000 Miinchen, Tel 06089/5233383

MICHAEL MALEIS, WELT DER
SPIELE, Lirchenstr. 88, D-6230 Frankfurt
80, Tel. 06069/3808088

Bitte, gebt mir alle Anderungen bekannt.
Viel Erfolg beim Handeln und Tauschen.

Elisabeth.

PS: Auch in Deutschland gibt es einige:
Zeitschriften, die regelmiBig den Service
der Tauschborse bieten, dies sind vor
allem: Die Poppelrevue, Das Spielblatt,
Das Spielborsenblatt. Adressen bitte bei
mir erfragen.
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WIN THE GAME

MADURAI

Autor: Klaus Heitmann, Hauptstr. 27b, D-
2107 Rosengarten-Sieversen

Madurai.
2-6 Spieler

Spielmaterial:

1 MADURAI-Brett
24 Spielsteine

4 Setzsteine

4-8 Wiirfel

Spielziel:

Jeder Mitspieler schliipft in die Rolle
eines der 4 Hindugotter und versucht, seine
6 Vasallen (Spielsteine) soweit wie moglich
zu ordnen, Dabei wird man durch Gegen-
spieler %esté')rt bzw. man stort seine(n) Ge-
genspieler. Der hochste Grad der Ordnung
ist eine Sechserreihe. Beim Spiel mit Se-
quenzen muf} auch noch die Reihenfolge
stimmen.

Fiir bestimmte Ordnungsgrade (3er-, der-,
Ser- und 6er-Reihen) gibt es entsprechende
Punkte. Wer zuerst eine festgelegte Punkte-
zahl erreicht, hat gewonnen.

Spielvorbereitung:

Jeder Spieler erhélt die Spielsteine mit
der Farbe seiner Grundlinie und setzt sie
auf die entsprechend markierten Startfel-
der. Werden die gewonnenen Punkte durch
Weitersetzen auf den Feldern rund um das
Spielfeld gezahlt, miissen die Spielfiguren
auf die Startfelder der jeweiligen Grundli-
nie gesetzt werden.

Dann wird reihum gewiirfelt, der Spieler
mit der hochsten Augenzahl beginnt.

Setzen der Spielsteine:

In der MADURAI-Grundversion wird
mit 2 Wiirfeln gespielt. Die Spielsteine
werden entsprechend der geworfenen Kom-
bination auf dem Brett gesetzt. Wirft man
z.B. 5/3, mull man einmal 5 Felder und
einmal 3 Felder weit setzen, entweder mit
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einem oder mit zwei Spielsteinen. Man
kann auch die 3 zuerst setzen. Ein
MADURAI-Zug besteht also aus zwei Ein-
zelziigen. Innerhalb eines Einzelzuges darf
die Zugrichtung nicht gedndert werden.
Erlaubt sind nur vertikale und horizontale
Zige, nicht diagonale.

Andere Spielsteine diirfen iibersprungen
werden.

Beide Wiirfelzahlen miissen gesetzt
werden. Theoretisch ist es moglich, daf3
eine Zahl nicht gesetzt werden kann, dann
verfillt der Einzelzug. Wirft man 6/6, kann
man eine beliebige mogliche Kombination
setzen, also nicht 7.

Rauswurf von Spielsteinen:

Spielsteine werden rausgeworfen, indem
man nach einem Einzelzug auf dessen Feld
landet. Dann besteht sogar Rauswurfzwang.

Es gibt drei Stufen des Rauswurfs:

1. Der normale Rauswurf:

Der rausgeworfene Stein wird auf ein
Randfeld gesetzt, bleibt jedoch in der Hori-
zontalen oder Vertikalen, wo er gestanden
hat. Das ergibt im Normalfall 4 alternative
Randfelder, bei Randsteinen 3 und bei Eck-
steinen 2 Rauswurffelder. Auf besetzte
Randfelder kann nicht rausgeworfen
werden. Sind alle Rauswurffelder besetzt,
kann der Spielstein auf ein beliebiges Rand-
feld gesetzt werden.

2. Der gezielte Rauswurf:

Setzt man nur einen Spielstein und wirft
nur einen Stein raus, kann letzterer auf ein
beliebiges Randfeld gesetzt werden.

3. Der totale Rauswurf:

Dies ist der gezielte Rauswurf mit einem
Pasch. Der rausgeworfene Stein wird ganz
vom Brett genommen und mul} beim néch-
sten Zug vom Besitzer erst wieder auf das
Brett gewiirfelt werden, d.h. er setzt den
Stein auf das Feld mit den entsprechenden
Koordinaten. Bei der Kombination 4/2
stehen dem Spieler die Felder 24 und 42
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zur Auswahl, beim Pasch gibt es nur ein
Feld.

Steht auf einem Feld ein Stein, kann er
rausgeworfen werden, es z4hlt dann als ge-
zielter Rauswurf beim Pasch als totaler
Rauswurf.

Der gezielte oder totale Rauswurf ist kein
Mu8, es kann auch normal rausgeworfen
werden. Es ist auch erlaubt, eigene Steine
rauszuwerfen, dann ist es aber immer ein
normaler Rauswurf. Eigene rausgeworfene
Steine diirfen im zweiten Einzelzug gesetzt
werden. Ein Stein kann auch zweimal raus-
geworfen werden (Doppeldatsch).

Das Gewinnen von Punkten:

Punkte gibt es fiir das Bilden von Reihen,
die horizontal, vertikal oder diagonal auf
dem Brett liegen konnen, und zwar:

3 Steine in Reihe = 1 Punkt

4 Steine in Reihe = 3 Punkte

5 Steine in Reihe = 9 Punkte

6 Steine in Reihe = 27 Punkte

Sonderpunkte gibt es, wenn man 3 oder 4
Spezialfelder eines Typs belegt:

3 groBe Gopuram-Felder = 2 Punkte

3 kleine Gopuram-Felder = 2 Punkte

3 Gotter-Felder im Zentrum = 1 Punkt
4 grofle Gopuram-Felder = 6 Punkte

4 kleine Gopuram-Felder = 6 Punkte

4 Gotter-Felder im Zentrum = 3 Punkte

Es gibt nur dann Punkte, wenn eine Reihe
neu aufgebaut oder erweitert wurde. Abge-
baute Reihen zédhlen nichts. Auch zihlen
bestehende Reihen nicht neu, wenn ledig-
lich ein Spielstein ausgetauscht wurde, sie
muf} zumindest die Lage auf dem Brett ver-
dndert haben.

Die Punkte werden erst nach dem Setzen
beider Wiirfelzahlen vergeben. Eine Reihe,
die nach dem 1. Zug entstanden ist, aber
durch Zugzwang im 2. Zug wieder abge-
baut werden muB, z4hlt nicht (auch wenn
nach dem 1. Zug eine 6er-Reihe komplett
war.,) _

Die Reihen miissen vom Spieler selbst
gebaut werden. Eigene Reihen, die durch
Selbstrauswurf ergdnzt werden, bringen
Punkte. Entsteht durch Rauswurf eines
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Steines eine Reihe beim Gegner, zihlt
diese nicht, er kann sie aber durch Ergén-
zen oder Verschieben zdhlbar machen.

In einem Zug koénnen auch zwei oder gar
drei Reihen gleichzeitig gebaut werden, fiir
jede Reihe gibt es Punkte.

Die gewonnenen Punkte werden entweder
als Wertsteine ausgezahlt oder am Spielfeld-
rand in Pfeilrichtung gesetzt.

Die Wertung von Sequenzen:

Neben dem Aufbau von Reihen kénnen
auch sog. Sequenzen aufgebaut werden,
d.h. Reihen aus Steinen mit auf- oder ab-
steigenden Nummern. Die MADURALI-
Steine sind von 1-6 durchnummeriert und
werden gemalB den Markierungen auf dem
Brett aufgestellt. Fiir Reihen ohne Sequenz
gibt es die normalen Punktezahlen, fiir Se-
quenzen innerhalb der Reihen gibt es zu-
sitzlich die doppelte Punktezahl einer
Reihe.

Beispiel:

143 = einfache 3er-Reihe = 1 Punkt

234 = 3er-Reihe + 3er-Sequenz = 1
Punkt + 2 Punkte = 3 Punkte

6243 = einfache 4er-Reihe = 3 Punkte

2345 = 4der-Reihe + 4er-Sequenz = 3 +
6 = 9 Punkte

Einfache Regeln: Reihen in sortierter
Folge zdhlen dreimal soviel wie unsortierte
Reihen.

Fiir Sequenzen gilt das gleiche wie fiir
Reihen, sie werden nur gewertet, wenn sie
verlédngert werden oder die Lage auf dem
Brett verdndern. Es kann vorkommen, daf3
eine Reihe bestehen bleibt, die Sequenz in-
nerhalb der Reihe jedoch verldngert wird.

z.B. ein Spieler macht aus der Ser-Reihe
13452 durch Ersetzen eines Steines die
Reihe 13456. Die Ser-Reihe ist unverin-
dert, die Sequenz innerhalb der Reihe ist
jedoch verlangert, er bekommt daher nur
Punkte fiir die neue 4er-Sequenz, also 6
Punkte.

Er bekommt auch Punkte wenn er eine
Reihe zwar verkiirzt, die Sequenz aber ver-
langert, z.B. aus 13452 macht er 2345, die
verldngerte Sequenz bringt 6 Punkte.

Auch auf den Sonderfeldern (Gopurams
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und Gotter im Zentrum) kénnen Sequen-
zen gebildet werden und zwar im oder
gegen den Uhrzeigersinn. Die Felder
werden dann quasi als gekriimmte 3er-
bzw. 4er-Reihen angesehen.

Beispiel: Ein Spieler setzt seine Steine ins
Zentrum. 23.

45 ist keine Sequenz, da die Folge im Uhr-
zeigersinn 2354 ist. Aber 23, 54 oder 63
oder 14 sind giiltige 4er-Sequenzen.

Folgende sind keine 3er-Sequenzen: 12,
24, 2, oder 3, 3, 43, da sie eine Liicke auf-
weisen. 23 oder 3 oder 32 sind Beispiele fiir
giiltige 3er-Sequenzen.

Das Ende des Spiels:

MADURALI kann praktisch unbe(%renzt
lange gespielt werden. Man sollte daher vor
dem Spiel eine bestimmte Punktzahl verein-
baren, bis zu der das Spiel gehen soll (z.B.

1 Madurai = 27 Punkte). Offizielle Turnier-
spiele werden bis zu einer Rupie (3 Madu-
rais) gespielt.

Benutzt man die Figuren am Spielfeld-
rand, entspricht eine Runde 68 Punkten.
Man kann auch eine viertel oder eine halbe
Runde um den Tempel vereinbaren.

Eine weitere Moglichkeit wire eine be-
stimmte Anzahl von Ziigen.

Vorschlag zum Selbstbau eines
MADURAI-Spieles:
Ich stelle die MADURAI-Spiele folgen-

dermafBen her:

Eine Kopie male ich mit Markierstiften in
4 Farben an, schneide sie in der Mitte
durch und klebe sie auf zwei 8 mm starke
Sperrholzbretter. Die werden mit selbstkle-
bender Transparenzfolie iitberzogen, an-
schlieBend verbinde ich die beiden Bretter
mit Tesa- Gewebeband.

Die Spielsteine kaufe ich als Kiloware in
Holz- oder Bastelgeschéften, male sie an
und versehe sie mit Zahlen. Aulerdem
braucht man noch 4 kleinere Setzsteine.

Man kann die gewonnen Punkte entweder
aufschreiben oder am Spielfeldrand setzen.
Die beste Form ist jedoch das Auszahlen
der Punkte in der "MADURAI-Wihrung".

Die Herstellung der Wertsteine ist aufwen-
diger. Ich siéige sie von 4 verschieden
starken Rundholzern ab, dann werden sie
geschmirgelt und beschriftet. Bei insgesamt
22 Wertsteinen als Mindestsatz ist es recht
zeitraubend.

Wer ein Original-MADURAI-Spiel besit-
zen mochte, kann es bei mir zu folgenden
Preisen bestellen:

1 MADURAI-Brett mit 24 Spielsteinen
und 4 Setzsteinen und ausfithrlicher Be-
schreibung: 25.- DM .

1 Satz Wertsteine ( 6 Paise, 6 Nandis, 6
Gopurams, 4 Madurais): 12.- DM

Dazu kommen noch die Portokosten.
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WIN BY MAIL

neues Postspiel: ROMA

Redaktion: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leo-
poldsdorf, Tel.02216/2223

Liebe Spieler!

Danke, daB Ihr alle die Neuerung des Kleineren Drucks so
verstindnisvoll aufgenommen hagt, es gab sogar einige beson-
ders positive Stellungnahmen dazu. .
Heute freue ich mich, daB es wieder eine Initiative fiir ein
neues Postspiel gibt, Michael Valent hat ROMA von Inferna-
tional Team (Besprechung siehe dieses WIN) in ein Postspiel
umgearbeitet, Interessenten konnen sich ab sofort anmelden.
Und die Chaos- Partie von Thlisman wird ein Sonderfall, Er-
klarungen siehe dort, Anmeldungen sind noch moglich und
erwiinscht. . .

Ein dankeschén an alle, die sich an meine Bitte beziiglich
des Formates der Anonym-Texte gehalten haben, andie |
wenié}:n Unverbesserlichen nochmals die Bitte: nur einseitig,
und die Ziige am Ende oder Anfang, .

Damit wieder viel SpaB in allen Spielen, herzlichst, Dagmar

Hier wieder die aktuellen Wartelisten:

Anno 4000 D:
Erwin Lang

Anonymes Diplomacy L: X X
trotz elf Spielstarts mehr als ein Spieler auf der Warteliste;

British Rail F:
ROMA als

Bespmchunﬁ und Bearbeitung: Michael Valent, Krollg. 32, 1150
Wien, Tel. 0222/9209595

Bei Roma stellt jeder Spieler den Anfiilirer einer antiken
GroBmacht dar. Durch Land- und Scebewegungen von
eigenen Einheiten und daraus entstehenden Auseinanderset-
zungen mit den Gegnern muB er versuchen, stindig Macht-

unkte zu sammeln. Wer nach 15 Runden die meisten

unkte hat, ist der Sieger. . . .
Der Plan zeigt das romische Imperium unter Trajan (leicht
modifiziert).

Die sechs Miichte sind:
- Aegiptus; szuptstﬁc}t ‘Memphis

- Assyria; inive

- Celtes; *  Lutetia

- Graecia; *  Athenai
- Africa; " Carthago
- Italia; " Roma

Jeder Spieler erhiilt: .

; Eine Kopie des Spielplanes mit 40 L.and - und 20 Seegebie-
en

- Elnen Satz Anfiihrerkarten,

- Die Spielregeln.

Die nullte Runde:

Mit dem ersten Zugl%ibt jeder Spieler die Grenzen scines
Territoriums, die Aufstellung seiner Truppen, die Charakleri-
stik seines Anfiihrers sowie ggf. CIN (s.dg fiir Runde 1 ab.

Der Machtbereich:

Jeder Spieler besitzt zusiitzlich zu der ihm zugewiesenen
Heimat noch drei Provinzen (sog. Zeltprovinzen). Dieser
Machtblock kann frei gewihlt werden, jedoch mtissen alle
vier Gebiete tiber Landgrenzen verbunden scin, wobei Berg-
ketten kein IHindernis darstellen. Auch darf ein Machtbe-
reich nicht an die Heimat eines anderen Spielers grenzen.

Danach werden Truppen postiert. Die Aufstellung ist an fol-
gende Bedingungen gebunden:

I.Lang, F. Kral, A.Chilf
Cithof Sorcerers G:
W. Mader

Dampfross F:

Deluge Diplomcy:

K Hgansenp ¥

Diplomacy R:

I.Lang, E” Lang, G. Ofner, G. Gesek, H. Gerger, B. Kolb
(Wir suchen Stand-by-Spieler fiir Diplomacy. Jedes Land
unter Comruter-chtung kann jederzeit iibernommen
werden. Bilte melden!)

Executive Decision C:
I. Lang, Th. Vacha, E. Schiff

Hase & Igel D:
A Herbich, R. Rolinek

Roma A:
Sleuth B:

Thlisman C:
E. Streichsbier, St. Reidl, R, Rziha, U. Beck,

Postspiel

- Armeen miissen im eigenen Machtbereich plaziert werden,

- Kein Landgebiet (auler der Heimat) darf mehr als drei Ein-
heiten beinhalten, .

- Schiffe missen In einem Gebiet, das an eine von minde-
stens einer Einheit besetzte Heimat/Zellprovinz grenzt UND
keine Insel enthélt, plaziert werden.

Anders als bei anderen Strategiespielen haben hier Schiffe
keinen EinfluB auf Kiistengebiete.

Nun werden die Fahigkeiten der Anfiihrer festgelegt. Jeder
Spieler erhalt 9 Punkle, die er auf sechs .I?a‘hn%l%eiten. bis zu
einem Maximum von 3 Punkten pro Fahigkeit aufteilen kann:

Die gewahlten Fahigkeiten bleiben solange geheim, bis man
sie anwendet, Es ist auch moglich, nicht alle’ Punkte fiir die
Erprobung einer Fahigkeit einzusetzen. So verringert sich
zwar die Erfolgschance, jedoch bleiben so die eigenen Fahig-
keiten linger verborgen.”Wieviele Punkte man einsetzt, be-
stimmt man selbst.

Jede Runde besteht aus mehreren Phasen:

A: Rekrutierungen

B: Diplomatie (optional) .

C Anheuerun%(von Meuchelmérdern (optional)
D: Pioniertétigkeit (optional)

E: Bewegung

E: Kam][()

G: Punkteverteilung

Ausscheiden eines Spielers

Sollte am Ende eincr Runde ein S%icler keine Landtruppen
mehr besitzen UND seine Heimat besetzt sein, so scheidet er
aus. Dic Machtpunkte, dic cr momentan besitzt, nimmt cr in
den Ruhestand mit. Daher ist es moglich, daf3 ein Spieler,
der nicht mehr dabei ist, das Spicl noch gewinnt.

Diese Kuizfassung soll alle Interessierten einladen, sich an
diesem Spiel zu beteiligen. Anmeldungen ab sofort.

ANNO 4000 Partie ANDROMEDA

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0323/5649092 Y ayerg. 7/
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ZAT: 6. Juni 1988
Anno 4015
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Pavo = E.Kodys

W-PAV(31)/2,"W-SOL(8)/3; PAV 5, ALN 1, WEG 6.
Regulus = F.Hofmann

S—l%ECl‘r(30), L-MIR(14); REG 20, DEN 1, BEL 1, ARCS,
GEM 1, ALT 1, PRO 1, SIR 2, BET 24, RIG 2, MIR 14.

ANNO 4000 Partie BOOTES

Algol = P.Schmitt

S-ALD(18), L' MER(9); ALG 33, MEN 1, POL 1, HAM 1,
DEB §, CAS 1, 5, ALD 1, MER §

Antaris = R.Schiﬁ{:l

s.SAR(loz5 W-A ‘g4)/2; ANT 24, RUT 1, THU 1, SPI 1,
ACR 1, FOM 1, ALB 1,SAR 1, SAB 10, SOL 11.

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
G sdavies Ko g 7/ “h
ZAT: 6. Juni 1988

ANNO 4005

Algi?l - G.Haﬁer

SCHEIDET DURCH VERLUST DES HAUPTPLANE-
TEN AUS!

Antaris - H.Schmid

ANNO 4000 Pa

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0223/5649092 + X "
ZAT: 6. Juni 1988

SCHEIDET DURCH VERLUST DES HAUPTPLANE-
TEN AUS!

Pavo - S.Wittrich
L-SOD(2), K-POL, HAM(I];, S-ANT (4), W-POL (23/1- PAV
, POL 2 1, SOD 2.

9, SAR 1, SAB 1, ENI 11, A 2, HAM

I(eﬁ{llus 2 H. Ritter

W-REG(2)/1, S-REG(12); REG 15, POX 1, MER 1, BET 1,
BEL 1, H'1, AVI 1.

rtie CANOPUS

Diesmal noch keine Ziige

ANONYMES DIPLOMACY Partie ALPHA

GM; Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopolds-

dorf, Tel> 02216/2223 “h T g

ZAT: 8. Juni 1988

gstlatudon 'me: G: Kaiser Wilhelm II, R: Uljanow, T Der
ultan, E: -, I: -

=====

Und hier der Spruch zum WINtag:

Guten Abend, gut Nacht, weil ich’steh’ auf der Waacht, mit
dem Russen liiert, damit auch mir nichts passiert. Nachstes
Jahr ich dann zieh’, wie der Russ’ denkt sich’s nie.

Deutschland, erwache aus Deinem selbstmorderischen Traum
der Vernichtung Englands!

Brest, vormals franzdsisch, im Sommer 1906: Im Namen
Seiner _Magestzgt, Kaiser Wilhelm II, wird den kriegsfiihren-
den Michien in Europa folgendes verkiindet:

* Der Sitz der koniglichen Familie und der Reichsregierung
ist bis auf weiteres nach Brest verlegt. .

* Den italienischen, russischen und tiirkischen Horden wird
gahegelegt, deutsches Kulturgut auBerst schonend zu behan-

eln,
* Mit England sollen keine neuen Vertrige aufgenommen
werden, und die alten bediirfen eines raschen Abschlusses.
Der Reichsverkiinder.

Das tiirkische Militirkommando hat die Absicherung der
Heimat crfolﬁrelch bewerkstelligt. Wir werden die Bewegun-
gen unserer Nachbarn genau beobachten! Der Sultan

Ziige Herbst 1907
E]

LAND: -EDI-NTS-, -PIC-BEL-, -YOR-LON-, WAL S
YOR-LON*

GERMANY: -NTS S LON-LON-, ECH S LON-LON*,
DEN-BAL*, BEL-PIC*, BRE S BEL-PIC*

RUSSIA: PRU-BER¥, BOH-MUN®, SIL S BOH-MUN¥,
VIE S TRETYR*, SWE- DEN*, -BAL-GOB-

TURKEY: BUL V -APU-, -AEG C BUL-APU-, -ION C
AEG-APU-, ADR S BUL: APU*, TRITYR*, SERTRI*,
ALB S ION-ION*

ITALY: -TUN-ION-; -NAP-APU-, VEN S NAP-APU*, PIE
wSEN-\giN‘, MAR- GOL*, MUN-KIE*, -BUR-MUN-, -

Diese Einheiten werden bewegt
EET at DEN moves to BA
ARMY at BEL moves to PIC
ARMY at PRU moves to BER
ARMY at BOH moves to MUN
ARMY at SWE moves to DEN
ARMY at TRI moves to TYR
ARMY at SER moves to TRI
FLEET at MAR moves to GOL
ARMY at MUN moves to KIE
ARMY at PIC RETREATS to PAR /ex
Stand Winter 1907
ENGLAND: 3 Centers EDL, LVP, PAR;
GER : 4 Centers BEL, BRE, HOL, LON;
RUSSIA: 10 Centers BER, BUD, DEN, MOS, MUN, NOR,
STP, SWE, VIE, WAR;
TURKEY: 9 Centers ANK, BUL, CON, GRE, RUM, SER,
SEV, SMY, TRI;
I\'/I‘ALY: 8 Centers KIE, MAR, NAP, POR, ROM, SPA, TUN,

EN:
Dem Winter folgt Friihjahr 1908

ANONYMES DIPLOMACY Partie BRAVO

GM: Dr;gmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopolds-
dorf, Tel 02216/2223

ZAT:. 8. Juni 1988

Pseudonyme: G: Kaiser Wilbelm II, E: Admiral Nelson R:
Zar Nikolaus II, T: Grossmuffti Ibrahim, A: Seppl L. der Selt-
same, I: Konig Orlando I, F: Kardinal Richelieu

"Mir bleibt auch nichts erspart!” Seine Apostolische Majestit
nach Verlust der siidlichen Provinzen,

Eidgendssische Rundschau Bern, Eigenbericht: Wle wir aus
Regierungskreisen in Erfahrun, im'p%::.n konnten, liegt ein
Einbiirgerungsansuchen der oOsferreichischen Armee aus
Triest vor. Schwerste Versorgungsmaéngel fiihrten zu diesem
drastischen Schritt.

"Katzelmacher bleibt Katzelmacher®. Oft gehdrter Zwischen-
ruf im Reichstag dieser Tage. .

Neueste Odds aus dem Internationalen Wettbiiro Tekasan:
sterreich - 2:3, RuBland - 1:4, Tiirkei - 1:5, Italien - 1:12,
Frankreich 1:50, England und Deutschland ohne Wetten
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Code Herbststurm: O.K., Depesche folgt

Common Information by the British Secrete Service. "Comm-
unication Breakdown - Storage cleared - system stopped ..., -

Ziige Herbst 1907
ENGLAND: -CLY-EDI-
RUSSIA: SWE-GOB*, NOR-SWE*, NWS-NOR*
TURKEY: BLA-RUM?*, BUL S BLA-RUM?*, CON-ANK*
AUSTRIA: TYR-TRI-, -VIE S TYR-TRI-, SER § TYR-
TRI*, GAL-BUD*
ITALY: -BER S SIL-SIL-, ALB S TRI-TRI*, ADR-VEN*,
GRE S BUL-BUL*
FRANCE: -YOR-EDI-, WAL-ECH*, LON-NTS*, NTS-
DEN*, BAL S NTS-DEN*, KIE S NTS-DEN*, -MUN-TYR-,
SIL-GAL*, -BOH-VIE-
Diese Einheiten werden bewegt

LEET at SWE moves to GOB
ARMY at NOR moves to SWE
FLEET at NWS moves to NOR
FLEET at BLA moves to RUM
ARMY at CON moves to ANK
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ARMY at GAL moves to BUD
FLEET at ADR moves to VEN
FLEET at WAL moves to ECH
FLEET at LON moves to NTS
FLEET at NTS moves to DEN
ARMY at SIL moves to GAL
ARMY at DEN DISBANDS
ARMY at RUM RETREATS to UKR /ex
** GERMANY HAS FAL)

Stand Winter 1907

ENGLAND: 1 Ccnters EDI;
GERMANY: 0 Center
RUSSIA: 6 Centers MOS NOR SEV STP, SWE, WAR;

TURKEY: 5 Centers AN 'N RUM, sMY;
AUSTRIA; 3 Centers BU v
ITALY: 7 Centers BER, G li NAP ROM TRI, TUN, VEN;

L%%NMR 12 Centers BE BRS,IB N, HOL, KIE, LVP,
Dem Wmter folgt F‘ruM{br 1908

ANONYMES DIPLOMACY Partie CHARLIE

ar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopolds-
dorf Telg 02216/2223 s L s

ZAT: 8. Juni 1988
Pseudonyme E: Sir Francis Drake, G: Tirpitz, A: Elisabeth
! Yog Ata Tirk, I: Papst Leo X1
Stnnd Wlnler 1905
NGLAND: Centers BRE, DEN, EDI, LVE, LON, NO.
‘SN% IFJnlts DEN-A LVP-F MAO-F NAF-F NTS-F NWS-F

GERMANY: Centers BEL, BER, HOL, KIE, MA
AS- k’ KIE-A LI%'A MA?R-

VAR-A
AUSTR B(I)JN lcj;'ii‘lsz Ar‘»?gsprggyrfom
UN {713 VIE: Units BOH-A
BUL-A GAL-A N'F M(Ss -A NAP-A ROM-A
RUM-A SEV-A TRI-F 'IYR-A S-F

ITALY; Centers POR, SMY, SPA; Umts POR-F SMY-F

SPA-I;(S)

Z‘I{Fé, ruhBlhr 1906

ENGLAN NWS-NAO* LVP-IRI*, NTS-ECH*, -MAO-
POR-, NAF-TUN?, S G

GERMANY: BER—SIL‘ GAS-SPA* KIE S MUN-MUN*
LIV'S WAR"WAR*, MAR S GAS-SPA* -MUNS BER-SIL-
, SIL-GAL*, STP § va LIV*, WAR S SIL- GA

TURKEY: AEG-SMY*, CON S AEG-SMY*

AUS’I‘RIA -BOH-MUN-, TYR S BOH-MUN*, -GAL-WAR-
, MOS S GAL-WAR* sx«iv ARM* RUM-UKR*, GRE

SER* NAP APU*, ION-AEG*, TYS-ION*. TRI ADR*

ITALY: -SMY-CON- -POR-SPA- SPA-GOL*

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NWS moves to N, 0

FLEET at LVP moves to IRI

FLEET at NT'S moves to ECH

FLEET at NAF moves to TUN

ARMY at BER moves to SIL

ARMY at GAS moves to SPA

ARMY at SEV moves to ARM
ARMY at RUM moves to UKR
ARMY at GRE moves to SER
ARMY at NAP moves to APU
FLEET at ION moves to AEG
FLEET at TYS moves to ION
FLEET at TRI moves to ADR
FLEET at SPA moves to GOL
ARMY at GAL RETREATS to BUD /RUM VIE /ex
FLEET at SMY RETREATS to SYR /EME /ex

Dem Sommer folgt Herbst 1906

ANONYMES DIPLOMACY Partie DELTA

GM: Dr;gmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopolds-

dorf, Tel. 02216/2223

ZAT. 8. Juni 1988

E: Elisabeth die Schreckliche, G: Wilhelm II, KomgKv:n

PreuBen, R: AuBenminister Serge, ] Kalashnikov, A: Kaiser

Franz Joseph L. "Mir bleibt nichi t1}‘811 T GroBwesir Ef-

{jrex]l&i 31 Scimitar, I: Ego I. der Selbs errﬁche, F: Catherina
e Medici

=mm=

Zige Herbst 1904
ENGLAND: -NT:

S-LON-
GERMANY GOB-SWE*, DEN S GOB-SWE*, RUH-KIE*,
%LYRLVP‘ MUN S BER BER?, -SIL-WAR-, LIV § SIL-

RUSSIA: - S AEG-CON- -FIN SWE- -PRU-BER-,
BAL S PRU BER*, MOS S WAR
RKEY: -BLA-ANK-, -CON S BIA ANK- SMY S CON-

C N*

AU?’I RIA: TRI-TYR*, VIE S TRI-I'YR*, RUM-SEV?*,
BUL S AEG-CON*, - AEG-CON-, GRE § BUL-BUL*
IIALY TYS-WME-, GOL S MAR-MAR#, PIE S MAR-

FRANCE: -MAO-WME-, -GAS-MAR-, BUR S GAS-
MAR*, SPA S GAS-MARY,
Diese Einheiten werden bewe,
FLEET at GOB moves to S E
ARMY at RUH moves to KIE
FLEET at CLY moves to LVP
ARMY at TRI moves to TYR
ARMY at RUM moves to SEV
” ENGIAN HAS FALLEN **
Stand Winter 1904
ENGLAND: 0 Centers
GE! 9 Centers BEL, BER, DEN, EDI], HOL, KIE,
LVP MUN, S

WE;
USSIA: 5 Centers ANI%\’MOS NOR, STE, WAR;
TURKEY 2 Centers C
AU TA: 8 Centers Buxi BUL, GRE, RUM, SER, SEV,

TRI 1

ITALY 5'Centers MAR, NAP, ROM, TUN, VEN:
FRANCE: 5 Centers BRE, ION PAR, POR, SPA;
Dem Winter folgt l"ruhj!\hr 190.

ANONYMES DIPLOMACY Partie ECHO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopolds-
dorf. Tel 033162333 T P
ZAT: 8. Juni 1988

Pseudowme E: Heniy Stuart, G: Barthaar I der Parpar R;
Ivanov W.P, Anatoli XVI, der Blutrunsn%e Molotovcocktail,
A: The Beach Boys, T Sultan Aladin L., I: Friedrich
Emanuel I, F: Monsieur Glorieux

Er, der er der Seher und Spéher genannt wird, der seine
Blicke rund um diesen runden Erdball schweifen 1aBt, hat
erkannt, daB Osterreich-Ungarn aber bald auch das osmani-
sche Reich des blinden Aladin, der seine Laterne anziinden
sollte, um besser zu sehen, zusammenbrechen wird. Er hat
aber auch die Leistung des russischen IVANOV anerkannt,
der seine Molotovcocktails allem Anschein nach bald in der
nzen Welt auswerfen wird und der mit seinem italienischen

reund Emanuel herrlich harmoniert, so daB es eine Wonne

ist, den beiden zuzusehen.

Am Balkan geht’s jetzt nchtxg los, ergebt Euch nackt und
bloB! gez. Friedr. v. Schil

24 22.05.1988

Hallo, Fr.v.Schiller, dichte weiter, heut’ nen Thriller. Was Du
gber Ktﬂ]est Morgen, lasse dies sein Deine Sorgen. gez. Frank
er Killer

Nach kurzer Sende Aﬁause erklart sich der an einer Erkran-
kung leidende IVANOYV im Vollbesitz seines gesunden Men-
schenverstandes und seiner {ibermenschlichen Stirke in
Bezug auf Strategie und Kriegskenntnis, aber auch anderen
Aktnvxtaten wieder zur Stelle, die er sofange er ja nur an der
Macht lst, nicht verlieren wird.

GroBenwahn kommt vor dem Fall - sagt das dem Russen
weiter!

GegruBet seist Du, Oh Barthaar! Solltest Du Dein Amt so
wie dein Vorfahre Hagar voller Bliiten gut fiihren. Da Hagar
ein guter Freund von mir war und mir sowie ich ihm, einige
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Besuche abgestattet hat, will ich Dir, oh Barthaar, in diesel-
ben Briuche der russisch- ermanischen Freundschaft einwei-
hen, die Dein Vorfahr und ich zu halten pflegten. Ich meine
damit die Besprechungsbesuche und die vielen schonen
Feste. Bald werde ich Dir einen ersten Besuch abstatten, den
Du natiirlich erwidern wirst, ansonsten ware ich zutiefst be-
driickt und wiirde meine
Gefiihle in Form eines Angriffs auf Dein Reich zu verstehen
geben. Zum SchluB noch ein paar Worte auf langobardisch-
fussisch (es ist die Geheimschrift von mir und Hagar, welche
Du, sofern Du ein echter Herrscher sein wnl]st,hzu entziffern
weiBt!): flaw vt dchjf dBrrog 1j marroB acher chj chjt alle tfv
ffaw fjar chjam japet dchjmpfarreBvc.

Der Langobardenkonig BARTHAAR I, der Parpar, k‘i:pt
ekannt, taB einzik Hagar I. Testament seine weitere For-
Kanlgswcnse estimmen wirt. SILVANIA, tie apscheulich witer-
wirtike Hede mit ir Pruter HUBITOT, tieser schamlos ver-
precherische Schwarzmakier, wurten einteutik als Alleinschul-
[ike am unaufhaltsamen Unterkank Hagars I entlarvt. Tiese
miesen unt stinkenten Spione yon M.Klorieux konnten unter
ter selpstlosen Mithilfe Konig Emanuels I unt tessen tetekti-
visch getipten Scherken im TRI aufkespiirt unt kefait
werten. Nach teren Uberstellunk ins Germanenland wurte
tiesem Apschaum ter Menschheit tie Anklakeschrift vorke-
grullg unt kurzer Proze kemacht. Auf einem 2m hohen
cheiterhaufen wurten peite Missetiter auf kleiner Flamme
ualvoll kerGstet. Ter kehorte Sensenmenn unt tessen acht-
kopfiker Hollenhunt Cerberus der Pissike, konnten tie
Ankuntft ter peiten ewig Vertammten in ihrem Reich ter un-
turchtrinklichen Finsternis kaum mehr erwarten. Wir, der
kanze Stamm ter Langobarden wiinschen lIhnen kute Reise
dorthin, SICISTA, tieals Aptriinnike mit peiten Stinktiercn
unter einer Decke steckt, konnte sich ankeplich in einen tiir-
kischen Harem fliichten, Der Geheimdienst ter verpiinteten
Konikreiche wirt tiese Verirrte auch tort aufspiiren und zur
Strecke prinken. Ties gtt,:relche all unseren Feinten als letzte
Warnung! gez. TTangobart, der Geschichtsschreiber des Lan-
gobardenkonigs.

Stand Winter 1903
ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON, POR; Units LVP-F
LON-F NWS-F POR-F

GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, HOL, KIE, MUN;
Units BELA BUR- A DEN-A HEL-F MUN-A NTS-F
RUSSIA: Centers BUD, MOS, NOR, RUM, S
STP, SWE, VIE, WAR; 'Uni M
RUM-A SEV-A’ SMY-F STP-F S ]
TURKEY: Centers ANK, BUL, CON; Units ARM-A BLA-
F BUL-A CON-A )
g\éJRsrRIAA : Centers GRE, NAP, SER; Units GRE-A NAP-F
ITALY: Centers ROM, TRI, TUN, VEN; Units ADR-F
gg%ﬁggR&AtVElﬁ' %, MAR, PAR, SPA; Units ECH-F

: Centers s Uni -
MAR-A PAR-A PIC-A
Ziige Friihjahr 1904
ENGLAND: POR-SPA*, LVP-WAL?, -LON-NTS-, NWS-

EDI
GERMANY: DEN-KIE*, -MUN-BUR-, -BUR-PIC-, -BEL
S BUR-PIC-, HEL- DEN*, -NTS-ECH-

RUSSIA: STP-BAR*, NOR S STP-BAR*, SWE S NOR-
NOR®*, WAR-UKR*'BUD S TRI-SER*, RUM S TRI-
SER*'SEV S RUM-RUM?®, MOS S SEV-SEV*, -SMY-
CON-, VIE S ADR-TRI*

AUSTRIA: GRE S SER-SER*

ITALY: TRI-SER®, ROMTYS*, ADRTRI*, VEN 5 ADR-

FRANCE: -ECH-BEL, -PIC S ECH-BEL-, -MAR-BUR-,
PAR S PIC-PIC*

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at POR moves to SP;

FLEET at LVP moves to WAL

FLEET at NWS moves to EDI

ARMY at DEN moves to KIE

FLEET at HEL moves to DEN

FLEET at STP moves to BAR

ARMY at WAR moves to UKR

ARMY at TRI moves to SER

FLEET at ROM moves to TYS

FLEET at ADR moves to TRI

ARMY at SER RETREATS to ALB /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1904

ANONYMES DIPLOMACY Partie FOXTROTT

GM; Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopolds-
dorf, Tel. 02216/2223

ZAT 8. Juni 1988 | . X

Pseudonyme: E: Sir Winston Senil, 1.Marinierter Lord, G:
Roberto’von Attolat, R: Natascha Nastrovje, A: Graf ﬁobby,
T Der Kalif (Abdul Nowacek, Vorfahren aus Wien), I: Gio-
vanni Maccaroni da Primo, F: d’Artagnan

CIAQ, Ihr lieben Freunde! Danke fiir die viele Post. Leider
bin ich dadurch etwas in Vexzu% mit der Beantwortung ge-
kommen, aber das versteht Thr doch? Besonders habe ic]
mich iiber die vielen zustimmenden Artikel zu der letzten
Ausgabe der Gazeta della Diplomatica gefreut - wie man
sieht, sfheint dieses Frauenzimmer wirklich nicht sehr beliebt
zu sein!

Momentan bin,jch leider innenpolitisch mit den regen Kultur-
austausch mit Osterreich beschaftigt, darum heute nur mein
Versprechen, euch sobald als moglich wieder mit kulinari-
schen Leckerbissen zu yersorgen. Gru8 an alle meine lieben
Freunde und Feinde - Euer Giovanni

Offener Brief an alle: i .
Liebster Winston, Otrebor, Bobby, Abdul, Giovanni und
Ludwn% Ich, Eure Natascha, biete Euch an, Euch alle zu hei-
raten! Da wir dann eine groe Familie wiren, wiirde uns
allen ganz Europa gehoren! Leute, ich kann des Blutvergie-
Ben meiner Méannef, Frauen und Kinder nicht mehr mit
ansehen! Besinnt Euch - heiratet mich!

Vom rechtlichen Standgunkt ist alles geklirt - Unser Pa?_st
Pius von Ferdinand D.C. traut uns und Dagmar wird dalir
sorgen, daB3 wir alle gleichberechtigt in den Geschichisbii-
chern zu finden sind.” Setzen wir ein Zeichen und bewegen
wir fiir 2 Jahreszeiten keine unserer Trup}penl Gelingt es, so
kommt Frieden {iber uns. Eure Natascha

PS: Ich hab Euch doch alle sooo lieb!!!

A-Bi-Bu, draufit bist Du, draust bist du noch immer nicht,
muBt erst sagen wie alt du wirst! (franz. Sprichwort
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Der brandheie SNOB-Bericht: DIE TURKEI IST ZUR
VERTEIDIGUNG BEREIT! . .
Noch jmmer attackieren Russen und Osterreicher tiirkischen
Grund und Boden. Die Volker des Balkans und der Schwarz-
meergebiete stehen Seite an Seile mit den tiirkischen Einhei-
ten, um ihre Lander vor der Verwustuné.durch_dxe Unglaubi-
en aus dem Norden zu bewahren. Ob dies t_gelmgt? Jeden-
alls der Mut der um den v&mBmutngen Kalifen gescharten
Volker ist ungebrochen. Wir werden bis zur letzten Einheit
kampfen und nicht aufhoren, den Eindringlingen Widerstand
zu leisten® (Quelle: Asterix, Seite 1, Mitte des Absatzes). Vor
allem der olfensichtliche Groll aus dem Land seiner Ahnen
(Wien) hat den Kalifen hart getroffen. Doch er hofft noch
immer auf eine friedliche Einigung in Europa ohne Kampf
und Krampf. . . .
Der Snob fragt: Hat Natascha das notwendig? Die freiziigi-
en Aufnahmen der russischen Herrscherin haben in Palast
es edlen Kalifen Verwunderung ausgel0st. Ist dies alles, was
Natascha kann und zu bieten hat? Dazu der erhabene Kalif:
*Die nehme ich nicht einmal geschenkt!” Unsere Folgerung
daraus: Keine Chance, da3 Natascha in den Harem des
Kalifen aufgenommen wird.
Bericht in Eigener Sache: Da die Auflage des SNOB die 5-
Millionengrenze weit iiberschritten hat, werden auch I§unshge
Abo’s vergeben. Anfragen unter "Jedem seinen SNOB" an
die Redaktion in "Leopoldsdorfinopel in Marchfeldistan

Sensationelles Ergebnis des heurien Wettbewerbs: Deutsches
Kasefondue ist vor Pizza Bella Napoli von unabhiingigen eu-
ropaischen Feinschmeckern zum Gericht des Jahres gewéhlt

worden! Keinem franzosischen Gericht ist es gelungen, in die
Endrunde zu kommen!

Wer dem Turken eine Grube grabt, stoBt ihn selbst hinein.
Schéne, Griile, Natascha
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Kennt Ihr schon den? "Wie bringt man ein russisches U-
Boot zum sinken? - Ganz einfach! Man schickt einen feschen
Taucher hinunter, der klopft bei der Luke an und Natascha
wird ihm sofort aufmachen.

NEU-NEU-NEU-NEU-Der Sammelband "UNTERGANG
DES FRANZOSISCH- ENGLISCHEN REICHES" dem-
nachst in Ihrer Trafik! Beim Kauf des gesamten Werkes (2
Hefte a 3 Seiten) gibts einen russischen Scherben gratis! Also
zugreifen!

Stand Winter 1903 .

ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON; Units HEL-F NTS-F

GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, HOL, KIE, MUN;
Units BEL'F BER- F DEN-F KIE-A MUN.A RUH-A
RUSSIA: Centers MOS, NOR, STP, SWE, WAR; Units
GAL-A MOS-A NOR- F STP-A UKR-A

CON, GRE, SER, SEV,

TURKEY: Centers % BU
gréf‘}(k Units AEG-F ANK-A BLA-F BUL-A'GRE-A SER-A
AUSTRIA: Centers BUD, RUM, TRI, VEN, VIE; Units
BUD-A ION-F RUM-A TRI-A VEN-

ITALY: Centers BRE, NAP, ROM, TUN; Units BRE-F TUS-
ATYR-A TYS-F

FRANCE: Centers MAR, PAR, POR, SPA; Units BUR-A
MAR-A MAO-F PIC-A

Ziibﬁ-g' I“riihli;!hr 1904

ENGLAND: NTS-NOR¥, SKA S NTS-NOR*, HEL-NTS*
GE : -MUN-BUR-, KIE-HOL*, BEL § KIE-HOL*,
RUH S KIE-HOL*, BER-KIE*, DEN S BER-KIE*
RUSSIA: -MOS-SEV-, UKR 'S MOS-SEV*, GAL-RUM?,
NOR-NWS*, STP-FIN*

TURKEY: -AEG-GRE-, BLA S SEV-SEV*, -SER-RUM-, -
GRE-SER-, BUL § SER-RUM*, ANK-, *

AUSTRIA: -ION-GRE-, RUM-SER*, BUD S RUM-SER*,
TRI § RUM-SER*

ITALY: TYS-GOL*, TYR-PIE* TUS S TYR-PIE*

SFRAPI (l;lgl% PIC S BUR-BUR*, MAR S BUR-BUR®, -BUR
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NTS moves to NO

FLEET at HEL moves to NTS

ARMY at KIE moves to HOL

FLEET at BER moves to KIE

ARMY at GAL moves to RUM

FLEET at NOR moves to NWS

ARMY at STP moves to FIN

ARMY at ANK moves to ARM

ARMY at RUM moves to SER

FLEET at TYS moves to GOL

ARMY at TYR moves to PIE

ARMY at SER RETREATS to ALB /ex

Dem Sommer folgt Herbst 1904

ANONYMLES DIPLOMACY Partie GOLF

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopolds-
dorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 8. Juni 1988
Pseudonyme: E: Ollie from the North, G: Friedrich der
treitbare, R: Kaputnik, A: Ihre k.u.k. Majestit Karl von
)sterreich und Ungarn, T: GroBpascha Luzifer von Osma-
nien, [: Graf Cesaré Ottajano, auch "Dios” genannt, F: Mon-
sieur Eiffel von Stahlbau ;
Auszug aus der "Fachzeitschrift der Osmanischen 'Ibé)gich-
kniipfer": Wieder ‘Riickschla%bgnp Bau der ersten Bulgari-
schen Moschee; die Gruppe ireiwilliger Maurer, die seit 1901
an der Errichtung des ersten Heiligen Hauses von Bulgarien
arbeite, wurde vergangene Woche durch die 1.Berittene Ge-
birgsmarine, die Zillertaler Gamsjiger und die Ulanen der
Donau-Dampfschiffahrts-Gesellschaft vernichtet, Das Vertrau-
en des Osmanischen Generalstabes, der seit geraumer Zeit
seine Halbjahres-Aufmarschpline an das dstérreichische
Oberkommando weitergibt, scheint nicht unbedingt gewiir-
digt zu werden.

So etwas Blodes: jetzt haben mir vier verschiedene Franzo-
sen und zwei Russen ﬁe_schneben und ich habe die Codewdr-
ter vergessen! Was soll ich tun? Alle ignorieren? Durch
Zufall eine Nachricht auswihlen? Den Experten iibergeben
und drei Jahre auf eine Entscheidung warten oder vielleicht
alle als echt akzeptieren? Erhoffe Rat und Hilfe, Ollie

Auslinder raus aus Osterreich, Auslinder raus aus Euro.Esa,
Auslinder raus aus dem ... Ausland. gez. Lukas Resetarilsch

Das Orakel des Monats von der Heiligen Sybille von
Smyrna” "...und siehe, Moskau steht auch nicht mehr lange!”

Englische Kanalflotte ausgelaufen! Dieser aus vierzehn Li-
nienschiffen sowie mehreren FreE;men und Korvetten beste-
hende Verband wird, sollte Frankreich nicht von seiner ag-
essiven Haltung abgehen, Brest und andere wichtige franzé-
sische Hifen blockieren und ausrduchern. Kommandant des
Geschwaders ist Admiral Lord Pellew, der sich bereits in der
Siidsee einen Namen machen konnte. Moge er im Kampf
gegen den Tyrannen erneut sein Konnen unter Beweis stellen.

Dementi des franzosischen Oberkommandos: Die Behaup-
tung, daB sich die Soldaten der Grande Nation 1902 keinen
Meter geriihrt haben, entspricht nicht der Wahrheit. General
Pc{\'urgom wurde mehrfach auf dem Weg zur Toilette beobach-
et!

Stix;bt der Russe im Oktober, braucht er im Winter kan Pullo-
ver!

Friedrich! Freund! Da bist Du ja!
... es stand ein Soldat am Wolgastrand .... und wachte fiir
sein Vaterland ..."

LR

26 22.05.1988

Der Konig Frankreichs ist der freundlichen Elnladung Ihrer
k.u.k. Majestat Karl von osterreich und Ungarn ins Schlof8
Schonbrunn zu kommen, kiirzlich nach%p angen. Ein Schock
war es schon, als uns ein nach Wodka stinkender russischer
Soldat vom Haupteingang des Schlosses entgegentorkelte
und nach einem Passierschein fragte. Es dauerte allerdings
nicht lange, da kamen zwei Palastwachen, die dieses vorkom-
munistische Subjekt entfernten. Wir wurden eiligst in einen
Hinteremgan es Schlosse L§ele1t_e der iiber eime kleine
Stiege in den Keller fiihrte. Und sjehe da, dort hatte sich
Thre k.u.k. Majestat mit einigen Dienern bei Wein, Weib und
Gesang im Heurigenstiiberl verschanzt, darauf hoﬁ‘end' daf
die Arineen aus uda]i,uest und Triest bald kommen. Wir
wurden herzlich eingeladen, mitzufeiern, was wir uns auch
nicht entgehen lieBen! Auf die Frage, wie lange sie schon in
diesem Keller seien, bekamen wir dje Antworl "Soo jung
kumma nimmermehr zsamma, lala (hights?!', was uns zur
Klarung gentigte. Vor unserer Abreise statieten wir dem Zoo
Schonbrunn noch einen kleinen Besuch ab. Wir lernten, was
man mit Armeen fremder Linder alles machen kann - in
diesen Zeiten herrscht ja auch ein Mangel an Tierfutter.
Alles in allem ein Land, das eine Reise wert ist - sofern man
nicht mit dem Automobil heimfahren muB. Mit koniglichen
GriiBen, Eiffel von Stahlbau.

Proklamation des Deutschen AuBenministeriums: Wir geben
bekannt, daB sich Friedrich der Friedliche, der Sohn des
Kaisers, auf die Reise nach Brest-Litowsk vorbereitet, um
dem russischen Verhandlungsteam die Aufforderung zur Ka-
pitulation zu iiberreichen. Mit der Ukraine wurde bereits im
sogenannten Brotfrieden ein Sondervertrag abgeschlossen,
der dem Reich eine Million Tonnen Getreide €inbringen
wird. Als Gﬁgenleistung erhilt die Ukraine ansehnliche
Grenzbegradigungen im Nordwesten. Gez. Adam von Aaren-
stein, stellv. AuBenminister.

Die Schweden geh6ren auch zu denen, denen Dinen nichts
anhaben konnen. Und was wollen blo8 alle von den Bélgern
in Belgien.

Stand Winter 1902

ENGLAND: Centers BEL, EDI, LVE, LON, NOR, STP;
Units BEL.F EDI- A LVP'F NTS-F NOR-F STP-A
GERMANY: Centers BER, DEN HOLﬁKIE, MUN, WAR;
Units BER-F DEN- F HOI A PRU-A RUH.A WAR-A '
RUSSIA: Centers MOS, VIE; Units GOB-F VIE-A
TURKEY; Centers ANK, CON, SEV, SMY; Units BLA-F
CON-A SEV-A SMY-F
AUSTRIA: Centers BUD, BUL, GRE, RUM, SER, TRI;
Units BUD-A BUL- A GRE-F RUM-A TRI-A

ITALY: Centers NAB, ROM, TUN, VEN; Units PIE-A TUS-
ATYS-F WME- F )
FRANCE: Centers BRE, MAR, PAR, POR, SPA; Units
BUR-A GOL-F MAR- A MAG-F PIC-A

Zijge Frithjnhr 1903
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ENGLAND: -STP-MOS-, NOR S DEN-SWE*, NTS C EDI-
BEL?, EDI V -BEL-, BEL-ECH*, LVP-IRI*
GERMANY: PRU-LIV*, WAR-MOS*, RUH-MUN*, HOL
S EDI-BEL¥, DEN-SWE*, BER-BAL¥
RUSSIA: -GOB-SWE-
TURKEY: -CON-BUL-, BLA S CON-BUL*, SEV S WAR-
MOS*, -SMY-AEG-
AU IA: BUD-VIE*, TRI S BUD-VIE*, RUM S BUL-
BUL*, -BUL S RUM- RUM-, -GRE-AEG-
{}I‘QL}?: TYS-GOL*, -WME S TYS-GOL-, -PIE-MAR-, TUS-
FRANCE: GOL-WME*, MAO S GOL-WME*, MAR-SPA*, -
BUR-MAR-, -PIC S BEL-BEL-
Diese Einheiten werden bewegt

at EDI moves to BE!
FLEET at BEL moves to ECH

FLEET at LVP moves to IRL

ARMY at PRU moves to L1V

ARMY at WAR moves to MOS

ARMY at RUH moves to MUN

FLEET at DEN moves to SWE

FLEET at BER moves to BAL

ARMY at BUD moves to VIE

FLEET at TYS moves to GOL

ARMY at TUS moves to VEN .

FLEET at GOL moves to WME

ARMY at MAR moves to SPA

ARMY at VIE RETREATS to TYR K'BOH s{GAk]!ex
FLEET at WME RETREATS to TUN /TYS /NAF /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1903

ANONYMES DIPLOMACY Partie HOTEL

02216/2223

ZAT: 8. Juni 1988

Pseudonyme: E: -, G: Prof.Seltsam, R: Zar Michail
Romanov, A: Der 4 Mann, T: Marahel Micro Izmir, I: Paclo
Ragazzo 1., F: Marechal Joseph Jaques Cesaire Joflre

GM: Dzltgmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopolds-
dorf, Tel.

Europiler! Betrachtet den tyrranischen deutschen Aggressor,
der nicht aufhért, sich Europa Stiick um Stiick zu holen.
Dem Seltsamen muB Einhalt geboten werden! Ich rufe vor
allem das bedringte englische Brudervolk dazu auf, endlich
mit mir zusammenzuarbeiten. Frankreich, erwache aus
Deinem Dornrdschenschlaf. Zar Michail, e

PS: Mir Eeht’s schlecht, aber der Osterreicher ist vielleicht
ein unfihiges Wiirstell

Stand Winter 1902 .
ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON, NOR; Units LON-A
NTS-F NOR-F YOR-A

GERMANY: Centers BEL, BER, DEN HOLUKIE, MUN,
SWE; Units BEL-A BER- HOL-A KIE-F MUN-A SKA-F
RUSSIA: Centers MOS, RUM, STP, WAR; Units GAL-A
RUM-F STP-F(S) UKR-A

TURKEY: Centers ANKLILB\UL, CON, GRE, SEV, SMY;
Units ANK-A ARM-A BLA-F CON-F GRE-A SEV-A
AUSTRIA: Centers BUD, SER, TRI, VIE; Units BUD-A
SER-A TRI-F VIE-A

ITALY: Centers NAP, ROM, TUN, VEN; Units GOL-F PIE-
PRANCE: ' Ceniors BRE, MAR, PAR, POR, SPA; Units

14 enters s ni
BUR-A PIC-A POR-F SPA-A TUS-F
Ziige Friithhr 1903
ENGLAND: NTS S NOR-NOR*
GERMANY: -SKA-NOR-, SWE S SKA-NOR*, KIE-DEN*,
BER-KIE*, -MUN-BUR- , HOL S BEL-BEL*
RUSSIA: -GAL-BUD-, RUM-SEV* UKR § RUM-SEV*
TURKEY: -SEV-UKR*, CON-BUL* GRE S CON-BUL*, -
ARM-SEV-, -ANK-ARM-
AUSTRIA: -VIE-GAL-, SER-RUM¥, -BUD S SER-RUM-
ITALY: VEN-ROM*, -WMETYS-, BIE-MAR*, GOL S PIE-

FRANCE: PIC S BUR-BUR?*, SPA-GAS*, POR-SPA*, -
TUS-TY

Dies; Einl-leiten werden bewegt
EET at KIE moves to DE|

FLEET at CON moves to BUL
ARMY at SER moves to RUM
MY at VEN moves to ROM
ARMY at PIE moves to MAR
ARMY at SPA moves to GAS
FLEET at POR moves to SPA
ARMY at SEV RETREATS to MOS /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1903

ANONYMES DIPLOMACY Partie INDIA

GM; Dagmar de Cassan, Raasdorferstr.28-30, 2285 Leopolds-
dorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 8. Juni 1988

Pseu donl{,me: E: Sir Horatio Hornblower, G: Canossa Carlo,
der PreuBenkonig von Nebenan und Germag, R: Malakoff
der Musikalische, A: Maria Theresia, T: Mr.Big, I: Benito
MiniMus, F: Jean d’Arc

Anonymus von Effendi wurde gefaBt. Deutsche, russische,
franzosische und tiirkische Folterknechte versuchen, seinen
Auftraggeber herauszufinden. Umsonst. Er verstarb mit den
FiiBen 1m Feuer und den Héanden auf der Streckbank. Wie
es gestern bekannt wurde, sollte es einen Nachfolger geben.
Die Suche geht weiter .. Der Wiirmer-Sonderbericht.

Hallo, Maria Theresia, die Frau, die kennt die Resi a, die
liegt nur noch jm Bett, legt ab mit Miih ihr kleins Korsett,
wi€ wars mit einem Gspusi a?,

Die Preussen ja, die denken sich, die Frau mit Wehen
wendet sich, €in kleiner Uberfall, dett schaff ma allemal;
Kinder kriegen - ein Problem, nich?

Die Italos, die freuen sich, und sagen, Mamma ich, ich will
an dir mal saugen und das Land anschlieBend rauben, Maria
Theresia st doch widerlich.

Und die Tiirken, die miesen Typen, verwenden doch fiir ihre
Riten kleine Kinder und noch mehr, sagen "Ramadan bitte
sehr”, schenk uns doch mal deine Kuken.

Die Moral von der Geschicht: Liebe Mutti, tu deine Pflicht,
denn sonst bist du {iberrolit und das hast du nicht gewoll
traue diesen Spielern nicht. (Anonymus von Effendi, Kinder-

Tausche 20 tiirkische Facharbeiter (Gastarbeiter) 6&3 en 1 Ha-
remsdame. Tut mir den Gefallen, um ein grobes Unheil zu
vermeiden. Mr.Big ist nur aus Langeweile in die Politik einge-
st!esen. Wir hoffen dadurch, ihn abzulenken und die Sache

friedlich zu regeln. GroSeunuch vom (nichtvorhandenen) tiir-
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kischen Harem Threr Majestat, des GroBsultans Mr.Big vom
Kleintiirkischen Reich.

Weneste aller Freundinnen, lasset euch nicht irrefiihren, in
treuer Freundschaft, der Sudlander

Aktenvermerk 08/15, 4, Preuss. Lebensmittelgesetz vom 16.
'Ibgmb 19g2zuB"/l-.\nonymus, Anonymus, du bleibst doch eine
ube !

He Kumpels! Bin wieder da! Na, hatt sich doch glatt einiges
getan. Zicke, zicke, zacke, hoi. hoi. hoi. Hoch aul dem
Felben Waagen sitz ich beim Nt%gr vorn. Hurﬂg die Rooosse
raaaben, lustig schmettert der Zorn etc. Na, Malakoff? Die
tollen Tanten kommen, habe ich mir doch glatt in meinen
kleenen Grauen gedacht. Hor zu, Tortenzauber; Heim ins
Reich nach WAK, wirst sicher beim Streik als Abschrexb{;o-
sten gebraucht, Olla. Schmeiss Dich auf die MOhrenzuch
und nimm Dir die Sahne aus den Loffeln, bevorste ernst
machst. Sonst wird dir die Riibe bekloppt. Rotz Dir doch
selber in die Briihe. X .
Ach Mary, wie konnte es nur soweit kommen? "Du bist kein
deutsches Madel, du sagst Servus, ich sag Tschiiss. Du sagst
Dervus, ich sag Tschiiss. Du ..." Denkzwiebel auch auf Kurz-
ﬁ%\lﬁl}, watt? Naja, Starlet: Pfeiff wieder mal aus Deinen
chern.
Bezaubernde Franz-Jeannie: Wennste nach BUR einmar-
schierst, gibts Riihreier, da8 man Dich bis ans Lebensende
erkennt, Franz- Eier gehoren dann gestempelt. Aktenver-
merk 147, 102, Preuss, Lebensmiltelgesetz vom 16. Mai 1902,
l.Veranderte'Novelle iiber Gurkenkrimmung, Jausengegner
und Lbensmittelfarbe fiir fremdléndische Eierkopfe. .
Nee, Ihr briiderlich Spielleut: ich lass mir doch dett Berliner
Au[fenposten von Schlesischem Tor nicht abjagen. Da fahrt
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der Orientexpress driiber. Berlin den Berlinern, Schlesien

dem Carlos

Und du, Kretin von einem Anonymus, haste Dich offenbar

verschrieben, watt? Delt heiBt nich "Preussengegner”,

sondern "Jausengegner”. Ich krieg Dich noch, eins, zwo, und

mache dann, drei vier, Hackfleisch aus Dir. Und noch watt:

Who the hell is Plulépp Marlowe?

ggsie}t Euch! Und du, Admi, bleib sauber! Euer Canossa
rlo

Wo sitzt der Feind? Im Osten!

Chochverehrtes Chanossa Charlo! Ich schreibe% wheil ick
Berliner Medel soo liben, es jez nix mher miet Fride chin
Deitschland. Chade um chuté Zeit.

Da gabs doch den Benito, der war ziemlich Finito, vor lauter
Liebeskummer wihit er die Kummerummer, daraufhin ist er
Kollabito.
Er wollte einfach fragen, wie liegen hier die Lagen auf dieser
Europakarte, ich bin ein Mann von Arte, muf mit den
andern tagen.
Doch bin ich voller Intriﬁgn, wenn die anderen mich kriegen,
dann gibt es nur Spaghetti, wenig Eis und nur Cornetti,
kann mir einfach liegen. . )
Also sag ich zu Maria Theresia, "Kennst Du die Schlacht von
Alesia?" da gab es viele Romer, die killten alle Bohmer und
machten Euthanasia, . . .
8rum_|st es nun_mein Wille, ich mach nun Kille Kille, bring

st’reicher und Franzosen um, darum komm ich nicht
herum, und dann gehts auf nach Schlesia. i .
Die Moral von der Geschicht: MiniMus leidet an Gicht, mit
Komplexen mu8 er sich schlagen, bevor andre sich vertragen,
wird geklart vom Endgericht).

nonymus von Effends, Spaghettigegner
mm=o=
"Der versoffene PreuBe” hat sich am BierfaB den Schédel an-
geschlagen! Aktenzahl 008, 19 Preussische Landesverteidi-
gungsordnung
Was soll werden aus meinem armen, unterentwickelten
Land? Mr. Big - Die Invasion droht -
Es war mal ein Herr Hornblower, der trank, bis seine Leber
blau war, dachte an den Kanal, das war schon sehr fatal, weil
dieser ziemlich lau war. : . .
Es kamen die Franzosen, die hatten an die Hosen, ein Mann
der uns betriig, den schicken wir zuriick, meinetwegen mit
ein paar Rosen. .
Der alte Mann aus Britannia, nach seinem letzten VorstoB,
verl?r er auch die letzte Hos und spielt nur noch "Mankom-
annia’.
Die Note in Betragen konnt er nicht ertragen, darum muft
er sehr stark biiBen, das Leben sich versiilen, das konnt er
im Wohnanhangswagen.
Die Moral von der Geschicht: Horatio, tu es nicht. La8 den
Frieden bleiben, Franzosen und Deutsche an sich reiben,
damnit hast du dirs gericht.
Anonymus von Effendi, Horatiogegner.

==ao=

Roter Bu]rfunder flieBt in Strémen, daran kann ich mich ge-
wohnen, Habe letzte Botschaft nun verloren, darum bin icl
taub auf allen Ohren.

Der Oberste aller Seelords, Sir Horatio Hornblower, liBt ver-
lautbaren, daB die militarische Landungsiibung in FIN auf
ein Versehen zuriickzufiihren ist und seine Lordschaft hat
soeben den unverziiflichen Rﬂckzug aller Einheiten befoh-
len. Malakoff, der Musikalische wird Eebeten, dieses Inter-
mezzo und diesen wahrlich schindlichen Angriff zu entschul-
digen. Untertanigst Sir Horatio

Stand Winter 1901

ENGLAND: Centers BEL, EDI, LVP, LON, NOR; Units
BEL-F EDI-F LON-A NTS-F NOR-A .
GERMANY:; Centers BER, DEN, HOL, KIE, MUN; Units
BER-F DEN-F HOLLA KIE-A MUN-A )
RUSSIA: Centers MOS, RUM, SEV, STP, WAR; Units
GOB-F MOS-A RUM- A SEV-F SIL-A

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, SMY; Units ANK-F
ARM-F BUL-A CON-A i
AUSTRIA: Centers BUD, GRE, SER, VIE; Units GAL-A
GRE-F SER-A VIE-A

ITALY: Centers NAP, ROM, TRI, TUN, VEN; Units ION-F
ROM-F TRI-A TUN:A VEN-A .

FRANCE: Centers BRE, MAR, PAR, SPA; Units GAS-A
MAR-F PIE-A SPA-F(S}

Ziige Friii%lhf 1902

E&ﬁP}li‘AN : EDI-NTS*, NOR-FIN*, NTS-NOR*, BEL-
ggﬁMANY DEN-SWE*, BER-BAL*, KIE-BER*, -MUN-
ﬁ{.“ISSIA[:J GQB-S’I‘P‘, MOS-UKR?*, SIL-WAR?*, SEV S

M-
TURKEY: ANK-BLA*, ARM S ANK-BLA*, CON-BUL*,
BUL-GRE*
AUSTRIA: GRE-ALB*, SER S GRE-ALB*, -GAL-RUM-, -
VIE § GAL-RUM-

ITALY; -VEN-TRI-, ‘-TRI-VIE-, ROM-TUS*, ION-TYS*
FRANCE: -GAS-BUR-, -PIE-VEN-, SPA-MAO*, MAR-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at EDI moves to NT.
ARMY at NOR moves to FIN
FLEET at NTS moves to NOR
FLEET at BEL moves to ECH
FLEET at DEN moves to SWE
FLEET at BER moves to BAL
ARMY at KIE moves to BER
FLEET at GOB moves to STP
ARMY at MOS moves to UKR
ARMY at SIL moves to WAR
FLEET at ANK moves to BLA

FLEET at GRE moves to ALB
FLEET at ROM moves to TUS
FLEET at ION moves to TYS
FLEET at SPA moves to MAO
FLEET at MAR moves to GOL
Dem Sommer folgt Herbst 1902

ANONYMES DIPLOMACY Partie JULIET

GM: Da, de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopolds-
dorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 8. Juni 1988

Pseudonyme: E: Nailclisp der Kiisserkonig, R: Iwan 1L, G:
Heinrich der Lowe T: Sultan Anatol V. von Konstantinopel I:
Cicciolina, F: Louis Quartorze de France

Der Turk unten im Eck, der mufl weg!

Frankreich spricht englisch! Stimmt das?
qu Papst and die Welt: What ever you do, big Boss is wat-
ching you!

Bayrischer Bote, Miinchen: Wie wir aus der Sicherheitsdirek-
tion erfahren, wurde ub%en letzten Tagen ein franzosischer
Spion festgenommen. Uber seine Titigkeit wurden keine

Ein mordrischer Krieg, so selbst die HOll erschaffen, versam-
melt sich ein Volk von ferner Region. Auf stegrelchs stiller
Flur erschien ein Heer mit Waffen, beinah von jeder Sekt,
von jeder Nation.

28 22.05.1988

Wie mancher fand den Tod in diesem Himmelsstriche und
seine Leiche ruht hier in der Erde SchoB, der Russe bei dem
'II:hrk, der B6hme bei dem Deutschen, der Italiener beim
Tanzos.
Hier ruht der Freund und Feind, die sich gemordet haben,
der Freund starb vor dem Feind den Tod firs Vaterland.
Und wenn sje sich aus Blut und Pflicht ein Beisgiel geben,
so reichen sie sich jetzt versohnt die Bruderhand.
Paris: Das linksradikale Blatt "le Pen" hat
heimdokument aus dem Oslerreichischen
veroffentlicht, demzufolge Osterreich und Deutschl
russische Post wechseln sollen.

estern ein Ge-
uswﬁrh%en Amt
and anti-

Je veux %reqenter mon programme pour l'automne: 1) La pe-
ninsule iberique sera francais 2) Be gique sera francais 3) je
arantira la neutralite de la Manche, J'espere que je pourrai
enir mes promesses. - Louis quartorze de France

Konig Nailclip war, nach einem Bericht der Times, erst bei
Cicciolina zu Besuch, dann beim Papst beichten und dann
richtete er einen Friedensgru an die Ganze Welt. Alle
anderen angeblich britischen Statements seien Falschungen.
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gl;njl‘w_inler 1900
EN&}IFAND: Centers EDI, LVP, LON; Units EDI-F LVP-A

LON-

g%ﬁ}sﬁ\fl{w : Centers BER, KIE, MUN; Units BER-A KIE-
RUSSIA: Centers MOS, SEV, STP, WAR; Units MOS-A
SEV-F ST. P-F(SB WAR-A

TURKEY: Cenfers ANK, CON, SMY; Units ANK-F CON-A

SMY-A .

/\\,}éS'/I,\RIA Centers BUD, TRI, VIE; Units BUD-A TRI-F
I"/I‘ALY: Centers NAP, ROM, VEN; Units NAP-F ROM-A
g}\lﬁl;l\CE: Centers BRE, MAR, PAR; Units BRE-F MAR-A
Ziige Friihjnhr 1901

ENGLAND: LON-NTS*, EDI-NWS* LVP-YOR*
GERMANY: BER-I&II%;’ MUN-RUH*

AL
TURKEY: CON-BUL*, SMY-CON®*, -ANK-BLA-
AUSTRIA: VIE-BUD*, BUD-SER*, TRI-ALB*
ITALY: NAP-ION*, ROMTUS*

FRANCE: MAR-PIE*, PAR-BUR*, BRE-PIC*
Diese Einheiten werden bewegst
FLEET at LON moves to N13
FLEET at EDI moves to NWS
RMY at LVP moves to YOR
RMY at BER moves to KIE
RMY at MUN moves to RUH
LEET at KIE moves to DEN
_EET at STP moves to GOB -
RMY at WAR moves to GAL
RMY at MOS moves to UKR
RMY at CON moves to BUL
RMY at SMY moves to CON
RMY at VIE moves to BUD
RMY at BUD moves to SER
LEET at TRI moves to ALB
_EET at NAP moves to ION
MY at ROM moves to TUS
RMY at MAR moves to PIE

FLEET at BRE moves to PIC
Dem Sommer folgt Herbst 1901

DD B> > >

>>>m
=

ANONYMES DIPLOMACY Partie KILO

GM: Daq de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopolds-
dorf, Tel.’ 02216/2223
ZAT: 8.Juni 1988

Pseudonyme: E: James Cook, G: Wigbert der Saukog;,eR:
Sascha 11, A; Kaiser Ferdinand II der Protestantenschreck, T:
Sallam ben Alaikum, I: Garbalduin I., Konig von ganz
talien, F: Louis X1V

Ihr seid sicher alle miese Betriiger und Schurkexg daher
muBt Ihr im Staube zertreten werden und Euer Stolz soll in
den Fluten des Meeres versinken. Gez. Zorro

Der italienische K6nig Garbalduin I ladt alle Herrscher
Europas zu einer %ememschaﬁlichen Crocket-Partie zum
24.Geburtstag auf SchloB Bucbeg bei Eiermark ein!

Kocayol smimal smlensk Turkestan tag ibrim! Tantra gorki

Allah el ibn aufi! Punti salem imschi krakrak! Col denim

%rm ol Armenia! Ria Pia ngx Benne dol sokora kikn shut!
ara instanza nemsi caram bumbum! Inchallah!

Valpolicella-News: Der schwache Herrscher Italiens ist
soeben aus seinem Kurort Gastein, Osterreich zuriickgekehrt
und betont nochmals die friedlichen und innigen Beziehun-
ﬁen zu seinem nordlichen Nachbarstaat. AuBerdem wurde

as Militarbudget fir heuer um 27/28 gekiirzt. Viva I'Italia

Also Jungs, paBt auf, was mein Saukopf da so ausgekliigelt
hat: Zuerst nehmen wir uns den Russen vor, der ist ja
sowieso offen wie ein Scheunentor. Dann machen wir den
Englénder fertig, damit er sich nicht gar so ausbreitet.

Nachdem wir dann Spanien und Portugal und die Gegend
nordlich davon el?fesackt haben, sind wir endlich star

enug, um gegen Osterreich und die Osmanen vorzugehen.

en Italiener fressen wir im Vorlgenﬁqhen, Wir miissen nur
aufpassen, da8 ni d etwas spitzkriegt. Wer mitmachen
wuf, bitte mir mdglichst bald zu schreiben. Euer Wigbert.
=Em===
Mit Bedauern muBten wir von unserem Feldherren Wallen-
stein vernehmen, da unsere bisherigen MaBnahmen gegen
das Vordringen des Protestantismus nur wenig Erfolg zeigte.
Wir werden aber weiterhin diese Gottlosen mit allen uns zur
Verfiigung stehenden Mitteln bekimpfen und daher verlaut-
baren wir hiemit: Thr Volker des Protestantismus seid

ewarnt, hiitet Euch vor unserem kaiserlich-kSniglichen

! Gez. Kaiser Ferdinand II.

Louis XIV, Konig der Sonne, sieht schwere Zeiten auf
Europa und das ewige franzosische Reich zukommen, Es
herrscht die Ruhe vor dem Sturm. Ein groBer Krieg liegt in
der Luft. Darum, Lander Europas seid auf der Hut un
spaht mit Adleraugen in die Zukunit. Aber laBt Euch gesa

sein: Wer den Versuch anstellt, Frankreich zu schaden, wir
den Zorn der franz. Bevolkerung gegen sich richten!

England wird keine offensive Angriffspolitk betreiben, aber

die eigenen Gebiete notfalls bis zum letzten Mann verteidi-
en. Alle Draufgiin%er seien daher gewarnt. gez. James Cook,
berbefehishaber aller engl. See- und Landstreitkrifte.

Der russische Bér wird Schrecken iiber Europa bringen.

BRITISH RAIL Partie BRISTOL

GM: Fritz Ho Schlofigasse 4/10, 1050 Wit Tel.
0222/5419522 fmanr, fe / “r

ZAT: ACHTUNG: 19. JULI !!
chlen Urlaubs ist der naechste ZAT. 19.JULI !!!
Auch vorzeitige Abgabe per Post moeglich!

Korrektur 19.Runde: Hrzyak erhielt Auftrag 110 nicht 83

20.Runde:

851547 Comb ST/ igs ) Condd [ 28
'amb. - i n

Fa{xrt auf Rlillter / Pigs

FRIEDL: Konto 104 + 4 + 4 = 112

39/21 / Liverpool / Steel

00

HRZYAK: Konto4l + 13-4-5 =45
35413 / Glouc.-33/26 / Tour / Mach / 44 / 87
ggé%au:{ﬁ‘g; 37/23 - 39/23 - 40/23 - 41/23
604/ D K%‘é%gs/ Eoai ] Flop g‘} 7

over a ops
Fa{nrt auf Fried] B
SCHUSIE7R: Konto 854=81

1t aut de Cassan

WORA: Konto 68 + 23 - 10 = 81

Perth / Benv.-22460 { Imzp ! Jute / 51
42/29" 42730 ~42/31 - 42/32°- 4233 - 42/34

BRITISH RAIL Partie DOVER

GM: Fritz_ Hofmann, Schlofigasse 4/10, 1050 Wi Tel.
0222/54’119522 7 / P A5
ZAT: 19. JULI 1988

ACHTUNG: Wegen Urlaubs ist ZAT erst 19, JULI !t

deCASSAN: Konto 20 + 4 -4 = 20
1.Z: 42/16 / Read.-42/16 / Beer,Beer
27:46/12750/8 /-7 -/ -] 18
Fahrt auf Hartmann

RITTER: Konto33 +5-20-4 = 14
Portm.-50/8 / Tour / Oil

Auch vorzeitige Abgabe per Post ist moeglich! 1.7Z: 50/8 /
Ergiinzung 8.Runde: Schimpl erhielt tel. Auftrag 19 %82435-/ %7/193?/2267 50 - 25 {51 R 241/51 - 23/51 - 22/51 - 21/51
9. Runde -20/52 - 19/52 - 18/52 - 17/53 - 18/54
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1/16 - 52 16
rt auf
IMPL Konto 13+34-6=31

223/5 Chem/Coal{64/75
32/15-32 14 31/ 30/14 - 30/13

Bitte nur eranderunéen angeben

LEITMANNSLEHNER wird nach 3 malx_ger Nlchtabgabe ge-
strichen, Statt dessen spielt Franz Veitl, fir ihn gilt aber die
Einschrankung, daB er aus fairen Wettbewerbsgriinden nicht
unbeschrankt mit Reiter kooperieren darf (z,B. Gemein-
sfcgaﬂsauftrage nicht fair aufteilen, nur auf einer Linie
ahren,us

VEIll',(gelg) Konto 1 +25- 6 = 20

1.Z:2 Leeds/Chem/ /50 /84
2.7:2 / 32/37
32/35 33/34 - 34/33 - 35/32
Auflra e: 2 89 94 und neu 84
'Konto 14 + 4 = 18
1Z: 45/4

4019
22353 A

in'Liebe Snoopy): Konto 2 -1 = 1

34/3 9/38/35
zz 40/29/33/40/ /-/-/18

{te Abgabe einen Zug vorher ankiindigen, sonst erhaltst
Du keinen neuen Aufirag!

BRITISH RAIL Partie EDINBURG

GM: Fritz Hofmann, Schlofigasse 4/10, 1050 Wi Tel.
0222/5419522 4 4 “

ZAT 19. JULI 1988

ACHTUNG: Wegen Urlaubs ist ZAT erst 19.JULI!!!
Vorzeitige Abgabe per Post ist moeglich!

3. Runde

Korrektur 1.Runde: Kontostand deCassan +1 (zuviel verrech-

Korrektur 2.Runde: Kontostand KRAL 20

deCASSAN Konto 21 -
47!22 48!21 49/20 50/20 51/20 - 52/20 - 53/20

ENI LC R: Konto40 18 = 22

54%1 S0/ 5078 949/6 48/6 - 48/5 - 48/4 - 48/3 - 492
/223 /21 4 5/20
GERGER' 0
39/26 - 39/27 39/28 -2 /29 40/29 - 41/29 - 4 7/

33/29 - 32/28 - 31/28 - 30/28 - 25/28 - 28/28 - 2728 - 26/28

PMANN: Konto 40 - =2
31/33 - 32/33 - 33/33 - 34/33 - 35/32
24119 - 23719 - 22719 - 2119 - 20/20 19/21 - 19/22

220 =
24/43-23/44 22/44 22/
1355 12656 11/57 10/58 42 8/59

6
é onto20
33/6 33/5 32/4 - 31/4 31/3 30/3-29/3-28/3-27/3

41/29 - 42/29 - 42/30 - 42/31 - 42/32

4.Runde
deCassan: 7 -

1.Z: Norwich 45 24 / Barl,Barl.
2.Z: Carlisl

Carl - 20/52 19 53 18/54 - 17/55 - 16/56
f,ndhche¥‘22 é / / /

49/9 [ 48/10
2.z Posin, /'51(10./ Ol
Sij11 - SUTZSSULS - SU4 - YIS - 5116 ST - 51/18
1/1552/19 - 53/19 - 54/19 - 55/19 - 56/19 - 36/20

47/11 - 46/11 - 4511
[ALe %14 45

Ger
ive 36/36 / Cott.
2ZL1nclc-Jplgo/ { é /-1-1-1
24{2 2 2 -23 27 23/26 - 22/26 - 22/25 - 22 /24
artmann.
1.Z: Live, / 26 35 / Cott Cott.

2ZSh/

25/28 - 24/28 -'23/28 2 f’.7 2326 22/26 - 22/25 - 22/24
1/23 - 2/1/22 / / / / /
IZlee

¥22/43600tton/-/-/44
yr em
szz}c

Birm. / 41/29
2.7: Plym. 7 2873

Steel /- / - /39
Cla;?Cﬁxy/ /

CITY OF SORCERERS Partie ERGOTH

Iph  Schimpl, 1150 Wien,
TeI 0222/ 34165 a

ZAT. 7. Juni 88
Abgegebene Ziige:
j Schwendtbauer MOV D 4-5, MOV N 4-5
RUN - A. KralMOV M 18-14-11
WEISS - Frey Keine Bewegung!
Auswertung:

RD 5, PH
HAVEN:B,G 7, M +, W12

Tautenhayng.  3/29,

Q%

RR11122P3S4SS

1), 1M, B2 1§H14 ,16S, 17D,"18 M, 19 M
A A MuGN’SB’ "19"51-'1{11(}’“1
Pslnextk B25,G2b, w2 ' T 7

Anmerkungen:

Nachdem der Dragon gL) aug seinem Versteck hervorkam,
sah er sich einer gewaltigen Ubermacht, bestehend aus den
Monstern I, J & Fegenuber Diese vernichteten ihn in
einem kurzen Kamp!

CITY OF SORCERERS Partie FAERIE

Iph  Schimpl,

1150 Wien,
Tel 0222/ 34165

Tautenhayng.  3/29,

ZAT. 7. Juni 88

Li 6ebene Ziige:
Weber:

INIT 4

CONJ K 7

CONT A

TERR 6 L 6, 9 L2,5L8

GRUN - 1. Lang: Ersatzzug!
INIT 4
CONT A, D, P

30 22.05.1988

MAGENTA - Br. Fuckerieder:
CONJ H 19

CONT A3

TERR5§6 1152 6S5

WEISS - Ba. Fuckerieder:
INIT 4

CONT A3, D3, P3
Auswertung:

RD 1, PH
HAVEN: B 7
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Anmcrkuni
Dns Carth Slemental (P)_ertrank, da sich ihm keine Mdglich-
keit der Flucht aus dem tiberflutéten Bereich bot.

Spieler GRUN wird gebeten, sein HAVEN-Hex mit dem
nachsten Zug bekann zugeben

DAMPFROSS Partie EI-LING

'M; Dagmar de Cassan, Raasdorferstr.28-30, 2285 Leopolds-
dod‘ 7e1g02216/2223 i 7 B

Bemerkung des GM:

Diese Runde habe ich angefangene Teilziige in einem

anderen fertig bauen lassen, i nglukunﬂ miissen sie sofort an

einem anderen Streckenabschmtt verbaut werden (z.b. 2 Rest-
unkte aus 2a konnen nicht in 2c verbaut werden, sondern

miissen in 2a an anderer Stelle der Strecke verbaut werden

f(wenn erwiinscht!), und im Gegensatz zu den Splelregeln
ostet Parallelbau 2 pro Hex und nicht 4 Punkte!

1.Run
Erkin er Ll Ch1 -

Ia. £66 #65 ng h21 - 22 - 21;
1b
é-oz -p20 -
Konto 0 +6(#62) + 6(#61) =
Horvath

elb;
1a. #41/42g 231
Tb. #41/42 a7l -
1c. u30 - u29 825;
Konto: 0 +6(#43) +6(#26) -1 (0) -2(0) = 9;

Kure - rot:
1a. #56 - c17 - c18 - d18 - e19 - e20; #56 - cl6;
1b. ci6 - di5 - €15 - eld - #55 - el12;

{)31 #43 “/30 v30 - u30;

le. <2020, #65; e12 - (11 - g11;
Konto: 0 +6(#55) =

Lang - schwarz:
la.

64 - k29 - 128 - 127 - 126;

;1456'11'25 - 124’- m24 - n23 - 023; 023 - p22 - p21; p21 - p20 -

Konto: 0 +6(#61) = 6.

Paukner - MER -

ib Lt h5"86° £58; #ﬁ5 4 6%59#15/'16-
£58 - #24 - e59 Zd59 - c60. q ’

Konto 0+ 6(#15) +6(#24) =

Ritter - violett:

1a. #23 - #22 k67 - §67;

lb 1615 - %65 - #25;

Konto 0 +6(#22) +6(#25) +6(#24) = 18;

Stefanakis - PRTW orange:

la. #63 - %31 531
lb s31 - 1 -
c. §28 #46 - u24

Konto 0 +6(46) + 1(ge) +2(ge) =9,

DIPLOMACY DELUGE Partie 2.FLUT

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leo-
poldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 8. Juni 1988

E: E. Tuwora, G: W. Herbich, R: M. Valent, A: C. Stefaniu,
T F. Hofmann, I: P. Schmitt, F: H. Ritter

Dtand Winter 1901

ENGLAND: Centers EDI, LVP S)LON), NOR, (+WAL);
Units LON-F, NOR-F, SKA

GERMANY: Centers BER, (-HOLR( KIE, MUN, (+RUH);
Units BER-E, HOL-E, KIE'A, A

RUSSIA: Centers MOS, RUM, SEV, STE, SWE, WAR;
Unils GAL-A, RUM- F, SEV- 1«‘ swE F, UKR-A, WAE-A
TURKEY: Cénters ANk, BU. SMY Umts AEG-F,
BLA-F BUL-A, CON-F

USTRIA: Centers BUD, GE R,IRII% TRI ‘&+TYR), VIE;
Umts BUD-A, GRE-F, SER %
¥€LY Centers NAP, h N, (-VEN), Units ROM-F,
rRAN(:E CeA{ers

(BEL)PBRE MAlXPAR SPA; Units
BEL-F BU

‘r’fb Fruhli)nhr 1902
NOR 'S YOR-NTS*, YOR-NTS*, SKA S NOR-
GEII}MANY -HOL-NTS-, KIE-DEN*, -MUN-TYR-, BER-

Diplomacy

GM: Ferdinand de Cassan, 2285 Leopoldsdorf, Raasdoifer-
strasse 28-30, Tel. 02216/2223

ZAT: 8, Juni 1988

E: M.Valent, G: W.Philipp, R: H.Ritter, T: WAlber, I:

W.Herbich

Stand Wmter 1910

ENGLAND: Centers BRE, EDI, LVP, LON, PAR; Units

BRE-F IRI-F NAF-F NTS-F PAR-A

GER : Centers BEL, BER, DEN, HOL, KIE, MUN;

pls BOILA BUK; A GAS 4 MAO fna s@vé‘ T

enters

UmtsBUDA -A§'I'PFU A A WME-F
RKEY: Cenl te AN B CON, GRE NAP ROM,

RUM SER, SEV, SMY, nits AEG-F ALB-A ARM-

LA-F ION-F RUM’A SER-A SEV-A SMY -ATYS-F

N A
ITALY: Centers MAR, PO A,r'{}m TUN, VIE; Units
PIE -A SPA- F(S; TUN-F TUS-A TYR'A VIE-A

Ziige P r 1
I\f’b UhBl BRE- ECH" -IRI-MAO-, -NAF S TUN-TUN-, -
PAR-GAS-
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RUSSIA: UKR-GALY, -SEV-BLA-, RUM S SEV-BLA®,
WAR-PRU" GAL-SIL*
TURKEY: CON S BLA-BLA®, -BUL-GRE-, AEG S BUL-

VHESTII'TY{%{A: SER S GRE-GRE*, TRI-ALB*, BUD-TRI*, -
g.%LY' TUN-WME*, TUS-PIE*, ROM-TYS*, VEN S TUS-

RANCE: -MAR-PIE-, SPA-POR‘ PAR-GAS*
Diese Einheiten werden bewegt

ET at YOR moves to N1S -
FLEET at YOR moves to NTS
ARMY at KIE moves to DEN
FLEET at BER moves to BAL
ARMY at UKR moves to GAL
ARMY at WAR moves to PRU

at GAL moves to SIL

FLEET at TRI moves to ALB
ARMY at BUD moves to TRI
FLEET at TUN moves to WME
ARMY at TUS moves to PIE
FLEET at ROM moves to TYS
ARMY at SPA moves to POR
FLEET at PAR moves to GAS
Dem Sommer folgt Herbst 1902

Kingmaker

GERMANY: GAS-PAR*, BUR S GAS-PAR*, MAO-BRE?,
MUN-RUH‘ SIL S WAR- GAL*, -WAR-GA

STPNOR*, WME- NAF’* WAR-GAL*, UKR §
WAR-GAL‘ -BUD § WAR- G, S UKR-UKR*
TURKEY: SEV-RUM*, ARM-SEV* BLA S ARM—SEV*
VEN TRI* ALB s VEN- TRI*, RUM-BUD*, SER S RUM-
BUD*, TYS-ROM-, SMY V -APU-, AEG C SMY-APU¥, -
IrclgNLd AEG-A PU

Y: -SPA-MAO-, PIE-VEN*, TYR S PIE-VEN?*, -TUS-
ROM-, TUN S WME-NAF*
Diese Einbeiten werden bewe;

ET at BRE moves to E!
ARMY at GAS moves to PAR
FLEET at MAO moves to BRE
ARMY at MUN moves to RUH

FLEET at STP moves to NOR
FLEET at WME moves to NAF
ARMY at WAR moves to GAL
ARMY at SEV moves to RUM
ARMY at ARM moves to SEV
ARMY at VEN moves to TRI

22.05.1988
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ARMY at RUM moves to BUD
ARMY at SMY moves to APU

ARMY at PIE moves to VEN
ARMY at PAR RETREATS to PIC /ex

FLEET at NAF DISBANDS
ARMY at BUD DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1911

Diplomacy Laska

runo Schreder, 1170 Wien, Héindelgasse 1/4/11, Tel.
0222/458369 e 2 Al

ZAT: 8. Juni 1988
R: GXKlein, T! C. Stefamu, I: H.Gerger, F: FHartmann
Stand Winter 19
RUSSIA: nters BER, HOL, KIE, SWE; Units BAR-F
%5%'1?5%{“"\ Stw ANK, BUD, BU CON GRE, LVP,
ers

MOS, RUM, SE SMY, STP, WAR; Units AEG-F
BUD-A BUL-A L-AGREFIONFNH«\O-F op
OR, ROM, SP/ TRI

NWS-F PRU-A SEV-A -A WAR A
s BRE, MAR, N
VEN, VIE; Units ADR-F ALB -A'GAS-A NAP-
FRANCE: Acf:\‘ t lfiz{YgngEm LY)N MUN, NOR.
nters
gAR Fl‘ll.mts EDI§ MURN-A NTS-F NOR-F PAR-A WAL-F
e a
e b 21+ SWE.DEN®, BER-KIE* SILGAL
TURKEY: STP-FIN*, -NWS-NTS-, -NAO-LVP-, PRU

R
BER®, -GAL-BOH-, BUD- SER* BUL S BUD- SER* SEV-
RUM*, ION-ALB*, GRE S ION-ALB¥, -AEG- 10

Y: NAP-APU*, VEN-TYR*, -POR-MAO-, GAS-BRE*,
VIE BUD" TRI S 1E- BUD‘ -ALB- SER- -ADR-ION-
FRANCE: ‘WALLVP-, EDI-NWS¥, NTS § EDI-NWS?,
NOR S EDI NWS‘ MU -BOH— PAR BU
Diese Einheiten werden bewegt

at BAR moves to

FLEET at SWE moves to DEN
ARMY at BER moves to KIE
ARMY at STP moves to FIN
ARMY at PRU moves to BER
ARMY at BUD moves to SER
ARMY at SEV moves to RUM
FLEET at ION moves to ALB
FLEET at NAP moves to APU
ARMY at VEN moves to TYR
ARMY at GAS moves to BRE
ARMY at VIE moves to BUD
FLEET at EDI moves to NWS
ARMY at PAR moves to B
FLEET at NWS RE'I‘REATS to BAR /CLY /ex
ARMY at ALB DISBAND:
Dem Sommer folgt Herbst 1911

Diplomacy Macchiavelli

GM:

strasse 28 30 TeI 02216/2223
ZAT 6, Juni 1

E: H.Ritter, G G Gesek, R: E.Schiff, T: E.Erkinger, A:
G.Ofner, I J. Rlener

Stand Winter 19

an, 2285 Leopoldsdorf, Raasdorfer-

ENGLAND: Centexs BRE, LVP, LON, NOR, PAR, POR,
}srw% I_t{)g:ts BRE-A GOB-F LON-F MAO-F NAO-F NOR-

ERMANY: Centers BER; Units BER-A
RU SIA Centexs AN BE BUL, CON DEN, EDI, KIE,
MOS, R F BUL-

F(%CLY-F Mc‘?N’ ‘F DEN A EME F MOS-A NTS-F RUM-

STP-A
STRIA: Centers BUD. GRE MUN, SER, TRI, VIE;

AU

Units ALB-A GRE- A MUNA‘I‘R -A'TYR'A VIE-A
ITALY: Centers HOL, MAR, NAP, ROM, SPA, TUN, VEN;
Units ADR-F AEG F HObA ION-F PIE-A TYS-F VEN-A

Z‘Ii&} e Friil ahr
P A% PIC* RUH-KIE*, MAQ-ECH* LON S
MAO- ECH‘ -NAO- c Y- -NOR-NWS-, GOB-SWE*

GERMANY? -BER

RUSSIA: MOS uv' EV UKR?*, -DEN-KIE-, NTS- NOR
STP S NTS- B'E,b NTS* -CLY-NWS-, WAR-SIL
%U;}A -GAL¥, coN AEG*, BUL § CON- AEG*, EME S

AUSTRIA: VIE- BOH‘LTYRL\II}IE’ TRI-BUD*, ALB §

SA

ITALY: HOL S RUH- KIE‘ PIE-TUS* VEN ROM‘ TYS-
WME?, ION S AEG- AEG*, -GRE S AEG
Diese Einheiten werden bewegt

RMY at BRE moves to Pl
ARMY at RUH moves to KIE
FLEET at MAO moves to ECH
FLEET at GOB moves to SWE
ARMY at MOS moves to LIV
ARMY at SEV moves to UKR
FLEET at NT'S moves to NOR
FLEET at BEL moves to NTS
ARMY at WAR moves to SIL
ARMY at RUM moves to GAL
FLEET at CON moves to AEG
ARMY at VIE moves to BOH
ARMY at TYR moves to VIE
ARMY at TRI moves to BUD
ARMY at PIE moves to TUS
ARMY at VEN moves to ROM
FLEET at TYS moves to WME
FLEET at NOR RETREATS to BAR /SKA /ex
FLEET at AEG_DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1909

Diplomacy Netzwerk

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Héndelgasse 1/4/11, Tel.
0222/458369

ZAT 8. Juni 1988
E: ABettelhei G: WAlber R: TMendel, T We.Herbich,
A: CBinder, I i R tter, F: Wa.Herbich

Stand Winter 1

ENGLAND: Centexs BRE, EDI, LVP, LON, MA!
SPA, STP; Umls BRE A ECH-F LVP-F LON-A

MAO-F NAF:
GER MANY BEL BE DEN, HO KIE MOS
MUN, SEV, SWE VIE nits BER-A BOH-A BUR-
{I\VGQ MUNANTS-F SEVA’I‘YRA UKRAV 1E-A

TURKEY: Centers AN BU CON, GRE RUM SMY;
Units ANK-A BLA-F B RE-FR MY-A
ITALY: Centers BUD, SER TRI, VEN; Umts ADR-F BUD-
ATRI-ATYS-F

FRANCE: Centers NAP, PAR, POR, ROM, TUN; Units
GAS-A NAP-F PIE- A ROM-A TUN-F
Ziige Fru nhr 1907
E : LVP-IRI*, LON V -PIC., ECH C LON-PIC*,
BRE-PAR‘ ".MAO- SPA-, -NAF-WME-
GERMANY: NTS-BEL*,'BUR S MAR-MAR*, MUN-
BOH*, -TYR-TRI-, BER-SIL*, BOH-VIE*, WAR- MOS*,
VIE-BUD*, GAL § VIE-BUD*, UKR § SEV-SEV

NOR
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TURKEY GRE ION* ANK-ARM* BUL S RUM-RUM?*,
UM-R $MY S ANK-ARM
llAIY lRI TYR“ AI)R TRI*, -BUD VIE- TYS-GOL*
FRANCE: -GAS-SPA-. NAPTYS*, TUN-WME-, PIE §
TRITYR*, ROM-VEN#
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at LVP moves to IR1
ARMY at LON moves to PIC
at BRE moves to PAR
FLEET at NTS moves to BEL
ARMY at MUN moves to BOH
ARMY at BER moves to SIL
ARMY at BOH moves to VIE
ARMY at WAR moves to MOS
ARMY at VIE moves to BUD
FLEET at GRE moves to ION
ARMY at ANK moves to ARM
ARMY at TRI moves to TYR
FLEET at ADR moves to TRI
FLEET at TYS moves to GOL
FLEET at NAP moves to TYS
ARMY at ROM moves to VEN
/A RMY at TYR RETREATS to MUN /ex
D

S

RMY at BUD REIREATS to SER /ex
em Sommer folgt Herbst 1907
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DIPLOMACY Partie ORDO

GM: Ferdinand de Cassan, 2285 Leopoldsdorf, Raasdorfer-
strasse 28-30, Tel. 02216/2223

ZA’I‘ 8 J um 1988

EE : G.Hager, R: G.Gesek, T E.Tuwora, A: ILang,
L JKlu F PIdmger
Zige Herbst 1905
ENGLAND: MAO-POR?®, IRI- MAO‘ -ECH-BRE-, -NTS-
ECH-, BAL-GOB*, BRE- GAS* -Pld BUR-, HOL'BEL*,
SIL S BER MUN*, LIV-WAR*, 'BER-MUN*

TUR RUM-BUD*, GAL § RUM-BUD?*, SER S RUM-
BUD* GRI(E} ALg* BUL- GRE*, AEG-ION*, CON-AEG'

EME §

AUSTRIA: “TRI-VEN-, -VIE S TRI-VEN-
ITALY -PIE-MAR-, VEN'TRI*, ADR S VEN-TRI®, -ION-
TUN., TYS S ION- TUN

FRANCE: WME S TUN-TUN*, -MUN-BER-, -PAR-BRE-,
BUR -MAR

Diese Einheiten werden bewegt
E at MAO moves to POR
FLEET at IRI moves to MAO

FLEET at BAL moves to GOB
FLEET at BRE moves to GAS

ARMY at HOL moves to BEL
ARMY at LIV moves to WAR
ARMY at BER moves to MUN
ARMY at RUM moves to BUD
ARMY at GRE moves to ALB |
ARMY at BUL moves to GRE
FLEET at AEG moves to ION
FLEET at CON moves to AEG
ARMY at VEN moves to TRI
ARMY t TRI RETREATS to TYR /
FLEET at ION RET! REATS to NAP APU l-/l
ARMY at MUN RETREATS to RUH /BOH /TYR /ex
Stand Winter 1905
ENGLAND: 15 Centers BEL BER, BRE DEN, EDL HOL,
KIE, LVP LON, M UN, NO
%Iédmszg R}o dentels ANK, BUD BUL, CON, GRE, MOS,
PATY: 4 Oe t "ﬁ'XIYIRbM TRI, VEN;
nters
FRANCE: 4 Centers MAR, PAR, SPA, TUN;
Dem Winter folgt Frithjahr 1906

Diplomacy Ploy

Bruno Schreder, 1170 Wien, Hiindelgasse 1/4/11, Tel.
0222/458369

ZAT: 8. Juni 1988

E: W.Alber G: FLessak, R: B.Kolb, T: Computer, A:
N.Alber, I; "W.Lessak, F: "FHuber

F: neuer Spie! e

Ziige Herbst
LAND: .ON V -BEL-, -NTS C LON-BEL-, DEN-

KIE*, SKA-DEN*
GER : MUN-BUR?*, -HOL-BEL-, KIE-RUH*
RUSSIA: SWE-BAL" SIL-BER‘ PRU'S SIL-BER*, -ARM-
SMY-, BUL-RUM*, UKR S BUL-RUM*
TURKEY: CON-SMY?*, EME S CON-SMY*

AUSTRIA: TYR-MUN* BOH-SIL*, GAL-WAR®*, SER-
BULY GRE S SER BUL
ITAL\’ TYS- GOL" TUN V -SPA-, -WME C TUN-SPA-, -

PIE-MAR-, - AR -
FRANCE MAO-NAF' -PIC-PAR-, -SPA S MAR-MAR-,
MAR S SPA-SPA-
Diese Einheiten werden bewegt

MY at DEN moves to KI

FLEET at SKA moves to DEN
ARMY at MUN moves to BUR

ARMY at KIE moves to RUH
FLEET at SWE moves to BAL
ARMY at SIL moves to BER
FLEET at BUL moves to RUM
ARMY at CON moves to SMY
RMY at TYR moves to MUN
ARMY at BOH moves to SIL
ARMY at GAL moves to WAR
ARMY at SER moves to BUL
FLEET at TYS moves to GOL
FLEET at MAO moves to NAF
ARMY at BER DISBANDS
Stand Winter 1902
ENGLAND:; 6 Centers DEN, EDI KIE LVP, LON, NOR;

GERMANY: 2 Centers BE}\IZ

RUSSIA: 6 Centexs BER os RU SEV, STB, SWE;

TURKEY: 3 Centers i%

QHESTRIA s Centers BUD, BUL, GRE«L MUN, SER, TRI,
ALY 4 Centers NAP, ROM,

FRANCE: 5 Centers BRE,

R, P Pd SPA;
Dem Winter folgt Friihjahr 1903 AR’ B

DIPLOMACY Partie QUINTO

GM: Ferdinand _de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leo-
poldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 8. Juni 1988
E R. Schifer, G; Th. Polehnia, R: K. Leitmannslehner, A
Ger&?r T F Vextl,I Klaus Pahlxch F: H. Sittler
Stand Winter 1
ENGLAND: Cemexs BEL, EDI, LVP, LON, NOR; Units
BEL-F EDI-F LON-F NT$-F NOR-A

GERMANY: Centexs BER, DEN, HOL, KIE, MUN; Units
BER-A DEN-F HOL-A KIE-F MUN-A
RUSSIA: Centers MOS RUM, SEV, STB, WAR; Units FIN-
F GAL-A RUM- F STP-A UKR-A
'II;URKEY gextemNK, BUL, CON, SMY; Units AEG-F
AUSTRIA: Centers BUD, GRE SER, TRI, VIE; Units
BUD-A GRE-F SER-A TRI-A VIE
ITALY: Centers NAP ROM TUN VEN Units ION-F NAP-
FTUN-A VEN-A

FRANCE: Centers BRE, MAR, PAR, POR, SPA; Units
BUR-A MAR- F P AR- A POR-F SPA-A

le{fb e Frii hﬁlhl‘

I_rHOLr NTS-SKA*, LON-NTS*, EDI-
NWS* -NOR S NTS-
GERMANY: DEN § FIN SWE' KIE S HOL-HOL*, MUN-
RUH*, BER-MUN*
IGlXi?fA FIN- SSWE" -STP-NOR-, -GAL-BUD-, -UKR-

UM S G,
RKEY: BUL-GRE*, CON-BUL", -AEG S BUL-GRE-,
SMY-EME*
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AUSTRIA: -TRI-BUD BUD-RUM" -VIE-GAL-, SER S
BUD-RUM?,

RE-
ITALY; ION'’S GRE AEG NAP-TYS*, VEN-PIE*
F%?{NCE POR-MAO*, MAR-GOL*, BUR-MAR?,

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NTS moves to S
FLEET at LON moves to NTS
FLEET at EDI moves to NWS
ARMY at MUN moves to RUH
ARMY at BER moves to MUN
FLEET at FIN moves to SWE
ARMY at BUL moves to GRE
ARMY at CON moves to BUL
FLEET at SMY moves to EME
ARMY at BUD moves to RUM
FLEET at GRE moves to AEG
FLEET at NAP moves to TYS
ARMY at VEN moves to PIE
FLEET at POR moves to MAO
FLEET at MAR moves to GOL
ARMY at BUR moves to MAR
ARMY at PAR moves to BUR

FLEET at RUM RETREATS to SEV /BLA /ex
FLEET at AEG RETREATS to CON /SMY /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1902
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EXECUTIVE DECIS

GM: Michael Valent, Krollg.32, 1150 Wien, Tel. 0222/9209575
oder 0222/9517625

ZAT: 7. Juni 88

Mai-Einkdufe:
General Products (Baur): 3 XFa 41,1 Fum 31,3 Sa25;
{Jﬂ 15, S 7/12/18

nlucky Corp. (Hartmann): 4 XFa 43,2 Fa 28,1 S um 24
3x31, S 3x28
Thlmi & Tinnef (Kovalovsky): 4 XF a 43, 3 F a 30; 3x25, S

3
g}l(grsxlos Import/Export (Lipp): 4 XF a 48,3 F a 30; 3x29, S

ION Partie AKTIE
Abrahams Trédlerladen gRitter): 7 XF a 50; 3x34, S 3x30
GESAMT: 22 XF, 9 F, 4

PREISE: XF 51, F 26, S 17; A 174, B 1478, C 1208

Stand:

General Products (Baur): 4
Unlupék{ Corp. (Hartmann):
Talmi

Planl ITinn;f g(;vﬂo(vls‘ky)) 2
anlos Impo! ort (Lipp):
Abrahams l%1'(">t(ler aden (R“:Rer):

E3S;
3
): 2 X
7

EXECUTIVE DECISION Partie BAISSE

GM: Michael Valent, Kriillg. 32, 1150 Wien, Tel. 0222/9209575

ZAT: 7. Juni 1988
Korrektur Schmutz & Schund: 2 F, 4 S; Konto 1708

Februar-Verkiufe:

HIGECO (Erkinger): 1 A um 154, 1 C um 108
Schmutz & Schund (Hofmann): 2 C a 105
Noricum & G (Kral). Kein Verkauf

Loikasek: 2 B um 126

Amiga Addicts Inc, (Schmid): 1 B um 125
Schmitt: 1 C um 102
GESAMT:1A,3B,4C

PREISE: XF 48, F 29, S 21; A 156, B 131, C 104

HIGECO (Erkinger): 2 F, 1 S; 1 C; Konto 1603
Schmutz & Schund (Hofmann): 1 &; Konto 2758

HASE & IGEL

GM: Christa Binder, Adolf Gstitinerg.6/37, 1200 Wien, Tel.
0223/334408 ’ ¥ 75 -

ZAT: 6. Juni 1988

14.Runde
Angora:21/K 83K/1 :: 22/S -1:: O.K. 22/S 82K/1

HASE & IGEL

GM: Christa Binder, A.Gstottnerg. 6/37, 1200 Wi Tel.
0222/334408 ’ erg. 6/ ik

ZAT: 6. Juni 1988

Noricum & G Q:

Loikasek: 1 F, 1 S; Konto 272§

Amiga Addicls Inc. (Schmid): 1 F, 1 S; Konto 2668
Schmitt: 1 XF, 2 S; Konto 249$

PRESSE:

Meine Gesellschaft schldgt vor, sich fiir Ein: und Verkiufe
der Waren zu verstindigen und zu einigen. Vorteil: Hoherer
Gewinn !l |

Robert Loikasek

Jawohl Leute, die Amiga Addicts Inc. hat es geschafft!

‘Trotz Rohstoffmangels und steigender Produktionskosten
konnten wir unsere erste Raubkopie produzieren. Trotz zahl-
reicher anhangiger Gerichtsverfahren namhafter Softwarehéu-
ser werden wir In verstarkiem Ausma8 unsere Produkte an-
bieten. Daher: Willst Du gute Software klauen, mufit Duzu
den Addicts schauen...

iKra 2 XF, 3 F; Konto 112§

Partie BUNNY

Harvey: 42/S 51K/1 2 47/S -15 :: +20 47/2 56K/1
Haze?48/é 421(64 :: 55/{4 28 - 55/K 595 /
Struppel: 22/S 2 5%(/1 :19/10 1 +30 19/1 235K/1
Veilchenfan: 42/S 64K/2 :: 42/S 0 :: +30 -S 42/S 94K/1
Klopfer: 38/K 14K/3 :: 42/S -10 :: O.K. 42/S 4K/3
Partie CURLY

Jolly: 0 97K/3 :: 10/2 -55 :: - 10/2 42K/3

Melc):’ki: 0 97é/3 3 41( 3i-2 K/94k/3/

Zwutschkerl: 5/K 8 ¢ 5/K0:: +10 10/2 70K/3

K 8K/
Goldi: 4/3 91K/3 :: 10/2 20":: - 10/2 70K

Benny Bunny: 7£S 70K/3 :: 7/S 0 :: +30 -S_7/S 100K/2
Fluschi: 2/K 95K/3 :: 2/K 0 +10 2/K 105K/3
SLEUTH Partie ALIBI
GM: Ernst Sch er, Lorystr. 124/11/11, 1110 Wien, Tel. | Christa 1(+1) - E: 0 Perlen Zweier
0223/7640385 oder 0323/48903-3870 “I‘Zr}vlvin 22 -22) - %: 20 %lbe DrteierD .
i ohann -2 (-2) - : 0 Diamanten Dreier
ZAT: 7. Juni 1988 e 3 % acibe Perle

lS_‘pieler, VPs, Bonus, Fragen
€] 0@ - D:0blaye Zweier
Michaela 0 (0) - D: 0 griine Perlen

KOSIM Partie

Weinheimerg,  16/5/16, 1160 Wien, Tel

GM: Ferry Kral,
0222/926'31-8215 D
Nachdem die beiden Spieler iibereingekommen sind, daf die
laufende Partie abgebrochen wird, starte ich hiermit einen

Zur Beachtung: Ab der nichsten Runde gibts Bonuspunkte

STALINGRAD

zweiten l(letzten Versuch: Wenn sich bis zum 8.Juni 2 neuve
Spieler finden, beginne ich mit diesen eine neue Partie, an-
sonsten ware das Projekt KOSIM gestorben.

TALISMAN Partic AMAZONE

GM: Wemer Schwendbauer, Nufigasse 8/2-3, 1090 Wien, Tel | Dije Vogel fliegen mit angesengten Federn, so schnell sig
0222/3129564 konnen, von einer Rauchwolke weﬁ.) Also konnte dort ein
ZAT 7. Juni 1988 Drache sein. Also geht sie in dieselbe Richtung. Dort begeg-
5Th pet ihr ein Ortskundiger. Dieser darf sich ihr anschlieBen, er
Bewegung: :jst I;aP d.octh etwas ic_honlgy a%s der Soldrsngr.blntL ﬁ.tcléerland Gst
Wahrsagerin F21-F18; Halbling F14-F11; Gnom F4-F8; er Priester eine bose Linsternis aus, Sie belda/t den

: F14- Pri B ’ Gnomen, den Halbling, die Wahrsagerin und ihn selbst. Er
Schwarzmagier F11-F14; Pnes%er Rk, macht dafiir die Wahm%a erin verantwortlich und schleudert

Begegnungén: .

Der Schwarzmagier zieht ins Hdiell.and, wo er eine Landkar-
e findet. Der Gnom tritt in den Ruinen zum 2.Mal gegen
den Hobgoblin und die Riesenschlange an. Er hat trotz
seines neuen Schwertes denselben Erlolg. Der Wahrsagerung
war der Soldner doch nicht gut genug. Sie besieht sich’ im
Waldland den Vogelflug, um daraus ihre Zukunft zu lesen.

34 22.05

seinen 7-Spruch in ihre Richtung, Allerdings wirkt auch
dieser nicht wie ﬁewunsch sie bekommt davon einen richti-
§en Energleanfall. Da wird sich der Ortskundige aber freuen.
chon im Halbdunkel tapl?t der Halbling in di¢c Ebene. Da
er nur mehr wenig sieht, kann er sich nicht mehr gegen den
Golem verteidigen. Viel besser ergeht es jedoch dem Ghul.
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Im Wald lehyt § in Waldldufer, wie man sich darin zu-
rechtfindet, Anl;h:ﬁeclhxéten Morgen fiihlen sich nur der Ghul
und der Schwarzmagier in der Lage, die Suche fortzusetzen.

Land: .
Fe: G & RAARIRSAS:

5Y/-/-), A22, A6T;

TALISMAN Partie BARBAR

GM: We, auer, Nufgasse 8/2-3, 1090 Wien, Tel
0222/312'33%1;‘Schwendb ifigasse 8/2 en,

ZAT: 7. Juni 1988 o o

Ich begriiBe alle Mitspieler bei dieser Partie. Folgende Cha-
rakiere bewerben sich um die Krone der Macht:

Ritter (Peter Horvath

Zauberin (Stefan Raidl)

Waldliufer (Peter Sommer)

Monch (Erwin Erkinger) °,

Pilger "Luther" (Robert Loikasek)
Druide (Wolfgang Mader)

£ R AT 0

Fl4: Sc?xwé?zgnSqéier /3//3/3/2/- X-){32/32'

F18: Wahrsagerin (2/4/4/2/A51,A61/A41)42/-);
F21: A17

Amufriv_ertung:

B jv;‘fsﬁzf&;e%‘/;“/ﬁ"-?%ﬁ
-

nc!
F6: Druide -3
L A

TALISMAN Partie CHAOS

GM: Werner Schwendbauer, Nufigasse 8/2-3, 1090 Wien, Tel
0223/319564 e /

Da es keinen Talismancharakter gibLNder mit C beginn
habe ich der nachsten Partie diesen Namen gegeben. Um
ihm aber auch gerecht zu werden, werden etwa 15 Spieler an
dieser Partie tefinehmen. Damit niemand einen Charakter
spielen muB, den er cigentlich gar nicht will, wird fiir deren
ergabe cin anderes System benutzt, .
Jeder Spicler numeriett die Charaktere nach Beliebtjeit
durch, Jetzt bekommt jeder scinen Lieblingscharakter, auBer
es haben zwei denselben.- Diese bekommen ihren Zweitlieb-

sten, aber nur, wenn dieser nicht schon vergeben wurde oder
von einem anderen bisher charakterlosen Spieler an dieselbe
Stelle gereiht wurde. Jetzt werden die dritten Platze verge-
ben, falls noch immer Spieler ohne Charakter sind, die
vierten usw- Sollte jemand wirklich nicht einmal seine #28
bekommen, gehe ich nochmals von vorne durch. Falls es sich
wirklich derart ausgehen sollte, daB mehrere Leute keinen
Charakter bekommen, nehme ich an, da8 einer vom anderen
abﬁeschnebcn hat und lose ihre Charaktere einfach aus.
Bitte um Anmeldungen!

IMPRESSUM

Redaktion: Herausgeber: Mag. Ferdinand
de Cassan, Chefredakteur: Univ.Dozent
Dr. Peter Schmitt, stellvertr. Chefredak-
teur: Roberto Talotta, stindige Redakteu-
re: Dr. Christa Binder, Dipl.Ing. Dagmar
de Cassan, Thomas Hassan, Fritz Hof-
mann, Elisabeth und Gerhard Kodys, Ferdi-
nand Kral, Alexander Polansky, Ralph
Schimpl, Ernst Schefberger, Ing. Bruno
Schreder, Ing. Werner Schwendtbauer,
Michael Valent

Redaktionsadresse; siche Informationsstel-
le, Redaktionschluf3: der nichstfolgende
Spicleabend, Artikel, die spéter einlangen,
konnen nicht mehr beriicksichtigt werden.
Artikel, Besprechungen und Leserbriefe
sind aber stets willkommen.

Blattlinie: Information iiber Spiele, iiber

die Aktivitdten des Spiele Kreis Wien,
sowie Durchfithrung von Postspielen.
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Offenlegung nach dem Mediengesetz: Me-
dieninhaber, Eigentiimer, Verleger und
Hersteller: Verein der Freunde der Spiele
Kreis Wien, Mag. Ferdinand de Cassan,
1060 Wien, Strohmayergasse 7/14.

Postspiele: Fiir jedes Postspiel werden die
giiltigen Regeln und Teilnahmebedingun-
gen vom zustindigen Spielleiter (GM) zu
Spielbeginn verschickt. Der angefithrte Ab-
gabetermin (ZAT) ist der letztmdgliche
Termin, zu dem der Zug schriftlich beim
GM eingelangt sein muf, auf keinen Fall
heiBt es, dieser Tag um Mitternacht ist frith
genug, den GM anzurufen. Einige GM
haben in ihren Teilnahmebedingungen spe-
zielle Termine und Verfahren bekanntgege-
ben, diese sind unbedingt einzuhalten.
Liegen zum ZAT keine Ziige vor, wird bei
allen Diplomacy-Partien ein Computerzug
durchgefiihrt, bei den anderen Partien
NMR! Gibt ein Spieler zu drei ZAT keine
Ziige ab, scheidet er ohne weitere Verstin-
digung aus.

copyright © 1988 by Spiele Kreis Wien
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Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden alle drei
Wochen jeweils am Dienstag und Mittwoch ab 1900 Uhr
im Restaurant Fuchs, Mariahilferstrasse 138, 1150 Wien,
Tel. 0222/837180 (gleich hinter dem Westbahnhof) statt:

Termin: Programm uvm 19 Uhr:
Dienstag, 7. Juni 1988: Frankh-Kosmos Spiele
Mittwoch, 8. Juni 1988: Jumbo Spiele
Dienstag, 28. Juni 1988

Mittwoch, 29. Juni 1988

Diplomacy-Meisterschaft 1988
Sonntag, 12. Juni 1988 ab 10 Uhr in Leopoldsdorf

Bitte nicht vergessen! Falls Sie das erste Mal kommen
oder Ihr letzter Besuch linger als 90 Tage zuriickliegt:
Elnen Tag vorher anmelden, damit fiir alle Platz ist.
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