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Liebe Spieler!

Eine runde Nummer gibt wieder mal die
Gelegenheit, ein wenig zu feiern. Ein Anlal3
ist sicher wieder die Fertigstellung einer
neuen Ausgabe von WIN und ich bin
sicher, daf} die fertige Nummer genauso
schon ausschen wird, wie das Titelbild, das
ich beim Schreiben dieser Nummer neben
mir licgen habe.

Bei der letzten Nummer hat es aber plotz-
lich eine bose Uberraschung gegeben. Es
gab nach dem Ausdruck zwei Seiten 35!
Das klingt unwahrscheinlich, aber die
Frage der Kompatibilitit ist fiir Computer-
fachleute zur Unperson erkléart worden. Da
ja WIN mit dem Ventura Desktop Publis-
her erstellt und dann mit einem Laserdruk-
ker ausgedruckt wird, brauche ich die Un-
terstiitzung eines Freundes. Und sein 6 pt
Font ist eben groBer als mein 6 pt Font.
Das ist eben Kompatibilitit. Das sind die
kleinen Dinge, die das Leben versiien.

Damit aber weiterhin die Meinungsvielfalt
im WIN gewahrt bleibt, lade ich wiederum
unsere Leser ein, zum Thema Spiele fiir
uns zu schreiben. Bitte aber vorher mit mir
absprechen, damit nicht von einem Spiel
dann 10 Besprechungen vorliegen.

Auch neue Postspiele sind immer willkom-
men, und ich bin sicher, daB es noch vicle
Spiele geben wird, die als Postspiel ebenso
spannend verlaufen. Es hat nur eine kleine
Anderung in der Politik der Reibung der
Anmeldungen gegeben. Leider gibt es doch
einige, wenn auch wenige, die sich begei-
stert immer wieder fiir neue Postspiele an-
melden, regelméBig zum Spicleabend
kommen, aber dann keine Postziige abgege-
ben. Diese werden in Zukunft bei einer An-
meldungen zuriickgereiht und miissen
langer warten.
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Die Diplomacy-Meisterschaft ist gut ver-
laufen und an anderer Stelle wird das Er-
gebnis stehen. Fir die weiteren Meister-
schaften habe ich mir als Termin die Sonn-
tage im September vorgemerkt, da ich in
der Ferienzeit keine Meisterschaft ansetzen
mochte. Falls es auch fiir September Beden-
ken gibt, bitte um Information. Fix geplant
sind nun Junta, Kreml, Talisman und Play-
boss. Vorschlage sind noch willkommen.

Das Spiel in dieser Ausgabe hat den einfa-
chen Titel ALEA, aber Gerhard Kodys hal
wicder die richtige Mischung gelunden, um
ein ncues Spiel zu erflinden. Viel Spaly
dabei.

Leider haben sich bis jetzt nur allzu
wenige fiur dic européische Brettspielmei-
sterschaft in Essen gemeldet. Wir brauchen
aber mehr Teilnehmer. Bitte: Fragen kostet
nichts! Vielleicht ist es auch fiir Dich inter-
essant dabei mitzumachen.

Zuletzt mochte ich mich bei allen bedan-
ken, die an den letzten Abenden an den
Spieleprasentationen teilgenommen haben.
Ich mochte gerne das Augenmerk auf diese
neuen Spiele lenken und wenn man sie
einmal erklirt bekommen hat, kann man sie
auch leichter spielen. Und dieses Jahr sind
wirklich sehr gute Spiele erschienen. Da
aber niemand die 120 oder mehr Spiele
kaufen und kennenlernen kann, ist sicher
cin Spiclabend die richtige Gelegenheit,
wieder mal ein NEUES Spiel zu spielen.
Daher meine Bitte: auch beim néichsten
Mal mitmachen.

Von Michael Winkelmann kam der Vor-
schlag mit einem seiner Spiele an einem
Spicleabend eine Minimeisterschaft durch-
zufithren. Das werden wir auch machen
und als 1. Termin ist der 19. Juli 1988 vorge-
merkt. Falls dafir Interesse vorliegt,
werden wir auch weitere Minimcisterschal-
ten organisicren.

Bis zum nichsten SI;ECIWY
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TARGUI

Besprechung: Roberto Talotta, Radingerstrafse
13/12, 1020 Wien, Tel. 0222/2186379

Das einzig Dumme an diesem Spiel ist
der Titel. Zugegeben, es geht um wilde
Horden von Nomaden, die sich irgendwo in
der Sahara mehr als wilde Schlachten
liefern. Warum man allerdings nicht gleich
"Tuareg" schreibt, anstatt der weitgehenden
Einzahl "Targui” zu frénen, ist unverstand-
lich. Heil3ts nun ausgesprochen "Targii",
"Targui” oder, wic Fachleute glaubhaft zu
machen versuchen, "Tarwii” mit geschluck-
tem "w" als "ch", oder ....

Ach was. Tatsache ist, dal} eine erkieckli-
che Anzahl von - einigen wir uns darauf -
Singular-Tuareg aus den Stiammen der Kel
Ress, Kel Ilbakan, Kel Ahaggar und Kel
Ajjer jene Salinen haben wollen, die sich in-
mitten des iiberdimensionierten Sandka-
stens befinden. Einigen wir uns ferncr
darauf, daf} Kriegsspicle in der Bundesrepu-
blik verpont sind und deshalb keine Panzer
(wie etwa in den franzosischen und italieni-
schen Ausgaben von "Risiko") am Spiel-
brett anwesend sein diirfen. Also nehmen
wir Kamele, die bei "Targui" noch dazu
sehr stilisiert sind: die braunen Steine erin-
nern an Dromedarbuckel. Man fragt sich,
ob das Ticr mit dem Rest seiner Fiille im
wahrsten Sinne des Wortes im Sand zu ver-
laufen gedenkt.

Genug des Schmihs. Gleich vorweg:
"Targui” ist ein sehr gutes Spiel. Es konnte
eine sinnvolle Ergdnzung zu "Stratego” sein,
das ebenfalls aus dem Hause Jumbo
stammt. Es wird jene begeistern, denen
"Risiko" zu einfach und "Diplomacy” zu
schwierig ist. Es wird nur Fans von Wir(-
schaftsspiclen nicht gelallen - denn dic
konnen mit den beigelegten Miinzen nicht
viel anfangen.

Alles der Reihe nach: Der Spiclplan wech-
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sclt von Spicl zu Spicl. Viereckige Plitt-
chen werden auf der Fliche zu Beginn
kreisformig ausgelegt. Dadurch ergibt sich
diec Wiistengeographic. Oasen, Gebirge,
Diinen, Hiigel, Salinen und vieles mehr
ergeben die Hiirden und Ziele, die ¢s zu
tiberwinden und zu erobern gilt. Die vier
Stamme beginnen jeweils an einem Eck des
Planes. Und jeder Teil des Planes weist
zwei Werle aul: cinen strategischen und
einen wirtschaftlichen Wert. Richtige
Spicler haben jetzt schon erraten: Der stra-
tegische Wert gibt an, wic gut dic Verteidi-
gung an diesem Ort ist. Der wirtschaltliche
Werl sagl, wievicl Zaster man hicr am
Ende ciner Runde kassieren kann, sofern
man den Landstrich besitzt.

Gespiclt wird - bei ciner normalen Partic
mit vier Spiclern - 16 Runden lang. Wer am
Ende der letzten Runde am meisten abkas-
sieren kann, ist Sieger. Andere Siegbedin-
gung: Man climiniert die drei Gegner - was
schon ctwas schwicriger ist.




Interessant ist die Losung der Zugfolge,
die an "Blue Stones" und "Landsknecht” von
International Team erinnert: Man kommt
nicht regelmaBig dran. Es werden vielmehr
Stammeskarten gezogen. So kann theore-
tisch ein Spieler ofters hintereinander am
Zug sein, was sowohl - das hangt von der je-
weiligen Situation ab - von Vor- oder
Nachteil sein kann.

Interessant ist die bei jedem Spiel stets
neu entstehende Spielflache. Interessant ist
ferner die Verlagerung der Spielidee in den
Bereich der Sahara (Jumbo ist der erste
Verlag, der eine Neuerscheinung in die
Wiiste schickt. Vorbildhaft!) Kamele statt
Panzer, schreien die Singular-Einwohner.
Nett ist die Spiclregel, bei der man sich ¢i-
nigermalicn Mithe gemacht hat. Kindlich
und kaum befolgt bleiben jene Bestimmun-
%en, wonach jeder Spieler bestimmte Aulga-

en hat. Der blaue Spieler legt die Fliche,
der rote Spicler verwaltet die Bank, der
gelbe liest die Ereigniskarten vor etc.
Manchmal denkt sich der Rezensent, er sci
in die Welt der Herder- Kooperationsspicle
versetzt worden ...

Beachtenswert auch die Sorgfalt. Das
bereits erwihnte "Targui” ist am Cover

sogar korrckt auf arabisch iibersetzt (fiir
Eingeweihte des Spiclerkreis’ Wien: gell,
Pecter Schmitt, da schaust...)

Der Wirtschaftsfaktor im Spiel bleibt
unklar. Wozu die Miinzen? Mit dem Geld
konnen Kamele - und nur Kamele - gekauft
werden. Eine Miinze, ein Kamel. Bet den
Testrunden zeigt sich, dal man aufs Geld
verzichtet und gleich die Kampftierchen
aus der Schachtel holt. Offenbar wollte
man ein bisserl "aufmotzen”, wie die Deut-
schen sagen.

Was dem Spiel dennoch keinen Abbruch
tut. Es macht Spalf, trotz mancher Wiirfel-
orgicn bei Massenschlachten bleibt immer
noch das Gefiihl, ctwas Strategic cinbrin-
gen zu konnen, Nach schwicheren Jumbo-
Jahren sicher wieder etwas besondceres, das
noch dazu schr schon ausschaut.

Ceterum Censco: und ein Kriegsspicl ist
cs trotzdem nicht.

("Targui”, von Dijekstra und Van Dijk,
Jumbo, 2-4 Spieler, ca. 450.- 6.S.)

4 12.00.1988

WIN 00



12.00.1988




RONDA MAGICA

Besprechung: Rolf Wichimann, Sandkampweg
13, D-2000 Hamburg 13, Tel. 06040/6510296

Rohd_él Magica. Tom Schoeps.
Franckh Kosmos, 2-6 Spieler.

In urallen Zeiten ging das geheimnisvolle
Buch des Zauberers Merlin verloren, und
es tauchten spéter nur vereinzelte Seiten
davon wieder auf, deren Bedeutung aber
verborgen blieb. Um den Schleier des Ver-
gessens zu liiften, treffen sich alle 7 Jahre
die 21 groBten Magier der Welt, um den
Ronda Magica, den ritucllen Zauberreigen,
zu tanzen,

So zauberhaft beginnt der Einstieg in eine
der 88er Neuheiten der Reihe
Franckh/Edition Perlhuhn, mit dem der
Hamburger Tom Schoeps sein Debiit als
Spieleautor gibt. Fillt der Karton sofort
durch die Lila-Farbe auf, nimmt man die
gewohnt gute Ausstattung schon fast als
selbstverstandlich hin: dunkler Skai-Spiel-
plan mit 24 goldenen Feldern, davon 3 mitt-
lere Felder besonders gekennzeichnet. Alle
zusammen ergeben ein Sechseck. Als nach-
stes 42 verschiedene Karten (die Seiten aus
Merlins Zauberbuch) sowie 18 Zauberstci-
ne (dicse werden "Wabanti'- Spiclern vicl-
leicht bekannt vorkommen!), nicht zu ver-
gessen jedoch die anfangs erwihnten 21
Zauberer. Waren es beim Prototyp noch
riesige Holzpoppel,hat man sich seitens des
Herstellers fiir durchsichtige Plastikkegel
entschieden, deren innerer Boden verschie-
denfarbig gekennzeichnet ist, was durch die
Kegelform gut zu unterscheiden ist.

Vom Spielprinzip her erinnert RONDA
MAGICA am chesten an "Tantalus”, das in
den 70ern in der Casino-Serie des Otto
Maier Verlages erschien. Dort mufite man
den verédnderlichen Spielplan anhand von
erhaltenen Aufgabenkarten so drehen, daly
dic entstandene Form der aul der Karte ab-
gebildeten Figur entsprach. Je nach Schwic-
rigkeitsgrad bekam man Punkte gutgeschrie-
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ben und nahm sich eine ncue Karte, um
den Plan erncut nach seinen Wiinschen zu
andern. Von der Ravensburgern war "Tan-
talus" als reines 2-Personen-Spiel konzi-
piert, wihrend die englische Original-
Version "Amocba" zwei bis vier Personen
zulieB. Bei vier Personen begann allerdings
der Frust: bevor man wieder eingreifen
konnte, hatte sich alles derartig verandert,
daf} man wieder von vorne anfangen konntc!

Bei RONDA MAGICA ist vieles anders.
Es geht bei den Aufgaben nicht um
Formen, sondern um Farbkombinationen,
konkret um sechs Farben in ciner estgeleg-
ten Anordnung zueinander. Jeder Spicler
erhalt drei dieser Aufgabenkarten, die er
verdeckt halten sollte. Der Rest der Karten
bleibt als verdeckter Vorratsstapel im Spicl.
Als nichstes werden die 21 Zauberer von
den Spielern auf den Spielplan gebracht.
Beim Einsctzen wechseln sich die Spicler
ab. Tabu sind allerdings die besonders ge-
kennzeichneten Mittellelder. Diese diirfen
erst betreten werden, wenn der 21. Magier
den Plan betreten hat. Damit ist sicherge-
stellt, daB} niemand in der Aufstellphase
bereits eine Aufgabe erfillen kann, denn es
fehlt in allen in Frage kommenden 7 Sechs-
ccken (6 aufien, 1 in der Mitte) der 0.

1
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Magicr. Der erste Spieler, der keinen
Magier mehr einsetzen kann, darf jetzt an-
fangen, die Zauberer zu verschieben. Sind
Start- und Zielfeld des Magiers frei und
mit den Seitenlinien oder der Feldspitze
miteinander verbunden, geschieht der Zug
vollig problemlos und kostenfrei. Ist jedoch
das Zielfeld besetzt, sodaBl zwei Kegel die
Platze tauschen miissen, oder sind die
Felder nicht miteinander verbunden, sodaf3
der Magier zum Ziel springen muf}, so muf}
der Spieler zahlen. Hierfiir hat jeder zu
Beginn drei Zaubersteine bekommen. Ist
man reguldr am Zug und will man tauschen
oder springen, so ist ein Stein zur Zahlung
fallig. Man kann aber Steine zuriickbekom-
men, indem man eine Runde aussetzt. Fiir
jede Aussetzrunde gibt es einen Stein
zuriick (maximal darl man 3 Steine besil-
zen). Ist es dem Spieler gelungen, eine
Farbkombination zu erreichen, legt er die
entsprechende Karte aus der Hand und
zicht eine neue. Dann ist der Nichste an
der Reihe. Ist man jedoch noch nicht mit
der Aufgabe fertiggeworden, sondern hat
vielleicht erst die entscheidenden Vorarbei-
ten geleistet, so heiBt es aufpassen: bevor
der tibernachste Spieler beginnt, meldet
man einen Extrazug an, d.h. man spielt au-
Berhalb der Reihe. Ein solcher Extrazug
kostet allerdings 2 Zaubersteine! Da man
nur 3 Steine bekommt und zur Wiedererlan-
gung eines Steines jedesmal 1 Runde ausset-
zen muf}, muB3 man sich seine Handlungen
und speziell die Extraziige wohl iiberlegen!
Es gelten Einschrankungen fiir Extraziige:
man darf niemals zweimal hintereinander
zichen, also unmittelbar vor oder nach
scinem Normalzug. AuBicrdem diirfen nicht
zwei Extraziige hintereinander ausgefihrt
werden. Die Runde wird somit nach cinem
Extrazug bei demjenigen fortgefihrt, der ei-
gentlich an der Reihe gewesen wire. Nach
einer allgemeinen Regel, daf} ein Zug nicht
vom unmittelbar folgenden Spieler zuriick-
genommen werden darf, war’s dann schon
an Regeln. Einfach, oder nicht?

In der Praxis sicht es allerdings anders
aus. Es erfordert schon eine Menge an Kon-
zentration, s¢ine drei Karten und dic incin-
ander verschachtelten 7 Sechsecke stindig
im Auge zu behalten, was notig ist, weil
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z.B. auch cine Karte abgelegt werden darf
in dem Moment, wo ¢in Mitspicler die rich-
tige Konstellation aufbaut. Das Spiel kann
sehr frustricrend sein, wenn die hieben Mit-
menschen immer wieder das zerstoren, was
man mithsam aufzubauen versucht. Ohne
Zaubersteine wire RONDA MAGICA de-
finitiv nicht als Mchrpersonen-Spiel (2-6)
einsctzbar. Allerdings scien speziell Anfan-
ger an dieser Stelle gewarnt: am Anlang
sollte man moglichst nur zu Dritt oder zu
Viert spiclen - bei 5 oder 6 Personen kann
der Frust schon iiberméchtig werden, wenn
dic Kombinationcn immer und immer
wicder zerstort werden. Hier emplichlt sich
vielleicht eine Regelvariante: anstelle eines
Zuges oder des Aulnchmens cines Zauber-
steines ist der Tausch von 1-3 Karten
crlauby, in der Hoffnung, cinfachere Aul'iga‘
ben zu erhalten. An dieser Stelle kann ich
mir eine Kritik nicht verkneifen: Mich stort,
daB es keine unterschiedliche Bewertung
fur erfiillte Aufgaben gibt. Dazu mull man
wisscn, daf} dic Farbep der Magier nicht
gleichmaBig vertreten 'sind: Es gibt 6 rote, 5
griine, 4 blaue, 3 gelbey2 lila und nur 1
weille Figur. Auf den 42 Karten sind zwar
jewcils 6 Farbpunkte abgebildet, aber auf
14 Karten werden nur 2 verschicdenc
Farbcen verlangt, auf 10 Karten 3 Farben,m
aul 12 Karten 4 Farben und 6 Karten alle 6
Farben. Weil3, von dem es nur cine Figur

12.06.1988 7



gibt, taucht immerhin auf 18 Karten auf.
Man kann sich das Gerangel um Weif} oder
auch um Lila vorstellen! Hier ware cinc ab-
gestufte Bewertung der Karten sinnvoller
gewesen. Der Autor hatte urspriinglich
auch eine Punktwertung auf Grund der
Wahrscheinlichkeitsrechnung der Kombina-
tionen vorgeschen. So sollte man zumindest
das Kartenumtauschrecht einfithren, denn
wer z.B. auf allen 3 Karten einen weillen
1Punkt hat, der kann ganz schon alt ausse-
hen!

Fazit. RONDA MAGICA macht beson-

ders 3 oder 4 Personen viel Spaly. Das Spicl-
ziel, 5 Aufgaben zu erfiillen, wird nach

etwa 30 Mmuten crrcicht. Es wirc zu wiin-
schen, dal} trotz des gewohnt hohen
Franckh-Preises moglichst viele Spieler
demnichst RONDA MAGICA tanzen
konnen.

Abdruck aus "Wiirfel & Co", #49, Mirz,
1988, mit [reundlicher Genchmigung des
Herausgebers, Helge Andersen, Zur Quelle
9, D- 2390 Jarplund, Tel. 060461/93916.

MASK und SCHLOTTERKNIE

Besprechung:  Peter Schmitt, A.Gstotinerg.
6/37, 1200 Wien, Tel. 0222/334408

Attraktive Verpackung ist wichtig lir den
Umsatz. Bei Spielen vermutlich noch mehr
als bei anderen Waren. Denn wer kann
schon im Geschift den Spielwert wirklich
beurteilen? Aber was macht man, wenn
man dann zu Hause, nach der Lektiire der
Regeln, nicht die geringste Lust mehr ver-
spiirt, das Spiel auch auszuprobieren? So
ist es mir namlich bei den beiden neuen
Spielen von KD-Spicle gegangen. Dabei
schen beide Spiele - wie gesagt - anspre-
chend aus. Sie sind gut und solide (Holz!)
ausgestattet und graphisch sorgfiltig gestal-
tet.

Aber interessiercn konnten sie mich nicht.
Weil ich kein Kind bin? Miilten nicht
gerade Kinderspicle besonders gute Spicle
sein, die dann - wegen ihrer Qualitdten -

@
N
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auch von Erwachsenen gerne gespiclt
werden? Das Spiclen mufl lustig, oder span-
nend, und unterhaltsam sein, und zwar
nicht nur beim ersten Mal. Krampfhalft
witzige Spielregeln erheitern hochstens
beim ersten Mal. Beim zweiten Mal ist nur
mehr der Ablauf des Spieles wichtig.

SCHLOTTERKNIE COMPANY.

Das Familien-Schlender-Spiel, bei dem
sich Jung und Old manchmal nasse Fiille
holt.

Von Dieter Drkosch. KD-Spiele.

[Fiir 2-4 Spieler + 1 Spielleiter]

0. Spielmaterial.

Das Spielbrett hat 20 x 21 Felder ((A-
T)x(1-21)). Dic Startreihen 1 und 2, sowic
die Ziclreihe 21 stellen "festes Land” dar,
der Rest (Reihen 3-20) "cinen zugelrorencn
Teich". Jeder der 2-4 Spicler zicht mit 6
Figuren ("Familienmitglieder”) in den
Werten 50, 60, 70, 80, 90, 100 ("Korperge-
wicht"). Zusitzlich wird ein Spielleiter beno-
Ligt.

1. Startaufstcllung. '

Die Spieler stellen reihum jeweils eine -
Figur in dic Startreihen, bis alle Figuren
aulgestellt sind. Der Spielleiter bestimmt
(verdeckt) die "Schwachstellen des Eises",
d.h. er zeichnet auf einem geeigneten Plan
15 Balken (1x6 Felder der Reihen 3-20,
waagrecht oder senkrecht) ein, die cinan-
der nicht (auch nicht an den Ecken) beriih-
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ren. Ferner bewertet er die Felder dieser
Balken mit den Werten 40, 50, 60, 70, 80,
90 (in dieser Reihenfolge von rechts nach
links,-oder umgekehrt, bzw. von unten nach
oben, oder umgekehrt.

2. Spielablaul.

Die Spicler sind reihum am Zug. Gezogen
wird mit jeweils einer Figur (nach Wahl),
und zwar genau um die durch einmaliges
Wiirfeln ermittelte Anzahl von Feldern
(waagrecht und senkrecht). Es darf im Zick-
Zack gezogen werden, ein im selben Zug
bereits betretenes Feld (inklusive Ausgangs-
feld) darf nicht nochmals betreten werden.
Besetzte Felder diirfen ebenfalls nicht be-
treten werden. Steht die Figur nach diesem
Zug auf einem Feld, dessen Tragfahigkeit
geringer als der aktuelle Wert der Figur ist,
so wird si¢ aus dem Spicl genommen ("holt
sich nasse File"). Die Tragfahigkeit eines
Feldes (Reihe 3-20) ist 200, auller es ist
Teil eines Balken: Dann hat es den dort an-
gegebenen Wert. Der aktuelle Wert einer
Figur ist der eigene Wert + die Hillte des
Wertes jeder der (0-4) Figuren auf einem
der vier Nachbarfelder.

3. Spielziel.

Gewonnen hat jener Spieler, dem es
gelingt, Figuren mit moglichst hohem Ge-
samtwert in den Zielstreifen (21) zu
bringen.

Vor lauter kesser Schreibweise ("die teil-
weise ganz schon rundlichen Figuren”, der
Spielleiter ist einmal der "Eismeister", dann
der "Eischef", dann der "verschmitzte Eis-
manager") wurden leider einige Kleinigkei-
ten dbersehen, so z.B. dafd man nicht nur
dann auf ein bereits beriihrtes Feld zuriick-
kehren kann, wenn man 4 oder 6 Felder

o’
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wciterzicht. Auch ist es nicht der Sinn des
Spieles, dal ein Spieler nach seinem Zug
fragen KANN, welche Tragfahigkeit das er-
reichte Feld hat. Uberflissig und unsinnig
ist auch die Regel, daf der Spieler mit dem
kiirzesten Vornamen anfangen mul} - das
kann leicht zu Streitereien fuhren, und au-
Berdem: im Familienkreis beginnt dann
immer derselbe Spieler. Wenn man schon
dafiir eine Regel aufstellen zu miissen
glaubt: Der Wiirfel, pardon: "Schrittome-
ter", tut’s auch!

Zum Spiel selbst ist wenig zu sagen: Es
verspricht, recht spannungslos zu verlaufen.
Ein biichen Geschick, etwas Gedéachtnis,
und cine Portion Glick sind fiir den Sieg
erforderlich. Ja, und einc gehorige Portion
Geduld natiirlich auch! Vor allem der Spiel-
lciter-Posten ist so wenig attraktiv, dafl
wohl nur sehr geduldige (GroB-)Miitter
und (GroB-)Vater sich dafiir hergeben
werden - wenn ihre Kinder und deren
Freunde (laut Angabe: "ab ca. 8 Jahre,
oder noch viel reifer") nicht ohnehin ein lu-
stigeres Spiel (oder das Fernschen) vorzie-
hen.

WIN-Wertung:
Schlotterkniec Company W SIM A 1+2-4

MASKE.

Aktionsversteigerung! Das Spiel mit dem
frechen Grinsen und den treuen Augen.

Von Dicter Drkosch.

KD-Spiele.

(). Spiclmatcrial.

Das Spicelfeld, eine Steckplatte, hat 7 x 7
Fclder. Das Mittelleld (4-4) gehort nicht
zum Spielfeld. Jeder der 3-6 Spicler bewegl
2 Steckstabe. Uber die Plattc werden im
Laufe des Spieles "Masken” (Schablonen
mit 7x7 (minus 1) Lochern) gestiilpt, auf
den jeweils 5-10 Felder markiert sind.
Ferner gibt es 55 Aktionskarten, sowie
Jetons fir die Punkteabrechnung,

Anzahl der Masken: 18 fiir 3 Spicler, 16
fiir 4 Spieler, 15 fur 5 Spieler, und 12 fiir 6
Spicler.

1. Spiclablaul.

Das Spicl zerfallt - je nach Anzahl der
Masken - in 12 bis 18 Runden. Reihum
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iibernehmen die Spieler die Aufgabe, die
Runde zu erdflnen.

Jeder Spieler erhilt Jetons im Wert von
10 Punkten.

Ablauf einer Runde:

(a) Der erste Spieler legt eine Maske
(vom verdeckten Stapel) auf das Spielfeld.
Er darf sie dabei nach seinem Gutdiinken
drehen.

(b) Reihum ist jeder Spieler einmal am
Zug (als letzter derjenige, der die Maske
gelegt hat:

Fiir den Zug gibt es drei Moglichkeiten:

(b1) Keine Aktion.

(b2) Zichen der Stibe nach Belieben
(waagrecht und senkrecht). Fiir jeden
Schritt ist 1 Punkt in die Kasse zu zahlen.
Besctzte Felder dirfen nicht betreten
werden,

(b3) Verdecktes Abheben und Verstei-
gern ciner Aktionskarte. Nur der Spicler,
der am Zug ist, kennt den Inhalt der Karte!
Der Spieler, der am Zug ist, eroffnet die
Versteigerung. Bietet er bei dieser Gelegen-
heit nicht, so darf nicht mitsteigern.

- Wird die Karte von jenem Spieler crstei-
gert, der am Zug ist, so zahlt er den ent-
sprechenden Betrag in die Kasse.

- Wird die Karte von einem anderen
Spieler ersteigert, so zahlt dicser an den
Spicler, der am Zug ist.

- Bictet kein Spieler fir die Karte, so wird
sic unter den Stapel gesteckt.

Waurde die Karte ersteigert, so sind deren
Anordnungen zu erfillen. Dies kann fir
den Besitzer (und natiirlich auch fir
andere Spicler) positive oder negative Aus-
wirkungen haben.

(c) Fir jeden Steckstift, der sich am Ende
der Rundc auf cinem (aul der Maske) mar-
kierten Feld befindet, werden - je nach
Markicrung - 3 oder 5 Punkte aus der
Kasse an den betreffenden Spieler bezahlt.

Zusatzregel: Nach Vereinbarung werden
nach der letzten Runde die Masken der
Reihe nach entfernt, und fir alle Stifte, dic
sich dabei auf einem markierten Feld befin-
den, wird der entsprechende Betrag aus
der Kasse bezahlt.

2. Spiclziel.

Sieger ist, wer nach der letzten Runde die
meisten Punkte besitzt.
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Wieder prunkt die Spielregel mit kessen
(ich meine: gequalt witzigen) Formulierun-

en:

"Auf der Grundplatte verstreuen sich dic
Spicler mit 2 Staben”, die sie "munter ir-
gendwo in die noch leere Grundplatte” ge-
steckt haben. Und so geht es weiler, bis
"dic Jagd auf die begehrten Punkte” endet.
Dann gilt: "Das, was man hat, hat man. Der
Sieger hat die meisten.” (Un-)Sinnigerweise
beginnt diesmal derjenige Spicler, der als
nachster Geburtstag hat. Der grundlegende
Schwachpunkt dieses Spieles sind meiner
Meinung nach die Aktionskarten. Sic be-
stimmen in der Regel, dal} cin oder
mchrere Spicler Punkte erhalten oder
zahlen miissen (von oder an andere Spicler,
oder von oder an dic Kasse), oder sic
andern die Situation aul dem Spiclfeld
(durch Verdrehen der Maske oder durch
Versetzen von Stiften). Es gibt sogar cine
Karte, bei der die vorhandenen Punkte
reihum ausgetauscht werden miissen. Kurz:
Durch die - noch dazu verdeckt zu verstei-
gernden - Karten schwankt der Spielstand
unkontrollierbar hin und her, und kann im
Extremfall sogar noch durch die letzte
Karte total umkippen. Es ist dies eine
Methode, die (wie ich meine: leider!) bei
Juxspiclen (wiec MAD) iiblich ist, und Hei-
terkeit (besser wohl: Lustigkeit) verbreiten
soll, meiner Ansicht nach jedoch nur Wur-
stigkeil bewirkt. Auch bei Glicksspiclen
sollte es nicht ganz beliebig zugehen. Ein
Spieler, der einen Vorsprung erwirtschaflct
hat, sollte darauf vertraucn konnen, dal} die
Mitspicler diesen nur Schritt fir Schritt -
nicht durch cin cinzelnes Glickslos! -
wicder autholen konnen.

Ich raume jedoch cin: Andere haben das
Spicl ausprobicrt und als brauchbar cmp-
funden. Mir fallt es allerdings schwer, das
zu glauben. Also vielleicht: Wer ncu%icrig
geworden ist, moge es selbst Ausprobicren
(und vielleicht mir davon berichten). Wie
heifit es doch iiber die Spieler: "Es spielen
3-6 lustige |!] Mitmenschen ab ca. 8 Jahre
und daruberhinaus wer will.” Wer will?!

WIN-Wertung;
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TALES OF THE ARABIAN NIGHTS

Besprechung: Walter Klust, Ehrmannstrafie 8,
D-7500 Karisruhe 1, Tel. 060721/842677

Wer hat sie nicht gelesen, die Geschich-
ten aus Tausend- und-einer Nacht, die
Abenteuer von Ali Baba, oder die Odyssee
von Sindbad, dem Seefahrer. Hier wird
Abenteuer pur geboten, mit einem krafti-
gen Schull Magie, und was liegt niher, als
auf diesem Hintergrundmaterial aufbauend
ein Spiel zu entwickeln. Die Firma West
End Games aus New York hat sich daran-
gemacht und das Ergebnis kann sich selicn
lassen. '

Gespielt wird auf einer Karte, die Europa,
Asien und Nordafrika darstellt, allerdings
nicht mit der Genauigkeit, die unsere
Karten heutzutage bieten; zu der Zeit von
Sindbad war man in der Kartographie noch
nicht so weit wie heutzutage. Auf der Karte
sind die Stadte eingetragen, die durch cin
Netz von See- und Landwegen verbunden
sind. Entlang dieser Wege bewegen sich
dann dic Figuren der Spieler.

Diese Figuren miissen zu Beginn des
Spicles (éil%nlich wie bei Rollenspiclen) erst
cmmal erschaffen werden. Zuerst entschei-
det jeder Spieler, ob er einen Mann oder
eine Frau spielen will. Sodann wahlt er fiir
seine Figur drei "Skills" aus. Skills sind Fi-
higkeiten oder Eigenschaften wie Glick,
Ausschen, Wallenkunst, Feilschen, Stchlen,
Seemannskunst, Schauspielern oder Ge-
schichtenerzihlen. Die Auswahl ist grof3
und man hat schon seine licbe Not, sich am
Anfang fiir den Einen oder Anderen 7u ent-
scheiden. Im Laufe des Spieles kann man
neue Skills erlernen, alte verbessern, oder,
wenn Allah es so will, einen Skill auch ganz
verlieren. SchlieBlich wird die Figur auch
noch mit finanziellen Mitteln versehen, dic
hier in Form von Wealth-Leveln dargestellt
werden.

Und endlich geht es los: Alle Spieler
starten in Bagdad und machen sich auf, in
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fernen Landern Abenteuer zu erleben. Fiir
erfolgreich bestandene Abenteuer und Ge-
fahren gibt es Story- und Destiny-Points.
Spielzicl ist es, als erster mit der Summe
von Story- und Destiny-Points 20 zu errei-
chen bzw. zu iiberschreiten. Die Verteilung,
also die Anzahl der Story- und Destiny-
Points, die cr erreichen will, legt allerdings
jeder Spicler fiir sich zu Beginn geheim
fest, so dafl man nic genau weil3, wann das
Spiel dem Ende zugeht.

Das Kernstiick des Spieles ist die Begeg-
nung (Encounter). Hat cin Spicler seine Be-
wegung beendet, so wird mittels einer
Karte vom Kartenstapel ermittelt, ob, und
mit wem oder was cr konfrontiert wird.
Aus einer Tabelle kann er sich dann fiir
seine Figur eine Reaktion aussuchen. Aus
dieser Reaktion wird nun ein Paragraph im
sog. "Book of Tales" ermittelt. Unter
diesem Paragraphen steht eine kleine Ge-
schichte, die den Anfang einer Begegnung
beschreibt. Diesc Geschichte wird dem
aktiven Spieler von einem anderen vorgele-
sen. Wic sic aber fiir den Charakter endet,
hingt im wesentlichen vom Vorhandensein
gewisser Skills ab. Jede Begegnung hat
mchrere Ausgiinge, von denen nun ciner be-
stimmt werden muf}. Bestimmte Ausgdnge
fordern vom Charakter einen bestimmten
Skill; nur wenn der Charakter diesen Skill
hat, so kann der Ausgang stattfinden. Fiir
Charakter ohne cinen der geforderten
Skills gibt es eincn eigenen Ausgang, der
aber sclten positive Auswirkungen hat.

Auch der ermittelte Ausgang der Begeg-
nung wird wieder von einem anderen
Spieler vorgelesen, was aber nicht selten
ohne ein paar Lacher (Schadenfreude!) .
abgeht. Am Ende dieses Ausgangs steht
dann, wiceviele Destiny/Story-Points der
Charakter fiir diese Begegnung erhilt, ob
er Skills gesteigert, verloren oder dazube-
kommen hat, ob er es geschalft hat, sich ¢in
paar Schitze unter den Nagel zu reillen,
und ob er aulgrund der Begegnung einen
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besonderen ("besonders" auch im negativen
Sinn) Status erlangt hat.

Vielleicht hat man aber auch die Erlaub-
nis erlangt, cinen der sagenhalten Places of
Power betreten zu diirfen. Dies sind spezicl-
le Felder auf der Karte, die zum Beispicl
Stonehenge, Atlantis oder die juwelenbe-
setzte Festung darstellen und die normaler-
weise nicht betreten werden diirfen. Die
Abenteuer, die dort zu erleben sind,
konnen ungleich riskanter als alle anderen
Begegnungen sein, doch wer sie heil iiber-
steht, kann sich groBBer Schatze sicher sein.
Wehe aber denjenigen, die versagen ....

Auch der Status kann sehr verschieden
sein. Die Skala reicht von versklavt, ver-
riickt, verllucht iiber verkriippelt, verirrt,
verheiratet bis zu geliebt, Sultan oder
Wesir. Jeder Status bringt natiirlich gewisse
Vor- und/oder Nachteile mit sich. So
bewirkt der Status "verheiratet”, dafy man
sich nach jeder Begegnung in irgendciner
Stadt erst cinmal auf den Weg nach Hause
machen muf}, bevor man in ciner anderen
Stadt einc Begegnung haben darf. Dies
kann unter Umstanden den Aktionsradius
betrachtlich einschranken. Ein anderes Bei-
spiel ist der Status "verriickt". Dadurch hat
man keine Kontrolle mehr iiber die Reak-
tionen der Figur. Jedesmal, wenn es darum
geht, aul cine Begegnung zu reagicren, dar(
sich einer der "lieben" Mitspieler die Reak-
tion aussuchen, und wird damit die Figur
mitunter noch tiefer ins Verderben reiten ...

Gottseidank gibt es immer noch die Mog-
lichkeit, einen Status wieder loszuwerden,
doch dies wird einem sehr selten einfach
gemacht.

Zusatzliche Begegnungen konnen stattfin-
den, wenn sich zweli Spieler aufl dem glei-
chen Feld befinden. Die ankommende
Figur kann dann versuchen, die andcre
Figur mit Hilfe cines ihrer Skills anzugrei-
fen,-oder ihr einen unliebsamen Status zu
verpassen. Doch dafiir miissen meistens
einige der mithsam erabenteuerten Story-
oder Destiny-Points ausgegeben werden,
was die Spieler davon abhalten wird, aulein-
ander loszugehen. Zudem kann sich der An-
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gegriflene wehren, wenn er den gleichen
Skill hat wie der, mit dem der Angreiler
ihn angreift. Man wird zu diesen Mitteln
erst in der Endphase des Spicls greilen,
wenn s darum geht, dem Gegner scinen
Sicg in der letzten Minute doch noch abzu-
nchmen.

Wer siegen will, mufl namlich nicht nur
die erforderlichen 20 Points (oder mehr) in
der richtigen Verteilung aulweisen konnen.
Er muf} bei der Anspruchscrklarung auf
den Sieg zum cinen in Bagdad sein, und
zum anderen dort noch eine Runde verblei-
ben. Diese letzte Runde gibt allen anderen
Spielern die Gelegenheit, diesem Spieler
den Sieg doch noch zu entreifien, indem sie
ihn z.B. angreifen. Hat der Spicler diesen
Feucrzauber iiberstanden und immer noch
die erforderlichen Punkte, so hat er endgiil-
tig gewonnen, andernfalls geht das Spicl
wicder weiter, seinen gewohnten Gang.

Hat man erst ein paar Mal nach dicsen
Regeln gespiclt, so kann man die Regeler-
weilerungen cinbezichen. Dicse bicten zwei
intcressante Elemente:

Zum cinen eine Art Charakterklasse, den
Handler, zum anderen die sogenannte
"Quest”".

Ein Spieler kann sich zu Beginn entschei-
den, anstatt eines Abenteurers cinen
Handler zu spiclen. Der Handler ist nun
nicht mchr auf der Jagd nach Points,
sondern versucht moglichst viel Profit zu
machen, indem er Handelsverbindungen
zwischen weit entfernten Stadten aufbaut.
Um zu gewinnen, muf} er den Wealth-
Level "fabulous” erreichen, der zumindest
den Besitz cines groficn Schatzes verlangt.
Und um an einen solchen heranzukommen,
ist auch ctwas Glick erforderlich.

Dic Quest ist eine weitere Moglichkeit, zu
gewinnen. Eine Quest ist cine Suche nach
eincm bestimmten Gegenstand oder Lebe-
wesen. Um zu erfahrer; wo sich das Objekt
befindet, muB man sich zu einer bestimm-
ten Person, z.B. einem Rauberhauptmann,
begeben. Dort erfahrt man entweder, wo
sich das Objekt belindet, oder aber den
Namen ciner weileren Person, die dies
wisscn konnte. Mit der Anzahl der Perso-
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nen, die man befragt hat, steigl dann die
Wahrscheinlichkeit, dal man den Ort
erfahrt. Es gibt zwei Moglichkeiten, einer
Person zu begegnen. Zum einen durch
wahnsinnig viel Gliick beim Ziehen der Be-
gegnungskarte, oder aber (was viel haufiger
vorkommt) durch die Reise in eine be-
stimmte Gegend (z.B. das der Stadt
Bagdad nichstgelegene Bergfeld). Die
Quest wird wiederum mit Hilfe von Karten
und Paragraphen aus dem Book of Talcs
abgewickelt. Hat man zwei Quests erfolg-
reich absolviert und ist nach Bagdad 7u-
riickgekehrt, so hat man, falls cinem dic
lichen Mitspieler keinen Strich durch dic
Rechnung machen, das Spiel gewonnen.

Hat man iiberhaupt keine Mitspieler ge-
funden, so kann man "Tales of the Arabian
Nights" auch hervorragend Solo spiclen.
Dann werden allerdings die Siegbedingun-
gen etwas hochgeschraubt, und man muf}
siec zudem noch erreichen, bevor der Kar-
tenstapel aufgebraucht ist.

Tales of the Arabian Nights ist ein wun-
derschones Spiel, in dem viel Liebe zum
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Detail steckt. Das fdngt schon beim tollen
Bild auf der Schachtel an und setzt sich in
den Regeln fort, in denen die Geschichte
von Sheherezade erzahlt wird, und in
denen auch Anmerkungen iiber die arabi-
sche Kultur fiir westliche Spieler zu finden
sind, z.B. was die Rolle der Frau im Orient
betraf. Durch das raflinierte Paragrahen-
und Karten-System wird das Spiel nicht so
schnell langweilig wic es bei den Solo-Aben-
teuer- Spielbiichern der Fall ist. Das Herz
des Spieles, das Book of Tales, umfal3t aul
64 Sciten 1400! Paragraphen, dic zum
grolien Teil in drei bis vier Unterparagra-
phen aufgeteilt sind. Da kann man sich
auch nach oftmaligem Spicl nicht so
cinfach merken, wie man in welcher Situa-
tion zu reagicren hat, um eine Begegnung
zu Oberstehen. Und auch "sinnvolle” Reak-
tionen wie 7.B. bei jeder Begegnung anzu-
greilen, weil man zufallig den Skill Walfen-
kunst beherrscht, bringt nicht immer Vortei-
le. Die Erlahrung hat gezeigt, daB vicle
Wendungen iiberraschend kommen. Doch
gerade dies macht den Reiz des Spicls aus.

WIN 60



WININFO

Diplomacy Meisterschaft 1988

Tumierleitung: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30, Tel.
02216/2223

Am Sonntag, dem 12. Juni 1988 fanden
zum zweiten Mal in Osterreich Diplomacy-
Meisterschaften statt. Diesmal nahmen 19
engagierte Spieler teil, die in zwei Runden
ihre Qualifikation unter Beweis stellten. Bis
zum letzien Moment war der Ausgang der
Mecisterschaft ungewil, nun stehen aber die
Gewinner fest und wir gratulicren Ewald
Tuwora zum Osterreichischen Meister
1988. Die Preisverleihung findet am néich-
sten Spieleabend (Mittwoch) statt.

Hier nun die Wertung:

1. Ewald Tuwora (20 4+ 25=45)

2. Berhard Kolb (16 + 24 = 40)

3. Wolfgang Alber (17+16=33)

4. Erik Adenstedt (20 +10=30)

5. Robert Spacck (15+14=29)

6. Hans Gerger (12+12=24)

7. Franz Veitl (13+10=23)

8. Walter Herbich jun. (9+12=21)
9. Felix Diwok (15+6=21)

10. Harald Schmid (20 +0=20)
Calin Stefaniu (204 0=20)
12. Michael Valent (17+0=17)
13. Thomas Hassan (12+0=12)

Ginter Ofner (9+3=12)
15. Thomas Vacha (15)
16. Hellmut Ritter (6)
17. Heinz Sittler (6)
18. Erich Schiff (3)
19. Walter Herbich sen (0)

Wir gratulieren den Teilnehmern!

7. Spieleautorentreffen

Am 13. und 14. August findet in der Stadt-
halle Géttingen das siebte Spieleautoren-
treffen statt, gemeinsam veranstaltet von
Reinhold Wittig (Edition Perlhuhn) und
dem Kulturamt der Stadt Gottingen. Die
Einladung richtet sich wieder in erster
Linic an Spiclcautoren (und zwar an Neu-
linge wic an Profis) und an Kleinstverlage,
weiterhin an Spielekritiker, Redakteure von
Spielezeitschriften und an andere Interes-
sierte. Auch dieses Jahr wollen wir wicder
einen Dokumentationskatalog erstellen aufl
die bewéhrte Zeit und Kosten sparende
Art: Jeder, der im Katalog vertreten sein
mochte, erstelit bitte fir sich cin DIN A 4-

spielaktiv

Der Spielzeugmarkt ist in Bewegung. Um
so wichtiger ist es fiir dic beteiligten Unter-
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Blatt, auf dem er iiber sich und scine bishe-
rige Arbeit, auch tber seine Spicleideen
schreibt. Jeder soll 300 Blatt mitbringen,
dann tragen wir gemeinsam 300 Kataloge
zusammen. Jeder der mitmacht, bekommt
einen. Der Katalog bringt cinen relativ
guten Ideenschutz, denn er erlaubt den si-
cheren Nachweis, dal3 cine bestimmte Idee
oder z.B. auch cin Spicle-Name beim 7.
Autoren- Treffen vorgelegen hat.

Natiirlich ist dic Teilnahme am Tretfen ko-
stenlos. Informationen gibt es (nur mit
Riickporto) bei: Kulturamt der Stadt Got-
tingen, Herr Burckhardt, Postfach 3831, D-
3400 Gottingen.

Koln ’88

nchmungen, das im Laufe der Jahre immer
interessanter gewordene Spiclzeugangebot
dem Endverbraucher vorzustellen und zu
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erldutern. Eine optimale Gelegenheit
hierzu bietet in Deutschland spielaktiv Koln
- Ausstellung Spielzeug und Hobby: Selber
spielen, alles ausprobieren. Der Termin:
vom Donnerstag, 3. bis Sonntag, 6. Novem-
ber 1988. Dort wird dem Publikum erstmals
ein Uberblick iiber das vielfaltige Spiele-

N
<

Nun gibt es das computermoderierte Post-
spiel Feudalherren auch in Ostrreich. Aus
Judenburg wird dieses Spiel angeboten und
so vorgestellt:

Aussendung seiner Majestit Gunthar,
Konig von Sador

Wir brauchen Euch! Durch den allergni-
digsten Ratschlufl von uns, Kénig Gunthar,
haben wir beschlossen, die Hilfe mutiger
Abenteurer (Krieger, Diebe, Zauberkundi-
ge und Kleriker) zur Urbarmachung der
weiten uncrforschten Ebenen Sadors zu
suchen.

Habt Ihr ein starkes Schwert und einen
scharfen Verstand, so zogert nicht und
brecht noch heute zu dem groBen Frith-
jahrsturnier nach Mintaka auf, um ein
Lehen aus unserer Hand entgegenzuneh-

und Spiclzeugangebot vermittelt werden.

(Der Bereich der Erwachsenenspiele wird
auch dieses Jahr wieder auf der Spiel ‘88 in
Essen am Wochenende vorher prasentiert.
Details davon in Kiirze.)

LEHENSHERREN

men.

Der Aufgaben warten viele, und nicht nur
schreckliche Kreaturen und Naturkatastro-
phen werden eure Aufgabe schier unmog-
lich machen, sondern auch die Intrigen und
Anschldge miBigiinstiger Nachbarn. Doch
wenn ihr tapfer und mutig fiir uns eintretet,
und den Ruhm Sadors vermehrt, so wird
der Sieg euer sein.

So erlassen durch den allméchtigen und
allgiitigen RatschluB} seiner anbetungswiirdi-
gen Majestat Konig Gunthar von Sador.

HerzIlich willkommen zum neuen Fantasy-
Postspicl Lehensherren!

Wer mehr davon wissen mochte: Daniel
Echumacher, Lagergasse 12, 8750 Juden-

urg.

Die deutschsprachigen Spielezeitungen

Zusammenstellung: Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223

FAIRPLAY - Das Spieler Magazin

erscheint 4 x jahrlich von Rolf Schulte,
Milser Strasse 27, D- 4800 Bielefeld 16

Abo: Jahresabonnement fir 4 Ausgaben
DM 20 plus Porto

POPPELREVUE - Das Fachblatt fur
Spieler

erscheint zweimonatlich im Friedhelm
Merz Verlag, Alberichstrasse 15-17, D-5300
Bonn 2.

Abo: DM 27 fur 6 Hefte

Chefredakteur: Knut-Michael Wolf
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SPIELBLATT - Das verspielte Magazin

erscheint 4 x jahrlich von Joachim
Goemann, Brinkstrasse 60, D- 4500 Osna-
briick

Abo: Preis schwankt nach Stirke des
Heftes, Mindestbetrag von DM 10, davon
wird der Preis jedes Heftes abgebucht.

SPIELBOX - Das Magazin zum Spielen

erscheint 6 x jahrlich im Huss Verlag,
Postfach 460480, D-8000 Miinchen 46

Abo: Jahresabonnement fiir 6 Ausgaben
DM 44 nach Osterreich

Chefredakteur: Ulrike Wolz

SPIELEREI . : :
erscheint 4 x jahrlich von Heike & Peter
Gehrmann, Bochumer Strasse 81, D-4690
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Abo: Preis schwankt nach Stirke des
Heftes, Mindestbetrag von DM 12, davon
wird der Preis jedes Heftes abgebucht.

SPIELWIESE - Das Spiclemagazin aus
Osterreich

erscheint 4 x Jahrlich von Arno Miller,
Diedogasse 10, 6900 Bregenz

Abo: Jahresabonnement fiir 4 Ausgaben
4S 100.

WURFEL + CO. - Zeitschrift Fiir Spieler
erscheint 4 x jahrlich von Helge Ander-
_sen, Zur Quelle 9, D-2390 Jarlund.

Abo: DM 25 fiir 4 Hefte nach Osterreich

WINNERS

Das grofie Comeback!

Redakteur: Alexander Polansky, Gitlbauergas-
se 5/25/7, 1210 Wien, Tel. 0222/258296

Gemeint ist natiirlich nicht BRITISH
RAIL, das mit 26 Punkten gerade noch den
9.Platz geschafft hat, und damit HASE &
IGEL (18) :

und RIDDLE OF THE RING (15) aus
der Wertung verdringt hat, sondern CIVI-
LIZATION, das 6x vorgeschlagen worden
ist und damit dic absolute Nummer 1 unter
den Vorschlidgen ist. Beim letzten Spicle-
abend ist es sogar dabeigewesen, aber
leider hat sich niemand gefunden, der es
ausprobieren wollte. Hoffen wir, daB es
dieses Mal nicht so schnell aus der
Wertung fillt.

An der Spitze hat sich nicht viel verin-
dert. KREML ist mit 67 Punkten wieder
mit Abstand die Nummer 1, und &hnlich
wie bei KREML, wo man mit 95 aus der
aktiven Politik ausscheidet, wird es in der
Hitparade werden. Auf Anregung einiger
Spieler werde ich mir ein Syslem einer
ewigen Bestenliste iiberlegen, sodaB die
ewigen Dauerbrenner wie KREML, DI-
PLOMACY usw. aus der aktuellen Hit-

WINSERAT

Parade in eine ewige iibergehen. Ich hoffe,
daf3 dann wieder mehr Leben und Ab-
wechslung in die aktuelle Hitparade
kommt. Derzeit arbeite ich noch daran,
aber schon in den ndchsten Nummern wird
sich was andern. Bis dahin wiinsche ich
Euch noch viel Vergniigen mit der alten
Hit-Parade, solange es sic noch in dieser
Form gibt. Viele Griile, Euer Mitspicler
Alexander

1 ,61(5) 1 1] PR — 67
2 Diplomacy ......cccoeveeene 43
3 1830 cuvevereereerenrerereinenens 35+
4 Talisman ..........ccceuun.... 33+
5 Blood Royale ............... 32+
6 Hol’s der Geier............ 30
JUBEA o 30-
Shark oo, 30+
9 British Rail.................... 26 +
10 Warrior Knights........... 20-
Vorschlage: <
Civilization 6x i
G.U.R.P.S. 4x

Stud Poker 4x

Und es tut sich was im Basar!

Redaktion: Elisabeth Kodys, Strohmayerg.
7114, 1060 Wien, Tel. 0222/5649092
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ich mochte Euch nochmals daran erin-
nern, daf} alle Inserate ab nun maximal 3
Nummern lang unverandert eingeschaltet
bleiben. Der aktuelle Borsenstand lautet
diesmal:

Ernst Schefberger bietet: Regie (MB),
von Ravensburger: Go, Millionenspicl, Bu-
merang, von Parker: Wohnprojekt 88, von
Pelikan: Drunter und Driiber, von Spear:
Salta, Schmugglerjagd und von Arxon: Ken-
sington. * Ferdinand de Cassan sucht
diverse Spiele von Biitehorn, Peri, Piatnik,
Schlender und alte dsterreichische Spiele *
Rudolf Riihle sucht von Piatnik: Escalero
Poker, Borsenpoker, Circus Clowns, Denk,
Fly Over, Gold-Silber-Bronze, Grof3e Schic-
bung, Horror Castle, Ocupa, Spacy Racing,
Syndikat, Tivoly, Typemix, und bietet dafiir
entsprechende Hilfestellung bei deutschen
Spielen, soweit moglich auch vergriffene
Titel. * Franz Grundner sucht: Grand Prix
(Ravensburger). * Klaus Deckenbach gibt
ab: Snap-Shot (Traveller suppplement),
MAYDAY (ebenso), Starship Captain
(Standard Games).*

Christian Grund verkauft: Kibo, Numeri
(Berliner), Riverboat, Die Biirgermeister
(Piatnik), Bingo Romano (Pelikan),
Turnier, Risk (Parker), Metropolis, Der
Fliegende Teppich, Schachjagd, Hase &
Igel (Ravensburger), Das Bankspiel (Wer-
bespiel 50er Jahre), Dampfrof3 1, Hollen-
haus (Schmidt), Dyade (Biitehorn), Save
the President (Games for Pleasure), Grey-
hounds (Hans im Gliick), Chill-Boardgame,
Wabbit Wampage, Wabbit’s Wevenge (Pa-
cesctter); Borderlands, Hoax, Runcs
(EON), Football Strategy, Wooden Ships &
Iron Men (AH), Sherlock Holmes Criminal
Cabinet, Pirate Inc., Ombagi, Corda,
Cubus, Miiller & Sohn, White Lady, Loco-
motion, Bremer Stadtmusikanten
(Franckh), Lost Valley of the Dinosaurs,
Game of Nations (Waddingtons), Cash &
Carry, Dame (Hanje), Kugel- Kipp (KD),
Nil, Mhing (Spear), Axis & Allics, Escapc
from New York (TSR), Balloon Busters
(Ace of Aces), TM Golf, Big League Base-
ball, Pro Football, Blue Line Hockey, Win,
Place & Show, Regatta, Neo-Chess (3M),
VHS Video Cluedo, Cluedo-1972 (Wad-
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dingtons), Lady Luck (Silver Bear),
Chicago (Flying Turtle), Das Kollier der
Konigin von Saba, Heimlich & Co (Ed.
Perlhuhn), Stoppt den Ede! (Ass). Magazi-
ne: Canadian Wargames Journal 2,3; Der
Musketier 86/0-3, 87/1-4; Soup To Nuts;
Spiclerei 2,4-7; Spiclblatt 12-15; Wiirfel &
Co 41,43-46; Spiclkunde 3/86; AHA 87/1;
PBM 20-24; Games & Puzzles (Jun/Jul 87,
Okt/Nov 87, Jan 88, Mar 88), Adventurer 8,
The Gamer, Adventure Gaming 8/81, The
Spacegamer 33,37; Phantaslische Zceiten
12/87, 1/88, Spielbox- samtliche erschienene
Ausgaben * Roberto Talotta bietet: Cassa
Grande, Till Eulenspiegel, NeanderzofT,
Suppenkaspar, ZHug nach Westen, Grey-
hounds, Nachbars Garten, In der Falle, Cat-
hedral (alle Mattel) Der flicgende Teppich
(2x), Quiz, Royal, Schachjagd, Heimlich &
Co, (2x), Okolopoly, Osterreichreise (5x),
Tutti Frutti (Ravensburger), Bazaar, Circus
Roncalli, Pirateninsel, Winkeladvokat,
Bloff, Sleuth, Tatort Titanic (Schmidt),
Malawi, Position (Piatnik), Fuchs und Gans
{Hex), Barenspiel, Sturmwolke, Omnibus,
Zauberkarter (Herder), Duell, Dune,
Zaster (Parker), Jadekonig, Xerxes, (FX),
Finish (Pelikan), Lift (KD), Pirate Inc.,,
Arbora, (Franckh), Zitatsachen, Spion
gegen Spion, Mankomania, Slotter,
Skrupel, 2x, (MB), Jago (Spear), Tater
unter uns (Friichte), Rancher, Steuern?,
Perry Rhodan, Operation Vega (Ass),
Chaos, Criss-Cross-Poker, Minister, Ogallal-
la, Tatort: Nachtexpress, * Erwin Weiligar-
ber bictet: Sternengarde, D&D Expertensct
* Michacl Engel bictet Scout, Ultra
(Parker), Eurotest, Focus (Labo), Push
(Spcar) *

Bitte, gebt mir alle Anderungen bekannt.
Viel Erfolg beim Handeln und Tauschen.

Elisabeth.

PS: In Dcutschland gibt ¢s cinige Zeit-
schriften, dic regelméBig den Service der
Tauschborse bicten und Bezugsquellen exo-
tischer Spicle nennen, Adressen bitte bei
mir crfragen.
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WIN THE GAME

ALEA

Autor: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

Ein taktisches "Wiirfelspiel” fiir 2-4 Spicler

Spielmaterial:

1 Spiclfigur

36 Wiirlclplattchen

j¢.40 Chips in 4 verschiedenen Farben

Spielziel:

Die Spicler versuchen die Spielfigur
jeweils so zu zichen, daB sie aul den Wiirlel-
plattchen die Mehrheit an Chips legen
kdnnen. Wer bei Spiclende die meisten
Punkte erobert hat, gewinnt.

Spielablauf:

Die Wiirfelplattchen werden gemischt
und offen im Quadrat aufgelegt. Fiir 4
Spieler werden alle 36 Plittchen, bei 3 Spie-
lern nur 25 und bei 2 Spielern nur 16 Platt-
chen benutzt.

Jeder Spieler erhilt 40 gleichfarbige
Chips, dann wird ein Startspieler crmittelt.
Er setzt die Spiclfigur auf ein beliebiges
Feld (Plattchen) und der nachfolgende
Spieler macht den ersten Zug. Ein Zug
fithrt auf ein Feld derselben Spalte oder
Rethe des Ausgangsfeldes, d.h. man kann
wie mit dem Turm im Schach beliebig weil
waagrecht oder senkrecht ziehen.

Allerdings darf man dabei nicht aul das
letzte Ausgangsfeld zichen, d.h. man darf
nicht sofort wieder auf das Plitichen von
dem die Figur im letzten Zug gekommen
war.

Nach dem Zug legt man einen Chip aul
eines der Augen des Wiirfelplatichens,
dabei kann man auf jedes Plittchen nur
soviele Chips legen, wie es Augen hat, d.h.
man dar{ auf kene vollen Felder ziehen.

Legt man den letzten Chip, der ein Feld
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"voll' macht, erhilt man einen zusatzlichen
Zug als Bonus. Allerdings nur cinmal, d.h.
sollte man sofort wicder ¢in Feld fiillen,
erhilt man keinen weiteren Folgezug.

Achtung: Daraus ergibt sich, dall man
durch ein Einser-Feld sofort cinen Zusatz-
zug bekommt!

Spielende:

Das Spicl endet, wenn cin Spicler nicht
mehr ziehen kann. Die Punkte fiir jeden
Spicler werden berechnet und wer die
meisten Punkte hat, gewinnt.

Wertung:

Ein Feld zihlt fiir einen Spicler wenn er
dort dic Mchrheit an Chips besitzt.

Achtung: Leere Augen zihlen so, als
wiirden sic einem zuséatzlichen Spieler
gehoren!

Es geniigt also nicht, auf einem sonst
leeren Sechser-Feld cinen Chip zu haben.

Einige Beispicle: .

Auf einem Zweicer-Feld liegt ein Chip von
Spieler A und cin Chip von Spieler B - Das
Feld ist neutral.

Auf cinem Vierer-Feld liegen zwei Chips
von C und ¢in Chip von A, das vierte Auge
ist leer - Das Feld zahlt fiir Spicler C.

Auf einem Funfer-Feld liegen zwei Chips
von D, ein Chip von B und ein Chip von C,

i das letzte Auge ist leer - Das Feld zahlt fir

Spieler D.

Selbstbau-Hinweise:

Dic Vorlage auf Karton kleben und in die
cinzelnen Plattchen zerschneiden. Wegen
der Chips und der Spielligur andere Spiele
pliindern.

Achtung: Zum Ausprobicren spiclen Sie
cinfach cine Partic auf der Vorlage! Dic
Felder sind zu diesem Zweck so ungeord-
nct gezeichnet.
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WIN BY MAIL

Instant-Hit Roma

Redaktion: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdor.
Tel02216/2223 ’

Liebe Spieler!

Wir haben einen neuen lnstant-Hit! Letztes Mal habe ich ROMA als
Postspiel angekiindigt. und dieses Mal sind bereits ZWEI Partien voll;
Michael bittet allerdings die Spieler der zweiten Partie, noch einige
ZATs um Geduld. er mochte erst mit einer Partie probieren, wie es
funktioniert, Partie AFRICA wird mit nichstem ZAT gestartel.

Mit Diplomacy sind wir inzwischen bei R angelangt, die Partie wird
RUN heiflen, und es haben sich auch zwei Optimisten gefunden, die
nochmals mit Ferry Kral als GM Stalingrad als Postspiel versuchen
wollen. ich wiinsche ihnen Durchhaltevermdgen und SpaB. allen
anderen nur viel Spa3, bis zum nichsten Mal, Dagmar

Hier wieder die aktuellen Wartelisten:

Anno 4000 D:
Erwin Lang

Anonymes Diplomacy L:
trotz elf Spielstarts mehr als cin Spieler auf der Warteliste:

British Rail F:
I.Lang, F. Kral, A.Chilf

City of Sorcerers G:
W. Mader, E. Erkinger

Dampfross F:
Deluge Diplomacy:

Diplomacy S:
(Wir suchen Stand-by-Spieler fiir Diplomacy. fedes Land unter Com-
puter-Leitung kann jederzeit iibernommen werden. Bitte melden!)

Executive Decision C:
1. Lang, Th. Vacha, E. Schiff

Hase & lgel D:
A.Herbich, R. Rolinek

Roma B:
H. Ritter. F. Kral. B. Laimer, E. Erkinger. B. Kolb. R. Spacek

Roma (:
K. Bachler

Sleuth B:
1. Ritter

Talisman C:
E. Streichsbier. St. Raidl, R. Rziha, U. Beck, W. Mader, W. Hold. E.
Erkinger

ANNO 4000 Partie ANDROMEDA

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel, 0222/5649092
ZAT: 27. Juni 1988

Anno 4016

Algol = P.Schmitt

L-ALG(18).K-MER/POX(8); ALG 57, MEN I, POL 1, HAM |, DEB
8. CAS 1. MAR 5, ALD 1, MER 9

Antaris = R.Schimpl

L-PAV(24), S-ANT(24)/. W-SAR(10)/2: RUT 1. THU 1. SPI I, ACR
1. FOM 1, ALB 1, SAR 1. SAB 10, SOL 11, PAV 24,

Pavo = F.Kodys

Korrektur letzte Runde:

W-PAV(31)/2. L-ATR(R)/: PAV 5. ALN 1, WLG 6, ATR &

L-ANT (31), K-ATR/ANT(8): ALN 1. WEG 6, ANT 39,

Regulus = F.Hofmann

S-MIR(14). L-BET(30): REG 28, DEN 1. BEL 1. ARC 5. POX 1.
GEM 1, ALT 1. PRO 1. SIR 2. BET 54, RIG 2.

ANNO 4000 Partie BOOTES

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel. 0222/5649092
ZAT: 27. Juni 1988

ANNO 4006

Pavo - S.Wittrich
Korrektur letzte Runde:

K-POL/HTAM(1), S-ANT (4): PAV & SAR 1, SAB 1. ENI 11, POL I,
ANT 2. HHAM |

NMR. PAV 12. SAR 1, SAB 1. EN1 11, POL 1, ANT 2, HAM 1.
Regulus - H. Ritter

L-SOD(2)/. W-REG(12)/1. S-REG(¢): REG 13, POX |, MER 1. BET
1. BEL 1. ADH L. AVI 1, SOD 2.

ANNO 4000 Partie CANOPIS

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel. 0222/5649092
ZAT: 27. Juni 1988

Da zwei Spreler nicht abgegeben haben, warten wir noch eine 1
Runde - Alexander Kure und Andreas Reinisch bitte melden, sonst
werden Spieler von der Warteliste nachgezogen.

ANONYMES DIPLOMACY Partie ALPHA

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf. Tel.
02216/2223 .

ZAT: 29. Juni 1988

Pseudonyme: G: Kaiser Wilhelm 11, R: Uljanow, T: Der Sultan, F: - ,

Und hier der Spruch zum WiNtag:

Es geht ein kleiner Tirkisch-Mann in unserm Spiel herum -widibumm
Es geht ein kleiner Tirkisch Mann in unserm Spiel herum

RuBland liebt er michtig, den beiden geht es prachtig. wie lange wird
das weitergehn, wir werden es bald sehn, bald sehn. bald sehn ....

Nun geschieht wohl. was kein gutes Ende nehmen kann! Die italie-
nisch-deutsche Freundschaft!

.24 12.06.1988

Jaja. die Deutschen haben cs wieder einmal geschafit, Mit der soge-
nannten deutschen Griindtichkeit wurden solange alle gegencinander
ausgespielt. bis sic letztendlich alleine dastanden. Herzliche Gratula-
tion 7u dieser wahrhaft meisterhaften Weitsicht, Eucr befriedigres
England.

Meine bereits ausgearbeiteten Vorschlage werden bestimmt Dein Inter-
esse finden und es wiirde mich wundern, konntest Du Ihnen nicht zu-
stimmen. Der Sultan

Fiir die Unabhangigkeit von Holland und Belgien! Befreit uns vom
deutschen Joch! Ein Hilferuf aus dem Westen!

Stand Winter 1907

ENGIAND: Centers EDI. LVP, PAR: Units EDI-F WAL-A YOR-F
GERMANY: Centers BEL. BRE. HOL, LON: Units BRE-A ECH-F
LON-A NTS-F
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RUSSIA: Centers BER, BUD, DEN, MOS, MUN, NOR, ST, SWE.
VIE. WAR: Units BEER-A DEN-A GOB-F MOS-A MUN-A NOR-A
SH-A STP-I° VIE-A WAR-A

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON. GRE, RUM, SER, SI‘'V. SMY,
TRI: Units ADR-F AEG-F ALB-F BUL-A GAL-A IO RUM-A
TRI-A TYR-A

ITALY: Centers KIE, MAR. NAP, POR, ROM, SPA. TUN, VEN
Units, BUR-A GOL-F KIE-A NAP-A PIE-A ROM-A TUN-F VEN F
Zugc ‘Frithjahr 1908

ENGLAND: -YOR-LON-, -WAL S YOR-LON-, -EDI-NTS-

GERMANY: LON-WAL*, ECH S LON-WAL*, BRE-PAR*, -NTS-
LON-
RUSSIA: GOB-SWE*, MOS-SEV?, STP»BAR‘. DEN-KIE*, MUN-

RUH*, BER S DEN-KIE*, SIL-MUN*, WAR-SIL*. VIE-BOH"
TURKEY: GAL-BUD*, -ION-APU-, -ALB-ION-, AEG S ALB-ION”,
TYR-VEN* TRI § TYR-VEN*, ADR S TYR-VEN*
ITALY: KIE-HOL*, BUR-BEL*, VEN-APU”. PIE-TUS*, NAP S VEN-
APU*, GOL-TYS?, -TYS-ION-, TUN S TYS-ION-
Diese Einheiten werden bewegl

ARMY at LON moves to WAL.

ANONYMES DIPLOMACY

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/222

ZAT: 29. Juni 1988
Pseudonyme: E: Admiral Nelson R: Zar Nikolaus II. T: Grossmuffti
Ibrahim, A: Seppl 1. der Seltsame, I: Konig Orlando ., F: Kardinal Ri-
chelieu
Germany wurde gespielt von Martin Schnabl, bei Stand ein Zentrum
tibernommen von Peter Horvath.
Das lmcmauonalc Wellbiiro Tekasan gibt seine neuesten Odds
bekannt: RuBland 1:3.5 - Tirkei 1:6 - Italien 1:16 - Frankreich 175,
nach dem Ausscheiden von Deutschland werden fiir England und
Osterreich keine Wetten mehr angenommen.
Speklakulaue Befreiungsaktion endete mit Handschlag: In einer Nacht-
und Nebelaktion haben tiirkische Terroristen die internationalen Teil-
nehmer an der vierten OCEC-Konferenz (Organisation Coal Expor-
ting Countries ) als Geisel genommen. um auf diesem Weg den tiirki-
schen Spion Tliig Imma aus Ssterreichischen Gefangnissen freizupres-
sen. Die Geiselnehmer forderten ferner einen Sonderzug in arabisches
Land (Orient- Express). Nach langen Verhandlungen wurden die For-
derungen von Seiten &sterreischischer Behdrden erfillt und die Geisel
freigelassen. Zum Zeichen dafiir verabschiedete der k.uk. Innenmini-
ster die Terroristen am Siidbahnhof mit einem Handschlag. Neue
Kreuzer Zcmmg

Kcn xcky Forrst News (Eigenbericht von unserem europaischen Son-
derberichterstatter Mark Tvain). Nur ein schottischer Fischer crmog-
lichte die Weiterleitung dicses kurzen Berichtes durch dic franzési-
sche Blockadellotte. Die Queen und Lord Nelson haben sich in die
alte Stammburg Woodensandwich-Castle der MeDonalds in der Graf-
schaft Clyde zuriickgezogen. Am Ende des Firth of Urinal ankern die
letzten Reste der einst stolzen Home Fleet. Vor

einigen Wochen scheiterte ein Durchbruchsversuch bei den Orkney-
Insetn. Die englische Flotic versuchte Edinburgh zu errcichen, um

sich und Clyde fiir die ndchste Zeit zu versorgen. - Licbe amerikani-
sche Landslcute, ich erlebe hier die traurigsten Stunden des Stammlan-
des unserer Vorviter. Es st unheimlich, mit welcher unfranzisischer
Prazision Kardinal Richelicu und seine Generdle und Flottentiihrer sy-
slemansch Nord- und Mitteleuropa erobern.

Moskau - Kaiserliche Nachrichtenbiiro: Der Oberbefehishaber der
Gruppe Nord I'eldmarschall GrofBifiirst Nikita hat mit solortiger
Wirkung den Befehlshaber der Baltischen Flotte seines Amtes enth-

ARMY at BRE moves to PAR

FIEET at GOB moves to SWE

ARMY al MOS moves to SEV

FEFET at STP moves to BAR

ARMY at DEN moves to KIE

ARMY at MUN moves to RUH

ARMY at SIL moves to MUN -
ARMY at WAR moves to SII.

ARMY at VIE moves to BOH

ARMY at GAL moves to BUD

ARMY at TYR moves to VEN

ARMY at KIE moves to HOL

BUR moves to BEL

VEN moves to APU

PIE moves to TUS

GOL moves to TYS

WAL RETREATS to LVP /ex
Dem Sommcl folgt Herbst 1908

Partie BRAVQO

oben. Als Girund wird zogerndes Vorgehen gegen die franzosische
Flotte und die Nledcnlaoc in Danemark angegeben. Gileichzeitig hat
seine Majestdt Zar \llkolaus I1. geruht. dem ehemaligen deutschen Be-
fehlshaber von Didnemark. General von Klugkacker, Dienst in der Kai-
serlich Russischen Armee anzubieten.

Unruben in der Provinz Piemont. Die Bevolkerung fiihir sich bedroht,
daB die in Tirol vérsprengten dsterreichischen Armmeeeinheiten lier
den Como-See nach Piemont eindringen kdnnten. Das italienische In-
nenministerium versprach starke Polizeieinheiten sowie die gesamte
F'euerwehr von Turin und Umgebung zur Absicherung einzusctzen.

Stand Winter 1907
ENGLAND: Centers EDI: Units € LY-F
SIA: MO!

P. SWE, WAR: Units ARM-A

g . CON. RLVI SMY: Units ANK-A
BUL-A (ON A RIJM i S\AYI
AUSTRIA: Centers BUD. SER. VIE: Units BUD-A TYR-A VIE-A
I ‘enters BFR GRE. NAP, ROM. TRIL. TUN, VEN: Units

3 NAP-A TRI-A VEN-F
DEN. HOL.. KIE. LVP. LON, MAR.
MUN. PAR. POR. SPA: Units BA BOH-A DEN-F ECH-F GAL-A
KIE-A TVP-IF MAR-A MUN-A NTS-F PAR-A YOR-A
Ziige I~|uh_|ahl 1908 <
iLAND: -CLY-1VP-
BUL S ALB-SER*, -RUM-SEV-, -ANK-ARM-. -CON-

FRANCE: (enlexs BEL.B

VIE-TYR-, -BUD-ViE-
TRIVIE®, ALB-SER®, -GRFE-AEG-, NAP V -

FRANCE: -LVP-CLY-. FCH-NTS!, NTS-SKA?, DEN S NIS-SKA®.
BAL ¢ KIE- LIV, KIE V -LIV-. -MUN-TYR-, BOH S TRI-VIE*. -
GAI-BUD-, PAR- BUR”. -MAR-PIE-
Diese Einheiten werden hewegt
ARMY at BER moves to PRU
ARMY at TRI moves to VI
ARMY at ALB moves to SER
T at KCH moves to NTS
iF at NTS moves to SKA
ARMY at KIE moves to LIV
ARMY at PAR moves to BUR
ARMY at VIE DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1908

ANONYMES DIPLOMACY Partie CHARLIE

GAl: ‘Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30,
02216/2221

ZAT:.29. Juni 1988

Pseudonyme: E: Sir Francis Drake. G: Tirpitz. A: Elisabeth ..
. I: Papst Leo XI

2285 Leopoldsdorf. Tel.

T: Yog

Z\lge Herbst 1906
ENGILAND: WMETYS".
MAO?®. IRl S NAO- MAO H-BRE*

GERMANY: KIE S MUN-MUN", LIV § WAR-WAR*, MAR S SPA-
SPA?. MUN S SIL-BOH*. SIL-BOH*, -SPA S MAR-MAR-. STP S
LIV-LIv*

TURKIY: -CON-ANK-, -SMY-CON-

AUSTRIA: TYR-VIE*, -BOH-SIL-, -BUD-GAL-. -UKR-WAR-. MOS
S UKR- WAR?, SER-RUM*. BUIL-CON*, AEG S BUL-CON?*,_ -
ARM-ANK-. ION-NAP* ADR-ION* APU-VIIN*, ROM-TUS*
ITALY: :-EME-SMY-. -POR-SPA-, GOL. S POR-SPA?

WIN 60

S WME-TYS*, MAO-WME?, NAO-

Diese Einheiten werden hewegt
FLE at WME moves to TYS
FLI at MAO moves to WME
F1Y at NAO moves to MAGY
FLE at ECH moves to BRE

ARMY at $11. moves to BOTL
ARMY at TYR moves to VILE
ARMY at SER moves to RUNM
ARMY at BUL moves to CON
it TON maoves to NAP
FLETE ADR moves to JON
ARMY at APU moves to VEN
ARMY at ROM moves to TUS
FLEFET at CON RETREATS to BLA /ex
ARMY at BOH RETREATS to TYR jex
Stand Winter 1906

e
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ENGLAND: 8 Centers BRE, DEN. EDI, LVP. LON, NOR, SWE.
TUN:

GERMANY: 10 Centers BEL, BER, HOL. KIE, MAR, MUN, PAR.
SPA. STP. WAR;

TURKEY: 2 Centers ANK, SMY;

AUSTRIA: 13 Centers BUD, BUL, CON, GRE, MOS, NAP. ROM.
RUM, SER. SEV. TRI. VEN, VIE;

ITALY: 1 Centers POR:

Dem Winter folgt Frithjahr 1907

ANONYMES DIPLOMACY Partie DELTA

GAf: Daomm de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf. Tel.
02216/222

ZAT: 9. Juni 1988

G: Wilhelm II. Konig von PreuBBen, R: AuBenminister Sergej Kalashni-
kov, A: Kaiser Franz Joseph I. "Mir bleibt nichts erspart”, T: GroBwe-
sir Effrendi al Scimitar, I: Ego I. der Selbstherrliche, F: Catherina de
Medici

England wurde gespieit von Elisabeth Leitmanniehner

Stand Winter 1904

GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, EDI, HOL., KIE, LVP. MUN,
S&’E lpmls BER-A DEN-A KIE-A LVP-F LIV-A MUN-A SIL-A

S

RUSSIA: Centers ANK, MOS, NOR, STP, WAR: Units ANK-A FIN-
A MOS-A PRU-A WAR-A

TURKEY: Centers CON, SMY: Units CON-A SMY-F

AUSTRIA: Centers BUD. BUL, GRE. RUM. SER, SEV, TRL VIE:
Units AEG-F BUD-A BUL-A GRE-A SEV-A TRI-F TYR-A VIE-A
ITALY: Centers MAR, NAP. ROM. TUN, VEN; Units GOL-F MAR-
A PIE-A TUS-A TYS-F

FRANCE: Centers BRE. LON, PAR, POR, SPA; Units BUR-A GAS-
A LON-F MAO-F SPA-A

Ziige Friihjahr 1905

GERMANY: LVP-NAO', SWE-NOR*, DIEN-SWE?, -SIL-GAL-, KIE
S BER-BER*, BER S MUN-SIL*, -MUN-SIL-, -LIV-WAR-
RUSSIA: FIN-STP*, PRU-LIV*, WAR S PRU-LIV*, MOS S WAR-
WAR?
TURKEY: SMY S CON-CON
AUSTRIA: VIE-BOH*. TYR S VIE-BOH*. -B
. GRE- SER*. AEG S ANK-SMY*, TRI-ALB*

ITALY: TYS-WME-. MAR-SPA*, GOL § MAR-SPA*, -PIE-MAR-
FRANCE: -MAO-WME-, GAS-MAR*, BUR S GAS-MAR’, LON-
ECH?®, -SPA S MAO-WMT:-
Dicse Einheiten werden bewegl

FLEET at LVP moves to NAO

FLEET at SWE moves to NOR

ARMY at DEN moves to SWE

ARMY at FIN moves to STP

ARMY at PRU moves to LIV

ARMY at VIE moves to BOH

ARMY at GRFE moves to SER

FLEET at TRI moves to ALB

ARMY at MAR moves to SPA

ARMY at GAS moves to MAR

FLEET at LON moves to ECH

ARMY at LIV DISBANDS

ARMY at SPA RETREATS to POR /GAS /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1905

*, -CON S SMY-SMY-
UD-GAL-, -BUL-CON-

ANONYMES DIPLOMACY Partie ECHO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdotf, Tel.
02216/2223

ZAT: 29. Juni 1988

Pseudonyme: E: Henry Stuart, G: Barthaar I der Parpar R: Ivanov
W.P., Anatoli XVI, der Blutriinstige Molotovcocktail, A: The Beach
Boys. T: Sultan Aladin L., I: Friedrich Emanuel 1, F: Monsieur Glorie-
ux

Killer.

Barthaar I der Parpar wiinscht Ivanov fil Kliick pei ter zerschlakunk
tes tiirkischen Imperiums unt hofft, taB pei tiesem Feltzuk kleichzeitik
auch tiese ruchlosen Haremshauser ausgerduchert werden. Sollte tapei
SICISTA. tiese witerliche Spionin und Hexe gefait werten konnen. so
pittet Barthaar | um teren Auslieferunk nach Germanien, um sie von
tort sofort ins Reich der Toten schicken zu konnen. Tie Peweise sind
zu offensichtlich unt petiirfen keines weiteren Kommentars. Barthaar
I ist AuBert ketultik unt lieplich, toch tie Hagar I - Gott hape ihn sclik
- angetanenen Witerwartikkeiten miissen kepithrent kerdcht werten.
Lank lepen unsere Freundie Ivanov und Emanuel, am Ianksten lepe
unser Langobardenkonig Barthaar 1 der Parpar.

gez. Tanopart der Geschichtsschreiber des Langobarndenkonigs

Den Beach Boys ein ehrenvolles Angebot: Riickzug aus allen Provin-
zen, dafiir uneingeschrankte Herrschaft {iber HEL (St. Helena). das
Urlaus- und Surferparadies im Mitteimeer. Gez. Legato. Gesandter
des ital. Konigs.

Sultan Aladin T teilt mit, daB3 er aufgrund anhaltender Miflerfolge die
Lust an diesem saubliden Spiel verloren hat und sich in Zukunit nur
mehr mut der Lust seiner Haremsweiber beschiftigen wird. Eben teste
ich den Gebrauchswert meiner Neuzugange aus Germanien und
Afrika. die sich angeblich schon in ihrer Hautfarbe sowie Ausdauver
beim Liebesakt wesentlich unterscheiden. Eunuchen an die Front!
Gez. Euer weiser Sultan Aladin I.

Die Armee hin. die Flotte her. das tiirk'sche Volk, das will nicht
mehr (mcht von Fr. v. Schiller)

Qchadc um di¢ dunkelroten Steine, auch um diese ich sehr weine!
gez Frv.Schitler

Hallo. Emanuel. wie Du sichst. gelingt unsere kleine Operation am
Balkan sehr gut. Der Osterreicher ist jetzt so gut wie tot. Und der
Turke? Thm ist anscheinend das Schiefipulver ausgegangen, oder hat
er cingeschen, daf3 gegen cine so grofic Macht wie Rufland Falsch-
spielereien nicht moglich sind. Ich habe ihm den Frieden erneut und
erneut angeboten, aber er hat versucht, mein Reich mit seinen wilden

26 12.06.1988

Volkern ungeziigelt in die Knie zu zwingen, wobei cr sich selbst die
Schlinge um den Kopf gelegt hat. welche sich immer enger und enger
um seinen Hals schlieft. Viele Griifle, Ivanov

I-WIN, der ertauchte Kaiser von China gibt seinen Eintritt ins Kampt-
geschehen bekannt. Diesmal werde ich zusammen mit mongolischen
Ritter(h)orden die Siidostflanke dieses grofienwahnsinnigen lvanov
iiberrennen. Du entkommst mir nicht, und wenn ich Dich bis nach
England verfolgen muf! I-WIN Lv.China

Von seiner Erholungskur aus Itatien zuriickgekehrt. fiihit sich der rus-
sische Herrscher Ivanov stark genug, den Krieg wieder avfzunehmen

Berichtigung:
Die Turkey hat keine Army in ARM, das war ein Computerfehler im
Ausdruck.
Ziige Herbst 1904
ENGLAND: WAL S NTS-ECH*. -LON-NTS-
GERMANY: NTS-ECH*, -BUR-PIC-. BEL S BUR-PIC*, -MUN-BUR-
. KEE- RUH?®, -DTN-NTS-

RlJ\SI/\ BAR-NWS', NOR § BAR-NWS' SWE S NOR-NOR",
SMY N-, - RUM-BUL-. -UKR-RUM-, SEV S UKR-RUM*, M()S
S SEV.SEV*, BUD S UKR- RUM?®*, VIE § BUD-BUD*
TURKEY:
AUSTRIA: -NAP-ROM-. GRE-SER". ALB S GRE-SER*
ITALY: -VEN-ROM-, -TYS-NAP-, -SER S RUM-RUM-, -TRI S SER-
SER-
FRANCE: -ECUH-NTS-, PIC-BUR*. MAR S PIC-BUR", PAR § PIC-
BUR*
I)i(s( Einheifen werden hewept
FET at NTS moves (o ECH

/\RMY at K1l< moves to RUI

FLEET at BAR moves to NWS

ARMY at GRE moves to SER

ARMY at PIC moves to BUR

ARMY at BUR RETREATS to GAS /ex

ARMY at SER MUST DISBAND

FLEET at ECIT RETREATS to BRE /IRI /PIC/ MAQO /ex
Stand Winter 1904
ENGLAND: 5 Centers DL TVP 1LON, POR. SPA: :
GERMANY: 6 Centers BIEL, BER, DEN, HOL, KT, MUN:
RUSSIA: 10 Centers BUD. MOS, NOR, RUM, SEV, SMY, STP.,
SWE, VIE. WAR:
TURKFY: 3 Centers ANK, BUIL. CON:
AUSTRIA: 3 Centers GRE, NAP, SI
ITALY: 4 (cntcm ROM. TRI, TUN, VEN
FFRANCE: 3 Centers BRT:, MAR, PAR;
Dem Winter folgt Friihjahl 1905

WIN 60



ANONYMES DIPLOMACY Partie FOXTROTT

GV Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30.
02216/2223

ZAT: 29. Juni 1988

Pseudonyme: E: Sir Winston Senil, 1.Marinierter Lord, G: Roberto
von.Attolat, R: Natascha Nastrovje. A: Graf Bobby, T: Der Kalif
(Abdul Nowacek, Vorfahren aus Wien), I: Giovanni Maccaroni da
Primo, F d'Artagnan

Em hen?hchec Ciao von der Westkiiste Frankreichs sende ich allen

Freunden der italienischen Kiiche, deren Siegeszug im Westen

Europas nicht mehr aufzuhalten ist.

Delikate Makkaroni. bestreut mit Krautern der Provence, das konnte

auch Freunden des deutschen Kisefondues munden, oder nicht?
LA

Nun. ichste Natascha, zu Deinem offenen Brief: LaB es mich wissen,
wie und wo ich Dir zu Hilfe eilen kann, um Dich aus den Handen
Deiner Peiniger zu befreien, denn Du kannst diesen Brief nur unter
dem Druck geistiger Verwirrung geschrieben haben. Alle Welt weif3.
daB3 der Papst im Herzen Haliens wohnt und daher kein russischer
Papst ist, denn RuBland gehdrt dem orthodoxen CGlauben an. Unser
heitiger Vater in Rom wiirde nie solche Schandtaten begehen, wie Du
sie jn Deinem Brief angekiindigt hast.

Ganz im Vertrauen, naja, fiir gewisse Seitenspriinge wirst Du ja ganz.
brauchbar, aber als Frau ecines italicnischen Herrschers, nein, dafir
bist Du einfach zu flittchenhaft. Ich hoffe, Du verstehst dicse Ableh-
nung Deines Heratsantrags nicht falsch, sie ist nicht perséinfich
gememt, aber wie Du sicher weildt, geht die Fithrung des Staates vor
und personliche Wl!nsche haben Nachrang.

Ich freue mich aber schon, Dich bei deinem nachsten Staatshesuch
ganz persanlich mit italienischen Leckerbissen verwohnen zu diirfen
und vcxhlmhc mit hochachtungsvollen Kiissen - Giovanni

. ENGLAND; NOR-SWE?, SKA S NOR-SWE*, NTS-EDI*

2285 Leopoldsdorf. Tel.

|
i
j
|

GERMANY: -DEN-SWE-. KIE-HEL*, BEL-NTS*. MUN-BUR".

-BUR*. HOL-BEL*
i ’§ S FIN-NOR?, UKR S RUM-

RUM-SEV?,
7 BLA-RUM?®. BL'l S
EV -

R

. ION-GRE-. 1Rl S

-MAR*', GOL S P
I . MAOD-GAS*

|)|c<( Ei nh(‘llen \\udcn bewept

NOR moves to SWE

N1S$ moves to ED}

KIE moves to HEL

moves to NTS

MUN moves to BUR

HOIL moves to BEL

IFIN moves to NOR

RUM moves to SEV

BILA moves to RUM

PITE moves to MAR

PIC moves to PAR

MAQ moves to GAS

SEV MUST DISBAND

BUR RETR 10 PIC Jex -

ARMY at MAR RETREATS to SPA fex

Stand Winter 1904

| 1TAND: A Centers DL IVE LON, SWE:

GERMANY: 6 Centers BEL, BER, DEN, HOIL, KL

RUSSIA: S Centers MOS. NOR, SIEV, TP, WAR;

TURKEY: 6 Centers ANK. BUL. CON. GRE, RUM,

AUSTRIA: 5 Centers BUD. SER.TRI. VEN, VIFE:

TTATY: 5 Centers BRE. MAR, NAP. ROM, TUN:

FRANCE: 3 Centers PAR. POR, SPA:

Dem Winter folgt Frithjahr 1905 =

/\R\‘IY at
ARMY at
ARMY at
ARMY at
FLEET 2
ARMY at
ARMY at
FLELT at
ARMY at
ARMY at

MUN;

SMY:

ANONYMES DIPLOMACY Partie GOLF

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/2223

ZAT: 29. Juni 1988

Pseudonyme: E: Ollie from the North, G: Friedrich der Streitbare. R:
Kaputnik. A: Ihre k.uk. Majestat Karl von Osterreich und Ungarn, T:
GroBpascha Luzifer von Osmanien, I: Graf Cesare Ottajano. auch
"Dios" genannl F: Monsieur Eiffel von Stahlbau

All<7uq aus dem "Monatsblatt der Tirkischen Seifensieder: Ruma-
nicn ist endlich frei: Wie der Osmanische Generalstab kurz vor Redak-
tionsschiufy mitteilte. konnte die christliche Besatzungsarmee nach
kurzem, aber sinnlosem Gemetzel von den 1. Ankaranischen Kimmel-
tirken-Scharfschiitzen, dic sich bereits bei der Frstiirmung Sewaslo-
pols hervortaten. in die Flucht geschlagen werden. Mit Ruhm beklek-
kerte sich auch die Schwarzmeer- Sklavenruder-Flotte, deren bertich-
Plundellalen bereits Legende sind.

daf ich vorige Runde kein Statement abgegeben habe, haben
sich verdammt viele Osterreicher gemeldet

Rundschreiben des Konigs von Frankreich: Wir haben beschlossen.
diesen Herbst keine 6ffentliche oder geheime Diplomatie auszuliben,
damit unsere licben Briider im Amte alle Félschungen als solche er-
kennen kiannen. Mit anderen Worten: Was immer euch heuer noch
ins Haus flattert. ist feindliche Sabotage. Mit koniglichen Grii3en,
Eiffel von Stahibau.

Mit dem heutigen Datum haben wir uns geeinigt. den Osmanen vor-
ubclgehend die Agais zu liberlassen.

Dle Helhgc Sybille von Smyrna wettet 10000 Gulden, daB die ver-
sprengten mongolischen Plinderer nach GAL fliichten, von dort aus
WAR anglclfen dort von den heldenhaften Armeen Preussens abge-
fanzcn werden und darauf elendiglich verhungern.

Wotklmdc Sports News meldet: der britische chalta Segler und Miti-
tirbicrater James Onedin sieht sich auBerstande, in den obskuren Ma-
novern der franzosischen und italienischen Flotten einen tieferen Sinn
zu erkennen.

Jungens. ich habe beschlossen, samtliche Codes neu zu belegen. Franz-
mann und Russki (sofern roch existent) mégen sich bei mir mit Vor-
schlagen melden. Etwas verdrossen. Olle.

(ave canem - der Russe ist noch nicht ganz weg!

Also wirklich. [Luzifer, war das nétig. dem Preussen aus reiner Lange-
weile nach Moskau zu helten?

Zige Herbst 1903
N 'lj\Nl) ARI-MAO-, ECH-BREY, NTS S BEL-BEL*, NOR S STP-

TIV-WAR®, BAL-DEN?
OB-STP-. TYR-BOIH®
TURKE ON-BUL-, SEV-RUM®, BLA § SEV-RUM®, SMY-ALG?
AUSTRIA: TRI-SER?, -BUL § RUM-RUM-, -RUM $ BUL-BUL-. -
GRIIS BUL- BUL*

GE R\/1/\N\

FIALY: SFYSTUN- -GOL-SPA-. -PIE-MAR-

IFRANCE: -PIC- BLL- -BUR-MAR-, -SPA S BUR-MAR-. -WME-
TUN-

Diese Einheiten werden bewept

FLEET at FCH moves to BRE

ARMY at LIV moves to WAR

FIEET at BAL moves to DEN

ARMY at TYR moves to BOI

ARMY at SF'V moves to RUM

FLELT at SMY moves to AEG

ARMY at TRI moves to SER

ARMY at RUM RETREATS to BUD /GAL /UKR /ex
7 RUSSIA HAS FALLEN **
Stand Winter 1903
INGLAND: 7 Centers BEL, BRE, EDL EVP LON. NOR, STP:
MANY: 8 Centers BER, DLN HOL, KIE, MOS, MUN. SWE,
WAR: :
SIA: 0 Centers
"RKEY: S Centers ANK, CON, RUM. SEV, SMY:
AUSTRIA: 6 Centers BUD. BU GRT R, TRI, VIE;
TIALY: 4 Centers NAP, ROM.TUN, VI
FFRANCE: 4 Centers MAR, PAR, POR, SPA;
Dem Winter folgt Frithjahr 1904

ANONYMES DIPLOMACY Partie HOTEL

GM: Dagmar de Cassarn,
02216/2223

ZAT: 29. Juni 1988

WIN 60 12.

Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf. Tel.

00.1988

- G: ProlSelisam, R: Zar Michail Romanov, A: Der
F: Marechal

Pscudonyme: F:
SMann. T: Marahel Micro fzmir, I: Paolo Ragazzo 1.

; Joseph Jagues Cesaire Jolfre
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Was ist los in Europa? Die Tiirken schon in Moskau, oder schon

nicht mehr? Osterreich scheint in Italien und Deutschland cinen siche-
ren Freund zu haben. sonst ginge es ihm wie uns. England, England.
warum hilfst Du Deinem Bruder Frankreich nicht? Glaubst Du,

Berlin wird Dich verschonen? Italien. glaubst Du, Berlin wird Dich
verschonen? Die Deutschen werden Europa fressen! Glaubt mir, der
ich Frankreich liebe und verteidige. Gez. Joffre

RuBland hat stark begonnen. Doch unter der FUhrung von Zar
Michael wurde es sehr schwach. Darum hat die Osmanische Regie-
rung vor RuBlland teilweise zu {ibernehmen und so RuBland etwas
stiitzen zu konnen. So hat das Russische Volk doch noch etwas Le-
bensraum um zu leben.

Lxcber russischer Freund ! Wir verstehen ihre (Uber-)L ebensingste
nur zu gut. Das Osterreichisch Ungarische Volk war sehr betriibt als
Sie uns von unseren Briidern (dem rumanischen Volk) trennten. Aber
wir haben nicht aufgegeben, und so konnten wir Rumanien die Frei-
heit eines grofien liberalen Reiches wiedergeben. Nie wire O.U. auf
die Idce gekommen russisches Gebiet zu verletzen (ganz im Gegentei-
le zu R.), aber eine Beleidigung wie Sie es wagten letztes Mal in
Druck gehen zu lassen. fordert Siihne. Bei allen Sternen des Kosmos
schwoéren wir auch dem russischen Volk die Freiheit wiederzugeben.
Volk von Ruflland erhebt euch gegen eine unfahige Fiihrung die euch
nur in den Untergang oder nach Sibirien fiihren kann. Gez. 4.Mann
von O.U..Rum.Ser

Ach Européer. der Zar wird miide. ewig zwischen RUM und SEV her-
umzufahren und Bosheiten in Richtung OU zu schicken. Ich suche
einen treuen Verbiindeten.

Ziige Herbst 1903

ENGLAND: -NTS S NOR-NOR-, -NOR § NTS-NTS-

GERMANY: SKA-NOR*, SWE S SKA-NOR*, -DEN-NTS-, HOL-
RUH*. KIE-HOL?®, -BEL-PIC-, -MUN-BUR-

RUSSIA: STP-GOB?, -SEV-RUM-, -UKR S SFV-RUM-, GAL-BOH*
TURKEY: -MOS-UKR-. BIA C ANK-SEV*, ARM S ANK-SEV*,
ANK V -SEV-, BUL-AEG*, GRE-BUL?
AUSTRIA: -TRI-VEN-, BUD-GAL*. VIE S BUD-GAL*, -RUM-UKR-
ITALY: -ROM-VEN-, WME-SPA*. GOL § WME-SPA*
FRANCE: -PIC-BUR-, BUR-MAR*, GAS S BUR-MAR®, -SPA-GOL-
L TUS-T
Diese Einheiten werden hewegt
FLEET at SKA moves to NOR
ARMY at HOL moves to RUH
T at KIE moves to HOL
EET at STP moves to GOB
ARMY at GAL moves to BOH
ARMY at ANK moves to SEV
FLEET at BUL moves to AEG
ARMY at GRE moves to BUL
ARMY at BUD moves to GAL
FLEET at WME moves to SPA
ARMY at BUR moves to MAR
i ' at TUS moves to TYS
T at NOR RETREATS to BAR
LEET at SEV MUST DISBAND -
AR\AY at MAR RETREATS to PIE
FLEET at SPA RETREATS to POR
Stand Winter 1903
ENGLAND: 3 Centers EDL LVP. LON:
iERMANY: & Centers BEL. BER. DEN, HOL. KIE, MUN. NOR.
SWE:
RUSSIA: 2 Centers STP, WAR:
'Y: 7 Centers ANK, BUL. CON, GRI:, MOS, SEV, SMY:
AUSTRIA: 5 Centers BUD., RUM., SER, TRI, VI
ITALY: 5 Centers NAP, ROM. SPA. TUN, VEN:
FRANCE: 4 Centers BRE. MAR, PAR, POR;
Dem Winter folgt Frithjahr 1904

ANONYMES DIPLOMACY Partie INDIA

GM: Dagmnar de Cassan, Raasdorferstr.28-30.
02216/2223

© ZAT: 9. Juni 1988
Pseudonyme: E: Sir Horatio Hornblower, G: Canossa Carlo, der Preu-
Benkonig von Nebenan und Germany. R: Malakoff der Musikalische,
A: Maria Theresia. T: Mr. Bxg 1: Benito MiniMus, F: Jean d’Arc

2285 Leopoldsdorf, Tel.

Canossa Carlo. der Preussenkonig von Nebenan und Germany.
Aktenvermerk 007/1, Paragraph 8. Preussisches Lebensmittelgesetz
vom 16.5.1902: "Kabeljau mit Salt 2 ist nur begrenzt genief3bar."

He, Kumpels! Na. bin wohl auferstanden von der Matte, watt? Dett
haut den starksten Ochsen aus 'der Herde: Neue Reko auigestellt. finf
Falschmeldungen .in einer Post. Chiefs. Wer ist dett fleissiges Karnik-
kel, daf} seine Feldhasen in den Schatten knallt? He, du da, je. penau
du. du weift, da3 du gemeint bist: Spreiz mal die Lauscher. Halt Dich
zuriick. Olla. sonst gibts BleifuB3 bei 200 Turbo. Wennst Mist baust.
dann hau ich dir die Socken vor die Latscher, kapito, du olle ALF-Pla-
giatnudel. ich bin treu zu meinen Kumpels. Und du. Anonymus die
Mammelukken-Wuzel: nie wieder ein Wort gegen Canossa Carlo und
Verbiindete. Sonst kommt der Kaspar mit der Kelle, klaro? An alle
_Treuen, Euer Canossa Carlo. &

Laut Berichten des Wulmcm soll Malakolf der Miserable schon
Moskau in Brand gesteckt haben ... was fiir ein ehrenvolles finde

Chochvmehnet Choratijo Chornblower! Zar Malakolf ist newgicrig,
ob angliskij Landeibung ist Invasijo in russkij Land oder nicht, Falis
Yes. wird Dolmetsch gekepft, woraus resultiert: Abbruch diplomatskij
Beznchchungen Fxcle Grisse. Ewer Zar Malakoff der Misstrawische.
Ein Verbiindeter wird gesucht, der weder murrt noch beifit, zerbroch-
ne Glaser iBt und Diamanten scheifit.

Anonymus von Effendi in "Trivialspriiche fiir jedermann und andere
Tirken", Leipzig, 1887.

Krapulax an Malakoff: Genief3e das Leben bestandig, du bist langer
tot als lebendig.

She gets the letters to the postman - he puts them in his sack - but

the early next morning - he brought the letters back (they wrote upon -
them:) return tc sendes - such partners unknown - so such persons -
no conuact shown - verlassen, einsam und allein. wer kann das sein?

Krapula Wo die Ajatollas hausen, mut Du schnell voriibersausen.

12.06.1988

Wer ein unterentwickeltes Land hat, dem will ich Entwicklungshelfer
schicken. Entwicklungshelfer, die kampien und bekehren kénnen. -
Mx Blg

Hicrmit wull ich mein Leid beschlieBien, sollte es die Leute glcich ver-
drieBen. und will nicht ldnger Higen. in meinem Fande sind die
Fliegen so groB wie hierzuland die Ziegen.

Anonymus von Effendi in "Osterreich- Ungeln - eine Dammerstunde",
n iest. 1887

Russe Russ Rus-Ru-R-wo ist er? (Krapulax)

Elk]aluna des AuBenministers von Osterreich-Ungarn: Durch einen
bedauerlichen Ubermittiungsfehler bei der Bcfchl';ausﬂabe befinden
wir uns in einer prekdren Situation. Wir weisen |edoch ausdriicklich
darauf hin. daB wir jeden Handbreit Osterreichischen Gebietes erbit-
tert verteidigen werden.

Welchc Molche suchen leise nach dem Netz der Miidigkeit. welche
Dolche fluchen weise, Malakof steht allein in seinem Leid.
Anonymus von Effendi in "RuBland - ein Reisebericht", Smyrna. 1899
DF\Q I nglm( he Volk gibt hiemit die Kriegserklirung mit Dewtschland
bekannt und fordert alte Europder auf, den ‘Tyrannen Carlo, bekannt
aus cinschligiger Fachliteratur (Comics M.M.) zu bekdmpten. Lebens-
nnnclgcsclzc gclten nicht. Sir Horatio

Zige Herbst 1902
INGLAND: LON V -BE
SWE-, NOR S FIN-SWE
GHRMANY: BAL S SWE-SWE”, BER-KIE*. -HOL-BEL-, MUN-
RUH*

RUSSIA: -WAR-GAL-, -RUM-BUL-, URKR S SEV-SEV?

- -ECH C LON-BEL-, NTS-DEN*, -FIN-

TUR : BUL-SER*. GRE S BUL. -SER®. -BLA-BUL-, -ARM-BLA-
AUSTRIA: ALB-TRI*, VIE S ALB-TRI*. -SER S ALB- lRl- -GAL-
WAR- .

ITALY: TUS-GOL*, TYS S TUS-GOL*, TRI-BUD*, -VEN-PIE-
FRANCE: MAO-POR®, -PIE-VEN-, -GOL-PIE-, GAS-BRE*
Diese Einheiten werden hewegt
FLUEET at NTS moves to DEN
ARMY at BIER moves to KIE
ARMY at MUN moves to RUH
Y at BUL moves to SER
T at ALLB moves 1o TRI
2 T at TUS moves to GOL.
ARMY at TRl moves to BUD
FLELET at MAO moves to POR
ARMY at GAS moves to BRE

WIN 60



ARMY at SER RETREATS to ALB /ex

FLEET at GOL RETREATS to SPA /MAR /WME /ex
Stand Winter 1902
ENGEAND: 6 Centers BEL, DEN. EDI, LVP. LON, NOR:
GERMANY: 5 Centers BER, HOL, KIE, MUN, SWE;
RUSSIA: 5 Centers MOS, RUM, SEV, STP, WAR:

TURKEY: 6 Centers ANK, BUL. CON, GRE, SER. SMY:
AUSTRIA: 2 Centers TRI. VIE:

ITALY: § Centers BUD. NAP, ROM. TUN, VEN;
FRANCE: S Centers BRE. MAR, PAR, POR, SPA;

Dem Winter folgt Fristhjahr 1903

ANONYMES DIPLOMACY Partie JULIET

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/2223

ZAT: 29. Juni 1988

Pseudonyme: E: Nailclip der Kiisserkonig. R: Iwan II., G: Heinrich
der Lowe T: Sultan Anatol V. von Konstantinopel A: Kaiser Karl der
Letzte I: Cicciolina, F: Louis Quartorze de France

Frankreich betriigt! Nehmt Euch in acht!
In Bukarest geht das Geriicht um. daB8 in den vergangenen Tagen im
streng abgespertten Grand-Hotel die Wiirfel iiber das weitere Schick-
sal Rumaniens gefallen sind. Turkische Diplomaten und Vertreter der
zaristischen Schwarzmeerflotte haben angeblich die Besetzung durch
Ruflland beschlossen. Was das Osmanische Reich als Gegenleistung
erhalt, ist allerdings unbekannt.

Selig bist d_u Heinrich, ewig wirst du leben, denn wer keinen Gerst
hat, hat keinen aufzugeben.

Der Hofsekretar von ltalien dementierte gestern in einem kwzen Sta-
tement an dic interessierte Offentlichkeit den Besuch Konig Nailclips
bei Cicciolina, immerhin, er milsse das ja schlieBlich wissen.

Der letzte Charly will das Gastarbeiterproblem einer Endldsung zufiih-
ren. Der Chef der Osterr, Staatsbahnen. Eichmann, hat zusammen mit
einem jungen Braunauer Malergesellen namens Schickelgruber einen
Fahrplan dazu erstelit.

WIN-Biiro veroflentlicht dic Quoten (Wettinformationen und Nach-
richten in WIN): Der erste Tote: Deutschland 3:1, Osterreich 2:1.
Frankreich 1:2, RuB3land 1:2, Italien 1:4, England 1:4, Tirkei 1:6
Heinrich der Loéwe beschliefit in seinem Reich die Einfihrung der all-
gemeinen Wehrpflicht

Sex and Crime - Italien, ich liebe Dich!

est ist italienisch!

Warschau, Pressestelle der kaiserlich russischen Westarmee: In der
letzten Woche gelang es aufmerksamen Vorposteneinheiten in Sschle-
sien einc Reihe von Deserteuren beim Uberschreiten der Grenze zu
stellen. Ubermorgen tagt in Warschau das Kriegsgericht. wobei mit Si-
cherheit das Todesurteil verhangt wird. es sei denn. da8 einer der An-
geklagten verrat, ob ein weiterer Deserteur (wie vermutet wird) und
mit welcher Ziclsetzung nach Deutschland fliichtete. Wir werden vom
Prozefverlauf berichten.

Der englische Premierminister spricht sich fiir den uneingeschrankten
U-Boot-Krieg aus.

Wie aus ciner undichten Stelle verlautbart, solt der Besuch Nailclips
bei Cicciolina sehr erfolgreich gewesen sein. Nailclips Art, Dr.Hitan-
drun, wqurde dabei beobachtet, wie er in volltrunkenem Zustand
einem Barkeeper von Nailclips Filzldusen erzihlte. Geriichte, daB der
britische Herrscher an AIDS erkrankt sei, kénnen nicht vollig von der
Hand gewiesen werden.

Cicciolina. daraufhin angesprochen. meinte: "Kein Kommentar. Siifler.
aber Du kannst gerne einmal ...." (Der Rest dieses Satzes mufite
leider von der Zensur gestrichen werden. Anm. d.R.).

Man darf gespannt sein. wic sich diese Affaire weiter entwickein wird.
(Recherchiert von der "Christl von der "Neuen Post")

Schon aus reinem Nationalstolz muB ich das Franzdsisch von dieser
eingebildeten Puderdose ablehnen.

Nailclip der Kiisserk&nig ldt alle européischen Machte zu sich ein,
um Gemeinsamkeiten zu pflegen und Zwiste beizulegen. Allen
anderen angeblichen englischen Meldungen ist zu miBtrauen!

Tirken raus!

1. roi du soleil proclame: Belgique est francais. Vive la France. Vive
moi! Ubrigens: Der Aschantifresser, der Falschmeldungen unter
meinem Namen schreibt, kann sich auf etwas gefaf3t machen.

MANY: KIE-HOL*, RUH § KIE-HOL”
SIA: GOB-SWE*, GAL-SIL’. UKR-RUM'*, -SEV-BLA-

R-
BUD S UKR-RUM*

F 5 :
TRIA: ALB-GRE*,
ITALY: TUS-VEN?, ION-T! . VE

«C'F: BUR-MUN*. PIC-BEL*

citen werden bewegt

FLEET at NWS moves to NOR

ARMY at KIIZ moves to HOL

FLEEET at GOB moves to SWE

ARMY at GAL moves to SIL -

ARMY at UKR moves to RUM

FL.EET at ALB moves to GRE

ARMY at TUS moves to VEN

FLEET at JON moves to TUN

ARMY at VEN moves to TRI

ARMY at BUR moves to MUN

FULEET at PIC moves to BEL
Stand Winter 1901
ENGLAND: 4 Centers EDIL EVP TON. NOR:
ANY: 4 Centers BER. DEN. HOL., KH::
SIA: 6 Centers MOS, RUM, SEV, STP. SWE, WAR:
KEY: 4 Centers ANK. BUL. CON, SMY:
AUSTRIA: 4 Centers BUD. GRIE VIE:
ITALY: 5 Centers NAP. ROM. TRE TUN. VEN:
FRANCT: 5 Centers BEL. BRE, MAR. MUN, PAR;
Dem Winter folgt Frithajhr 1902

2

ANONYMES DIPLOMACY Partie KILO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorfersir. 28-30, 2285 Leopoldsdorf. Tel.
0221672223

ZAT: 29. Juni 1988
Pseudonyme: F: James Cook, G: Wighert der Saukopf. R: Sascha 1.
A: Kaiser FFerdinand 11 der Protestantenschreck, T: Sallam hen

Alaikum, I: Garbalduin L., Kénig von ganz Italien, F: Louis NIV

Ich mag keine Froschfresser!

ch wird keinen Schaden erleiden, der Kénig der Sonne ist cin
Schaden.

Der Plan des Saukopies wurde von allen Staatsoberhdupiern cinstim-
Mig abgelehnt. Statt dessen wurde von § Herrschern beschlossen. vor-
aufig nur mehr Schweinefleisch zu essen und das Spiel erst nachdem
das letzte Stiick Schwein gefressen wurde (sprich: nach der totalen

WIN 60

Vernichtung der BRD) richtig starten zu lassen. Sicher wird auch
noch das sechste derzeit noch unschliissige Staatsoberhaupt mitma-
chen. (Ohne Unterschrift)

Auszug aus dem kommunistischen Parteiblatt Bolschewikije Narodna:
"Durch den Ukas vom 20.5.1901 ist die Generalmobilmachung aller
russischen Streitkrifte beschlossen worden. AnlaB3 zu diesem fiir
Furopa bald folgeschweren Schritt desiZaren Sascha 11 ist die Auldek-
kung ciner ésterreichisch-britischen Konspiration (wir berichteten
dariiber austithrlich in den letzten Tageaw durch unseren genialen
Chef der Spionageabwehr. K.(iebeh

Osterreich it gerne Spaghetti und trinkt Chianti dazu. Ist es nicht so?

Die imperialistischen Reaktionire von der Insel wollen die Folgen des

! i o "
gerechten Krieges des Proletariats spiiren?! Das kénnen sie haben!
Viktor Fuckoll. Chefideologe

Feldherr Alhreeht von Wallenstein Et im Namen scies Kasers Ier-
dinand II veriautbaren, daf3 sich dic Situation in Deutschiand und
RuBland in Bezug auf den Protestantismus sehr gebessert hat. und
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daf deshalb Ferdinand II bereit ist, mit Deutschland und Rulland
eine freundschaftliche Beziehung einzugehen. Gez. Feldherr Albrecht
von Wallenslem

Das llallcmsche Militarbudget wurde derart gekiirzt, dal es nur gut
fir einen versuchten Angriff auf TRI gereicht hat. Garbalduin bittet
Kaiser Ferdinand untertanigst, doeh die wenigen Protestanten Italiens
leben zu lassen.

Stand Winter 1900
ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON; Units EDI-F LVP-A LON-F
GERMANY: Centers BER. KIE. MUN: Units BER-A KIE-F MUN-A
RUSSIA: Centers MOS, SEV, STP, WAR: Units MOS-A SEV-F STP-
F(S) WAR-A

TURKEY: Centers ANK, CON, SMY: Units ANK-F CON-A SMY-A
AUSTRIA: Centers BUD. TRI. VIE: Units BUD-A TRI-F VIE-A
ITALY: Centers NAP. ROM. VEN; Units NAP-F ROM-A VEN-A
FRANCE: Cehters BRE, MAR, PAR; Units BRE-F MAR-A PAR-A
Zisge Frithjahr 1901

ENGLAND: LVP-YOR*, EDI-NTS*, -LON-ECH-
GERMANY: KIE-DEN”. BER-KIE*, MUN-RUH*
RUSSIA: MOS-STP*, STP-GOB*. WAR-UKR*
TURKEY: ANK-BLA*, CON-BUL*, SMY-CON*

/\l SIRI/\ BUD SER*, VIIE-BUD*
-TYS*. ROM-TUS*, -VEN-TRI-

! PAR-BUR'. MAR-SPA*, -BRE-ECI1-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at LVP moves to YOR -

FLEET at EDI moves to NTS

FLEET at KIE moves to DEN

ARMY at BER moves to KIE

ARMY at MUN moves to RUH

ARMY at MOS moves to STP”

FLEET at STP moves to GOB

ARMY at WAR moves to UKR

FLEET at ANK moves to BLA

ARMY at CON moves to BUL

ARMY at SMY moves to CON

ARMY at BUD moves to SER

ARMY at VIE moves to BUD

FLEET at NAP moves to TYS

ARMY at ROM moves to TUS

ARMY at PAR moves to BUR

ARMY at MAR moves to SPA
Dem Frithjahr l'nlgt Herbst 1901

BRITISH RAIL Partie BRIST()L

GM: Fritz Hoftmann, Schiofigasse 4/10, 1050 Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: ACHTUNG: 19. JULI !

Wegen Urlaubs ist der naechste ZAT: 19.JULI !!!
Auch vorzeitige Abgabe per Post moeglich!

BRITISH RAIL Partie DOVER

GAM: Fritz Hofmann, Schlofigasse 4/10, 1050 Wien, Tel. 0222/5419522
ZAT: 19. JULI 1988

ACHTUNG: Wegen Urlaubs ist ZAT crst 19. JULT !
Auch vorzeitige Abgabe per Post ist moeglich!

BRITISH RAIL Partie EDINBURG

GM: Fritz Hofmann, Schlofigasse 4/10. 1050 Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT 19. JULI 1988
ACHTUNG: Wegen Urlaubs ist ZAT erst 19.JULI!!

Avuch vorzeitige Abgabe per Post ist moeglich!

CITY OF SORCERERS Partie ERGOTH

GM: Ralph Schimpl. Taurenhayng. 3/29, 1150 Wien, Tel 0222/0534165
ZAT: 28. Juni 88

Abgegebene Ziige:
LAU - Schwendtbauer:
INIT 4
€ONT D3. 13, J3, K3. M3, N3
TERR 11 R(10-12) 3 =

GRUN - A, Kral:

INIT 4

DET 1 16

CONT D3, 1,J, K3. M| N

WEISS - Frey:

DET K 13

CONJ O 12, CONJ A 13, CONJ F 19
CONT D. 13, ]3, K. M3, N3
GIL.EAMING ORB auf BLAU
(IRON COLLAR auf O)

Auswertung:

RD 6, PH |
HAVEN:B?2. G2 M+ . W12

TERR: 1 L.2P.3S.4S.SH.6 P.7M. 8 L.9 1. 10 P R(O-11). 11 M
R(10-12), 12 L *, 13 H. 14 M. 15 D. 16S. 17 D, 18\/1 19M

MON: AIBWB- C-DSG.E-FIOWG-H- 111G JI11G.
KQW.L-.Mll(%.NSB.Ol2W.P-.Q-<R-
INIT next RD: B6.G 5. W7

Erklirungen:

GLEAMING ORB: Dieser Giegenstand gibt dem Magier Kennthis
iiber alle Spriiche eines Mitspielers (hier BLAU). AuBerdem erhalt er
einen Initiative-Bonus von +2.

Spieler WEISS mdge mich bitte anrufen, damit ich Fhm die Spriiche
von BIL.AU bckann(gehen kann!

IRON COLLAR: Konnte nicht angewandt werden, da ¢s bei ELE-
MENTALS nicht funktioniert! Ansonsten verleiht es unwiderrufliche
Kontrolle tiber ein Monster.

Anmerkungen:
Bitte gebt mir mésglichst frith bekannt, wenn Ihy aufl Urlaub seid!

CITY OF SORCERERS Partie FAERIE

GM: Ralph Schimpl. Tautenhayng. 3/29. 1150 Wien. Tel.0222/9534165

ZAT: 28. Juni 88

Ingo Lang ist aus der Partie ausgeschicden. Dankenswerter Weise hat
sich Stefan Kovalovsky dazu bereit erklart, an seiner Stelle die Arena
zu betreten.

Abgegebene Ziige:

BLAU - G. Weber:

MOV K 7-6

GRUN - S. Kovalovsky: -
Keine Bewegung

MAGENTA - Br. Fuckerieder:
MOV H 19-13-11

30 12.06.1988

WEISS - Ba. Fuckerieder:
MOV A 15-14 (15)

Auswertung:

RD I, PIT 2

HAVEN: B2, G M2, W? .
TERR:J 1L 2L 3L 4L 5L.6L.7L.8LOLIOL.11S, 12,13
L.I4 DR (10-19. 15 H. 16 L.17 L 18 L. 19 L

MON: A HJ(I5) W.B-. C-DISG.E-. F-, G- HUMI1-J:K
6B L- M- N- O»P-O .R-

PSI next RD: B 18 G223 M 20 W25

Anmerkungen:

Der Goblin befindet sich auf der dem Hex 15 zugewandten Seite von
Hex 14,

Bitte gebt mir méglichst frith bekannt, wann Thr auf Urlaub seid!

WIN 60



DAMPFROSS

GAM.: Dagmar de Cassan. Raasdorferstr.28-30, 2285 Lcopoldsdorf. Tel
() g 116/’ 223

ZAT 28.6.8R

Zu Beginn noch eine Bemerkung und einige Korrekturen, vor allem
von Tippfehlern!

Ich habe letztes Mal die Wiirfelpunkte vergessen und telefonisch allen
6,65 oder 6,5.6 gesagt, ich habe alles gelten lassen und diesmal stehen
die Punkte auch drunter.

Korrekturen: Konto Erkinger ist 18 (Bonus fiir #62)

Tippfehler bei Horvath. er schloB #26 an statt #27;

Tippfehler bei Stefanakis, es muf in la und 1b s32 statt s31 heiBen.

2.Runde:

Erkinger - Li Chi - griin:
2a. #01-r19-r16; #66 - 123;
2b. r15-r13:

2¢. r13-r12-s12-#52.
Konto: 18 + 6(#52) = 24

Horvath - gelb:

2a. #26 - bo3;

2b. b63-b58;

2c. b58-c58-d58-e58-#24; e58-e57-£56;
Konto: 9 -1(bl) -1(bl) -1(v) =

Kure - rot:
2a) gl1-g10-h9-i9-j0-k0- #53;
2b) #53-m10-n10-n11-p12:

2artie EI-LING
2¢) pl2-qi3-s12-452;
Konto: 6 + 6(#52) +6(#53) - 18,
Lang - schwarz:
2a. A0l - rl9 - rlS:
2b. r15-r13:
2c. r13-r12-s12-#52:
Konto: 6 + 6(#52) =

Paukner - MER - blau:

2a. ¢60-b60-a01-720-y20-x20-w21-#44/45;

20. c60-¢59-¢58-¢57-b50-a56;

2c. a50-a55-a54-a33-712-711-y11:

Konto: 12 +6(#44) +1(ge) +1(ge) +7(or) =

Rlllel - violett:

)
Konto: 18 '+ 6(#3()) +06(#32) +1(ge) +1(or) =

Stefanakis - PRTW - orange:

2a. w23-v22-v21-#44-x20:

2b. x20-y20-220-a61-b61-c6]:

2¢. col-dol-e6l-f6]-gol: #63-n30-m31:
Konto: 9 +6(#44) -7(bl) -I(ge) -1(v) - 6

Winrfelpunkte file die 3.Runde: 5-4-6

DIPLOMACY DELUGE Partie 2.FLUT

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2
2216/2223

ZAT: 29. Juni 1988

E: E. Tuwora. G: W. Herbich. R: M. Valent, A: C. Stefaniu. T: F.
Hofmann, I: P. Schmitt, F: H. Ritter

Zip

2285 Leopoldsdorf, Tel.

SWIE, NTS-DEN., SKA S NTS-DEN. LON-NTS
HOL-RUH-. BAL-LIV. MUN S HOL-RUM
RU : GAL-BOH. SEV S RUM-RUM, RUM S SEV-SEV, SWE S
NTS-DEN, PRU-BER. SIL. S PRU-BER

TURKEY: CON-SM S BUL-BUL

AUSTRIA: SEER S GRE E. ALB-ION. TRI S VIE-TYR. GRE $
ALB-ION, - VIE-TYR-

g WMIE-MAO., -PIE-TYR-, TYS-GOL. VEN S PIE-TYR
FRANCE: -MAR-PIE-. -BEL-RUH-, -POR-SPA-, BUR S BEL-RUH, -
GAS-SPA-

i heiten werden bewept

at NTS moves to DEN

II'at LON moves to NTS

JEET at BAL moves to LTV
ARMY at GAL moves to BOH
ARMY at PRU moves to BER
T at CON moves to SMY
I at ALB moves to [ON

I at WME moves to MAO
I"at TYS moves to GOL.

IRKIE \ 4 Centers /\\K Hl l
AUSTRIA: 5 Centers BUD, G
I'TALY: 3 Centers NAP. ROM, TUN
IFRANCT: 4 Centers BRE, MAR, PAR. SPA

(()

S
. TYR. VIE

Berichtigungen Winter 1902
Uberflutungen: 1VP. YOR. PIC,
Dem Winter folgt Frithjahr 1903

APU, RUM. SEV, FIN, SYR, DEN

DIPLOMACY Partie KINGMAKER

GM: Ferdinand de Cassan,

Tel 02216/2223

ZAT: 29, Juni 1988

E: M.Valent. G: W.Philipp, R: H.Ritter, T: WAlber, I: W.Herbich

Ziige Herbst 1911

ENGLAND: IRI S T
S ¢ ECH- 1

2285 Leopoldsdorf. Raasdorfersirasse 28-30,

{CH-ECH?*, PIC V -DEN-, ECH C PIC-DEN", -

t] GAL*, BOH S SIL-GAL*. PAR S BRE-BRE®,
S SPA- MAO~ BUR-BEL*, RUH S BUR-BEL®, -SPA-MAO-
RUSSIA: GAL-WAR*, UKR § SII -GAL*, MOS S UKR-UKR".
-NOR-NTS-

S-ROM-. -APU-VEN., JON-ADR’, -ALG-ION-, ALB §
. TRI S BOH-VIE?, SEV § SER-RUM?, BIA S SEV-SEV*,
-RUM-GAL-, BUD S RUM-GAL*

ROM*. TUS S VEN-ROM*, SPA-MAO*, -TUN-ION-, -
TYR- \/’ iN- VIR

Diese Einheiten werden bewegt

BRE

-St R-RUM-.

DIPLOMACY

GAL: Bruno Schreder. 1170 Wien, Handelgasse L4711, Tel. 0222/458309
ZAT: 20, Juni 1988

R: G Klein. T: ( Stefamu I: H.Gerger, F: F.Hartmann

Zige Herbst 19

RUSSIA: ST \l!l R-MUN® Kl § BER-MUN®, DEN § FIN-SWE",
STP S BAR-NOR?

TURKEY: -GAL-VIE- -WAR.GAL., SLiR- BUD'. RUM S SER-
BUD*. BUL-SER'. BER-MUN?*, A[B]RI- -GRE-ION-, AEG S
GRE-ION*. NAO-LVP*. BAR- NOR*, FIN-SWE”

WIN 60

12.06.1988

ARMY at PIC moves to DEN
ARMY at SIL moves to GAL
ARMY at BUR moves to BET
ARMY al GAL moves to WAR
FLEFT at ION moves to ADR
VIEN moves to ROM
SPA moves to MAO
R r 1911
GLAND: 4 Centers DEN; EDIL LVP, LON;
{RMANY: 7 Centers BEL. BER. BRE. HOL., KIE. MUN,
RUSSIA: 5 Centers MOS, NOR, STP, SWE, WAR:
I'URK 12 Centers ANK. BUD. BUL, CON, GRE. NAP, RUM.
SERCSEV. SMY.TRL VEN:
TTALY: 6 Centers MAR, POR, ROM. SPA, TUN, VIE:
Dem Winter folgt Frishjahr 1912

ARMY at

PAR;

i
Partie LASKA
TTALY: -BUD-VIE- -TRIES BUD-VIE- TYR S TRIFTRI?. APU-TON®,
I'YS S APU-TON®. ADR S APU-ION® -POR-MAO-
FRANCE: -NWS-NOR-, WAL-ECH*, NTS-HOL", -NOR-SWE-. BUR
S MUN-MEIN®
Diese Einheiten werden bewept
ARMY at SEER moves to BUD

ARMY at BUL moves to SER
ARMY at BER moves to MUN
FLEET at NAQO moves to VP
FLEET at BAR moves to NOR
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ARMY at FIN moves to SWIE

APU moves to [ON

WAL moves to ECH

NTS moves to HOL

BUD MUST DISBAND

MUN RETREATS to RUH /BOH /ex
NOR RETREATS to NTS /SKA /fex

ARMY at
ARMY at
FLEET at
Stand Winter 1911

DIPLOMACY Parti

GM: Ferdinand de Cassan, 2285 Leopoldsdorf. Raasdorferstrasse 28-30.
Tel. 0221672223

ZAT: 29. Juni 1988
E: H.Ritter. G: G.Gesek, R: E.Schiff, T: E.Erkinger, A: G.Ofner. I:
J.Riener
Ziige Herbst 1909
ENGLAND: JLLON-NTS-, PIC-BEL*. ECH S PIC-BEL*.
SWE S SKA-DEN-. KIE S SKA-DEN*, NAO-LVP*
GERMANY: -BER S KIE-KIE-
RUSSIA: SMY-CON*, AEG-GRE*, BUL-AEG*, EME S BUL-AEG”,
UKR-WAR®*, GAL-SIL*. LIV-PRU?, SIL-BER*, DEN-SWE*, NOR S
DEN-SWE*, STP S NOR-NOR*, -NTS-HOL-. CLY-NAO*
AUSTRIA: GRE-BUL", ALB S AEG-GRE*, MUN S SIL-BER*.
BUD-RUM*
ITALY: -HO[L. S KIE-KIE-. WME-SPA*, -ION S GRE-GRE-,
TION-JON?,
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at PIC moves to BEL

FLEET at SKA moves to DEN

FLEET at NAO moves to LVP

ARMY at SMY moves to CON

FLEET at AEG moves to GRE

SKA-DIN?, -

ADRS

DIPLOMACY Pa

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Handeigasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 29. Juni 1988
E: A.Bettelheim. G: WAlber, T: We.Herbich. I: H.Ritter. F:
Wa.Herbich

Ziige Herbst 1907

ENGLAND: -MAR-SPA-, MAO-POR*
NAF-WME-

GERMANY: VIE-TRI*, MUN-TYR*, BOH S MUN-TYR*, GAL.-
VIE*, -BUR-MAR-. MOS § SEV-SEV*, UKR S SEV-SEV*, BEL-
ECH*. SIL-GAL*. BUD S BUL- SER*

TURKEY: -ARM-SEV-, ION-ADR*, SMY-CON"*,
RUM?*, BUL-SER"
ITALY: -TYR S TRI-TRI-.

. ECH-BRE", IRI-MAO?*. -

BLA S RUM-

-SER S TRI-TRI-, -GOL-SPA-
FRANCE: GAS-MAR’. PIE S GAS-MAR*, TYS-WME*, TUN §
TYS-WME*, VEN S VIETRI*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at MAO moves to POR

FLEET at ECH moves to BRE

FLEET at IRI maves to MAO

ARMY at VIE moves to TRI

ARMY at MUN moves 1o TYR

ARMY at GAL moves to VIE

DIPLOMACY

GM: Ferdinand de Cassan. 2285 Leopoldsdorf. Raasdorferstrasse 28-30,
Tel 02216/2223

ZAT: 29. Jumi 1988

E: FKunz, T: E.Tuwora, A: LLang. I: J.Klug, F: Pldinger

A: L.CompZug

Stand Winter 1905

ENGLAND: Centers BEL, BER, BRE. DEN, EDI, HOIL. KIE, LVP.
LON, MUN, NOR, POR, STP, SWE. WAR: Units BEL-A EDI-A
ECH-F GAS-F GOB- F KIE-F LVP-F LON-A MAO-F MUN-A NTS-
F PIC-A POR-F S]L-A WAR-A

TURKEY: Centers ANK. BUD. BUL, CON. GRE, MOS, RUM. SER.
SEV. SMY: Units AEG-F ALB-A BLA-F BUD-A EME-F GAL-A
GRE-A ION-F SER-A SMY-A

AUSTRIA: Centers VIE: Units VIE-A

I]_T\//\LY: Centers NAP. ROM. TRI. VEN: Units NAP-F PIE-A TRI-A
TYS-F

FRANCE: Centers MAR. PAR. SPA, TUN; Units PAR-A TUN-F
TYR-A WME-F

Zisge Friihjahr 1906

ENGLAND: POR S MAO-SPA*.
GAS S LON-

MAO-SPA*, ECH C LON-BRI:’,
BRE*, PIC'S LON-BRE*, LON V -BRE-, NTS C EDI-
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RUSSIA: 4 Centers BER, DEN, KH:,
TURKEY: 15 Centers ANK. BUD., BUL, CON. GRIE,
MUN. NOR. RUM, SER, SI:V. SMY, SWIZ, WAR:
ITALY: 10 Centers BRE, MAR, NAP. POR. ROM. SPA, TRI. TUN.
VEN, VIE:

FRANCT:: 5 Centers BEL, EDI. HOL.,
Dem Winter folgt Frithjahr 1912

e MACCHIAVELLI

FLEET at BUL moves to AEG
ARMY at UKR moves to WAR
ARMY at GAL moves to SIL.
ARMY at LIV moves to PRU
ARMY at SiL. moves to BEER
ARMY at DIIN moves to SWE
FLEET at CLY moves 10 NAO
ARMY at GRE moves to BUL
ARMY at BUD moves to RUM
9 WME moves to SPA
£ SWE RETREATS to SKA /FIN /GOB /BAL /ex
AR\/!Y al BER DISBANDS
* GERMANY HAS FALLEN **
Stand Winter 1909
FNGLAND: 8 Centers BELL
GERMANY: 0 Centers
IA: 12 Centers ANK, BER, CON, EDI, GRE,
SMY . STP. SWE. WAR:
AUSTRIA: 7 Centers BUD, BUL. MUN, RUM. SER, TRI. VIE:
ITALY: 7 Centers HOL, MAR, NAP. ROM. SPA, TUN. VEN
Dem Winter folgt Frishjahr 1910

STP:
1V MOS,

LON. PAR:

BRE, DEN. KIS EVP, LON, PAR, POR:

MOS, NOR, SEV,

rtie NETZWERK

FLEET at BEIL moves to ECH

ARMY at SIL moves to GAL

FLELT at [ON moves to ADR

ARMY at SMY moves to CON

ARMY at BUL moves to SER

ARMY at GAS moves to MAR

FLELT at TYS moves 1o WME

ARMY at MAR MUST DISBAND

FLEET at TRI RETREATS to ALB /Jex

ARMY at TYR MUST DISBAND

ARMY at SER RETREATS to GRE /ALB /ex
Stand Winter 1907
= y[AND 9 Centers BRE, EDI, LVP, LON, NOR. PAR. POR. SPA.

(rl R\/U\NY 13 Centers BEEL, BER, BUD, DEN, HOL, KIE, MOS.
MUN, SEV. SWE, TRI. VIE, WAR!

TURKEY: 6 oder 7 Centers ANK, BUL. CON, (GRE). RUM, SER.
SMY:

ITALY: 1 oder 0 Centers (GRE):

FFRANC Centers MAR. NAP ROM, TUN, VEN:

Dem Winter folgt I‘rithjahe 1908

Partie ORDO

HOI*, KIE S EDI- HOL*, EDI V -HOL-, BEL-BUR*. MUN S BEL-
BUR®. SIL. S MUN-MUN?, LVP-NAO*
TURKEY: GAT-VIF*, BUD S GAL-VIE? R-TRI*. ALB S SER-
TRI', GRE V -APU- ION C GRI-APU™, AL(r S ION-ION*, EME S
JON-ION®. SMY-ARM". -CON-BUI -
) S § NAP-JON-. -NAP-ION-, PIE-MAR?. -TRI' S VIE-ViE-
IYS-, TYR-VEN?®, -PAR-BRE-, -BUR-MAR-
len werden hewegt
FLEET at MAO moves to SPA
ARMY at LON moves to BRE
ARMY at EDI moves to HOL
ARMY at BEI moves to BUR
FLEET at LVP moves to NAO
ARMY at GAL moves to VIE
ARMY at SER moves to TRI
ARMY at GRE maves to APU
ARMY at SMY moves to ARM
ARMY at PIIZ moves to MAR
ARMY at TYR moves to VEN
ARMY at VIE RETREATS to BOH /TYR /jex
ARMY at TRI RETREATS to TYR /ex
| Dem Sommer folgt Herbst 1906
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DIPLOMACY Partie PLOY

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Handelgasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 29 Juni 1988 .

E: WAlber. G: F.Lessak, R: B.Kolb, T: F.Ubinger, A: N Alber, I:
W.Lessak. F: F.Huber

T: never Spieler

Stand Winter 1902

ENGLAND: Centers DEN, EDI, KIE, LVP, LON, NOR; Units DEN-
F EDL- A KIE-A [VP-F LON-A NTS-F

GERMANY: Centers BEL, HOL: Units BUR-A RUH-A

RUSSIA: Centers BER. MOS. RUM, SEV, STP, SWE: Units ARM-A
BAL-F BER-A PRU-A RUM-F UKR-A

TURKEY: Centers ANK, CON. SMY; Units BLA-F EME-F SMY-A
AUSTRIA: Centers BUD. BUL. GRE, MUN, SER, TRI, VIE, WAR:
Units BUD-A BUL-A GRE-F MUN-A SIL-A TRI-F WAR-A

ITALY: Centers NAP. ROM, TUN. VEN: Units GAS-A GOL-F PIE-A
WME- F

FRANCE: Centers BRE, MAR. PAR, POR, SPA: Units MAR-A NAF-
F PAR- A TIC-A SPA-A

Ziige Frithjahr 1903

ENGLAND: LVP-IRI*, -KIE S BER-BER-, DEN-HEL*, EDI-YOR®.
NTS ¢ LON-BEL*, LON V -BEL-

GERMANY: BUR-MAR®, RUH-KIE*

SR[USS[/\: -BAL-BER-. PRU-LIV*, -BER-PRU-, UKR-MOS*, ARM-
SEV?*,

TURKFEY: -EME-AEG-. BLA S RUM-RUM*, SMY-CON*
AUSTRIA: MUN S RUH-KIE?, SIL S WAR-PRU*, WAR-PRII?, -
gil(l‘?/\l‘f(i»‘ TRI-ALB*, BUD-GAL?, -SER-RUM-, -BUL. § SER-
RUM-

ITALY: PIE S BUR-MAR®, GOL S GAS-SPA'. GAS-SPA*. WML+~
MAO*
FRANCT: NAFTUN®, MAR-GAS*, PIC-BUR®. PAR § MAR-GAS*.
-SPA S MAR- GAS-
Diese Einheiten werden bewegt

FI LVP moves to IR]

Fl DEN moves to Hi<L

ARMY at EDI moves to YOR

ARMY at LON moves to BEF.

ARMY at BUR moves to MAR

ARMY at RUH moves to KIE

ARMY at PRU moves to LIV

ARMY at UKR moves to MOS

ARMY at ARM moves to SEV

ARMY at SMY moves to CON

ARMY at WAR moves to PRU

FLEET at TRE moves to ALB

ARMY at BUD moves 1o GAT

ARMY at GAS moves 1o SPA

Fl T at WMFE moves to MAO
EL I at NAEF moves to TUN
ARMY at MAR moves to GAS

PIC moves to BUR

KIE REFREATS to HOL. /DEN /ex
ARMY al STA RETREAIS to POR /ex

Dem Sommer folgt 1Terbst 1903

DIPLOMACY Partie QUINTO

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-30. 2285 Leopoldsdorf. Tel
02216/2223

ZAT: 29, Juni 1988

R. Schéfer, GG: Th. Polchnia, R: K. Leitmannslehner, A: H. Gerger,
" Veitl, I: Klaus Pahlich. F: H. Sittler

e Herbs
NGLAND:
NOR-
GERMANY: -DEN-NTS-, -KIE-DEN-, RUH-BEL*, HOL S RUH-
BEL?. -MUN- BUR-

RUSSIA: UKR-RUM?*. SEV S UKR-RUM*, -GAL-BUD-, SWE-
NOR*. STP S SWE- NOR*

TURKEY: -GRE-SFR-. -BUL S GRE-SER-, EME-SMY*. CON §
BUL-BUL?

AA RIA: -VIE-GAL-, ‘TRI-BUD-, -RUM-BUL-, -SER S RUM-BUI -
. ALG- GRE?

]\/Ilj\\i(Y TUN V -TUS-. -TYS C TUN-TUS-, ION S AEG-GRI*, -PIL:-

A 3

FRANCE: -BUR-MUN-, MAO-ECH"*, -GOL C SPA-TUS-. SPA V -
TUS-. -MAR- PIE-

Diese Einheilen werden bewegt

190
-NTS S BEL-BEL-, -NOR-SWE-, -SKA-DEN-, -NWS-

ARMY at RUH moves to BEL
ARMY at UKR moves to RUM

Il I at SWI moves to NOR
Fl I at EMIZ moves to SMY
Il I at AL:G moves to GRE

MAO moves to ECH
NOR RETREATS to FIN /ex
BEL RETREAIS to PIC /ex

ARMY at GRE RETI IS to ALB Jex

ARMY at RUM MUST DISBAND
Stand Winter 1902
ENGIAND: 3 Centers DI TVP, LON;
GERMANY: 6 Centers BEL, BER. DEN, HOL, KIEF, MUN:
RUSSIA: 6 Centers MOS, NOR, RUM V., STP. WAR:
TURKIY: 4 Centers ANK, BUL, ¢ :
AUSTRIA: 5 Centers BUD. GRE, SE
ITALY: 4 Centers NAP. ROM. TUN, VEN:
FRANCE: 5 Centers BRIS. MAR, PAR. POR. SPA:
Dem Winter folgt Frihjahr 1903

FLE
ARMY at
FLELY at

DIPLOMACY Partie RUN

GA: Bruno Schreder. 1170 Wien, Handelgasse 1/4/11. Tel. 0222/458309 |
AT: 20. Juni 1988 [

7.
E: B. Kolb, G: E. Lanm, R: H. Gerger, T: P. Horvath, A: G. Gesek. I:

G. Ofner. F: 1. Lang

Spiclstart diese Nummer: Bitte Ziige fiir Frihjahr 1901 rechtzeitig an
den GM schicken
Dem Winter 1900 folgt Frithjahr 1901

EXECUTIVE DECISION Partie AKTIE

GAM: Michacl Valemt, Krélig32, 1150 Wien, Tel. 0222/9209575 oder
0222/0517625

ZAT: 28. Juni 88

Mai-Verkiufe:

General Products (Baur): 1 C um 125

Unlucky Corp. (Hartmann): Kein Verkauf

Talmi & Tinnef (!(ovalovsky); 1Cumi2s

Planlos Import/Export (Lipp): 1 A-um 183.1 € um 127
Abrahams Trodlerladen (Ritter): 2 A a 179,2 C a 125

EXECUTIVE DECISION Partie BAISSE

neucr. G Siefan Kovalovsky, Heinkehrergasse 25, 1100 Wien, Tel.
0222/6812214

ZAT: 28. Juni 1988

Miirz-Einkaufe:

Schmutz & Schund (Hofmann): 2 XF a 52, 2F a33.2S 225
Noieun & G (Kral): 2 XF a 49

WIN 60

|
|
|
\
|
HIGECO (Frkinger): 6 XF 3 50 |

12.00.

GESAMT:3A.5C
PREISE: XF 51, F 20,S |7 A 179, B 158, C 121

Stand:

General Products (Baur): 4 T, 3 S: Konlo 1828

Unlucky Corp. (Hartmann): 2 F. 1 S: Konto 2208 .

Talmi & Tinnef (Kovalovsky): 3 F. 1 S: Konto 206$

Planlos mport/Export (Lipp): 2 XF, 9 F, 3 S: Konto -1158
Abrahams Trodlerladen (Ritter): 3 }[ 2 F. 4 S: Konto 237%

e

1 oikasek: Kein Einkauf

Amiga Addicts Inc. (Schmid): 4 NXEF a 48, 1 Fum 3401 S um 21
Schnutt: 6 F a 31

GESAMT: 14 X9 F. 3 S

PREISE: NF 52,1 28.8 14 A 150, B 131, € 104

HIGECO (Frkinger): 4 XF. 2 F. 1 St 1 C: Konto 408
Schmutz & Schund (Hofmann): 2 XF. 2 F. 2 8. 1 C: Konto 55%

1988
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Noricum & G (Kral) 2 NF, 3 F: Konto 112%
Loikasek: 1 F. 1 S: Konto 272$
Amiga Addicts Inc. (Schmid): 2F. 28
Schmitt: 1 XF, 6 F. 2 S: Konto 63$

; Konto 211$

In nicht mehr ganz eigener Sache: Da ich jetzt Roma als Postspiel
iibernchme. wird ab Marz-Verkiufe Stefan Kovalovsky den Posten des

GM iibernehmen. Kontaktadresse ist ab nun:
HASE & IGEL

GAf: Christa Binder, Adolf Gstéttnerg.6/37, 1200 Wien, Tel. 0222/334408
ZAT: 28. Juni 1988

15.Runde
Angora:22/S 82K/1 :: 22/S 0 :: -§ +50 22/S 132K/0
Harvey: 47/2 S6K/1 = 55/K -36 =2 -- 55/K 20K/1

HASE & IGEL
GA: Christa Binder. A.Gstétinerg. 6/37, 1200 Wien, Tel. 0222/334408
ZAT: 28. Juni 88
Benni Banni: 7/8 100K/2 ::10/2 -6 1z - 10/2 94K/2
Fluschi: 2/K 105K/3 :: 7/S -15 :: oK. 7/S 90K/3

Goldi: 10/2 70K/3 ::12/3 -3 =z - 12/3 67K/3
Jolly: 10/2 42K/3 16/F -21 = +10 16/F 31K/3

KOSIM Partie

GA I(/n Kral, Weinheimerg, 16/5/16, 1160 Wien, Tel. 0222920051
8215 DY

ZAT 28 Juni 1988

Stefan Kovalovsky

Heimkehrerg, 25

1110 Wien

0222/68-12-214

Hat Spal gemacht! Euer Michael

Partie BUNNY
Hazel: S5/K 14K /2 2 57/S -
Struppel: 19/1 235K,/ 1 =z 2 -0 ()k 22/8 20K,/ 1
Veilchenfan: 42/S 94K /1 2/3-55 0 ¢+ 30 523 mK/l
Klopfer: 42/S 4K/3 :: 42/S 0 22 +40 42/§ 44K/2

ok, 57/S 1HK/2

Partie CURLY
Mecki: 2/K 94K /3 2 2/K 0 2 +10 2/K 104K/3
Zwnutschkerf: 5/K 93K/3 :: 5/K 0 +10 5/K 103K/3

An alle, dic auf cin Hasenfeld ziehen: bitte einen weiteren Zug,
angeben, da dic Moglichkeit besteht. daf3 die Auswertung dies erfor-
dert. Viel Spaf3! Christa

ALINGRAD

Ieh bedanke mich fiir den Vorteine der besden Tresvithpen 7um
sweiten Versuch, Stalingrad per Post zu spielen. e Unterlagen
gehen Fuch per Post 2u, erster ZAT ist der 28 Junt 1988, Geduld und
Spaf} fiir uns alle, Ferry.

ROMA Partie AFRICA

GM: Michael Valent. Kroligasse 32. Tel. 0222/9209575
ZAT: 27. Juni 1988

Herzlich willkommen bei der ersten Partie Rema. die Unterlagen
gehen Euch mit getrennter Post zu, erster ZAT ist der 27. Junt 1988,
Viel Spaf} wiinsche ich Euch und mir. Michael.

SLEUTH Partie ALIBI

GM: Ernst  Schefberger,  Lorysir.
0222/7640385 oder 0222/48903-3570

ZAT: 27. Juni 1988

124/11/11, 1110 Wien, Tel

Spieler, VPs. Bonus, Fragen
Michaela 8 (+5) 3 G : 0 griine Perlen =

Johann 1 (+1) 2 : | gelber Diamant
Ferry 0 (0) - F: 0 Perlen Zweier
Christa -1 (-2) - C: 0 griine Perlen
Erwin  -3(-1) - B: 1 Perlen Einer

Gerhard -4 (-3) 2 G : 0 Opal Einer

TALISMAN Partie AMAZONE

GM:  Werner
0222/3120564

ZAT: 28, Juni 1988

Schwendbauer,  Nupgasse  8/2-3, 1090 Wien, Tel

6. Tag

Bewegung:

Schwarzmagier F14-F18, Ghul F6-F12.

Begegnungen:

Der Schwarzmagier findet im Waldland die Wahrsagerin. Diese hat
genauso wie die meisten anderen mit der bésen Finsternis zu
kdmpfen. Das und ihre scheinbar schiechten Erfahrungen mit Ortskun-

digem und Soldner bewnrken. daf3 sic von dem Ncuankommlmo
ganz begeistert ist. Als Folge dieser Eskapaden ist sic am niichsten
Tag so k.o.. daB sie noch einen zweiten Ruhetag einlegen mufl. Der
Schwarzmagier hat davon jedoch Kraft getankt und kann doppelt so

weit gehen. Auch der Ghul zieht in cin Waldtand. Er findet dort zwar
keine schone Irau - was sollte er auch mit ihr anfangen -, sondern
eine Geheimtiir. Ob er durch sie hindurchgehen will, muB3 er erst
iiberschlafen.

Land:

F3: Priester (2/4/2/2/ /-1-1-)

I°& Gnom (2/4/2/- K7/A(\"(4W)/ /) /\22 A6T:
I'11: Halbling (2/3/% /-1) A

F12: Ghul (2 'S4/ //\ )i

I18& Schwarzmagier (3/3/3/2/A2/-/32/3

F18: \,\fahlﬁgclm (2/—1/4/2//\’)[ A(\l//\JI/ZS )
F21: A17

TALISMAN Partie BARBAR

GM:  Werner  Schwendbauer, Nufigasse 8/2-3. 1090 Wien, Tel
0222/3129564

ZAT: 28. Juni 1988

1. Tag

Bewegung:

Zauberin ¥2-F6, Pilgerer F22-F4, Monch F4-F7, Waldlaufer Fi-Fo.
Ritter F22. 521, Druide Fo-F2.

Begegnungen:

Die Zaubei:n bcswhnzt die Ruinen und findet darin eine Flasche Star-
ketonikum und einen Goldsack. Der Pilgerer besucht im Dortf den My-
stiker, dieser macht ihn noch mehr gut als er sowieso schon ist. Der
Ménch spaziert fréhlich pfeifend iiber die Ebene. Doch plétzlich ver-

stummt sein Lied. Er hat einen wunderschonen Schrein gefunden. Ob
cr darin wohi beten soll? Vielleicht morgen in der Frith. Der Waldiau-
fer fiihlt sich auch in diesem Wald gleich wie zu Hause. Im Ackerland
findet der Ritter einen Ring. Der Druide hat heute seinen bosen Tag
und geht daher am Friedhof spazicren. Da es thm hier recht gut
pefallt, wird er auch gleich an dieser Stelle ibernachten.

Auswertung:
Land:

F2:
E

Druide (3/4/4/1/-/-/18/-)
Pilgerer (2/4,4,1/-/- ,4(./)
\\aldlamcl (3/1/4/ 1/ -1/

Maonch (2/4/4/1/-/
7aubcun 2/4/4/2/A53/- /%3/
: Ritter (25%/4/1//\118/ /-/-)-




IMPRESS

Der SPIELE KREIS WIEN - geleitet von Dagmar und Ferdinand de
Cassan - organisiert Spielabende und Wettbewerbe, veranstaltet Kurse
und Seminare. testet Spiele (insbesonders Denk-. Geduld-, Karten-,
B_ren-. Simulations- und Rollenspiele), kommentiert und dokumen-
tiert diese durch Publikationen.

Die Mitglicdschaft im SPIELE KREIS WIEN ist derzeit an folgende
Regeln gebunden:

Wer das erste Mal kommt (auch als Gast eines Mitgliedes) oder seit
90 Tagen keinen Spielabend mehr besucht hat, muB sich einen Tag
vorher anmelden.

Wer weiterhin zu unseren Veranstaltungen kommen und auch WIN er-
halten will, muf3 zumindest an einem Postspiel teilnehmen oder zumin-
dest einen Spielabend alle 90 Tage besuchen und sich an unsere Haus-
regeln halten.

Unsere Hausregeln: Jeder Spicler spielt zu seinem und der anderen
Vergniigen; nicht um sein Geld. oder um seine Aggressionen abzurea-
gieren: jeder respektiert die Spielregeln und hat die Fairnef3, Unetfah-
renen die Spielregeln zu erklaren und nicht zu seinem Vorteil auszule-
gen: jedes Spiel braucht schonende Behandlung. damit es noch oft ge-
spielt werden kann und soll nach jedem Spiel auf Vollstiandigkeit iiber-
priift werden (wir bekommen die meisten Spiele nicht von den

Firmen geschenkt, sondern Ferdinand de Cassan stellt diese aus
seiner Sammlung zur Verfiigung):

Durch die ‘Feilnahme an den Veranstaltungen des SPHELE KRS
WIEN besteht noch kein Anspruch auf Mitgliedschaft, diese kann au-
Berdem ohne Angabe von Grunden verwehrt werden.

Mitglied im "Verein der Freunde der Spiele Kreis Wien" kann man
nur durch schriftlichen Antrag an dessen Vorstand und mit dessen Zu-
stimmung werden.

Ortsabwesende oder auslindische Mitglieder erhalten nach Bezahlung
eines Mitgliedsbeitrages von 6S 120 oder DM 17 oder sfr 14 WIN fur
ein ganzes Jahr zugeschickt. Konto Zentralsparkasse und Kommerzial-
bank Wien 613 582 006 Bankleitzahl 20151.

Redaktion: Herausgeber: Mag. Ferdinand de Cassan, Chefredakicur:
Univ.Dozent Dr. Peter Schmitt, stellvertr. Chefredakteur: Roberto
Talotta, standige Redakteure: Dr. Christa Binder, Dipl.ing. Dagmar de

UM

Cassan. Thomas Hassan, Fritz Hofmann, Llisabeth und Gerhard
Kodys. Stefan Kowalovsky. Ferdinand Kral, Alexander Polansky.
Ralph Schimpl. Ernst Schetberger, Ing. Bruno Schreder, Ing. Werner
Schwendtbauer. Michael Valent

Redakfionsadresse: siche Informationsstelie, Redaktionschiuf3: der
nichstfolgende Spieleabend. Artikel. die spater eintangen. kénnen
nicht mehr beriicksichtigt werden. Artikel, Besprechungen und Leser-
briefe sind aber stets willkommen.

Blattlinie: Information iiber Spicle, liber die Aktivititen des Spiele
Kreis Wien, sowie Durchfiihrung von Postspielen.

Offenlegung nach dem Medicngesetz: Medieninhaber, Eigentiimer. Ver-
leger und Hersteller: Verein der Freunde der Spiele Kreis Wien, Mag.
Ferdinand de Cassan, 1060 Wien, Strohmayergasse 7/14.

Postspiele: Fiir jedes Postspiel werden die giiltigen Regeln und Teil-
nahmebedingungen vom zustandigen Spielleiter (GM) zu Spiclbeginn
verschickt. Der angefithrte Abgabetermin (ZAT) ist der letztmdgliche
Termin. zu dem der Zug schriftlich beim GM eingelangt sein muf, auf
keinen Fall heiB3t es. dieser Tag um Mitternacht ist friih genug. den
GM anzurufen. Einige GM haben in ihren Teilnahmebedingungen spe-
zielle Termine und Verfahren bekanntgegeben, diese sind unbedingt
einzuhalten. Licgen zum ZAT keine Ziige vor, wird bei allen Diploma-
cy-Partien ein Computerzug durchgefiithit, beir den anderen Partien
NMR! Gibt ein Spicler zu drei ZAT keine Ziige ab. scheidet er ohne
weitere Verstandigung aus und wird wenn moglich durch cinen
anderen Spieler ersetzt. Manche GM warten keine drei Ziige!

Das Label vom WIN: In der Computerdatei sind auch die fiir die Mit-
gliedschaft notwendigen Zeit-Daten gespeichert. Der Ablauf des 90-
Tage-Termin kann am Label abgelesen werden, und zwar: FTF bis
13.04.89 bedeutet: Spieler (Besucher des Spielabend (face to face) mit
Ablauf 13.04.80. FTF = Spielabend-Spicler, PBM = Postspieler. FTF

+ PBM = Spielabend-Spieler und Postspieler, INFO = Zur Informa-
tion. ABO = Abonnement als ortabwesender Spieler. WERBE = Wer-
beexemplar, FREI = Freiexemplar, TRADE = Tauschexemplar. Bei
Unstimmigkeiten im Code ocder ‘Termin bitte sofort melden. da die
Versendung des nachsten WIN davon abhangt!

WINWERTUNG

Die Win-Wertung ist die personliche Bewertung eines Spieles durch
den Rezensenten, so kénnen auch zwei Besprechungen auch zwei wi-
derspriichliche Wertungen entstehen. Die Win-Wertung dient voral-
lem als Anhaltspunkt. Bitte die Spiele am Spielabend selbst ausprobie-
ren.

Die Wertung bestehl aus einer Folge von Buchstaben. dic eine Be-
schreibung verschiedener Eigenschaften wiedergeben. Jeder Buchstabe
der dfters vorkommt. bedeutet eine Verstarkung.

Faktoren: W: Gliicksfaktor (="Wiirfel"). S: taktischer Faktor ( ="Stra-
tegie"). P: psychologischer Faktor. I: Interaktion ( =gegenseitige Beein-
flussung durch die gewdhiten Spiclziige). M: Gedachtnisfaktor

(- "Memory"). D: ungleiche Gewinnschancen (= "Dominanz"). K:
Komplexitat (=umfangreiche Regeln und/oder komplizierte Spiel-

durchfiihrung). U: Unterhaltungswert, A: Aus}lallung (ZweckmaBig-
kiet, dsthetische Qualitat, w.a.)

Gesamturteil: ¥*%: Spitzenspicl. **: schr gut in seiner Kategorie,
nihere Beschiftigung mit diesem Spiel lohnt sich, *: interessant in
seiner Kategorie, o: schlecht

Praktische Angaben: 4-6: optimale Teilnehmerzah!, (4-6): mogliche Teil-
nehmerzahl. m: kurze Spieldauer (unter ciner Stunde), h: lange Spiel-
dauer (Uber zwei Stunden). !: Neubewertung

Vorschiage zur weiteren Verbesserung der Win-Wertung sind willkom-
men.

copyright * 1988 by Spicle Kreis Wien




Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden alle drei
Wochen jeweils am Dienstag und Mittwoch ab 1900 Uhr
im Restaurant Fuchs, Mariahilferstrasse 138, 1150 Wien,
Tel. 0222/837180 (gleich hinter dem Westbahnhof) statt:

Termin: Programm um 19 Uhr:
Dienstag, 28. Juni 1988: Amigo-Spiele
Mittwoch, 29. Juni 1988: KD-Spiele

Dienstag, 19. Juli 1988
Mittwoch, 20. Juli 1988

Bitte nicht vergessen! Falls Sie das erste Mal kommen
oder Ihr letzter Besuch linger als 90 Tage zuriickliegt:
Einen Tag vorher anmelden, damit fiir alle Platz ist.

Informationsstelle des Spiele Kreis Wien
Mag. Ferdinand de Cassan,
-~ .. 2285 Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223, Telex 13/5154

\
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Wichtige Mitteilung!

Restaurant Fuchs ab 1. Juli 1988
itberraschend geschlossen!

Bis zum Umzug ins neue Clublokal nach den
Sommerferien gibt es ein Ersatzprogramm.
Auch die Postspieler sollten die geanderten

Abgabetermine beachten!

Termine siehe letzte Seite



WINSIDE

Restaurant Fuchs ab 1.Juli geschlossen!

Herausgeber: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30, Tel.
02216/2223

Liebe Spiclcr!

Es gibt immer wieder Uberraschungen!
So ging es mir, als ich heute die Post auf-
machte und einen eingeschriebenen Brief
des Restaurant Fuchs darunter fand. Denn
an unserem letzten Clubabend, am Mitt-
woch, war davon noch keine Rede.

Nun, nebenstehender Brief macht es klar.
Aus hoherer Gewalt wird es uns nicht mehr
m(‘)&lich sein, uns im Restaurant Fuchs zu
tretfen.

Da wird man ein wenig sentimental, denn
von allen 64 bisherigen Treffen des Spiele
Kreis Wien fanden doch 28, fast die Halfte
im Fuchs statt, genau in der Zeit vom
15.April 87 bis 29.Juni 88. So kann man nur
dem Herrn Stummer und seinem Personal
fiir die Zeit unseren Dank aussprechen.

Praktisch bedeutet dieses Faktum ja nun,
daf} wir ein neues Clublokal brauchen!
Dabher gibt es am 10. Juli eine Krisensit-
zung, in der die nun notwendigen Entschei-
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dungen besprechen wird. Vorschlidge zum
neuen Lokal sind daher sehr wilikommen.

Fiir die Sommermonate habe ich nun fol-
gende Entscheidung getroffen. Der néchste
reguldre Spielabend findet erst am 20./21.
September statt. Die nichsten Clubabende
werden durch zwei Sommer-Spiele-Mara-
thons ersetzt und zwar am Samstag, 30. Juli
1988 und am Samstag, 27. August 1988. Zu
diesen Terminen sind auch die nichsten
ZAT fiir alle Postspiele. Diese Sommer-
Spiele-Marathons finden bei mir in Leo-
poldsdorf statt. Wegen des beschrankten
Platzes ist eine Anmeldung unbedingt not-
wendig und so kann auch fir Mitfahrgele-
genheit gesorgt werden.

So wird es weitergehen und bis zum Sep-
tember (oder auch frither) werden wir ein
neues Lokal gefunden haben, so wie wir in
der Vergangenheit auch mit dem Wachs-
tum fertig geworden sind. Ebenso wird die
90 Tage-Frist fiir den Bezug von WIN
wegen Ausfalls der reguldren Spieleabende
grof3ziigig verléngert.

Das nichste WIN wird - wie geplant - er-
scheinen, bis bald Euer
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Restaurant
Hotel Fuchs
Dr. G. Madritsch

Mariahilfer StraBe 138

1150 Wien N
Tel. 83 71 80 E\“;,EGA“GE

Erloeee”
EINSCHREIBEN

Mag. Ferdinand de Cassan

Raasdorferstrasse 26-30

2285 Leapldsdorf

Wien, am 29.Juni 1988

Betrifft: RestaurantschlieBung

Sehr geehrte Herren!

Mit groBem Bedauern muB3 ich Ihnen mitteilen, daB ich iiberraschend
gezwungen wurde, den Restaurantbetrieb umgehend zu schlieBen. Ich
bitte Sie, sehr geehrte Herren, diesen Umstand als Fall hdherer
Gewalt zu betrachten. ’

Die von Thnen im Restaurant Hotel Fuchs geplanten Veranstaltungen
im 2.Halbjahr 1988 kdnnen daher dort nicht mehr stattfinden.

Dieser Schritt f&1llt mir sehr schwer, ich mSchte mich auf diesem

Weg fiir Ihr bisher entgegengebrachtes Vertrauen recht herzlich
bedanken.

Mit vorziiglicher Hochachtung

bk
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Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden alle drei
Wochen jeweils am Dienstag und Mittwoch statt.

In den Sommermonaten und bis wir ein neues Clublokal
gefunden haben, gibt es zwei Sommer-Spiele-Marathons:
2222 EE T EEE L LT TS
Samstag, 30.Juli 1988 ab 15 Uhr
und
Samstag, 27. August ab 15 Uhr
Sommer-Spiele-Marathon in Leopoldsdorf
HhRBRBRBPRBRBR BB RRRREBSR
Di. + Mi., 20./21.Spetember 1988:

néchster regulirer Spielabend
316 o 3¢ o o she o she o ok sk ok e sk ke sk ke ok ok sk ok

Bitte nicht vergessen:
Fiir die Teilnahme am Sommer-Spiele-Marathon ist eine
vorherige Anmeldung unbedingt erforderlich!
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