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Liebe‘SF;ieler!
Zuerst méchte ich Euch auf WINFO hin-

weisen, wo wichtige Informationen
stehen.

So beginnen wir unseren Clubabend
schon um 1800 Uhr und die Prasentatio-
nen der neuen Spiele starten wieder.

CARROM, das Spiel aus Indien, wird
am 21. September 1988 zum ersten Mal
bei uns dffentlich vorgestellt. Bei diesem
Spiel wird auf einem Holzbrett dhnlich
dem Billard, Scheiben verschoben. Bitte
Termin vormerken.

Nun aber zum Aufruf zur Teilname an

der INTERGAME 1988.

Zum ersten Mal gibt es die Méglichkeit,
an einer internationalen Spiele-Meister-
schaft teilzunehmen.

AnléBlich der Spielertage in Essen,
Deutschland, vom 27. bis 30.10.88,
findet am Samstag, den 29.10.88, die In-
terGame 88, die internationale Mann-
schafts-Meisterschaft mit Beteiligung von
20 Mannschaften aus 5 Landern statt:
aus

Deutschland, Schweiz, Oster-
reich, Holland und England.

Osterreich kann mit 16 Teilnehmer -
das sind 4 Mannschaften zu 4 Spielern -
teilnehmen.

Die Wertung folgt nur fir die Mann-
schaften. Jeder SEieIer einer Mannschaft
spielt getrennt, aber nur das %emeinsa-

me Score bestimmt iber den Gewinn.

Hase & Igel (Hare&Tortoise

Acquire 8—Iotel-K6nig, Hotel-
Haie)

Cluedo (Clue)

Indiskretion (Regel: Bonus-
Malus)

Die Teilnahme muB auf eigene Kosten
erfolgen, das sind: Anreise- und Aufent-
haltskosten. Wir versuchen Fahrgemein-
schaften zu vermitteln und es bestehen
Verhandlungen mit einem Sponsor, zu-
mindesten einen Kostenbeitrag fir alle
Teilnehmer zu erwirken.

Wer Interesse hat, an dieser einmali-
gen Veranstaltung teilzunehmen und die
Ehre Osterreich's zu verteidigen, muB
sich beim Spiele Kreis Wien anmel-
den.Entweder als Team zu viert oder
auch alleine (drei weitere Teammitglie-
der finden sich sicher).

AnmeldeschluB ist Freitag, der 23.9.88
um 12 oo Uhr. Zu diesem Zeitpunkt muB3
die Anmeldung schriftlich oder telefo-
nisch in 2285 Leopoldsdorf bei mir einge-
langt sein (eigene Telefonnummer fir
notwendige Rickfragen nicht vergessen!).

Liegen zu diesem Zeitpunkt mehr als 16
Anmeldungen vor, wird nach einem
méglichst gerechtem Verfahren eine Vor-
entscheidung durchgefishrt, um 16 Teil-
nehmer zu nominieren. Liegen weniger
als 16 Anmeldungen vor, werden die
verbleibenden Plétze in der Reihenfolge
der weiteren einlangenden Anmeldun-
gen vergeben.

Fir alle Fragen stehe ich gerne auch te-
lefonisch zur Verfigung und bei dieser
Meisterschaft ist ein Rechtsweg ausge-
schlossen.

Ich ersuche um zahlreiche Anmeldun-
gen und wir sehen uns sicher am néch-
sten Spielabend im neuen Lokal

Gespielt werden die international be- E N
kannten Spiele: Y
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INCOGNITO

Besprechung: Dagmar de Cassan, Raas-
dorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel.
02216/2223

INCOGNITO
Alex Randolph
MB, 4 Spieler

And it’s Carneval in Venice - Carneval
in Venedig, geheimnisvolle Masken, leise
rauschenge Kandle, Gondolieri - der

anze Zauber der alten Lagunenstadt
iegt in diesen Worten. Und dazu noch
Alex Randolph, er ist einer der wenigen
Autoren, die jeder Spieler kennt und fir
ihn gilt das Wort, das jeder engagierte
Spieler fur jeden Autor gerne durchset-

zen wiirde, "Ah, ein never ..... ", erschie-
nen bei XY. Also ein never Alex Ran-
dolph, diesmal in Zusanunenarbeit mit

Leo Collovini. Und dazu noch eine
Schachtel, deren wunderschénes Cover
die Erwartung noch steigert.

Also sind die Erwartungen sehr gestei-
Eeri, man 6ffnet die Schachtel - und ist

einahe enttduscht - SpritzguBrahmen!
Doch MB wird seinem in letzter Zeit er-
worbenen Ruf fir wunderschénes Spiel-
material gerecht, nach ein biBchen Zu-
sammensetzarbeit hat man fir jeden
Spieler vier wunderschéne Figuren im
Stile der Carnevalskostime in der Hand,
dazu einen graphisch sehr ansprechend
gestalteten Spielplan, Venedig bei Nacht
nachempfunden mit Wegen zu Land und
zu Wasser und darauf tummeln sich -

ia, hier ist wieder etwas Altbekanntes,
Agenten natirlich, vier an der Zahl, die
immer in Paaren zusammenarbeiten
Lord Fiddlebottom und Colonel BubBle,
Agent X und Madame Zsa Zsa, und na-
turlich sind die mit englischen die guten
und die anderen die bésen; einige Kli-
schees missen natirlich auch sein, aber
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Alex wére nicht Randolph, wenn er nicht
auch daraus etwas besonderes machte:
jeder der vier Spieler ist ein Vierformen-
agent, dick, dunn, groB, klein, in der
Spielregel Aspekt genannt, und dafir
gibt es auch die entsprechenden Karten,
sowie vier Karten mit den Identitéten
und vier mit den Buchstaben A bis D (fir
die Auftrage) und eine Karte, die den
Startspieler bestimmt. Und daraus wird
durch Mischen nun die fisr das jeweilige
Spiel gultige Konstellation, die jeder Mit-
spieler in Form eines mit seinen Karten
gefillten Umschlages erhalt.

Nur er allein weiB, daB er jetzt in
diesem Spiel Lord Fiddlebottom ist,
diesmal groB3, und Aufgabe A zu erfisl-
len hat.

So weit so gut. Der Spielplan deutet Be-
wegung an und der geilbte Spiele-Aus-
packer sucht nun Wirfel. Gibt es nicht.
Dafir eine geheimnisvolle schwarz-
weiBe Biste mit drei Léchern, genannt
Menetekel, ein Geniestreich von Alex
Randolph, wenn auch etwas laut. Durch
Schitteln des Menetekel rollen drei
Kugeln in die Locher, die mit ihrer Farbe
die Bewegung anzeigen: zu Land, zu
Wasser, nach freier Wahli, gar nicht
oder man bewegt den Botschafter, eine
Zusatzfigur in sciwcxrz, die ein bewegli-
ches Orakel verkorpert, bei Bedarf zu
konsultieren.

Und nun bekommt noch jeder einen
Satz Antwortkarten, um die Fragen der
Mitspieler durch Uberreichen von drei
bzw. Karten zu beantworten. Und dann
beginnt das Spiel:

Jeder Spieler muB zuerst seinen Partner
identifizieren, dann herausfinden,
welchen Auftrag der Partner hat, dann
aus dem ebenfalls vorhandenen Code-

WIN 63@®



buch durch die Kombination der Buchsta-
ben die gemeinsame Aufgabe finden
und erfillen. Zu diesem Zweck bewegt
man sich durch Venedig, und wenn man
einen anderen Spieler trifft, kann man
ihn fragen, und zwar gezielt entweder
nach Charakter oder Identitét, man
erhalt darauf drei Karten, von denen
mindestens eine richtig sein muB. Trifft
man den Botschafter, kann man von
einem beliebigen Spieler Information ver-
langen, geantwortet wird mit nur zwei
Karten, von denen eine wahr sein muB3.
Und dann kommt endgiiltig Karnevals-
stimmung auf, denn damit man sich nicht
nur auf logisches Denken verlassen muB,
hat Alex Randolph jedem Agenten noch
ein charakteristisches Verhalten zugeord-
net, daBB man zur Information seines
Partners einsetzen kann: Lippen schir-
zen, Kopf neigen und ...

und so sitzen also ohrlappchenzupfen-
de, nickende und sich zur 'Farnung sicher-
heitshalber sonst noch komisch beneh-
mende Spieler um einen Tisch und versu-
chen dabei auch noch zu denken, denn
ohne das geht’s nicht, und auch, falls
sich die Mitspieler verraten haben, diese

s Wive
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zu hindern, deren Auftrag auszufthren.
Besonders lustig wird’s dann, wenn ich
meinen Partner langst kenne und schon
rote Ohren habe vom Zupfen und ich
brauchte nur noch seine Aufgabe, und
er gibt und gibt sie mir nicht, weil er
nicht weiB, daB ich sein Partner bin,
warum weiB ich auch nicht...! Denn
wenn man seinen Partner kennt, kann
man natiirlich beim Gefragtwerden
dann dem Partner Identitat und Aufgabe
reichen und so alles klarstellen, - wenn
er’s versteht!

For mich ist INCOGNITO eindeuti
das beste Spiel von der Bestenliste des
Jahres, der Sonderpreis fir das schéne
Spiel ist mehr als verdient, und ich
méchte das Spiel jedem empfehlen, es ist
sehr variabel, man kann es ernsthaft und
schnell im Sinne von Cluedo spielen, mit
anderen Partnern wieder kann es in eine
Pantomime mit hohem Unterhaltungs-
wert ausarten, immer aber ist es ein
gutes Spiel, das seinen Preis wert ist.
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AFFENBANDE

Besprechung: Elisabeth Kodys, Strohmay-
erg. . 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

AFFENBANDE
von Andreas Trieb
2-4 Spieler
Hans-im-Glick

Schleck, mampf, schlirf, schmatz! Ent-
schuldigen Sie meine Tisci'\mcmieren,
aber a?s Oberaffe einer Bande von Affe-
nenkeln kann ich mir das erlauben. Ich
habe gerade einen leckeren Obstsalat
zusammengesammelt, doch - schluchz,
heul, seufz - ich habe nicht gewonnen...

Gewonnen hat der Spieler, der die
meisten verschiedenen Sorten nach
Hause bringt. Davon gibt es funf -
Bananen, Zitronen, Orangen, Kokosniis-
se und Ananas - und e funf Stuck.

Jeder Spieler bekommt einen Oberaf-
fen und die finfzehn dazupassenden Af-
fenenkel - also eine komplette Affenban-
de. AuBerdem hat jeder Oberaffe - es
gibt Orang-Utan, Gibbon, Pavian und
Gorilla - so sein Lieblingsobst, iiber das
er eifersiichtig wacht. Zu jedem Oberaf-
fen wird eine komplette Sorte gelegt, die
Ubrigen Sorten werden als getrennte
Havufen in die Tischmitte geﬁegt.

Nun bekommt jeder Spieler noch einen
Satz Frichte (mit schwarzem Hinter-
grund), also von jeder Sorte eine. Mit

iesem Satz wird angezeigt wieviele
Kundschafter eine Oberafte zu welchen
Frichten schickt. Doch zuerst werden
noch je drei Kundschafter ganz offen
ausgeschickt. Ein Startaffe beginnt und
setzt einen Enkel zu einer beliebigen
Frucht, die auch seine Lieblingsfrucht
sein darf. Dann setzt der nacEste Spieler,
usw., immer reihum, bis jeder drei Kund-
schafter verteilt hat - Achtung: Natirlich
auf drei verschiedene Sorten!.

5 04.09.1988

Die Oberaffen entscheiden jetzt
geheim, wieviele Affen zu den Friichten
nachgesandt werden. Dazu legen sie die
entsprechende Anzahl Affen auf die
Frucht aus dem Satz (mit schwarzem Hin-
tergrund). Es wird gleichzeitig aufge-
deckt und die Affenenkel werden gesetzt.

Wer bei einer Sorte die meisten Affen
hat, darf eine Frucht nehmen. Handelt
es sich um die Lieblingsfrucht eines
anderen Affen, darf man sich sogar
zwei Friichte holen. Doch zahlt auch

eder Affe bei seiner eigenen Lieblings-
#ruchf doppelt!

Bei Gleichstand erntet keiner der Affe-
nenkel. Samtliche Enkel die nicht die
Uberzahl stellen, schleichen beschamt zu
ihrem Oberaffen zuriick. Die starkste
Truppe darf nur die Halfte (aufgerun-
detl) ihrer Affen abziehen, die iibrigen
bleiben am Ort des Sieges. Achtung:
Kein Oberaffe kann mehr als drei Sorten
gleichzeitig besetzen - stehen also noch
irgendwo Affen, kann man entsprechend
weniger Kundschafter schickenl

Das Spiel geht in gleicher Weise iiber
insgesamt vier Rungen, wer dann die
meisten verschiedenen Sorten Frichte
nach Hause gebracht hat, gewinnt. Bei
Gleichstand gewinnt, wer insgesamt die
meisten Frﬁcﬁfe sammeln konnte. Sollte
dann noch immer Gleichstand herrschen,
werden Zusatzrunden gespielt, bis ein
Sieger feststeht. Sind samtliche Friichte
verteilt und kein eindeutiger Sieger ermit-
telt, endet die Partie unentschieden.

Andreas Trieb scheint ein groBer Tier-
freund zu sein, hat er doch%ereits vor
ein paar Jahren bei Hans-im-Glisck
TIERE IM WALD herausgebracht. Doch
bei beiden Spielen paBt die Hintergrund-
Story, sie wirkt nicht aufgesetzt. AFFEN-
BANDE erscheint in einer neuen
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KLEINEN REIHE, Schachtel und Grafik
sind wie auch beim zweiten neven Spiel
bei HiG - PS von Rudolf Ross - farben-
froh und bunt, im Comic-5til.

Das Spielmaterial hatte aber ohne wei-
teres auch in eine halb so groBe Schach-
tel gepaBt (und dort noch ?uﬂ hinterlas-
ser:jl. Die Spielregel ist ein wenig groB
und auch nicht immer ganz klar - sollte
ich also nicht ganz richtig interpretiert
haben, bitte melden - aber recht witzi
und einstimmend im Affen-Slang gehal-
ten, jubel, kreisch.

Zum Spiel selbst - ein Bluffspiel im Stile

von HOLS DER GEIER (Ravensburger)
von Alex Randolph, das ja auch heuer
in die Bestenliste aufgenommen wurde.
Im Vergleich mit dem GEIER schneidet
AFFENBANDE aber nicht so gut ab, zu
kompliziert die Regel und der Spielab-
lauf fir so ein schnelles Zwischendurch-
Spiel. WIN-Leser diirfte das aber nicht
oEschrecken, sind sie doch wesentlich
komplexeres gewohnt. Also ran ihr
Afen und Affinnen an die AFFENBAN-
DE, wer hat die gréBte Banane, oder
so...

WIN-Wertung: AFFENBANDE
WWW S PAUU 3,4 (2-4)

ALADDINS ERBE

Besprechung: Gerhard Kodys, Strohmay-
erg. 7/14, 1060 Wien, Tel,
0222/5649092

ALADDINS ERBE

von Franz-Josef Schulte
2-4 Spieler
Franjos/Fagus

Eines der berihmtesten Marchen aus
den Erzéhlungen aus 1001 Nachten ist
die Geschichte von Aladdin und der
Wounderlampe. Das Marchen berichtet,
daB Aladdin nach seiner Thronbestei-
gung mit seiner Gemahlin in Glick und
Freuden lebte. Bald nannte Aladdin eine
einzigartige Sammlung von magischen
Schatzen sein eigen. Da er wuBte, welch
schreckliche Folgen es haben kénnte,
sollten diese Schatze einem bosen Zaube-
rer in die Hande fallen, verbarg Aladdin
sie im grofBen Garten seines Palastes.
Seine Diener, die Geister, legten méchti-

e Schutzzauber Gber die Schatzverstek-

e, denn kein fremder Magier sollte sie
jemals in seinen Besitz bringen. Viele
Jahre nach Aladdins Tod liegen die
Schéatze immer noch unberihrt in threm
Versteck, doch die Geriichte und Legen-
den waren langst bis in die fernsten
Lander gedrungen. Eines Tages machten
sich nun Zauberer aus allen Himmelsrich-

WIN63@®

tungen auf den Weg mit dem Ziel, AL-
ADDINS ERBE anzutreten...

Geheimnisvoll liegt die Rolle vor uns
und geodffnet, offenbart sie uns ihren
Inhalt - ein groBer geschmack-und stim-
mungsvoll gezeichneter Spielplan, 24
Zaubererfiguren aus Holz in 4 Farben,
30 gelbe Schatzkartchenin den 6 Sorten
Ollampe, Ring, Teppich, Amulett, Kristall-
kugel und Flasche, 6 graue Kartchen (je
1 pro Sorte), 4 Wﬁrfe?.

Die Zaubererfiguren tragen jeweils die
Wiirfelaugen von 1 bis 6 auf ihren Tur-
banen, die Schatzkartchen gibt es in den

Werten 0 bis 4.

Nun werden die Schatzkéartchen ge-
mischt und auf die Schatzfelder des Spiel-
plans gelegt. Ebenso werden die 6

raven Kértchen gemischt und auf die
gchufzzauberfelder gelegt. Jeder Spieler
erhélt die Zauberer einer Farbe und
stellt sie vor die entsprechenden Ein- .
gangsfelder am Spielfeldrand.

Wenn man am Zug ist, wisrfelt man mit
den 4 Wiirfeln und entscheidet dann,
welche beiden Figuren man bewegt.
Zwei der Wiirfel dienen zur Bestimmung
der zu ziehenden Figuren,die beiden
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anderen legen die Zugweiten fest. Man
hat also in jedem Wurf eine Fille an
Zugméglichkeiten.

Schatzkartchen kdnnen immer nur von
2 Zauberern einer Farbe gemeinsam er-
worben werden. Dabei muB die Summe
der Augenzahlen auf den beiden
Figuren mindestens so hoch sein wie der
Wert des Schutzzaubers fir die betreffen-
de Sorte. Die Schutzzauberwerte kann
man an der Tabelle unterhalb der
grauven Kartchen ablesen.

Um ein Schatzkartchen zu bekommen
miissen die Zauberer des Spielers auf
direkt gegeniiberliegenden Feldern
neben demselben Schatzfeld stehen

Nachdem man einen Schatz erworben
hat, darf man sich dessen Wert anschau-
erg und legt ihn dann verdeckt vor sich
ab.

Jedesmal wenn ein Spieler ein Schatz-
kartchen genommen hat, darf er das ent-
sprechenge grave Kartchen mit einem
anderen grauen die Platze tauschen
lassen. Dadurch @ndern sich die Werte
der Schutzzauber dieser beider Sorten.

Jeder Spieler darf von jeder Sorte aber
nur 1 Schatzkéartchen besitzen. Erwirbt er
ein Kartchen von einer Sorte die er
bereits besitzt, muB er eines der beiden
einem Mitspieler schenken, der noch
keinen Schatz dieser Sorte besitzt.

Haben schon dlle Spieler einen solchen
Schatz, legt man es auf ein beliebiges
leeres Schatzfeld.

Normalerweise darf auf jedem Feld
nur 1 Zauberer stehen, auBer beim
Duell. Zieht ein Spieler auf das Feld
eines Zauberers, hat der herausgeforder-
te Spieler die Wahl, ob mit oder ohne
Waffen gekampft werden soll. Beim
Kampf ohne Waffen wiirfeln beide
Spieler und z&éhlen den Wurfwert zum
Wert der Figur hinzu - der Herausforde-
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rer muB3 zumindest héher wiirfeln als
sein Gegner um zu gewinnen. Beim
Duell mit Waffen wird vorher noch ein
Schatzkartchen einer Sorte aufgelegt,
daB zum Ergebnis dazugezéhlt wird.

Der im Duell unterlegene Zauberer
wird zuriick vor ihr entsprechendes Ein-
gangsfeld gestellt. Der Sieger in einem
Duell hat das Recht, dem Verlierer einen
Tausch von Schatzkartchen aufzuzwin-
gen. Dazu werden 2 passende Kartchen
verdeckt getauscht.

Sobald der letzte Spieler seine Schatz-
Serie komplett hat, endet das Spiel.

Die Schatz-Kartchen werden aufge-
deckt und der Wert jedes Schatzes wird
mit dem der Sorte entsprechenden
Schutzzauberwert multipliziert. Der
Spieler mit der héchsten Gesamtpunkte-
zahl gewinnt.

Sobald sich die Rolle &ffnet, offenbart
sie nicht nur schénes Spielmaterial,
sondern auch ein tolles Spiel. Selten
habe ich in letzter Zeit soviel SpaB bei
einem einfachen Familien-Spiel empfun-
den. Sicher ist es.hier nicht Taktik und
Strategie die Uber den Ausgang der
Partie entscheidet, eher eine gelungene
Mischung aus Glick und Taktik. Nicht
nur von der Aufteilung der 4 Wirfel auf
2 Figuren her, wird man an CAN’T
STOP erinnert, auch haftet dem Spiel
eine dhnliche Eigenschaft an, die gute
Familienspiele haben sollten. Wer
gewinnt, schreibt dies seinem K&nnen zu
und wer verliert redet sich auf das Glisck
aus - beide haben recht.

Das Spielmaterial ist sehr gut, die Regel
ausfohrlich und klar mit vielen Bildbei-
spielen. Das Spiel selbst hat mich restlos
iberzeugt - kaufen...

WIN-Wertung: **ALADDINS ERBE
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" IRIDIUM

Besprechung: Gerhard Kodys, Strohmay-

erg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092 Q

IRIDIUM

von Reinhold Wittig

2-4 Spieler

Edition Perthuhn

Uber die Ursachen des groBen Saurier-
Sterbens am Ende der Kreidezeit ist
lange geratselt worden. Neuerdings sind
weltweit genau an der Grenze Kreide-
Tertiéir hohe Konzentrationen des
Metalls Iridium festgestellt worden. Au-
Berdem wurden Gesteinsglaser beobach-
tet, wie sie fir Meteoriten-Einschlage
typisch sind.

Damit wird wahrscheinlich, daB ein
groBer Meteorit, also ein kosmisches Er-
ﬁignis, mit zu der Katastrophe gefihrt

at.

In diesem utopischen Spiel reisen For-
scher zuruck in die Kreidezeit, um
Saurier-Eier zu sammeln. Gelingt es, ge-
nigend viele Eier in die Gegenwart her-
Uberzuretten, kénnen wieder Saurier ge-
ziichtet werden!

So beginnt die Einleitung zu Reinhold
Wittigs nevestem Werk - einem takti-
schen Spiel fir 2-4 Spieler, dem aber
doch ein gewisses MaB an Atmosphare
anhaftet. Vielleicht macht das aber auch
die besondere Ausstattung der Liebha-
berausgabe - der Spielplan ist auf echte
Saurierleder-imitation gedruckt, als Me-
teorit wird ein richtiger Tektit (ein Stein,
der garantiert im \Ngeltraum warl) ver-
wendet und als Blockadesteine liegen
Bully- Saurierfiguren bei.

Der Spielplan ist in 4x7 Planquadrate
unterteilt, jedes Planquadrat enthalt, bis

auf 8 Randfelder die nur 5 Felder aufwei-
WIN 63 @

sen, 6 Spielfelder. An den beiden Langs-
seiten befinden sich je 4 Startfelder, die
mit 1 bis 4 Punkten gekennzeichnet sind.
Um die Spiel-und Startfelder herum fohrt
die Bahn des Meteoriten, die aus 71
Feldern besteht.

Jeder Spieler erhalt 2 Spielsteine, die er
auf zwei Startfelder mit der gleichen
Punktezahl stellt. Der Meteorit wird auf
sein Startfeld gesetzt, bei 3 Spielern
sollte er gleich 10 Felder, bei nur 2 Spie-
lern 15 Felder weitergesetzt werden.

Gemeinsam wahlen die Spieler nun die
Lage der 6 Sauriernester aus. Dafiir
kommt jedes Randfeld auf einem Plan-
quadrat in Frage, allerdings nicht auf
Planquadraten, die direkt an die Startfel-
der grenzen. In die 6 Sauriergelege
werden jeweils die Eier einer Farbe
gelegt - immer eines mehr als die Anzahl
der Spieler ist. Nun werden noch die 3
Blockadesteine gesetzt - sie bleiben
wdhrend dem ganzen Spiel stationér
und kénnen nicht ibersprungen werden.

Reihum ziehen nun die Spieler jeweils
einen ihrer Spielsteine - dazu hat man 4
Punkte zur Verfigung. Nicht gesetzte
Felder kommen gem Meteoriten zugute,
er wird entsprechend weiterbewegt.
Man kann also den Flug des Meteoriten
beschleunigen indem man einen Teil
oder alle Punkte fisr ihn aufwendet.

Das man nicht voll ziehen kann passiert
recht haufig, den Nester, Blockadesteine
und andere Spielsteine sind Hindernisse.
Steht auf einem Planquadrat ein Spiel-
stein, so darf kein anderer Spielstein in

ieses zichen - dariiberziehen, wenn
moglich, ist erlaubt.

Endet ein Spielzug vor einem Nest,
darf man 1 Saurierei entnehmen und vor
sich ablegen. Dieses letzte Ei muB man
offen vor sich liegen haben, die ibrigen
Eier dirfen geheimgehalten werden.

04.09.1988 10
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Bevor man aus einem Nest ein zweites Ei
nehmen darf, muB man mindestens 1
anderes Nest besucht haben - also nie 2
Eier hintereinander aus einem Nest
nehmen.

Jedes gesammelte Ei zahlt 1 Punkt,
jedes Nest aus dem man gesammelt hat

ringt 5 Punkte. Es ist also wichtig még-
lichst viele verschiedene Eier zu haben.

Das Spiel ist zu Ende wenn der Meteo-
rit einschlagt, also das letzte Feld seiner
Bahn erreicht. Zuvor sollte man versu-
chen seine Spielsteine auf beliebige Start-
felder zu bringen, dort kénnen jetzt auch
mehrere Steine stehen. Das Spiel endet
auch vor dem Einschlag, wenn alle
Steine wieder auf Startteldern stehen.
Hat ein Spieler seine beiden Steine
bereits auf den Startfeldern, darf er aber
den Meteoriten setzen.

Fir alle Spielsteine die beim Einschlag
noch auf dem Plan stehen, werden die
Punkte berechnet die sie bendtigen um
ein Startfeld zu erreichen.

Die Punkte, die sich aus den gesammel-
ten Eiern ergeben, werden fir jeden
Spieler berechnet und davon etwaige

Rettungspunkte abgezogen. Wer die
meisten Punkte erreicht, gewinnt.

Die Verwendung von fixen Punktezah-
len statt z.B. eines Wiirfels hat Reinhold
Wittig fasziniert. Bereits mehrmals,
zuletzt in MARITIM, hat er diesen Mecha-
nismus verwendet. Besonders schwierig
ist es dabei die richtige Balance zu
finden - IRIDIUM aber ist gut ausbalan-
ciert. Trotz einer fir qutisﬂwe Spiele Gbli-
chen schlichten Ausstattung, verfigt
IRIDIUM iber viel Stimmung. Das macht
zum einen sicher die Uppige Ausstattung
der Liebhaberausgabe, zum anderen die
witzige Hintergrundgeschichte. Aber
auch das taktische oder unfreiwillige wei-
tersetzen des Meteoriten tragt dazu bei.
Die Ausstattung ist wie gesagt Gppig, die
Anleitung laBt keine Fragen offen un
obendrein wird diese Ausgabe sicher
bald zum begehrten Sammelobjekt
werden.

Alle Reinhold Wittig-Fans oder Freunde
von guten Spielen mit tollem Spielmateri-
al sollten sich IRIDIUM unbedingt

zulegen.

WIN-Wertung: *IRIDIUM
W SS | M UU AAA 4 (2-4)

SUPPENKASPAR

Besprechung: Elisabeth Kodys, Strohmay-
erg. 7/14, 1060 ien, Tel.
0222/5649092

SUPPENKASPER
Karl-Heinz Schmiel

3-6 Spieler, Mattel

Haben Sie Gewichtsprobleme?_
Laut Statistik haben 90 % der Osterrei-
cher Probleme mit ihrer Figur. Ich auch.
Ich z&hle auch zu dem Kreis der Un-
gmck'ichen, die (ziemlich) regelmaBig

ie Waage erklimmen und, vor Anstren-
gung schnaufend, das Urteil erwarten
.... Hat die Geburtstagsfeier angeschla-

WING63&®

gen? Oh Gott, gerade war Weihnachten
mit all seinen Schleckereien, dann der
Geburtstag und bald ist Ostern! - Wie
soll man da sein Gewicht halten? Vom
Idealgewicht kann ich nur mehr
trdumen. Da sind Abfiihrmittel und die
berithmte StrauBenfeder manchmal die
letzte Zuflucht nach einem Schlemmer-
mahl, das man zwar genossen hat, aber
nicht inbedingt in Fettpdlsterchen umwan-
deln will.

Wenn Sie einmal mit Kalorien und Diat-
maBnahmen jonglieren wollen, spielen
Sie doch Su peniasper! Falls Sie einer
der glicklichen sind, die nie mit dem
Gewicht zu raufen haben, sollten Sie sich

04.09.1988 12



einen kleinen Einblick in die Probleme
der Mehrheit nicht entgehen lassen.

Zu Beginn des Spieles werden alle
Karten verteilt. Alle Mitspieler starten auf
der Traumfigur. - Schén, was? - Aber es
bleabt nicht lange so. Der Spieler mit der

"Tischlein deck dich"- Karte spielt eine
Hauptspeise aus. Dafir stehen ihm
FISCH FLEISCH, TORTE, FAST FOOD
oder FERTIGGERICHTE zur Verfo Jung.
Jetzt miissen alle der Reihe nach die pas-
sende Beilage (bei FAST FOOD und FER-
TIGGERICHTE wieder nur FASTFOOD
oder FERTIGGERICHTE) dazulegen,
MUSLI paBt zu allem. Kann oder will ein
Mitesser keine Beilage ablegen, muB er
die Mahlzeit verschlingen. Je nach Kalo-
rienwert des Meniis (Hauptspeise x Beila-
gen) steigt das Gewicht, und man setzt
den Stein seiner Farbe auf die néchsten
Gewichtsklassen, wie z.B. RUBENSFI-
GUR oder BRUMMER. Will man nun
nicht umgedingt zunehmen, "iBt" man
die Mahlzeit wahlweise mit der Karte
“"Nulldiat", "Kérnerkur" (da zahlen nur
die Msli- Korten) und "Abfihrpille"
(sofort um 2 Figuren abnehmen!). Hat
man aber nun auch wirklich keinen
Appetit auf FAST FOOD, weist man das
Essen mit "Nein, eB ich nicht" zurick.
Nun hat der nachste Spieler den Schwar-
zen Peter. Er muB namlich soforf die
Mahlzeit essen oder wieder mit "Nein,

eB ich nicht" weiterreichen. Der Spieler,
der die Mahlzeit gegessen hat, serviert
gleich wieder eine neue Hauptspeise. Es
geht weiter.

Die Runde endet, wenn ein Spieler
keine Hauptspelse mehr ausspielen
kann. Nun missen dlle ihre noch verblie-

13 04.09.1988
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benen Kalorien zu sich nehmen. Ist zu
diesem Zeitpunkt noch der "SUPPENKA.-
SPER" auf der Hand (im Spiel wie "Ab-
fohrpille”, nur sinkt man um 3 Punkte),
gelten nur die Minus-Karten wie "Abfihr-
pille" und "Nein, eB ich nicht".

Jetzt gibt es noch einige Sonderkarten
zu erklaren: MECKERZIEGE - bekommt
am Ende der Runde alle FAST FOOD-
Gerichte, die noch auf der Hand sind,
auch von Mitspielern. FRESZSACK -
bekommt alle FERTIGGERICHTE; und
NASCHKATZE - bekommt alle TORTEN
mit SAHNE- Beilage. Diese Karten wird
man nur los, indem man sie mit den pas-
senden Mahlizeiten verschlingt.

Die Karten werden gemischt und neu
ausgeteilt, der Spieler mit der "Tischlein
decﬁ dich"-Karte spielt aus .......

Das vergniigliche "GroBe Fressen"
endet, wenn einer der Kalorien- Akroba-
ten mit seinem Stein auf dem SUPPENKA.-
SPER-Feld oder auf dem DICKEN
BROCKEN landet. Der Spieler am néch-
sten zur TRAUMFIGUR hat gewonnen.

Ich kann "Suppenkasper” nur jedem
empfehlen. Dieses reizende Spiel laBt,
nicht zuletzt wegen der appetitlichen Auf-
machung, eine wirklichkeitsnahe Stim-
mung aufkommen. Ich kenne auch in der
Wirklichkeit die Verzweiflung, die sich
einstellt, wenn man sich der RUBENSFI-
GUR néhert und nichts ist schoner, als
dem armen Nachbarn die Mahlzeit auf-
zufetten!

WIN-WERTUNG: * SUPPENKASPAR
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WINSERAT

Und es tut sich was im Basar!

Redaktion: Elisabeth Kodys, Strohmayerg.
7114, 1060 Wien, Tel. 0222/5649092

Liebe WIN-Freunde,

ich méchte Euch nochmals daran erin-
nern, daB alle Inserate ab nun maximal
3 Nummern lang unveréndert einge-
schaltet bleiben. Der aktuelle Bérsen-
stand lautet diesmal:

* Ferdinand de Cassan sucht: Nimbi
(3M), Backgammon, Ferienrallye Nek-
karland/Schwaben, Speed Rallye,
Torero, Transkation, ?ricom, Urians Hasl-
lenfahrt, Zwitsch (alle von Butehorn)
Rundkurs, Treffounkt (Krone), Die Schnuf-
fis kommen, Sahara, Schiff Ahoi, Wer
kommt durch, Wackelnasen (alle von
Pelikan), Escalero Poker, Gold-Silber-
bronze, Monte Carlo, Playboy, Risk-o-

Disk, Trimula (alle von Piatnik), sowie
alle Schlender-Spiele.*

* Angelika Chilf sucht: MyWord und
bietet: Stoppt den Ede.*

Rudolf Endlicher sucht: Mah Jongg,
Parodi, Blood Bowl und bietet D&D,
Peggino, Kreuzwortratsellegespiel
(Diana, ca. 50 Jahre alt)*

Wolfgang Hryzak bietet Mummy’s
Tomb (Games %orkshop)*

Bitte, gebt mir alle Anderungen
bekannt. Viel Erfolg beim Handeln und

Tauschen.

Elisabeth.

PS: In Deutschland gibt es einige Zeit-
schriften, die regelmdfBig den Service
der Tauschborse bieten und Bezugsquel-
len exotischer Spiele nennen, Adressen
bitte bei mir erfragen.

WINFO

UNSER CLUBLOKAL

Wir sind in unser neues Clublokal einge-
zogen. Durch die Empfehlung von
unserem Mitglied Ewald Tuwora hat uns
Herrn Komm.- Rat Hans Woletz in der
Wieselburger Bierinsel aufgenommen.
Der Platz ist ausreichend fiir uns alle und
Essen und Trinken ist preiswert und an-
sprechend.

Die notwenige Anderung - die Wochen-
tage - nun tretfen wir uns Mittwoch und
Donnerstag, bitte ich zu beachten.

Ebenso starten wir jetzt ab 1800 Uhr
bereits, damit auch langere Spiele bis
Mitternacht fertig werden. Die Spielepra-
sentationen wergen aber wie bisher um
1900 Uhr stattfinden.

Die nachsten Treffen werden nun,
zeigen, wie es weitergehen wird. Uber
Eure Meinungen wisrde ich mich sehr
freven.

Spielefest ‘88, 18.-20.11.88, Messepalast, Wien

Zum vierten Mal findet im Messepalast |
in Wien das Spielefest statt. |

WING63®
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Nachdem letztes Jahr fast 20.000
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Spieler es besucht haben, wird es
dieses Jahr einige Erweiterungen und
Verbesserungen geben:

Zusatzlich wurde die Halle F angemie-
tet, damit mehr Platz for

Tische zum Spielen zur Verfigung steht.
Die Spielflache wurde fast vergoppelt.

Fast alle der 160 Neuerscheinungen
auf dem Spielesektor werden in der Spie-
lothek zu finden sein.

Alle ssterreichischen Spielehersteller

oder Importeure werden mit einem
eigenen Stand vertreten sein.

Inlandische und ausléndische Spiele-
Autoren und Kleinverlage werden ihre
neuesten Spielentwiirfe zeigen und ver-
kaufen.

Neben der Spielothek gibt es Sonder-
sténde fir Wirtschafts- und Detektiv-

Spiele.

Daher bitte vormerken:

18.-20.11.1988 - Spielefest in Wien

Spiele-Autoren-Prasentation

Im Rahmen des Wiener Spielefestes ist
etwas Neues geplant.

In Deutschland ist es schon lange
ublich. Jahrlich wird beim Géttinger
Spiele-Autoren-Treffen Kontakt zwischen
den Autoren hergestellt, damit sie sich
naher kennenlernen, und zuséatzlich eine
Mappe herausgegeben, in der alle
Autoren ihre neuen Ideen dokumentie-
ren.

Denn oft fehlt den Autoren der Uber-

blick iber die Spieleszene, welche Spiele
es schon gibt, und welche Spiele gerade
von einem Kollegen entwickelt wurden.
Zugleich gibt die Mappe einen Ideen-
schutz fir die eigenen Spiele.

Geplant ist eine dhnliche Prasentation
am Spielefest, ebenso die Zusammenstel-
lung einer Mappe.

Wer mitmachen will: Néhere Details
beim Spiele Kreis Wien.

GO Staatsmeisterschaft 1988

Wer Go spielt, sei es als Anféanger
oder Experte, kann bei der &sterreichi-
schen Staatsmeisterschaft 1988 mitma-
chen. Der Spiele Kreis Wien ist Mitglied
im és’rerreicﬁischem Go-Verband und
daher steht allen Mitglieder eine Teilnah-
me offen. Die Staatsmeisterschaft findet
am 7., 8. und 9. Oktober 1988 in Wien
statt, eine Anmeldung bis 22. September

(Spielabend) bei Christa Binder ist unbe-
dingt notwendig. A

Am 24. und 25. September findet in
Graz das Rudolf-Schneider Go- Gedenk-
turnier statt. Unser Mitglied Peter Lipp
organisiert dieses international bespielte
Turnier. Anfragen an: Peter Lipp, Tel.

0316/572453

Wirfelrevue

Seit einiger Zeit haben wir auch
unseren Comic, genannt die Wiirfelre-
vue. In Deutschland gibt es zwei Spiele-
zeitungen: die Péppjrevue und Wirfel

15 04.09.1988

& Co, und wir haben eben die Wirfelre-
vue. Da ich schon &fters nach dem Kiinst-
ler gefragt wurde, méchte ich dies hier
kundtun: es ist Gerhard Kodys!
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WIN THE GAME

Drachendscht-Spielregeln fir CATS

Adaptiert von: Urs Hostettler, GiterstraBBe
32, CH 3008 Bern, 045031/253397

Ein Spiel fur 3 oder 4 Katzenleute
ab 4000 Néachten

Kurzbeschreibung

In einem prachtigen Landhaus wohnen
vier Katzen, denen es an nichts fehlt.
Leider ist jede von ihnen von einer Sucht
geplagt:

- Die gefraBige Katze hockt standig
beim Futternapf

- Die faule Katze nickt bei jeder Gele-
genheit auf dem Kissen ein

- Die neugierige Katze macht sich an
}edem verschlossenen Péackchen zu schaf-
en

- Die bissige Katze ist dauernd hinter
den Mausen her

Wie nun eine fiinfte Katze zu Besuch
kommt und mitansieht, wie die Hauskat-
zen unter ihrer Sucht leiden, schléagt sie
zur allgemeinen Entwdhnung eine Wette
vor: Diejenige Katze, die als erste ihr
Lieblingsobjekt qnfaét, verliert das Spiel.

Spielvorbereitung

Jede der finf Katzen wird auf den
Platz ihrer Farbe in die Mitte des Hauses
gesetzt, auf die entsprechend gekenn-
zeichneten Felder am Spielfeldrand wird
je ein Lieblingsobjekt gelegt. Von den ge-
mischten 4 Objektkarten erhdalt jedeR
Spielerin je eine, ebenso von den 5 Kat-
zenkarten. Die restliche Karte wird ver-
deckt beiseite gelegt.

JedeR Spielerln kennt nun seinefihre
Katze und deren Sucht (ihr Lieblingsob-
iekt), bleibt aber iber die Katzen der
Mitspieler im Ungewissen, ebensowenig
kennt er/sie die Farbe der Besucherkatze
(iawohl, das war die beiseite gelegte
Karte.)

SchlieBlich erhalten alle verdeckt je 5

WIN63@®

Reaktionskarten vom Stapel, der ge-
mischte Stapel, der gemischt und ver-
deckt auf dem entsprechenden Feld des
Spielbretts liegt.

Der Spielablauf

Es wird reihum gezogen.

Wer am Zug ist, darf jede Katze und
jedes Objekt bewegen. Insgesamt muB3
er/sie vier Felder weit ziehen, davon
aber héchstens zwei mit Objekten.

Daraus ergibt sich eine Vielzahl von
Zugsméglicﬁkeifen: zum Beispiel vier
Felder weit mit einer Katze oder mit vier
Katzen je ein Feld weit oder mit 2 Kizen
je ein Feld und die restlichen zwei Felder
mit einem Objekt usw.

Gezogen werden darf in jeder Rich-
tung auf ein angrenzendes Feld, aber
nicht diagonal und nicht durch Wande
hindurch. Niemals dirfen zwei Katzen
oder zwei Objekte auf demselben Feld
stehen, eine Katze und ein Objekt sind
aber zulassig.

Spezialfélle:

- Ist eine Katze einmal ins Spiel ge-
bracht, so ist ihr Startfeld tabu

- In die beiden Schlafzimmer dirfen
mehrere Katzen aber keine Objekte
gelegt werden

- Die Méauseldcher bei den vier Eckfel-
dern fihren zu Geheimgéngen. Die
Katzen kénnen so auf einem Eckfeld ver-
schwinden, um mit dem nachsten Bewe-
gungspunkt auf einem beliebigen
anderen Eckfeld wieder aufzutauchen.
Obsjekte kénnen die Geheimgéinge nicht
benutzen. :

- Die ersten zwei Spielerinnen diirfen in
ihrem 1. Zug nur Katzen verschieben,
keine Objekte.

Reaktionskarten (Miau- und Schnurr-
Karten
Sobald einE Spielerin vier Felder weit

04.09.1988 16



Kiiche
um den Koch
herumschleichen

Eingangshalle
faul herumliegen

Blaues
Schlafzimmer
eine Maus verstecken

‘Miau

Speisezimmer
neugierig auf den Tisch
schauen

Wintergarten
Blumenerde verstreuen

‘Miau

Bibliothek

die Biucher in
Unordnung bringen

Kissen

Packchen
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Schnurr

<EY
S
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Y 4
; osa Atelier
alle Miau’s Schlafzimmer den Kanarienvogel
ignorieren die Nachtruhe stéren belauern
Schnurr ‘Miau
T
NSSSY
Y
alle Miau’s Salon Weinkeller
L Ignorieren auf dem Sofa liegen Méause fangen
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gezogen hat, fragt er/sie an, ab die
eben bewegten Katzen so stehen bleiben
kénnen. Das gibt sémtlichen Spielerln-
nen die Gelegenheit, die lieben Katzchen
mittels Miau-Karten in andere RGume zu
schicken. Die Miau-Karten geben an,
welches Katzchen in welchen Raum
sausen mdchte.

Fir das Miauen gelten die folgenden

Re?\fln:

- Nur diejenigen Katzen, die zuvor von
dem/der anfragenden Spielerln gezogen
wurden, dirfen missen

- Wer eben gezogen und angefragt
hat, hat das Recht, fir das Katzchen im
auf der Miau-Karte angegebenen Raum
ein geeignetes Platzchen auszusuchen
(...etwa das Feld, auf dem sich zufalli-
gerweise ein Objekt befindet ...) Er/sie

arf Gbrigens auch selber Miau-Karten
ausspielen.

- JedeR Spielerin darf pro Katze héch-
stens eine Reaktionskarte (Miau oder
Schnurr) ausspielen

- Ausgespielte Reaktionskarten werden
offen neben dem Kartenstapel auf dem
Spielplan abgelegt und sofort aus dem
verdeckten Stapel ersetzt, so daB alle
Spielerlnnen stets 5 Reaktionskarten in
der Hand haben.

Sobald jemand eine Schnurr-Karte aus-
spielt, ist die zuletzt gespielte Miau-Karte
ungiltig und die Katze Eleibf an ihrem
letzten Platz. Fir sie darf dann keine
weitere Miau-Karte mehr ausgespielt
werden.

Beispiel: Kurt hat die schwarze Katze
bewegt, Alois spielt darauf die Miau-
Karte "Schwarze Katze - Weinkeller"
aus; Kurt muB die schwarze Katze auf
ein beliebiges (nicht von einer anderen
Katze belegtes) Feld des Weinkellers
setzen. Fred mdchte die sK lieber in der
Eingangshalle haben und miaut sie
dahin. Kurt kontert mit einer Schnurr-
Karte, die schwarze Katze bleibt im

Weinkeller.

Verdéchtigungen:

EinE SpielerIn darf jederzeit eineN
andereN verdéchtigen, sofern das
"Opfer" nicht erage am Zug ist: Er/sie
rét die Farbe der Katze, die dem

21 (4.09.1988

anderen gehort. Ist der Verdacht richtig,
so muB der/die Verdachtigte die Katzen-
karte aufdecken und erhdalt einen Sucht-
punkt. Ist er falsch, so faBt der/die Ankla-
gerin einen Suchtpunkt. In jedem Fall
geht das Wettspiel nach einer Verdéchti-
gung weiter.

Das Ende einer Wettrunde

Sitzt nach einem Spielerzug oder nach
einer abgeschlossenen Miau- Runde eine
Katze bei einem Objekt (oder auch
mehrere Katzen bei verschiedenen Ob-
iekteanerden die Spielerinnen gefragt,
ob sich eineR ertappt fihle? Wer seine
Katze tatsachlich bei ihrem Lieblingsob-
jekt findet, muB die Karten aufdecken
und erhdalt einen Suchtpunkt.

Darauf beginnt eine neue Wettrunde:
Katzen und Objekte auf ihre Startfelder,
Ic:lle Karten neu mischen und neu vertei-
en.

Wir raten, das CATS-Spiel zu beschlie-
Ben, sobald einE Spielerln 4 Suchtpunkte
erreicht hat. Welche Sucht dem/der Un-
glicklichen zum Verhangnis geworden
ist, ob GefraBigkeit, Faulheit, zwangshaf-
te Neugier oder das Jagdfieber, habt
ihr sicher beobachten kénnen.

CATS fir 3 Spielerlnnen

funktioniert im Spielablauf unverandert:
bloB sind jetzt zwei (neutrale) Katzen zu
Besuch und auch eines der Objekte ist of-
fensichtlich nicht Ziel der Wette. Alle
gqtzlen und Objekte bleiben aber im

iel.

Ii)/\/ir raten in diesem Fall, das Spiel
bereits zu beschlieBen, wenn jemand 3
Suchtpunkte erreicht - die einzelnen Wett-
runden dauvern etwas langer.

Wie bekomme ich ein Spiel?

Leider hat die Fa. Schmidt-Spiele Cats
dieses Jahr aus dem Programm genom-
men. Vielleicht gibt es in einigen Geschaf-
ten noch einige Restexemplare.

Beiliegend Fgmdes’r Du die notwendigen
Zeichnungen, um das Spiel selbst nachzu-
machen. Den Spielplan und die notwen-
digen Katen, wie Miau/Schurrkarten. Die
Karten sind nur fir eine Katze vorhan-
den und missen fir jede Farbe einmal
kopiert und dann eingefarbt werden.

WIN 63



WURFEL-REVUE

1CH WAR IN
oOTINge N !
ALEX ZANDOLPH
HAT MICH GEWORFEN!
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WIN BY MAIL

Die Urlaubszeit ist vorbeil

Redaktion: Dagmar de Cassan, Raosdorferstr. 28-30, 2285 Leopolds-
dorf, Tel.02216/2223

Liebe Spieler!

Das Spiel des Sommers hiel Postspiel-Lotto; wer war da und wer
ibt ab? So ziemlich alle Partien haben darunter gelitten und ich
offe, daB mit dem nachsten ZAT 22. September alles wieder

regular 1Guft. Trotzdem haben sich viele angemeldet, und es starten

drei neve Partien, British Rail Fulton, Anonymes Diplomacy Lima
und City of Sorcerers Glantri, die Unierlagen gehen den Spielern in
den nachsten Tagen zu. Viel SpaB winscht auch fiir's neue Spiel-
jahr, Eure Dagmar

Hier wieder die aktuellen Wartelisten:

Anno 4000 D:
Erwin Lang, H. Ritter

Anonymes Diplomacy M:
trotz zw3lf Spielstarts mehr als ein Spieler auf der Warteliste;

Blood Royale A:
K. Gradinger, W. Mader, H. Wieser, B. Laimer, H. Ritter

British Rail G:
City of Sorcerers H:

Dampfross F:
M. Matschir, R. Schad!

Deluge Diplomacy:

Diplomacy S:
R. Schadl, A. Bettelheim, P. Idinger, H. Gerger, F. Kunz

(Wir suchen Stand-by-Spieler fir Diplomacy. Jedes Lond unter Com-
puter-Leitung kann jederzeit ilbernommen werden. Bitte meldent)

Executive Decision C:
I. Lang, Th. Vacha, E. Schiff, R. Schadl

Express Muil Service:
H. Ritter

Hase & Igel D:
A.Herbich, R. Rolinek, M. Matschir, R. Schadl

Roma B:
H. Ritter, F. Kral, B. Laimer, E. Erkinger, B. Kolb, R. Spacek

Roma C:
K. Bachler, K. Hansen, R. Schadl, |. Lang, A. Richter, R. Nedoma

Roma D:

Sleuth B:
H. Ritter, R. Schadl

Talisman C:

E. Streichsbier, St. Raidl, R. Rziha, U. Beck, W. Mader, W. Hold, E.
Erkinger, K. Hansen, R. Nedoma, D. Schumacher, R. Schadl, K.
Bachler, J. Klapf, H. Wieser

ANNO 4000 Partie ANDROMEDA

GM: Gerhard Kodys,
0222/5649092

ZAT: 19. September 1988
Anno 4018

Strohmayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel.

Al‘gol = P Schmitt

S- LG(IM&/Z, S-MER(1); MEN 1, POL 1, HAM 1, CAS 1, MAR 5,
ALD 1, POX 8.

Antaris = R.Schimpl|

S-DEB(9), L-WEG(;4), W-PAV(24)/2; RUT 1, THU 1, SPI 1, ACR 1,

FOM 1, ALB 1, SAR 1, SOL 11, DEB 1.

Pavo = E.Kodys

L-SAB(39); ALN 1.

Regulus = F.Hofmann

L-REG(53), S-REG(30); REG 67, DEN 1, BEL 1, ARC 5, GEM 1, ALT
1, PRO 1, SIR 2, BET 1, RIG 2, MIK 14. =

Wegen einiger Probleme bei Zugabgabe und Auswertung wurde
die vorige Runde wiederholt, obige "Auswertung ist der giltige
Stand fir 4018.

ANNO 4000 Partie CANOPUS

GM: Gerhard Kodys,
0222/5649092

ZAT: 21. September 1988

Strohmayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel.

Auf Wunsch von 3 der 4 Mitspieler wird die Partie fir die Sommer-
monate ausgesetzt. Start 19. September 1988!

ANONYMES DIPLOMACY Partie ALPHA

GM: Dagmar de Cassan, Raosdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT: 22. September 1988
rseudonyme: G: Kaiser Wilhelm If, R: Uljanow, T: Der Sultan, E: -,

Der Spruch zum WINtag:

Suse, liebe Suse, was ist denn hier los?

Die schénen deutschen Plane, die gingen in die Hos.
Suse, liebe Suse, was geht denn hier vor?

Ich glaube, dieser Russe ist auch nur ein Tor
Suse, liebe Suse, was wird weiter seint

Der Tijrke dringt tief in ltalien ein.

Suse, liebe Suse, ist Englond in Not?

Da staunen aber alle, weil's noch immer nicht tot.
Suse, liebe Suse, ein Ende muB sein,

weil zu ftalien fallt mir nichts ein.

Stand Winter 1908

ENGLAND: Centers EDI, LVP; Units NTS-F YOR-F

GERMANY: Centers BRE, LON, PAR; Units ECH-F LON-A SKA-F
RUSSIA: Centers BER, DEN, KIE, MOS, MUN, NOR, STP, SWE,
VIE, WAR; Units BER-A BUR-A DEN-F KIE-A MUN-A NOR-A NWS-
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F RUH-A SIL-A UKR-A
TURKEY: Centers ANK, BUD, BUL, CON, GRE, RUM, SER, SEV,
SMY, TRI, VEN; Units ADR-F AEG-F ALB-F BUD-A CON-A GRE-A
ION-F RUM-A SMY-A TYR-A VEN-A
ITALY: Centers BEL, HOL, MAR, NAP, POR, ROM, SPA, TUN;
Units APU-F BEL-A GOL-F HOL-A NAP-A ROM-F TUS-A TYS-F
Ziige Frihjahr 1909
ENGLAND: -YOR-LON-, -NTS § YOR-LON-
GERMANY: ECH S LON-LON", -SKA-NTS-
RUSSIA: NWS C NOR-CLY", NOR V -CLY-, DEN-HEL*, BUR-
MAR*®, -SHL- MUN-, KIE S RUH-RUH*, BER S KIE-KIE*
TURKEY: -ION-TYS-, -ALB-ION-, AEG S ALB-ION*, TYR-PIE*, -VEN
S TYR-PIE-, ADR S VEN-VEN*, BUD-TRI", CON-BUL"*
ITALY: -APU-VEN-, TUS S APU-VEN", BEL § HOL-HOL", -TYS-ION-
, GOL- WME™", -NAP-APU-, -ROM-TYS-, HOL S BEL-BEL*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at NOR moves to CLY

FLEET at DEN moves to HEL

ARMY at BUR moves to MAR

ARMY at TYR moves to PIE

ARMY at BUD moves to TRI

ARMY at CON moves to BUL

FLEET at GOL moves to WME
Dem Sommer folgt Herbst 1909
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ANONYMES DIPLOMACY Partie BRAVO

GM: Dagmar de Caossan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 ILeopoldsdorf,
Tel. 02276/2223

ZAT: 22. September 1988

Pseudonyme: R: Zar Nikolaus Il, T: Grossmuffti Ibrahim, A: Seppl! |.
der Seltsame, I: Kénig Orlando 1., F: Kardinal Richelieu

Der wahre Sieger dieser Partie ist Osterreich! Frankreich hatte in
Deutschland und England inferiore Gegner. Anfanglich hatte man
den Eindruck, England will 1910 noch immer mit nur drei Zentren
am Tisch sein. Dagegen ist Osterreich im Sommer 1909 noch immer
mit einer Einheit vertreten. Das ist mehr als beachilich, wenn man
bedenkt, daB ltalien meistens von franzdsischen Einheiten unterstitzt
wurde, jamanchmal waren auch firkische Einheiten an der Ver-
nichtung Osterreich-Ungarns beteiligt. RuBland hat insbesonders im
Norden von seinen Méglichkeiten zu wenig Gebrauch gemacht,
also auch hier leichtes Spiel fir den franzésischen Kardinal.

Der Zar ist entsetzt, daB das christliche Italien mit der islamischen
Tirkei anscheinend einen Nichtangriffspakt geschlossen hat. Wenn
dies gegen den franzdsischen Aggressor gerichtet sein soll, dirfte
diese MaBinahme zu spat kommen. RuBBland hat jetzt nur ein Ziel:
bei den Friedensverhandlungen seine alte Haupistadt Moskou zu be-
sitzen,

Das internationale Wettbiiro meldet die letzten Bravo-Odds:
Frankreich 1: 1,000.000, ltalien ]:100, Tiirkei 1:100, RuBland 3:2,
Fiir das vorzeitige Ausscheiden Osterreichs werden keine Wetten
mehr angenommen.

Ziige Herbst 1909
RU&IA: SYR-ARM®, -LIV-STP-, -NWS-NTS-, -UKR-SEV-, -WAR-UKR-
TURKEY: ARM-SEV*, BLA S ARM-SEV*, -RUM-GAL-, -BUL-RUM-
AUSTRIA: -BOH-VIE-

ITALY: BER-MUN®, TYR S BER-MUN*, -VIE S TYR-TYR-, TRI-VEN*, -
TUS- PIE-, TYS-WME®, ION-TUN*, GRE-SER*, BUD S GRE-SER*

FRANCE: MAO-NAF*, CLY-EDI*, -NTS S SKA-NOR-, SKA-NOR*,
NOR-STP*, FIN S NOR-STP*, BAL S KIE-BER*, KIE-BER*, PIC-BEL",
BUR S BER- MUN®, SIL-WAR*, -GAL-UKR-, MOS S SIL-WAR*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at SYR moves to ARM

ARMY at ARM moves to SEV

ARMY at BER moves to MUN

FLEET at TRl moves to VEN

FLEET at TYS moves to WME

FLEET at ION moves to TUN

ARMY at GRE moves to SER

FLEET at MAO moves to NAF

FLEET at CLY moves to EDI

FLEET at SKA moves to NOR

ARMY at NOR moves to STP

ARMY at KIE moves to BER

ARMY ot PIC moves to BEL

ARMY at SIL moves to WAR

ARMY at WAR RETREATS to PRU fex
** FRANCE HAS 18 SUPPLY CENTERS! **
Stand Winter 1910
RUSSIA: 0 Centers
TURKEY: é Centers ANK, BUL, CON, RUM, SEV, SMY;
AUSTRIA: 0 Centers
ITALY: 10 Centers BUD, GRE, MUN, NAP, ROM, SER, TRI, TUN,

VEN, VIE;

FRANCE: 18 Centers BEL, BER, BRE, DEN, EDI, HOL, KIE, LVP,
LON, MAR, MOS, NOR, PAR, POR, SPA, STP, SWE, WAR;
Die Gewinner:

1. Platz: France - Ewald Tuwora

2. Platz: [tolz - Robert Spacek

3. Platz: Turkey - Erich Schiff

4. Platz: Russia - Markus Baur, Austria - Walter Herbich
Spielende!

ANONYMES DIPLOMACY Partie CHARLIE

GM: Dagmar de Cosson, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT: 22. September 1988
Pseudonyme: E: Sir Francis Drake, G: Tirpitz, A: Elisabeth I.

Stand Winter 1907

ENGLAND: Centers BRE, EDI, LVP, LON, NOR, POR, SPA, SWE,
]I:H“;FUTQ?SS FECH-F GOL-F LON-A MAO-F POR-F SPA-F(S) SWE-A
GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, HOL, KIE, MAR, MUN, PAR,
STP, WAR; Units DEN-A GAL-A LIV-A MUN-A PIE-A SIL-A STP-F(S)
TUS-A UKR-A WA

AUSTRIA: Centers ANK, BUD, BUL, CON, GRE, MOS, NAP, ROM,
RUM, SER, SEV, SMY, TRI, VEN, VIE; Units AEG-F ANK-A BOH-A
BUD-A ION-F MOS-A NAP-F ROM-A RUM-A SEV-A SMY-A TRI-F
TYR-A VEN-A VIE-A

Zige Frihjahr 1908

ENGLAND: SWE-NOR*, LON V -PIC-, ECH C LON-PIC*, -TUN-
ION-, TYS- ROM*, -GOL § TUS-TUS-, SPA-MAR*, MAO-NAF*,
POR-MAO*

GERMANY: LIV S UKR-MOS*, WAR S UKR-MOS*, UKR-MOS®, -
GAL-UKR-, SIL § MUN-MUN*, DEN-SWE*, MUN S PIE-TYR", PIE-
TYR®, -TUS-VEN-

AUSTRIA: TRI-ADR*, AEG C SMY-APU*, -ION C AEG-APU-, NAP
S ION- ION*, ROM-TUS*, VEN S ROM-TUS*, BUD-GAL*®, VIE S

ANONYMES DIPLO

GM: Dagmar de Cassan, Raosdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02276/2223

ZAT: 22. September 1988

G: Wilhelm I, K8nig von PreuBen, R: AuBenminister Sergej Ka-
lashnikov, A: Kaiser Franz Joseph |. "Mir bleibt nichts erspart”, T:
GroBwesir Effrendi al Scimitar, |: Ego |. der Selbstherrliche, F: Ca-
therina de Medici

Franz Joseph trigt Strapse - Einer, der’s wissen muBl
-
Ich hatt’einen Kameraden,
einen bessern findst du nicht,
er ging an meiner Seite,
im gleichen Schritt und Tritt.
Eine Kugel kam geflogen,
alt sie mir oder galt sie dir,
ihn hat es weggerissen,
er liegt mir zu gen FiBen,

BUD-GAL*, BOH S BUD-GAL*, -TYR S BOH-BOH-, SEV-UKR", -
MOS S SEV-UKR-, RUM S SEV- UKR*, ANK-ARM*, SMY V -APU-
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at SWE moves to NOR
ARMY at LON moves to PIC
FLEET at TYS moves to ROM
FLEET at SPA moves to MAR
FLEET at MAO moves to NAF
FLEET at POR moves to MAO
ARMY at UKR moves to MOS
ARMY at DEN moves to SWE
ARMY at PIE moves to TYR
FLEET at TRI moves to ADR
ARMY at SMY moves to APU
ARMY ot ROM moves to TUS
ARMY at BUD moves to GAL
ARMY at SEV moves to UKR
ARMY at ANK moves to ARM
ARMY at TUS RETREATS to PIE fex
ARMY at GAL MUST DISBAND
ARMY ot MOS RETREATS to SEV fex
ARMY at TYR RETREATS to TRI /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1908

MACY Partie DELTA

Ziige Herbst 1906

GERMANY: FIN-STP*, NOR S FIN-STP*, BAR S FIN-STP*, BER-

SIL*, MUN § BER-SIL*, KIE-HOL®, RUH § KIE-HOL*, PRU-LIV*
RUSSIA: -STP-NOR-, -WAR-UKR-, MOS-SEV*, LIV-MOS*

TURKEY: -CON-AEG-

AUSTRIA: TYR § BOH-BOH*, BOH S TYR-TYR®, GAL-WAR*, UKR S

gAé: WAR*, SEV-ARM*®, BUL-CON*, AEG S BUL-CON"*, ION-
ME~

ITALY: MAR-GAS", PIE-MAR*, MAO-BRE*, GOL-WME*
FRANCE: ECH S POR-MAO*, -SPA-POR-, -POR-MAQ-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at FIN moves to STP

ARMY at BER moves to SIL

ARMY at KIE moves to HOL

ARMY at PRU moves to LIV

ARMY at MOS moves to SEV

ARMY at LIV moves to MOS

ARMY at GAL moves to WAR

mein guter Kamerad.
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ARMY at SEV moves to ARM

ARMY at BUL moves to CON

FLEET at ION moves to EME

ARMY at MAR moves to GAS

ARMY at PIE moves to MAR

FLEET ot MAO moves to BRE

FLEET at GOL moves to WME

ARMY at STP MUST DISBAND

ARMY ot WAR RETREATS to PRU /fex

FLEET ot CON RETREATS to SMY /BLA /ex
Stand Winter 1907

GERMANY: 9 Centers BER, DEN, HOL, KIE, LVP, MUN, NOR,
STP, SWE;

RUSSIA: 2 Centers MOS, SEV;

TURKEY: 2 Centers ANK, SMY;

CVL,J’\STRIA: 9 Centers BUD, BUL, CON, GRE, RUM, SER, TRI, VIE,

R;
ITALY: 6 Centers BRE, MAR, NAP, ROM, TUN, VEN;
FRANCE: 6 Centers BEL, EDI, LON, PAR, POR, SPA;
Dem Winter folgt Frihjahr 1907

ANONYMES DIPLOMACY Partie ECHO

GM: Dagmar de Cassan, Roasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdord,
Tel. 02216/2223

ZAT: 22. September 1988

Pseudonyme: E: Henry Stuart, G: Barthaar | der Parpar, der Lango-
bardenkénig{R: Ivanov W.P., Anatoli XVI, der Blutrinstige Molotov-
cocktail, A: The Beach Boys, T: Sultan Aladin |, |: Friedrich
Emanuel I, F: Monsieur Glorieux

Es ist an der Zeit, eine Vereinbarung beziiglich der Vereinbarung
von Vereinbarungen betreffs der Vereinbarungen von Bindnissen
2u t?reffen, weil sonst kdnnte jeder vereinbaren, was er wollte, oder
wie

Ivanov wird das Lachen noch vergehen! Deine blutverschmierte
Fratze wird zur Maske erstarren, wenn Dir in EDI das schreckliche
Ungeheuer von Loch Ness begegnen wird - schmatz, schmatz, die
spilzen ReiBzdhne sind schon scharf gewetzt. Der Gourmet

Wann finden sich England und Frankreich endlich wieder zur
kleinen Entente? Le boche est un pouvre cruillin!

Der Klorieux verliert die Hos,

da steht er nun fast nackt,

der Russ” vom Wahn gepackt,

glaubt er doch, er sei der Bof3l

gez. Friedrich von Schiller

Wie aus gut unterrichteter Quelle zu h&ren ist, sollen sich die Beach
Boys in Richtung Atlantik abgesetzt haben und dort ein Geschaft fir
Biigelbretier erdtfnen. Unsere gemischten Wiinsche begleiten sie.
Friedrich Emanuel |.

Der kranke Mann am Bosporus und der mit der komischen Lippe
sollten endlich was tun, bevor sie der GroBe Bar mit einem Spaghet-
ti als Nachtisch verputzt.

Barthaar der Parpar freut sich allen Interessierten pekannt kepen zu
kdnnen, taB tas elentike Franzosenreich kurz for tem entkiltiken Zu-
sammenpruch steht. Mit Petauern muB er tatenlos zusehen wie sein
trever Freunt Henry tie nértlkiche Provinz EDI an ten russischen Kro-
Bimperialosten zu verlieren scheint. Ta sich somit die Spreu vom
Weizen trennt, latet Barthaar | seinen Weinpruter Emanuel | zu
einer kekenseitik freuntschafilichen Pekeknunk nach Montreux am
Genfer See ein, um tort tas weitere Forkehen keken tie Reste von
Europa zu pesikeln. Tie Pliten des Sttens verstrdmen einen petsren-

ten Tuft. Lang lepe Barthaar | der Parparl gez. Tangoart der Ge-
schichtsschreiber des Langobardenkénigs

I-WIN, der Kaiser von China, beststigt das Geriicht, daB3 er mit
seinen Reiterhorden die Mongolei berfallen hat. Es werden Euch
tausende und abertausende Sandkérner in die Augen gestreut
werden. Sofern Du noch schauen kannst, wirst Du schon schauen
und nachher schén ausschaven! gez. I-WIN, der Kaiser von China

;ﬁ eT‘erbsr 1905
EH_S_LAND: -SPA-GAS-, -IRI-MAO-, -ECH-BEL-, -EDI-NWS-, LON-

GERMANY: -MAO S GAS-BRE-, PIC-PAR*, BUR S PIC-PAR*®, -GAS-
8RE-, - RUH-BEL-
RUSSIA: ARM-ANK®, SEV-ARM*, UKR-SEV*, AEG-SMY*, RUM §
UKR-SEV*, BUD S RUM-RUM?®, -VIE S TRI-TRI-, NTS-EDI", NWS §
NTS-EDI®, SKA S DEN-NTS”
TURKEY: BLA S BUL-BUL*, CON S BUL-BUL*
AUSTRIA: ALB-GRE®
ITALY: ION-NAP*, ROM § ION-NAP*, VEN-TRI*, TRI-ALB*
FRANCE: -PAR-BUR-, -MAR-SPA-
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at LON moves to NTS
ARMY at PIC moves to PAR
ARMY at ARM moves to ANK
ARMY at SEV moves to ARM
ARMY at UKR moves to SEV
FLEET at AEG moves to SMY
FLEET at NTS moves to EDI
ARMY at ALB moves to GRE
FLEET ot ION moves to NAP
ARMY at VEN moves to TRI
FLEET ot TRI moves to ALB
FLEET ot ED! RETREATS to CLY /YOR fex
FLEET at NAP RETREATS to TYS /APU fex
ARMY at PAR MUST DISBAND
Stand Winter 1905
ENGLAND: 4 Centers LVP, LON, POR, SPA;
GERMANY: 7 Centers BEL, BER, DEN, HOL, KIE, MUN, PAR;
RUSSIA: 12 Centers ANK, BUD, EDI, MOS, NOR, RUM, SEV, SMY,
STP, SWE, VIE, WAR;
TURKEY: 2 Centers BUL, CON;
AUSTRIA: 2 Centers GRE, SER;
ITALY: 5 Centers NAP, ROM, TRI, TUN, VEN;
FRANCE: 2 Centers BRE, MAR;
Dem Winter folgt Frbhiuivr 1906

ANONYMES DIPLOMACY Partie FOXTROTT

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02276/2223

ZAT: 22. September 1988

Pseudonyme: E: Sir Winston Senil, 1.Marinierter Lord, G: Roberto

von Aﬂorat, R: Natascha Nastrovie, A: Graf Bobby, T: Der Kalif
Abdul Nowacek, Vorfahren aus Wien), I: Giovanni Maccaroni da
rimo, F: d'Artagnan

A.q,a bald ist kein Tirke da-
afle hab’n sie sterben miissen,
keiner klebt mehr an den FiiBen,
a,a,a kein Tirke ist mehr dal

Erklarung an allell

ie war’s, wenn wir uns neu verbiinden? Du mit mir, ich mit Dir
und alles was bis jetzt war gilt nicht mehrl Schreibt bitte ins néchste
WIN wer gerne mit wem wiirde oder so .....Gez. Mr. Anonym (Es
ist verdammt hart, ....)

Bericht der rémischen Zeitung: Ein winziges Dorf in der Gegend
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von BRE leistet seit kurzer Zeit erbitterten Widerstand gegen jeden

Feind. Es wird gemunkelt, doB dieses Dorf einen magischen 11ronk

besitzt welcher Ubernatirliche Krafte verleiht. Rund om dieses

winzige Dorf wurden groBe Hinkelsteinfelder beobachtet. Was es

d'amil auf sich hat, konnte man bis zu dieser Stunde noch nicht
aren.

Stand Winter 1905

ENGLAND: Centers BER, LON, NOR; Units BER-F NTS-F NOR-F
GERMANY: Centers BEL, DEN, HOL, KIE, MUN, SWE; Units BEL-A
BUR- A DEN-F HOL-A SWE-F YOR-F

RUSSIA: Centers EDI, LVP, MOS, RUM, SEV, STP, WAR; Units EDI-F
LVP-A MOS-A RUM-A SEV-A STP-F UKR-A

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE, SMY; Units AEG-F BUL-A
CON- F GRE-A SMY-A

AUSTRIA: Centers BUD, SER, TRI, VEN, VIE; Units ALB-A BUD-A
ION.F SER-A VEN-A

ITALY: Centers MAR, NAP, POR, ROM, TUN; Units ECH-F GOL-F
MAR-A NAP-F POR-A

FRANCE: Centers BRE, PAR, SPA; Units BRE-A GAS-F PAR-A
Zijge Frihjahr 1906

ENGLAND: NTS-LON”, -NOR-NTS-

g&gl\;\:k\” YOR-NTS®, SWE § STP-NOR*, DEN S YOR-NTS*, -
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RUSSIA: STP-NOR*, MOS-STP*, SEV-ARM*, -RUM-BUL-, UKR-SEV*,
EDI S YOR-NTS®, LVP S EDI-EDI*
TURKEY: -BUL S GRE-GRE-, AEG § GRE-GRE*, CON § BUL-BUL*
AUSTRIA; -SER-GRE-, ALB § SER-GRE®, -ION § SER-GRE-, -BUD-SER-
ITALY: GOL-SPA*, MAR S GOL-SPA*, -ECH-MAO-, -NAP-ION-,
POR S GOL- SPA*
FRANCE: -BRE-GAS-, -GAS-MAO-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET ot NTS moves to LON

FLEET at YOR moves to NTS
FLEET at STP moves to NOR
ARMY at MOS moves to STP
ARMY at SEV moves to ARM
ARMY at UKR moves to SEV
FLEET at GOL moves to SPA
FLEET at NOR RETREATS to NWS /BAR /SKA /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1906

ANONYMES DIPLOMACY Partie GOLF

GM: Dogmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT: 22. September 1988
Pseudonyme: E: Ollie from the North, G: Friedrich der Streitbare,
R: Kaputnik, A: Ihre k.u.k. Majestat Karl von Osterreich un
Ungarn, T: GroBpascha Luzifer von Osmanien, |: Graf Cesare Otta-
jano, auch "Dios" genannt, F: Monsieur Eiffel von Stahibau
Proklamation des Deutschen Kaisers:
Wieder ist ein wichtiger Schritt fir eine neuem, bessere, friedlichere
Zukunft getan, wieder ist Krieg vermieden, sind Menschenleben ge-
schont worden, wihrend der abstoBende, widerwidrtige Versuch,
Deutschland und Osterreich zu entzweien, vereitelt werden konnte.
Und ware nicht England, dessen Ambitionen finsterster Natur sind,
so kdnnte endlich darangegangen werden, kleinere Konflikte, seien
sie am Balkan oder bei F?iemoni, zu bereinigen. Doch England,
dessen Regent sich auf die Beleidigung anderer Staatsoberhdupter
und auf unflétigste Schimpfkanonaden verlegt hat, ist weit davon
entfernt, durch splendid isolation und fair play als gutes Beispiel vor-
anzugehen. Hier sei rein exemplarisch die Besetzung Portugals her-
ausgegriffen, das England, ohne sich um den seit 1503 bestehenden
Friedens- und Freundschaftsvertrag zu kimmern, in brutalster
Weise eingenommen hat. Doch nicht dies allein, auch die Besetzung
groBer Teﬁe Frankreichs paBt in dieses auf reines Machistreben ge-

rindetes Schema.

ufruf des Kaisers: Stellt endlich alle kriegerischen Handlungen,
deren leizte Konsequenz immer Tod, Vergerben und Vernichtung be-
deutet, ein, und besinnt Euch auf die Pflicht Euren V&lkern gegen-
ber, denen Frieden und Wohlstand zu schenken Eure Aufgabe ist.
Letztes Ultimatum an England: R&umt endlich Frankreich und Skandi-
navien, sei es um weitere blutige Schlachten zu vermeiden, oder
auch nur Eure Haut zu retten. AuBerdem ist England, das betrachtli-
che Verwiistungen in der Normandie verursachte, angehalten, als
flankierende MaBnahme zum allgemeinen Rickzug endlich angemes-
sene Reparationszahlungen einzuleiten. Sollten unsere Friedensbemi-
hungen wieder auf taube Ohren treffen, sollte England auf seiner
unglickseligen Politik beharren, sieht sich das Deutsche Reich - als
Freund und Schijtzer Frankreichs - gezwungen, Plan Seeléwe zu ver-
wirklichen und den totalen Krieg einzuleiten.
Mahnung an ltalien: Denkt daran, daB das Deutsche Reich mit
Frankreich verbiindet und alliiert ist, und Deutschland aus diesem
Grund die Kamf‘fhcnzﬂungen im Raum Piemont in Balde verstum-
men hdren mdchte. Dariiberhinaus méchte ich warnen, weitere
Teile Deutsch-Osterreichs zu besetzen, da sich das Deutsche Reich
Osterreich gegeniber verpflichtet fihlt, zum Schutz der deutschen
Population beizutragen.
Appell an die Tirkei und Osterreich. Befriedet den Balkan, ehe nur
rauchende Trimmer von einst blihenden Dérfern und gleiBenden
Stadten vom Untergang reicher Lander zeugen, und die friedliche
Bevélkerung ausgerottet istl
Das Reich sieht sich im Ubrigen gezwungen, wiederum nachdriick-
lich auf den Fall RuBlands hinzuweisen und zu erinnern, daB die
deutsche Wehrmacht nun, starker den je, jeden Angreifer erbar-
mungslos auf den richtigen Weg, den des Friedens, zu fihren

ewillt ist, uns sei es mif der Kraft unserer Waoffen.

ez. Friedrich der Streitbare
Auszug aus der "Fachzeitschrift der Kimmelbauern-Genossen-
schaft”: Triumph! Die Ssterreichische GroB-Truppenverschiebung
“alles in den Siden konnte durch das heldenhafte Eingreifen der
Zweiten Aegdischen Langustenfischer-Flotte verhindert werden, die
mit Unferstiitzung der legenddren bulgarischen Moscheenbau- Ge-
werkschaft die Donaudampfschifffahris-Gesellschaft aus Griechen-
land vertrieb. Bald wird nun auch Rumanien frei sein .."

Es lebe Osterreichl

Oh Schande! Vier Jahre betrieb die Tiirkei heimtiickische Sabotage,
falschte, daB keiner mehr wuBte, wo ihm der Kopf stand - doch am
Balkan: ein Pattl Da verzichtet der Osmanische generolsmb einmal
ouf Félschungen aller Art und bricht heldenhaft durch die dsterrei-
chische Front - dann wird ein unschuldiger Teppichhandler zu 2413
Jahren verurteilt, und Halien fihrt die k([,gssisc e Luis- Trenker-
Rochade durch, fallt dem verbiindeten Osterreich in den Ricken
und beraubt uns eines ehrenvollen Gegnersl Oh Schandel Gez.
Luzifer der Moralische
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Frankreich wird hiemit unter Naturschutz gestellt. Finger wegl Gez.
Dschingis Wahn, derzeit New York

Goft mi—l gir, du Land der Bayern, deutsche Erde Vaterland,

Uber deinen weiten Fluren ru{\e Gottes Segenshandl

Ungleich dem verweichlichten Osterreicher werden englisches Volk
unéJ Parlament niemals auf die Bedingungen Friedrichs eingehen!
Sollte der Kampf auch lange dauvern, wir werden dem Aggressor
nicht weichen und bis zum letzten kémpfen. Friedrich wird seine Fre-
veltat bereuen.

Deutsch-RuBland: Die Aufwiegler Leonid Trotzki und Pjotr Lenin
stammelten etwas von einem Eis'on’schen Jahrhundertauftrag, in
dem sie versagt hatten, ehe sie unter den Kugeln eines preuBischen
Schnellgerichts verstarben.

Aus der New York Times: .. kann es sich nur noch um Monate
handeln, bis die deutsche Fernostarmee, die zum Schutz der ostsibiri-
schen Bevdlkerung entsandt wurde, die deutsche Kolonie in der
Bucht von Kiautschau mit dem Deutschen Reich zu Lande verbinden
wird. Dadurch scheint nun endlich die Ordnungsmacht in Ostasien
zu walten, die in der Lage sein wird, zivile Sicherheit und die Beseiti-
ung aller regionalen Krisenherde zu garantieren. .
g{iebei fallt der groBte Verdienst dem Sohn des deutschen Kaisers,
Friedrich dem Friedlichen zu, der, in Fragen des Menschenrechts
groBe..!

l;i;ltoﬁe;er, als Verbiindete zuverldssig wie immerl Ein k!uger
Mann hat gesagt: "Ich weiB nicht, wer den dritten Weltkrieg gewin-

nen wird, aber ich weiB, auf welcher Seite die Italiener stehen
W

Osterreich weiB, wo der wahre Feind sitzt, wurde die Attacke auch
hinter einem beispiellosen Ringelreien verborgen: England nimmt
Frankreichs POR, Frankreich nimmt Italiens TUN, ltalien nimmt
unser TRI. Osterreich erklart England hiemit den Kriegl

England dankt Frankreich und ltalien fir ihren spannenden Kampf

cu?den nach Fisch stinkenden Hinterhdfen Europas. Wieder zwei

Il:lcbﬁonen, die sich freiwillig aus dem Wettbewerb zuriickgezogen
aben ...

FTa;s, ga:Wunder des Jahrzehnts. Keiner will es haben. Da muB
erst einer aus Belgien verjagt werden, damit er’s gnadenhalber
erobert.

Bannfluch: Ich weiB nicht, wer mir die 2413 Jahre eingebrockt hat,
aber ich zahle sie ihm heim. Gez. Luzifer der Rachsiichtige

Der sterreichische Botschalter mége bei Graf Cesare vorstellig
werden, um Uber die Errichtung eines Reservates auf den Osterin-
seln zu verhandeln.

Hiemit erklart Deutschland Frankreich den Krieg, denn kein Lond_
hat diese Erkl&rung so dringend ndtig. Also, ein Krieg ist, wenn sich
zwei Lander gar nicht mdgen.

Stand Winter 1904

ENGLAND: Centers BRE, EDI, LVP, LON, NOR, POR; Units ECH-F
FIN- A LON-A NTS-F NOR-F PIC-A

GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, HOL, KIE, MOS, MUN, STP,
SWE, WAR; Units BEL-A BER-A DEN-A HOL-A KIE-F LIV-A MUN-A
SKA-F STP-A SWE-F

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE, SEV, SMY; Units ARM-A
BLA-F BUL-A CON-A GRE-F SEV-A

AUSTRIA: Centers BUD, RUM, SER, VIE; Units GAL-A ION-F RUM-
A SER-A

ITALY: Centers NAP, ROM, TRI, VEN; Units PIE-A TRI-A TYS-F
WME- F

FRANCE: Centers MAR, PAR, SPA, TUN; Units MAR-A NAF-F SPA-
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A TUN-F
Zige Frihjahr 1905
ENGLAND: NOR-SKA*, NTS S NOR-SKA*, ECH C LON-PIC*, PIC-
PAR*, LON V -PIC-, FIN-NOR*
GERMANY: KIE-HEL®, BER-SIL*, MUN-TYR", BEL S HOL-HOL"®,
HOL § BEL- BEL", SWE S STP-FIN®, STP-FIN*, -SKA-NOR-, DEN §
SWE-SWE*, LIV- STP*
TURKEY: SEV-RUM™, BLA S SEV-RUM*, ARM-SEV*, -BUL-SER-, -
CON-BUL-
AUSTRIA: GAL-WAR*, -RUM-SEV-, -ION-GRE-, -SER S ION-GRE-
ITALY: TYS-NAP*, -WME S POR-SPA-
FRANCE: NAF-MAO®, SPA S MAR-MAR*, MAR S SPA-SPA*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET ot NOR moves to SKA

ARMY at LON moves to PIC

ARMY at PIC moves to PAR

ARMY at FIN moves to NOR

FLEET at KIE moves to HEL

ARMY at BER moves to SIL

ARMY at MUN moves to TYR

ARMY at STP moves to FIN

ARMY at LIV moves to STP

ARMY at SEV moves to RUM

ARMY at ARM moves to SEV

ARMY at GAL moves to WAR

FLEET at TYS moves to NAP

FLEET at NAF moves 1o MAO

FLEET at SKA DISBANDS

ARMY at RUM RETREATS to BUD /GAL /UKR /fex
Dem Sommer folgt Herbst 1905

ANONYMES DIPLOMACY Partie HOTEL

GM: Dogmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdort,
Tel. 02216/2223

ZAT: 22. September 1988

Pseudonyme: E: - G: Prof.Seltsam, R: Zar Michail Romanov, A: Der
4.Mann, T: Marahel Micro Izmir, I: Paolo Ragazzo I., F: Marechal
Joseph laques Cesaire Joffre

RuBland ist bald nicht mehr da,HAI HAI HAI
Hofnarr am Hofe Marahels

Geﬂ', 4. Depp, da schaust bléd, daB er dich einegritten hatl | habs
g’sagt!

Kn_d;‘eT[r:Jppen |

1.) Leider sind wir durch einen gemeinen und hinterhéltigen Angriff
lauf unsere Versorgungszentren gezwungen die Armee in GAL aufzu-
assen.

2.) Der Flotte in TRI empfehlen wir die Stellung zu halten. Unsere
tapfere Armee in UKR wird in das Gebiet der aufgelssten Armee in
GAL beordert.

3.LDO der deutsche "Freund" es gewagt hat nach BOH zu mar-
schieren sind wir gezwungen die Armee in TYR nach VIE zu schik-

en,
In der Hoffnung auf eine bessere Zukunft verbleiben wir Euer
4.Mann

Wer will an der Seite des Befreier von RuBland kdmpfen %2
Warte sehsiichtig ouf Friedenvertrige

Euer Marahel Izmir

Ihr seid eine schreibfaule Bagage und mich diinkelt, lhr seid nicht

die anonymsten. Anonymus von Effendi

Won:os;g;; ihr Feiglinge endlich Deutschland endlich denKrieg an,
enn wenn nicht ihr dann gehdrt Deutschland mirl

Gezeichnet Marechal Joffre

Polen: Der letzte russische Zar, Zar Michael Romanov, der zuletzt
in Polen gesehen wurde, ist, nachdem er dlle seine Kuriere erschla-
gen hatte, unter bedrohlichem Fluchen auf sein Pferd gesprungen
und hat das Land in unbekannte Richtung verlassen. Lech, der aller-
neueste Polenchef

Stand Winter 1904

ENGLAND: Centers EDI, KIE, LVP, LON; Units EDI-F KIE-F LON-A
YOR-A
GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, HOL, MUN, NOR, SWE;
Units BEL-A BOH-A DEN-A ECH-F MUN-A NOR-F NTS-F
RUSSIA: Centers WAR; Units WAR-A
TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE, MOS, RUM, SER, SEV,
SMY, STP; Units ANK-A BLA-F CON-A ION-F RUM-A SER-A SEV-A
SMY-F STP-A
AUSTRIA: Centers BUD, TRI, VIE; Units TRI-F TYR-A UKR-A
ITALY: Centers NAP, ROM, TUN, VEN; Units GOL-F PIE-A TYS-F
VEN- A
FRANCE: Centers BRE, MAR, PAR, POR, SPA; Units BRE-A PAR-A
POR- F SPA-A WME-F
Zige Frihjahr 1905
ENGLAND: YOR S LON-LON*
GERMANY: MUN S DEN-KIE®, DEN-KIE®, -BOH-VIE-, -ECH-LON-,
NTS § ECH-LON*, BEL-HOL®, NOR-SWE*
RUSSIA: WAR-PRU*
TURKEY: BLA C ANK-SEV®, STP-LIV*, SEV-MOS*, RUM-UKR*, SMY-
AEG”, CON-BUL*, ANK V -SEV-
AUSTRIA: UKR-GAL”, -TYR-VIE-
ITALY: PIE S VEN-VEN", TYS-NAP*, GOL-WME"*
FRANCE: -BRE-PIC-, -PAR-PIC-, SPA-GAS*, WME-TUN", POR-SPA"
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at DEN moves to KIE

FLEET at NOR moves to SWE

ARMY at BEL moves to HOL

ARMY at WAR moves to PRU

ARMY at ANK moves to SEV ~

ARMY at STP moves to LIV

ARMY at SEV moves to MOS

APMY at RUM moves to UKR

FLEET at SMY moves to AEG

ARMY at CON moves to BUL

ARMY at UKR moves to GAL

FLEET at TYS moves to NAP

FLEET at GOL moves to WME

ARMY at SPA moves to GAS

FLEET at WME moves to TUN

FLEET at POR moves o SPA(S)

FLEET at KIE RETREATS to HEL /BAL /BER /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1905

ANONYMES DIPLOMACY Partie INDIA

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr.28-30, 2285 Leopoldsdor,
Tel. 0221612223

ZAT: 22. September 1988

Pseudonyme: E: Sir Horatio Hornblower, G: Canossa Carlo, der
PreuBenkdnig von Nebenan und Germany, R: Malakoff der Musika-
lische, A: Maria Theresia, T: Mr.Big, |: Benito MiniMus, F: Jean

‘Arc

Treve Verbiindete, den von der Kénigin befohlenen Sommerurlaub
habe ich anstandshalber hinter mich gebraucht und das auf stréf-
ichste Weise meine Geschafte vernac lassigt. Also, verzagt nicht,
vertraul weiter meiner Loyalitat. Malakoff, ich rate Dir, nicht dem
Deutschen zu trauen, er ist nicht nur kleinlich, sondern auch falsch
und verschlagen. Ich erkenne Deine schwierige Lage und habe

aher beschlossen, daB Du fisr den Fall eines giinstigen Ausgangs
unserer Aktion SWE erhdltst, um Dich mit mehr Kraff gegen dos
allzy aufstrebende Osmanenreich werfen zu kénnen.

PASSIERSCHEIN - gilt fiir eine unbegrenzte Zahl von russischen Sol-
aten und Offizieren, die sich der tirkischen Armee ergeben. Kann
auch bei Partisanen eingeldst werden.
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Benito, Du Mini-Mus, ich reiBB Dir alle drei Ohren ab, wenn Du nicht
bald was gegen den Tiirken machst. Gez. Krapulox, der Bic- Rasie-
rer

Sehr frivole Dichter, feind den Musen,

preisen siindhaft leider hin und wieder

ihrer bitterbdsen Basen Busen

dichten leider lauter Luder-Liederl

So ists auch mit dem Russen

der immer sagt: "ich muss mussen”.

Im Norden hat er etwas Zugzwang nun.

(Eine ganze Menge, heissts zu tun).

Anonymus von Eﬂend{ in “Schifichenversenken im Hohen Norden"”,
Smyrna, Co-Autor Udo P., 1903

C.C., ich rate Dir, laB doch den Horatio-Stier, sei doch nicht so
dumm und schlag dich mit der Jean heruml

Wer behauptet, Russen seien auch nur Menschen, dem enigegne
ich, Filzlause sind auch nur Tiere. Krapulax.
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Das englische Kénigshaus sieht mit Bitternis den Niedergang Oster-
reichs. Thre Kanigliche Hoheit Maria Theresia wird immer Aufnahme
im englischen Exﬁ finden. i

Eine jute jebratene Jans mit jutem Jurkensalat und mit juten joldenen
Jobe'n jejessen ist eine jute Jabe Jottes.

Anonl‘mus von Effend}' in "Aufklarung fir Versager der deutschen
Sprache, Dresden, 1876

TIROL (tirkischer Invasionsreport ohne LSD): Russischer General:
*Seid ihr auf die tiirkische Kavallerie gestoBen?" Soldat: "Jawohl,
Herr Generall” General: "wie sahen sie denn aust" Soldat: "Weiss
nicht Bescheid, Herr General, wir haben nicht ein einziges Mal zu-
rickgeschaut!”

Mariechen sprach zu Mariechen: “lass ma riechen, Mariechen!"
Da lieB Mariechen'Mariechen ma riechen.

Anorn'mus von. Effendi in "Semantische Zusammenhdnge zwischen
den Namen gekrdnter Ssterreichischer Haupter sowie Senfgas”,
Znaim, 1899 :

Bei Szeged wurden 136 Russen und 38 Maulesel gefangengenom-
men, die Maulesel leisteten hartnéckigen Widerstand.

Stand Winter 1903
ENGLAND: Centers BEL, EDI, LVP, LON, NOR, SWE; Units BEL-A
ECH- F HEL-F NTS-F NOR-F SWE-A

GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE, MUN; Units BAL-F BUR-
A DEN-F HOL-A KIE-A

RUSg?kCemers BUD, MOS, STP, WAR; Units BUD-A GAL-A GOB-

F MOS-

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE, RUM, SER, SEV, SMY;
Units ALB-A ANK-A ARM-F BLA-F CON-A RUM-A SER-A SEV-A
AUSTRIA: Centers TRI, VIE; Units TRI-A VIE-A

ANONYMES DIPLO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02276/2223

ZAT: 22. September 1988

Pseudonyme: E: Inspector Gadget & Dr.Kralle, R: lwan II., G: Hein-
rich der Lwe T: Sultan Anatol V. von Konstantinopel A: Kaiser Karl

der Letzte |: Ciccioling, F: Louis Quartorze de France

Armer lwan_IIl Da lhr den unverschamten Eroberungsakt NORs als
DefensivmaBnahme bezeichnetet, bin ich gezwungen, Euch darzule-
gen, wie diese brutale Verletzung des Friedens nach westlichen Ge-
pflogenheiten geahndet wird - mit Krieg; vernichtendem Krieg. Und
an dessen Ende wird RuBland einer ausgebrannten Wisste 'clfgmeln,
in deren kahler Weite verstreut die schwelenden Triimmer ausge-
bombter Drfer und verlassenen Mauergerippe ausgeldschter
Stadte, in deren zugigen StraBen schwe elgeig leuchtende Senfgas-
schwaden jedes Leben vernichtend noch Jahrzehnte als Mahnmal
hin und her treibend 15dlich verbleiben werden, in deren Ruinen die
Reste der russischen Armee vom Vernichtungsfeuer der englischen
Truppen restlos zerstrt werden. Gez. Dr. Claw

Wohin, frag ich, wohin, wird diese Welt noch kommen, wenn Treve
nicht mit Treue, Freundschaft nicht mit Freundschaft belohnt wird.
Der Sultan

Frankreich erklart lalien den Krieg!

-
Mother held her litfle daughter fifteen minutes under water, not to
make her any troubles, but to see the funny bubbles!

Kameraden, enttduscht uns nicht - der Tod wird alle Verrater - in
obenstehendem Gedicht in den wie beildufig eingestreuten Worlen
"her litlle daughter” ereilen, und die finsire%eek des Verderbten in
die Holle reiBenl gez. Dr. Claw

Du stirbst entweder durch des Himmels Fiigung,

Eh du aus diesem Krieg als Sieger kommst,

Oder ich vergeh vor Gram und hohem Alter.

Drum nimm mit Dir den allerschwersten Fluch,

Der mehr am Tc‘g der Schlacht dich mdg ermiden,

Als all die volle Ristung, die du trégst.

Fiir Deine Gegner streitet mein Gebet. Gez. Imal ben Azul

Fred Feuerstein hat die Regierungsgewalt Englands mit Hilfe Duffy

ITALY: Centers NAP, ROM, TUN, VEN; Units ROM-A TYR-A TYS-F
N- A

VE
FRANCE: Centers BRE, MAR, PAR, POR, SPA; Unils BRE-A GOL-F
PIE- A SPA-F(S) WME-F
Ziige Frithjahr 1904
EN(Q;LAND: CH S BEL-BEL®, NTS S SWE-DEN*, HEL S SWE-DEN",
SWE- DEN*, NOR-SKA
GERMANY: -DEN-KIE-, -BAL-DEN-, KIE-MUN*, -HOL-KIE-, -BUR-
PAR-
RUSSIA: -GOB-BAL-, MOS S GAL-UKR*, GAL-UKR*, BUD-GAL*
TURKEY: CON-BUL®, BLA.CON*, ARM-BLA*, ANK-ARM*, ALB §
SER-SER*, SER S RUM-RUM®, SEV S RUM-RUM*
ITALY: TYS-ION*, ROM-APU*, TYR-TRI*, VEN S TYR-TRI*
FRANCE: WME-NAF*, GOL-WME*, SPA § GOL-WME", -BRE-PAR-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at SWE moves to DEN

FLEET at NOR moves to SKA

ARMY at KIE moves to MUN

ARMY at GAL moves to UKR

ARMY at BUD moves to GAL

ARMY at CON moves to BUL

FLEET at BLA moves to CON

FLEET at ARM moves to BLA

ARMY at ANK moves to ARM

FLEET at TYS moves to ION

ARMY at ROM moves to APU

ARMY at TYR moves to TRI

FLEET at WME moves 1o NAF

FLEET at GOL moves to WME

FLEET ot DEN DISBANDS

ARMY at TRI RETREATS to BUD /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1904

.

MACY Partie JULIET

Ducks an sich gerissenl

Allen Meinungen zum Trotz schafft es Osterreich auch diesmal
wieder iber die Rundenl

Stand Winter 1902

ENGLAND: Centers DEN, EDI, LVP, LON; Units DEN-A NTS-F
NWS-F SKA-F

GERMANY: Centers BER, KIE, MUN; Units BAL-F KIE-A MUN-A
RUSSIA: Centers BUL, MOS, NOR, RUM, SEV, STP, SWE, WAR;
Units BUL-A NOR-F RUM-F SEV-F STP-F SWE-F UKR-A WAR-A
TURKEY: Centers ANK, CON, SER, SMY; Units BLA-F CON-A SER-
A SMY-F

AUSTRIA: Centers BUD, GRE, VIE; Units ALB-A BOH-A GRE-F
ITALY: Centers NAP, ROM, TRI, TUN, VEN; Units GOL-F PIE-A TYR-
A TYS-F VEN-A

FRANCE: Centers BEL, BRE, HOL, MAR, PAR, POR, SPA; Units BEL-
F BUR-A HOL-A MAR-F PAR-A POR-F SPA-A

Ziige Frihjahr 1903
ENGLAND: NWS-NOR*, SKA S NWS-NOR*, NTS § NWS-NOR*, -
DEN-SWE-

GERMANY: BAL-BER", -KIE-HOL-, MUN-RUH*
RUSSIA: -SEV-BLA-, -RUM S SEV-BLA-, -UKR-SEV-, -BUL-CON-, -
WAR- GAL-, -NOR-SKA-, -SWE S NOR-SKA-, -STP-NOR-
TURKEY: SMY-AEG*, -SER-RUM-, -BLA § SER-RUM-, -CON-BUL-
AUSTRIA: -ALB-TRI-, -BOH-GAL-, GRE-ION*
ITALY: TYR-VIE®, -VEN-TRI-, GOL S PIE-PIE*, TYS-WME*
FRANCE: POR-MAQ", SPA' S MAR-MAR*, PAR-GAS®, BUR S BEL-
BFL®, BEL S HOL-HOL", -HOL S BEL-BEL-, -MAR S BUR-BUR-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET ot NWS moves to NOR

FLEET at BAL moves to BER

ARMY at MUN moves to RUH

FLEET at SMY moves to AEG

FLEET ot GRE moves to ION

ARMY at TYR moves to VIE

FLEET ot TYS moves to WME

FLEET at POR moves to MAO

ARMY at PAR moves to GAS

FLEET at NOR RETREATS to BAR /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1903

ANONYMES DIPLOMACY Partie KILO

GM: Dagmar de Cassan, Roasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02276/2223

ZAT: 22. September 1988

===

28 04.09

Pseudonyme: E: James Cook, G: Wigbert der Saukopf, R: Sascha
I, A: Kaiser Ferdinand Il der Protestantenschreck, T: Sallam ben
Alaikum, |: Garbalduin 1., Kénig von ganz lalien, F: Louis XIV
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Ich hab’s ja gewuBt, der Ferdl geht zugrundel In freudiger Erwar-
tung der ersten Runde im Quiz um die E?\Iumen der Ausgeschiede-
nen widmet Wigbert unserem Protestantenschreck die nachfolgen-
den Zeilen:

"Serbien Eehl sterbien, Budapest kriegt den Rest,

Osterreich ist schon bleich, nur Tirol fihlt sich wohl.”

Zum Gedenken an die bisher doofste Aktion des Spiels - der Wiener
geht jodeln, statt daB er kampft.

Ich kann’s nicht verstehen - ich kann's nicht erklaren - wie's
RuBlond schafft - Armeen zu vermehren - er hat keine Gegner - nur
Freunde scheinbar - ihm geht’s viel zu gut - das ist Euch wohl klar -
der Tirke Rumdnien - der Ferdl nimmt GAL - der Saukopf hat
Schweden - so bleibt ihr am Ball - das wéar's nun firs erste - noc
lang nicht genug - ich melde mich wieder - beim néchsten Zug!
(Auszug aus der Ziricher Tagesschau)

Sascha, oh Sascha, wag es nicht,
er ist nicht reif, der Wicht!
Der stille Warner

Vielleicht sollte man Wigbert das Maul stopfenl gez. Der laute
Warner

=====

James Cook soll endlich von seiner Australienreise zuriickkehren
und etwas tun!

Die franzésische Nation erklart Deutschland und Italien den Kriegl
Gez. Louis XIV

Salam, du Haremstiger,

mach doch nicht den Osterreicher nieder,

laB ibn lieben jung und fein

und lad dich baldgbeim Sascha ein,

Wenn |hr glaubt, der russische Bar wird bald in seinen Winter-
schlaf fallen, tauscht Thr euch gewaltig! Er wird nicht einmal Euch in
Ruhe schlagen lassen! Einen schlaflosen Winter 1902/03 verspricht
Euch der Bar Sascha Il

Ich hasse alle ltaliengegner!

Lieber Ferdl, es kommt schon deshalb nicht zu einer OU-Allianz
egen die Russen und Tirken, da Deutschland und RuBland seit

Eeginn(!) verbiindet sind. PS: Es sieht nicht gut fir dich aus (leider).
Loisl, du redst'bald nimma so groB daher,
denn | komm aus dem Mittelmeer!
Der Gfrasderfasser
Es lebe das englisch-osmanische Bindnisl
Zige Herbst 1902
ENGLAND: LON-NTS®, NWS S LON-NTS*, YOR-LON"*
GERMANY: HOL § RUH-BEL®, -RUH-BEL-, MUN-TYR", -KIE-RUH-
RUSSIA: SWE S NOR-NOR*®, GAL-BUD"®, RUM S GAL-BUD*, UKR-
GAL*", SEV S RUM-RUM*
TURKEY: SER-TRI*, BUL-GRE"®, BLA S RUM-RUM*, AEG § BUL-GRE*
AUSTRIA: -BUD-GAL-, TRI-ADR*, TYR-BOH"
ITALY: -WME-SPA-, -TYS-GOL-, -MAR S WME-SPA-
FRANCE: -GOL-MAR-, -SPA S GOL-MAR-, PAR-BUR®, -BEL S PAR-
BUR-, ECH S BEL-BEL®
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at LON moves to NTS

ARMY at YOR moves to LON

ARMY at MUN moves to TYR

ARMY at GAL moves to BUD

ARMY at UKR moves to GAL

ARMY at SER moves to TRI

ARMY at BUL moves to GRE

FLEET at TRl moves to ADR

ARMY at TYR moves to BOH

ARMY at PAR moves to BUR

ARMY at BUD RETREATS to VIE /SER fex

ARMY at GRE RETREATS to SER /ALB/ ex
Stand Winter 1902
ENGLAND: 3 Centers EDI, LVP, LON;
GERMANY: 5 Centers BER, DEN, HOL, KIE, MUN;
RUSSIA: 8 Centers BUD, MOS, NOR, RUM, SEV, STP, SWE, WAR;
TURKEY: 6 Centers ANK, BUL, CON, GRE, SMY, TRI;
AUSTRIA: 2 Centers SER, VIE;
ITALY: 5 Centers MAR, NAP, ROM, TUN, VEN;
FRANCE: 4 Centers BEL, BRE, PAR, SPA;
Zige Frihjahr 1903

ANONYMES DIPLOMACY Partie LIMA

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02276/2223

ZAT: 22. September 1988

Die nachste anonyme Partie startet am 12. Oktober 1988, die Unter-

lagen gehen Euch in den ndchsten Tagen zu, zum ZAT 22 Septem-
ber brauche ich Pseudonyme und ein erstes Statement fpr WIN, Ver-
handlungen ab sofort.

BRITISH RAIL Partie BRISTOL

GM: Fritz  Hofmann, SchloBgasse Tel.
0222/5419522

ZAT: 20. September 1988

22.Runde

de CASSAN: Konto 96
44/6 | 45/16

FRIEDL: Konto 112
Liverpool / NMR

HRZYAK: Konto 55

4/10, 1050 Wien,

BRITISH RAIL

Heret./ 41/23 / - / Steel / - / 80

RITTER: Konto 90 + 4 + 32 4 33 = 159
35/5 / Plym.-32/4 / Coal,Catt / Clay / 72,71 / 85,105,39
Ritter tauscht nichste Runde alle Auftragskarten, keine Fahrt

SCHUSTER: Konto 77 -4 =73
32/4 / Plym.-35/5 / Beer / Clay
Fahrt uu}, Ritler

TUWORA: Konto 81
17/54 1 26/38

Partie DOVER

GM: Fritz__Hofmann, SchloBigasse 4/10, 1050 Wien, Tel. | 25/27 - 24/27 - 23127 - 23/26 - 22/26 - 22/25
0222/5419522
%CZHI%I/’(I;A /KBnlonO 220=0
. it unaee
ZAT: 20. September 1988 27 Cord 1 3Ne
11.Runde Kauf eines Superzugs
d ; 8= VEITL: Konto29 + 8-20 = 17
S =T 1.7: Shelf, 1 34/33 - / Mach
32: 5021 50/3 %9215328/3;//3:5“2:5/231/4324/530“ /2'9//2%2 29/28 - 29/27 - 30126
2915 . . . . - ; . . g } . .
.3 2B115 = 2715 261 = 251 18 3125 - 32724 - 3323 34022 - 35121 - 3620 - 37119 - 3808 -
RITTER: Konto 4 4 20 - 18 = 6 39/17 - 40/16 - 41115 - 42/15 - 43/14
1.2:52/16 / 56/20 / Oil / Barl / 85
2.Z: 41/29 { Linc-Hull-40/36 / - / Sugar HARTMANN: Konto 20
32128 .'31/28 - 30/28 - 29/28 - 2818 - 27128 - 26/28 - 26/27 - 1.Z: 37/22 1 26123
WIN 63 & 04.09.1988 29



2.2:4018/54117 /- /-/-/100

REITER(i.V.in Liebe Snoopy): Konto 5 -3 = 2 i
1.Z: 38/32 / 39/31

2.7: Newc. / Middle.-27/57 [ - | Oil / - | 44
13/63 - 13/62 - 12/62 - 11/62 '

BRITISH RAIL Partie EDINBURG

Fritz

GM: Tel.
0222/5419522

Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050 Wien,

ZAT 20.September 1988
5.Runde

deCassan: 0
1.2: 34/35 / 24/46 /- | -/ - | 40
2.2:22/49 [ 22/48

Endlicher: 0 + 20-20 =0 .

1.Z: 45/11 / Read.-49/9 / - / Beer,Beer

2.2: 51119 / Norw. / Oil / - / 85 ] 67

54/7 - 55/6 - 56/6 - 57/6 - 58/6 - 59/5 - 60/4 - 61/4 - 62/3

36/23 - 36/24 - 37/24 - 37/25 - 37/26 - 37/27 - 37/28 - 37/29 - 37/40
Bitte Abgabe 1 Runde vorher ankiindigen, sonst gibt es keinen
neuen Auftrag

Gerger: 13
1.Z: Nott. / 38/26
2.Z: 35/26 / 25/28

Hartmann: 3 + 28 -20 = 11

1.Z:27/35  28/30

2.Z: 26/21 [ 25/16 [ Mach,Text / - / 21,45
Kauf eines Schnellzugs

Kral: 12
1.Z: 21/49 1 11/57 / Steel in Carl. / Mach / - / 38,30
Z:10/58 / 11/57

ek: 3
42/29 | A1/2

2
N
1 9

2.Z: 33/9 / Bristol-36/17 / Clay in Bristol / Tab.

pac
.ZZ
.Z:

BRITISH RAIL Partie FULTON

itz

9522

Hofmonn, SchioBgasse 4/10, 1050 Wien, Tel.

GM: Fr
0222/541
ZAT 20.September 1988

Herzlich willkommen bei der neuen Partie British Rail, die Unterla-

en mit allen Planen und den Ausgangsaufiragen gehen Euch in

en nachsten Tagen zu, erster ZA? ist der 20. %epfember, Farbwiin-
sche und Gesellschaftsnamen bitte mit erstem Zug an Fritz (mit den
Auftragen zugeteilte Farben kénnen gedndert werden)

CITY OF SORCERERS Partie FAERIE

655chimpl, Tautenhayng.  3/29, 1150 Wien,

GM:  Ralph
Tel .0222/95%4 I
ZAT: ACHTUNG! 12.Oktober 88

Ab}gegebene Zige:
BLAU - G. Weber:

CONT A, D3, H3, K3, 03,
TERR18P3,19P3

GRUN - S. Kovalovksy:

INIT 4, CONJ B 10,

CONTA, D3, H3, K, O

TERR7 P4, 8P4,9P4,16P4
MAGENTA - Br. Fuckerieder:
INIT 4, DETH 10,

CONT A, D, H3, K, O3

WEISS - Ba. Fuckerieder:

Ersatzzugl
INIT4, CONTA, D, H, K, O3

CITY OF SORCERE

Schimpl, 3/29, 1150 Wien,

GM:  Ralph Tautenhayng.
Tel.0222/95%4165 wemarng

ZAT: ACHTUNGI! 12.Oktober 88

Liebe Zauberer, wir treffen uns zum ersten Mal in der Arena am

Auswertung:
PH 19

9P 10L 115,121L,13
,19.P
L F-G-HIM, I- -,

Anmerkungen:

Monster O und H befinden sich in verbotenem Terrain. Wenn sie in

der ndchsten Phase nicht bewegt werden, sterben sie.

Im letzten WIN habe ich behauptet, bei HIDDEN Monster wird die

Kontrolle nicht neu vergeben. Dies war falsch. Deswegen habe ich

oll?n Spielern zu lhrer %ONT-Auflistung noch das Monster A hinzu-
efigt.

Eiﬂe eachtet auch den spateren ZAT. Durch meinen Urlaub ist

Euer ndchster Zug erst am 12.0Oktober 1988 fallig.

RS Partie GLANTRI

12. Oktober 1988, die Unterlagen
Tagen zu, die nullte Runde steht in
Oktober,

Viel SpaB!

ehen Euch in den ndchsten
%WN #64, erster ZAT 12.

DAMPFROSS Partie EI-LING

GM: Dagmar de Cassan, Roasdorferstr.28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 0227612223

ZAT: 22. September 1988
ACHTUNGI! Peter Horvath wirft beim Stand der Dinge das Hand-

tuch; falls jemand die Linie Ubernehmen méchte, soll er sich melden,
gleichzeitig ersuche ich (fir den Fall, daB sich niemand findet), die

anderen Spieler der Partie um Angebote fiir die Strecke, sie wird in
Teilstrecken von Stadt zu Stadt versteigert.

Korrektur der Korrektur zu Runde 3b) fir grin: #51-w3-x3;

5.Runde:

Erkinger - Li Chi - griin:

5a. 44 - 45 - 46 |46

Sb. 146 - #34; 117 - 517 - 117 - u18;
5¢. u18 - v20 - v20;

Konto: 34 - 2(v) - 1{bl) = 31.

Horvath - gelb:

30 04.09

Konto: 0

Kure - rot:

5a.v19 - w20 - #44/45 - x21 - x22;
5b. x22 - w23 - w24 - y25;

Sc. w24 - v24 - u25 - §46;

Konto: 28 - 2(s) = 26.

Lang - schwarz:

50.?-24 - g24; #64 - 129 - 130; p22 - q23;
5b. q23 - 123 - 524 - #46 - v25;

5¢. u25 - v25 - w25 - x25;

Konto: 28 + 2{r) = 30.

Loikasek - PRTW - orange:
5a. w70 #12 - u70 - 169;
5b. 169 - 570 - r69 - #11; 526 - 126;

5¢. 126 - y29;
Konto: 18 + 6[#12) + 6(#11) + 1(v) = 31.

1988

WIN 63 @



Paukner - MER - blau:

4c. a5 - 066 - 226 -
Konto: 45 + 6(#12) + l(gr) = 52.

Ritter - violett:

50. #34 - |45

5b. 047 - 043;

5¢: 043 - o4l 162 - n61 a25 - eb5;
Konto: 50 - 1(0) =

Wirfelpunkte fir die 6.Runde: 6-4-5

DELUGE DIPLOMACY Partie 2.FLUT

: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Te( 02276/2223

ZAT: 22. September 1988

E: E. Tuwora, G: W. Herbich, R: M. Valent, A: C. Stefaniu, T: F.
Hofmann, [: P. Schmm F: H. Ritter

Stand Winter 1903

ENGLAND: Centers EDI KIE, NOR, SWE, WAL; Units SWE-A KIE-F
SKA- F HOL-F DEN-F

GERMANY: Centers MUN, RUH; Units LIV-F MUN-A

RUSSIA: Centers BER, MOS STP, UKR, VIE, WAR; Units STP-F VIE-A
RUM-F MOS.-F BER-A WAR-A

.II':likREK(EY Centers ANK, CON, GRE, SMY; Units EME-F GRE-A CON-
AUSTRIA: Centers BUD, BUL, SER, TRI, TUN, TYR; Units BUL-F TUN-
F SER-A ALB-A BOH-A TyR-A

ITALY: Centers BRE, NAP, ROM,; Units PIE-A GOL-F BRE-F
FRQETCE: Centers MAR, PAR, POR, SPA; Units MAR-A GAS-F BUR-

e Frihjahr 1904
LAND: SWE-DEN®,

-KIE-MUN-, SKA-SWE*, HOL S BEL-RUH*,
DEN C SWE (Aufladen)

GERMANY: -LIV-MOS-, -MUN-RUH-

RUSSIA: -STP-LIV-, -PRU-SIL-, RUM-BUD",

TURKEY: -EME-ION-, -GRE-BUL-, CON § GRE-BUL*, AEG $ GRE-
BUL"

AUSTRIA: -BUL-GRE-, -TUN-ION-, SER § BUL-GRE*, ALB S BUL-
G BOH-VIE*, TYR S BOH-VIE®

ITALY: GOL-TUS”, BRE-ECH*

FRANCE: MAR AF*, GAS.SPA*, BUR S MAR-MAR", BEL-RUH*
Diese Einheiten werden beweg

ARMY at SWE moves to DEN

FLEET at SKA moves to SWE

FLEET at RUM moves to BUD

ARMY at BOH moves to VIE

FLEET at GOL moves to TUS

FLEET at BRE moves to ECH

FLEET at GAS moves o SPA

FLEET at BEL moves to RUH

ARMY at VIE RETREATS to GAL /TRI /EX

Dem Sommer folgt Herbst 1904

DIPLOMACY Partie KINGMAKER

GM: Ferdinand de Cassan, 2285 Leopoldsdorf, Roasdorferstrasse 28-
30, Tel. 02216/2223

ZAT: 22. September 1988

E: M.Valent, G: W.Philipp, R: H.Ritter, T: W.Alber, 1: W.Herbich
Stund Winter 1912
ENGLAND: Centers DEN, EDI, LVP, LON; Units DEN-A ECH-F NTS-

F SKA-F

GERMANY: Centers BEL, BER, BRE, HOL, KIE, MUN, PAR; Units
BEL-A BOH-A BRE-F GAL-A HOL-A KIE-F MUN-A

RUSSIA: Centers MOS, NOR, STP, SWE, WAR; Units GOL-F MOS-A
SWE- F UKR-A WAR-A

TURKEY: Centers ANK, BUD, BUL, CON, GRE, NAP, RUM, SER,

SEV, SMY, TRI, VEN; Units ADR-F APU- A BLA-F BUD-A BUL-A NAP-
F RUM-A SER-A SEV'A TRI-A TYS.F VEN-A

ITALY: Centers MAR, POR, ROM, SPA, TUN, VIE; Units ROM-A
TUN F TUS-A TYR-A VIE A WME'F

85 Fruhjahr 1913
LAND: SKA-SWE*, DEN S SKA-SWE*, NTS S DEN-DEN*, -
GERMANY: -BRE-ECH-, HOL S BEL-BEL*, KIE S SWE-DEN", GAL-

ECH S WME- MAO-
VIE®, BOH S GAL-VIE*

DIPLOMACY
Héndelgasse 1/4/11, Tel.

GM: Bruno Schreder,
0222/458369

ZAT: 22. September 1988
R: G.Klein, ? C.Stefaniu, I: H.Gerger, F: F.Hartmann
Stand Winter 1912
RUSSIA: Centers DEN KIE, NOR, STP, WAR; Units DEN-F KIE-A
NOR- F STP-F WAR-A'
TURKEY: Centers ANK, BER, BUD, BUL, CON, GRE, LVP MOS,
RUM, SER, SEV, SMY, SWE, TRI, VIE: Units AEG.F BER-A'BOH-A
BUD-A CLY-F EME-F GRE-F ION-F NWS-F SER-A SIL-A SWE A TRI-
F VIE-A WME-F
ITALY: Centers BRE, MAR, NAP, POR, ROM, SPA, TUN, VEN;
Unlls ADR-F MAR-A MAG.-F NAP-F ROM-A TYR-A TYS-F VEN-A
FRANCE: Centers BEL, EDI, HOL, LON, MUN, PAR; Units HOL-F

MUN A NTS.F PAR-A RUH-A WAL-F

e Frihjahr 1913

SIA STP-NOR*, NOR-SKA*, DEN-HEL*®, KIE-MUN*, WAR-

TURKEY -CLY-LVP-, NWS-EDI®, -SWE-DEN-, BER S KIE-MUN"*, SIL
$ KIE-MUN®, BOH S KIE- MUN?, -VIE-TYR-, BUD S TRI- TRI*, SER §
GRE- ALB*, GRE-ALB*, -ION.- ADR-, -TRI S ION-ADR- WME-TUN",
-EME-ION-, AEG S EME-ION*

1170 Wien,

RUSSIA: GOL-PIE*, MOS § UKR-UKR*, WAR-GAL®, -SWE-DEN-
TURKEY: SEV S RUM-RUM", BLA S SEV-SEV*, RUM'S BUD-BUD",
BUL S RUM-RUM*, BUD S TRI-TRI*, SER S BUD-BUD®, -TRI S VEN-

'\I'/ESNIi'OTr\YAS- ROM*, NAP § TYS.ROM®, APU § TYS-ROM®, -VEN S
YS- .
ITALY: -VIE-TRI-, ROM- \/EN TUS S ROM-VEN*, TYR S ROM-

VEN*, TUN- ION*, WME-T
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at SKA moves to SWE
ARMY at GAL moves to VIE
FLEET at GOL moves to PIE
ARMY at WAR moves to GAL
FLEET at TYS moves to ROM
ARMY at ROM moves to VEN ~
FLEET at TUN moves to ION
FLEET at WME moves to TYS
FLEET at SWE RETREATS to NOR /FIN /GOB /BAL /ex
ARMY at VEN DISBANDS
ARMY at VIE DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1913

Partie LASKA

ITALY: MAO-WME*, MAR SPA' -TYR-TRI-, VEN S TYR-TRI*, -ADR
STYR- TRI-, ROM-APU", P-I
FRANCE: PAR- BUR' -NTS- DEN HOL § RUH- KIE*, -MUN-BER-,
RUH-KIE*, -WAL-L
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at STP moves to NOR

FLEET at NOR moves to SKA

FLEET at DEN moves to HEL

ARMY at KIE moves to MUN

ARMY at WAR moves to MOS

FLEET ot NWS moves to EDI

FLEET at GRE moves to ALB

FLEET at WME moves 1o TUN

FLEET ot MAO moves to WME

ARMY at MAR moves to SPA

ARMY at ROM moves to APU

ARMY at PAR moves to BUR

ARMY at RUH moves to KIE

ARMY at MUN RETREATS to RUH /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1913

DIPLOMACY Partie MACCHIAVELLI

GM: Ferdinand de Cassan, 2285 Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-

30, Tel. 02216/2223

ZAT 22. September ]98
E: H.Ritter, g E.Schiff,

Stand Winter 191 0

WIN 63®

A: G.Ofner, I: J.Riener

04.09.1988

ENGLAND: Centers BEL, BRE, DEN, EDI, LON, PAR, POR, SWE;
Units BUR-A DEN-F EDI-F LON-A NTS-F RUH-A SWE-F WAL- F
RUSSIA: Centers ANK, BER, CON, GRE, KIE, LVP, MOS, NO

SEV, SMY, STP, WAR; Units ALB-F BER-A CON-A FIN-A GRE- F HEL-
F ION-F KIE-A LVP-F NWS-F STP-A WAR-A
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AUSTRIA: Centers BUD, BUL, MUN, RUM, SER, TRI, VIE; Units
BOH-A BUD-A MUN-A SER-A TRI-F TYR-A VIE-A
ITALY: Centers HOL, MAR, NAP, ROM, SPA, TUN, EN; Units
ADR F HOL-A MAR-A MAO-F NAP.F PIE-A TUN-F

e Frihjahr 1911

LAND: WAL-IRI*, NTS S DEN-DEN*, SWE-GOB*, DEN §
RUH KIE*, - BUR-MUN-, -RUH-KIE-, LON"YOR®, -EDI-NWS-
WAR SIL*, STP-NOR*, FIN'S STP-NOR*, -NWS § STP-
-KIE S HEL'HOL-, BER S KIE-KIE*, ION-APU"*,

NO
ALBST GRE-ION*, -MOS-LIV-
-MUN § KIE-KIE-, BOH S MUN-

AUSTRIA: -TYR- VEN TRI-ADR®,

MUN*, BUD-TR(*

ITALY: MAO-WME‘, -HOL S RUH-KIE-, PIE-TUS®, MAR-PIE®, -ADR-
VEN-, -NAP-TYS-, -TUN-TYS-

Diese Einheiten werden bewegt

Bruno  Schreder, Handelgasse 1/4/11, Tel.

GM:
0222/458369

ZAT: 22. September 1988
E: A.Bettelheim, G: W.Alber, T: We.Herbich, I: H.Ritter, F:
Wa.Herbich
Stand Winter 1908
ENGLAND Centers EDI, LVP, LON, MAR, NOR, PAR, POR, SPA,

P, TUN; Units BUR-A GAS-A LON-F MAR-A MAO-F'NOR-A POR-
F SPA F(r\) TUN-F WME-F

Y: Centers BEL BER, BRE, BUD, DEN, HOL, KIE, MOS,

MUN RUM, SWE, TRI, VIE, WAR “Units BEL-A 'BER- BOH-A BRE-
i%/l)JED;\A GAL- A KIE-A MOS-A MUN-A NTS-F RUM-A TRI-A UKR-
TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE, SEV, SMY; Units ADR-F
ARM-A BLA-F CON-A GRE-A SEV-F
{TALY: Centers SER; Units SER-A
FRANCE Cenfers NAP ROM, VEN; Units ION-F TYR-A VEN-A

ge Fruhl 90¢
ON- ECH' SPA-MAQ*, POR-SPA*, MAO-WM
ﬂ%E.TYS‘ TUN S WME-TYS®, MAR-PIE*, BUR-MAR®, GAS S ‘BUR-

GERMANY: -UKR-SEV-, MOS S UKR-SEV*, RUM S UKR-SEV*, GAL

1170 Wien,

DIPLOMACY
GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Héndelgasse 1/4/11, Tel.
0222/458369
ZAT: 22. September 1988
E: W.Alber, G: F.Lessak, R: B.Kolb, T: F.Ubinger, A: N.Alber, I:

W Lessak, F: F.Huber
Achl‘ung Auswertungsfehler
Beim Abschreiben der Ziige wurde leider ein Fehler gemacht! Es

FLEET ot WAL moves to IRI
FLEET al SWE moves to GOB
ARMY ot LON moves to YOR
ARMY at WAR moves to SIL
ARMY at STP moves to NOR
FLEET at ION moves to APU
FLEET at GRE moves to ION
FLEET at TRI moves to ADR
ARMY at BUD moves to TRI
FLEET at MAO moves to WME
ARMY at PIE moves to TUS
ARMY at MAR moves to PIE
FLEET ot ADR DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1911

DIPLOMACY Partie NETZWERK

S RUM- RUM?*, BEL-PIC*, KIE-| HOL' BER KIE' BOH-TYR*, MUN §
BOH-TYR*, VIE STRI-TRI*, BUD S T!
TURKEY: ARM § SEV-SEV*, BLA § SEV SEV' CON-BUL*, GRE §
CON-BUL®, ADR S TYR-TR)®
ITALY: -SER-BU
FRANCE: -TYR- TRI- VEN S TYR-TRI®, -ION-TYS-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at LON moves to EC

FLEET ot SPA moves to MAO

FLEET at POR moves to SPA(S&

FLEET at MAO moves to WM

FLEET at WME moves to TYS

ARMY at MAR moves to PIE

ARMY at BUR moves to MAR

ARMY at BEL moves to PIC

ARMY at KIE moves to HOL

FLEET at BER moves to KIE

ARMY at BOH moves to TYR

ARMY at CON moves to BUL

ARMY at TYR DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1909

Partie PLOY

wurde nicht die Einheit SER sondern die Einheit ALB von Austria ab-
ebaut. Daher |b1 es folgende Anderungen:

USTRIA: -SER-
TURKEY: -CON- BUL-
Bulgarien ist daher leer!
Dem S folgt

W 1

Herbst 1904

DIPLOMACY Partie QUINTO

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT: 22, September 1988
E: Computer, G: Th. Polehnia, R: K. Leitmannslehner, A: H. Gerger,
T: £. Veitl, I: Klaus Pahlich, F: H. Sittler
R: 2.CompZug
Stand mter 1903
E';\IAGALS\F;JD Centers DEN, EDI, LVP, LON; Units DEN-F LVP-F LON-
GERMANY: Cen'ers BEL, BER, HOL, KIE, MUN; Units BEL-A HEL-F
KIE-A MUN-A NTS-
RUSSIA: Centers MOS NOR, SEV STP SWE, WAR; Units BLA-F
GAL-A NOR-F SEV-A SWE-A U
ll.{g;\[lfY Centers ANK, BUL, CON SMY Units AEG-F BUL-A CON-
AUSTRIA: Centers BUD GRE RUM, SER, TRI, VIE; Units ALB-F BUD-
A RUM-A SER-A TRI-A
'||‘TA§LYF Centers NAP, ROM TUN VEN: Units NAF-A PIE-A TUN-F
FRANCE: Centers BRE, MAR, PAR, POR, SPA; Units BRE-A BUR-A
ECH F GOL-F MAR-A’
g Fruh|ahr 1904

LAND: -LON-NTS-, MAO-POR*, LVP-IRI*, -DEN S LON-NTS-
GERI\_/\ANY BEL S MUN- BUR", MUN- BUR*, HEL-DEN KIE S HEL-

DEN
IEHISV?‘A: -BLA-ANK-, UKR-RUM*, -GAL S UKR-RUM., SEV S UKR-

DIPLOMACY

GM: Bruno Schreder, Handelgasse  1/4/11, Tel.

0222/458369

ZAT: 22. September 1988

E B. Kolb, E Lang, R: H. Gerger, T: P. Horvath, A: G. Gesek,
I: G. Ofner, F: I. Lang
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TURKEY: BUL-GRE”, ION-NAP*, AEG-ION*, -CON-ANK-
AUSTRIA: -TRI-SER-, RUM-GAL*®, BUD § RUM-GAL", VIE § RUM-
GAL”, - SER-RUM-

ITALY: -TUN NAF-, TYS-WME*, PIE-VEN®, -ION-T

EE?%/EL‘GOL -TUS*, MAR-PIE*, BUR-GAS*, BRE V WAL ECHC

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at MAO moves to POR

FLEET at LVP moves 1o IRI

ARMY at MUN moves to BUR

FLEET at HEL moves to DEN

ARMY at UKR moves to RUM

ARMY at BUL moves to GRE

FLEET at ION moves to NAP

FLEET at AEG moves to ION

ARMY ot RUM moves to GAL

FLEET at TYS moves to WME

ARMY ot PIE moves to VEN

FLEET at GOL moves to TUS

ARMY at MAR moves to PIE

ARMY at BUR moves to GAS

ARMY at BRE moves to WAL

FLEET of DEN RETREATS to BAL /SKA /ex

ARMY at GAL RETREATS to UKR /WAR /BOH /SIL /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1904

Partie RUN

Stand Winter 1901

ENGL'::\IF\ID: Centers EDI, LVP, LON, NOR; Units EDI-A LON-F NTS-
F NOR-

GERMANY: Centers BEL, BER, HOL, KIE, MUN; Units BEL-A BER-A
HOL-F KIE-A MUN-A
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RUSSIA: Centers MOS, RUM, SEV, STP, SWE, WAR; Units ARM-F
MOS-A RUM-A SEV.F SWE-F UKR-A

TAUCRSE\IY:ACEMHS ANK, BUL, CON, SMY; Units ANK-A BLA-F BUL-
AUSTRIA: Centers BUD, GRE, SER, TRI, VIE; Units BUD-A GRE-F
SER-A TRI-F VIE-A

ITéALYjACenters NAP, ROM, TUN, VEN; Units PIE-A ROM-F TUN-F

VEN-
FRANCE: Centers BRE, MAR, PAR; Units BRE-F GAS-A MAR-A
Zuge Frihjahr 1902

EEH LAND: NTS C EDI-DEN", EDI V -DEN-, NOR-SKA*, -LON-

GERMANY: MUN-SIL*, BER-PRU*, -KIE-DEN-, -HOL-NTS-
RUSSIA: SEV S ARM-BLA®, MOS-LIV*, ARM-BLA*, RUM-BUL",
SWE S EDI- DEN*, UKR-WAR*

TURKEY: CON S BUL-BUL*, -BLA-RUM-, ANK-ARM*

AUSTRIA: SER S RUM-BUL*, -BUD-RUM-, VIE-GAL*, GRE S RUM-
BUL*, TRI-ALB*

ITALY: ROM-TYS®, TUN-WME*, VEN-TUS*, PIE-MAR*

FR'ANCEi -BRE-ECH-, MAR-SPA*, -PAR-GAS-

Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at EDI moves to DEN

FLEET at NOR moves to SKA

ARMY at MUN moves to SIL

ARMY at BER moves to PRU

ARMY at MOS moves to LIV

FLEET at ARM moves to BLA

ARMY at RUM moves to BUL

ARMY at UKR moves 1o WAR

ARMY at ANK moves to ARM

ARMY at VIE moves to GAL

FLEET at TRI moves to ALB

FLEET at ROM moves to TYS

FLEET at TUN moves to WME

ARMY at VEN moves to TUS

ARMY at PIE moves to MAR

ARMY at MAR moves to SPA

ARMY ot BUL DISBANDS

FLEET ot BLA RETREATS to ANK fex
Dem Sommer folgt Herbst 1902

EXECUTIVE DECISION Partie AKTIE

GM: Michael Valent, Krollg.32, 1150 Wien, Tel. 0222/9209575 oder
0222/9517625

ZAT: ACHTUNG! 21. September 88
Der GM hat sich in den wohlverdienten Urlaub begeben, die Aus-

EXECUTIVE DECIS

neuer GM: Stefan Kovalovsky, Heinkehrergasse 25, 1100 Wien, Tel.
0222/6812214

ZAT: 20. September 88

April-Verkaufe:

HIGECQ (Erkinger): kein Verkauf

Schmutz & Schund {Hofmann): 1 C & 108
Noricum & G {Kral): kein Verkauf

Loikasek: 1 A a 17

Amiga Addicts lnc.éSchmid}: 1Ca104
Schmitt: 1 Ba 145,2 Ca 110

GESAMT: 1A, 18B,4C

PREISE: XF 47, F 31, S 16; A 170, B 147, C 110
HIGECO (Erkinger): 3 XF, 1 §; Konto 208$
Schmutz & Schund (Hofmann): 3 F; Konto 368$
Noricum & G SKr(ﬂ :2F, 2S; Konto 2365

Loikasek: 4 F, 1 S; Konto 2065
Amiga Addicts Inc. (Schmid): 1 F; Konto 315§

HASE & IGEL
GM: Cheista Binder, Adolf  Gstotinerg 6/37, 1200 Wien, Tel
0222/334408
ZAT: ACHTUNG! 15.Sept.1988
18. Runde
Angora: 45/4 36K/0 :: 51/H -21 :: eine Pos.vor 63/H 15K/0

HASE & IGEL
GM: Christa  Binder, A Gstdttnerg. 6/37, 1200 Wien, Tel.
0222/334408

ZAT: ACHTUNG! 15. Sept 1988

wertung der Partie war wegen mangelnder Zugabgabe durch urlau-
bende Spieler nicht maglich, nachster ZAT fir die sGumigen ist der
21.Septemberl Schénen Urlaub an alle!

ION Partie BAISSE

Schmiti: 2 F, 1 °S; Konto 413$

In Beantwortung einer Anfrage: wie in den Regeln {Punkt 12) ver-
merkt, ist es nicEf mdglich, in einer Phase Fertigwaren einer Art mit
unterschiedlichen Rohstoffkombinationen zu erzeugen (also nicht
gleichzeitigje 1 C aus 1 F, 2 Sund 2 F, 1§). Von dieser Regelung
ausgenommen sind jedoch Fertigwaren, die bereits in friheren
Phasen produziert wurden, jedoch nicht verkauft werden konnten.
Beispiel: ein Spieler hat in einem Monat 1 C aus 1 F, 2 § produziert,
jedoch nicht verkaufen kdnnen - geht auf Lager. Im darauffolgen-
den Monat produziert er 1 C aus 2 F, 1 S und kann dieses zusam-
men mit dem bereits vorhandenen C anbieten.

Was den ZAT betrifft, so stimmte der bei der Auswertun onfege
bene aufgrund der Schwierigkeiten mit dem alten Clublokal die
letzten Male nicht mit dem tatséchlichen iberein. Nachdem wir nun
in unser neues Lokal ibersiedelt und damit (hoffentlich) auch die Ter-
minprobleme aus dem Weg gerdumt sind, bitte ich Euch, mir Eure
Zisge jeweils bis zum DIENSTAG vor dem Spielekreis (fir ndachstes
ma? also bis zum 20. September) schriftlich oder telefonisch zukom-
men zu lassen. Danke, Stefan.

Partie BUNNY

Har sey: 5718 A7KI0 = 64/7 .28 . 1. Platz!!l Graluliere!
Hazel: 62/S 16K/1 :: 62/S 0 :: +30 -§ 62/S 46K/0
Struppel: 32/F 284K/0 :: 48/F -136 :: +60 48/F 208K/0
Veilchenfan: 62/S 24K/0 :: 63/H -1 :: nichts passiert 63/H 23K/0
Klopfer: 45/4 40K/2 :: 49/K -10 :: -- 49/K 38K/2

Partie CURLY

Die 6. Runde wird ausgesetzt, da - wohl urloubsbedingt - nur die
Halfte der Zige rechtzeitig eingetroffen sind.

KOSIM Partie STALINGRAD
GM: Ferry  Kral, Weinheimerg. 16/5/16, 1160 Wien, Tel. | Wir haben beschlossen, auf bei den Kosims Ferien zu machen,
0222/926651-8215 DW diese neue Partie startet hiemit endgiiltig am 22. September. Danke
fiirs Wartenl
ZAT: 22. September 1988
ROMA Partie AFRICA
GM: Michael Valent, Kréllgasse 32, Tel. 0222/9209575 wertung der Parlie war wegen mangelnder Zugabgabe durch uilau-
ZAT: ACHTUNG!I 21. September 1988 bende gpieler nicht méglich, nachster ZAT fir die saumigen ist der

Der GM hat sich in den wohlverdienten Urlaub begeben, die Aus-

WIN 3@ 04.09

21.Septemberl Schénen Urlaub an alle!
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SLEUTH Partie ALIBI

GM: Ernst Schefberger, Lorystr. 124111711, 1110 Wien, Tel.
0222/7640385 oder 0222/48903-3870

ZAT: 20. September 1988

Spieler, VPs, Bonus, Fragen
Michaela 32 (+8) 3 E: 0 Perlen Einer
Johann 29 (+8) 3 D:2 Zweier
Erwin 16 (+8) - G :3 Perlen
Gerhard 10(+4) 3 B:1 Perle

A : 1 Perlen Zweier

Ferry 6 (+5) -
D : 0 griine Opale

Christa 3 (+0) -

Leider gabs letztens einen GM:-Fehler: ich hatte Johann irrtimlich
einen richtigen Tip als falsch gewertet; Auswirkungen gab’s daher
auf die Bonus-Punkte. Johann erhielt 3, Michaela und Gerhard nur

2. Die Punktestande sind bereits berichtigt.

TALISMAN Partie AMAZONE

GM: Werner Schwendbauer, NuBigasse 8/2-3, 1090 Wien, Tel
0222/3129564

ZAT: 20. September 1988

Urlaubsbedingt haben zuwenig Spieler. fir eine sinnvolle Auswer-

tung abgegeben, die nichste Auswertung erfolgt zum ZAT 20. Sep-
tember.

TALISMAN Partie BARBAR

GM: Werner Schwendbauer, NuBgasse 8/2-3, 1090 Wien, Tel
0222/3129564 :

ZAT: 20. September 1988
Urlaubsbedingt haben zuwenig Spieler fiir eine sinnvolle Auswer-

tung abgegeben, die nichste Auswertung erfolgt zum ZAT 20. Sep-
tember,
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IMPRESSUM

Der SPIELE KREIS WIEN - geleitet von Dagmar und Ferdinand
de Cassan - organisiert Spieh:lgende und Wettbewerbe, veranstaltet
Kurse und Seminare, testet Spiele {insbesonders Denk-, Geduld-,
Karten-, Brett-, Simulations- und Rollenspiele), kommentiert und do-
kumentiert diese durch Publikationen.

Die Mitgliedschaft im SPIELE KREIS WIEN ist derzeit an folgen-
de Redqen gebunden:

Wer das erste Mal kommt (auch als Gast eines Mitgliedes) oder seit
90 Tagen keinen Spielabend mehr besucht hat, muf§ sich einen
Tag vorher anmelden.

Wer weiterhin zu unseren Veranstuhun%en kommen und auch WIN
erhalten will, muB zumindest an einem Postspiel teilnehmen oder zu-
mindest einen Spielabend alle 90 Tage besuchen und sich an unsere
Hausregeln halten.

Unsere Hausregeln: Jeder Spieler spielt zu seinem und der
anderen Vergniigen; nicht um sein Geld, oder um seine Aggressio-
nen abzureagieren; jeder respektiert die Spielregeln und hat die
FairneB, Unerfahrenen die Spielregeln zu erkléren und nicht zv
seinem Vorteil auszulegen; jedes Spiel braucht schonende Behand-
lung, domit es noch oft ges| ielt werden kann und es soll nach
jedem Spielen auf Volls'oncﬁqkeit Uberprift werden (die meisten am

pieleabend aufliegenden Spiele stammen auBerdem aus der priva-
fen Sammlung von Ferdinand de Cassan).

Durch die Teilnahme an den Veranstaltungen des SPIELE KREIS
WIEN besteht noch kein Anspruch auf Mitgliedschaft, diese kann
auBerdem ohne Angabe von Griinden verwehrt werden.

Mitglied jm "Verein der Freunde der Spiele Kreis Wien" kann man
nur durch schriftlichen Antrag an dessen Vorstand und mit dessen
Zustimmung werden.

Or de oder dische Mitglieder erhalten
nach Bezahlunileines Mitgliedsbeitrages von 65 120 oder DM 17
oder sfr 14 WIN fiir ein ganzes Jahr zugesch™ 't Fiir Inland: Konto
Zenfro!s{;arkasse und Kommerzialbank Wien o . 582 006 Bankleit-
zahl 20151, Zahlungen aus dem Ausland kénnen wegen der
hohen Nebenkosten nur bar oder als Eurocheque akzeptieri werden

Redaktion: Herausgeber: Mag. Ferdinand de Cassan, Chefredak-
teur: Univ.Dozent Dr. Peter Schmitt, stellvertr. Chefredakteur:
Roberto Talotta, sténdige Redakieure: Dr. Christa Binder, Dipl.Ing.
Daghmar de Cassan, Thomas Hassan, Fritz Hofmann, Elisabeth und
Gerhard Kodys, Stefan Kovalovsky, Ferdinand Kral, Alexander Pol-
ansky, Ral;’:h Schimpl, Ernst Schefberger, Ing. Bruno Schreder, Ing.
Werner Schwendtbauer, Michael Valent

Redaktionsadresse: Informationsstelle des Spiele Kreis Wien,
Mag. Ferdinand de Cassan, 2285 teopoldsdorf, Rassdorferstrasse
28-30, Tel. 02216/2223, Telex 13/5154, RedaktionschluB: der nachst-
folgende Spieleabend; Artikel und Auswertungen, die spater einlon-

en, kdnnen manchmal nicht mehr bericksichtigt werden. Artikel,

esprechungen, Informationen, Spigle und Leserbriefe sind aber
stets willkommen; Kirzungen oder Anderungen werden nur nach
Riicksprache mit den Autoren vorgenommen.

Blattlinie: Die Blaitlinie ist die Meinung aller Redakieure und
Gastautoren. Diese Meinung muB8 aber mit der Meinung der Redak-
tion oder des Spiele Kreis Wien nicht iibereinstimmen. WIN bringt
Informationen tber Spiele und Gber die Aktfivitaten des Spiele Kreis
Wien, sowie iiber die Durchfihrung von Postspielen.

Offenlegung nach dem Mediengesetz: Medieninhaber, Ei-
entiimer, Verfeger und Hersteller: Verein der Freunde der Spiele
reis Wien, Mag. Ferdinand de Cassan, 1060 Wien, Strohmayer-

gasse 7/14.

Postspieles Fir jedes Postspiel werden die ﬂﬁlﬁgen Regeln und
Teilnahmebedingungen vom zustindigen Spielleiter (G| Spielb
ginn verschickt. Der angefihrie Abgabetermin (ZAT) ist der letzt-
mégliche Termin, zu dem der Zug schrifilich beim GM eingelangt
sein muB, auf keinen Fall heiBt es, dieser Tag um Mitternacht ist
frith genug, den GM anzurufen. Einige GM haben in ihren Teilnah-
mebedingungen spezielle Termine und Verfahren bekannigegeben,
diese sind unbedingt einzuhalten. Liegen zum ZAT keine Zige vor,
wird bei allen Diplomacy-Partien ein Computerzug durchge Uhrt,
bei den anderen Partien NMRI Gibt ein Spieler zu drei ZAT keine
Zisge ab, scheidet er ohne weitere Verstndigung aus und wird
wenn moglich durch einen anderen Spieler ersetzt. Manche GM
warlen keine drei Zige!

Das Label vom WIN: In der Computerdatei sind auch die fisr
die Mitgliedschaft notwendigen Zeit-Daten gespeichert. Der Ablauf
des 90-Tage-Termin kann am Label abgelesen werden, und zwar:
FTF bis 13.04.89 bedeutet: § ieleréBesucher des Spielabend (face to
face) mit Ablauf 13.04.89. FTF = g;ielubend-s ieler, PBM = Post-
spieler, FTF + PBM = Spielabend-Spieler und Postspieler, INFO =
ur Information, ABO = Abonnement als ortabwesender Spieler,
WERBE = Werbeexemplar, FREl = Freiexemplar, TRADE = Tausch-
plar. Bei Unstimmigkeiten im Code oder Termin bitte sofort
melden, da die Versendung des néachsten WIN davon abhéngt!

copyright *° 1988 by Spiele Kreis Wien

WINWERTUNG

Die Win-Wertung ist die persdnliche Bewertung eines Spieles durch

den Rezensenten, so kdnnen in zwei Besprechungen auch zwei wi-

derspriichliche Wertungen entstehen. Die Win-Wertung dient vor

g!lem als Anhaltspunki. Bitte die Spiele am Spielabend selbst auspro-
jeren.

Die Wertung besteht aus einer Folge von Buchstaben, die eine Be-

schreibung verschiedener Engenschaﬁen wiedergeben. Jeder Buch-
stabe der Sfters vorkommt, bedeutet eine Verstarkung.

Faktoren: W: Gliicksfaktor (="Wirfel"), §: taktischer Faktor
(="Strategie"), P: psychologischer Fakfor, I: Interaktion (=gegen-
seitige Beeinflussung durch die ?ewahhen Spielzige), M: Gedacht-
nistaktor (="Memory"), D: ungleiche Gewinnschancen (="Domi-

nanz"), K: Komplexitﬁld=umfongreiche Regeln und/oder komgﬁzier-
te S, iefdurchfﬁhrung), : Unterhaltungswert, A: Ausstattung (Zweck-
maBigkiet, dsthetische Qualitat, v.a.)

Gesamturteil: * * *: Spitzenspiel, * *: sehr gut in seiner Kategorie,
nahere Beschéftigung mit diesem Spiel lohnt sich, *: interessant in
seiner Kategorie, ©: schlecht

Prakiische Angaben: 4-6: optimale Teilnehmerzahl, {4-6): magli-
che Teilnehmerzahl, m: kurze Spieldauer (unter einer Stunde), h:
lange Spieldauer (iiber zwei Stunden), I: Neubewertung

Vorschldge zur weiteren Verbesserung der Win-Wertung sind will-
kommen.

* ok k ok ok

Férderer des Spiele Kreis Wien

Folgende Spieleproduzenten und ssterreichische Importeure unter-
stitzen die Aktivitaten des Spielekreises Wien durch Zurverfigungs-
tellung von Spielen fiir die Spielabende und Preise fir unsere Wett-

bewerbe. (in alphabetischer Reihenfolge)

Wir danken fiir die gewdhrte Unterstitzung!

Berg Toy Import (Amigo und Milton Bradley), Eggeling (ASS und

Mattel), Kauffert (Frankh-Kosmos und Spear), Peri- Spiele, Piatnik

(Flying Turtle, Hexagames, FX Schmid, KD-Spiele) ,Ravensburger,
Schmidt, Schneiders (Herder), Stadlbauer (Jumbo und Spear)

WIN63&
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Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden
alle drei Wochen jeweils am Mittwoch und Donnerstag
ab 1800 Uhr im der Wieselburger Bierinsel,
Prauscherplatz, 1020 Wien, Tel. 0222/244596, statt.

Die Prasentationen neuer Spiele beginnen um 1900 Uhr.
%k %k %k sk 3k %k 3k sk %k %k sk %k %k >k sk %k 5k %k k k %

Mi., 21. September 1988: Schmidt-Spiele
(ebenso wird Carrom vorgestellt!)
Do., 22. September 1988: Milton Bradley
%k 3k %k 3k 5k 3k 5k dk %k dk ok k %k ok %k %k >k %k k Kk k
Mi., 12. Oktober 1988: Mattel
Do., 13. Oktober 1988: ASS

%k 3k ok sk %k ok %k ok ok %k xk Kk ok k %k %k %k k %k %k %k

Bitte nicht vergessen! Falls Sie das erste Mal kommen
oder |hr letzter Besuch laner als 90 Tage zurickliegt:
Einen Tag vorher anmelden, damit for alle Platz ist.

Informationsstelle des Spiele Kreis Wien

Mag. Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223, Telex 13/5154, Fax 02216/2451

WIN 63 - 4.09.1988 - 12. Jahrgang - ISSN 0257-361X

P. b. b. - Erscheinungsort Wien - Verlagspostamt 1060
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