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WINSIDE

Letzter Aufruf zu INTERGAME 1988

Herausgeber: Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, RaasdorferstraBe 28-
30, Tel. 02216/2223 Jetzt auch FAX
02216/2451

Liebe Spieler!

Zuerst die gute Nachricht fir alle Inter-
game-Teilnehmer.

Allen Teilnehmer kann ein Kostenzu-
schuB von ca. DM 100.- gezahlt
werden, Dank der freundlichen Unterstiit-
zung durch die Fa. PIATNIK.

Nun aber der letzte Aufruf zur Teilna-
me an der INTERGAME 1988.

Fast alle Platze sind schon vergeben,
einige wen(iige Teilnehmer werden noch
gesucht und natirlich auch Stand-by falls
ein Spieler krank wird oder sonst nicht
teilnehmen kann.

Hier nochmals die Details:

Anl&Blich der Spielertage in Essen,
Deutschland, vom 27. bis 30.10.88,
findet am Samstag, den 29.10.88, die In-
terGame 88, die internationale Mann-
schafts-Meisterschaft mit Beteiligung von
20 Mannschaften aus 5 Landern statt:
aus Deutschland, Schweiz, Osterreich,
Holland und England.

Osterreich kann mit 16 Teilnehmer -
das sind 4 Mannschaften zu 4 Spielern -
teilnehmen.

Hase & Igel (Hare&Tor’roise?
Acquire (c'g'lotel-Kénig, Hotel-Haie)

Cluedo (Cluez2
Indiskretion (Regel: Bonus-Malus)

Wer Interesse hat, an dieser einmali-

en Veranstaltung teilzunehmen und die
ghre Osterreich's zu verteidigen, muB3
sich.beim Spiele Kreis Wien anmelden.
Entweder als Team zu viert oder auch
alleine (drei weitere Teammitglieder
finden sich sicher).

Bitte mit der Anmeldung nicht mehr
warten, es kommt auf iegen Tag an, um
die Teams komplett zu nominieren! Bitte
die Anmeldung schriftlich oder telefo-

nisch in 2285 Leopoldsdorf bei mir
igene Telefonnummer fir notwendige

e
&Uckfragen nicht vergessenl).

Fur alle Fragen stehe ich 3erne auch te-
lefonisch zur Verfigung und bei dieser

Meisterschaft ist ein Rechtsweg ausge-
schlossen.

Zuletzt noch tber unser neues Clublo-
kal: Es gefallt allen dortl Und der frithe
Beginn wurde positiv aufgenammen und
schon ab 18 Uﬁr ist das Lokal schon fast
voll. Auch die Vorstellungen neuer Spiele
sind schon ein fester Bestandteil, sie be-

innen um 19 Uhr im hinteren Teil des
%lé}sblokals, das néchste Mal Mattel +

So sehen wir uns sicher néchstes Mal

Ever

Die Wertung folgt nur fir die Mann- c
schaften. Jeder Sgieler einer Mannschaft 9
spielt getrennt, aber nur das gemeinsa- o LU
me Score bestimmt Uber den Gewinn. 4

Gespielt werden die international be- @ “
kannten Spiele:

2 25.09.1988 @ WIN 64
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BARBAROSSA

Besprechung: Gerhard Kodys, Stroh-
mayerg. 7/1?, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

BARBAROSSA
von Klaus Teuber

3,4 Spieler
ASS

Als ich zum ersten Mal das Ergebnis
der Wahl zum Spiel des Jahres 1988
horte, war ich zuerst enttduscht - BARBA-
ROSSA und die Ratselmeister...% Kaum
eine Spielezeitschrift hatte das Spiel
bisher erwahnt, von getestet konnte gar
nicht die Rede sein. Ich nahm meinen
Katalog vom letzten Autoren-Treffen in
Géttingen zur Hand, da war doch was...

Siehe da, Ratselmeister - BARBAROS-
SA, hatte ich damals gar nicht beachtet,
muB ich von der Aufmachung her fir ein
Kinderspiel gehalten haben. Knete -
sprich Plastilin ist auch dabei, oh Gott,

rinnerungen an NILPFERD auf der Ach-
terbahn wurden wach.

Eine schreckliche Wahl, ein furchtbares
Spiel, schon wieder vorbei an meinem
C-?eschmack!

Diese Meinung vertrat ich auch in den
folgenden Wochen und ich wurde unter-
stitzt von diversen anderen Kritikern, die
auch nicht mit der Wahl einverstanden
waren. Ich gebe zu ich hatte das Spiel
bis dahin nicht gespielt und mein Eni-
schluB stand fest - BARBAROSSA wird
das erste Spiel des Jahres, daB ich mir
nicht kaufe.

Vor ein paar Tagen bekam ich ein
Paket - BARBAR(gSSA und die Ratselmei-
ster - Uberreicht von der Firma ASS.
Man hatte von meiner Abneigung erfah-
ren, mich ausgeforscht und mich auf ge-
finkelte Weise dazu gezwungen, doch
noch BARBAROSSA zu spielen...l?

Also wenn ich es jetzt schon habe,
dann spiele ich es auch. Gesagt, getan
zu einem néchsten Treffen einer einge-
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schworenen Anti-BARBAROSSA-Fange-
meinde nahm ich es mit.

Lustlos hoben wir den Deckel, miide
waren wir auch schon alle - es war fast
Mitternacht - fangen wir halt an...

Das glucksen begann bereits beim stu-
dieren der Begriffstabelle - "...schau
mal, da gibts auch Glatze, Zunge oder
Schleier...", "Wie macht man eine
Zunge?", "Ist doch gar nicht so schwer,
aber was ist mit einem Schleier - mach
mal einen Schleier..."...

Wie dem auch sei, hier wollen wir die

“stimmungsvolle Schilderung unterbre-

chen und fiir alle, die die Regel noch
nicht kennen - und ich glaube das wird
die Mehrheit der Leser sein - selbige be-
schreiben:

Jeder Spieler bekommt 1 Rolle Plastilin,
1 Zaubererfigur, 1 Zauberhut, 1 Zahl-
stein, 3 Fluchsteine, Papier und Bleistift.
Nun dirfen die Spieler Einsicht in die Be-
griffs-Tabelle nehmen, sich 2 Ratsel aussu-
chen - bei 3 Spielern sind es 3 Ratsel -
und die Begrh&e auf eines ihrer Blatter
schreiben.

Die Zauberhiite werden auf die Treppe
der Ratsel gestellt - die ein Punkteanzei-
ger fur alle Spieler ist, die Zahlsteine
werden auf I:fl)fenstein Nr. 12 gesetzt -
eine 13 Felder groBe Tabelle am Spiel-
feldrand, die Zauberer kommen auf
eines der Zwergenfelder des Weges der
Héhlen - eine Kreisbahn mit 12 Feldern
und die eigentliche Spielbahn.

Jeder Spieler, der an der Reihe ist,
bewegt seinen Zauberer - entweder mit
Wirfel oder durch Einsatz von Elfenstei-
nen. Dabei kann die Figur auf verschie-
denen Feldern landenl- auf einem Dra-
chenfeld dirfen die anderen Spieler 1
Stufe auf der Treppe der Ratsel vorrisk-
ken, bei einem Geisterfeld sogar 2
Sfuf,en, in der Elfensteinhéhle bekommt
man 1 Elfenstein und auf einem Zwergen-
oder Ratselfeld darf man andere Spieler
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befragen.

Landet man auf einem Zwergenfeld,
darf man einen beliebigen Spieler um 1
Buchstaben eines seiner Ratsel fragen
und bekommt die Antwort verdeckt auf-
geschrieben.

Auf einem Ratselfeld halt man 2 Rate-
runden ab - in der 1.Runde kénnen nur
Fragen gestellt werden, in der 2.Runde
dar? bereits versucht werden ein Ratsel
zu |8sen: Eine Raterunde endet sobald
man ein NEIN zur Antwort bekommt.
Hat man fir ein Ratsel einen falschen Tip
abgegeben - aufgeschrieben, hat das
keine Nachteile

for den Spieler.

Als Antworten gelten nur JA, NEIN,
EVENTUELL und NICHT EINDEUTIG ZU
BEANTWORTEN. -

Wourde ein Ratsel richtig erraten, steckt
man einen der 13 Speere in die Plastilin-
Figur. Der erste der ein Ratsel errét darf
5 %elder auf def Treppe der Rétsel vor-
ziehen, der zweite nur mehr 3 Stufen -
mehr als zweimal kann kein Réatsel
erraten werden.

Aber auch auf den Modelleur hat die
Lésung eines Ratsels ihre. Auswirkungen -
beim T. oder 2. Speer zieht er 2 Stufen
zuriick, beim 3. und 4. Speer 1 Stufe
zuriick, beim 5. oder 6. Speer 1 Feld
vor, vom 7. bis zum 9. Speer 2 Felder
vor, for den 10. Speer darf man 1 Stufe
vorriicken, beim 11. und 12. Speer muB3
man 1 Stufe zuriick und fisr den 13.
Speer gar 2 Stufen risckwairts ziehen.

Ein Ratsel sollte also weder zu leicht,
noch zu schwer gestaltet seinl

Fehlen nur noch die Fluchsteine - mit
ihnen kann man das Spiel jederzeit unter-
brechen, auBer in der 2. Raterunde
eines Spielers, und nach einem Buchsta-
ben fragen oder versuchen ein Rétsel zu
|6sen.

Das Spiel endet mit dem Stecken des
13. Speeres oder sobald ein Spieler das
ﬁlEL— eld der Treppe der Ratsel erreicht

at.

t

So weit, so gut, BARBAROSSA hat uns
einen amisanten Abend beschert, mit
viel Lachen und witzigen Diskussionen -
"Ist eine Zunge ein inneres Organt”,

4 25.09.1988

"Was also kénnte in der Arnethgasse zu
finden sein, gréBer als ein Apfeﬁ aber
unter ein Meter Durchmesser, wird gefer-
tigt, was langer als eine Stunde dauvert
und ist aus pflanzlichem Material -
wobei ich es liegen lassen wirde, wenn
ich es fande, obwohl man es hier auf
den Tisch legen kénnte, was aber
niemand tate...".

Original-Ton eines Mitspielers - "Soviel
gelacht habe ich schon lange nicht
mehr|"

Ich habe BARBAROSSA seither schon
einigemale gespielt und es hat mir und
allen 'Mitspielern immer wieder viel SpaB
bereitet - eine gute Wahl also, als Spiel
des Jahres ]983.

Die Schachtel wurde in der nunmehr
iberarbeiteten 2. Auflage vollkommen
nev gestaltet und gefallt mir jetzt noch
weniger wie die erste Fassung. Der Spiel-

lan ist jetzt hell unterlegt, grafisch aber

aum veréndert. Statt der unzuverléssi-
gen Zaubertafel hat man Block und Blei-
stift beigelegt.

Insgesamt gefallt mir die Schachtel der
1. Auflage und das Spielmaterial der 2.
Auflage besser.

Die Spielregel ist recht klar gehalten
und mit Bildbeispielen versehen.

Eine kleine Variante méchte ich auch
noch bieten:

Bei unseren Spielen hat es fast immer
einen Sieger durch erreichen des Zielfel-
des gegeben, aber nur nach Stecken des
13. géfsels missen noch entsprechende
Strafen fur ungelsste Ratsel hingenom-
men werden. 5 Felder zuriick fir ein un-
geldstes Ratsel und 2 Stufen fir ein nur
einmal gel&stes.

Man kénnte die Variante einfihren,
daB auch bei erreichen oder tberschrei-
ten des Zielfeldes Strafen hingenommen
werden missen. Nur wenn nach diesen
Strafen ein Spieler noch immer auf oder
Uber dem Zielfeld steht, endet das Spiel.

Eine zweite Mglichkeit ware statt gei
Drachen- und Geisterfeldern die
anderen Spieler vorzuziehen, mit der
eigenen Figur entsprechend zuriickzie-

en zu muissen.

Diese MaBnahmen sollen verhindern
daB ein Spieler dessen Ratsel noch nicht
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oder nur zum Teil gelést wurden, gewin-
nen kann.

Aber genug-der Varianten, Geschich-
ten, usw. - probieren sie BARBAROSSA
und die Ratselmeister einfach aus, sie
werden es selbst erleben.

Ich kann BARBAROSSA nur uneinge-

schrénkt empfehlen, selien so gelacht,
nur die Spieﬁiauer ist mit 45 min. unter-
trieben - mindestens 1 1/2 Stunden
sollten es schon sein, umso besser...

WIN-Wertung:
**BARBAROSS?A und die Ratselmeister
WWSIIPPM UUUA 3,4 h@

DER SCHATZ DES VUL-KHANS

Besprechung: Bernd Laimer, Redtenba-
cherg. 25/2/18, 1160 Wien, Tel.
0222/462309

Eine riesige Schachtel mit einem Feuer-
blitze speienden Monster auf der Vorder-
seite erregte natirlich meine Aufmerk-
samkeit. Dies umsomehr, da als Inhalt
eine neue Dimension von Abenteuerspiel
voller Gefahren und Fallen versprochen
wurde. Auf der Rijckseite der Packun
war ein wunderschén anzusehendes 3D-
Spiel abgebildet. Da man in dieser Hin-
sicht von Milton Bradley ja schon einiges
gewdhnt ist, war ich jetzt schon sehr neu-
gierig darauf, das Spiel auszuprobieren.

Nun, der Inhalt hielt auch auf den
ersten Blick tatsachlich was die Verpak-
kung versprach. Schon beim Aufbau der
dreidimensionalen und mehrfarbigen
Spiellandschaft, denn als Spielbreft oder -
plan kann man dieses Kunststoffmeister-
werk mit Talern, Bergen, Schluchten,
Flossen, bewegfichen Briicken, Hohlen
usw. wabhrlich nicht bezeichnen, hat man
eine Menge SpaB. Auch das sonstige
Zubehér wie zum Beispiel schén gearbei-
tete Figuren, wenngleich aus Plastik, und
ein Kunststo kristoﬁerwecken die Lust
auf sofortiges Spielen.

Die Ubersichtlich in einem kleinen Heft-
chen zusammengefaBte Spielregel hat
man rasch intus - also hinein ins Vergni-
gen.

Bei diesem Spiel geht es, wie der Titel
schon verrat, darum, den Schatz des
VUL-KHAN, eben oben erwdhnten Kri-
stall, zu bergen und diese Teufelsinsel so
schnell wie moglich zu verlassen. Erst
dann ist man in Sicherheit und hat das
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Spiel gewonnen. Dieselbe Absicht haben
aﬂer natiirlich die anderen, bis zu drei,
Abenteurer ebenfalls. Und daB3 VUL-
KHAN, der auf seinem Gipfel auf dem
héchsten Punkt der Insel, throhnt und
den neben ihm befindlichen Kristall
bewacht, seinen Schatz nicht so ohne
weiteres preisgibt, ist auch klar. Aber so
etwas kann einen tatendurstigen Aben-
teurer natirlich nicht von seinem Plan ab-
halten.

Also ran ans Werk und iber Hexen-
pfad, Donnerallee und BuckelstraBe
oder Lawinenhang versucht man den
Gipfel des VUL- KHAN zu erreichen und
danach mit dem Kristall Gber Horrorp-
fad, Terrorweg, Katastrophengipfel und
Kobra-PaB die rettende Kaimauer zu er-
reichen. Dabei sind auch schwankende
Holzbriicken zu passieren. Um den Weg
etwas abzukirzen gibt es auch ein Hsh-
lensystem, mit dessen Benutzung man
den Weg betréachtlich abkiirzen kann
oder auch verlangern, denn in welchem
Hohlenausgang man fandet, entscheidet
der Warfel. Jeder Spieler hat aber die
Wahl, auf den Pfad zuriickzukehren
oder einen anderen Hshlenausgang zu
suchen, muB sich aber nattrlich vor
seinem Wurf entscheiden.

An verschiedenen Stellen der Insel sind.
rote Kugeln plaziert, die die Feuerblitze
darstellen und von Spielern ausgel&st
werden missen. Sobald ein Einser ge-
wiirfelt wird, muB der Spieler einen Feu-
erblitz auslésen, der dann die Wege hin-
unterdonnert und bis zu seinem Stillstand
Spielerfiguren mit sich reiBt oder von
den Briicken hinunterfegt. Der oder die
getroffenen Spieler kommen dann auf
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eines der Schmorldcher (je nach Unfalls-
telle) und setzen eine Runde aus. Sollte
der Spieler den Kristall bei sich haben,
ist er ihn in einem solchen Fall los und
muB ihn entweder am Teufelsfelsen oder,
wenn er auf einer Bricke war, auf dieser
ablegen. Der nachste vorbeikommende
Spieler ist der lachende Dritte. Wahrlich
teuflisch ist aber die Regel, daB man,
wenn sich kein anderer Abenteurer als
Ziel bietet, den Feuerblitz auch auf die
eigene Figur abfeuern muB.

Ansonsten kann man den Kristall jedem
Spieler durch einfaches Uberholen ab-
nehmen, sofern er keine entsprechende
Schutzkarte besitzt. Zu Beginn des
Spieles erhalt jeder Spieler zwei Karlen,
die im Verlauf des Spieles auf bestimm-
ten Feldern, durch Abheben, ergénzt
werden kénnen (bis zu ingesamt 4
Karten). Diese Karten sind hilfreich und
schitzen z.B. vor Kugelblitzen oder Kri-
stallwegnahme, lassen Wiirfe doppelt
zahlen oder man kommt noch einmal
dran. Mit anderen Karten kann man Ku-
gelblitze auslésen, Mitspielern Karten ab-
nehmen oder diese um bis zu drei Felder
zuriickziehen. Die Karten kénnen jedes-
mal, wenn man dran ist, zusétzlich zum
Wourf ausgespielt werden.

Weiters gibt es noch ein Amulett zu
finden, daB ebenfalls eine besondere
Schutzfunktion hat bzw gegen 4 Karten
eingetauscht werden kann, wenn man
dies wiinscht. Wie man sieht, also fir

den Sieg neben Warfelglick auch eine
ewisse Portion Taktik und Strategie er-
orderlich.

Deshalb halte ich die Altersangabe von
ab 7 Jahren fur etwas Ubertrieben. Das
Kind muB schon gut lesen kénnen und
sollte meiner Meinung nach schon tber
etwas taktische Spielerfahrung verfigen,
um sich auf die rasch wechse?nden Situa-
tionen richtig einstellen zu kénnen (z.B.
kénnen mehrere Karten hintereinander
ausgespielt werden, was zum richtigen
Zeitpunkt, am richtigen Ort einen ziemli-
chen Vorteil bringen kann. AuBerdem ist
das Spiel erst mit drei oder vier Spielern
interessant, da zu zweit nur ein hekti-
sches Hin- und Hergerenne entsteht.

Eine erwachsene Spielerrunde findet si-
cherlich ebenfalls kurzfristig Spielvergni-
gen, wobei aber das Spiel fir einen léing-
erfristigen Anreiz meiner Meinung nach
doch ein wenig zu monoton aufgebaut
ist. Bleibt die wirklich tolle Ausstattung,
die allein schon fur Fans schoner Spiele
die Anschaffung von "Der Schatz des Vul-
Khans" lohnen wird. Dies ist man MB-
Spielen ja gewohnt. Positiv zu vermerken
ist auch die relativ kurze Spieldauver. Von
Spielidee und Ablauf her gesehen gab
es von Milton Bradley aber sicher schon
Besseres.

WIN-Wertung:
* DER SCHATZ DES VUL-KHAN WWW
SS I UU AAA m (3-4)

WALPURGISNACHT

Besprechung: Elisabeth Kodys, Stroh-
mayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

WALPURGISNACHT
von Helge Andersen
Noris, 2-4 Spieler

Walpurgisnacht! Uberall raschelt es

und wispert es - die Hexen bereiten sich
vor! Wie jedes Jahr treffen sie sich
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wieder, ja, auf dem Berg dort dritben
und tanzen und zaubern um die Wette,
daB es weithin zu héren ist.

Und wie jedes Jahr wollen auch die
kleinen, erst rund 100 Jahre jungen
Hexen an dem wilden Treiben teilhaben
und kdampfen um die Wette, welche von
ihnen sie dort, am Berg vertreten wird.

Nach langem Ringen sind nur mehr 4
Hexchen ﬁgrig geblieben, die am magi-
schen Hexenring laufen und zaubern,
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um vielleicht zum Tanz der groBen
Hexen anzutreten. Die kleinen, schon
ausgeschiedenen Hexen haben sich ver-
sammelt, um bei diesem Streit wenig-
stens hinderlich zu sein. Ja, Hexchen
sind auch neidisch! Sie sind zu mehreren
in die Formen eines Igels, einer Ente und
einer Kuh geschlipft und springen
standig im Kreis herum.

Der magische Hexenring hat verschie-
dene Felder. Alle bis auf 4 Felder sind
mit bunt durcheinander gewirfelten
Zahlen markiert. Manche davon haben
zusatzlich ein "E" wie Ereignis. Die restli-
chen 4 Felder tragen farbige Wirfelchen
in den jeweiligen Farben der vier Hexen,
die jetzt noch kédmpfen. AuBerdem sind
am Plan noch eine Kuhherde, ein Teich
voll mit Enten und eine Igelfamilie ver-
sammelt und kreuzen den Kreis auf je 3
Feldern.

Jede Hexe hat beim Antritt zum Kampf
je 4 x die Zugkarten von 1 bis 6. Fur
jedes Zahlenfeld gibt es ein Zahlenkért-
chen, das sind die Zielkarten, aus denen
die Hexchen zu Beginn ihre Starifelder
ziehen. Die Streiterinnen beginnen den
Lauf mit der magischen Zauberkraft von
100 - damit jede weiB, wie stark sie ist
werden die Marker auf der Punktetafel

laziert. Jetzt wird reihum gezogen. Die
ﬁexchen spielen eine Zugkarte aus und
dirfen nun den angegebenen Wert
ziehen, kdnnen sie aber nicht weiter, ver-
fallen die restlichen Punkte. Erreicht eine
von ihnen ihr Zielfeld, das sie anfangs
zugeteilt bekommen hat, rickt sie mit
100 Zauberkraft- Punkten die Tafel
hinauf und bekommt ein neues Ziel.
Doch so einfach wird es ihr nicht
gemacht. Sie darf Gber ihre Mitstreiterin-
nen hinwegziehen, nicht aber iber diese
boshaften Tiere im Weg. Kommt sie an
ein Tier, muB sie auf dem Feld stehen
bleiben und das Tier versetzen. Jeder
Zug besteht aus: 1 Zugkarte ausspielen
ung 1 Tier versetzen. Die Tiere werden
immer abwechselnd auf eines ihrer drei
Heimatfelder (wo die Herden stehen)
und in den Kreis gesetzt. Woméglich

Hexchen auf eines dieser Wiirfelfelder,
darf sie die 3 Wirfelchen der betroffe-
nen Hexe 2 x wirfeln und z.B. doppelte
dabei liegen lassen. Hat Sie nach 8 Ver-
suchen 2 oder gar 3 gleiche Augenzah-
len liegen, dar?sie 50 oder 100 Punkte
aufsteigen. Die unglickliche Mitspielerin
muB dieselbe Zahl zuriick. Also, fleiBig
in Gedanken verwiinschen!

Kommt man nun bei diesem rasenden,
magischen Lauf auf ein mit "E" gekenn-
zeichnetet Feld, MUSS man eine Ereignis-
karte ziehen. Oh, Freude, oh, wehl
Jetzt wird's gefahrlich! Auf 24 Karten
muB das Hexchen zwischen 20 und 100
Punkten zuriick {(man kann sich aber
vorher mit 30 Punkten Abzug gegen
diese Karten "versichern")! Und nur auf
10 Karten gewinnt man 10 bis 100
Punkte dazul AuBerdem gibt es noch 6
Reisekarten, wo die Hexe sofort zum an-

egebenen Feld fliegt (Nr. 5, 10, 15,

0, 25 oder 30) - natirlich passiert es
oft, daB man dabei gerade iber das
schon in Reichweite befindliche Ziel hin-
ausschieBt; 4 Reisekarten erlauben auch,
sofort einen magischen Wirfelkampf mit
einer Konkurrentin auf deren Feld durch-
zufihren; und 4 "goldene" Karten
]t)rlicrilgen die Glickliche direkt auf's Ziel-
eld.

Erreicht ein Hexchen in diesem turbulen-
ten Treiben 650 magische Zauberkraft-
punkte, hat sie ihre Mitstreiterinnen abge-
schlagen und fliegt mit den Alteren zur
Wialpurgisnacht ......

Ich muB sagen, es gibt wenige Familien-
spiele, die mir sowohl von Aufmachung,
Spielmaterial, Hintergrundstory und
Spielmechanik her so gut gefallen
(obwohl ich bis jetzt sowieso nur Spiele
besprochen habe, die mich ansprechen).
Nur, daB die wunderschénen Karten auf
der Rickseite weiB geblieben sind, hat
mich ein wenig gestért. Alles in allem
aber ist WALPURGISNACHT ein stimmi-
ges Spiell Bravo Helge, bravo Noris!

WIN-WERTUNG:

* Walpurgisnacht

genau dort, wo die Konkurrentin vorbei | WW S Il M UU AA 4 (2-4) i
will, wohl gemerktl Kommt nun eine der
@ WIN 64 25.09.1988 9
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Was gibt es Neues?!

Redaktion: Ferdinand de Cassan, Raas-
dorferstrasse 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2451

Liebe Spieler!

Noch nie war es so schwierig wie diese
Jahr, sichr fir neue, gute Spiele zu ent-
scheiden.

Nicht, daB wir klagen miBten, daB3
keine Spiele erschienen sind, sondern im
Gegenteil zu viele, unten denen jetzt die
guten Spiele zu suchen sind.

Ob es nun 200 oder nur 160 neve
Spiele aus den groBen Verlagen sind,
die dieses Jahr erschienen sind, wird
sicher die Sache nicht andern. Rechnet
man die Spiele aus den Kleinverlagen
noch hinzu, gibt es sicher fast 300 neue

Spiele im Jahr 1988.

Zu unseren Aufgaben des Spiele Kreis
Wien gehéort GUC?I, jedem Spieler die fir
ihn geeigneten Spiele finden zu helfen.
Denn nig\t jedes Spiel macht jedem
Spieler gleich viel SpaBl

Daher bringen wir hier zuerst nochmal
die Entscheidung der Jury "Spiel des
Jahres" als kleine Entscheidungshilfe.

Weiters folgt dann eine Liste von
Spielen, an die 100, die fast an jedem
Spielabend zum Spielen aufliegen und
ausprobiert werden kénnen. Bitte von
diesem Angebot gebrauch machen und
ausprobieren. Ein ausfihrlicher Katalog
erscheint beim Wiener Spielefest im No-
vember. ¢

Jury "Spiel des Jahres"

SPIEL DES JAHRES.1988:
Barbarossa und die Ratselmeister,

Klaus Teuber, ASS

SONDERPREIS Schones Spiel:
Inkognito, Alex Randolph, Milton
Bradley

SONDERPREIS fir das beste kooperati-
ve Spiel:
Sauverbaum, Johannes Tranelis, Herder

ESSENER FEDER fur die gute Spielregel:
Ausbrecher AG, Hajo Biscken, Ravens-
burger

BESTENLISTE des Jahres 1988:
Bausack, Klaus Zoch, Zoch
Forum Romanum, Wolfgang Kramer,

Janus, Rudi Hoffmann, Franckh Kosmos

Loa, Claude Soucie, Hexagames

Mississippi, Roland Siegers, Mattel

Scalino, Peter Pallat, Abra

Schoko & Co, Y. Hirschfeld, G.
Monnet, Schmidt Spiele

Targui, Dijkstra(van Dijk; jumbo

Empfehlenswerte KINDERSPIELE

Till Eulenspiegel, Karl-Heinz Schmiel,
Mattel

Wounderwatschler, Dirk Hanneforth,
FX.Schmid

Nicht dréindeln, kleines Stachelschwein,
Reinhold Wittig, Jumbo

Gute Freunde, Alex Randolph, Selecta

FluBaufwdarts, Manfred Ludwig, Ravens-
burger

Tina, Tim umd Wambolo, Max

Franckh Kosmos Kobbert, Herder
Hol’s der Geier, Alex Randolph, Ra- @
vensburger
10 25.09.1988 @ WIN 64



Neuerscheinungen des Jahres 1988:

Alles oder Nichts, Familienspiel, Hexa-
games,

Agentenjagd, Detektivspiel, Piatnik,

Aﬁanfis, Familienspiel, Schmidt Spiele,

Ausbrecher-AG, Familienspiel, Ravens-
burger,

Barbarossa und die Ratselmeister, Quiz-
spiel, ASS,

Black Monday, Wirtschaftsspiel, Hexa-
games,

Calva-d-os, Thekenspiel, Mattel,

Casino Royal, Familienspiel, Parker,

Cassa Grande, Familienspiel, Mattel,

Castello, Taktikspiel, Salc/Eh{,

Cathedral, Takﬁﬁspiel, Mattel,

Chicken-pickn, Thekenspiel, Mattel,

Continuo, Familienspiel, Amigo,

Der Natur auf der Spur, Kinderspiel,
Ravensburger,
SD_ic;mon’reniagd, Detektivspiel, Schmidt

piele,

Dingo, Kartenspiel, Amigo,

Dorada, Familienspiel, Ravensburger,

Drachenlachen, Familienspiel, Edition
Perlhuhn,

Elefantenparade, Familienspiel, Ravens-

burger,

Erge des Maloney, Familienspiel, Ra-
vensburger

Eye, Fami[ienspiel, Spear,

Ex-presso, Thekenspiel, Mattel,

FluBaufwarts, Familienspiel, Ravensbur-
ger,

Forum Romanum, Familienspiel,
Franckh Kosmos,

Generalovsky, Familienspiel, Internatio-
nal Team,

Goldgraber, Familienspiel, Ravens-

urg,

Greyhounds, Laufspiel, Mattel,

Hahn im Korb, Kinderspiel, Ravensbur-

ger
Ham-n-ex, Thekenspiel, Mattel,
Hast du Worte, Familienspiel, Mattel,
HeiBe Reifen, Familienspiel, Ravensbur-
ger,
Hexentanz, Familienspiel, F.X. Schmid,
Hol’s der Geier, Familienspiel, Ravens-
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burger,

Hotel-Haie, Wirtschaftsspiel, Schmidt
Spiele, '

In der Falle, Familienspiel, Mattel,

Indiscretion, Kartenspiel-System,
Piatnik,

Inkognito, Detektivspiel, Milton Bradley,

In-sekt-surprise, Theﬁenspiel, Mattel,

Iridium, Familienspiel, Edition Perlhuhn,

Janus, Familienspiel, Franckh Kosmos,

Karrierepoker, Familienspiel, Hexaga-
mes,
Kleine Rechenschule, Kinderspiel, Ra-
vensburger,

Kommissar Spirnase, Detektivspiel, Ra-
vensburger,

Konig Arthur, Fantasy-Spiel, Citadel

Kreuz und Quer, Familienspiel, Jumbo,

Ligenbeutel, Kartenspiel, Amigo,
SMciharadscha, Familienspiel, Schmidt
piele,

Maritim, Familienspiel, Franckh
Kosmos,

Marnon, Fantasy-Spiel, Schmidt Spiele,

Maske, Familienspiel, KD-Spiele,

Max Mimmelmann, Kinderspiel, Ra-
vensburger

McMulti, Wirtschaftsspiel, Hexagames,

Mississippi, Laufspiel, Mattel,

Money, e\lirtschqﬁss iel, Sala/Ehl,

Nachbar’s Garten, lglmilienspiel,
Mattel,

Neanderzoff, Familienspiel, Mattel,

Nicht dréngeln, kleines Stachelschwein,
Kinderspiel, Jumbo,

Nilpferd in der Achterbahn, Aktions-
spiel, Ravensburger,

Ohne Moos nichts los, Familienspiel,
Parker,

Patron-ov, Thekenspiel, Mattel,

Peking-Akte, Detektivspiel, Milton
Bradley,

Pictionary, Quizspiel, Spear,

Pyramidis, Familienspiel, Flying Turitle,

Ratefiichse aufgepalit!, Kinderspiel, Ra-
vensburger,

Rennfieber, Laufspiel, ASS,

Rimini, Legespiel, Jumbo
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Ronda Magica, Familienspiel, Franckh
Kosmos, i

Sauerbaum, Kooperationsspiel,
Herder,

Schaferspiel, Kooperationsspiel, Herder,

Schatz des Vul-Khans, Aktionsspiel,
Milton Bradley, '

Schlitzohr, Familienspiel, Schmidt
Spiele, ,

Schlotterknie & Company, Familien-
spiel; KD-Spiele,

Schnapp den Spion, Detektivspiel,
Schmidt Spiele,

Schoko ECO, Wirtschaftsspiel, Schmidt
Spiele,. .

Showbiz, Wirtschafisspiel, Hexagames,

Siegerspiel, Laufspiel, ASS,

Spielecollection Mo, 1, Spielebuch, Hu-
gendubel, :

Sterntaler, Kinderspiel, Ravensburger,

Sternenhéndler, Wirtschaftsspiel,
Citadel,

Stolpersteig, Familienspiel, Piatnik,

Streng geheim, Detektivspiel, Schmidt
Spiele,

Stun, Kartenspiel, Amigo,

Suppenkaspar, Familienspiel, Matiel,

Targui, Strategiespiel, Jumbo,

Till urenspie el, Familienspiel, Mattel,

Tina, Tim und Wambolo, Kooperation,
Herder

Top /\.‘(Iion?jr, Wirtschafltsspiel, ASS,

Turmbau zu Babel, Geschicklichkeits-
spiel, Ravensburger,

Unendliche Geschichte, Aktionsspiel,
Amigo,

Votum, Familienspiel, Mattel,

Wer bietet mehr, Wirtschaftsspiel,
Parker,

Wunderwatschler, Familienspiel, F.X.
Schmid,

Zug nach Westen, Familienspiel,
Mattel,

@

WIN-TERMINE

2. Osterreichischer Spiel Markt

l Ort: St. Polten, Bildungshaus St. Hippo-
yt .
Zeit: 20. bis 22. Oktober 1988

Drei Tage Programm mit Symposium,
Spielmarkt, Seminare zum Thema

Spielen, Umwelterziehung, Stelzenge-
hen, Animation

Info bei: Spiel-Markt, AGB, Hittelberg-
strasse 61, 1140 Wien, Tel.
0222/9415843 ¢

3. Internationales Go-Turnier Rom 1988

Ort: Ischia
Zeit: 29. und 30. Oktober
Anmeldung und Details beim Osterrei-

chischen Go-Verband, Rechte Bahngasse
28/2, 1030 Wien, Tel. 0222/72383?5, @

Spiel ‘88

Ort: Essen
Zeit: 27. bis 30. Oktober 1988

Mit Intergames - Européische Spieler-

12 25.09.1988

meisterschaft
Anmeldungen sind noch méglich

@
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spielaktiv Kaln

zeug im Yordergrund, Spiele werden

Ort: Messegeldnde, Kéln
nicht vertreten sein.¢g

Zeit: 3. bis 6. November 1988
Bei dieser Veranstaltung steht des Spiel-

Wiener Spielefest

Ort: Messepalast, Wien drei Tagen vollen Programm, Details in
Zeit: 18. bis 20. November 1988 Kirze, Termin aber vormerken. ¢
Wieder finden das Spielefest statt, mit

WINFO

September-Meisterschaften

Turnierleitung: Ferdinand de Cassan schiedlich, aber insgesamt weniger als
Rassdorferstrasse 28-30, 2285 Leopo{ds- letztes Jahr. Auf Grund vieler Anfragen
dorf, Tel. 02216/2223 wird es wieder beim Spielefest im

Wiener Messepalast eine PLAYBOSS-Mei-

Liebe Freundel sterschaft geben. Bitte um Anmeldungen.

Im September fanden nach dem Diplo- Hier folgen nun die Ergebnisse, die Ur-
macy-V?/eh‘bewerb die weiteren Meist- kunden werden am nacﬁsfen Spielabend
schaften statt. Beim schénen Wetter verliehen.
konnte zumeist im Freien gespielt @
werden. Die Teilnahme war sehr unter-

JUNTA-MEISTERSCHAFT 1988 -

Am 4.9.1988 fanden die &sterreichi- Peter Idinger
schen Junta-Meisterschaften statt, es ga
6 Teilnehmer und es ergab sich folgende Am 2. Platz ex aequo: Ginther Baver,
Wertung: Bernd Laimer, Robert Spacek, Alexan-

] der Thoma, Franz Veitl ¢
Osterreichischer Juntameister 1988:

OSTERREICHISCHE KREML-MEISTERSCHAFT 1988

Russische Politik scheint derzeit eher in- | der folgenden Reihung bewdhrten:
teressant als lateinamerikanische, zu den ]
sterreichischen Kreml- Meisterschaften Osterreichischer Kreml-Meister 1988:

1988 kamen 17 Teilnehmer, die sich in Harald Schmid
@ WIN 64 25.09.1988 13



Am 2. Platz ex aequo: Erik Ardenstedt,
Susanne Dietl, Peter Idinger, David

Soucek, Franz Veitl

@

OSTERREICHISCHE TALISMAN-MEISTERSCHAFT 1988

Zu den Osterreichischen Talisman-Mei-
sterschaften 1988 am 18.9.1988 kamen
12 Teilnehmer, es gab harte Kampfe in
den unteren Regionen und im Finale mit
allen Erweiterungssatzen gab es lange
Geplankel und dann einen unerwarteten
Blitzsieg:

Osterreichischer Talisman-Meister 1988:
Karin Heuschneider (Troll)

Am 2. Platz ex aequo: Thomas Bareder
Assassin), Erwin Erkinger (Amazon),

obert Loikasek (Necromancer Sprite),
Alexander Polansky (Merchant), Franz
Veitl (Space Pirate) @

"WINNERS

Das neue System

Redaktion: Alexander Polansky,
Gitlbauerg. 5/25/7, 1210 Wien, Tel.
0222/258295

Lang hat die Hitparade - bedingt durch
die Sommerpause und meinen Urlaub -
auf sich warten lassen, aber jetzt gibt es
sie wieder und zwar in einer neuen Art.
Es war dich in letzter Zeit nicht mehr
sehr spannend, denn das Ergebnis auf
den Spitzenplatzen variierte nur wenig:
gewinnt nun Diplomacy vor Kreml| und
wird Junta dritter oder schafft es Kreml
vor Junta und Diplomacy? Weiters
waren fast immer noch Shark, Talisman
und 1830 dabei, sodaB gute oder neue
oder gute neue Spiele sich nur noch mit
Positionen um den 8. Platz begniigen
muBten. Aber das ist nun vorbeil Denn
nach zwei Jahren Hitparade (ja, so
lange gibt es sie schonl) habe ich mir,
auf Anregung einiger Mit-Spieler hin,
eine ewige Bestenliste und ein dazupas-
sendes Punktesystem ausgedacht. Das
Ganze nennt sich "Die Unbesiegbaren".
Und wem der Titel nicht gefallt, der soll
sich hiermit aufgefordert fshlen, mir
einen anderen mitzuteilen (Spersénlich
beim néachsten Spieleabend; mir eine

14 25.09.1988

Postkarte schicken - Adresse steht oben-;
auf den Stimmzettel schreiben; ...) Einige
weitere Titel als Anregung: "Die Allerbe-
sten", "Klassiker", "golden classics".

Nun, was bringt eine ewige Bestenliste,
und wie funktioniert sie? Die Vorteile
liegen klar auf dr Hand: Dadurch daf3
die Dauerbrenner (Diplomacy, Junta,
...) nun in einer eigenen Liste zusammen-
gefaBt sind, bleibt in der gewdhnlichen
Wertung mehr Platz fir andere, neve

ute Spiele. Das bringt wieder Farbe in
gie leicht angegraute Hitparade,
erzeugt Dynamik und steigert die Span-
nung. So haben auch die "Kleinen" (z.B.
"hoFs der Geier") die sich gegen die
"GroBen" wahrscheinlich nie durchge-
setzt hatten, eine Chance ganz hinauf zu
kommen.

Wie ein Spiel aus der Hitparade zu den
"Unbesiegbaren" kommt, ist recht
einfach. Sobald es genug Punkte gesam-
melt hat, wird es aus der Wertung ge-
nommen, und kommt zu den ewig
Besten. Entscheidend sind hier allerdings
nicht die Stimmen, sondern die Plazierun-
gen. Die Platze 1 bis 5 zahlen 5 bis 1
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Punkte. Hohere Range bringen nichts
ein. Wenn nun ein Spiel auf diese Weise
50 Punkte erreicht und - jetzt kommt
noch ein wichtiges Kriterium - mindestens
einmal Erster war, dann wird es in die
Reihen der "Unbesiegbaren" aufgenom-
men. Eigentlich ganz einfach, oder? Falls
es trotzdem nocE Fragen gibt, bin ich
gerne bereit sie zu klaren; ebenso freve
ich mich tber weitere Anregungen, Tips,
konstruktive Kritik und dergleichen.

Nun stellt sich die Frage, welches Spiel
schon die benstigten 50 Punkte erreicht
hat. Das sind erst recht wenig, und
zwar: Diplomacy, ein Spiel gas sich den
Titel "Unbesiegbarer” wirklich verdient
hat. Es war in der Hitparade immer der
Renner und meistens sogar auf Platz 1.
Als zweites hat es Junta geschafft. Eben-
falls ein Spiel, das von Anfang an dabei
war (in der ersten Wertung vom
16.7.1988 war es zwar "nur" auf Platz
6, aber seitdem meistens unter den
ersten funf) und nun genug Punkte ge-
sammelt hat, um in die ewige Bestenliste
zu kommen. Das dritte und letzte Spiel
ist vielleicht eine Uberraschung: Nicht

Kreml, auch nicht Hase & Igel, Talisman
oder 1830 - die alle sehr gute Chancen
haben bald zu den "Unbesiegbaren zu
zé&hlen - nein, die sind es alle nicht,
sondern British Rail ist der Dritte im
Bunde. Mir gefallt es ja nicht sehr, aber
man muB es ebenfalls, so wie die beiden
vorher auch, als Klassiker bezeichnen.

So, damit hatten wir die erste ewige Be-
stenliste, weitere werden je nach Bedarf
in unregelméaBigen Absténden folgen:

Die Unbesiegbaren:

British Rail
Diplomacy
Junta

Ich hoffe, daB die Neuheit Euch gefallt
und die Hitbarade belebt und bewegt.
Beim nachsten Spieleabend gibt’s wieder
Stimmzettel und im nachsten WIN
kommt die neue Wertung. Das Warten
hat sich also hoffentlich gelohnt.

Viel SpaB mit guten Spielen wiinscht
Euch Alexander ¢
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Und es tut sich was im Basar!

Redaktion: Elisabeth Kodys, Strohmay-
erg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

Liebe WIN-Freunde,

ich méchte Euch nochmals daran erin-
nern, daB alle Inserate ab nun maximal
3 Nummern lang unveréndert einge-
schaltet bleiben. Der aktuelle Bérsen-
stand lautet diesmal:

* Ferdinand de Cassan sucht: Nimbi
(3M), Backgammon, Ferienrallye Nek-
karland/Schwaben, Speed Rallye,
Torero, Transkation, Tricom, Urians H&l-
lenfahrt, Zwitsch (alle von Bitehorn),
Rundkurs, Treffpunkt (Krone), Die Schnuf-
fis kommen, Sahara, Schiff Ahoi, Wer
kommt durch, Wackelnasen Salle von
Pelikan), Escalero Poker, Gold-Silber-
bronze, Monte Carlo, Playboy, Risk-o-
Disk, Trimula (alle von Piafnik{, sowie

alle Schlender-Spiele. *

* Angelika Chilf sucht: MyWord und
bietet: Stoppt den Ede.*

Rudolf Endlicher sucht: Mah Jongg,
Parodi, Blood Bowl und bietet D&D,
Peggino, Kreuzwortrdtsellegespiel
(Diana, ca. 50 Jahre alt)*

Wolfgang Hryzak bietet Mummy's
Tomb (Games Workshop)*

Bitte, gebt mir alle Anderungen
bekannt. Viel Erfolg beim Handeln und
Tauschen.

Elisabeth.

PS: In Deutschland gibt es einige Zeit-
schriften, die regelmaBig den Service
der Tauschbérse bieten und Bezugsquel-
len exotischer Spiele nennen, Adressen
bitte bei mir erfragen. ¢
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WIN THE GAME

UNTERNEHMEN BAUERNHOF

Unternehmen Bauvernhof (Farming Busi-
ness)

Spielautor: Derek Carver, Beverstone,
2 é)irds Hille Rise, Oxshott, Surrey, K122
0SW, England

Jeder Spieler besitzt eine Farm mit 150
Morgen Eand, davon kénnen jedes Jahr
é] Spielzug - 1 Spieljahr) 100 Morgen

ur die Produktion verwendet weraqen
Um die Farm zu kaufen muB eine Hypo-
thek aufgenommen werden, was Rick-
zahlungﬁ(osfen zur Folge hat, die sich
einschlieBlich der Lebenserhaltungsko-
sten auf § 1000.- belaufen (Alle Werte
im Spiel sind reduziert um zu groBe
Summen zu vermeiden.).

Die 100 Morgen verfigbares Land sind
in Einheiten zu je 10 Morgen geteilt und
zu Beginn jedes Jahres missen die
Spieler entscheiden, wie sie sie bewirt-
schaften wollen. Diese Planung wird auf-

eschrieben und muB streng geheim ge-
Ealten werden, auch Absprachen zwi-
schen Spielern sind verboten.

Jede Art der Bewirtschaftungen hangt
von verschiedenen Faktoren ab -
manche Feldfriichte, wie Getreide und
Zuckerritben sind nicht von Angebot und
Nachfrage, wohl aber vom Wetter ab-
hangig. Kartoffeln sind sowohl vom
Wetter, als auch von Angebot und Nach-
frage abhangig. Getreide und Rinder-
zucht sind von den Weltmarki-Preisen ab-
hangig, die fur die zukiinftige Planun
prognostiziert werden. Die %inderzuc t
ist im Ubrigen ein Sonderfall, weil sie im
2 Jahres-Rythmus ablauft.

Natirlich ist es unméglich alle Details
der Fishrung eines Bavernhofs im Spiel
unterzubringen. Nur wenige Bauern
kénnen so frei Uber ihre Anbau-Produkte
entscheiden. AuBerdem wurden alle Fak-
toren die mit der Betreuung der Pflanzen
oder der Viehzucht zusammenhangen,
auBer acht gelassen. Auch ist im Spiel
ein Glickselement enthalten, daB in
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dieser Form im wirklichen Leben nicht
vorkommt. Doch wurde versucht die
vielen nicht zu beeinfluBenden Ereignisse
im Leben eines Bauern einzubauen.

Aufbau:

Jeder Spieler erhalt 1 Spielplan, Wirt-
schaftspldne, 1 Satz Informations-Karten
und § 4000.- Spielgeld.

Der Spielleiter schreibt die Eréffnungs-
preise der Produkte auf die Preistafel -

Getreide - $ 420.-

Rinder - §$ 1.700.-

Milch - § 2.100.- x Anzahl der Spieler

Zuckerriben - § 850.-

Kartoffeln - § 2.400.- x Anzahl der
Spieler

Achtung: Die Preise von Milch und Kar-
toffeln nehmen eine Sonderstellung ein,
da sie erst durch die Anzahl der jeweils
bewirtschafteten Felder geteilt werden
missen, um einen Feld- Preis zu erhalten.

Der Spielleiter bestimmt die Prognosen
for Getreide und Rinder. Dazu wirft er je
einen Wiirfel und verandert den Preis
ieweils nach folgender Tabelle -

1 - minus 10%

2 - minus 5%

3,4 - keine Verénderung

5 - plus 5%

6 - plus 10%

Die Prognosen werden in die ndchste
Spalte der Preistafel geschrieben.

Planung:

Die Spieler planen nun geheim die Be-
wirtschaftung dieses Jahres und schrei-
ben auf ein Planungsblatt ihre Einteilung
for die 10 Felder, wobei die Informa-
tions-Karten ihre Planung unterstitzen
sollten.

Saat und Dingemittel:

Getreide, Kartoffeln und Zuckerrisben
haben einen Grundpreis fir Saat und
Diingemittel - (sieche auch Informations-
Karten)
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Getreide - $ 100.-
Kartoffeln - $ 450.- :
Zuckerrisben - § 450.-

Milchwirtschaft:

Die Spieler missen zuerst junge Kihe
for § 900.- pro Feld kaufen, die 4 Jahre
for die Milchwirtschaft verwendet
werden kdnnen und dann fir $ 400.-
von der Bank zurtickgekauft werden.
Werden sie vor Ablauf der 4 Jahre zu-

rickverkauft, erzielen sie folgende Preise

nach 1 Jahr - § 700.-

nach 2 Jahren - g 600.-

nach 3 Jahren - § 500.-

Abgesehen davon missen noch Kosten
fur Futter und tierarztliche Versorgung
von $ 350.- pro Jahr ind Feld entrichtet
werden. Auch Stélle for die Milchkihe
werden bendtigt - sie kosten § 1000.-
pro Feld und kénnen auch fir die Rinder-
zucht verwendet werden.

Rinderzucht:

Die Rinderzucht l&uft in einem 2-Jahres-
Rythmus ab. Im ersten Jahr kaufen die
Spieler Kalber for § 150.- pro Feld ein,
im zweiten Jahr kdnnen die erwachsenen
Rinder verkauft werden. Zusatzlich fallen
noch j&hrlich Kosten von § 350.- fir
Futter und tierarztliche Versorgung an.
Stalle for die Rinderzucht kosten $ 650.-
pro Feld, kdnnen aber nicht fir die
Milchwirtschaft verwendet werden.

Spezialmaschinen:

anche Produkte benétigen Spezialma-
schinen, die jeweils fur die nachsten 4
Jahre erworben werden kénnen. Man
erhalt einen Satz von 3 Chips, die in den
kommenden Jahren eingesetzt werden
kénnen. Ist ein Satz aufgebraucht, kann
man einen neuen kaufen - jeweils aber
nur einen kompletten Satz.

Sollte ein Spieler keinen weiteren Ge-
brauch mehr von Maschinen machen
wollen, kann er die restlichen Chips an
die Bank zuriickverkaufen. Die Bank
behalt einen Chip zur Kostendeckung ein
und zahlt for die restlichen 25% des Ein-
kaufspreises - 1 Chip allein ist also
wertlos.

18 25.09.1988

S?urch die Investitionen in Spezialma-
schinen werden die Spieler davon abge-s
halten jedes Jahr die Bewirtschaftung
vollkommen umzugestalten.)

Gebaude:

Man bekommt von der Bank einen
50% Kredit, wenn man ein Gebdaude
erwirbt - die jahrliche Verzinsung betragt
20%. Der Kredit kann jederzeit zuriickge-
zahlt werden.

Bei Spielende haben Geb&ude den
vollen Wert, abziglich etwaiger noch.
ausstandiger Kredite. 5

Arbeiter:

Jedes Feld benstigt Arbeitskraft um be-
wirtschaftet zu werden - die Arbeitskraft
wird in MANN angegeben (siehe auch
Informations- Karten).

Ein Bavernhof kann mit 0,25 Mann
weniger als eigentlich notwendig betrie-
ben werden, da angenommen wird, dal3
die Familie des Bauern aushelfen kann.
Doch sollten eher noch Arbeitskraft-Re-
serven vorhanden sein - etwa ein Unfall
kénnte einen Ausfall der Produktion zur
Folge haben.

Futter:
Jedes unbewirtschaftete Feld erbringt
fur § 100.- Futter pro Jahr.

Verpachtung:

Felder kénnen an andere Spieler ver-
pachtet werden, wobei das gepachtete
Feld sowohl vom Wetter des Péchters
abhéngt, als auch von seinen Maschinen
bewirtschaftet werden kann.

(Es entspricht natirlich nicht der Reali-
tat, daB ein Pachtgrund plétzlich vom
Wetter seines Pachters abhéngt, zumal
die Bauernhéfe auch in verschiedenen
Gebieten des Landes liegen sollen. Doch
birgt der Wetter-Faktor ?ﬁr jeden Spieler
ein individuelles Risko, was durch di
neuve Abhdngigkeit beibehalten wird.)

Die Spieler zahlen der Bank die jahrli-
chen Kosten und der Bankhalter handelt
mit Produkten, Gebduden, Arbeitern,
etc..
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Zinsen: 16

Die Bank zahlt 10% Zinsen fiir jede $
1000.- die ein Spieler unverbraucht zu-
rickbehalt - fir Werte unter § 1000.-
werden keine Zinsen berechnet.

Rinder- und Getreide-Preise:

Der Spielleiter wirft den Spezial-Wiirfel
(0-0-0-W-W-Y) um zu sehen ob sich de
Preise veréindert haben. Nur bei einem
V werden die Kurse neu ausgewirfelt

(siehe Aufbau).

Wetter:

Nun wiirfelt der Spielleiter mit einem
normalen Wurfel die Wetterverhaltnisse
aus -

1,2 - gemaBigt

3- ka?f und feucht

4 - warm und feucht

5 - sehr sonnig

6 - heiB und trocken

Die entsprechende Wetterkarte wird
aufgelegt und die Preise fir Getreide
un Zucgf(erriiben kdnnen nun in die Prei-
stabelle eingetragen werden.

Jeder Spie?er wirfelt mit dem Spezial-
wirfel und bei einem W gilt das
normale Wetter nicht fir seinen Bauern-
hof. In diesem Fall muB der Spieler das
Wetter fir seinen Hof neu auswiirfeln -
Achtung: Fir gepachtete Felder gilt das
Wetter des Péchters.

Die Spieler ziehen jetzt eine Ereigniskar-
te und befolgen die Anweisungen -
danach werden die Karten wieder zu
den Ubrigen gelegt und das Paket wird
durchgemischt.

Nun sollten die Spieler genug Informa-
tionen haben um ihren Anbau zu bestim-
men. Der Spielleiter rechnet den Kartof-
fel- und Milchpreis in den Feldpreis um -
(Preis x Anzahl der Spieler) geteilt durch
die Anzahl der bewirtschatteten Felder.

Achtung: Preisbeschrankungen bei
Milch und Kartoffeln verhindern, daB
der Milchpreis tber § 3150.- und der
Kartoffelpreis mehr als $ 3600.- erreicht.

Ergibt das Wetter fur einen Spieler
einen niedrigeren oder hsheren Ertrag,
wird der Feldpreis fur ihn entsprechend
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umgerechnet.
Berechnung der Verkaufspreise:

Getreide:

Der Preis pro Feld wird um etwaige
Wetter- oder Ereigniskarten- Faktoren
veréndert.

Zuckerriben:
$ 850.- pro Feld plus/minus eventuelle
Ereignisse oder Wettereinflusse.

Kartoffeln: :

Die Spieler bekommen den Feldpreis,
der noch je nach Wetter und Ereignissen
veréndert wird. Von diesem Preis missen
noch § 100.- per Feld fur Erntekosten ab-

ezogen werden, wenn der Spieler Uber

eine Erntemaschinen verfugt. Zusatzlich
fallen noch $§ 400.- Absatzkosten fir
jede Farm an.

(Sollte ein Spieler feststellen, daf3 es
ihm billiger kommt die Kartoffeln nicht
zu verkaufen, muB er trotzdem die
Halfte der Erntekosten - also $ 50.- per
Feld zahlen.)

Milch: 5

Die Anzahl der verwendeten Felder
wird mit dem Preis multipliziert - dabei
werden noch die Ereignisse bericksich-
tigt.

Rinder:

Jedes 2. Jahr kdnnen die Spieler ihre
Rinder verkaufen - plus/minus eventuelle
Ereignisse.

Futter:
Fir jedes nicht bewirtschaftete Feld be-
kommen die Spieler § 100.- fur Futter.

Lebenserhaltungskosten:
Nach dem Verkauf der Produkte muB
jeder Spieler $ 1000.- fur Lebenserhal-

tung an die Bank bezahlen.

Zinsen:

Nun werden von der Bank die Zinsen
fur Kredite eingefordert - 20%.

Prognose fir Rinder und Getreide:
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Der Spielleiter bestimmt die Prognose
fur das nachste Jahr - siehe Aufbau.

Spielende:

Nach einer bei Spielbeginn vereinbar-
ten Anzahl von Runden (Jahren) oder
Spielzeit, bestimmen die Spieler ihr Ge-
samtvermdgen. Eventuelle Kredite

werden davon ctb%ezogen und der
Spieler mit der héchsten Gesamtsumme, 5
gewinnt.

Copyright by Derek Carver 1986 - 2
Birds {III? Rise, Oxshott, Surrey K122
OSW, England {Ubersetzung von
Gerhard Kodys 1988)

EREIGNIS-KARTEN

2 x Rinder: Virus-Infektion - Zahlen sie
$ 400.-

2 x Rinder: Lokale Verkaufe - 10%
Gewinn

2 x Rinder: Gute Fleischqualitat / - 15%
Gewinn / - 20% Gewinn

2 x Rinder: Schlechte Fleischqualitat / -
15% Verlust / - 20% Verlust

1 x Rinder: Gutes Gras - 10% Gewinn

1 x Rinder: Schlechtes Gras - 10%
Verlust

3 x Rinder: Héhere Futterkosten / - Zu-
stitzlich 5% mehr / - Zusatzlich 10%
mehr / - Zusatzlich 15% mehr

3 x Rinder: Niedrigere Futterkosten / -
10% Risckzahlung / - 15% Ruckzahlung /
- 20% Rickzahlung

1 x Kartoffeln: Zusatzliche Sortierkosten
- $150.-/15% Gewinn

1 x Kartoffeln: Zusatzliche Waschkosten
- $100.-/10% Gewinn

2 x Kartoffeln: Ab-Hof-Verkauf - 20%
Gewinn

2 x Kartoffeln: Spate Pflanzung / - 10%
Verlust / - 15% Verlust

2 x Kartoffeln: Frostschaden / - 15%
Verlust / - 20% Verlust

2 x Kartoffeln: Schadlingsbefall / - 10%
Verlust / - 20% Verlust

2 x Kartoffeln: Neue Absatzmarkte / -
5% Gewinn / - 10% Gewinn

2 x Kartoffeln: Krankheit - Zahle $ 50.-
p.Feld/10% Verlust ‘

1 x Zuckerriben: Krankheit - Zahle $
50.- p.Feld/10% Verlust

1 x Zuckerriben: Billiges Dingemittel -
10% Ruckvergitun

1 x Zuckerriben: %pate Aussaat - 15%
Verlust

1 x Zuckerriben: Spate Dingung -
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10% Verlust -

1 x Zuckerriben: Fir bessere Bewdsse-
rung - Zahle $ 100.- p.Feld

1 x Zuckerriben: Zeitgerechte Ernte -
10% Gewinn

1 x Zuckerriben: Spate Ernte - 10%
Verlust

1 x Zuckerriiben: Gute Wetterverhdaltnis-
se - 10% Gewinn

2 x Zuckerriben: Gute Sortenwahl -
10% Gewinn

2 x Zuckerriben: Bewdsserungsfehler -
Bei heiB-feucht 30%, bei anderem
Wetter 10% Verlust

1 x Zuckerriiben: Totale MiBernte (Auf
Wounsch der Spieler kann diese Karte aus-
geschieden werdenl)

2 x Getreide: Gutes Wetter fir Hafer -
10% Gewinn

2 x Getreide: Gute Gerste fur Bier -
15% Gewinn

2 x Getreide: Zeitgerechte Ernte - 10%
Gewinn

2 x Getreide: Spéate Dingung - 10%
Verlust

2 x Getreide: Spate Aussaat - 10%
Verlust

2 x Getreide: Sturmschaden - 10%
Verlust

4 x Milch: Schlechte Hr]giene - Zahlen
sie 20% fur jedes Vergehen (Wenn sie
diese Karte zum zweitenmal ziehen
zahlen sie 40%, usw.) _

2 x Milch: Gute Milchqualitat / - 5%
Gewinn / - 10% Gewinn

2 x Milch: Tierarztrechnung / - Zahlen
sie $ 100.- / - Zahlen sie § ?OO.-

1 x Milch: Gestiegene Futterkosten - Zu-
satzlich 10% Kosten

1 x Milch: Niedrigere Futterkosten -
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20% Ruckvergistung

5 x Arbeit: I?rankhelt - Bei zuwenig Ar-
beitern 25% Verlust

3 x Arbeit: 20% Verlust durch Krankheit
- Bei zuvielen Arbeitern keine Verluste

2 x Arbeit: Zusatzkosten fir Arbeiter -
Durch Ausfalle 20% Mehrkosten/Bei
20% UberschuB an Arbeitern, keine Zu-
satzkosten

3 x Arbeit: Unfalle - Bei zuwenig Arbei-
tern 30% Verlust, bei genug Arbeitern
15% Verlust, bei zuwe? Arbeitern keine
Verluste

1 x Arbeit: Grippeepidemie - Bei
zuwenig Arbeitern 30% Verlust

Z]E(Sl\rbeif: Traktorschaden - Zahlen sie

Wetter-Karten:

1 GemaBigt

2 GemaBigt

3 Kalt und feucht - Zuckerriben -20%,
Kartoffeln +5%

4 Warm und feucht - Zuckerriben
+20%, Getreide -10%, Kartoffeln +15%
5 Sehr sonnig - Zuckerriben +30%,
Kartoffeln -10%

6 HeiB und trocken - Zuckerriben -
10%, Getreide + 10%, Kartoffeln -20%

INFORMATIONS-KARTEN

Getreide
Kosten (pro Feld): $ 100.-
Maschinen: § 1000.- (for 4 Jahre)

Arbeitskraft (pro Feld): 0,1 Mann

Zuckerriben
Kosten (pro Feld): § 450.-
Maschinen: § 1000.- (for 4 Jahre)

Arbeitskraft (pro Feld): 0,25 Mann

Kartoffeln

Kosten (pro Feld): § 450.-
Arbeitskraft (pro Feld): 0,5 Mann
Zusatzkosten (pro Bavernhof): $ 400.-
Erntekosten (pro Feld): § 100.-

Keine Erntekosten, wenn sie eine Ma-

schine fur § 1000.- anschaffen)
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Milch

Kosten pro Feld): $ 350.-

Milchkihe (pro eld $ 900.- (fur 4
Jahre - anqch Ruckverkcuu
fur $ 400.-

Stallungen (&)ro Feld): $ 1000.- (50%
Kredit mit 20% sten)

Maschinen: % 1000.- (for 4 Jahre)

Arbeitskraft (pro Feld): 0,3 Mann

Rinder (im 2-Jahres-Rythmus)
Kosten &pro Feld): § 350.- (pro Jahr) +
$ 150.- (fur Kalber, alle 2 Ja ree
50%

Sfallungen (Fro Feld): § 650.
Kredit mit 20% Zlnsen
Arbeitskraft (pro Feld) 0,25 Mann

Arbeitskraft
Kosten (pro Mann): § 400.-
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SPIELLEITERBLATT

Vor dem ersten Zug:

Zuerst werden die ?v\arktpreise for
Milch und Kartoffeln ermittelt, dann die
Eréffnungspreise in die Preistabelle ge-
schrieben. Flgt':r Getreide und Rinder
werden die Prognosen fir die nachsten
4 Jahre bestimmt und eingetragen.

Normale Spielphasen:

1 - Planung for die 10 Felder

2 - Die Plane werden aufgedeckt und
die entsprechenden Aktionen gesetzt (Ar-
beiter, Rinder, Stalle, usw. kaufen)

3 - Bezahlung der Waren

4 - 10% Zinsen werden fir jede
tbrigen $ 1000.- eines Spielers gezahlt

5 - Der Spielleiter wirfelt ob die Pro-

nosen fir Getreide und Rinder zutref-
?en, wenn nicht wird ein neuver Preis be-
stimmt und eine neue Prognose fir die

néchsten 4 Jahre, auBerdem wird der
?enaue Feldpreis fur Milch und Kartof-
eln ermittelt.

6 - Der Spielleiter wisrfelt fur die Wetter-

edingungen

7 - Jeder Spieler macht einen speziellen
Wetterwurf

8 - Die Spieler ziehen je 1 Ereigniskarte

9 - Die Spieler berechnen ihren Ertrag
und daraus ihr Einkommen und erhalten
es von der Bank

10 - Die Bank fordert $ 1000.- Lebens-
erhaltungskosten von jedem Spieler

11 - Der Bankhalter zieht die Zinsen
und etwaige Kreditrickzahlungen ein

12 - Der Spielleiter bestimmt die Pro-
gnosen fir Getreide und Rinder fir ein
weiteres Jahr

13 - Alle Produkt- und Arbeitersteine
werden an die Bank zuriickgegeben

14 - Start einer neven Runde...

SPIELMATERIAL

Preistabelle - Eine Tabelle mit 5 Reihen
(Getreide - Rinder - Milch - Zuckerriiben -
Kartoffeln) und 10 Spalten (eine fir
jedes Jahr).

Spielplan - 1 fir jeden Mitspieler, mit
10 Feldern, um die Produktsteine, Ma-
schinen-Chips, Arbeiter und Gebdude
aufzustellen.

Informations-Karten - 1 Satz fir jeden
Spieler, um die verschiedenen Werte der
Produkte und ihre Méglichkeiten vor
Augen zu haben.

1 normaler Wirfel - 6-seitig

1 Spezial-Wurfel - 6-seitig, mit den

und Rinder (2-seitig, mit Kalber und
Rinder- Aufschrift)

Ereignis-Karten - nach der beigefigten
Tabelle

Wirtschaftsblatter - 1 pro Jahr fur
jeden Spieler

Farbige Chips - um die Maschinen und
das Alter der Kihe darzustellen

Arbeitersteine - ca. 20 Stick
Stallungen - je 15 Rinderstélle (Mono-

oly-Héauser) und Kuhstalle (Monopoly-
ﬁlotels)

Seiten 0-0-0-W-W-V Spielgeld
Produktsteine - je 42 fir Getreide, Zuk- @
kerriben und Kartoffeln je 30 fir Milch
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WIN BY MAIL

Neuve Postspiele en massel

Redaktion: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30,
2285 Leopoldsdorf, Tel.02216/2223

Liebe Spielerl

Der Herbst macht sich héchst erfrevlich bemerkbar, die Postspielwel-
le rollt wieder, wir haben sogar geschafft, Stalingrad zu starten,
und auch die nachste Parte Executive Decision ist startbereit, und
Achtung, bei Talisman bricht Chaos aus. Ich freue mich sehr Gber
das lebhafte Interesse und auch dariiber, daB es immer Spieler von
auswarts sind, die sich an unseren Postspielen beteiligen. Als

THE GAME gibt es diesmal Unternehmen Bauernhof, es Spiel, daf8
sich sowohl am Brett als auch per Post spielen [aBt. Ab nun bieten
wir es auch als Postspiel an, moderiert von Elisabeth Kodys, Anmel-
dungen ab sofort. Weiterhin viel SpaB und bitte habt Verstandnis,
wenn WIN so wie diesmal manchmal spater kommt, aber auch fir
uns gibt es Sachzwénge, die vor Spielfreude gehen. Herzliche
Griile, Dagmar

Hier wieder die aktuellen Wartelisten:

Anno 4000 D:

Anonymaes Diplomacy M:
trotz zwlf Spielstarts mehr als ein Spieler auf der Warteliste;

Blood Royal B:
S. Raidl, H."Gerger, R. Sttterlin,

British Rail G:

City of Sorcerers H:
St. Raidl

Dampfross F:
M. Matschir, R. Schadl

Deluge Diplomacy:
. Mader 4

Diplomacy Tt

{Wir suchen Stand-by-Spieler fir Diplomacy. Jedes Land unter Com-
puter-Leitung kann jederzeit ibernommen werden. Bitte meldenl)

Executive Decision D:

Express Mail Service:
H. Ritter

Hase & lgel D

A.Herbich, R. Rolinek, M. Matschir, R. Schadl, E. Lang
Roma B:

H. Ritter, F. Kral, B. Laimer, E. Erkinger, B. Kolb, R. Spacek

Roma C:
K. Bachler, K. Hansen, R. Schadl, I. Lang, A. Richter, R. Nedoma

Roma D:
E. Tuwora

Sleuth B:
H. Ritter, R. Schadl, P. Lipp

Talisman D:

Unternehmen Bavernhof A:

ANNO 4000 Partie ANDROMEDA

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060 Wien,
Tel. 0222/564909

ZAT: 11, Oktober 1988

Allgemeines: Aufgrund verschiedener Stdrungen kosmischen Aus-
males haben sich in den letzten Auswertungen immer wieder kleine
Fehler befunden. Dank detekfivischer Nachforschungen, graphologi-
scher Gutachten und der Mithilfe diverser Geheimdienste ist es mir
gelungen, nachfolgende Auswertung vorzunehmen. Der akiuelle

tand ist zu 100% korrekt und kann'im Bedarfsfall auch nachgewie-
sen werden - Reklamati geschl I

Anno 4019

ALGOL(P. Schmm:
X\{.éliG 44), W-MER(1); ALG 28, MEN 1, POL 1, HAM 1, CAS 1,

ANTARIS(R. Schimpl):
L-ANT(24), I.-MARF9 ; ANT 31, RUT 1, THU 1, SPI 1, ACR 1, FOM
1, ALB 1, SAR 1, SOL 1, DEB 1, WEG 24, MAR 9.

PAVOI(E. Kodys):
S-SAB(38); ALN 1

REGULUS(F. Hofmann):
L-PO)gSO), S-REGéZO); REG 54, DEN 1, BEL 1, ARC 5, GEM 1, ALT
1, PRO 1, SIR 2, BET 1, RIG 2, MIK 14.

ANNO 4000 Partie CANOPUS

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060 Wien,
Tel. 0222/564909

ZAT: 11. Oktober 1988

Allgemeines: Licbe Mitspieler, endlich sind alle vom Urlaub zu-
riickgekehrt und dje Partie kann beginnen. Doch noch vor dem
Start %ilﬂ es eine Anderung - Auf Anregung zweier Mitspieler und
weil ich selbst bereits Ideen in diese Richtung hatte, werden die

ANNO 4000

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060 Wien,
Tel. 0222/564909

ZAT: 11, Oktober 1988

Allgemeines: Licbe Mitspieler, endlich sind alle vom Urlaub zu-
rickgekehrt und dje Partie kann beginnen. Doch noch vor dem
Start gibt es eine Anderung - Auf Anregung zweier Mitspieler und
weil ich selbst bereits Ideen in diese Ric?ﬂun hatte, werden die
Partien CANOPUS + DENEB zusammen eegt. Es spielen also 8
eute mit, dadurch gibt es vielleicht mehr Ver andlungsmdglichkei-
ten und wenn der eine oder andere Spieler ausscheidet ist das Spiel
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Partien CANOPUS + DENEB zusammen elegi. Es spielen also 8
Leute mit, dadurch gibt es vielleicht mehr Verhandlungsmaaglichkei-
ten und wenn der eine oder andere Spieler ausscheidet ist das Spiel
far die Gbrigen auch noch interessant. Die Kcm%wird entsprechend
vergroBert, auch bei den Regeln gibt es einige Anderungen - back
to the roots...

Wie dem auch sei, Spielmaterial geht euch per Post zu - Start hof-
fentlich schon nachstes Mal.

Partie DENEB

for die Gbrigen auch noch interessant. Die Kartg, wird entsprechend
vergroBert, auch bei den Regeln gibt es einige Anderungen - back
fo the roofs...

Wie dem auch sei, Spielmaterial geht euch per Post zu - Start hof-

fentlich schon nachstes Mal.

Die Partie heiBt ab nun Canopus.

Fir eine Partie DENEB mit (bis auf Widerrufl) 8 Spielern ist ab
sofort nun die Warteliste eroffnet.
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ANONYMES DIPLOMACY Partie ALPHA

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstry 28-30, 2285
Leopoldidorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Oktober 1988

Pseudonyme: G: Kaiser Wilhelm il, R: Uljanow, T: Der Sultan, E: -,
Und her der Spruch zum WiNtag:

"Letzes Jahr da ging ich aus, .

ging wohl in die Welt hinaus,

sah ein Zentrum unbesetzt,

sein Besitzer war verleizt,

nahm das Zentrum in Besitz

nun ich vor dem Gegner scﬁwitz,

dieser schrieb recht bdse mir,

Racheschwur auf Briefpapier,

ich verzweifelt Freunde frage,

ob man hilft in meiner Lage,

denn wenn’s kommt zum groBen Kriege,

ich danach am Boden liege,

Antwort war nicht zu erhalten

Freundschaft kann so schnell erkalten,

darum Spieler laBt Euch sagen,

nur beim Schach do kann man schlagen,

bei Diplomacy hingegen

Intriganz kommt sehr gelegen.

*England geht unterl Ob es will oder nicht*

Dos verréterische ltalien wird Englands Schicksal teilen. Seht thr,
das kommt davon, wenn man glaubt, man kann die anderen so
einfach verdppeln. Aber mit uns nicht, nicht mit unsill Merkt Euch
das fir kinflige Partien.

Nun, wer wird gewinnen bei unserem Syiel “18 qus 34", RuBland
cd.eBr die Turkei? Oder geht es unenischieden aus? Wer weif3, wer
weib,..

Ziige Herbst 1909

ENGLAND: -YOR-EDI-, NTS-DEN*

GERMANY: ECH § LON-LON*, SKA-NTS*
RUSSIA: CLY-EDI®*, NWS S CLY-EDI*, MAR-SPA*, MUN-BUR®, SIL-
MUN®, UKR-SEV*, HEL § KIE-HOL®, RUH § KIE-HOL®, KIE-HOL®,

BER-K|
TURKEY: VEN-APU*, TRI-VEN®, ADR § VEN-APU®, -ION-NAP-, -
All]?v\-le-, AEG S A[B-ION*, FIE'S TRIVEN®, RUM-BUD®, BUL-

R
ITALY: BEL-PIC*, HOL-BEL*, WME-GOL*, TYSTUN*, ROM-TYS*,
NAP- ROM*, -APU-NAP-_ TUS S NAP-ROM*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NTS moves to DEN
FLEET at SKA moves to NTS
ARMY at CLY moves to ED!
ARMY at MAR moves to SPA
ARMY at MUN moves to BUR
ARMY at SIL moves to MUN
ARMY at UKR moves to SEV
ARMY at KIE moves to HOL
ARMY at BER moves fo KIE
ARMY ot VEN moves to APU
ARMY at TRI moves to VEN
ARMY at RUM moves to BUD
ARMY at BUL moves to RUM
ARMY at BEL moves to PIC
ARMY at HOL moves to BEL
FLEET at WME moves to GOL
FLEET at TYS moves to TUN
FLEET ot ROM moves to TYS
ARMY at NAP moves 1o ROM
FLEET ot APU DISBANDS
Stand Winter 1909
ENGLAND: 2 Centers DEN, LVP:
GERMANY: 3 Centers BRE, LON, PAR;
RUSSIA: 13 Centers BER, EDI, HOL, KIE, MOS, MUN, NOR, SEV,
SPA, STP, SWE, VIE, WAR;
TURKEY: 10 Centers ANK, BUD, BUL, CON, GRE, RUM, SER, SMY,

TRI, VEN;
ITALY: 6 Centers BEL, MAR, NAP, POR, ROM, TUN;
Dem Winter folgt Frishjahr 1910

ANONYMES DIPLOMACY Partie CHARLIE

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285
Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13, Oktober 1988
Pseudonyme: E: Sir Francis Drake, G: Tirpitz, A: Elisabeth 1.

Ziigo Herbst 1908
ENGLAND: PIC-PAR*, ROM-TUS®, GOL S ROM-TUS*, -MAR S PIE-
PIE-, MAO-WME*, TUN-TYS®, NAF-TUN*
GERMANY: STP-GOB*, -MOS S WAR-WAR-, LIV S WAR-WAR*, -
\F{\'/éﬁ\\l;ESNMOS- MOS., SIL S TYR-BOH*, MUN S SIL-SIL®*, TYR-BOH"®, -
AUSTRIA: -ARM-SEV-, -SEV-MOS-, -RUM-GAL-, -GAL-WAR-, UKR §
GAL- *, -BOH-SIL-, VIE-TYR®, TRI S VIE-TYR®, TUS-PIE®, VEN §
TUS- PIE*, APU S NAP-ROM*, NAP-ROM*, AEG-ION*, ADR §
AEG-ION*, ION- NAP*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at PIC moves to PAR

FLEET at ROM moves to TUS

FLEET at MAO moves to WME

ANONYMES DIPLO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285
Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Okiober 1988

G: Wilhelm 11, Knig von PreuBen, R: AuBenminister Sergej Ka-
lashnikov, A: Kaiser Franz Joseph |. "Mir bleibt nichts erspart®, T:
GroBwesir Effrendi al Scimitar, I: Ego |. der Selbstherrliche, F: Ca-
therina de Medici

Serpeq Kalashnikov's letzte Meldung: WiBt Ihr was ihr mich kdnnt?
Nein?t Dann lest Goethes G&iz von Berlichingenlll

Stand Winter 1906

GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE, LVP, MUN, NOR, STP,
iv‘g]ﬁ_',’ Xni's’ BAR-F BER-A HOL-A LIV-A MUN-A NOR-F RUH-A SIL-
RUSSIA: Centers MOS, SEV; Units PRU-A SEV-A

TURKEY: Centers ANK, SMY; Units ANK-A SMY-F

AUSTRIA: Centers BUD, BUL, CON, GRE, RUM, SER, TRI, VIE,
WAR; Units AEG-F ARM-A BOH-A BUD-A CON-A EME-F TYR-A

R-A
ITALY: Centers BRE, MAR, NAP, ROM, TUN, VEN; Units BRE-F GAS-
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FLEET at TUN moves to TYS

FLEET at NAF moves fo TUN

FLEET at STP moves to GOB

ARMY at TYR moves to BOH

ARMY at VIE moves to TYR

ARMY at TUS moves to PIE

FLEET at NAP moves to ROM

FLEET ot AEG moves to ION

FLEET at ION moves to NAP

ARMY at PIE DISBANDS

ARMY at BOH RETREATS to VIE /ex
Stand Winter 1908
ENGLAND: 10 Centers BRE, EDI, LVP, LON, MAR, NOR, PAR,
POR, SPA, TUN;
GERMANY: 10 Centers BEL, BER, DEN, HOL, KIE, MOS, MUN,
STP, SWE, WAR;
AUSTRIA: 14 Centers ANK, BUD, BUL, CON, GRE, NAP, ROM,
RUM, SER, SEV, SMY, TRI, VEN, VIE;
Dem Winter folgt Friihjahr 1909

MACY Partie DELTA

A MAR-A NAP-F VEN-A WME-F
FRANCE: Centers BEL, EDI, LON, PAR, POR, SPA; Units BEL-A EDI-
F ECH-F PAR-A POR-A SPA-F(S)
Zu?e Frihjahr 1907 -
GERMANY: -SIL-WAR-, LIV S SIL-WAR*, -MUN-SIL-, -RUH-MUN-,
STP § LIV-LIV*, HOL-KIE®, -BER-PRU-, -NOR-NTS-
TURKEY: -SMY-CON-, -ANK § SMY-CON-
AUSTRIA: EME-SMY*, AEG S EME-SMY*, -ARM-ANK., -CON §
ARM-ANK:., - BUD-GAL-, -BOH-GAL-, -TYR § BOH-BOH-, -WAR §
UKR-UKR-, UKR § WAR- WAR*
ITALY: VEN-PIE*, NAPTYS*, WME-SPA*, MAR S WME-SPA®, GAS
S WME- SPA*, -BRE-MAO-
EIB?“%E -POR-SPA-, -SPA-MAO-, PAR-BRE*, ECH S PAR-BRE", -
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at HOL moves to KIE

FLEET at EME moves to SMY

ARMY at VEN moves to PIE

FLEET ot NAP moves to TYS

FLEET at WME moves to SPA

ARMY at PAR moves to BRE

@ WIN 64



FLEET at SMY RETREATS to SYR /ex
FLEET af BRE RETREAIS to PIC fex

FLEET ot SPA RETREATS to GOL Jex

‘ Rom Sommer felgt Harbst 1907

ANONYMES DIPLOMACY Partie ECHO

GM: Dagmeor do Caseon, Roosdorferstr. 28-30, 2225
Leopoldsderf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13, Oklober 1988

Pseudonyme: E: Henry Sluart, G: Barthaar | der Parpar, der Lango-
bardenkonigr R: Ivanov W.P., Anatoli XVI, der Blutriinstige Molotov-
cocktail, A: The Beach Boys, T: Sultan Aladin 1., 11 Friedrich
Emanuel |, F: Monsieur Glorieux

Letzte Meldung der Moskauer Prawda: I-WIN 1. der Kaiser von
China hat v3llig iberraschend den Ural Giberschritten und will
seinen Verbindaten in Europa zur Hilfe eilen. Szine Reiterhorden
sind nicht von hinlen auvfgezdumt wordanl Hoflantlich komgt er 2y
spiil unseie Roly Armee mit den gelhen Steinen ist anf das Arge
vorhereitet. gez. lollnikov

Beziiglich der Anzeige vom 4.9.99 in WIN N, 63: kann Osterreich-
Ungarn nicht ausradiert werden: WO LIEGT OSTERREICH-
UI*PGARNN Anfrage vom italienischen Parlomentl

Wer wirft mit mir dem Russen Prijgel in den Weg und an den Kepf.

Reste allar Lénder vereinigt euchl Der Friedenssiifler

eldungen bleibt hewt' keine Zeil, denn dies ist nicht main einzi-
ger Zeitvertreib,

In Paris himveagelegt das Eiflelinem, oh weh, es viar der Langchar-
densturm. gez. ?rir- t. v. Schiller
U
Sagt einmal, was macht der I-WIN hier in Europa?
Ja -
Entlich ist es soweit: Barthaor |, der Parpar hat Klorieux nach BRE
in tie Flucht gheiakt. Tort soll er sich mit fem Hinkelsteinwerfer Opelix
im Walt verschanzt halten, Meine Deutschen Tokken werten ihn
auch tort aufspiiren. Als Verpannunksort fiir tiese Supjekte hape ich
die- Weslspitze Islants ouskewehlt. Eines meiner Schifte erkuntet tort
tie Wirkunk fon Keisiren auf irren Faisteswahn. Méken fie haiscen
Quellen stets so spruteln wie Barthaars | Fantasie pei ter Apkape
fon tiperraschenten Ziken. Sollte es Henry nur einmal noch waken,
deutsches Hant in meinem Lant anzutasten, ist er ter ndchste ouf fer
Watsch-list! Tie Entente ist schon lonke tot, 1y Idiot. Messwerfaar,
der Scheilige, hat sie eikenhanlik erleki und kespicktl Kriile an fie
sitlichen Pliten! Lank lepe Barthaar | unser weisser Kénigl gez. Tan-
gobart, der Geschichtsschreiber der Langobarden.
O S
Jone’s vieekly: RuBland hat sich eindeutig ols SupergroBmacht profi-
liets, webei sich Dautschland als Steigbiigelhalter freivillig zum
Zweiten machte, Beim herrschenden Kratteverhdlinis und der Ent-
wicklung in England und der Tirkei sind Deutschlands Chancen
gerin . Da die meisten Einheiten Parpars in Frankreich stehen, ist
as deutsche Kerngebiet und die Osiseekiiste schutzlos einem russi-
schen Angriff ausgesetzt. Dieser muB erfolgen, da spatestens 1907
bei gleichem Wachstum die kritische Grenze erreicht wird.
-

Der groBe Bér verputzt keine kleinen Spaghetti, sondern nur groBe

Zeitungsenten

Letate Fraga zur Lage: Wo ist Sicista? Wir alls suchen. WiBt the
jedoch was ihr sucht? Wie lange wollt ihr suchen? Ihr seid siichlig
zu suchen, was ihr sucht - hat jemand die Absicht, dal er mein
Gebiet absucht, so sei hiemit kundgetan, daB dort Wiiste ist. gez.
Magier der Worle ohine Taten

Stand Winter 1905

$(N‘?liAND: Centers LVP, LON, POR, SPA; Units ECH-F IRI-F NTS-F
CERMANY: Centers BEL, BER, DEN, HOL, KIE, MUM, PAR; Units
BUR-A DEM-T GAS-A KIE-F MAOF FAR-A RUH-A

RUSSIA: Centers AN, BUD, EDI, MOS, NOR, RUM, SEV, SMY,
SIP, SWE, VIE, WAR; Units ANK-A ARM-A BUD-A EDI-F NWS-F
RUM-A SEV-A'SKA-F SMY-F STP-F VIE-A WAR-A

TURKEY: Centers BUL, CON; Units BLA-F CON-A

AUSTRIA: Centers GRE, SER; Unils GRE-A SER-A

ITALY: Centers NAP, ROM, TRI, TUN, VEN; Units ALB-F NAP-F
ROM-F TRI-A VEM-A x .

ERANCE: Centers BRE, MAR; Units BRE-A MAR-A

Z.h_qo Frithjohe 1906

ENGLAMD: IRILLVP®, MTS-EDI*, YOR S NTS-EDI*, ECH-BEL”
GERPMANY: MAO-HAQ!, PAR S GAS-BRE", (3AS-BRE*, BUR-PIC*,
RUH-RUR®, -DEN-MI1S., KIE-HOL®

PUSSIA: STR-HOR™, WAR-GAL®, SKALITS., -EDI § SKA-NTS.,
TIWS S STP-NORY, SIAY S AMK-COM”, ANK-COM®, -APM-ANK.,
SEV S RUM-RUM®, RUM S TRI.SER”, VIE S BUD-BUD*, BLID S VIE-
VIE®

TURKEY: -BLA-ANK., -CON § BLA-ANK-
AUSTRIA: -GRE S SER-SER-
ITALY: VEN-PIE*, ROMTYS*, MAP-ION*, TRI-SER*, -ALB-GRE-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at IRl moves fo LVP

FLEET at N1S moves to EDI

FLEET at ECH moves to BEL

FLEET at KAAQ moves to NAO

ARMY at GAS moves to BRE

ARMY at BUR moves to PIC

ARMY at RUH moves to BUR

FLEET ot KIE moves to HOL

FLEET at STP moves fo NOR

ARMY al WAR moves to GAL

ARMY at ANK moves to CON S

ARMY at VEN moves ta PIE

FLEET at ROM moves 1o 1YS

FLEET ot NAF moves to ION

ARMY at TRl moves 1o SER

FLEET

at EDI RETREATS 1o CLY /ex
ARMY at CON RETREATS to BUL /ex
ARMY at SER RETREATS to BUL /ex
ARMY at BRE MUST DISBAND
Dem Sommer folgt Herbst 1906

ANONYMES DIPLOMACY Partie FOXTROTT

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285
Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13, Oktober 1988

Pseudonyme: E: Sir Winston Senil, 1.Marinierter Lord, G: Roberto

von Attolat, R: Natascha Nastrovie, A: Graf Bobby, T: Der Kalif
Abdul Nowacek, Vorfahren aus Wien), |: Giovanni Maccaroni da
timo, F: d’Artagnan

Ludwix und d’Artagnix sind eben in diesem unbeugsamen Dorf ein-

&e_troffen. Sie besprechen was sie gegen Ajtolaf und Technokratus
iovannus Maccaronus unternehmen werden,

Die Grinzinger Weinpresse: Die neueste Umfrage hat ergeben: Sir

Winston Senil will mit Abdul Novacek, dieser mit Otrebor von

Attolat. Natascha Nasirovie will mit Ludwig und Ludwig will Gber-

haupt nichis mehr. Gigvanni Maccaroni da Primo hat die Nase vol

und Graf Bobby von Osterreich findet die Idee mit dem vereinten

Europa genial.

Wollt Ihr ein neues ital. Nationalgericht k lernen? Fahrt zur

Adria und kocht Euch mit dem Meerwasser Euer eigenes Sippchen.

Wer hilft mir beim Verfassen der Grabrede fir unseren lisben d’Ar-

tagnan?

Auszug aus Hellas Post .... wurde neuerlich ital. Giftséicke an Land

@ WIN 64
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rzl:dn?é’v:l\’:e mich mit Nr. Anonym verbiinden - melde Dichl

Neue Pravda vom 22.9.88: Natascha Nastrova hat sich wieder fur
einen Beitritt zur FEVE-FEVF ausgesprochen,

Ziige Herbst 1906

ENGLAND: BER-KIE®, NWS-CLY*

GERMANY: DEN-HEL*, HOL-RUH®, BEL.HOL*, BUR-MUN*, NTS-
SKA®, SWE § NTS-SKA*

{(\\IJPS%/XL-.ARM-SMY-, SEV-UKR*, -RUM-BUL-, STP S NOR-NOR*,
TURKEY: CON S BUL-BUL®, -BUL S GRE-GRE-, AEG S GRE-GRE"*, -

GRE S BUL-BUL-
AUSTRIA: SER-GRE*, BUD-SER*, ALB § SER-GRE®, ION S SER-GRE*
g&q POR-SPA*, SPA-WME*, MAR § POR-SPA®, NAP-ROM*, ECH-

FRANCE: GAS-MAO®*, BRE-PIC*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at BER moves to KIE
FLEET at NWS moves to CLY
FLEET ot DEN moves to HEL
ARMY ot HOL moves to RUH
ARMY at BEL moves to HOL
ARMY at BUR moves to MUN
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FLEET at NTS moves to SKA
ARMY at SEV moves to UKR
ARMY at LVP moves to WAL
_ ARMY at SER moves to GRE t
. ARMY at BUD moves to SER
ARMY at POR moves to SPA
FLEET ot SPA moves to WME
FLEET at NAP moves to ROM
FLEET at ECH moves to BRE
FLEET ot GAS moves to MAO
ARMY at BRE moves to PIC

ARMY at GRE DISBANDS
Stand Winter 1906
ENGLAND: 3 Centers BER, KIE, LON;
GERMANY: 5 Centers BEL, DEN, HOL, MUN, SWE;
RUSSIA: 8 Centers EDI, LVP, MOS, NOR, RUM, SEV, STP, WAR;
TURKEY: 4 Centers ANK, BUL, CON, SMY:
AUSTRIA: 6 Centers BUD, GRE, SER, TRI, VEN, VIE;
ITALY: 7 Centers BRE, MAR, NAP, POR, ROM, SPA, TUN;
FRANCE: 1 Centers PAR;
Dem Winter folgt Frihjahr 1907

ANONYMES DIPLOMACY Partie GOLF

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285
Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Oktober 1988

Pseudonyme: E: Ollie from the North, G: Friegrich der Streitbare,

R: Kaputnik, A: lhre k.u.k. Majestat Karl von Osterreich und
Ungarn, T: GroBpascha Luzifer von Osmanien, I: Graf Cesare Otta-
jano, auch *Dios* genannt, F: Monsieur Eiffel von Stahlbau

Aus der New York Times, Personalnachrichten: Unser Redakteur
Wilbur Schlesinger, den seine deutsche Abstammung zu naiven
Pamphleten in den Frihlingsausgaben der Times animierte, arbeitet
seit Juni in den stddtischen Miillverbrennungsdfen.

China: Der Kaiser lieB heute &ffentlich demenfieren, daB je eine
deutsche Armee oder Flotte naher als vier Millionen Li an chinesi-
sches Territorium herangekommen sei.

Proklamation des Deutschen Kaiserss.

Weiterhin wird zermiirbender Krieg England und das Deutsche
Reich entzweien, weiterhin werden deutsche und englische Mtter
um ihre S8hne trauern, deren Leben dem blinden Ehrgeiz der engli-
schen Fﬁhrun%zum Opfer fiel. Doch nun, wo Skandinavien befreit
ist, gilt es die Kinder Frankreichs zu erl3sen, die weiterhin unter eng-
lischer Knechtschaft stehen. Und dies ist gewiB: wie im hohen
Norden, so wird England auch auf dem Kontinent eine empfindliche
Niederlage erleiden. Darum mein Angebot an England: So%old alle
englischen Einheiten den Konfinent verlassen haben, garantiere ich,
Friedrich der Streitbare, die polifische und militgrische Oberhoheit
Oliver 1. auf den Britannischen Inseln.

Zweite Proklamation des Deutschen Kaisers: England triumphiert zu
frih. Die Versenkung der Schlachtschiffe Grinsenau und Schaden-
horst im Skagerak bei der 3202 frisch rekrutierte bayrische Matro-
sen ertranken, ist nur ein Debakel auf dem Weg zu einer britischen
Katastrophe, an deren Ende die ersten Ostfriesen in London stehen
werden. Gez. Friedrich der Reizbare

Auszug aus dem "Fachblatt der Osmanischen Urologie™: ‘nach
langen bitteren Jahren des Kampfes ist es vollbracht: Das Schwarze
Meer ist wie unser Kaffee: schwarz und tirkisch. Fir die Helden der
Ersten Langusien-Fischer-Flotte, die maBﬁebend zu diesem Erfolg
bei!rugen, eginnt der eintdnige Patrouillen-Dienst enflang der nun
befriedeten Gestade, i, Gold eines neuen impaerialistischen GroBrei-

es. Allah mit euch, tapfere Turbantragerl

sIerreich-Unﬂarn erklart sich hiermit ab sofort mit einem Waffen-
stillstand mit allen Staaten auBer dem verrdterischen lialien bereit.
gez. Graf von Biedermann-Lambsdorff zy Hintertupfingen, Stellver-
freter und Berater betreffend den Osten der Monarchie ihrer k.u.k.
Majestdt, Emil Baron zu Lichtenegg, AuBenminister ihrer k.u.k. Maje-
stat, Eduard | von Brag, Grof zu aohenems, stellvertretender Au-
Benminister ihrer k.u.k. Majestdt, Admiral Georg Graf vom Dorfer-
fal, Freiherr zu Hainburg und Pola, Admiral Ihrer k.uk. Majestat

Wie sagt man noch schnell zu eigem Reich, das einen Zweifronten-
krieg anfangt: *Bringt mir einen Osterreicher, ich will etwas zu
lachen habenl* Luziter der Uneinnehmbare.

Ubrigens, damit endlich klare Verhalinisse herrschen: die Turkei
erklart RuBland den Krieg. Gez. Luzifer der Korrekte.

Friedrichl Gib aufl Du hast eh’ keine Chance mehrl
Mon Dieu, ich bin zwar mit ihm verbiindet, aber wenn ich noch
eine seiner scheinheiligen Proklamationen fasen mu8B, erklare ich
ihm den Krieg. Eiffel von Stahlbau
Es sterba Osterreichl
Ei, wie blamierte sich die italienische Marine, bisher chnehin nur mit
A{Ie-meine-Entchen-Stmtegie in Erscheinung %etruten, als sie rdstig
die britische Kaperflotte unterstiitzen wollte, die bereits im vergange-
nen Sommer in {iuubon verschrottet worden war.
Zige Herbst 1905
ENGLAND: -NTS C NOR-HOL-, -SKA-SWE-, NOR V -HOL-, -ECHIs
NOR-HOL- , -PIC § NOR-HOL-
GERMANY: -HEL-NTS-, FIN-NOR*, -SWE § FIN-NOR-, STP S FIN-
NOR®, - HOL § BEL-BEL-, BEL S HOL-HOL®, -SIL-WAR-, TYR-VIE®
TURKEY: BUL'SER*, CON-BUL*, RUM S BULSER®, SEV.MOS®
AUSTRIA: -BUD-TR[-, -ION-NAP-, -SER § BUD-TRI-
ITALY: WME-GOL*, -TRI S TYR-VIE-
FRANCE: MAO-POR*, -MAR-PIE-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at FIN moves to NOR

ARMY at TYR moves to VIE

ARMY at BUL moves to SER

ARMY at CON moves to BUL

ARMY at SEV moves to MOS

FLEET at WME moves to GOL

FLEET at MAO moves to POR

ARMY ot NOR DISBANDS

ARMY at SER RETREATS to ALB /ex
Stand Winter 1905
ENGLAND: 5 Centers BRE, EDI, LVP, LON, PAR;
GERMANY: 10 Centers BEL, BER, DEN, HOL, KIE, MUN, NOR,
STP, SWE, VIE;
TUkYKEY: 9 Centers ANK, BUL, CON, GRE, MOS, RUM, SER, SEV,

SMY;
AUSTRIA: 2 Centers BUD, WAR;

[TALY: 4 Centers NAP, ROM, TRI, VEN:
FRANCE: 4 Centers MAR, POR, $PA, TUN;
Dem Winter folgt Frihjahr 1906

ANONYMES DIPLOMACY Partie HOTEL

GM: Dag de Ci , R jorferstr. 28-30, 2285
Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Oktober 1988

Pseudonyme: E: -, G: Prof.Seltsam, A: Der 4.Mann, T: Marahel
Micro lzmir, I: Paolo Ragazzo |., E: Marechal Joseph Jaques
Cesaire Joffre

Lech, der Polenchef, bittet die &sterreichischen Truppen, endlich
Warschau zu befreien. Es verabschiedet sich ... siehe untenl

Wie die neueste Ausgabe des Wiener-Blattes berichtet, befindet sich
die OU-Regierung in einer tiefen Krise. Anl&Blich der Rede des Prasi-
denten zur Lage der Nalion, am 12 diesen Monates, wurde die Na-
tionalkammer aufgeldst. Seitdem ist OU nicht mehr in der Lage

seine Expansionspolitik zu Wohle der Allgemeinhesit weilerzutihren.
Wir zitieren aus der Rede des Prasidenten : ...leider habe ich zu

viel Verirauen auf so manchen Staat gesetzt der uns dann denoch

in den Ricken gefallen ist. Dies war zwar vorhersehbar aber .....
weiters miBfiel uns die Ausdrucksweise so mancher Herrscher die
sich damit wohl sehr klug vorkamen. Trotzdem wird unser Land
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noch den Umer%ng dieses miesen Besserwisser miterleben. Warum
kann man seine Meinungen nicht in einem Ton vortragen der nicht
allzu beleidigend wirkt. .... aus diesen und so manch anderen
Griinden sind wir zu dem EntschiuB gekommen die Aufldsung der
Nationalkammer vorzuschlagen. Damit wéren unsere Ziele eines ge-
einten Europas zwar in weite Ferne gerileckt, aber ich bin nicht mehr
gewillt ... und m&gen die guten Geister des Riesenradas mit uns
sein in der nun folgenden schweren Zeit. :

Alle soliten gewinnen, nur der hinterhdltige Turke nicht. Ach Oster-
reich, du wirst’s bereven.

RuBland geht nun endgiltig in TURKISCHE Herrschaft Uber.

Doch Marahel Micro Izmir Herrscher Gber das osmanische Reich
und das Russische Reich [aBt den armen Volksrussen ihren eignen
Glauben I{Den mohammedanischen)

6s-r-e;-r;c; wach doch endlich aufi?l

Russland wurde gespielt von Felix Diwok

@ WIN 64



Ziige Herbst 1905
ENGLAND: YOR § LON-LON*, HEL.-DEN*
GERMANY: HOL V -WAL-, NTS C HOL-WAL*, -ECH C NTS-WAL-,
KIE S MUN- BER*, MUN-BER*, BOH-MUN", SWE-BAL®
RUSSIA: PRU S GAL-WAR®
TURKEY: SER-BUD*, BUL-GRE*, LIV S UKR-WAR*, UKR-WAR*,
MOS-STP*, SEV-MOS*
AUSTRIA: TYRVIE®, GAL § TYR-VIE®
ITALY: PIE S VEN-VEN*, WMETYS*, NAP § WME-TYS*
FRANCE: GAS-MAR*, PAR-BUR®
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET ot HEL moves to DEN
ARMY at HOL moves to WAL
ARMY at MUN moves to BER
ARMY at BOH moves to MUN
FLEET at SWE moves to BAL
ARMY at SER moves to BUD

ANONYMES DIPLO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr.28-30, 2285
Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13, Oktober 1988
Pseudonyme: E: Sir Horatio Hornblower, G: Canossa Carlo, der
PreuBenZ&nig von Nebenan und Germany, R: Malakoff der Musika-

Eﬁhe, A: Maria Theresia, T: Mr.Big, I: Benito MiniMus, F: Jean
fc

Das Kleintiirkische Reich erklart hiermit RuBland und Osterreich den
totalen Krieg. Gnadenlos bis zum Ende. Herrscher Europas, die
mich unferstutzen wollen, sollen mir schreiben. Die Aufteilung verein-
baren wir schrifilich. Mit vorziiglicher Hochachtung verbleibt Mr.
Big, GroBsultan vom Kleintirkischen Reich.

Verlautbarung der englischen Kénigin:

Hochwohlgeborene Europder, ich sehe mit Betriibnis den alizu
raschen Aufstieg des Osmanischen Reiches und habe daher den Ent-
schluB gefaBt, den asiatischen Schlitzaugen, die sich Turken nennen,
ihr Betatigungsfeld zu nehmen.

Daher bin ich gezwungen, so rasch wie m3glich einen Angriffspunkt
for meine Kréfte zu erobern. Deshalb auch das traurige Schicksal
der tapferen russischen Flotte. Malakoff, verzeihe mir, obwohl ich
weiB, daB es nichis zu vergeben gibt.i.V. Sir Horatio

Eine Ode an Anonymus von Effendi:

Bei dem Gedanken an Dich bekomm ich Ausschlag, bitte spn'ng
doch aus dem Fenster, ich steh dann unten und freu mich auf den
Aufschlag. Was haben Deine Eltern der Menschheit angetan,
warum legst du dich nicht unter eine StraBenbahn? Du bist nicht zu
erfragen, du bist so widerlich, die Welt kdnnie so schdn sein ohne
dichl Wenn Du irgendwann Geburtstag hasl, bitte ich dich sehr,
mich einzuladen, ich schexk Dir ein Paar Schuhe aus Beton, un
dann gehen wir badenl (Arzte)

Krapulax ist nur zur Verbreitung antirussischer Statements da. Sein
Name ist ein Markenzeichen (eingetragen). Gez. Kraulax(c)

ANONYMES DIPLO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285
Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Okiober 1988

Pseudonyme: E: Inspector Gadget & Dr.Kralle, R: lwan Ii., G: Hein-
rich der Léwe T: Anatol V.hinterm Mittelmeer A: Kaiser Karl der
Letzte |: Ciccioling, F: Louis Quartorze de France

Nachtrag zu WIN # 63: Bei der Unterzeichnung des englischen
Communiques kam es zu einem Druckfehler. Natiirlich hat
Dr.Clown und nicht CLAW unterzeichnet.

Letzter Karll

Ich hoffe, Du bist nicht allzu enttéuscht, daB Deine falsche Depe-
sche, die Du mir in Ludwigs Namen geschickt hast, Dir gar wenig
eingebracht hat. Gez. Anatol V hinterm Mittelmeer

Das tradifionelle britische Einhorn wir durch ein neves W:rpenﬁer
abgelst: den britischen Amtsschimmel. - Ein Inspektor und ein Ver-
waltungsjurist wollen regieren.

Wir, Imal ben Azul, GroBwesir seiner Majestit Anatol V, Regent
der westlichen Gebiete und Stadthalter von Sofia, Athen un
Belgrad, geben den weisen RatschluB unseres Herrschers bekannt,
alle’am chhwurzen Meer liegenden Gebiete zum mohammedani-
schen Glauben zu bekehren. Da sich die griechisch orthodoxe
Scheinreligion im russischen Volk festgefressen hat wie die Made im
Fleisch, werden wir von der Entsendung moslimischer Pilger

@ WIN 64 25.0

ARMY at BUL moves to GRE
ARMY at UKR moves to WAR
ARMY at MOS moves to STP
ARMY at SEV moves to MOS
ARMY at TYR moves fo VIE
FLEET ot WME moves to TYS
ARMY at GAS moves to MAR
ARMY at PAR moves to BUR
** RUSSIA HAS FALLEN **
Stand Winter 1905
ENGLAND: 4 Cenfers DEN, EDI, LVP, LON;
GERMANY: 7 Centers BEL, BER, HO(, KIE, MUN, NOR, SWE;
TURKEY: 12 Centers ANK, BUD, BUL, CON, GRE, MOS, RUM,
SER, SEV, SMY, STP, WAR;
AUSTRIA; 2 Centers TRI, VIE;
ITALY: 3 Centers NAP, ROM, VEN;
FRANCE: 6 Centers BRE, MAR, PAR, POR, SPA, TUN;
Dem Winter folgt Frihjahr 1906

MACY Partie INDIA

Ziige Herbst 1904
ENGLAND: ECH-BEL*, BEL-HOL®, HEL S BEL-HOL*®, NTS § BEL-
HOL* DEN § SKA-SWE*, SKA-SWE*

GERMANY: -BAL-SWE-, MUN-BOH*, HOL-KIE*, BUR-RUH*
RUSSIA; -GOB-SWE-, MOS § UKR-UKR*, GAL § TRI-BUD?
TURKEY: CON-AEG*, ARM S SEV-SEV®, SEV § BUL-RUM®, RUM-
BUD*, SER S RUM-BUD', BUL-RUM®, BLA S BUL-RUM®*, -ALB-GRE-
AUSTRIA: -BUDTRI-, VIE'S BUD-TRI®
[TALY: -TRI-BUD-, VEN-TRI-, -APU-VEN-, -ION-GRE
;mj\g% NAFTUN‘, WME S NAFTUN*, BRE-PAR®, SPA-GOL*,
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at ECH moves to BEL
ARMY at BEL moves to HOL
FLEET ot SKA moves to SWE
ARMY at MUN moves to BOH
ARMY at HOL moves to KIE
ARMY at BUR moves to RUH
FLEET at CON moves 1o AEG
ARMY at RUM moves to BUD
ARMY at BUL moves to RUM
FLEET at NAF moves to TUN
ARMY at BRE moves to PAR
FLEET at SPA moves to GOL
ARMY at PIE moves to MAR
ARMY at BUD DISBANDS
Stand Winter 1904
ENGLAND: 8 Centers BEL, DEN, EDI, HOL, LVP, LON, NOR, SWE;
GERMANY: 3 Centers BER, KIE, MUN;
RUSSIA: 3 Centars MOS, STP, WAR;
TURKEY: 9 Centers ANK, BUD, BUL, CON, GRE, RUM, SER, SEV,

SMY;

AUSTRIA: 1 Centers VIE;

ITALY: 4 Centers NAP, ROM, TRI, VEN;

FRANCE: 6 Centers BRE, MAR PAR, POR, SPA, TUN;

Dem Winter folgt Frihjahr 1605

MACY Partie JULIET

absehen, und stalt dessen mit Feuer und Schwert der Unterdrijk-

kung des wahren Glaubens des Osten ein Ende seizen. So rufen wir
a"e%efrsundeten Machte auf, diese Verzerrung des christlichen
Glaubens, die Mohammeds Antlitz mit Zorn bedeckt, vom Erdenball
zu fegen. Sowahr ich GroBwesir Imal ben Azul binl

In Osterreich-Ungarn wurde eine neye Staatsphilosophie eingefihrt,
nicht die des Konfuzius sondern die der Konfusion. Die einst stolze
Flofte muB unter der armseligen Fiihrung neve, aber fremde Heimat-
hafen suchen.

Die russische Filhrung dirfte in Wladiwostok auf Urlaub sein, so
planlos war das Agieren im Frithjahr. Oder spielte der Computer?
Mes amisl Louis est rentre de ses vacances. Il sera gagner. Au
Revoir.
Ziige Herbst 1903

ENGLAND: -NOR S DEN-SWE-, SKA § DEN-SWE*, DEN-SWE®*,
NTS S NOR- NOR*

GERMANY: BER S KIE-KIE*, RUH-MUN*, KIE § RUH-MUN"
RUSSIA: BAR-NWS?®, -STP-NOR-, -SWE-DEN-, WAR-GAL*, UKR-
RUM?®, RUM- BLA®, SEV § RUM-BLA®, -BUL-GRE-

'IB'lLleEI.(EY: AEG-GRE*, SER S AEG-GRE®, BLA-BUL*, CON § BLA-

AUSTRIA: -BOH.VIE-, -ALB-TRIl-, ION-TUN*
ITALY: WMETYS®, GOL § WMETYS®, VENTRI-, -VIE § VEN-TRI-
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FRANCE: HOL § BEL-BEL*, BEL S HOL-HOL®, GAS § MAR-MAR*
MAR S SPA.SPA®, SPA S MAR-MAR®, MAO §'SPA-SPA°®, -BUR-MUN-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at DEN moves to SWE t

ARMY at RUH moves to MUN

FLEET at BAR moves to NWS

ARMY at WAR moves to GAL

ARMY at UKR moves to RUM

FLEET at RUM moves to BLA

FLEET at AEG moves to GRE

FLEET at BLA moves to BUL

FLEET at ION moves to TUN

FLEET at WME moves to TYS
FLEET at SWE RETREATS fo FIN /GOB /BAL fex
ARMY at BUL DISBANDS
Stand Winter 1903
ENGLAND: 6 Centers DEN, EDI, LVP, LON, NOR, SWE;
GERMANY: 3 Centers BER, KIE, MUN;
RUSSIA: 5 Centers MOS, RUM, SEV, STP, WAR;
TURKEY: 6 Centers ANK, BUL, CON, GRE, SER, SMY;
AUSTRIA: 2 Centers BUD, TUN;
ITALY: 5 Centers NAP, ROM, TRI, VEN, VIE;
FRANCE: 7 Centers BEL, BRE, HOL, MAR, PAR, POR, SPA;
Dem Winter folgt Frihjahr 1904

ANONYMES DIPLOMACY Partie KILO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285
Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Oktober 1988

Puudonyme: E: James Cook, G: Wigbert der Saukopf, R: Sascha

It, A: Kaiser Ferdinand Il der Protestantenschreck, T: Sallam ben
Alaikum, I: Garbalduin I., Kanig von ganz lalien, F: Louis XIV
Frage an den Genossen Warner. Wer ist der Wicht Gez. Zar

Die Zuricher Tagesschau ist auf ervorragendem Klopapier gedruckt.
Darum Leute kauft sie und saubert damit eure Hinterteile.

Das Politpoirot, das Kommittee aller tischen Gehei f

hat bedauerlicherweise einen geplanten Umsturzversuch in Dane-
mark vereitelt und stattdessen dem italienischen Kénig bei seiner x-
ten Offensive nach TRI unterstitzt. Der oberste Sow|et und der Zar
selbst bedauern zutiefst diesen eigenmachtigen Schritt ihrer Agenten
und bitten den tirkischen Sultan um Verzeihung. Die Radelsfihrer
sind bereits gefaBt und sitzen schon im Zug nach Irkutsk, wo sie
's'geziell' geschult werden, Dauer der Schulung: 20 Jahre® Der 1.
ZK-Sekretar Sergeij Fuckoff

"Kaiser Ferdinand der Il wird vielleicht zugrunde gehen, aber sein

Ruhm wird bis in alle Ewigkeiten bestehen.

gefohr wie ein Dolch - kommt schnell - ich kann nicht fliehen. Der
sterreicher in Wien.

I.t-oEa: ;fgﬂt den ....Wigbert

Wien, Wien nur Du allein, wirst die Stadt meiner Tréume sein. Gar-
balduin 1i.

Das freut den Loisl gor nicht sehr,

drum schleich’ dich aus dem Mittelmeer.

Sonst wird deine Antiflotte versenkt

und du am hdchsten Mast erhangt.

Der Gfrasterfresserfresser

Aufgrund von Inventur im Harem kann sich Salaam ben Aleikum
dieses Halbjahr den Staat: haften nicht widmenl Alle Meld
seinerseits sind daher falschl

T?h;:n-si:d wortbriichige Schlangen
*D&n Haacher Tachblad: Wie die Jupglei berichtet, hat man in der
Torkei sosben das Rad erfunden. Die Bewohner des Landes haben

ihre Hohlen verlassen, um mit lautem Gegrahle ihrem Hauptling zu

huldigen. Zu Menschenopfern kam es di | nicht, da es im

ganzen Osmanischen Reich keine Menschen mehr gibt, seit Salaam

Ein Nasdrovie auf die englisch-russische Freundschaft. Gez. Zar

Sascha Il der Trinker

* Die Engldnder haben zu bleiben in ihrer Ecke, sage ich. Andern-

folls sind wir gehend zv zeigen es ihnen, sind wir nich?"

Stand Winter 1902

ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON; Units LON-A NTS-F NWS-F

GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE, MUN; Units DEN-F HOL-

A KIE-A RUH-A TYR-A

RUSSIA: Centers BUD, MOS, NOR, RUM, SEV, STP. SWE, WAR;

Units BUD-A GAL-A NOR-A RUM-A SEV-F STP-A SWE-F WAR-A

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE, SMY, TRI; Units AEG-F

BLA- F CON-A GRE-A SMY-F TRI-A

AUSTRIA: Centers SER, VIE; Units SER-A VIE-A

ITALY: Centers MAR,'NAF, ROM, TUN, VEN; Units MAR-A NAP-F
S-F VEN-A WME-F

'S:SQQC& Centers BEL, BRE, PAR, SPA; Units BEL-A BUR-A GOL-F

Ziige Frihjahr 1903
ENGLAND

0
; -NTS C LON-HOL-, LON V -HOL-

GERMANY: KIE S HOL-HOL®, RUH S TYR-MUN®, -DEN-NTS-, -
HOL S RUH- RUH-, TYR-MUN*
RUSSIA: STP S NOR-NOR®, WAR S GAL-GAL®, -SEV-BLA-, RUM $
BUD S VEN-TRI*
TURKEY: -BLA S CON-BUL-, SMY-EME*, -AEG-ION-, -TRI § GRE-
SER-, GRE-SER*, CON-BUL*
ITALY: MAR-GAS*, VEN-TRI®, TYS-WME*, WME-MAO®, -NAP-

ION-
FRANCE: SPA S GOL-MAR*®, GOL-MAR*, BUR S GOL-MAR*, BEL S
LON-HOL*
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at TYR moves to MUN
FLEET at SMY moves to EME
ARMY ot GRE moves to SER
ARMY ot CON moves to BUL
ARMY at MAR moves to GAS
ARMY at VEN moves to TRI
FLEET at TYS moves to WME
FLEET ot WME moves to MAO
FLEET at GOL moves to MAR
ARMY at TRI RETREATS to TYR /ALB /ex
ARMY at SER RETREATS to ALB /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1903

ANONYMES DIPLOMACY Partie LIMA

GMi Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285
Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Oktober 1988
Pseudonyme: E: , G: Verein der freien Frauen Deutschlands
defFD), R: Zar Nikolaus I., A: Fred| S., T: Solman der Prachtige, |:
| Capo (da Schef), F: Asterix
Hiemit wird unmiBverstandlich erklart, daB Italien keine Expansions-
Eeli‘me hat. Wir wollen mit all unseren direkten Nachbarn in

rieden leben. Sollten Lander uns Schutzgebihren entrichten und
uns zu Hilfe rufen, dann und nur dann werden wir gerne zu Hilfe
eilen. Il Capo Roberto (kurz Da Schef)

-
Wir Gallier sind friedliche Leute. Sollte es aber einem Briten, einem
Goten oder gar einem Rémer einfallen, unsere Lander Fran‘nreich,
das urgallische Belgien oder die alten Keltenlander Spanien und Por-
tugal zu betreten, dann wird er schnell merken, daB uns nichts pas-
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sieren kann auBer daB uns der Himmel auf den Kopf fallt. Asterix
Werte Leserinnen! Der VAfFD iibernimmt mit heutigem Datum die Re-
E'ieruni Deutschlands. Den Vorsitz "Ef' Chriszenzia Emanzipa.

nser Liel ist es, die imperialistische Mannerwelt in ihre Schranken
zu weisen.

Zar Nikolaus | fir Russia griBt alle Mit- und Gegenspieler.

Der Herrscher aller Glaubigen. Sultan Suleiman 1l., genannt -
Soliman der Préchtige, 1aBt durch seinen GroBwesir Abdul
Novacek, verkiinden: Wir sind davon iberzeugt, daB ein glickli-
ches und vereintes Europa nur durch die Kraft des Islam zustande
kommen kann. Wir sehen daher unsere heilige Pilicht darin, alle
Vlker zu bekehren, notfalls mit dem Schwert. Auf Wiedersehen
zum Morgengebet gen Mekkal
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BLOOD ROYAL Partie ADEL

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/6/5116, 1160

Wian, Tel. 0222/4562755

ZAT: 2. November 1988

Die Riesenarbeit ist getan und die Postregeln fir B|ood Royol smd
fertig, und werden in den néchsten Tagen verschick!. !{ es sind
60 Seiten Re%dn und daher ist der ersie ZAT erst am 2 November,
schhethh sollen alle das Spiel gut spielen kénnen! Viel SpaB beim
Kampf um die beste kdnigliche Familie winscht Ferry

BRITISH RAIL Partie BRISTOL

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050 Wien, Tel.
0222/5419522

ZAT: 11, Oktober 1988
23.Runde

de CASSAN: Konto 96 + 4 + 4 = 104
45/16 1 30/27

FRIEDL: Konto 112
Nach mehrmaligem NMR aus der Werlung genommen

HRZYAK: Konto 55 + 10 -
41/23 / linc.-Hull-42/30 /Steel O-l Moch in Lincoln / 83/ 88

BRITISH RAIL

GM: Fritz Hofmann, Schiofigasse 4/10, 1050 Wien, Tel.
0222/5419522

ZAT: 11. Oktober 1988
12.Runde

Nachtrag 11.Runde:
deCassan erhielt Aufirag 61
Hartmanns 1.Zug steht auf 36/23

deCASSAN: Konto 17 + 21 = 38
1.Z: 25/38 / Lanc. / Beer / Pigs / 108
2.Z: 50/3 | Portsm.-46/12 / - ?Oil, Imp.

RITTER: Konto 6-3 = 3
1.Z: 56/20 / 56/19

2.Z: 40/36 | 25/51

22/25 - 22/24

SCHIMPL Konto 0
Z: Dundee / 9/59 / - / Jute, Jute, Jute
2Z 34/16 /33117 [ - | Mach

Fahrt auf Tuwora und de Cassan

RITTER: Konto 159 + 4 - 11 = 152
32/4] Auftragskartentausch
52’17 51/17 %2/]7 53/17 5417 - 55/17 - 56/17 - 56/18 -

SCHUSTER: Konto 73 -8 = 65
35/5 1 45/11
Fahrt auf Ritter und de Cassan

TUWORA: Konto Bl + 4 =85
26138/ 41129/ - -189,63

Partie DOVER

VEITL: Konto 17 -17 =0

1.Z: 34/33 / 33/34

2.2: 24/43 /18/53 /- /

:]ig%? 35/20 34/20 - 33/20 32/20 32/19 - 3119
4314 - 44/14 4514 - 46/13 - 4712

HARTMANN: Konto 20 + 16 20 = 16

1.2: 36/23 / 23/28

2.2: 54117 | 57114 | Text / Mach [ 72

45/4 - 46/4 - 47/3 - 48/3 - 49/2

45;1 ?34;4 - 43/4 - 42/4 - A1/4 - 41/3 - 40/3 - 39/9 - 38/3 - 37/4 -

REITER&E.V.in Liebe Snoopy): Konto 2 + 42 - 18 = 26
1.Z: 39/31 1 40/30

%12/6227/?2// 19/62 | Beer / - / 60

40/28 - 39/28 - 38/28 -37/28 - 36/28 - 35/28 - 34/28 - 33/28

Pro Runde kdnnen nur 20 Mio investiert werden, daher weder Kauf
eines Schnellzuges, noch Anschluss Stokel .«

BRITISH RAIL Partie EDINBURG

GM: Fritx Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050 Wien, Tel.
0222/5419522

ZAT 11. Oktober 1988
6.Runde

deCassan: 0 + 34
1.2: 24/46 [ Carl. /Barl / / 105
2.2: 22/48 / Lanc.
Fahrt auf Kral umso
49/20 - 5019 - 50/18- 50117
16/56 - 15/57 - 15/58 - 15/59 -

Endlich
1.2: 49/9/50/4/ /-1-174
2.Z: Norw. / 56/19

15/60 - 15/61 - 15/62

Gerger: 13

1.2:38/26  37/26
2.2:25/28120/22/-1-1-152.76

Hartmaonn: 11 -

1.2: 28/30/26/]9/ / /-142

2.7.: 2516 1 24,

25/16 - 2616 - 27/15 - 28/14 - 29/13 - 30113

Kral: 12 4+ 11 + 19-20 =

1.2:11/57 IAyr Glasgow ISIee| Mach / - / 68,44
2.Z: 11/57 [ Dumfr.

Kauf eines Schnellzugs

k: 3 + 23 = 26
l Z 4]/29 /41/2
2.Z: 36/17 / 32/28 / Clay, Tab in Birm. fiir Spacek / -/ 35/78
Bitte Abgabe 1 Runde vorher ankindigen, sonst kein sofortiger
never Aufirag

BRITISH RAIL Partie FULTON

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050 Wien, Tel.
0222/5419522

ZAT: 11. Oktober 1988
{es kann auch vorher abgegeben werden

1.Runde
RITTER: Konto 60 - 20 = 4

0
29/34 - 28/35 - 27/36 - 26/37 - 25/38 - 25/39 - 25/40 - 24/41 -
24/42 - 24/43 - 24144 - 24145 - 24/46 - 23/47
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HRYZAK SYellowirams) Konto 60 - 20 =
51/11-5112-51/13-51/14 - 51/15 - 51/16 50/17 - 51/17 -
i;ﬂ? g;ﬂ? 51/20 - 52/20 - 53/20 - 54/20 - 55/20 - 56/20

KRAL: Konto 60 -
P| m 28/3 29/3 - 30/3 31/3 31/4 - 30/5 - 29/6 - 28/7 - 27/8 -

31/4 - 32/4 - 32/5 - 33/5 - 34/5

CHILF: Konto 60 - 20 =
37/22 - 38/22 - 39/22 - 29/23 39/24 - 39/25 - 39/26

25.09.88

29



39/22 - 40/21 - 41/20 42/20 - 43/20 - 44/20 - 45/20 - 46/20 -
47120 - 48/20 - 49 /20

SCHADL: Konto 60 - 20
30/33 - 30/32 - 30/31 -
34/25 - 35/24 - 36/23 -

30/30 31/29 - 32/28 - 32/27 - 33/26 -
37/21 - 38/20 - 39/19 - 40118 - 41117

LANG: Konto 60 - 40 = 20 :

37/22 - 38/22 - 39/22 - 39/23 - 39/24 - 39/25 - 39/26
39/25 - 40/25 - 41/25 - 41/26 - 41/27 - 41/28 - 41129
36/21 - 36/20 - 36/19 - 36118 - 16/17

CITY OF SORCERERS Partie FAERIE

GM: Ralph Schim

I, Tautenhayng. 3/29, 1150 Wien
701.0222/9534165 o ’ ’

CITY OF SORCERE

GM: Ralph Schim, 5pl, Tautenhayng. 3/29, 1150 Wien,

761.0222/953416

ZAT: ACHTUNG! 12.0Oktober 88

R4 0, Ph 2

Haven:B%, G %, Mt W?

Torr: 1M, 2H,3P,4D,5P,6H,7HR(1-8),8L 9L 10P, 11 D,

ZAT: ACHTUNGI 12.0ktober 88

GM auf Urlaubl

RS Partie GLANTRI

120, 13H, 14H, 155,165, 17, 18H R (17-19), 19 M

Mon: A13,B -, C-, D6,E7, F- G- H- I-J- K- L-
,0-P- -

Bitte mit dem ersten Z1g auch das Haven-Hex angeben! Da Ralph
bis knny@ vor dem ZAT verreist ist, sventuelle Fragen bitte an
Michael Valent richten.

PSI next Rd: B 20, G 18, M 18, W 21

SMo N

.

DAMPFROSS Partie EI LING

OM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr.28-30, 2285
Leopoldsdorf, Tel. 02216/5223

ZAT: 13. Oktober 1988

Korrekiur zur Runde 5: bei Paukner - blau habe ich in 5a) w10 - v9 -
u9 unterschlagen, bei violett in 5c) #25 - e64, bei griin muB es in

5a) k46 - 146 F\ Ben und violett habe ich die zwei Punkte von grin
nic 1duzugerechnet Kontostand Ritter ist 51. Sorry!

Die abgegebenen Gebote fir die Teilstrecken von Horvath waren
wie folgt, bei Gleichstand erhielten beide den Zuschlag, AnschluB
an versteigerte Linien war (nur) in dieser Runde kostenlos:
#26 - #41: Ritter 7, Erkinger 6, Kure 6, Loikasek 3
#15- Mandschurei: Kure 14, ‘Erkin er5 Ritter 3

#41 #43: Erkinger 5, Ritter 5, Kure Lonkusek 2
z?d #26: Loikasek 8, Erkmger 7

z}S Erkinger 6

25 - #43: Ritter 4, Loikasek 4

6.Runde:
Erkinger - Li Chi

ba. ul9 - 217 - 05? (#66 123 wurde bereits in Runde 2 gebout)

2b k057 058 b58 - ¢59; ka6 - k47;

c

Konto: 31 -5(#41-#43) -6(#24-#15) -1(r) -1(bl) = 18.
Kure - rot:

6a. y25 - bé6 - eb5;
6b. €65 - #25 - gbd - hé4 - i64;

bc. i64 -

Konto: 2 15(#15 Mand.) -1(bl) -1(v} -1{v) -1{v) -+ 1(gr) = 8
Lang - schwarz:

6a, x25 - y26 - y28 -228 - 229 - y30;

6éb, y30 - 543 129 - 230 228 aé8 - b68;

éc. b68 -

Konto: 30 + Y(o) 2(bl) 'l(v) = 28,

Loikasek - PRTW - orange:

6a. s25 - n22; y29 - y30;

6b. n22 - n2'| y30 - y3'l

6c. n21 -

Konto: 31 4(525#43) -8(#24-#26) -1(s) =

Paukner - MER - blau:
ba. 227 - 231 - #41; 230 - y3'|
6b a53- b52 52
52 - #36; 09 - 19 - #
Kon'ox 52 + 'l(r) +2(s) +'I(gr) - 56,

Rmer v:olett
- d46; eé5 - d65
6b d6466 cgié d65 ;
L cbb -
Ko]n(to 513-97(#26-#41) -5(#41-#43) -4(s25-43) +1(r) +1(r) +1(r).
+1(s) =

Wirfelpunkie fir die 7.Runde: 5-5-6

DELUGE DIPLOMACY Partie 2.FLUT

Raasdorferstr. 28-30, 2285

GM: Ferdinand de Cassan
4223

Leopoldsdorf, Tel. 02216/

ZAT: 13. Oktober 1988
E: E. Tuwora, G: W. Herbich, R M. Valent, A: C. Stefaniu, T: F.
Hofmonn 1: P. Schmitt, F: H. Ritter

ge Herbst 1904

LAND: DEN(+DEN) KIE*, KIE-MUN*, HOL S DEN-KIE*;

GERMA Y: -LIV-WAR-, -MUN-TYR-;
RUSSIA STP FIN®, TRI-SER®, BUD S TRI-SER*®, -BER-MUN-;

URKEY: -EME- |ON- GRE-BUL*, CON S GRE-BUL*, AEG'S GRE-

BUL
AUSTRIA: -BUL § SER-BUL-, TUN-ION-, -SER-BUL-, -ALB S SER-BUL-
IE S TYRTYR®, TYR S VIEVIE-;
ITALY TUS S PIE-PIE®, ECH-WAL*

NCE: -MAR-PE-, $PA[nc)-GAS*®, BUR § KIE-MUN®, RUH S KIE-

N
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY 4+ FLEET at DEN moves to KIE
FLEET at KIE moves to MUN
FLEET at STP moves to FIN
ARMY ot TRl moves to SER

ARMY at GRE moves to BUL
FLEET at ECH moves to WAL
FLEET at SPA moves to GAS
ARMY at MUN RETREATS to BOH /SIL /EX
FLEET at BUL DISBANDS
ARMY at SER DISBANDS
Stand Winter 1904
ENGLAND: 4 Centers EDI, MUN, NOR, SWE;
GERMANY: 0 Centers
RUSSIA: 5 Centers BER, MOS, SER, UKR, WAR;
TURKEY: 5 Centers ANK, BUL, CON, GRE, SMY;
AUSTRIA: 4 Centers TRI TUN TYR VIE
ITALY: 3 Centers PIE, R
FRANICE 4 Conters MAR, ﬁOR RUH, SPA;
Sonderregelungen:
Die Schweiz wird passierbarl
Uberflutungen: MAR POR ROM, VIE, GRE, PRU, MOS, BER,
RUH, GAL, UKR, B!
Umwandlungen: BER AF GRE-AF, VIE-AF
Dam Winter folgt Frithjahr 1905

DIPLOMACY Partie KINGMAKER

GM: Ferdinand de Cassan, 2285 Leopoldsdorf, Raas-
dorferstrasse 28-30, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Okiober 1988
E: M.Valent, G: W.Philipp, R: H.Ritter, T: W.Alber, 1: W.Herbich

30

Zige Herbst 1913
ENGLAND: NTS-NOR*, SWE S DEN-DEN*, -DEN § SWE-SWE-, -
ECH-BRE-

GERMANY: -BRE-ECH-, HOL S BEL-BEL*, KIE S BAL-DEN*, -MUN-

25.09.88
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BOH-, - BOH-GAL-, VIE S GAL-BUD*
RUSSIA: PIE-GOL*, -GAL-BUD-, -MOS-SEV-, -UKR-RUM- ~BAL DEN—
TURKEY: -SEV- MOé- -RUM S SéV SEV-, BLA'S RUM-RU
GRE*, SER S BUD- BUD‘ ROM S NAP-NAP*, NAP § ROM ROM'
TRIS APU- -VEN-, -BUD S TRI-RI-, -APU VEN-, ADR S APUVEN*
ITALY: TYS-IONY, ION-AEG*, TYRTRI-, VEN S TYR-TRI-, TUS S
VEN- VEN*
Diese Einheiten werden bawegt

FLEET at NTS moves o NOR

FLEET at PIE moves to GOL

ARMY at BUL moves to GRE

DIPLOMACY

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hindelgasse 1/4/11,
Tel. 0222/458369

ZAT: 13. Oktober 1988
R: G.Klein, T: C.Siefaniu, I: H.Gerger, F: FHartmann
Zige Herbst 1913
RUSSIA: NOR-NTS*, -SKA-DEN-, -HEL-KIE-, -MUN § HEL-KIE-
TURKEY: CLY LvP*, EDI S NOR-NTS®, BER'S MUN-MUN®, SIL S
MUN-M VIESYR®, BOH § VIETYR®, BUD-TRI®, SER $ BUD-
TRI*, TRI- ADé ALB S TRI-ADR*, -ION- APU-, -EME- ION AEG §
EME-ION", TUN S EME-ION- , “SKA-DEN-
ITALY: TYSTUN' WME STYSTUN' -TYRTRI- -VEN-APU-, -ADR-
ION-, APU- NAP* NAPTYS®, § PA-MAR®
FRANCE: RUH S BUR-MUN", -KIE § NTS-DEN-, HOL-BEL*, -NTS-
DEN-, WAL-LON*, -BUR-MUN-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NOR moves to NTS

FLEET at CLY moves to LVP

ARMY at VIE moves to TYR

ARMY at BUD moves to TRI

DIPLOMACY Parti

GM; Ferdinand de C Idsdorf, Raas-

dorferstrasse 28-30, Tel.

ZAT: 13. Oktober 1988
E: H.Ritter, R: E.Schiff, A: G.Ofner, I: J.Riener
Zige Herbst 1911
ENGLAND: YOR-LVP*, IR S YOR-LVP*, EDI-NWS*, NTS S EDI-
NWS*, DEN § NTS-NTS*, -GOB-SWE-, BUR-BEL®, “RUH-KIE-
RUSSIA: NOR-SWE*, NWS-NOR*, KIE-RUH", -HEL-HOL-, BER-
KIE*, APU- NAP*, CON-BUL*, LvP-WAL®, SI(-BER®, FIN'S NOR-
SWE"*, ION S APU- NAP*®, ALB § ION-IO N*
AUSTRIA: -TYR S TRIVEN-, MUN § KIE-RUH*, BOH S MUN-
MUN?®, VIE- TRI*, TRI.VEN®, ADR S TRI-VEN*
{TALY: ‘HOL § RUH- KIE-, -PIE TYR-, TUS-ROM?®, -NAP-ION-, TUN §
NAP-ION*
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at YOR moves to LVP
FLEET at EDI moves to NWS
ARMY at BUR moves to BEL
ARMY at NOR moves to SWE

v, 2285 Leof
03276/2223

DIPLOMACY Pa

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Handelgasse 1/4/11,
Tel. 0222/458369

ZAT: 13. Oktober 1988

E: A.Bettelheim, G: W.Alber, T: We.Herbich, |: H.Ritter, F:

Wa.Herbich

Ziige Herbst 1909

ENGLAND: NOR V -ROM-, -ECH C NTS-MAO-, -MAO C ECH-

WME-, -WME C MAO -TYSA TYS C WME- ROM- SPA-GOL*, PIE S

TYR-VEN®, TUN-ION*
GERMANY: -NTS C NOR-ROM-, KIE-DEN*, TYR-VEN®, -TRI S TYR-

VEN-, VIE S TRI-TRI*, BUD S SER- SER*, GAL S RUM-RUM‘ RUM S

MOS- SEV‘ UKR S MOS- SEV*, -MOS- SEV— MUN-TYR*

TURKEY: -GRE-SER-, BUL § GRE- SER*, -ADR -TRI-, ARM § SEV-SEV*,

BLA S SEV-SEV*

FRANCE: ION-NAP*, -VEN-ROM-

Diese Einhelten werden bewegt

DIPLOMACY

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Handelgasse 1/4/11,
Tel. 0222/458369

ZAT 13. Okiober 1988

E: W.Alber, G: F.Lessak, R: B.Kolb, T: F.Ubinger, A: N.Alber, I:
WLessak t: Compuler
R:1 .CompZug, I 1 CompZug
Zuge Herbst 904
IRI-MAQ?*, ECH S IRI-MAO®, WAL IRI*, -RUH-MUN-,

NTS C EDI DEN‘ €01 V-DEN-, KIE S PRU-BER
WSSIA -LAJAUN § ‘BER-BER-, WAR-PRU®, -MOS S SEV-SEV-, -BER §
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FLEET at TYS moves to ION
FLEET at ION moves 1o AEG
Stand Winter 1913
ENGLAND: é Centers DEN, EDI, VP, LON, NOR,
GERMANY: 8 Centers BEL, BER, BPE HOL, KIE, MUN PAR VIE;
RUJSSIA: 3 Centers MOS, STP, WA
TURKEY: 12 CentersANK, 8UD, BUL CON, GRE, NAP, ROM,
RUM, SER, SEV, SMY
ITALY: 5 Cenfers MAR, I‘OR SPA, TUN, VEN;
Dem Winter folgt Fruhiuhr 1914

Partie LASKA

FLEET at TRl moves to ADR

FLEET at TYS moves to TUN

ARMY at APU moves to NAP

FLEET at NAP moves to TYS

ARMY at SPA moves fo MAR

FLEET at HOL moves 1o BEL

FLEET at WAL moves 1o LON

FLEET ot TUN RETREATS to NAF /ex

FLEET at ADR MUST DISBAND

ARMY at TYR RETREATS 1o PIE /ex

FLEET at NTS RETREATS to ECH /NWS JHOL /YOR /fex
Stand Winter 1913
RUSSIA: 6 Centers DEN, MOS, MUN, NOR, STP, WAR;
TURKEY: 15 Centers ANK, BER, BUD BUL, CON, EDI, GRE, LVP,
RUM SER, SEV, SMY, SWE, TRI,

TALY: 8 Centers BRE, MAR, NAP POR ROM SPA TUN, VEN;
FRANCE 5 Centers BEL, HOL, KIE, [ON,
Dem Winter folgt Fruhiuhr i914

e MACCHIAVELLI

FLEET at NWS moves 1o NOR

ARMY at KIE moves to RUH

ARMY at BER moves to KIE

FLEET of APU moves to NAP

ARMY at CON moves to BUL

FLEET af LVP moves to WAL

ARMY ot SIL moves to BER

ARMY al VIE moves to TR!

ARMY at TRI moves fo VEN

ARMY at TUS moves to ROM

ARMY at RUH RETREATS to BUR /ex

FLEET ot NAP RETREATS to TYS Jex
Stand Winter 1911
ENGLAND: 8 Centers BEL, BRE, DEN, EDI, LVP, LON, PAR, POR;
RUSSIA: 14 Centers ANK BER BUL CON GRE KIE, MOS NAP,
NOR, SEV, SMY, STP, SWE, WAR
AUSTRIA: 7 Centers hUD MUN RUM SER, TRI, VEN, VIE;
ITALY: 5 Cenfers HOL, MAR, ROM ;
Dem Winter folgt Fruhiahr 19 12

rtie NETZWERK

FLEET at SPA moves to GOL
FLEET at TUN moves to ION
FLEET at KIE moves to DEN
ARMY at TYR moves fo VEN
ARMY at MUN moves to TYR
FLEET at ION moves to NA
ARMY at VEN RETREATS to APU TUS fex
Stand Winter 1909
ENGLAND: 'IO Centers EDI, LVP, LON, MAR, NOR, PAR, POR,

SPA, STP, TU
GERMANY: 15 Centers BEL BER BRE, BUD, DEN, HOL, KIE,
MOS, MUN, RUM, SWE, TRI, VEN, VIE, WAR:

TURKEY: 6 Centers ANK, BUL, CON GRE, SEV, SMY;
ITALY: 1 Centers SER;

FRANCE: 2 Centers NAP, R

Dem Winter folgt Fruh[uhr 1910

Partie PLOY

TURKEY: RUM-GAL®, BLA-RUM®, -AEG-GRE-, -BUL-SER-
AUSTRIA: SER-BUD*, GAL-WAR*, -UKR- MOS- -ION-GRE-, -SIL §
GAL- GAL-, PRU-BER®, -BOH § RUH RUH-
ITALY: GOLTYS®, TYR-TRI®, MAO-NAF*
FRANCE: -BUR-MAR-., WME- SPA‘ -PAR-BUR-
Dese Einheiten werden bewegt

FLEET at IRl moves to MAO

FLEET at WAL moves to IRI

ARMY at ED| moves to DEN

ARMY at WAR moves to PRU

ARMY af RUM moves to GAL
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FLEET at BLA moves to RUM

ARMY at SER moves to BUD

ARMY at GAL moves o WAR

ARMY at PRU moves to BER t
FLEET at GOL moves to TYS

ARMY at TYR moves to TRI

FLEET at MAO moves o NAF

FLEET at WME moves fo SPA

FLEET at BER RETREATS to BAL /ex

Stand Winter 190

ENGLAND: 8 Centers BEL DEN, EDI, HOL, KIE, LVP, LON, NOR;
GERMANY; | Centers MAR;

RUSSIA: 5§ Centers MOS, MUN SEV, STP, SWE;

TURKEY: 5 Centers ANK, BUL, CON RUM SM

AUSTRIA: 6 Centers BER BUD GRE, SER, VIE, WAR;

ITALY: 5 Centers NAP, POR, ROM, TRI, VEN;

FRANCE: 4 Centers BRE, PAR SPA, TUN;

Dem Winter folgt Frihjahr 1905"

DIPLOMACY Partie QUINTO

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285
Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Oktober 1988

E: Computer, G: Th, Polehnia, R: Computer, A: H. Gerger, T: F.
Veitl, I: Klaus Pahilich, F: H. Sitiler

I: 1.CompZu

Zige Herbst 1904

ENGLAND: -IRI-WAL-, BAL-GOB*, -LON § IRI-WAL-
GERMANY: NTS-EDI*, DEN-NTS*, KIE-DEN*, BUR-PIC*

RUSSIA: UKR S RUM-RUM-, SEV S RUM-RUM*, -BLA-BUL:, -RUM S
BLA- BUL- -SKA*®

TURKEY: éON ANK' GRE S SER-BUL*, ION-TUN*, -NAP-ROM
AUSTRIA: -GAL-UKR-, -BUD-RUM-, -VIE'GAL-, SER- BUL*, TRI- SER‘

ALB-TR}*
ITALY: WME C NAF-SPA®, TUN-TYS®
FRANCE: GAS-PAR®, PIE-MAR®, TUS-ROM:-, -ECH-LON-, -WAL §
ECH-LON-
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at BAL moves to GOB
FLEET at NTS moves to EDI
FLEET at DEN moves to NTS

DIPLOMACY

GM: Bruno Schrsdor, 1170 Wien, Handelgasse 1/4/11,
Tel. 0222/458369

ZAT: 13. Okiober 1988
E: B. Kolb, G: E. Lang, R: H. Gerger, T: P. Horvath, A: G. Gesek, I:
G, Ofner, F: I. Lan
lu e Herbst 1
LAND: -DEN- KIE LON-ECH*, -NTS-HEL-, -SKA-NTS.

EELRA}:/(\)TY “PRU-WAR-, SIL S PRU'WAR®, -KIE-DEN:, -HOLHEL, -
RUSSIA: SWE-BAL®, LIV-PRU®, WAR S LIV-PRU®, SEV-ARM*, BLA §
SEV- ARM®, -BUL-CON-
TURKEY: -ANK-CON-, CON-SMY*, ARM-SYR*
AUSTRIA: GAL S WAR WAR®, BUD- RUM?®, SER S BUD-RUM®, GRE-
AEG*, ALB- GRE*
ITALY: TUS-PIE*, TYS-GOL", -WME-
FRANCE: BRE-MAO®, -GAS-MAR-, -SPA S GAS-MAR-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at LON moves to ECH

FLEET at SWE moves to BAL

ARMY at LIV moves to PRU

ARMY at KIE moves 1o DEN
ARMY at BUR moves to PIC
FLEET at NOR moves to SKA
FLEET at CON moves fo ANK
FLEET at ION moves to TUN
ARMY at SER moves to BUL
ARMY at TRl moves to SER
FLEET at ALB moves to TRI
ARMY at NAF moves to SPA
FLEET at TUN moves to TYS
ARMY at GAS moves to PAR
ARMY at PIE moves to MAR
Stand Winter 1904
ENGLAND: 3 Centers LVP, LON

POR;
GERMANY: 7 Centers BEL BER ' DEN, EDI, HOL, KIE, MUN;

RUSSIA: 7 Centers MOS, N RUM s v sr SWE, WAR;
TURKEY: 6 Centers ANK, C o MY TUN
AUSTRIA; 5 Centers BUD, BUL, SER 'TR

ITALY: 3 Centers ROM, SPA, VEN;

FRANCE: 3 Centers BKE, MAR, PAR;
Dem Winter folgt Fruhlu‘\r 1905

Partie RUN

FLEET at SEV moves to ARM

ARMY at CON moves to SMY

ARMY ot ARM moves to SYR

ARMY at BUD moves to RUM

FLEET at GRE moves to AEG

FLEET at ALB moves to GRE

ARMY at TUS moves to PIE

FLEET at TYS moves to GOL

FLEET ot BRE moves to MAQ

ARMY at PRU RETREATS to BER Jex
Stand Winter 1902
ENGLAND: 5 Centers DEN, EDI LVP LON, NOR
GERMANY: 5 Cenlers BEL, BER, HOL, KIE, MUN;
RUSSIA: 6 Centers BUL, MOS SEV STP, SWE, WAR;
TURKEY: 3 Centers ANK, CON, SMY;
AUSTRIA: 6 Centers BUD GRE RUM SER, TRI, VIE;
ITALY: 5 Centers MAR ROM TUN, VEN;
FRANCE: 3 Cenlers BkE PAR
Dem Winter folgt Fruhichr 1903

EXECUTIVE DECISION Partie AKTIE

GM: Michael Valent, Krollq. 1150 Wien, Tel.
0222/9209575 oder 0£22/95

ZAT: 12. Oktober 1988

Juni-Verkaufe:

General Products (Baur): 1 C um 125

Unlucky Corp. a( artmann): Kaln Verkouf

Talmi & Tinnef ovolovsky)

Planlos Import/Export {Lipp): 3 A a 18] 3Callé

Abrahams Trodlerloden rlﬂer) 1Aum 180,2Ba157,2Ca 122

GESAMT: 5 A, 2 B

EXECUTIVE DECIS

GM: Stefan Kovalovsky, Heinkehrergasse 25, 1100
Wien, Tel, 0222/6812214

ZAT: 11, Oktober 88
Mai-Einkgufe!

HIGECO (Erkinger): 3 F & 38, 3§ & 22
Schmulz & Schund Hofmnnng 6 20 (5)

Noricum & G (Kral): 4 XF & 50

Lokasek: 2 XF @ 4, 2 F033 284 wmza

Amiga Addicts Inc. {Schmid): 2 XF & 50,2 F 635,25 820 (1)
Schmitt: 3 XFa 52, 1Fa29,25a22
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PREISE: XF 52, F 23, § 18; A 180, B 165, C 120

Stand:

General Products (Baur): 4 F, 3 §; K
Unlucky Corp. S(urlmcnn) 4F4s;

Talmi & T'nnei}Eovalovsky) 3 E 45; K

Planlos Import/Export (L| F 4 F Kcnlo 2598
Abrahams Trédlerladen (, ﬂer) 2'F, 2°5; Konto 652$

In eigener Sache: Wie |hr bemerkt habt, bin ich wieder im Lande,
Die Partie |auH also jetzt wieder normal weiter. ZAT ist ab nun Mitt-
woch. Ich bin Euch aber wirklich nicht b&se, wenn ich die Zige
friher erhalte...

ION Partie BAISSE

GESAMT: 11 XF, BF, 15§

PREISE: XF 48, F 29, § 21; A 170, B 147, C 110
HIGECO (Erkinger): 3 XF, 3 F, 45; Konto 285

Schmuiz & Schund (Hofmann): 3 F, 5 S; Konto 268§
Noricum & G (Kral): 4 XF, 2 2 $; Konto 36§

Lmkosek 2 XF, 6F 1 S; Konto
8§F§ 3 F, 185; Konto 125§

Amiga Addicts Inc. {Schmid): 2
Die in Klammern angegebenen Zahlen beziehen sich auf die geliefer-

onto 182

25.09.88

Schmitt: 3 XF, 3 F, 3'S; Konto 1
te Menge der unmittelbar davor angefGhrien Rohstoffqualitat.

@WIN 64



EXECUTIVE DECISION Partie CASH

GM: Stefan Kovalovsky, Heinkehrergasse 25, 1100
Wien, Tel. 0222/6812214

ZAT: 11. Oktober 88

HASE & IGEL

GM: Christa Binder, Adolf Gstottnerg.6/37, 1200 Wien,
Tel. 0222/334408

ZAT: 10.Oktober 1988
19. Runde

HASE & IGEL

GM: Christa Binder, A.Gstottnerg. 6/37, 1200 Wlen,
Tel. 0222/334408

ZAT: 10. Oktober 1988
Benni Banni: 23/2 118K/2 :: 25/H -3 :: eine Position zuriick :: 21/K

Herzlich willkommen zur Partie Cash, die Unterlagen gehen Euch
urf Post zu, erster Zat am 11. Oktober 1988. Viel Spall wiinscht
tefan

Partie BUNNY

Angora: 63/H 15K/0 :: 64/Z -1 :: 2. Platzl

Harvey: 64/Z 47K/0 :: Sieger.

Hazel: 62/S 46K/0 :: 56/1 0 :: -- 56/| 46K/0

Struppel: 48/F 208K/0 :: 43/1 0 :: +50 43/l 258K/0

Veilchenfan: 63/H 23K/0 :: 56/1 0 :: -- 56/1 23K/0

Klopfer: 49/K 30K/2 :: 51/H -3 :: letzter Zug riickgdngig 49/K 27K/2

Partie CURLY

115K/2

Fluschi: 9/4 167K/2 ::22/S -91 :: o.k. 22/S 76K/2
Goldi: 22/S 21K/3 :: 22/S 0 :: -§ +20 22/S 41K/2
Jolly: 22/S 20K/2 :: 19/1 0 :: +30 19/l 50K/2
Mecki: 2/K 124K/3 :: 3/H -1 :: noch einmal ziehen 4/3 122K/3
Zwutschkerl: 5/K 123K/3 :: 7/S -3 :: o.k. 7/S 120K/3

ROMA Partie AFRICA

GMi Michael Valent, Krollgasse 32, Tel. 0222/9209575

ZAT: 12. Oktober 1988

Runde 1:

Athen (Wisser): CD 1 (Rom), SIC 2 (Rom), 18-13 (24, 1513, 16-
20, M-l; C 3, CIN 3

17, 16-
Carthago (Raidl): C-D, G-F, 37-38; C 2
?semar 9410 (gx) 67, 5-8; C 2, CIN 3
Memphis (Mader): 30-29'(3x); 'C 3, CIN'3
inive (Lockneni):
2-14, 11-10, I-E

Rom (Schmid):

Athen Q’Vieser)z 15,1
C,C,C,CD,SICSIC,Cl
Carthago (Raidl): 36,
Lutetia [Ber: e(r]:

ar):
C,C,C,CIN,CI |
Ninive (Lcckne[?: 24,27,28,(29) - CMT,CMT,%,%,%,%
Rom (Schmid): 10,17,12,13 - CIN.CIN.CIN.C. ¢

Athen (Wieser): 15/2, 17/1, 20/1; I, U1, W2; C 0, CIN 0; Aufbau
E\o?hogo (Raidl): 36/2, 37, 38/2, 39/2; CN, D1, FN, GN; C O;
u

bau
Lutetia (Ber. eQ: 4/3,5/2, 71, 8/1: A/1; C 0, CIN 0; Aufbau 1
Memphis (Mader): 29/2,'32/1, 34/3, P/4; C 1, CIN 0; Aufbau 1

Ninive (Lackne?: 2712, 28/2, Q/4; Auvtbau 0
Rom (Schmid): 1072, 11/2, 12/2, 1311, 1411, E/1; Aufbau 1

In eigener Sachat Da noch Fragen aufgetaucht sind, méchta ich
einiges naher erlgutern:

- Diplomatie kann auch real betrieben werden, wenn man sich die
Mithe macht, die anderen Spieler anzuschreiben oder anzurufen
(selbstverstandlich sind diese Absprachen nicht bindend - es handelt
sich dabei ja um Diplomatie);

-CD und S‘C missen immer zusammen mit einem Zielobjekt angege-
ben werden und brauchen erst in der Runde notiert werden, in der
sie zur Anwendung gelangen sollen;

- Zielorte fir Aufbauten brauchen erst nach Bekanntwerden der
Kampfergebnisse notiert werden

- Presse ist selbstverstandlich m3glich und auch erwiinscht (tut mir
leid Hadmar, daB ich Deine Pressemeldung verschlampt habe, aber
so besteht wemigstens keine Gefahr fir AnoDippy)

ZAT ist jetzt immer am Mittwoch, aber ich nehme natiirlich auch
friher eintreffende Zige an...

SLEUTH Partie ALIBI

GM: Ernst Schefberger, Lorystr. 124/11/11, 1110 Wien,
Tel. 0222/7640385 oder 0222/48903-3870

ZAT: 11. Oktober 1988

Spieler, VPs, Bonus Frag\en
Michaela, 46 (+1 3, 3,A:
Johann, 43 (+12), 3,
Erwin, 95 (+9), -, C

1 Diamanten Dreier
A : 0 blaue Perlen
0 Perlen Zweier

Gerhard, 11 (+4), 1, A: 0 rote Opale
Christa, 10 (+7B e A’ 1 rofen Dreier
Ferry, 7 {-1), - D : 1 griinen

Leider gabs letztens schon wieder einen Auswertungs-Fehler:
diesmal hatte ich Gerhard einen falschen Tip als ric?ﬂig gewerlel;
daher stehen Gerhard nur 2 Bonuspunkie und zu und Ferry kam
mit ebenfalls 2 Bonuspunkten auch in den GenuB3 derselben.

KOSIM STALINGRAD Partie BATAILLON

fa Fe”rds'g’g;%

Weinheimerg. 16/5/16, 1160 Wien,
Tel. 0222 5

ZAT: 13. Oktober 1988

Herzlich Willkommen zur Partie Bataillon.
In diesem Spiel werden in stark vereinfachter Form die Geschehnis-
se der Jahre 1941-1943 an der Ostiront simuliert.

achdem in diesem WIN die Grundaufstellung beider Kontrahen-
ten angegeben wird, beginnt dos eigentliche Spiel mit nichstem Zat
im Juni 134] mit den ZUgen des “deutschen” Spielers.

Die Auswertung im WIN beinhaltet neben der jeweiligen Stellung
dller gezogenen Einheiten auBerdem auch die slunge?undenen
Kdmple (mit erwiirfeltem Faktor und Ausﬁon?‘)‘, etwaig daraus resul-
tierende Bewegungen sowie alle eventuellen Neuaufstellungen.

Also dann, Euch und mir viel SpaBl

GRUNDAUFSTELLUNG:
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Deutsches Reich:

T33 - 52., 54. und 55.InfKps
U34 - 30., 34. und 35.InfKps

U33 - 56. und 57.PzKps, 53.PzGrenKps
V33 - 2.,4. und 6.InfKps

233 -12, 13, und 17.InfKps

Y34 - 20.Inﬂ§os

V32 - 41, und 44.PzKps, 10. PzGrenKps
AA33 - 46. und 47. PzKps, 43.PzGrenKps
LL28 - 23., 26, und 28.InfKps

MM28 - 29.IniKps

DD33 - 38., 43. und 48.InfKps

EE34 - 49.infKps

FF34 - 8,, 9. und 11.InfKps

CC33 - 14. und 24. PzKps, 3.PzGrenKps
BB32 - 39.PzKps, 5.PzGrenKﬁ‘J

NN28 - 1., 2. und 3.rum.InfKps

Q028 - Rum.KavKps

QQ27 - 4.,5. uns 11.rum.InfKps

B24 - 1. und 7.InfKps

25.09.88
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D23 - 1. und Z.ﬁn.lan?s
F23 - 4.,6. und 7.fin.InfKps
H24.GPRO .

RuBland:

D17 - 29. und 64.InfKps
H19 - 10. und 12.InfKps

: t

J23 - 3., 22, und 35.InfKps
N19 - 2.KavKps

025 - 1. und 3.PzKps
$32-25

PzKps

T29 - 2. und 28.InfKps
V23 - 4.PzKps, 6.KavKps
W29 - 11, und 14.infKps
Y28 - 5. und 35.InfKps
BB27 - 17. und 24.InfKps
CC29 - 9. und 37.InfKps
DD29 - 65.InfKps

EE23 - . PzKps, 4.KavKps
FF29 - 7.Pz K'Z s
HH28 - 4. und 42.InfKps
KK27 - 8. und 27.InfKps
MM26 - 13. und 16.InfKps
NN25 - 2. PzKps

AbschlieBend noch ein Zusatz fir die Auswertung: Da es bei
Kampfen zu Riickzlgen kommen kann B‘\UB derg\ reifer bei
Abaube seiner Zige diese moglichen RUckzugshex fir seine angrei-
fenden Einheiten bekannigeben, Wird man als Verteidiger zuriickge-
schlagen, wird das Rickzugsfeld mit Abgabe des néchsien eigenen
Zuges angegeben,
Werden mehrere Einheiten un?,egriffen, muB angegeben werden
welche eigene Einheit(en) welche gegnerischen Einheit{en) an reifen.
Nach einem Angriff eventuell aufzulSsenden Einheiten eines Angrei-
. fers missen mit g‘b abe des Angriffszuges angegeben werden.
Nach einem Angn’ﬁ eventuell aufzuldsende Einheiten eines Verteidi-
gers kann dieser in seinem Zug angeben.

TALISMAN Partie AMAZONE

GM: Werner Schwendbauer, NuBigasse 8/2-3, 1090
Wlen, Tel 0222/3129564

ZAT: 11. Oktober 1988

Beim leizten Auswerten sind mir aufgrund der Hekiik einige Fehler
unterlaufen. Diese sind diesmal bereinigt. Entschuldigt bitiel

8. Tag:

Bewegung: h
Schwarmagier F23 - F3, Halbling F15 - F17, Wahrsagern F 18 -
F19, Ghul% 10 - F9

Begegnungen:

Der Schwarzmagier hat noch einen goldenen Tag. Er traut sich
zwar die beiden Goldsdcke des gettenen Priesters nicht zu
nehmen, wahrscheinlich ist der Drache noch in der Néhe. Dafiir
findet er jedoch im Ackerland einen anderen auf véllig Eefﬂhrloum
Weg. Glick hat auch der Halblin, in einem anderen Ackerland ent-

deckt er den sagenumwobenen Zauberstab. Ebenfalls Gliick , aller-
dings verbunden mit einigem Schrecken, hat der Ghul. Er begegnet
im Ackerland einem Zyklopen, der dedoch so an ihm vorbeilatscht
als ob er ihn nicht gesehen hétie. Und auch die Wahrsagerin hat
nicht gerade den sgﬂechtesten Tag erwischt. Sie findet - genauso
wie der Schwarzmaﬂier am Vortag - den magischen Fluf und
wascht sich die Faulheit der leuzten beiden Tage aus den Knochen.
Frisch gestarkt wartet sie auf den nachsten Tag.

Land:

Fg: SAchworzmugier (4/3/2/4/A2/-132/3)

F9: Ghul XZIS/B/I/-/ASA/-/—)

F10: K7, A 69

F17: Halbling (2/3/2/1/A101, A21/1330

F19: Wahrsagerin (3/4/3/2/A51, A61/A41/281-), A5(2 S)

F21: A17
F23: 2M, A27

TALISMAN Partie BARBAR

: Werner Schwendbauer, Nufigasse 8/2-3, 1090

GM
Wien, Tel 0222/3129564
ZAT: 11. Oktober 1988

.

Auch bei disser Partie sind mir einige Flichtigkeitsfehler unterlau-
fen, entschuldigt bittel

3. Tag:

Bewegung:

Ménch: F13 - F10
Pilger: F23 - F22
Woaldlgufer: F 10 - F6

Zauberin: F2 - F7
Ritter: F22 - F18

Begegnungen:

Im Gasthaus trifft der MOnch einen Magier. Glaubensgespriche
veranlassen diesen - aus welchen Grund auch immer - den Ménch
wegzuteleportieren. Auf dem Weg von der Kapelle zum Friedhof
andert der Druide schon wieder seine Gesinnung, lunﬁweilt sich
aber dort, Pilger und Zauberin beten, ersterer in der Kapelle, zwei-
tere im Schrein, beide werden jedoch ignoriert. Der Waldlauter
kehrt véieder in seinen Wald zurick. Im Waldland findet der Ritter
einen Goldsack.

Land:

F2: Druide (3/4/5/1/-/-/1 7/-)

Fé: Waldlaufer }3/3/4/1/-/- -1-)

F7: Zauberin 52 '4/4/2/A53/-133/-), A23
F10: Ménch $ /41411]-1-126/-

F18: Ritter (2/3/4/2/A118/-/-/-)

F22: Pilger (2/4/4/1/-1-126/4)

TALISMAN Partie CHAOS

GM: Werner Schwendbauer, NuBigasse 8/2-3, 1090
Wien, Tel 0222/3129564

ZAT: 11. Oktober 1988

So, jetzt geht es endlich losl Bis zum ndchsten Mal wiirde ich die
haraktere nach Beliebtheit von 1 bis 28 numeriert brau-

Liste der

chen. AuBerdem schreibt mir bitte Eure Adresse und Telefonnr. auf
denselben Zettel - nach Mglichkeit DIN A4 mit Lochrand.

Es ist auch noch m8glich, sich bis zum ndchsten ZAT anzumelden.
Die Regeln und Spie?unlerlogen wurden dllen direkt zugeschickt.

Ich wiinsche allen noch viel SpaB bei dieser “chaotischen * Partie.
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IMPRESSUM

Der SPIELE KREIS WIEN - geleitet von Dagbmor und Ferdinand

e Cassan - organisiert Spielabende und Wetibewerbe, veranstaltet
Kurse und Seminare, testet Spiele (insbesonders Denk-, Geduld-,
Karten-, Brett-, Simulations- und Rollenspisle), kommentiert und do-
kumentiert diese durch Publikationen.

Die Mitgliedschaft im SPIELE KREIS WIEN ist derzeit an folgen-
e Regeln gebunden: X o .
Wer das erste Mal kommt (auch als Gast eines M?hedes) oder seit
90 Tagen keinen Spielaben mehr besucht hat, muB8 sich einen
Tag vorher anmelden.
Wer weiterhin zu unseren Veranstaltungen kommen und auch WIN
erhalten will, muB zumindest an einem Postspiel teilnehmen oder zu-
mindest einen Spielabend alle 90 Tage besuchen und sich an unsere
Hausregeln halien.

Unsere Hausregeln: Jeder Spieler spielt zu seinem und der
anderen Vergniigen; nicht um sein Geld, oder um seine Aggressio-
nen abzureagieren; jeder respekiiert die Spielregeln und hat die
FairneB, Unerfahrenen die Spielregeln zu erkidren und nicht zu
seinem Vorleil auszulegen; jedes Spiel braucht schonende Behand-

ung, damit es noch oft gespislt werden kann und es soll nach
'Ledem Spielen auf Vollstandigkeit Gberprift werden (die meisten am
pieleabend aufli Spiele st auBerdem aus der priva-
ten Sammlung von Ferdinand de Cassan).

Durch die Teilnahme an den Veranstaliungen des SPIELE KREIS
WIEN besteht noch kein Anspruch auf Mitgliedschaft, diese kann
auBerdem ohne Angabe von Griinden verwehrt werden.

Mitglied im *Verein der Freunde der Spiele Kreis Wien" kann man
nur durch schriffichen Antrag an dessen Vorstand und mit dessen
Zustimmung werden.

Ortsabwesende oder ausléndische Mitglieder erhalten
nach Bezahlun?qeines Mitgliedsbeitrages von 85 120 oder DM 17
oder sfr 14 WIN fir ein ganzes Jahr ztweschickt. Fir Inland: Konto
Zentralsparkasse und Kommerzialbank Wien 613 582 006 Bankleit-
zahl 20151, Zahlungen aus dem Ausland kénnen wegen der hohen
Nebenkosten nur bar oder als Eurocheque akzeptiert werden.

Redaktion: Herausgeber: Mag. Ferdinand de Cassan, Chefredak-
teur: Univ.Dozent Dr. Peter Schmitt, stellvertr. Chefredakteur:
Roberto Talotta, standige Redakteure: Dr. Christa Binder, Dipl.Ing.
Da%:nur de Cassan, Thomas Hassan, Fritz Hofmann, Elisabeth und
Gerhard Kodys, Stefan Kovalovsky, Ferdinand Kral, Alexander Pol-
ansky, Ralph Schimpl, Ernst Schefberger, Ing. Bruno Schreder, Ing.
Werner Schwendtbauer, Michael Valent

*

Redaktionsadresses Informationsstelle des Spiele Kreis Wien,
Mag. Ferdinand de Cassan, 2285 Le?oldsdorf, Rassdorferstrasse
28-30, Tel. 02216/2223, Fax. 02216/2451, Telex 13/5154, Redaktions-
chiuB: der nachstiolgende Spieleabend; Arfikel und Auswertungen,
die :fi:'ner i 1, kdnnen | nicht mehr bericksichtigt
werden. Arfikel, Besprechungen, Informationen, Spigle und Leser-
briefe sind aber stets willkommen; Kirzungen oder Xnderungen
waerden nur nach Ricksprache mit den Autoren vorgenommen.

Blattlinie: Die Blatilinie ist die Meinung aller Redakteure und
Gastautoren. Diese Meinung muB aber mit der Meinung der Redak-
tion oder des Spiele Kreis Vﬂ?ien nicht Ubereinstimmen. WIN bringt
Informationen Gber Spiele und Uber die Aktivitdlen des Spiele Kreis
Wien, sowie Gber die DurchfGhrung von Postspielen.

Offonlp%;m nach dem Medlengesetz: Medieninhaber, Ei-
entimer, Verleger und Hersteller: Verein der Freunde der Spiefe
eis V}Ihez, Mag. Ferdinand de Cassan, 1060 Wien, Strohmayer-
gasse .

Postspiele Fir jedes Postspiel werden die giliigen Regeln und
Teilnahmebedingungen vom zustindigen Spielleiter (GM) zu Spiel

inn verschickt. Der angefuhrte Abgabetermin &ZAAT ist der letzimdg-
iche Termin, zu dem der Zug schrifflich beim GM eingelangt sein
muB, auf keinen Fall heiBt es, dieser Tc%\um Mitternacht ist froh

enug, den GM anzurufen. Einige GM haben in ihren Teilnahmebe-
gin ungen spezielle Termine und Verfahren bekannigegeben, diese

unbedingt einzuhalten. Liegen zum ZAT keine ZUge vor, wird

bei allen Dipﬂamac -Partien ein Computerzug durchEefﬁhn, bei den
anderen Partien NMRI Gibt ein Spieler zu drei ZAT keine Zige ab,
scheidet er ohne weitere Verstandigung aus und wird wenn mdglich
(Zigrcl'} einen anderen Spieler ersetzi. Manche GM warten keine drei

igel

sin

Das Label vom WIN; in der Camputerdatei sind auch die fir
die Mitgliedschaft notwendigen Zeit-Daten gespeichert. Der Ablauf
des 90-lage-Termin kann am Label abgelesen werden, und zwar:
FTF bis 1:?.04.89 bedeutet: §, ieleréBesucher des Spielabend (face to
foce[) mit Ablauf 13.04.89. = (pielabend-s‘eie er, PBM = Post-
spieler, FTF + PBM = Spielabend-Spieler und Postspieler, INFO =
ur Information, ABO = Abonnement als ortabwesender Spieler,
WERBE = Weréeexemplor, FRE! = Freiexemplar, TRADE = Tausch-
exemplar, Bei Unstimmigkeiten im Code oder Termin bitte sofort
melden, da die Versendung des ndchsten WIN davon abhéngtl

copyright * 1988 by Spiele Kreis Wien

* Kk *

WINWERTUNG

Die Win-Werlung ist die persdnliche Bewerlung eines Spieles durch

den Rezensenten, so kdnnen in zwei Besprechungen auch zwei wi-

dersprichliche Wertungen entstehen. Die Win-Wertung dient vor

g!lem als Anhaltspunkt. Bitte die Spiele am Spielabend selbst auspro-
jeren.

Die Wertung besteht aus einer Folge von Buchstaben, die eine Be-

schreibung“verschiedensr Engenschuﬁen wiedergeben, Jeder Buch-
stabe der ofters vorkommt, bedeutet eine Verstarkung.

Faktoren: W: Glicksfaktor (="Warfel*), §: taktischer Faktor
(="Strategie"), P: psychologischer Fakior, I: Interaktion (=gegen-
seitige Beeinflussung durch die ?ewahhen Spielziige), M: Gedacht-
nisfaktor (="Memory"), D: ungleiche Gewinnschancen (="Domi-

* *

nanz”), K: Komplexitatd-umfangreiche Regeln und/oder kom;lizier-
te § ie{durchfi}hrunﬁ), : Unterhaltungswert, A: Ausstatiung (Zweck-
maBigkiet, asthetische Qualitat, v.a.)

Gesamturteil: ** *: Spitzenspiel, * *: sehr gut in seiner Kategorie,
nahere Beschaftigung mit diesem Spiel loint sich, *: interessant in
seiner Kategorie, o: schlecht

Praktische Angaben: 4-6: optimale Teilnehmerzahl, (4-6): mégli-
che Teilnehmerzahl, m: kurze Spieldauer (unter einer Stunde), h:
lange Spieldauer (Uber zwei Stunden), 1: Neubewsrtung

Vorschlage zur weiteren Verbesserung der Win-Wertung sind will-
kommen.

* K ¥

Férderer des Spiele Kreis Wien

Folgende Spieleproduzenten und &sterreichische Importeure unter-
stitzen die Aktivitaten des Spielekreises Wien durch Zurverfiigungs-
tellung von Spielen fur die Spielabende und Preise fir unsere Wett-

Ber ToY
und Mattel),
Piatnik (

bewerbe. (in alphabetischer Reihenfolge)

Wir danken fir die gewdhrie Unferstitzungl

Import (Amigo und Milton Bradley), Eggeling {ASS
Kauffert (Frankh-Kosmos und Spear),
Flying Turtle, Hexagames, KD-Spiele, Parker, Piatnik,

eri-Spiele,

F.X.Schmid), Ravensburger, Schmidt, Schneiders (Herder),
Stadlbauver (Jumbo und Spear) g

@ WIN 64

25.09.88
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Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden
alle drei Wochen jeweils am Mittwoch und Donnerstag
ab 1800 Uhr im der Wieselburger Bierinsel,
Prauscherplatz, 1020 Wien, Tel. 0222/244596, statt.
Die Prasentationen neuer Spiele beginnen um 1900 Uhr.

% % ok sk 3k % %k 3k 5k 3k ok ok %k %k %k %k %k ok %k *k ¥

Mi., 12. Oktober 1988: Mattel
Do., 13. Okiober 1988: ASS
Mi., 2. November 1988: Jury "Spiel des Jahres"

Do., 3. November 1988: alle neuen Spiele
o ok 3k ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk %k ok ok ok ok ok

Bitte nicht vergessen! Falls Sie das erste Mal kommen:
oder lhr letzter Besuch laner als 90 Tage zurickliegt:
Einen Tag vorher anmelden, damit fur alle Platz ist.

P. b. b. - Erscheinungsort Wien - Verlagspostamt 1060
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