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WINSIDE

Spielefest 88 von 18.-20.11.1988

Herausgeber: Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, RaasdorferstraBe 28-
30, Tel. 02216/2223 Jetzt auch FAX
02216/2451

Liebe Spielerl

Zuerst die gute Nachricht fir alle
Spieler: Das Spielefest steht vor der Tur!

So gibt es in dieser Nummer viel
Werbung dafir, es ist eine Menge los
und ich kann alle nur einladen mitzuma-
chen.

Zusatzlich zu dem im WIN abgedruck-
ten lIz:rogrclmm gibt es noch zwei Wettbe-
werbe:

PLAYBOSS-Meisterschaft: Wie schon in
den letzten Nummern angekindigt,
findet wieder eine Playboss-Meisterschaft
statt, und zwar am Samstag, den
19.11.88 um 11 Uhr. Falls mehr als ein
Spiel zustande kommt, wird am Sonntag,
20.11.88 um 11 Uhr eine Endrunde ge-
spielt. Anmeldungen ab sofort bei mir
oder spdtestens am Freitag am Spielefestl

SHARK-Turnier: Die Firma "Flying Turtle
Games" (vertreten am Piufnik-gmnd)
fohrt wahrend des Spielefestes ein
"Shark"-Turnier durch. Sieger ist derjeni-
ge, der nicht nur den gréBten Gewinn er-
wirtschaftet, sondern auch die (geldmé-
Big) groBte Differenz zum Zweitplazier-
ten erreicht hat. Als Trophde winkt ein
ca. 35 cm groBer "Shark" (eine der
Comic-Figuren auf dem Schachteldeckel)
aus Hartplastik.

WIN sieht diesmal auch wieder anders

aus. Zuviele neue Postspiele starten und
wir missen wieder Platz sparen, die
weiBen Flachen missen verschwindenl
Daher nun dreispaltig im Postspielteil.
Weitere Anderungen in Kirze, wenn ich
wieder mehr Zeit habe. Denn seit April
1988 bin ich Obmann jenes Vereines,
der das Spielefest organisiert und da
gibt es in diesen Wochen eine Menge zu
tun.

Beziglich der Werbung fir neuve Mit-
glieder missen wir nun strikt auf die An-
meldung vor dem 1. Besuch bestehen.
Denn an den letzten Abenden waren
wieder tber 100 Spieler anwesend.
Durch die Empfehlung unserer Mitglie-
der haben wir ein standiges Wachstum
von wirklich am Spielen interessierten
neuen Mitgliedern, so daBB wir am Spiele-
fest auch nur den interessierten Spielern
eine Einladung zum néchsten Spielabend
geben werden. Auch Euch méchte ich er-
suchen, das gleiche zu tun. Ein zu
groBes Wachstum kann uns nur Schwie-
rigkeiten bereiten!

Zuletzt noch iiber unser neues Clublo-
kal: Es gefallt allen dort! Und der frishe
Beginn wurde positiv aufgenommen und
schon ab 18 Uﬁr ist das Lokal fast voll.
Auch die Vorstellungen neuer Spiele sind
schon ein fester Bestandteil, sie beginnen
ll:n} 19 Uhr im hinteren Teil des Clublo-

als.

So sehen wir uns sicher das néchstes
Mal am Spielefest

Euer-’/ﬁ, " CUA

< o=

Dewle !
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WINDOW

Internationale Spielemeisterschaften INTERGAME Essen 1988

Bericht: Elisabeth Kodys, Strohmayerg.
7114, 1060 Wien, Tel. 0222/5649092

Wir haben nicht den letzten Platz
belegt! :

4 Teams zu je 4 Mann unseres Spiele-
kreises vertraten Osterreich bei den Inter-
nationalen Spielermeisterschaften INTER-
GAME 1988 in Essen gegen 1 britische,
2 Schweizer und 9 deutsche Mannschat-
ten. Gespielt wurden in durcheinander
gewiirfelten Gruppen der Reihe nach
HASE & IGEL, CLUEDO, INDISCRE-
TION und HOTELHAIE, das allen wohl-
bekannte Acquire.

Samstag, um 14.00 Uhr ging es los.
Bereits beim HASE & IGEL schied Alex
freiwillig wegen eines umstrittenen
Schiedsrichterentscheides aus, und Inge-
borg Maack aus Hamburg fand sich lie-
benswiirdigerweise bereit, unsere Mann-
schaft wieder aufzufillen. Wir danken
ihr hiermit auf diesem Weg fir ihren
Einsatz.

Wenn man will, hatte jede Entschei-
dung angezweifelt weréen kénnen. Aber
Schiedsrichter werden gebraucht und
ihre Entscheidungen missen respektiert
werden. Ein weiterer strittiger Punkt
wéhrend der Meisterschaften waren z.B.
die Lésungsbogen bei CLUEDO. Viele
Deutsche arbeiteten mit ausgetiiftelten
Listen, in welchen sie nur mehr jede
Antwort abstreichen muBten und waren
daher den Spielern mit den ungeniigen-
den Lsungszetteln der Originalausstat-
tung Uberlegen. Einen dieser Fragebo-
gen, den wir ergattern konnten, werden
wir demnéachst im WIN abdrucken. Es
waren indes einige Deutsche, die sich be-
klagten, daB sie ihre Spiele mit Uben
und Vorbereitung totgespielt hatten. Sie
schlugen vor, die Spiele erst zur Meister-
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schaft aus einem Pool auszuwahlen, nur
mit Originalausstattung zu spielen oder
die Spiele erst kurz vor der Meisterschaft
bekannt zugeben. Aber - nichts desto
trotz - Ubung macht sich bezahlt. Die
deutschen Mannschaften nahmen, mit
Ausnahme des 2. (Schweiz) und des 8.
Platzes (Britannien) die ersten 10 Platze
ein, dann folgten auf dem 11. Platz Klo-
sterneuburg (A), 12. Platz Schwarzer
Drache (A), 13. Platz Goldener Drache
&A), 14. Plaiz Winterthur (CH) und 15.

latz Roter Drache (A) ein. Den letzten
Platz nahmen wieder Deutsche ein. Der
beste Einzelspieler wurde Bernhard
Stiche aus Deutschland ungeschlagen
mit 4 x 1. Platz in 4 Spielen! Gratulationl
Preise bekamen die Platze 1-10, 13 und
16. Also gingen auch wir nicht leer aus.
Alles in allem war die INTERGAME
1988 ein voller Erfolg und alle Osterrei-
chischen Teilnehmer wollen néchstes Jahr
wieder an dieser Meisterschaft teilneh-
men, die heuer erstmalig die Deutsche
Mannschaftsmeisterschalt im Brettspiel
abgeldst hat. Und fir néchstes Mal
wirden wir vorschlagen, ein Schiedsrich-
tergremium, in dem alle teilnehmenden
Nationen vertreten sind, zusammenzu-
stellen. Das wiirde auch den unvermeidli-
chen ‘Befangenheitsvorwirfen’ vorbeu-

en. AuBBerdem wére es ginstig, vor
gpielbeginn die Entscheidungskriterien
for die verschiedenen Situationen festzu-
legen, damit auch hier die UnmutscuBe-
rungen der Teilnehmer limitiert werden.
Im Eifer des Gefechtes passieren immer
wieder Fehler und es wére schade, wenn
die ausgezeichnete Stimmung darunter
leiden wiirde. Man lernt dazu und wir
werden sicher nachstes Jahr wieder an-
treten.

Bis dahin Spiele GriiBe Elisabeth

e
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Liebe Spieler!

Esist wieder einmal soweit: Das vierte Osterreichische Spie-
lefest findel erneut im Messepalast statt. Noch umfangrei-
cher, noch groBer, miteiner noch gréBeren Auswahlan Spie-
len. Hier gleich ein paar Verbesserungen gegeniber dem
Vorjahr:

e Zusitzliche Ausstellungsfiache. Wir haben heuer erstmals
eine dritte Halle, damit — hoffentlich — wirklich alle Platz ha-
ben. Das bedeutet: Noch mehr Tische, noch mehr freie”
Spielfldche.

o Noch mehr Spiele. Heuer wird es rund 2000 Spiele geben,
die man sich, wenn man einen Personalausweis hinterlegt,
austeihen kann.

e Zusitzliche Sonderstinde. Die Trends 1988 gehen ein-
deutig in die Richtung der Detektiv- und Wirtschaitsspiele.
Hier ist das Angebot so umfangreich geworden, daB wirklich
fiir jeden etwas dabeiist. Denn auch innerhalb dieser Gruppe
von Spielen gibt es verschiedene Richtungen.

o Rollenspiele. Drei verschiedene Stande bieten regelmasi-
ge Rollenspielrunden an. Sie kénnen in Fantasy-Welten als
Ritter oder Magier schwelgen, als Comicfigur wie elwa Spi-
derman thr Gliick versuchen oder vielleicht — wenn Sie eng-
lisch kénnen — die allerneuesten Trends aus den USA und
GroBbritannien kennenlernen.

e Postspiele. Ein neuer Trend aus dem englischsprachigen
Raum, bei dem die Spieler in ganz Europa sitzen und per
Post Science-fiction- und Fantasy-Spiele spielen. Eine frisch
gegriindete  dsteneichische JInteressensgemeinschaft
Postspiele” breitet ihr Angebot aus.

® Ausstellung . Spiel des Jahres". Die Journalistenjury, die
alljahrlich den Kritikerpreis ,Spiel des Jahres" vergibt, feiert
ihr zehnjahriges Bestehen. Der Juryvorsitzende prasentiert
eine Ausstellung, in der die Rrototypen und Rohfassungen
heute erfolgreicher Spiele zu sehen sind.

® Spieleautoren. Viele Erfinder von bekannten Spielen aus
dem In- und Ausland sind am Spielefest anwesend und fur
einen Plausch zu haben.

e Turniere, Preisausschreiben und Wetthewerbe. Drei Tage
lang wird es ununterbrochen irgendwo am Spielelest Spiel-
turniere geben, bei denen es einiges zu gewinnen gibt.
Soweit einige der Héhepunkte, die wir Ihnen dieses Wo-
chenende prasentieren mochten. Ein eigener Informations-
stand hilft Ihnen weiter, wenn Sie ein bestimmtes Spiel su-
chen. Als besonderen Service haben wir in diesem Katalog,
in dem fast alle vorhandenen Spiele kurz beschrieben wer-
den (es handelt sich dabei keineswegs um Werbetexte!)
gleich angegeben, wo das Spiel gefunden werden kann. Ob
in der Spielothek, in der Detektiv- oder Wirtschaftsecke oder
vielieicht am Kinderstand. Freilich: Nicht jede Beschreibung
weist diese Angabe auf, da bis zum RedaktionsschluB des
Kataloges noch einiges ungewil war. Aber immerhin. Be-
achten Sie bitte auch die Stande der Firmen, dort werden die
eigenen Produkte ausfihrlicher erkiart, als es in der Spielo-
thek moglich ist — bei groBem Andrang méchten schlieBlich
alle einmal drankommen. Apropos Spielothek: Das TEAM,
das dort auf Sie wartet, besteht ausschiieBlich aus begeister-
ten Spielern, die sich freuen, wenn andere — Sie etwa— ihre
Spielleidenschatft teilen. Sie haben es nicht leicht, fr Sie
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gleich das richtige zu finden. Je genauer Ihre Angaben sind,
desto schneller kann ,Ihr* Idealspiel gefunden werden.
Das gilt natGrlich auch fiir die Detektiv- und Wirtschaftsecke.
Eine kleine Hilfe kann vielleicht ein Hinweis auf die aktuellen
Trends sein. Sie haben es ja schon gelesen: Wirtschalt und
Detektiv sind heuer die gro3en Schlagworter. Aber nicht nur:
Ein Trend, den ich als ,Kreativspiele® bezeichnen will, ist im
Anmarsch. Die Vorzeichen sind eindeutig. Das heurige
.Spiel des Jahres" ist ein derartiges Kreativspiel, bei dem ei-
nerseits Quizfaktoren eine Rolle spielen, anderseits zu Be-
ginn des Spieles mit Knetmasse gearbeitet werden muB. Es
gibt mehrere solche Produkte, die Kreativitét erfordern: Pan-
tomimisches Konnen, Basteltalent, Quizspiele, bei denen
die Antworten vorgegeben sind und die Fragen, jawohl, die
Fragen ge- oder erfunden werden mussen: Das sind die
Kreativspiele der neuen Art.

Wir hoffen alle, daB wirklich {iir jeden heuer etwas dabei ist.
Und: Sollten Sie tatséchlich nicht weiterwissen, wo welches
Spiel extra fir Sie placiertist, dann wenden Sie sich ganz ein-
fach an die Spielothek-Mitarbeiter oder an die Information.
Ich hotle, Sie haben jedenfalls ein Wochenende voller SpaB.

Roberto Talotta

SPELEN
STSCHOOON!

ATGAMS

@ WIN 66



D

SHY

i oyosnralds

[q] owespumsoee
ampugIsapIds

SONOS + uarresopury
UM stary sfardg

Wed Dl

FunroydISIo A JougIsapunNg
(rorerds) axoeanareq
(PYIo]a1dg) axyasIFEyISLT A

uasryyrey
3 B
JoIonny eq E
1a19791d§ "B E
woeids [8r]

uoneuIoju]

SOPOA "B E

udjjney ey
o13emards e
uad e
Ioneqpes ‘e
spoids-ax ed [11]
198mqsuoaey ‘e E

nneld ‘e

Ioyred ‘e H
Pruyds XA "e Iprunyos e
uodwy Lo S1og ‘eq B JopIauydg ‘e

najyng

sqaiepren [y |

Bue88g &g B : uﬁcowv\u

88 LSHAATHIAS - NVIINATIVH

06.11.1988

@ WIN 66



TAGLICH DURCHGEHEND: Herder: Sauerbaum-Prisentation -

Turniere — Wettbewerbe

Peri-Spiele: Marchenlabyrinth - Stadlbauer: Kreuz und quer -

Spielekreis Wien: Die Spieleszene in Osterreich. Hinweise, Tips, Anhaltspunkte. Preisausschreiben des osterreichischen Spielemagazins
.SpielWiese*. IG Postspiele: Laufend Postspiel-Demonstration

Zeit Freitag, 18. 11. Samstag, 19. 11. Sonntag, 20. 11.
10.00 Uhr Ravensburger Kinderspielaktion Ravensburger Kinderspielaktion
11.00 Uhr Piatnik-Turnier Spielekreis Wien: Présentation Spielekreis Wien: Prasentation
,.Eine Fledermaus zuviel" .10 Jahre Spiel-des-Jahres-Jury“| 10 Jahre Spiel-des-Jahres-Jury"
Spielekreis Wien: Prasentation Piatnik-Turnier
10 Jahre Spiel-des-Jahres-Jury" Monstermix*
12.00 Uhr Eggeling: ,Barbarossa" mit Autor | Eggeling: ,Barbarossa” mit Autor
Klaus Teuber Klaus Teuber
13.00 Uhr Stadlbauer: ,Pictionary“-Turnier | Eggeling: ,Barbarossa" mit Autor | Stadlbauer: ,Pictionary"-Turnier
Klaus Teuber .
Stadlbauer: ,Pictionary"-Turnier
14.00 Uhr Stadlbauer: Eggeling: ,Barbarossa“ mit Autor | Eggeling: ,Barbarossa” mit Autor
Trivial Pursuit“~Turnier Kiaus Teuber Klaus Teuber
Stadlbauer: , Targui“-Turnier Piatnik ,Hexentanz"-Turnier Piatnik-Turnier ,Risiko"
Spielekreis Wien: Prasentation Stadlbauer: Stadlbauer:
.10 Jahre Spiel-des-Jahres-Jury“| ,Trivial Pursuit*~Turnier JTrivial Pursuit“-Turnier
Stadlbauer: , Targui“-Turnier Stadlbauer: ,Targui*-Turnier
Spielekreis Wien: Prasentation Spielekreis Wien: Prasentation
.10 Jahre Spiel-des-Jahres-Jury“| 10 Jahre Spiel-des-Jahres-Jury"
15.00 Uhr Spielerei: ,,Carrom*-Turnier Ravensburger Kinderspielaktion | Spielerei: ,Carrom*-Turnier
Spielerei: ,Carrom*-Turnier Piatoik-Turnier ,Risiko"
16.00 Uhr ‘Spielerei: Carrom"-Turnier Spielerei: ,Carrom”-Turnier Spiele‘rei: ,Carrom"-Turnier
Piatnik-Turnier Schmidt ,Maharadscha” und _, | Verlosung am Stand
+Eine Fledermaus zuviel* LAtlantis“-Turnier der Firma Hutterer
Piatnik-Publikumsaktion
17.00 Uhr Ravensburger Ravensburger Ravensburger
,Goldgraber-Turnier Goldgraber"-Turnier +Goldgréber*-Turnier .
Spielerei: ,Carrom“-Turnier Spielerei: ,,Carrom"-Turnier Spielerei: ,,Cérrom“—Tﬁr_hier
Eggeling-Quiz Eggeling-Quiz Eggeling-Quiz
Spielekreis Wien: Prasentation Bundeslénderversicherung: Spielekreis Wien: Prasentation
.10 Jahre Spiel-des-Jahres-Jury"| ,Das Jahrtausendspiel” .10 Jahre Spiel-des-Jahres-Jury”
Spielekreis Wien: Prasentation
.10 Jahre Spiel-des-Jahres-Jury”
18.00 Uhr Spielerei: ,Carrom"-Turnier Spielerei: ,,Carrom*-Turnier Spielerei: ,,Carrom*-Turnier
Eggeling: ,Cathedral“-Turnier Eggeling: .Cathedral"-Turnier Eggeling: ,Cathedral“-Turnier
19.00 Uhr Ravensburger: ,Maloney“-Turnier | Ravensburger: ,Maloney"-Turnier | Ravensburger: ,Maloney“-Turnier
Spielerei: ,,Carrom“~Turnier Spielerei: ,Carrom“-Turnier Spielerei: ,Carrom"-Turnier
20.00 Uhr Auslosung SpielWiese

06.11.
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WINGUIDE

88 - DIGITAL DILEMMA

Besprechung: Gerhard Kodys, Stroh-
mayerg. 7/1/?, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

88 - DIGITAL DILEMMA

von Jeremy Shaw

2-4 Spieler

INTELLECTUAL PURSUITS LTD.

Gleich zwei Spiele dieser Firma konnte
man in Essen am Stand von Silver Bear
sehen. Neben 88 konnte auch noch
TRINITY vom selben Autor gespielt
werden, dariiber aber mehr in einer der
né&chsten Ausgaben.

Jeder der 2-4 Spieler verfigt Gber ein
Spielbrett, vier L-férmige und 6 gerade
Spielteile, sowie einen Z&hlistift. Das Spiel-
brett weist Vertiefungen auf, die die Zahl
88 bilden. Die Spielteile haben die Form
von Segmenten einer digitalen Anzeige,
wobei die - férmigen Teile aus zwei
geraden Spielsticken gebildet sind. Au-
perdem gehért noch ein Kartenstapel mit
50 Zahlenkarten zum Spiel, die dlle
jeweils eine Ziffer von 6)-9 zeigen. Die

arten werden gut gemischt und als ver-
deckter Stapel in die Mitte des Tisches
gele%f. Jetzt legen alle Spieler auf ihren

pielbrettern eine zweistellige Zahl,
wobei sie beliebig viele ihrer Spielteile
benutzen kénnen. Der Startspieler - oder
Vorspieler, zieht zwei Karten vom Stapel
und legt sie als zweistellige Zahl in die
Tischmitte. Diese Zahl gilt es so genau
wie méglich zu erreichen, wobei den
Spielern vier Zugmc‘iglich[(eiten zur Verfi-
gung stehen :

1. PASSEN
auf seinen Zug.

2. UMSTELLEN - Die Spielteile kénnen
neu arrangiert werden.

3. ENTFERNEN - Beliebig viele Teile
kénnen entfernt werden.

4. HINZUFUGEN - Beliebig viele Teile
@ WIN 66

- Der Spieler verzichtet

kénnen hinzugefigt werden.

Achtung: Es darf nur eine der vier Még-
lichkeiten ausgenitzt werden. Beim Um-
stellen muB dieselbe Anzahl Teile verwen-
det werden. Ebenso dirfen beim. Entfer-
nen oder Hinzufigen keine Spietteile
verlegt werden. Nach dem Zug muB
eine giltige zweistellige Ziffer auf dem
Spielbrett aufscheinen. AnschlieBend an
den Vorspieler, versuchen die Ubrigen
Spieler reihum eine Zahl zu legen, die
naher an der Zielzahl liegt, als die des
Vorspielers.

- Jeder Spieler dessen Ziffer der Ziel-
zahl entspricht, erhalt einen Punkt.

- Hat der Vorspieler die naheste Zahl,
bekommt er einen Punkt.

- Hat ein Spieler eine néhere Zahl als
der Vorspieler, erhdlt er einen Punki.

- Gibt es mehrere Spieler die gleichna-
he Ziffern gelegt haben, - erhalt keiner
der Spieler einen Punkt.

Achtung: Ist die Zielzahl 88, erhalt
jeder Spieler der diese Zahl genau er-
reicht, zwei Punkte - Punkte Eﬂr die ndghe-
sten Zahlen entfallen. Der Spieler der mit
seinem Zahlstift als erster das Ende der
Skala erreicht - also 9 Punkte, gewinnt.
Jedoch muB der letzte Punkt durch eine
genaue Ubereinstimmung von Ziffer und
Zielzahl erzielt werden, um zu gewinnen.

Die Schachtel ziehrt die Aufschrift
GAME OF THE YEAR, was soviel wie
‘Spiel des Jahres’ bedeutet. Allerdings
kann sich in England jeder Hersteller
dieses Pradikat selbst verleihen, also auf
die Schachtel drucken - wodurch sich die
Sache selbst ad absurdum fohrt.

Doch nun zum Spiel selbst, das Materi-
al ist.ausgezeichnet, nur die Verpackung -
ein Kartonwirfel - ein wenig unkonven-
tionell,zumal sein Inneres hauptséchlich
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von Styropor gefillt wird. Das Spiel
selbst wiirde in eine viel kleinere Schach-
tel passen. Die Spielregel ist recht klar
abgefasst und liegt Dank des Importeurs
auch in einer deutschen Fassung vor.
Diese riecht zwar ein wenig nach Wérter-
Ibuﬁhl ist aber doch recht leicht verstand-
ich.

88 DIGITAL DILEMMA ist ein interes-
santes Legespiel, fur mich natirlich be-
sonders, da es ein wenig an eines
meiner Spiele - DIGIT - erinnert. Eine
ahnliche weiterfihrende Idee die ich
bereits bei der Entwicklung von DIGIT

hatte, ist damit natirlich gestorben. Sei’s
drum, DIGITAL DILEMMA spielt sich
recht lustig und fordert @hnlich anderen
Legespiele vor allem das Auge und das
réumliche Vorstellungsvermégen. Ein
SchuB Taktik ist neben Gliick auch noch
enthalten, also eine gute Mischung, die
Freunden dieser Spi(—ﬂarf sicher gut gefal-
len wird.

WIN-Wertung:
88 DIGITAL DILEMMA WWW S I U
AA 4(2-4)

McMULTI

Besprechung: Fritz Hofmann, SchloB-
asse 4/10, 1050 Wien, Tel.
8222/541 9522

McMulti, vormals Crude

Als ich das erste Mal dieses Spiel an
einem Spielabend sah (und natirlich
nicht spielen konnte, weil andere schnel-
ler waren), war ich Uberrascht von der
Einfachheit der Regeln, die aber kompli-
zierte wirtschaftliche Gegebenheiten wi-
derspiegeln. Der Wirtschaftszyklus von
Aufschwung, Wachstum, Rezession und
Depression wird mit einfachen Mittel wie-
dergegeben und an Hand der Erslgewin-
nung, Raffinierung und Verkauf des
Benzins dorgesfelﬁ.

Das Spielbrett ist quadratisch, in jeder
Ecke befindet sich eine Insel mit 6x6
Feldern, die das Reich jedes Spielers dar-
stellt. Zwischen den Inseln befindet sich
der Inlands- und Auslandsmarkt fir
Rohsl und Benzin und in der Mitte der
Verbrauchermarkt. Dies alles ist sehr
schén und Ubersichtlich angeordnet. Die
waagrechten Felder sind jeweils in blau,
die senkrechten in rot von 1-6 Wirfel-
punkten numeriert, die Auswirkungen
davon spater.

Die Spielgeb&ude - Bohrtirme,
Pumpen, Tankstellen, Raffinerien und
Fasser fur Rohsl und Benzin - sind aus
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Plastik und haben nur den einen Nacht-
eil, daB es nur eine beschrankte Anzahl
gibt, was auf den Spielverlauf einige
Auswirkungen hat.

Die Wirtschaftslage wird durch eigene
Karten dargestellt, wobei in jeder Phase
die Preise fur Anlagenkauf und - Verkauf
bzw. fir den Verbrauchermarkt angege-
ben sind. Diese Karten sind &uBerst
durchdacht und spiegeln den Wirtschafts-
zyklus sehr gut wieder. Sie werden beim
Wirfeln eines Pasches ausgetauscht und
gelten immer sofort.

Zu den Wirtschaftslagen gibt es dann
noch Nachrichten (in c?er ehrzahl
leider schlechte), die bei Wiirfeln eines 1-
er oder é-er Pasches zur Anwendung
kommen (z.B. Rohdlverknappung ergibt
Erhshung des Inlandsmarktes, jedes Fal3
Benzin wird besteuert, die Anlagen
mussen fir Grine adaptiert werden,...).

In der 1. Runde werden nun Investitio-
nen getatigt, man kann Bohrtirme, Tank-
stellen oder Roffinerien kaufen. Ab der
2. Runde kommen die Wiirfel dran.
Nach einem Wurf setzt der Spieler die
Wirfel auf die entsprechenden Positio-
nen und nun gelten Reihen und Spalten
auf dem gesamten Brett, d.h. auch der
rechte und linke Nachbar spielen mit.
Nur der 4. Mann sieht zu bzw. tber-
nimmt die Bank. Am Schnittpunkt der
beiden Linien wird Ol gefunden - sofern
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dort ein Bohrturm plaziert war. Anson-
sten gilt auf den Linien gm gesamten
Brett: Pumpen férdern Ol, Tankstellen
kénnen an den Verbrauchermarkt ver-
kaufen und Raffinerien kénnen produzie-
ren. Der Spieler mit den Wisrfeln kann
noch am Inlands- oder Auslandsmarkt
Ol oder Benzin kaufen oder verkaufen
oder sich am Anlagenmarkt betétigen.

Damit wére das Spiel erklart, denn das
Ziel ist unschwer zu erraten: der 1. der
1000 Millionen an Barvermégen besitzt,
ist Sieger.

Alle Personen, mit denen ich dieses

Spiel spielte, waren begeistert, ich fand
2 Wermuthstropfen, von denen einer kor-
rigierbar ist. Die Zielbedingung ist
namlich zu hoch, denn ab einem Verma-
gen von 500 Mio spielt jeder nur mehr
auf Kauf/Verkauf von Anlagen und
wartet nur mehr auf ein Paschwiirfeln.
Verbesserungsvorschlag daher: Reduzie-
ren des Ziels auf 4-500 Mio eventuell mit
einer Differenz von 100 Mio zu 2.

Der 2. Wermutstropfen wiegt aller-
dingst schwerer: der Preis ist sehrhoch!

"

SCHUSS UND TOR

Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

SCHUSS UND TOR
von Rudi Hoffmann
2-4 Spieler, franjos

Die kleine Schachtel im Mitbringspiele-
Format ziehrt eine Aufschrift - SPIELE
ANTIQUARIAT. "Die Idee ist nicht neu.
In den letzten Jahren tauchen bei ver-
schiedenen Herstellern immer wieder
Spiele im Neuheiten-Programm auf, die
schon einmal auf dem Markt waren,
jedoch trotz hoher Qualitét nicht den ge-
wiinschten (Verkaufs- ) Erfolg beim Publi-
kum hatten.", schreibt der Hersteller im
Vorwort des Regelheftes. Und recht hat
er, denn oft waren diese Titel nur ihrer
Zeit weit voraus, schlecht prasentiert
oder vollkommen unnétig vom Verlag
uberarbeitet worden. SCHUSS UND
TOR wurde praktisch unverdndert Gber-
nommen, weniger um nostalgische
Gefishle zu befriedigen, sondern weil es
keiner Bearbeitung bedurfte.

Die 60 Spielkarten sind in 33 FuBball-
spieler-Karten, mit griinen Rickseiten
und 27 Aktions-Karten, mit roten Riicksei-
ten, geteilt. Beide Stapel werden ge-
trennt gemischt, der Aktionsstapel wird
in die Tischmitte gelegt, der Spielerstapel
wird ausgeteilt. Zwei Spieler bekommen
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ie 11 Karten, drei Spieler erhalten je 10
und bei vier Spielern bekommt jeder 8
Karten zugeteilt. Die FuBballspieler-
Karten zeigen funf Spieler - Fritz, Max,
Luigi, Otto und Willi - die jeweils zu

| einem anderen Spieler schieBen - z.B.

Max zu Otto. AuBerdem gibt es noch
ein paar Bomber, die je nach Wahl
einem beliebigen Spieler zuspielen.
Sowie mehrere Torleute, die den Ball ab-
fangen und das Ausspielen einer weite-
ren Karte erfordern, den TorabstoB.

Ein Spieler erdffnet die Partie und legt
eine Spielerkarte aus und reithum missen
nun die folgenden Spieler den Ball
jeweils weiterspielen oder durch eine
Tormann-Karte abfangen und wieder -
neu abspielen. Kann oder will ein Spieler
nicht entsprechend bedienen, bekommt
der vorhergehende Spieler eine Torchan-
ce. Dazu zieht man eine Karte vom Ak-
tionsstapel, der Torkarten, Doppeltorkar-
ten, TorEar‘ren die vom nachsten Spieler
durch Ausspielen einer bestimmten Spie-
lerkarte abgewehrt werden kénnen und
5 Ereigniskarten. Hat man ein Tor
erzielt, legt man die Karte vor sich ab
und der nichste Spieler setzt das Spiel
mit einer beliebigen Spielerkarte fort.
Die 5 Ereigniskarten erfordern alle ein
weiteres Ausspielen einer Spielerkarte
und erlauben zusatzliche Aifionen auf
die aber auch verzichtet werden kann.

HAND oder AUS, bei dieser Karte
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muB neu ausgespielt werden und man
erhélt keine weitere Aktionsméglichkeit.
FOUL, diese Karte erlaubt dem Spieler,
von einem beliebigen Mitspieler eine
Karte zu ziehen und diese auszuschei-
den. VERLETZT, durch diese Karte darf
man eine der nicht verwendeten Spieler-
karten zusatzlich in sein Blatt aufneh-
men. SCHIEDSRICHTER, mit Hilfe dieser
Karte kann man nach Ende des Spieles
ein kleines Nachspiel fordern - jeder
Spieler bekommt vom neu gemischten
Stapel 3 Karten. Das Spiel endet, sobald
ein Spieler seine letzte Spielerkarte abge-
legt hat. Der nachfolgende Spieler mu%
noch bedienen und eine eventuelle Tor-
chance wird noch ausgespielt, dann
endet die Partie. Der Spieler der die
meisten Tore erzielen konnte, gewinnt.

Zugegeben, ein kleines Detail wurde

egeniber der alten Fassung von
gC USS UND TOR gedindert, jedoch
auf ausdricklichen \g/unsch des Autors.
In der ersten Fassung gab es keine un-
haltbaren Tore, eine Torkarte konnte mit
einer Tormannkarte abgewehrt werden,
fur ein Doppeltor bendtigte man 2 Tor-

leute. Die Torleute haben also an Bedeu-
tung verloren, daher kommt es nun héu-
figer zu Torerfolgen. Die Regel fohrt nun
auf der letzten Seite neben einem Foto
von Rudi Hoffmann noch einige Daten
zum Spieleautor an und erwdhnt auch,
daB im franjos-Verlag bald MOMOX er-
scheinen wird, ein weiterer Rudi Hoff-
mann-Klassiker. Uber das Spiel selbst
brauchte man eigentlich nicEf allzuviele
Worte verlieren. Es ist kurzweilig und
schnell erlernt, wie auch gespielt. Die
Regel ist klar und mit vielen Beispielen
versehen. Die Gestaltung der Karten ist
noch Original-Hoffmann und auch die
Schachtefqisf recht nett und dezent
gemacht, ein wenig Farbe ha tte ihr
aber auch nicht geschadet. Alles in allem
eine erfreuliche Initiative, die hoffentlich
auch von Erfolg gekront sein wird, denn
die Spiele hitten es verdient. Danke
lieber franjos-Verlag, nur weiter so...

WIN-Wertung:
*SCHUSS UND TOR WWW ST M
UU AA 2-4

PARTYSPIELE

Besprechung: Peter Schmitt, A.Gstott-
nerg. 6/37, 1200 Wien, 0222/334408

Im letzten WIN habe ich zwei Unterhal-
tungs-(Karten-)-Spiele vorgestellt, von
deren tatsachlichem (Unterhaltungs-
)Wert ich nicht sonderlich Giberzeugt bin.
Ich will diese Thema fortsetzen, und im
folgenden zwei Spiele beschreiben, die
ich fur amisanter halte, und die tber-
dies zwei bedeutende Vorteile haben: Sie
kdnnen von (beinahe) beliebig vielen
Spielern gespielt werden - ung sie
werden mit ganz normalen Spielkarten
gespielt. Und die lassen sich in der Ragel
sogar in der entlegensten Berghitte und
im exotischsten oder verschwiegensten

Urlaubsort aufireiben. Oder?

Beginnen wir mit
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MAU-MAU

Die Zahl der Mitspieler ist fur MAU-
MAU nicht vorgeschrieben. Am besten
sind es wohl 4-8. Gespielt wird mit (min-
desfens? zwei Paketen Spielkarten & 52
Blatt (also ohne Joker) fDie Anzahl der
Pakete sollte der Anzahl der Teilnehmer
angepaBt sein - also z.B. ein drittes
Paket ab 9 - eventuell schon ab 7 - Teil-
nehmern.] ‘

1. Vorbereitung.

(a) Jeder Spieler erhalt 5 [fur ein lange-
res Spiel eventuell auch: 7] Karten.

(b&)Eine Karte wird aufgedeckt (Abwurf-
stob)).

t& Die restlichen Karten werden zum
Abheben bereitgelegt (Talon).

2. Das Ziel des Spiels ist es, mdglichst

rasch Karten abzuFegen. Sieger (des Ein-
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zelspiels) ist, wer als erster keine Karte
mehr in der Hand hat.

3. Spielverlauf.
((:112I Gezogen wird reihum - mit den
durch die V\?irkung der Karten (siehe (4))

verursachten Ausnahmen. Bei Beginn
des Spiels wird IM UHRZEIGERSI?\IN ge-
spielt. Jedesmal, wenn ein Zweier abge-
legt wird, andert sich die Zugreihenfcﬁ-
ge: Nach dem ersten Zweier wird
GEGEN den Uhrzeigersinn gespielt -
nach dem zweiten wieder Il\ﬁ Uhrzeiger-
sinn, Usw.

(a2) Die aufgedeckte Karte (1.b) gilt
als soeben vom Teiler abgelegt. Es
beginnt der Spieler LlNKg vom Teiler -
auger die aufgedeckte Karte ist ein
Zweier (dann beginnt der Spieler
RECHTS vom Teiler, gemaB (a1)).

(b) Ist ein Spieler am Zug, so muB er -
im Normalfall -

entweder: (b1) eine passende Karte
ablegen (siehe (c)),

oder: (b2) eine Karte vom Talon
abheben [wenn er nicht ablegen kann
oder will],

bzw. im Sonderfall: (b3) gemaB den
Vorschriften in (4) verfahren.

Ein solcher Sonderfall liegt vor, wenn
unmittelbar vorher ein Zweier, ein Siebe-
ner, oder ein As abgelegt wurde, oder
wenn ein Zehner abgelegt wird.

(c) Im Normalfall Jgarf eine Karte abge-
legt werden, wenn sie denselben Wert
oder dieselbe Farbe hat wie die zuletzt
abgelegte Karte. Buben gelten dabei als
Joker, geren Farbe von gem Spieler be-
stimmt wird, der ihn ablegt (4d).

(d) Wer seine vorletzte Karte ablegt,
muf dies ankiindigen, indem er "Letzte"
ruft. Verséumt er dies, so mul} er eine
[oder strenger: zwei] Karte abheben,
sobald dieses Versehen bemerkt wird.

(e) Ist der Talon aufgebraucht, so
werden - wie Ublich - die abgeworfen
Karten gemischt und als Talon aufgelegt.

4) Sonderregeln.
a) Zweier: Umkehr der Zugreihenfolge
- siehe (3.al).

g\)) Siebener: Der néchste Spieler muB3
ZWEI Karten vom Talon abheben und
darf keine Karte abwerfen, auBler:
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(b1) er legt einen Siebener [keinen
Bubenl] ab, oder

(b2) er legt einen Achter derselben
Farbe ab.

Im Fall (b1) gilt dieselbe Sonderregel
(b) nun auch tir den néchsten Spieler
nach ihm - allerdings ist die Zahl der zu
ziehenden Karten in jedem Fall doppelt
so groB: Er muB also vier Karten ziehen
(ohne ablegen zu dirfen), es sei denn,
er legt ebenfalls einen Siebener (worauf
die Anzahl der zu ziehenden Karten for
den néachsten neuerlich verdoppelt wirdl,
usw.), oder einen Achter der passenden
Farbe (wobei gegeniber den unten ge-
nannten Zahlen wiederum doppelt so
viele Karten - also 8, 16, oder 32 - zu
ziehen sindl), ab.

Im Fall (b2) muB der Spieler, der den
Siebener abgelegt hat, vier Karten
abheben, auBer er legt den Neuner der-
selben Farbe ab. Der Spieler der am
Zug ist (also der, der den Achter abge-
legt hat), muB nun acht Karten abheben,
auBer er kann - zum letzten Mal - mit
einem Zehner der passenden Farbe "ab-
wehren". In letzterem Fall muf3 der
Spieler, der den Siebener gelegt hat, -
endgltig - 16 Karten [bzw. ein Vielfa-
ches, faﬁ;s es vorher mehrere Siebener
gabl] abheben.

Nach diesen Vorgéngen ist der néchste
Spieler (nach dem Spieler, der am Zug
ist) - normal - an der Reihe.

(c) Wer - normal - einen Zehner ablegt,
darf gleichzeitig eine Karte (verdeckt) an
den néchsten Spieler weitergeben. (Nur
so ist es méglicﬁ, das Spiel zu beenden,
ohne vorher "Letzte" (C'Fd) gerufen zu
haben.

(d) Buben: Sind Joker und kénnen stets
abgelegt werden, auBer auf einen unmit-
telbar vorher abgelegten Siebener
(geméB (b)) oder (natirlich) ein unmittel-
bar vorher abgelegtes As (gemaB (e)).
Der Spieler, der einen Buben ablegt, be-
stimmt, welche Farbe der Bube reprasen-
tierten soll (unabhéngig von der tatséch-
lichen Farbe).

(e) As: Der néchste Spieler wird ber-
sprungen - er darf weder ablegen noch
abheben.

(5) Abrechnung:
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Hat ein Spieler seine letzte Karte abge-
legt, so ist das Einzelspiel zu Ende. Jeder
Spieler erhalt fur seine nicht abgelegten
l@rfen Schlechtpunkte:

Fur die Karten 2 - 10 jeweils den Punk-
tewert, K, D, je 10, A je 20. Pik B, Karo
B, Treff B je 25, Herz B 50. Wurde als
letzte Karte ein Bub abgelegt, so werden
diese Punktewerte verdoppelt. War die
letzte Karte gar der Herz Bub, so
werden sie sogar vervierfacht.

Eine Party dauert, bis ein Spieler eine
vereinbarte Punktezahl erreicht hat - z.B.

500 Punkte.

Kommentar:

MAU-MAU ist kein neues, sondern ein
traditionelles Spiel. Es ist auch in Spielbi-
chern zu finden - meist in etwas einfache-
rer Form. Es ist natirlich kein Strategie-
Spiel, obwohl man sehr wohl Unterschie-
de zwischen geschicktem und ungeschick-
tem Verhalten feststellen kann. Vor allem
ist es ein lustiges, entspannendes Spiel,
das viel Gelegenheit zur Schadenfreude
bietet. Wer sich die Sonderregeln nicht
merken kann oder will, der mége sich an
UNO halten - dieses Spiel enthalt alle
wesentlichen Elemente von MAU-MAU
(es ist etwas einfacher - keine Siebener,
keine Zehner) und stammt aus demsel-
ben Haus, wie die zuletzt beschriebenen
Spiele.

WIN-Wertung:

* MAU-MAU  WWW 1l UUU 4-8 (2-n)

Das zweite Spiel heit HOS’N OBI! -
Warum es so heiBt, und woher es
stammt, weiB ich nicht. Ich verdanke es
einem Spieler aus Vorarlberg. Vielleicht
ist es dort beheimatet? Also:

HOS'N OBI!

An HOS’N OBI! kénnen bis zu elf
Spieler teilnehmen. Gespielt wird mit 32
bzw. bei elf Spielern: 36) Karten: A - 7
bzw. A - 6) in den vier Farben.

1. Ablauf des Einzelspiels:

Ziel des Spieles ist es, durch geschicktes
Tauschen ein gut bewertetes - genauer:
nicht das am schlechtest bewertete - Blatt

12 06.11.

zu erwerben.

(a) Jeder Spieler erhalt drei Karten.
Der Teiler legt weitere drei Karten (ver-
deckt) vor sich hin (Talon). Die restlichen
Karten werden fur dieses Spiel nicht
mehr gebraucht.

(b) Punktewertung: Ein As z&hlt 11
Punkte, Kénig, Dame, Bub z&hlen je 10
Punkte, 9, 8, 7, 6 zihlen die ihrem Wert
entsprechende Punktezahl. Yon den drei
Karten werden nur zwei oder drei Karte
derselben Farbe gewertet. Eine Ausnah-
me ist ein Drilling (drei Karten desselben
Wertes) - er zahlt 30.5 Punkte.

(Also:

As, Dame, 10 in Herz - 31 Punkte, i.e.
die héchste erreichbare Punktezahl -
eine "Hos'n";

Karo As, Herz Dame, Treff 10 - 0
Punkte - ein “Loch";

Karo As, Herz Dame, Herz 7 - 17
Punkte;

Karo 8, Herz 8, Treff 8 - 30.5 Punkte)

c) Der Teiler tberprift seine Karten.

c1) Will er sie behalten, so deckt er
den Talon auf.

(c2) Will er sie nicht behalten, so legt
er sie offen auf und nimmt stattdessen
die drei Karten des Talons auf (die er al-
lerdings vorher NICHT ansehen durftel)

(c3) Hat ein Spieler 31 Punkte (eine
Hos’n) so meldet er dies und beendet
dadurch das Spiel.

(d) Nun wird reihum gespielt:

Ein Spieler darf in seinem Zug

(d1) Eine Karte gegen eine Karte des
Talons tauschen, oder

(d2) alle (drei) Karten ablegen und den
Talon aufnehmen,

(d1) und (d2?: erreicht er dabei 31
Punkte, so meldet er dies und beendet
dadurch das Spiel,

oder

(d3) keine Aktion setzen, und - wenn er
will - "Obil" rufen.

(d4) Wird "Obil" gerufen, so wird
noch eine Runde gespielt (bis zum
“Obil"-Rufer, der selbst nicht mehr tau-
schen darf).

(e) Wurde das Spiel durch eine
"Hos’n" oder einen "Obil"-Rufer
beendet, so ermittelt jeder Spieler den
Wert seiner Karten. Der Spieler, dessen
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Karten - oder die Spieler, deren Karten -
den geringsten Wert haben, erhalten
einen Schlechtpunkt.

Hat ein Spieler eine "Hos'n", die er
nicht sofort gemeldet hat - und wird
dabei ertappt -, so erhdlt dieser - als ein-
ziger der Runde! - einen Schlechtpunkt.

5. Ablauf einer Partie.

Wer vier Schlechtpunkte hat, scheidet
aus. Die Buchfihrung kann folgenderma-
Ben durchgefihrt werden: Jeder Spieler
erhalt drei Chips, Streichhélzer, ... For
jeden Schlechtpunkt muB ein C(ﬁp abge-

eben werden. Wer keine Chips mehr
Eof, der "schwimmt" (in der Bade-
"Hos'n"%) und scheidet aus, sobald er
einen Chip zahlen miBte.

Es wird gespielt, bis nur mehr ein
Spieler - dqer Sieger (nonal) - brig ist.

Kommentar: Auch bei HOS’N OBl!

kommt es natiirlich sehr auf das Karten-

lick an. Trotzdem gibt es einige Még-
ﬁchkeifen dieses Glick durch taktisch ge-
schicktes Tauschen, durch Beobachten
der Spielziige der Mitspieler, und durch
"Obil"-Rufen im richtigen Moment, zu
beeinflussen. Zum Beispiel erhdht Zuwar-
ten die Wahrscheinlichkeit, daB mehrere
Spieler den gleichen (niedrigsten) Punkte-
wert erreichen - aber gleichzeitig steigt
natirlich auch die Gef%hr, daf3 der
eigene Punktewert ebenfalls zu dieser
Gruppe gehért. Hier ist gutes Timing
wichtigl -

Jedenfalls: In lockerer Stimmung ge-
spielt, ist HOS’N OBI! unterhaltsam und
abwechslungsreich. Und was will man
von einem Party-Spiel mehr?

WIN-Wertung:
HOS’N OBlIl ' WW S 1l UUU 4-8(2-11)

WINNERS

Aufsteiger Hase & Igel

Redaktion: Alexander Polansky,
Gitlbauerg. 5/25/7, 1210 Wien, Tel.
0222/258295

Der Aufsteiger der Runde ist HASE &
IGEL. Manche von Euch fragen sich viel-
leicht, wie das Spiel Uberhaupt auf den
Stimmzettel gekommen ist. Das war so:
dadurch, daB KREML ins Spiele-
Nirwana aufstieg, wurde ein Platz frei
und da habe ich nicht lange tberlegt,
sondern gleich HASE & IGEL nominiert,
um den Platz zu follen (und weil es so
ein gutes Spiel ist, und Gberhaupt)

A propos Spiele-Nirwana: dieser Aus-
druck stammt nicht von mir, sondern ist

auBer das BARBAROSSA schon wieder
ausgeschieden ist. Fir das Spiel des
Jahres war es nur sehr kurz in der
Wertung. Das war’s wieder, bis zum
nachsten Mal verabschiedet sich Alexan-

der :

. Inkognito 31 +
. Schioko & Co 29 +
. Blood Royal 26 -

1. Civilization 69 +

2. 1830 54

3. Hol's der Geier 48 +
4. Hase & Igel 45 +

5. Talisman 44 -

6. Shark 33

7

8

9

ein Vorschlag (der einzige) von einem Vorschlage:
Mitspieler. Sollten keine anderen Vor- Digit
schlage kommen, so werde ich ihn fir McMulti
die Ewige Bestenliste verwenden (dies ist Star Trek RPG
also der letzte Aufruf). Targui
Sonst hat sich nicht viel verandert,
06.11.1988 13
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WINSERAT

Und es tut sich was im Basar!

Redaktion: Elisabeth Kodys, Strohmay-
erg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

Liebe WIN-Freunde,

ich mochte Euch nochmals daran erin-
nern, daB alle Inserate ab nun maximal
3 Nummern lang unveréndert einge-
schaltet bleiben. Der aktuelle Bérsen-
stand lautet diesmal:

* Ferdinand de Cassan sucht: Nimbi
(3M), Backgammon, Ferienrallye Nek-
karland/Schwaben, Speed Rallye,
Torero, Transkation, Tricom, Urians Hél-
lenfahrt, Zwitsch (alle von Bitehorn),
Rundkurs, Treffpunkt (Krone), Die Schnuf-
fis kommen, SaEara, Schiff Ahoi, Wer
kommt durch, Wackelnasen SGIIe von
Pelikan), Escalero Poker, Gold-Silber-
Bronze, Monte Carlo, Playboy, Trimula
galle von Piatnik), sowie alle Schlender-

piele.
* Angelika Chilf sucht: MyWord und

bietet: Stoppt den Ede.*

Rudolf Endlicher sucht: Mah Jongg,
Parodi, Blood Bowl und bietet D&D,
Peggino, Kreuzwortrdtsellegespiel
(Diang, ca. 50 Jahre alf)*

Wolfgang Hryzak bietet Mummy’s
Tomb (Games Workshop)*

* Martin Brand bietet: Submarine,
Gunslinger (AH), Firmel 1 (Niki Lauda),
Sector (Parker)

Bitte, gebt mir alle Anderungen
bekannt. Viel Erfolg beim Handeln und
Tauschen.

Elisabeth.

PS: In Deutschland gibt es einige Zeit-
schriften, die regelmaBig den Service
der Tauschbdrse bieten und Bezugsquel-
len exotischer Spiele nennen, Adressen
bitte bei mir erfragen.

SPELEIN

ATGAMS

ISTSCHOOON!

« =

14

SPELFFESTSS
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FATALER FEHLER

Autor: Alex Randolph

for 2 Spieler
Material:

16 quadratische Karten, alle genau

leich. Auf einer Seite ist ein gerader
gfreifen von Rand zu Rand, auf der
anderen ein Winkel, 2 zwei Rander "um

die Ecke" verbindet (Abb. 1)
Spielziel:

Man soll die Karten so auf den Tisch
legen, daB am Ende ein einziger, durch-
g(iender, geschlossener Sfrei?en ent-
steht; Der Spieler, der die Karte legt, die
den Rundgang schlieBt, hat gewonnen.
(Man braucht nicht alle Karten zu benit-
zen. Abb. 2 zeigt Beispiele von fertigen
Partien).

Ablauf.

Man spielt abwechselnd. Bei jedem
Zug darf man eine oder mehrere Karten
legen. Wenn man mehrere Karten legt,
missen diese in einer geraden Reihe an-
einander gelegt werden (Abb. 3 zeigt 6
Beispiele von giltigen ersten Zigen; q,
und ¢ sind gute erste Ziige, d, e und f
schlechte; bei diesen hat der Gegner
einen Gewinnzug zur Verfigung. Lésun-
gen in Abb. 5) Es ist nicht zwanghaft,

daB nach jedem Zug der Streifen alle
Karten durchquert (z.B. c und f in Abb.
3). Aber bei jedem Zug, nach dem
ersten, muf3 immer wenigstens eine Karte
eine schon liegende Karte angelegt
werden.

Fataler Fehler:

Denkt man, nach einem gegnerischen
Zug, daB es unmdglich geworden ist, mit
den tibrigen Karten einen giiltigen ge-
schlossenen Streifen zu legen, kann man
"Fataler Fehler" sagen. Der Gegner
spielt dann alleine weiter: Gelingt es
ihm, trotz des Einspruchs, mit den
ibrigen Karten einen geschlossenen Strei-
fen zu legen, hat er gewonnen; wenn
nicht, hat er verloren. (Bei f in Abb. 3 ist
der richtige Zug, jetzt "Fataler Fehler"
zu sagen; mit den Gbrigen 12 Karten
kann ein geschlossener Streifen nicht
mehr gelegt werden.)

(Abb. 4 zeigt 5 Aufgaben, bei jeder
gibt es jetzt einen Gewinnzug. Abb. 5
zeigt die L&sungen)

copyright * 1988 by Alex Randolph
100 Spiele wurden speziell fir das Alex

Randolph Spiele Sammler Treffen bei der
Spiel 8§)in Essen produziert 1988

7

Abb.1/ Picture 1
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WIN BY MAIL

de
2285

Cassan, Raasdor-

Redaktion: Dagmar
38 Leopoldsdorf,

ferstr. 28-30,
Tel.02216/2223

Liebe Mit- und Gegenspieler,

diesmal ist wieder Diplomacy dran zum
Starien, q,leichzeiﬁg eine anonyme und eine
normale Partie werden angefangen, Anony-
mes Partie Mike und Diplomacy Twixt.

Aus gegebenem AnlaB (Partie Echo) weise
ich darauf hin, daB die Beschrankung auf 25
Zeilen zu 50 Anschlagen pro Spieler noc
immer gilt, bei dararf unmaBigen Uberschrei-
tungen wie diesmal wird in Zukunft rigoros
ohne Riicksicht auf Inhalt gekiirzt. Ansonsten
freue ich mich Uber das rege Interesse und
bin bis zum néchsten Mal herzlichst, Dagmar

Hier wieder die aktuellen Wartelisten:

Anno 4000 D:
W. Oslsla

Anonymes Diplomacy M:
trofz dreizehn Spielstarts mehr als ein Spieler
auf der Warteliste;

ANNO 4000 Partie ANDROME

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0227/5649092

ZAT: 20. November 1988
ANNO 4021
ALGOL(P.Schmit

1):
S-POX( 3‘), L-AL&(]}\; ALG 36, MEN 1, POL
1, HAM 1, POX 1, ALD 1.

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0221/5649092

ZAT: 20. November 1988
ANNO 4000 CANOPUS
Liebe Mitspieler!

Es diplomatiert wiederl

Blood Royal B:
S. Raidl, H. Gerger, R. Sitterlin, W. Oslsla,
K. Bachler

Blood Royal C:

R. Loikasek, E. Erkinger, S. Kovalovsky, Niki
Stefanakis, B. Laimer

Blood Royal D:

British Rail G:

Cit( of Sorcerers H:
St. Raidl, W. Oslsla, R. Sttterlin

Dampfross F:
M. Matschir, R. Schad!, W. Mader, W.
O:slsla, S. Raidl

Deluge Dl‘nlomucy:

W. Mader, W, Oslsla
Diplomacy Uz
M. Brand, W. Herbich jun., R, Ahorner

Wir suchen Stand-by-Spieler fir Diplomacy.
edes Land unter Computer-Leitung kann je-

ANTARIS(R Schimpl):

Durch einen Sprung in einer Raumfalte war
es dem Herrscher des

Antaris-Regimes nicht mehr méglich rechtzei-
tig einzugreifen un

sein Imperium vor dem Untergang zu bewah-
ren, Er flichtete sich

in eine ferne Galaxie von wo er uns allen
seine GriiBe schickt.

Mége die Macht mit ihm sein...

ANNO 4000 Partie CANOPU

Entschuldigt bille die nochmalige Verzge-
rung, aber trotz zahlreicher Androhungen
mich zu atomisieren oder sonstwohin zu
beamen, habe ich es nicht geschafft die
neuen Plane und Regeln fir letzte Runde
rechtzeitig fertigzustellen. Ich will mich jetzt
nicht auf meine Fahrt nach Essen und die Vor-
bereitungen dazu ausreden, oder diverse

derzeit ibernommen werden. Bitle meldenl)
Executive Decision D:

Express Mail Service:
H. R

ifter
Hase & lgel E:

Roma Cs

K. Bachler, K. Hansen, R. Schadl, I. Lang, A.
Richter, R. Nedoma N
Roma D: 5
E. Tuwora, W. Oslsla

Sleuth B:
H. Ritter, R. Schadl, P. Lipp

Talisman D:
Th. Reischl

Unternehmen Bavernhof B:
H. Ritter, G. Kodys, F. Hofmann

DA

PAVO E.Kodysh
S-ANT(37); ALN 1, ANT 1.

REGULUS(F.Hofmann):

L-CAS{?(Q L-CAS(29), S-MIK(14); REG 69,
DEN 1, BEL 1, ARC5,

GEM T, ALT 1, PRO 1, SIR 2, BET 1, RIG 2,
CAS 49.

S

andere Verpflichtungen sowie meineja hin-
langlich bekannte Tatigkeit als Spieleautor -
ia, das ist eine Tatigkeit und somit Arbeit
Hért,hart...). Danke fir eure Geduld und
jetzt endgiltig, nachste Runde ZAT, Euer GM

ANONYMES DIPLOMACY Partie ALPHA

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 23. November 1988
Pseudonyme: G: Kaiser Wilhelm 11, R:
Uljanow, T: Der Sultan, E: -, I: -
Und hier der Spruch zum WINtag:
“Guten Abend, gut’ Nacht,
in russischer Procht,
mit tirkischem Mut,
'}3\ da geht alles gut.
orgen frih wird man seh’n
wo die beiden dann steh’n
morgen friih wird man seh’n
wie es wird weitergeh’n.
“Zeig'mir den Platz an der Sonne, wo alle
Menschen sich verstehn™. In diesem Sinne

auf in einen friedlichen Endspurt, um
England und ltalien ouszul3schenl

Ziige Herbst 1910

ENGLAND: -YOR-LON-

GERMANY: IRl S WAL-LVP*, WAL-LVP*
RUSSIA: UKR-WAR*, STP-NOR*, NWS C
NOR-CLY*, SPA-POR*®, -GAS-BRE-, -BUR-
MAR-, -RUH-BUR-

TURKEY: -PIE-MAR-, -ION-NAP-, APU §
ION-NAP*, -ROM S ION-NAP-, VEN-ADR*,
-ALB-ION-, AEG S ALB-ION*

ITALY: PIC-BRE*, PAR S PIC-BRE®, -TUN-ION-
N.,I\L[{%ROM-' -NAP S TUS-ROM-, TYS S NAP-

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at WAL moves to LVP
ARMY ot UKR moves o WAR

ARMY at STP moves o NOR

ARMY at NOR moves to CLY

ARMY at SPA moves to POR

FLEET at VEN moves to ADR

ARMY at PIC moves to BRE
Stand Winter 1910
ENGLAND: 1 Centers DEN;
GERMANY: 2 Centers LVP, LON;
RUSSIA: 15 Centers BEL, BER, EDI, HOL,
KIE, MOS, MUN, NOR, POR, SEV, SPA, STP,
SWE, VIE, WAR;
TURKEY: 11 Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, ROM, RUM, SER, SMY, TRI, VEN;
ITALY: 5 Centers BRE, MAR, NAP, PAR, TUN;
Dem Winter folgt Frihjahr 1911

ANONYMES DIPLOMACY Partie CHARLIE

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 23. November 1988
Pseudonyme: E: Sir Francis Droke, G: Tirpitz,
A: Elisabeth .

@ WIN 66

Zige Herbst 1909
ENGLAND: ECH-MAO®, BUR-MAR®, PIC-
BUR®, WME S TUN-TUN*, GOL § TUs-
TYS*, TUN § TUSTYS*, -TUSTYS.
GERMANY: MOS § WAR-WAR®, LIV § MOS-

06.11.1988

MOS*, WAR S SIL-GAL*, FIN § SWE-NOR*,
SWE-NOR*, PRU S WAR-WAR*, -SIL-GAL-,
BOH S MUNTYR®, - MUN-TYR-, RUH-BEL
AUSTRIA: ROM S TYS-TYS®, NAP § TYS-
TYS*, -APU-VEN-, TYS § VEN- TUS®, ION S
TYSTYS®, TRI S TYRTYR®, -TYR § APU-VEN-,
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VIE S GAL- GAL®, -GAL S UKR-UKR-, RUM §
GAL-GAL®, UKR S GAL-GAL*®, SEV § UKR-
UKR*, ANK-CON"*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at ECH moves to MAO
ARMY at BUR moves to MAR
ARMY at PIC moves to BUR
FLEET ot SWE moves to NOR

ARMY at RUH moves 1o BEL

ARMY at ANK moves to CON

ARMY at NOR RETREATS to STP fex
Stand Winter 1909
ENGLAND: 9 - 10 Centers BRE, EDI, LVP,
LON, MAR, PAR, POR, SPA, (STP), TUN;
GERMANY: 11 - 10 Centers BEL, BER, DEN,
HOL, KIE, MOS, MUN, NOR, (STP), SWE,

ANONYMES DIPLOMACY Partie

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 23. November 1988

G: Wilhelm 11, K8nig von PreuBen, R: AuBen-
minister Sergej Kalashnikov, A: Kaiser Franz
Joseph |. "Mir bleibt nichts erspart*, I: Ego

I. der Selbstherliche, F: Catherina de Medici
Turkei wurde gespielt vom Computer

Stand Winter 1907

GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,
LVP, MOS, MUN, NOR, STP, SWE; Units BER-
A HOL-A KIE-A MOS-A MUN-A NOR-F
NWS-F RUH-A SIL-A STP-A

RUSSIA: Centers SEV; Units SEV-A

AUSTRIA: Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, RUM, SER, SMY, TRI, VIE, WAR; Units
AEG-F ANK-A ARM-A BUD-A GAL-A RUM-
A SMY-F TYR-A UKR-A VIE-A WAR-A

ITALY: Centers MAR, NAP, PAR, ROM, SPA,
TUN, VEN; Units MAR-A PAR-A PIC-F PIE-A
ROM-F SPA-F(S) WME-F

FRANCE: Centers BEL, BRE, EDI, LON,
POR; Units BEL-A BRE-A EDI- F ECH-F POR-

Zige Frihjahr 1908

GERMANY: NOR-NTS*, NWS § NOR-
NTS*, HOL-BEL®, RUH § HOL-BEL®, STP-
LIV*, MOS S STP-LIV®, -BER-SIL-, MUN's
BER-SIL®, SIL-PRU*, KIE- HOL*

RUSSIA: -SEV-ARM-

AUSTRIA: TYR S VIE-BOH*_ -GAL-SIL-, WAR
S GAL-SIL®, UKR S WAR- WAR*, RUM S
ARM-SEV*, ANK-CON"*, ARM-SéV', VIE-
BOH*, -BUD-GAL-, AEG-ION*, SMY-AEG*
ITALY: WME-MAO®, MAR-GAS®, PIC-BRE",
PAR S PIC-BRE*

FRANCE: -BRE-PAR-, BEL-PIC*, -ECH-BRE-, -
NTS-DEN-

WAR;

AUSTRIA: 14 Centers ANK, BUD, BUL,
CON, GRE, NAP, ROM, RUM, SER, SEV,
SMY, TRI, VEN, VIE;

Dem Winter folgt FRGhjahr 1910

DELTA

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NOR moves 'o NTS
ARMY at HOL moves to BEL
ARMY at STP moves to LIV
ARMY at SIL moves to PRU
ARMY at KIE moves to HOL
ARMY at ANK moves to CON
ARMY at ARM moves fo SEV
ARMY at VIE moves to BOH
FLEET at AEG moves to ION
FLEET at SMY moves to AEG
FLEET at WME moves to MAO
ARMY at MAR moves to GAS
FLEET at PIC moves to BRE
ARMY at BEL moves to PIC
ARMY at SEV DISBANDS
ARMY at BRE DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1908

ANONYMES DIPLOMACY Partie ECHO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorfersir. 28-

30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 24. November 1988

Pseudonyme: E: Henry Stuart, G: Barthaar |
der Parpar, der Langobardenkdnig un
seine wilden Horden aus dem Teutoburger
Wald R: lvanov W.P., Anatoli XVI, der Blut-
rinstige Molotoveocktail, T: Sultan Aladin 1.,
I: Friedrich Emanuel |, F: Monsieur Glorieux
Osterreich wurde gespielt von Wolfgang
Tuma

Bist Du am Herzen nackt, kommt zu Besuch
der Deutsche im Halbjahrestaki. Gez. Frie-
drich v. Schiller

Let's go west, so heiBt auch mein Verlungen.
Germanien ist so gut wie Uberrollt, ol hold,

oh gold.

Ung siehe da, oh jeh, oh weia, dem
Emanuel ein guter Tritt in seine ...| Gez. Hee-
reskommandant Zenjharplenn,

Das "Wiener Schmierblatt* berichtet: Da die
eigenen nationalen dsterreichischen Heeres-
verbande nach langem qualvollen Kampf
leider als erste ausgeschieden sind, missen
wir uns darauf beschranken, die anderen bei
ihrem Verwirrspiel zu beobachten. Es stimmt
uns so unsagbar traurig, mitansehen zu
missen, dalf von Riesenrat und Stephans-
dom die rote Fahne mit Hammer und Sichel
weht, daB wir nicht in der Loge sind, diesen
Artikel fortzusetzen. gez. der Chefredakieur
Ich weiB nicht, wer den néchsten Kiieg
fihren wird, aber ich weiB auf welcher Seite
ltalien am Ende sein wird. Anonym
Nachdem jeder jedem den Krieg erklart hat,
bin ich gespannt, welches Echo zuriick-
komm’.?\/\erke: wie man in den Teutoburger
Wald hineinruft, so schallt es zuriickl

Finden sie nicht auch, daB die Grausamkeit
?egenﬁber kleinen Wesen {siche Aladin,
Henry, GlorieuxL endlich ein Ende haben
muB? Fast taglich hért man, daB jrgendwo
ein Schnippchen geschlagen wurde,
"Hérweg i.a. lvanov"

Die Zeit:" mit verwundertem Interesse siellen
wir fest, daB nicht nur die deutsche Flotte in

20

NAO ‘einen abstrusen Kurs segelt, sondern
auch das italienische und russische Flotten-
kommando auf des Meeres, nicht aber der
Liebe Wellen herumschaukelt. Thr seid alle
total plem-plemll gez. 1907 die Zeit

Ter kroBe Herrscher Barthaar kipt pekannt:
irotz ter scheinparen Macht fes Erosmauls
Ivanoy pin ich tavon Gperzeukt, taB ich tas
taklisch 'unt auch kampferisch klikste Kopf-
chen hape. Ter tume Russe hatte toch nur
Kliick kehapt, wovon er jetzi profitiert, aper
er it keken mich ein kleiner Fisch. Ich pin ter
Peste unt ter KréBte, ich pin pekinstikt turch
meine Kétter ter pevorstehende Kewinner fes
Krieks, ich ratiere Euch alle aus, ich werte
Herrscher ter Meere unt fes Lantes, kommt
toch, wenn ihr mich authalten wollt. Méke
ich kewinne, ich fer kroBe Lankopart.
Ivanov dankt Emanuel fir dessen Verstand-
nis der derzeitigen aussichisreichen Lage in
Europa. Jetzt oder nie ist der Zeitpunkt ge-
kommen, auch den Parparen und seine
wilden Horden vernichtend zu schlogen.
Selbstverstandlich werde ich mich demnichst
wieder aus TRl zuriickziehen, um Dir meine
Freundschaft weiter unter Beweis stellen zu
kénnen. Dankbare GriiBe Dein Freund
Ivanov

Wir sind entselzt, wie skrupellos Unser
Name in der Presse von dunklen Machien
fiir dubiose Abmachungen benutzt wird. Wir
wissen nichts von Absprachen beziiglich TRI;
vielmehr leiden Wir mit der armen Bevdlke-
rung, die von den Barbaren aus dem Osten,
die Gastfreundschaft ausnutzend - sonst
ware es ihnen niemals gelungen - Gberfallen
wurden. Gez. Friedrich Emanuel I. héchstper-
sénlich.

Seine Majestat der Langobardenkénig Bart-
haar 1, der Parpar und sein Rat der weisen
Tiere kepen pekannt: plumpe Falschunken
unt feapschevunkswiirtike Hetzpaphflete
werlen furch tie apkekepenen fﬂke von
selpst entlarfil Wir wissen, wo unsere
Freunte zu finten sint. Nepenpei pefankt sich
Barthaar | fir lie pezeichnenle Kriekserkla-
runk lvanovs, des Plutrinstiken. Er hat sich
tamit seine hinterhdltik lachelnte Pappmaske
selpst herunterkerissen unt zeikt uns allen
jetzt eine haBliche zahnefletschent verzerrte

06.11.1988

Horrorfratze, Toch taturch lassen sich echte
Langobarden nicht ferschrecken. 14 Zentren
sint nur ein scheinparer Erfolk. Fon nunan
kekis perkapl Ties ist tie neveste Profezeiunk
unserers Seﬁers Pliksor, ter mit tem weiBBen
Part, UntersiGizt unt peopachtet von unserem
Flakkschiff "Hondaria" ist mit ter ersten Flut
tie *Tollnaria® Richtung STP in tie Ostsee aus-
kelaufen. Tieses Schiff wirt turch fie f8llik neu-
artike Antriepstechnik der Sklavenruderei fort-
pewekt. AUF tieser jetziken Propefahrt werten
tie epen einkelankten franzsischen frischen
Kefankenen erpropt. Sint sie kenauso wenik
zum Rudern zu keprauchen wie Mr. Klorio
zum Kriegfihren, werten sie toch zumintest
als Haifischfutier Ferwentunk finten kénnen.
Méken tie Kdtter ihren Seelen knatik sein.
Weiters kipt Barthaar | pekannt, daf er tie
fon vanov auskestoBene Peschimpfunk
seiner heltenhaften Flotte in NAO als uner-
trakliche Provolation empfintet. Teren
Kapitan ist turch turchtrinierte Bartkeier
stantik mit ter Heimat in Ferpintunk unt
ferfokt Uper KompaB unt keniikent Sextanten
um erstens licht fom vereinparten Kurs apzu-
kommen unt zweilens fie sich ihm halpnackt
zeikenten Seejunkfrauen nach Lust und Laune
2u ferfihren, TaB im Stten neue kriine Spiel-
steine zu strahlenter Pracht erplihen, erfreut
uns kanz pesontersl gez. Tangobart, der Ge-
schichlsscﬁreiber des Langebardenkénigs
Henry Stuart: Ich werde mit Mr. Glorieux
diesem Theater ein Ende bereiten, Wir sind
gemeinsam groBer als jede andere Macht,
aber wie sie sehen, ist unsere jelztige Situa-
tion besser als je zuvor, es bietel sich sozusa-
gen direkt an. Alle sind uns jetzt in die Falle
geFongen, der Deutsche, der Russe und

ald auch’der Italiener, bald schnappt sie
zu, es war schén, mit Euch zu spielenl
Wer rasiert Barthaar endlich seinen Zottel-
bart ab? Ein Kénigreich fir ein Barthaarl
gez. Hamlet in Omlett]
Dies ist ein Bericht, der wirklich von Ivanov
und von keinem anderen stammt, der ver-
sucht, seine Handschrift zu félschen; echt,
ehilich: Ich weiB nicht, warum ihr so zornig
seid? Es ist doch ganz einfach, man greift ein
Land einfach an und wenn man gewinnt
dann gehdr! es einem, warum dies nur (bis
auf mich) der bérlige Barthaar versteht, das
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kapiere wiederum ich nichl. Naja, vielleicht
ist ja bei mir die dafir Feduchte Gehirnhalf-
te zurckgeblieben, daftr ist die andere an-
scheinend umso groBer. Also, das wars,
macht es gut, aber schlechter als ich und
riBt alle von mir. Ciao, gel. der verriickte
vanov
PS. Gerade habe ich mir diesen Bericht noch
einmal durchgelesen, vielleicht bin ich mit
meinen neunundneunzig Jahren schon etwas
verkalki?
Nachtrag zv WIN nr 65: China - Pseudo-
aym I-WIN, der glorreiche Chaiser von
China: Ziige Herbst 1906:
A Kas v F Kass-ASA, F Kass ¢ A Kas-Asa, A
Usb-Kas, A Ural-STA, F Nem-Spi, F Nos s F
Nem-Spi, A Wsi-Ura, A Bai-Mon, F Osi-Bers,
A Kam v F Och-Jap, F Och ¢ A Kam - jap, A
Pek-Kor, A Tib-Ind
Fclgencfe Einheiten werden bewegt. F NAM
retlet mit Unterstiitzung von F NAO 2 Grau-
wale und 4 Robbenba%ies vor dem sicheren
Tod im Packeis. Alle anderen Einheiten ver-
harren in ohnméchtiger Traver Gber die
1aglich sinnlos abgeschlachteten Kreaturen
zv Land, Luft undiusser und durch unver-
besserliche Menschen zum Aussterben ge-
zwungene Pflanzen in ihren derzeitigen Posi-
tionen. Zeigt doch endlich Erbarmen und Ver-
standnis fir unsere Umwelt. Es ist nie zu
spdt, sich zum besseren zu bekehrenl! (gez.
er Zenlrokompuler'

Toll, dieser Anatolli, wie er tollkithn auf seine
Feinde lostolli und seine Tollwut im ganzen
Konfinent verbreitet.

Du k@mpfst mit den Traumen?

Du ringst mit den Schatten?

Du bewegst dich in einer Art Schlaf?

Die Zeit ist dir entwichen.

Dein Leben gestohlen.

Lappalien halten dich auf,

Opfer Deiner Torheit,

Gedicht aus “Lieder des Muad'dib von Prin-
zessin Irulan®. 3
Gewidmet allen Verlierern

Ivanov griiBt ein letztes Mal den armen
Aladin, der nach diesem Jahr wohl endlich
und engliiltig von den Haien gefressen wird,
da sein Boot wegen zu langer Kreizfahrt im
BLA vermorscht ist. Vielleicgi uwrde dies
auch durch den sogenannten Grilnalgenbe-
fall beginsti 'Jwer ein Aquarium besitzt,
weiB das). Und noch zum Abschied eine
letzte Frage: wie lang hielt der Schiffszwie-
back und warum hattet ihr kein trinkbares
Wasser mehr? Habt ihr gedacht, daB es im
BLA SiBwasser gibt? gez. lvanov wasilivic
Pushkin Anatolli

Es ist erstaunlich, wie lange sich das Eunu-
chen-Kabinett auf dem Balkan halt, Traut
sich keiner oder ?Ebt es geheime Absprachen
mit Women'’s Lib¢? Graf Bobby

Ivanov is a Sonofabiichl gez. Horatio Horn-
blower

Jone's Weekly: Aufruf des Knigsl Freunde,
Englander, Landsleute, die Gefahr durch die
barbarischen deutschen und russischen
Horden ist groB. Doch wir sind Englander
und werden kampfen bis zuletzt. Bis zum
letzten Mann, bis zur letzten Patrone, bis
zum letzten Kleselstein. Noch geben wir die
Hoffnung auf die Solidaritat dger Volker
Europas nicht auf. Sieg oder Todl Henry 11
Stand Winter 1906

ENGLAND: Centers LVP, LON, POR; Units
ECH-F LVP-F YOR-F

GERMANY: Centers BEL, BER, BRE, DEN,
HOL, KIE, MUN, PAR; Units BEL-A BRE-A
BUR-A DEN-F GAS-A HOL-F KIE-F NAO-F
RUSSIA: Centers ANK, BUD, BUL, EDI,
MOS, NOR, RUM, SEV, SMY, STP, SWE, TRI,

VIE, WAR; Units ANK-A BUD-A BULA CLY-F
EDI-F NTS-F RUM-A SEV-A SKA-F SMY-F STP-
FmTRI-A VIE-A WAR-A

TURKEY: Centers CON; Units BLA-F

[TALY: Centers GRE, MAR, NAP, ROM, SER,
TUN, VEN; Units GRE-F GOL-F TON-F MAR-
A ROM-A SER-A VEN-A

FRANCE: Centers SPA; Units SPA-A

Ziige Frihjahr 1907
Ng LY-, -YOR-EDI-, -NTS §

ENGLAND: -LVP-

YOR-EDI- ;

GERMANY: -NAO-NWS., HOL-HEL®, DEN
S HOL-HEL®, BEL-HOL*, BUR-MUN*, BRE-
PIC®, GAS S MAR-SPA*, KIE-BAL*®

RUSSIA: -NTS-NWS-, -CLY § EDI-EDI., SKA-
SWE?®, SEV-S RUM-RUM"*, - ANK § SMY-
CON-, SMY-CON*, BUL § BUD-SER*, RUM
S BUL-BUL*, BUD- SER®, VIE § TRETRI®, TRI

S BUD-SER*®, STP-GOB*, WAR-S|L*

TURKEY: -BLA-ANK-

ITALY: MAR-SPA*, GOLTYS*®, ION-AEG*, -
SEl;i{zUI:, GRE S SER-BUL*, VEN-TYR®, ROM-

Diese Einheiten werden bewegt -
FLEET at HOL moves to HEL
ARMY at BEL moves to HOL
ARMY at BUR moves to MUN
ARMY at BRE moves to PIC
FLEET at KIE moves to BAL
FLEET at SKA moves to SWE
FLEET at SMY moves to CON
ARMY at BUD moves to SER
FLEET at STP moves to GOB
ARMY at WAR moves to SIL
ARMY at MAR moves to SPA
FLEET at GOL moves to TYS
FLEET at ION moves to AEG
ARMY at VEN moves to TYR
ARMY at ROM moves lo VEN
ARMY at SER RETREATS to ALB /ex
ARMY at SPA RETREATS to POR /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1907

ANONYMES DIPLOMACY Partie FOXTROTT

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorfersir. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 24. November 1988

Pseudonyme: E: Sir Winston Senil, 1.Marinier-

ter Lord, G: Roberto von Attolat, R: Nata-

scha Nastrovie, A: Graf Bobby, T: Der Kalif

g\bdul Nowacek, Vorfahren aus Wien), I:
iovanni Maccaroni da Primo, F: d’Artag- _

nan

Spielt auBer mir und dem Computer noch

wer mit ¥ - ich bitte um kleine Lebenszei-

chenll Anolat

DU hast keine Freunde mehrl

Zige Horbst 1907
ENGLAND: BALSWE®, -LON-YOR-
GERMANY: MUN-BUR*®, BEL-PIC*®, KIE-
BER", DEN-BAL®, HEL-KIE®

ANO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 24. November 1988

Pseudonyine: E: Ollie from the North, G:
Friedrich der Streitbare, R: Kaputnik, A: lhre
k.u.k. Majestat Karl von Osterreich und
Ungarn, 1: GroBpascha Luzifer von Osma-
nien, |: Graf Cesare Ottajano, auch "Dios”
genannt, F: Monsieur Eiffel von Stahlbau
Proklamation des Kaisers: Heimtiicke, Ver-
schlagenheit und Unaufrichtigkeit sind das
eine - Heldenmut, Treu und Ritterlichkeit die
andere Sache. Da sich aber das deutsche
Volk seiner edlen Herkunft und ruhmreichen
Geschichte besinnt, wird es den tiirkischen
Bes!echungsversuc‘\en bei Warschau wider-
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RUSSIA: NOR V -LON-, NTS C NOR-LON*,
YOR § NOR-LON®, -EDI-CLY-, WAR-SIL®, -
RUM-BUL-, ARM-ANK®, BLA $ ARM-ANK"®
TURKEY: CON S BUL-BUL®, AEG S BUL-BUL*
AUSTRIA: ALB-SER®, GRE S RUM-BUL®, -
BUD-RUM-, ION-NAP*, ADR § VEN-VEN*
ITALY: TYSTUN-, -APU-VEN-, PIE-MAR®,
GOL-WME"*, SPA-GAS*, -MAO- NAF-
FRANCE: -NAFTUN-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at BAL moves to SWE

ARMY at MUN moves to BUR

ARMY at BEL moves to PIC

ARMY at KIE moves to BER

FLEET ot DEN moves to BAL

FLEET ot HEL moves to KIE

ARMY at NOR moves fo LON

ARMY at WAR moves to SIL

ARMY at ARM moves to ANK

ARMY at ALB moves to SER

stehen, a vielmehr den Kampf gegen die
Heiden &ortseizen: ewige Schande dir Judas .
Turkeil Ew;ge Verdammung sei auch jenen
beschert, die in hinterhaltiger Manier fortfah-
ren, Folschmeldung]en herausgeben, deren
plumper Stil und falsche information leicht
erkannt werden kdnnen, da wie jedem Mili-
tarbeobachter sofort auffallen muB, daB den
niederl@ndischen Verteidigungsarmeen ledig-
lich die vier Kistenwachschiffe T12 und T]t?
unterstelli sind, deren Kampfkraft wohl aus-
reicht, vereinzelte Vorpostengefechte mit eng-
lischen Zerstdrern zu &hren, nicht aber, eine
groBangelegle Invasion abzuwehren. Um

ies zu verhindern, war es ndtig, schwere Ko-
stenartillerie zu installieren, deren Besetzung,
da der englische Vormarsch nach Mittelfrank-

06.11.1988

FLEET at ION moves to NAP

ARMY at PIE moves to MAR

FLEET at GOL moves to WME

ARMY at SPA moves to GAS

FLEET ot LON RETREATS to ECH /WAL /ex
Stand Winter 1907
ENGLAND: 1 Centers SWE;
GERMANY: 6 Centers BEL, BER, DEN, HOL,

KIE, MUN;
RUSSIA: 10 Centers ANK, EDI, LVP, LON,
MOS, NOR, RUM, SEV, STP, WAR; X
TURKEY: 3 Centers BUL, CON, SMY;
AUSTRIA: 7 Centers BUD, GRE, NAP, SER,
TRI, VEN, VIE;

ITALY: 6 Cenlers BRE, MAR, POR, ROM,
SPA, TUN;

FRANCE: 1 Centers PAR;

Dem Winter folgt Frihjahr 1908

NYMES DIPLOMACY Partie GOLF

reich unterbunden werden muBte, nicht
mdglich war; doch dessen sei sich England
gewiB: wir werden die Freiheit unserer flami-
schen Kameraden wieder herstellenl Auch ist
es nun, wie mir scheint, an der Zeit, meinen
Freunden, Frankreich und ltalien, zu danken,
die wie es scheint, endlich ihr Ringen um das
westliche Mitielmeer aufgegeben haben, um
die wahren Feinde, England und die
Turkei,in ihre Schranken zu weisen, in der
Absicht, ein friedliches Europa wiederzuer-
baven, dessen Prosperital von neuem heil-
bringend auf andere Konfinente erstrahlt.
gez. Friedrich der Streitbare.

=

Communique des deutschen Leibarztes Dr.
Frankenstein: “...ist unser geliebtes Staats-
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oberhoupt Friedrich bereits wieder auf dem
eg der Besserung. Von gelegentlichen Nie-
renkoliken abgesehen ist sein Zustand als zu-
friedenstellend 2u bezeichnen. Ich muB alle
Geriichle zuriickweisen, die laienhaft und
ohne Fachkenntnisse Friedrich als gréBen-
wohnsinnii diagnostizieren. Die deutsche
Fachsprache fir Gemiitskrankheiten bezeich-
net Herrscher, die nicht existente militarische
Einheiten in fremden Erdieilen kommondieren
und sich von allerlei jiidischen und bolschewi-
stischen Weltverschwérungen bedroht sehen,
als weilbli}ikend, umsichtig und wehrhalt. Die
deutsche Arzteschaft hct,ahrhundertelange
Erfahrung in der Behandlung ihrer Ober-
haupter und sieht keinerlei Gefahr fir unser
geliebtes Vaterland. Dr. Frankenstein, Leib-
arzt des Deutschen Kaisers.”
Aus der Rede des
lg{en Befreiung Sk g
and: *...Um Sein oder Nichtsein unseres
Reiches handelt es sich, das unsere Vater
sich neu griindeten. Um Sein oder Nichtsein
deutscher Macht und deutschen Wesens. Wir
werden uns wehren bis zum letzten Hauch
von Mann und RoB. Und wir werden diesen
Kampf bestehen auch gegen eine Welt von
Feinden. Noch nie ward Deutschland
besiegt, wenn es einig wor...."

Kaisers anlaBlich dler v{illi-

Halbjahrliche und daher outhentische Prokla-
mation des Deutschen Kaisers:
Die Vertreibung unserer Armee aus Belgien,
einem unserer aliesten Protektorate, ist durch
eine Verketlung ungliicklicher Umstdnde zu
erklaren: der koreanische Bursche von Gene-
ralfeldmarschall Hotzenplotz wurde von mon-
golischen Saldnern entfthrt, worauf der ihm
in inniger Liebe zugetane Oberbefehlshaber
einem Gehirnschlog erlag. Durch die pldtzli-
che Steigerung des Preises fir sizilianische
Salami war die Versorgung der schlesischen
Kopfiager, die den GroBteil der Armee
bilden, nicht mehr gew&hrleistet. Als durch
starke Regenfalle der Eisenbahn-Mdrser
Heinz-Ferdinand nur mehr in einem Winkel
von imal 19 Grad ab t werden
konnte, begannen die ostfriesischen Pioniere
zu mevtern, und aufgrund einer pldizlich aus-
ebrochenen Furunkel- Epidemie muBjen die
chiitzengraben gerdumt werden. Mein
Gott, ist es schwer, eine Niederlage einzuge-
stehenl Doch auch diese Krise wird Deutsch-
land Gberstehen, solange uns noch China
und Afrika gehoren. Gez. Friedrich der Streit-

bare

Gott strafe Englandl Er strafe esl
Aus der New York Times: ".. kann die Recht-
ferliqung der deutschen Admiralitat, im SKag-
erak von englischen Kriegsschiffen unter
eutscher Flche iiberrumpelt worden sein,
nur mitleidig [dchelnd zuriickgewiesen
werden,. Oder soll die Welt daraus folgern,
daB deutsche Admirale nicht mehr imstande
sind, auf Feldstecher- Distanz eigene von
feindlichen Schiffen zu unterscheiden? Sollten
die Geriichte der Wahrheit entsprechen, daB
das deutsche Seekriegs-Oberkommando tat-
sachlich den Uberblick Gber seine Schiffe ver-

loren hat? Sollten all die Diskussionen um ver-
senkle deutsche Schiffe, die nicht unter deul-
scher Flagge liefen, und siegreiche britische
Schiffe, die schon unter deutscher Flagge
liefen, und liefen, ein Zeichen fir die %urclv
gehende Inkompetenz oder Vergreisung deut-
scher Lametta-Trager seint Lesen Sie dazu..."
Erst vereint - dann weh’dem Feind

Unsere Gesellschaftskol : Aus gutuni

dann laus ich mit.

In den Mol mit dieser Bande (Osterreich,
England, Tirkei), die den Krieg bracht’
unserm Lande, werft sie in den tiefsten
Dreckl- und den Briten vorne wegl
Jeder Klaps ein Japs!

Aus den New York Times:".. gelang es dem
A terh. fe%'l

richteten Kreisen ist zv vernehmen, daB Frie-
drich, der deutsche Kaiser, erneut im Nacht-
hemd auf den StraBen Berlins entdeck!
wurde, wobei er - offensichilich schlafwan-
delnd - Parolen von sich gab wie etwa "Au-
stralien den Deutschenl”, *Wo sind meine chi-
lenischen Kohorten?" und “Heute gehdrt uns
Grinzing, morgen der ganze Mondl"
Auch seine frevesten Untergebenen wagen
nicht, dem greisen Staatsoberhaupt mitzutei-
len, daB die einzigen auBereuropdischen Ein-
heiten, die noch unter deutschem Sold
stehen, drei Setzer der New York Times sind,
die diese unregelmaﬂig durch ihm gefallige
Meldungen sabotieren.”
mmmm=
Wie mit der Sense und der Sichel, so méht
im Kampf der deutsche Michell -
Auszug aus dem “Fachblatt der Kimmelbau-
ern’:"Der Wetterbericht: Der Nebel vor der
Kanalkuste klart endlich auf und erm&glicht
es dem brifischen Expeditionskorps endlich
Belgien zu finden. Die Vorhersage fir das
kommende Halbjchr: im Norden Zusamm-
ball ie demndchst zu schweren
Im Westen nichis

, die
Unwettern fohren werden.
Neuesl”

In deiner Hand sehn wir den Mordstahl
blinken,

um tickisch alte Freunde zu bekriegen,

wir kampfen zwar gen dich nur mif der
Linken,

doch sei gewiB, wir werden dennoch siegen,
und deinen tiirkschen Hochmut unterkriegen!
GroBer deutscher Vater viel grofie Sprache,
aber Missionsstation zu ihm halten. Gez.
Bimbo, Hauptling von Botswanaland.
Statement eines bayrischen Soldaten auf Hei-
maturlaub: A englendal® So oan daschiaB i
mit'n MaBkruagl

Wer HaB sé&t, kann nicht Liebe erntenl

Zukunfis-ldyll: Es gab einmal ein Tirkenland,
ein Volk von Hammeldieben, die Tirken hat
man langst gehenkt, die Hammel sind geblie-

Kaiser Friedrich mit Bravour, schickt die
Turken in die Kur

In Masuriens Schlamm und Mooren stecken
sie bis an die Ohren.

Turkische Kultur: Hier laust sich der Valer,
hier laust sich das Kind, hier laust sich der
Herr, hier laust sich’s Gesind; Ich als Quar-
tiergast sitz'in der Mitt', erst schau ich zu,

General von Klu?e (Befehlshaber
Alrika),nach langem Kampf das tiirkisch be-
setzte Agypten zu erobern, das aus den
nunmehr franzdsischen Stellungen von El
Alamein erstirmt wurde. Damit befindet sich
Afrika nun fest in deutsch-franzssischer
Hand.

... wurde erstmals in der Seekriegsgeschich-
te ein U-Boot von einem Aeroplan versenkt.
Der Pilot, von Richthofen, dem mittlerweile
dos Ritterkreuz zum Elchenlaub verlichen
wurde, vollfhrie dieses Bravourstiick mit
zwei 25 kg Wasserbomben, die den Druck-
kdrper des Bootes zerstrien, indem ...
...erklarte der Senat, daBB die amerikanische
Neutralitat unter allen Umstanden gewahrt
bleiben wird, gleichgiiltig ob...."

Ziige Herbst 1906

ENGLAND: NTS-DEN*, SKA S NTS-DEN”", -
ECH S BEL-BEL-, PAR-BRE*

GERMANY: -STP-MOS-, FIN-SWE*, NOR §
HEL-NTS*, WAR S STP-MOS*, PRU-LIV®,
RUH-BEL*, HOL S RUH-BEL®, -DEN S FIN-
SWE-, HEL-NTS*

TURKEY: BUL-RUM®, -ALB-TRI-, BLA S BUL-
RUM?®, SER S ALB-TRI*, SEV § MOS-MOS*,
CON-BUL*, AEG-GRE*, RUM-UKR*
AUSTRIA: GALVIE®, 8UD S GALVIE*
R’éLY‘: VEN § TRI-TR[‘, GOLTYS®, ION-

G
FRANCE: -MAQ-ECH-, SPA S MAR-MAR®,
MAR S SPA-SPA*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NTS moves to DEN
ARMY at PAR moves to BRE
ARMY at FIN moves to SWE
ARMY at PRU moves to LIV
ARMY at RUH moves 1o BEL
FLEET at HEL moves to NTS
ARMY at BUL moves to RUM
ARMY at CON moves to BUL
FLEET at AEG moves to GRE
ARMY at RUM moves to UKR
ARMY at GAL moves to VIE
FLEET ot GOL moves to TYS
FLEET at ION moves to AEG
ARMY at BEL RETREATS to BUR /PIC /ex
ARMY at DEN RETREATS to KIE /ex
ARMY at VIE RETREATS to TYR /BOH /ex
Stand Winter 1906
ENGLAND: 6 Centers BRE, DEN, EDI, LVP,

LON, PAR;

GERMANY: 9 Centers BEL, BER, HOL, KIE,
MUN, NOR, STP, SWE, WAR;

TURKEY: 9 Centers ANK, BUL, CON, GRE,
MOS, RUM, SER, SEV, SMY;

AUSTRIA: 2 Centers BUD, VIE;

ITALY: 4 Centers NAP, ROM, TRI, VEN;
FRANCE: 4 Centers MAR, POR, SPA, TUN;
Dem Winter folgt Fruhjahr 1907

ANONYMES DIPLOMACY Partie HOTEL

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorfersir. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 23. November 1988

Pseudonyme: E: -, G: Prof.Seltsam, A: Der
4.Mann, T: Marahel Micro Izmir, I: Paclo
Ragazzo 1., F: Marechal Joseph Jaques
Cesaire Joffre

Zige Herbst 1906

ENGLAND: YOR § LON-LON®, -EDI-NTS-, -
DEN-KIE-, -LON S YOR-YOR-

GERMANY: WAL-LVYP*, -ECH § NTS-LON-, -
NTS-LON-, -KIE-BER-, -MUN S KIE-BER-
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TURKEY: -JON-NAP-, -AEG-ION-, -SMY-
AEG-, BUL-SER*, RUM-GAL", LIV, sTP°,
EEg;éER’, APU S ION-NAP*, SIL S PRU-

AUSTRIA: TYR-MUN-
O’é\hY‘ TUS-ROM®, -NAP § TUS-ROM-, PIE-

FRANCE: -MAO-ECH-, TYS § NAP-NAP*,
BUR-BEL*, BRE-PIC*, GAS-BRE*®
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at WAL moves to LVP
ARMY at BUL moves o SER
ARMY at RUM moves to GAL

06.11.1988

ARMY at LIV moves to STP

ARMY at PRU moves to BER

ARMY at TUS moves to ROM

ARMY at PIE moves to VEN

ARMY at BUR moves to BEL

ARMY at BRE moves to PIC

ARMY at GAS moves to BRE
Stand Winter 1906
ENGLAND: 3 Centers DEN, EDI, LON;
GERMANY: 6 Centers HOL, KIE, LVP, MUN,

NOR, SWE;
TURKEY: 13 Centers ANK, BER, BUD, BUL,
CON, GRE, MOS, RUM, SER, SEV, SMY,
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STP, WAR
AUSTRIA: 2Centers RI, VIE;
ITALY: 3 Centers NAP, ROM VEN;

ANONYMES DIPLOMACY Partie |

GM: g{mur de Cassan, Raasdorferstr.28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 24. November 1988

Pseudonyme: E: Sir Horatio Hornblower, G:
Canossa Carlo, der PreuBenkdnig von
Nebenan und Germany, R: Mal q(off der Mu-
sikalische, A: Maria Theresia, T: Mr.Big, |:
Benito MiniMus, F: Jean d'Arc

lch mag keine Leibniz Butterkeks, auBerdem
sfimmen die technischen Daten Gber Lochgré-
Be und Gesum!durchmesser nichtl

Krapulax du Tirkenfreund und Englandlieb-
haber, du wirst biiBen.

Lang lebe Krapulax. Aber nicht zu dick, Und
in Dar-es-Salaam gibt’s keine Brésel mehr.
*Was tun?" sprach der Druide.

ANONYMES DIPLOMACY Partie J

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorfersir. 28-
30, 2285 Leopold;dorf Tel. 02216/2223

ZAT: 24. November 1988

Pseudonyme E: lnsrector Gadget &
Dr.Kralle, R: Iwan il., G Helnruch der Lowe
T: Anatol thterm Mmelmeer A: Kaiser Karl
der Letzte |: Ciccioling, F: Louis Quartorze
de France

Ein viertes weifl ich, wenn der Fein

schlégt in Bande dle Glieder, so b ‘u“lch 1]
singe so bin ich ledig, von den FiBen fallt
mir die Fessel, der uﬁ von den Handen.
Das kommt davon, wenn man so dumm ist,
und keine Bindnispartner hat. Recht ge-
schleht Dir, lieber onser Karl, der Allerletzte.
Versuch! die franzsische Lilie dem, italieni-
schen Goldfisch das Schwimmen beizubrin-
gen?

An dieser Stelle machte ich einmal alle daran
erinnern, daB das Hauptspielmitte! in Diplo-
macy die Diplomatie ist, wie der Name ja
schon sagt, also beantwortet endlich einmal
meine Briefe, verdammt noch einmall

Sei gegruBt, Robot-Regent von Deutschland

gél)ARNCE 7 ci?’e" BEL, BRE, MAR, PAR,
Dem Winter folgt Frihjahr 1907

Zu e Herbst 1905

LAND: LON V -BEL-, ECH C LON-
BE L*, NTS-HOL®, HEL S KIE-KIE®, DEN §
KIE-KIE*, -SWE-BAL-, -NOR-STP-, 'KIE S TYR-

MUN-
GERMANY -BAL-KIE-, BER § BAL-KIE®*, RUH

S BAL-K
xgﬁm -MOS-STP-, -GAL-RUM-, UKR § GAL-
TURKEY: ARMSSEVSEV‘ -RUM-GAL-, SEV
§ CON-RUM®, CON V _RUM-, BUD § RUM-
GAL*, seasrmm -GRE-ION-, -BLA C

CON-RUM
ITALY NAP- ROM?*, VEN S NAP-ROM®, -TYR-

FRANCE BRE-MAO®*, -BUR-MUN-, -PIE-TYR-
TUS-ROM-, TUN-ION®, TYS S TUN-ION®
Diese Einheiten werden bewegt

Ein funﬂes kann ich: fliegt ein Pfeil gefdhr-
dend Gbers Heer davon, wie hurlig er ﬂaege,
ich mag ihn hemmen, erschau ich q’m nur mit
der Sehe.

E-nEI:n-d T4t sehr verlaBlichl Gratulationl

8 waren es einmal, jetzt sind es nur noch 4,

ith hotf es geht so weiler, dann ist der Rub’

nicht mehr hler,

Zige Horbst 904

ENGLAND: FIN-STP*, -EDI-NWS-, NOR S

;l'r:ll-STP‘ BAR S FIN-STP*, NTS-DfEN‘ SKA
GERMANY: PRU-LIV*

RUSSIA -SEV-RUM-, GAL § SEV-RUM?*, BUD

S SEV-RUM®*, -B| -CON-

TURKEY: -ANK- CON-, ARM-SEV*, RUM §

ARM-SEV*, SER § RUM- RUM®, BUL S RUM-

BUL-

AUSTRIA: -BOH-VIE-, -ALB-TRI-
ITALY: TYR § VEN-TRI*, WME TUN‘ TYS-
ION*, -VIE § VEN-TRI-' VEN- TRI*®
FRANCE: RUH S BUR-MUN"*, BUR-MUN*,
HOLKIE*, BEL-HOL®, MAR-GOL®, MAO-
WME*, GASSPA®
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at FIN moves to STP

FLEET at NTS moves to DEN

ANONYMES DIPLOMACY Partie

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf Tel. 02216/2223

ZAT: 24, November 1988
Pseudonyme: E: James Cook, G: Wigbert
der Saukopf, R: Sascha II, A: Kaiser Ferdi-
nand |l der Protestantenschreck, T: Sallam
ben Alaikum, I: Garbalduin ., Kénig von
ganz Itulien, F: Louis XIV

W|gber1 du bist nicht lustig, nal

Renei den Franzosenl Allein ist er unféhigl

lch nehme die Kapitulation dankend an und
verfiige hiermit uber samtliche deutsche Ein-
heiten. Sascha il

mmma=

Ofil

Jal

Es triibt soch alles, sogar das beste Bindnisl
Gewinnchancen fir KILO: Osterreicher un-
méglich, Franzose unvorstellbar, Englénder

@ WIN 66

undurchfihrbar, Deutscher unakzeptabel, lta-
liener unfour, Torkei ungewiB, RuBland unver-
onderi gui

Alsch, Murscholl Maseltoff, vermasselt, nix
Wien

Ja, Ja, der Salaam ist eine Sau

Stand Winter 1903

ENGLAND: Centers EDl LVP, LON; Units
HEL-F LON-A NWS-F

GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, HO
KIE, MUN; Unus BEL-A DEN- F HOL-A Klé F
MUN-A RUH-A

RUSSIA: Centers BUD MOS, NOR, RUM,
SEV, STP, SWE, WAR, Umts BUD-A'FIN-A
GAL-A NOR-A RUM-A SEVFSWE F UKR -A
TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, G

SER, SMY; Units BLA-F BUL-A EME'F R

A
AUSTRIA: Centers ws un. VIE-A
ITALY: Centers BRE, NAP, ROM, SPA,
TRI, TUN, VEN; Units BREFGASAN P-F
ROM A SPA-F(S) TRI-A VEN-A

ANCE Centers PAR, POR; Units BUR-A

06.11.1988

NDIA

ARMY at LON moves to BEL

FLEET at NTS moves to HOL

FLEET at NAP moves to ROM

FLEET af BRE moves to MAO

FLEET of TUN moves to ION
Stund Winter 1905

LAND: § Cenlers BEL, DEN, EDI, HOL,

KIE va LON, NOR, SWE;
GERMANY: 2 Cemers BER, MUN
RUSSIA 3 Centers MOS, sfp WAR
TURKEY: 10 Centers ANK. BUD, BUL, CON,
GRE, RUM SER, SEV, SMY, TRi;
AUSTRIA; | Centers VIE;
ITALY: 3 Centers NAP, ROM, VEFI
EPR:NI%E 6 Centers BRE, MAR AR, POR,
Doem Winter folgt Fruh[uhr 1906

ULIET

FLEET at PRU moves to LIV
ARMY at ARM moves to SEV
FLEET at WME moves to TUN
FLEET at TYS moves to ION
ARMY at VEN moves to TRI
ARMY at BUR moves o MUN
ARMY at HOL moves to KIE
FLEET af BEL moves to HOL
FLEET ot MAR moves to GOL
FLEET at MAQ moves to WME
ARMY ot GAS moves to SPA
ARMY u' ‘DEN RETREATS o SWE fex
ARMY at MUN RETREATS to SIL /BER lex
FLEET at STP MUST DISBAND
FLEET ot SEV MUST DISBAND
** AUSTRIA HAS FALLEN L
Stand Winter 1904
ENGLAND 6 Centers DEN, EDI, LVP, LON,

SERVAANY: 2 Centers BER, SWE;
RUSSlA 3 Centers BUD, Mo: W

URKEY: 8 Ceniers ANK, BUI. CON GRE,
RUM SER, SEV, §
AUSTRIA: 0 Cenlnrs
ITALY: 6 Centers NAP, ROM, TRI, TUN,
VEN, VIE;
FRANCE: 9 Centers BEL, BRE, HOL, KIE,
MAR, MUN, PAR, POR, SPA;
Dem Winter folgt Fruhl'uhr 1905

KILO

POR-A
Zi eFruh[uhr 1904
EINTS‘LAND ON-WAL®, -HEL-DEN-, NWS-

GERMANY: RUH-BUR*, MUN S RUH-BUR®,
-BEL-PIC-, KIE-HEL*, DEN § KIE-HEL*
RUSSIA: $EV S RUM-RUM*, -RUM § BUD
BUD-, -BUD § GAL-VIE-, -UKR- GAL-, _GAL-
V\I/si§ SWE-SKA®, NOR § FIN-SWE*, FIN-

S
TURKEY: EME-AEG®, TYR-VIE®, -SER-BUD-, -
BUL-RUM-, BLA S BUL-RUM®
ITALY: -BRE-PIC-, GAS- PAR' NAP TYS*, TRI
STYRVIE®*, VEN-PIE*, ROMVEN*
FRANCE: BUR-MAR®, * PORSPA,
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at LON moves to WAL
FLEET ot NWS moves to NTS
ARMY at RUH moves to BUR
FLEET at KIE moves to HEL
FLEET at SWE moves fo SKA
ARMY at FIN moves 1o SWE
FLEET ot EME moves to AEG
ARMY at TYR moves to VIE
ARMY at GAS moves 1o PAR
FLEET at NAP moves to TYS
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ARMY at VEN moves to PIE
ARMY at ROM moves to VEN
ARMY at BUR moves to MAR

ANONYMES DIPLOMACY Partie

GM: Dagmar de Cassan, Roasdorfersir, 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 24. November 1988
Pseudonyme: E: , G: Verein der freien
Frauen Deutschlands (VdfFD), R: Zar Niko-
laus 1., A: Fredl S., T: Solman der Prachtige,
I: Il Capo (da Schef), F; Asterix
Es ist alles nicht so einfachl Fred! S.

er VAFFD hofft auf die Einhaltung aller an
ihn gerichteten Vorschlagel
Ziige Horbst 1901
ENGLAND: EDI V -NOR-, NWS C EDI-
NOR*, NTS S EDI-NOR*

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/6/5/16,
1160 Wien, Tel. 0222/456'275%

ZAT fisr Zug 1300/2: 21. November 1988

Dynastie-Namen:

Spanien (H. Wieser) Y Lucifer

ltalien (H. Ritter) Barbarossa

England (W. Mader) Graywolf
Frankreic éB. Laimer) d’Anjou
Deutschland (K. Gradinger) Redingrad

Tel. Karl Gradinger: 07722/2311-232 {Biiro,
Nachricht fir Rickruf hinterlassen)

Spanien (Zugzahl 6):

Konig Leonardo 1. Y Lucifer

Kanigin Maria

Prinzessin Louise Y Lucifer {(geb. 1295, Werle
0/-1/0)

Geburten keine

Hochzeiten keine

Todesfille keine

Steuersatz 7 Crowns

Handelsgiiler: .
Semiluxury in LAM v
Clothes in AND

Metal in GAL

Rebellionen keine

Position der Truppen: -
Neuvaufgestellte 1Pne)ppen:

3 Armeen in NAV

3 Armeen in ARA

1 Flotte im Kiistengebiet von LAM

Italien (Zu%zuhl 1)

Kdnig Moses Barbarossa

K&nigin Jutta

Prinzessin Petra Barbarossa (geb. 1295,
Werte -1/0/-1)

Geburten:

Gabriella (qsb. 1300, Werte 0/+ 1/0{
Jennifer (geb. 1301, Weste 0/+1/+1)
Hochzeiten keine .
Todesfalle keine

Steversatz 5 Crowns

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 21.11.88

Korrekiur 24.Rd: de Cassan Fahrt nicht abge-
zogen, daher Konto 100 Ritter Endpunkt
45?5 - Karten neu gemischt

de CASSAN: Konto 100 + 28 -4 = 124

24

FLEET ot HEL DISBANDS
ARMY at VIE RETREATS to BOH /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1904

gERMANY: KIE-HOL®, RUH § KIE-HOL®, -

-SWE-
RUSSIA: -GOB-SWE-, STP-FIN*, BLA-RUM®,
UKR S BLA-RUM*
TURKEX: ANK-CON*, BUL S BLA-RUM®,

CON-AE

AUSTRIA: SER-GRE*, BUD-SER*, TRI-ALB*

ITALY: APU V -TUN-

FRANCE: ION C APU-TUN*®

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at ED! moves to NOR

. ARMY at KIE moves to HOL
ARMY at STP moves to FIN
FLEET at BLA moves to RUM
ARMY at ANK moves to CON
FLEET ot CON moves to AEG
ARMY at SER moves to GRE

BLOOD ROYAL Partie ADEL

Handelsgiiter:

Luxury in VEN

Food in L

Clothes in APU
Rebellionen keine
Position der Trup_‘pen: -
Nevaufgestellie Truppen:
4 Armeen in VEN

4 Armeen in LOM

1 Armee in LIG

1 Armee in PIE

England (ZUGZAHL 4):

Konig Belgar Graywolf

Kénigin Marion

Prinz Garion Graywolf (geb. 1295, Werte
0/0/0)

Geburlen:

Prinz Silk {geb. 1300, Werte 0/-1/(?

Prinz Durnic (geb. 1301, Werte -2/0/-1)
Hochzeiten keine

Todesfalle keine

Steuersatz 5 Crowns

Handelsgiiter:

Food in LAN, Y

Metal in COR
Rebellionen keine
Position der Truppen: -
Neuvaufgestellte ﬁuppen:

4 Armeen in YOR

2 Armeen in CAL

2 Armeen in LAN

2 Flotten an der Kiiste von YOR

;[apkprhellch
Snig Philipp
Kénigin Anne
Prinzessin Jaqueline d'Anjou, (geb. 1295,
Werte 0/+1/+1)

Geburten:

Louis (geb. 1300, Werte -2/0/+2)

Henri (ggeb. 1301, Werte 0/-1/-1)
Hochzeiten keine

Todesfalle keine

Steversatz 5 Crowns

Handelsgiter:

BRITISH RAIL Partie BRISTOL

20/22 / Card.-28/28 / Sug. / Blei / 93
Fahrt auf Fried!

HRZYAK: Konto 65 + 17 + 25-5
35/22 / Heref.-Cardiff / Sug,Sug / -

/49
32/14 - 33/14 - 34/13
RITTER: Konto 152 - 4

Zugzahl 1):
' Anjou

= 102
/87,110

= 148
45/5 | Portsm.-50/11 /- 1 Oil / - 1 45

06.11.1988

LIMA

ARMY at BUD moves to SER

FLEET ot TRl moves to ALB

ARMY af APU moves 1o TUN
Stand Winter 1901
ENGLAND: 4 Centers EDI, LVP, LON, NOR;
GERMANY: 5 Centers BER, DEN, HOL, KIE,

MUN;
RUSSIA: 5 Centers MOS, RUM, SEV, STP,

WAR;
TURKEY: 4 Centers ANK, BUL, CON, SMY;
AléSTRIA; 5 Centers BUD, GRE, SER, TRI,

VIE;
ITALY: 4 Centers NAP, ROM, TUN, VEN;
FRANCE: 3 Centers BRE, MAR, PAR;

Dem Winter folgt Friih[a‘lr 1902

Semiluxury in DAU

Food in AQU

Clothes in BOR
Rebellionen keine
Position der Truppen: -
Neuaufgestellie Truppen:
3 Armeen in DAU

2 Armeen in AQU

2 Armeen in BOR

2 Armeen in CHA

1 Flotte an der Kiiste von NOR

Devutschland (Zu?{zuhl 92

Kdnig Charlemagne Redingrad

Kénigin Margareta

Prinz Christian Redingrad (geb. 1295, Werte
+1/0/-1)

Geburten:
Gerhard {geb. 1300,
Sidonia (geb. 1301,
Hochzeiten keine
Todesfalle keine
Steversatz 5 Crowns
Handelsgiter:
Clothes in LOR
Metal.in FRI, BAV
Rebeliionen keine
Position der Trup_lpen: -
Neuaufgestellte Truppen:
Armee in F
2 Armeen in LOR
2 Armeen in BAV

Vor der ersten Bewegung des Jahres 1300
kommt es zu einem Sturm. Da keine Schiffe
auf hoher See sind, bleibt dieser jedoch ohne
Auswirkungen.

Werte 0/0/-1
Werte +2/o'f)

Presse:

Kanig Leonardo 1. Y Lucifer von Spanien
0Bt alle seine Vettern auf den Thronen
Euro as. M3ge die Welt prosperieren und

Friede herrschen. ,

Fahrt auf Tuwora

SCHUSTER: Konto 65
33/25/ Lanc.
Fahrt auf Friedl umsonst

TUWORA: Konto 98 + 4 = 102
37131 | Manch.-34/26 / - | Text,Coal / - / 66
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GM: Fritz Hofmann, SchloBgosse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 21.11.88 (es kann auch friher abgege-

ben werden)

Korrektur 13.Rd.:
de Cassan erhielt noch Aufirag
Veitl baute 48/11 - 49/10 (mch! 47/10)

de CASSAN Konto 38419+ 4-4=5
1.Z: 25/40
2.L: 32/26 I Stoke—36/23 / Oil,Pott / Pott /

”

B

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 21.11.88 {es kann auch friher abgege-
ben werden)

de Cassan: 1 -1 =

1.Z: 20/52 1 19/53

2.2:25/40 / Carl. /- /- /-] 51
Fahrt auf Kral umsonst

33/36 - 34/36

Endlicher: 3

M: Fritz H;fmunn SchloBgosse 410, 1050
ern, Tel 0222/5419522

ZAT: 21.11.88 (Es kann auch vorher abgege-
ben werden)

‘ Korrektur: Kral in 1. Runde 21 verbaut, keine
Streckendnderung, aber Konto 19, Hryzuk
verbaute 20, daher Konto 20

RITTER: Konto 20 - 2
27146 - 28/46 - 29/46 30/46 31/46 - 32/45
2%/84/253 22/48 - 22/49 - 21/50 - 20/51 - 19/52

YELLOWTRAIN: Konto 20 -6 = 14
34/19 - 33119 - 3219 - 3119

KRAL: Konto 19 - 10
45/7 - 4617 - 4717 - 48/7 49/7 - 5017 - 50/8

CHILF: Konto 21-20 = 1

BRITISH RAIL Partie DOVER

Fahrt auf Hartmann

RITTER: Konto 3
1.2: 55/19 1 5518
2.Z: 20/52 / 35141
IMPL: Konlo 0 + 4

SCH
1.2:23/47 126135/ - [ - / /99
2.Z: 34/17 | Glouc. / - / Mach

VEITL: Konto 6
1.Z: 29/29 1 1420
2.Z: Dumir. / 17/54

1.Z: Dover / 61/4
2.2: 5114/ 4513

Gerger: 43 + 4 -
1.Z: 30/3] / |.|ver -26/40/ Text/-176
2.Z: Card. / 20/2,
23/45 - 22/46 21/47 - 20/48 - 19/49 - 19/50
-19/51 - 18/52 - 17/53 - 16/54

onn: 19 -

2.7: 27/24 1 28
28028 - 29027 - 30/26 31/26 - 32125 - 33/24

BRITISH RAIL Partie FULTON

Kauf eines Schnellzugs

SCHADL: Konto 20 - 19 =

29/34 - 28/34 - 27/34 - '26/34
30/35 - 30/36 - 30/37 - 31/37 - 32/37 33/37
- 34/37 - 34/38

ILK: Konto 21 - 16

42/32 - 42/33 - 42/34 41/34 40/34 - 39/35
- 38/35 - 37/36

34/37 - 35/38

4.Runde

RITTER: Konto 0 + 9 -

l Z Barrow / Carl. /Stee| / Steel/ 102/ 95
: Middle. / 31/46 / -

'|§|/55I3 17/54 - 16/55 - 15/56 15/57 - 15/58

HRYZAK: Konto 1
1.Z.: Norw. /35/5/ / Barl.,Barl.
2.Z.: Heref. / 40114/ - | FruitHops / -1 41

RITISH RAIL Partie EDINBURG

HARTMANN: Konto 9-5=4

1.Z: 32/28 / 42/

2.2:53/17 1

56/15 - 56/14 56/13 56/12 .
REITER(| Vm Liebe Snoopy): Konto 6 + 22 -
1.Z: 40/29/33/29/ -/-125

2.Z: 9162 | Ayr-9/62 IO-I / Chem /18

Fahrt auf Sch:mpl
33/28 -

- 34/23 - 35/23

Kral: 7 27 - 34
1.2: 9/6

2.Z: 24/44 l Manch -25/37 | Chem. / Pigs / 30

S
Z 37/23/42/33/ /-1-190
2/27 | 3

Z: 3
36/16 356

KRAL: Kon
1.Z.: Soulhh 13515/ /Rub./-/74
2.Z.: Plym. /28/3 /- /Cluy,Cloy

CHILF: Konto 1 + 10 -
1.Z.: Cambr. I37/32IConM /ConM 1651

139I33/ | Text.
42/20 43/]9 43/18
33/35 32/36 - 31/37 - 30/38

35/33 - 34/34
-29/39 - 268/40

SCHADL: Kento
1.Z.: Stoke /41/27/ / Pott., Sleel
2.2 Lwerp 12634 /- /Im)

ILK: Kon
1.Z.: Noﬂ /36/21 /-1 Text
2.Z.: Bristol / 35/15 / - / Tabak

CITY OF SORCERERS Partie FAERIE

GM: Ralph Schimpl, Tuutenha ng. 3/29, 1150
Wien, 'I't:’l7 0222;9; a8

ZAT: 22. November 88

Rd 4, Ph1

BLAU - G.Weber

DET D 11, CONJ 1.9, CONTA B3, D3, H,
K, TERR (18 M 4), 19§

GRON - S. Kovalovsky

INIT 4, CONJ N 17, CONT A, B3, D, H3, K3

MAGENTA - Br. Fuckerieder
INIT 4, CONT A3, B3, D3, H3, K3

Haven: B17, G, M, W +

Terr: 11, 21,3L, 4L, 50,61, 7P, 8P 9
100 107S, 121, 13[ MDR('IO-W) 15 H,
16P 171, 18P, 19

Mon: A158B,B10G, C-, D9BE
JH2M, 198, 3- LK2M, L,

P

F- G-
N1 G,

O+,P+,Q-R-
INIT next Rd: B 1, G 3.2, M 3.6,

Anmerkungen:

An Magier Blau: die Umwandlung von
Plains in Mounlcms kostet 4 PSi-Punkte und
nicht wie abgegeben 2, damit ware die Ge-
samizah! der Pgl Punkte Uberstiegen worden,
der Befehl wurde deswegen nicht ausgefihri.

CITY OF SORCERERS Parhe GLANTRI

GM: Ralph Schm‘g»l Taugtenhayng. 3/29, 1150
Wien, Tel.0222/9534165

ZAT: 22. November 88

GRON -
CONT A3, D3, E3,
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TERR 6L 6, 1R (7)1
MAGENTA -

INIT 4, CONT A3, D3, E3

WEISS -

INIT 4, CONJ F 1, CONT

TERR 16D 5, 1454, 18R('I4)'I 10D2
Rd1, Ph 1

06.11.1988

Haven: B%, G%L Mt W1

Terr: 1 MR(7) ,2H, 3 P4D§
R(1-8), 8L, 9L, 10M 11D 12
s,lsé 165,175, wHR(fH

o

Mon: A 13 B, B -
G -

a s V%

"

"



INIT: B3.6, G2, M5 W34
Anmerkungen:

Monster D befindet sich in verbotenem
Terrain. Wenn es in der nachsten Phase nicht
bewegt wird, vertrocknet es und stirbtl

In der Auswerlung von Phase 2 werden be-
stehende Allianzen noch einmal gesondert

GM. mar de Cassan, Raasdorferstr.28-
30, 228521eopoldsdorf Tel, 02216/2223

ZAT: 3. November 1988

Alexander, zu Deiner Anfrage, die strichlier-
te Linie bedeutet: jedes Feld, durch das sie
lGuft, hat als Endpunkt einer darin endenden
Linie AnschluB an die Mandschurei.

bei Paukner in 7c. b62-c63-d63-e64;

8.Runde:
Erkin er - Ll Chl - grin:

8a. #15

8b. r64-r65 vé6 - Ii’
8c. 21 -g19-h18 17 - g17 - g16;
Kanto: 15 1(0) 16 FOTE SRTE TR
+ 1{v) +Hv) =

DELUGE DIPLOMACY Partie 2.F

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr.
28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 23. November 1988
E: E. Tuwora, R: M. Valent, A
£, Hofmann, 1: P. Schmitt, #
Ziige Herbst 1905
LAND: -MUN S BOH BOH KIE S SWE-
BAL*®, -SWE-BAL-, -NTS-EDI
RUSSIA: NOR SBAL SWE' GAL-RUM' -SiL-
MUN-, -BAL-
TURKEY: ION NAi’ -GRE-SER BUL S GRE-
SER*, AEG S EME- ION' EME- ION* H
AUSTRIA: TYR S SIL- MUN‘ TUNTYS BOH
DI
GM Ferdinand de Cassan, 2285 Leopolds-
dor Raasdorfersirasse  28-30, ~ Tel.
02216/2223

ZAT: 23. November 1988
E: M.Valent, G: W.Philipp, R: H.Ritter, T:
WAlber I: W.Herbich
e Herbst 1914

gLAND: PIC-PAR*, ECH-MAQ?*, -NTS-
ECH _SKA-NTS-, SWE S DEN-DEN"
GERMANY: -BRE- ECH-, KIE-HOL*, HEL §
KIE-HOL®, MUN-KIE®, 'RUH S BEL-BEL", -
BOH S GAL-GAL, VIE S TRI-BUD®
RUSSIA: -GAL- RUM- GOLTYS*®, -UKR-SEV-
TURKEY: ION C GRETUN®, -ROMTUS.,
APU S VEN-VEN"®, BUD-TRl', SER § BUD-

C Stefaniu, T:
Ritter

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Handel-
gasse 1/4/11, Tel. ()22?/458369

ZAT: 23. November 1988

R: G.Klein, T: C.Stefaniv, |: H.Gerger, F:
F.Hartmann

Zige Herbst 1914

RUSSIA: MUN-KIE®, HEL S MUN-KIE*, DEN
S MUN-KIE®*, WAR-SIL®, MOS- LIV®
TURKEY: -SWE-NOR-, SIL-MUN®, BER § SiL-
MUN*, BOH S SIL- MUN®, TYR S VEN-
VEN®, TRI'S VEN-VEN®, ADR'S VEN VEN'
VEN § ION-APU*, ION- APU‘ ALB ION*,
NAF-MAO-, NAO S NA

ITALY: -MAO-NAF-, WME S MAO NAF*,

aufgefihrt. Allianzen miissen jede Runde er-
neuer! werdenl die dazugehdrigen Befehle
mijssen spélestens in Phase 2 abgegeben
werden. Sie-gelten nur fir die Kampf-
Sequenz. Bei CONT missen alle Monster an-
gegeben werden, um deren Kontrolle man
sich bewirbt (man muB nicht ouf jedes
Monster den Bonus von 3-PSI- Punkien
zahlen)!

DAMPFROSS Partie EI-LING

K

|60 k60 i60 - h59;
8b mé2 - n62 - #21 - #15/16
8c. h59 - #24; €12 - dl-d'l
Konto: 5 - 2(o) -2(bl)

Lang - schwarz

Ba.c14-cl5- b15 #56;

Bb g23-122-121; 122 - egB #6 p]9
pl19-019; m28 - n27 -

Konlo 29 - 'I(gr) -2(gr) l(gr) 1(bl) =24

Loukosek PRTW - orange:

B8a. gé1 - #22;
gb. 30 071 - #41; #53 -
8c. | - #54;

S TYRTYR®, TRI § SER-SER
Q'SLY VEN'S PIE-PIE®, -PIE S VEN-VEN-., -

R-EDI-;
FRANCE: -MAR-PIE-, SPA-WME"*, SWI §
MAR-PIE®, BUR S MUN-MUN*;
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at GAL moves o RUM
FLEET at ION moves to NAP
FLEET at EME moves 1o ION
FLEET at TUN moves to TYS
FLEET at SPA moves to WME
Stand Winter 1905
ENGLAND: 3 Centers EDI, MUN, SWE;

PLOMACY Partie KINGMAK

TRI®, ALB S BUD-TRI*, GRE V -TUN-, RUM-
BUD’ _SEV.RUM., BLA-CON"*, -SMY § BLA.

ON-
ITALY TRI-BUD-, -TUS-VEN-, TYR S TUS-
VEN®, AEG-SMY*, EME S AEG- SMY*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at PIC moves to PAR

FLEET at ECH moves to MAO

FLEET at KIE moves to HOL

ARMY at MUN moves to KIE

FLEET at GOL moves 1o TYS

ARMY at GRE moves to TUN

ARMY at BUD moves to TRI

ARMY at RUM moves to BUD

FLEET at BLA moves to CON

FLEET at AEG moves to SMY

DIPLOMACY Partie LASKA

TYSTUN®, -APU-VEN-, ROM S APU- VEN",
uis APU-VEN®, PIE § APU.VEN®, -NAP-

I
FRANCE: -NTS-NOR-, BEL-HOL®, -RUH-KIE-
, -BUR-MUN-, -LON-NTS-
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at MUN moves to KIE
ARMY at WAR moves to SIL
ARMY at MOS moves to LIV
ARMY at SIL moves to MUN
FLEET at ION moves fo APU
FLEET at ALB moves to ION
FLEET at TYS moves to TUN
FLEET at BEL moves to HOL

E: H.Ritter, R: E.Schiff, A: G.Ofner, |:
J.Riener

Ziige Herbst 1912

ENGLAND: -NWS-NOR-, IRI-MAO*, WAL

DIP
GM Ferdinand de Cassan, 2285 Leopolds-
Ruasdorfcrs'russe 28-30, Tel.
0221 61222
ZAT: 23. chember 1988
26

V -PIC-, ECH C WAL-PIC?, -NTS DEN-DEN-

06.11.1988

Ich mchte mich dafir entschuldigen, daB
lhr auf die Auswertung noch einmal drei
Wochen warten muBtet. Wie svch erst spater
herausstellie, lag der Grund NICHT daran,
daB hr Eure Ziige nicht abgegeben hattet,
Durch den auf Dienstag vorverlegten ZAT
hoffe ich, solchen Verwirrungen in Zukunft
ausweichen zu kdnnen. Noc?\ viel SpaBl

Konto: 20 + 1{(gr) +2(r) -1(s) -1(bl) = 21

Paukner - MER - blau
8a. #61 - p19 - 020 -
8b.m19 -m18- 117
8c. k17 -j16 -i17 - h17 - h18;

Konto: 56 + 1(s) -2(gr) + 2(r) +1(o) = 58

62 m19;

Ritter - violett:

8a. i42 - #35; b45 - a45 - ad4;

8b. $26 - q25 026 #15 - ré1;

8¢. 026 - n2

Konto: 42 - 1(gr) +1(o) -1(gr) = 41

Wirfelpunkie fiir die 9.Runde: 5-4-5

LUT

RUSSIA: 3 Centers NOR, SER, WAR;
TURKEY: 3 Centers ANK, CON, SMY;
AUSTRIA: 4 Centers BOH TRI, TUN TYR;
ITALY: 2 Centers PIE, W,

FRANCE: 2 Centers SPA, sW|
Sonderregelungan-

Fc] ende Gebiete gehen unter: WAL, CLY,

% TRI, ALB, CON, WAR
Fo!gende Armeen werden Flotten: TRI
Dem Winter folgt Frihjahr 1906

ER

FLEET at SMY RETREATS Io SYR /ex
ARMY at TRl DISBAND:!
Stand Winter 1914
ENGLAND: 7 Centers DEN, EDI, LVP, LON,
NOR, PAR, SWE;
GERMANY: 7Cenfers BEL, BER, BRE, HOL,
KIE, MUN
RUSSIA: 3 Ccnlers MOS, STP, WAR;
TURKEY: 13 Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, NAP, ROM, RUM, SER, SEV, TRI, TUN,

VEN;
ITALY: 4 Centers MAR, POR, SMY, SPA;
Dem Winter folgt Frihjahr 1915

ARMY at APU D!SBANDS
Stand Winter 191
RUSSIA: 7Cent=rs DEN EDI, KIE, MOS,
NOR, §TP, WAR
TURKEY: 16 Cenfe(s ANK, BER, BUD BUL
CON, GRE, LVP, MUN RUM SER, S
SMY, 'SWE, TRI, 'VEN, VI
ITALY: 7 Cemers BRE, MAk NAP, POR,
ROM, SPA, TUN;
FRAI\ICE 4 Centers BEL, HOL, LON, PAR;
Dem Winter folgt Fruhiuhr 1915

LOMACY Partie MACCHIAVELLI

Hgff\l S BAL-SWE-, -BAL-SWE-, BEL § HOL-
RUSSIA: -NAP § ION-ION-, -ION § NAP-

NAP-, RUH § BER-KIE®, WAR- GAL®, -LIV-
BAL-, -SWE § KIE- DEN-, -KIE-DEN-, -NOR-
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NTS-, -BER-KIE- , FIN § SWE-SWE*
AUSTRIA PIE-MAR®, BUR S PIE-MAR®, SER-

GR
ITA,\LIY TYS S ROM-NAP®, ROM-NAP*, TUN-

10

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at IRl moves to MAO
ARMY at WAL moves to PIC

D

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hdndel-
gosse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 23. November 1988
E: A.Bettelheim, G: W.Alber, T: We.Herbich,
I H.Ritter, F: Wa.Herbich
ge Horbst 1910
LAND: NOR V -NAP-, -ECH C NTS-

MA -MAO C ECH-WME-, -WME C MAO-
TYS-, YS C WME- NAP-, -ION S NOR-NAP-
PIETUS®, MAR-PIE®, GAS-MAR*

GERMANY: -NTS C NOR-NAP-, ALB-GRE®, -
RUM-BUL-, VEN-ROM-, -MOS- SEV-, -BUD-
RUM:-, GAL S BUD-RUM", UKR S BUD-
RUM®, TYR-VEN-, -MUN- TYR-

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Handel-
gasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 23. November 1988

E: W.Alber, G: F.Lessak, R

Fmeger,A N.Alber, |

uter

tcmd Winter 1904
GLAND: Centers BEL, DEN, EDI, HOL,

KIE LVP, LON, MUN, NOR; Units BEL-A

R: B.Kolb, T:
W Lessak, F: Com-

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr.
28-30, 2285 Leopoldsdord, Tel. 02216/2223

ZAT: 23. November 1988

E: Computer, G: Th. Polehnia, R: Computer,

A: H. Gerger, T: F. Veitl, I: Computer, F: H.

Sittler

Ziige Herbst 1904

ENGLAND: WAL S LON-LON*

GERMANY: KIE-DEN*, NTS S KIE-DEN*,
NWS-NOR*, -BAL-SWE-, -YOR-LON-, BEL-
PIC®, -BUR-MAR-

RUSSIA: -SWE S DEN-DEN-, -UKR S SEV-SEV-
, -ARM-BLA-, LIV-WAR®, - SEV'S UKR-UKR-

TURKEY: -ANK-ARM-, -BLA- SEV-, BUL § BUD-
RUM*, AEG-GRE®, ﬁ&ROM' ‘NAP § TYs-

ROM-
AUSTRIA: TRI-VEN*, RUM-UKR*, GAL S

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Handel-
gasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 23. November ]988
E: B. Kolb, G: E. Long ; G Gerger T P.

Ofner

Horvath, A: G. Gese
Lcng

o Herbst 1903
EN LAND DEN-KIE®, -HEL-HOL-, -SKA-
NTS-, LON-YOR?®, -ECH-MAO-
GERMANY: -KIE-HOL-, -MUN-BER-, -BUR-
PAR-, -HOL-NTS-
RUSS]A BAL S DEN-KIE®, -BER S DEN-KIE-,
SIL'S BOH-MUN®, -SEV- ARM-, -BLA-CON-, -
CON-SMY-
TURKEY: -ARM-SEV-, -SMY-CON-, -SYR-SMY-

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr.
28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223
ZAT: 23. November 1988

E: F. Kunz, G: H. Ritter, R: R. Schadl, A
Schiff, T R Sutterhn,l ‘A. Bettelheim, F:
Gergel

Zi eHerbst 901
ENGLAND: -ECH-BEL-,
YOR V -NOR-
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-NTS C YOR-NOR-,

ARMY af WAR moves to GAL

ARMY at PIE moves to MAR

ARMY ot SER moves to GRE

ARMY ot ROM moves to N

FLEET ot NAP RETREATS to APU fex
Stand Winter 19
ENGLAND: 8 Centers BEL BRE, DEN, EDI,
LVP, LON, PAR, POR;

TURKEY -BUL-RUM-, -SEV S BUL-RUM-, BLA
BrL‘J.L-RUM‘ éRRM S SEV- SEV*, ADR S NAP-
ITALY SER S ALB-GRE*
FRANCE: NAP-ION*, -ROM-NAP-
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at PIE moves to TUS
ARMY at MAR moves to PIE
ARMY at GAS moves to MAR
ARMY at ALB moves to GRE
FLEET ot NAP moves to ION
FLEET cn ION RETREATS to TUN /ALB
JAEG /EME /APU
ARMY ot GRE DISBANDS

DIPLOMACY Partie PLOY

DEN-A ECH-F IRI-F KIE-A MAO-F MUN-A

NTS-F
GERMANY: Centers MAR; Units MAR-A
RUSSIA: Centers MOS, SEV, STP, SWE; Units
BAL-F MOS-A PRU-A SEV-F

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, RUM,
SMY; Units AEG-F ANK-A CON- A GAL-A

RUM-F
AUSTRIA: Centers BER, BUD, GRE, SER, VIE,

DIPLOMACY Partie QUINTO

RUM-UKR*, BUD-RUM?®, SER § BUD- RUM*
ITALY: APU-NAP*, ION S APU-NAP*, TUN-

TYs*
FRANCE: BRE-GAS*, PAR S BRE-GAS*
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at KIE moves to DEN
FLEET at NWS moves to NOR
ARMY at BEL moves to PIC
ARMY at LIV moves to WAR
FLEET at AEG moves to GRE
FLEET at TYS moves to ROM
ARMY at TRl moves to VEN
ARMY at RUM moves to UKR
ARMY at BUD moves to RUM
ARMY at APU moves to NAP
FLEET at TUN moves to TYS
FLEET ot BRE moves to GAS
FLEET ot DEN RETREATS to HEL /SKA Jex

DIPLOMACY Partie RUN

AUSTRIA: TYR S BOH-MUN"*, BOH-MUN®*,
BUD-VIE*, GRE S BUL-BUL®, - AEG-SMY-
ITALY: WME-SPA®, GOL § WME SPA*, MAR
S WME-SPA®, TYS-WME®, PIE S MAR JMAR*
FRANCE: -GAS-PAR-, SPA-POR*
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at DEN moves to KIE
ARMY at LON moves to YOR
ARMY at BOH moves to MUN
ARMY at BUD moves to VIE
FLEET ot WME moves to SPA
FLEET at TYS moves to WME
ARMY at SPA moves to POR
 ARMY at KIE RETREATS to RUH /ex
ARMY at MUN RETREATS to RUH /ex

DIPLOMACY Partie SOGO

GSRRI\[/;\/E\FY KIE-DEN*, TYR-TRI®, HOL S
RUSSIA: FIN- SWE®, -STP-NOR-, SEV-RUM®*,
GAL § SEV-RUM

TURKEY: -BUL-GRE-, ANK-CON*, SMY-

NK*
AUSTRIA: -SER-TRI-, -ALB-GRE-, BUD-VIE*
L}-EAFL.IY NAP V TUN-, ION C NAPTUN®,

=}

[PLOMACY Partie NETZWERK

TRI*
FRANCE MAR~SPA‘ MAO-BRE*, BUR-BEL*®

06.11.1988

RUSSIA: 11 Centers ANK. BER, CON, KIE,
MOS, NOR, SEV, SMY, STP, SWE
v1 r:‘ RE MAR

NOTRIA: 10 Contors éuo

MUN, RUM, SER, TRI, V

L']L?NY 5 Centers HOL, NAP ROM SPA,
Dem Winter folgt Frishjahr 1913

Stand Winter 191

ENGLAND: 10 Centers EDl LVP, LON,
MAR, NOR, PAR, POR, § B, TUN;
GERMANY: 16 Centers BEL BER, BRE auo
DEN, GRE, HOL, KIE MOS MUN,

SWE Rl VEN, VIE

TURKEY: 5 Centers ANK, BUL CON, SEV,

SMY

[TALY: 1 Centers SER;

FRANCE: 2 Centers NAP, RO

Dem Winter folgt Fruhiuhr 1911

"

M,

WAR Units BER-A BOH- A BUD-A SIL-A
R-A WAR-A

UK|

ITALY: Centers NAP, POR, ROM, TRI, VEN;

Unifs NAF-F POR-A ROM-F TRI-A TYS-F
FRANCE: Centers BRE, PAR, SPA, TUN;

Units BRE-A BUR-A PAR-A SPA.F

S
Dem Winter folgt Frihjahr ( L905

ARMY at UKR RETREATS to MOS /ex *
FLEET ot NAP MUST DISBAND
Stand Winter 1905
ENGLAND: 4 Centers LVP, LON, POR, SPA;
GERMANY 8Centers BEL, BER, DEN, EDI,
HOL, KIE, MUN, N
RUSSIA: 5 Cenfers Moé SEV, STP, SWE,

WAR;

TURKEY: 7 Centers ANK, BUL, CON, GRE,
ROM, SMY, T

AUSTRIA: & Cenlers BUD, RUM, SER, TRI,
VEN, VIE;

ITALY: 1 Centers NAP;

FRANCE: 3 Centers BRE, MAR, PAR;

Dem Winter folgt Fruhm‘w 1906

Stand Winter 1903
ENGLAND 6 Centers DEN, EDI, KIE, LVP,

ON, N
GERMANY 2 Centers BEL, HOL;
RUSSIA: 7 Centers BER, CON, MOS, SEV,
STP SWE, WAR;
TURKEY: 2 Centers ANK, SM
AUSTRIA: 8 Centers BUD, BUL GRE, MUN,
RUM, SER, TRI, VIE;
ITALY: & Centers MAR, NAP, ROM, SPA,

TUN, VEN;
FRANCE: 3 Centers BRE, PAR, POR;
Dem Winter folgt 1904

-

Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at KIE moves to DEN

ARMY at TYR moves to TRI

FLEET at FIN moves to SWE

FLEET at SEV moves to RUM

FLEET ot ANK moves to CON
ARMY at SMY moves to ANK
ARMY at BUD moves to VIE

ARMY at NAP moves to TUN
ARMY at MAR moves to SPA
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FLEET at MAO moves to BRE

ARMY at BUR moves to BEL
Stand Winter 1901
ENGLAND: 3 Centers EDI, LVP, LON;
GERMANY: é Centers BER, DEN, HOL, KIE,

MUN, TRI;

RUSSIA: 6 Centers MOS, RUM, SEV, STP,
SWE, WAR; :

TURKEY: 4 Centers ANK, BUL, CON, SMY;
AUSTRIA: 3 Centers BUD, SER, VIE;

ITALY: 4 Centers NAP, ROM, TUN, VEN;
FRANCE: 5 Centers BEL, BRE, MAR, PAR,

SPA;
Dem Winter folgt Frithjahr 1902

EXECUTIVE DECISION Partie AKTIE

GM: Michael Valent, Krdllg.32, 1150 Wien,
Tal. 0223/9209575 oder 023019517625

ZAT: 21. November 1988

Juli-Verkaufe:

General Products (Baur): 1 B um 166, 1 C
um 12

Unlucky Corp. (Hartmann): 2 C a 117
Tolmi & Tinnef (Kovalovsky): Kein Verkauf

Planlos Import/Export {Lipp): 2 B a 264 (%
Abrahams TrédlerlcdeS\ rf!i)ﬂer): 1A um(]gi

2Balé8
GESAMT: 1A,58,3C

]P;EISE: XF 50, F 21, §26; A 189, B 166, C

Stand:

General Products (Baur): 0/4/0/373?
Unlucky Corp. Si(iurtmonn): 0/3/0/318$
Talmi & Tinnef} ovalovsky): 0/5/9/87$
Planlos Import/Expori (Lipp): 4/4/0/1435
Abrahams Tradlerladen (Jigﬂer)z 1/2/1/5965

EXECUTIVE DECISION Partie BA

GM: Stefan Kovaloysky, Heinkehrergasse 25,
1100 Wien, Tel. 0222/6812214

ZAT: 21, November 88
Juni-Eink&ufe:

HIGECO (Erkinger): NMR

Schmutz & Schund (Hofmann): 4 XF &
48(KE), 2'F & 27

Noricum & G (Kral): 1 F 428

Loikasek: 3 XFa 52, 1 Fa 33,254 25
Amiga Addicts Inc. (Schmid): 3 XF & 53, 1 F

a34,25426
Schmitt: 4 XF @ 53, 2 F 4 32
GESAMT: 14 XF, 7 F, 4S

%’I_IREISE: XF 52, F26,$15; A177,8154,C

H7|gECO (Erkinger): 2 XF, 2 F, 3 §; Konto

1

Schmutz & Schund (Hofmann): 3 F, 1°S;
Konto 444

Noricum & G (Kral): 4 XF, 3 F, 2 S; Konto 88
Loikasek: 5 XF, 7 F, 3 §; Konto -197%
Amiga Addicts Inc. (Schmid): 3 XF, 3 F, 3 §;

In eigener Sache: Wie lhr bemerkt habt, ver-
wenge ich ietzt teilweise eine Kurznotation.
Ich hoffe, daB die Auswertung dadurch nicht
%n\‘ibersichllicher wird, denn so spare ich viel
eit. '
Danke fir die piinktliche Zugabgabel Von
meinen drej Partien seid lhr die %hampions
beim Einhalten des ZAT!

ISSE

Konto 478
Schmitt: 4 XF, 2 S; Konto 346$

Peter Schmitt hat mich dankenswerterweise
quf eine Auslassung aufmerksam gemacht,
die sich durch die Abanderung der Regeln
ergibt. So werden nicht verkaufte Fertigwa-
ren zwar wéhrend des Spieles nicht wieder
in ihre Rohstoffe zerlegt, sehr wohl jedoch

am Spielende, wenn die Bank diese zu den
aktuellen Markipreisen zuriickkauft.

EXECUTIVE DECISION Partie CASH

GM: Stefan Kovalovsky, Heinkehrergasse 25,
1100 Wien, Tel. 0222/6812214

ZAT: 21, November 88

Spieler und verwendete Firmennamen:

G. Kodys - IRATA T.S.

. lang - ILK

f. Neumann - Deficit ind.

R. Schadl - Tante Emmas Laden

E. Schiff ;

T. Vacha I

Janner-Einkaufe:

GM: Chrisia Binder, Adolf Gsttinerg.6/37,
1200 Wien, Tel. 0222/334408

21. Runde
Angora: 2. Platzl
Harvey: Sieger.
Hazel: 3.Platzl

GM: Christa Binder, A.Gsttinerg. 6/37, 1200
Wien, Tel. 0222/334408

ZAT: 21. Nov. 1988
8. Runde

GM: Christa Binder, A.Gstdttnerg. 6/37, 1200
Wien, Tel. 0222/334408

ZAT: 21. Nov. 1988

GM: Michael Valert, Kréllgasse 32, Tel.
0222/9209575

28

IRATA T5. {Kodys): 2 XF & 48,2 F 438, 2§

28
{Langl: 3 XF & 37 (1, 35819 (1)

a
ILK
Deficit Ind. (Neumann):

a
Tog!;: Emmas Laden (Schadl): 4 XF 6 41,2 F
]

Schiff: NMR

Vacha: NMR

GESAMT: 9 XF, 4F, 11§

ggEISE: XF 39, F24,521; A 140, 8 115, C
IRATA T.5. (Kod s%: 2XF, 2F 2S;72$

ILK (Lang): 1 XF. 3 §; 2448

HASE & IGEL Partie BUNNY
Struppel: 37/1 318K/0 :: 40/K -6 :: - 40/
312K/0

Veilchenfan: 59/K 17K/0 :: 64/Z -15 :: -

64/Z 2K/0 4.Platzl
Klopfer: 60/2 24K/2 :: 61/H -1 :: nichts 61/H
23|82

HASE & IGEL Partie CURLY

Benni Banni: 22/S 114K/2 :: 27/4 -15:: --
2714 99K/2
Fluschi: 22/S 96K/1 :: 23/2 -1 =:: -- 2312

95K/
Goldi: 27/4 26K/2 :: 29/2 -3 =2 - 29/2 23K/2
Jolly: 22/ 44K/2 :: 26/K -10 =2 - 26/K 34K/2

HASE & IGEL Partie DANDY

Leider k&nnen wir noch nicht beginnen, da
die Versendung der Regeln nicht ganz ge-
klappt hat. Ihr bekommt in den nachsten
Tagen (nochmals) die giltigen Regeln zuge-
sandt und ich hoffe, daB dann die 1. Runde

ROMA Partie AFRICA

ZAT: 22. November 1988

Deficit Ind. (Neumann): 6 S; 120$

Tante Emmas Laden (Schadl): 4 XF, 2 F; 62$
Schiff: 300§

Vacha: 300§

Herdich willkommen zur neuen EXECDEC-
Partie CASH! Auch hier gelten die zusatali-
chen Regeln wie Touschbérse und auf-Lager-
Legen von nicht verkauften Fertigwaren.
Bitle lest die Anmerkungen zu den anderen
EXECDEC-Partien in den friheren WiNs
durch bzw. fragt mich. Viel SpaB wiinscht
Stefanl

Struppel kann in der néchsten Runde ins Ziel
kommen und Klopfer ist leider weit abge-
schlagen Letzter. Ich bedanke mich bei allen
fir die meist rechtzeitige Zugabgabe und
hoffe, thr hattet SpaBl” Christa

Mecki: 7/S 119K/3 :: 7/S 0 =: +60 -5 7/S

1
Zwutschkesl: 7/S 170K/2 ::22/S -120 :: o k.
22/S 50K/2 :

ponkilich starten kann. Schon jetzt viel SpaBl
hrista

Runde 2 1/2:

06.11.1988

Da diesmal 3 (in Worten: drei) Spieler nicht

@ WIN 66



abgegeben haben, wird die Partie fir eine
Runde ausgesetzt. Bitie bequemt Euch, doch
Zuge abzugeben, Sollte dies nochmals vor-
kommen, so ziehe ich Spieler.von der Warteli-
ste vor. W
P.S: Ich besitze sogar zwei Telefonnummern,
unter denen ich zu erreichen bin. AuBerdem
ist meine Familie geschul, Ziige entgegenzu-
nehmen. Ich sehe also keinen Grund, nicht
abzugeben. Falls jemand WIN nicht bekom-
men sollte, so bin ich gerne bereit, ihm die

te Partie telef h durchzugeben.

GM: Michael Valent, Kréligasse 32, Tel.
0222/9209575

ZAT: 21. November 1988
Runde -

GM: Ernst Schefberger, Lorystr. 124/11/11,
1110 Wien,  Tel. 0222/;640385 oder
0222/48903-3870
ZAT: 21. November 1988

Spieler, VPs, Bonus, Fragen

KOSIM STALINGRAD Partie BATAI

GM: Ferry Kral, Weinheimerg. 16/5/16, 1160
Wien, Tel. 0222/4562755

ZAT: 21, November 1988 fir Ziige Deut-
sches Reich Juli 1941

Zuvor eine Richtigstellung bzw. Erglinzung
zum Juni-Zug des Deutschen Reiches. Der
Angriff des 2.,4. und 6. dt.InfKps schlug

nicht durch, daher ist das 11.russ.InfKps
intakt und die 3 deutschen Korps ziehen sich
noch V31 zurick. Dadurch kommt es auch
zu keinem Vorrlicken des 41, und 44,
dt.PzKps bzw. des 10.dt. PzGrenKps.

Durch einen Druckfehler gibts es das
35.russ.InfKps 2x. Das in Hex Y28 befindli-
che Kps wird daher in 36. Kps umbenannt.

Weiters wird der Angriff des 12., 13. und
17. dt.InfKps auf das 36. russ. InfKps in Hex
Y28 nachgetragen: Angriffsverhilinis 12:7
= 1:1, Wurf 3 = Angreifer auf Z30 zuriick.

GM: Werner Schwendtbauer, NuBgasse 8/2-
3, 1090 Wien, Tel 0222/3129§M oder
0222/316755

ZAT: MONTAG, 1. November 1988
10. Tag

Bewegung:
Schwarzmagier F21 - F15, Halbling F22 -
F19, Wahrsagerin F16 - F11, GhulF12 - F9.

Begegnungen:

Die Ebene, in die die Wahrsagerin kommt, ist
total verwistet. .

Der Golem, der dafiir verantwortlich ist,

GM: Werner Schwendtbaver,
3, 1090 Wien, Tel
0222/316755

ZAT: MONTAG, 1. November 1988

NuBgasse 8/2-
0222/3129?64 oder

Da ich bei dieser Parfie nur einen der notwe-
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P.P.S.: Lieber Hadmar, Du verbrauchst diese
Runde 7 Bewegungspunkte, Bitte schreibe
mir, welche Bewegung ich korrigieren soll.

P.P.P.S.: Neue Adresse des Pharao:
AmalienstraBe 51/809, 1130 WIEN - 82-84-
991, 82-85-691

Nachtrag Presse Runde 2:°

Geschaizter assyrischer Herrscherl
Ich hoffe, Du verstehst, daB mein Zug nach
Syrien nicht als Bedrohung Deiner Gebiete,

ROMA Partie BITHYNIA

Da ich gleich zu Beginn von einem Mitspieler
keine ZUge erhalten habe, muB die Runde 0
noch einen ZAT lang warten. Sollte der
Saumige nicht abgeben wollen, so wird K.

SLEUTH Partie ALIBI

Michaela, 82 (+18), 3, B : 1 Opal Zweier
Johann, 76 (+17 , ﬁ, B:1 Zweier

Christa, 45 (+19), 2, C : 2 grine Diamanten
Erwin, 41 (+8), -, F : 1 blauen Einer

Ferry, 26 (+16), -, B : 1 Einer

Gerhard, 19 (+4), -, E : 0 blave Einer

Nach einer Anregunilvon Hannes werden
in Zukunft auch jene Hex angegeben, auf
denen sich angreifende Einheiten befinden,

Ziige RuBlands im Juni 1941:
Ruckzige:

5. InfKps - X26

14. InfKps - V27

65, InfKps - EE28

7. PzKps - FF27

2. PzKps - MM24

Bewegungen:

10. + 12. InfKps H19 - F22
35, InfKps J23 - G22

29. InfKps D17 - G22

22. InfKps J23 - Q29

64. InfKps D17 - J23

36. InfKps Y28 - x26

14. InfKps V27 - T26

11. InfKps W29 - T26

2. + 28. infKps T29 - Q29

TALISMAN Partie AMAZONE

stirzt sich sofort auf sie und verletzt sie. Der
Schwarzmagier ruft im Ackerland einen
Markttag aus. Bis zum néchsten Morgen
bleibt der Markt %eﬁffnet. In einem anderen
Acker findet der Ghul einen Goldsack. Viel-
leicht kann er ihn am Markt eFen etwas
anderes eintauschen. Der H(ﬁb ing durchwan-
dert ebenfalls eine andere Ebene und findet
darin den magischen FluB. Nach dem Bad
darin fihit er sich frisch gestarkt.

ond:
FB: A22, A&7
F9: Ghul }\2/5/3/2/-/A54/-/-)
F10: K7, A69

TALISMAN Partie BARBAR

nidgen Ziige erhalten habe, wird die Partie
ein einziges und letzles Mal ausgesetzt.

Mein Zeitproblem wird immer groBer, daher
muB ich den Zat jeizt schon oug den Montag
legen. AuBerdem mdchte ich Euch bitten, die
Zige nur schriftlich abzugeben, da man

06.11.1988

sondern als Schutz meiner eigenen Lande

vor einem konvoitierten Angriff aus Deinem
Herrschaftsgebiet gedacht war. Jetzt wo
Deine Truppenansammlung beseitigt ist,
werde ich, sobald es mir maglich ist, dort ab-
ziehen.

Mit einem GruB an Dich und den Rest der be-
kannten Welt verbleibt

Gariol, Diener Baals und Herrscher des
agyptischen Reiches.

Bachler aus der Cilicia vorgezogen..
Beziiglich der Abgabemodalitdten siehe
Africa.

Von Erwin und Gerhard kam diesmal nichts
ich habe daher ihre Punkte vom letzten Mal
gerechnet.

LLON

1. + 3. PzKps 025 - 126
4. PzKps + 6. KavKps V23 - V26
9.4 37, Infkps CC29 - CC28
17, Infkps BB27 - CC27

4. KavKps EE23 - EE28

24, InfKps BR27 - CC27

7. PzKps FF27 - MM23

4, + 42, Inﬂ(gs HH28 - GG28
6. PzKps EE23 - GG28
2. PzKps MM24 - MM23
13. + 16, InfKps MM26 - LL25
8. InfKps KK27 - FF26
7. Infkps KK27 - 1127 "
2. KavKps N19 - F23

3. Infkps F23 - keine Bewegung

Angriffe:

10.4-12. Infkps aus F22 und 29.+35. InfKps
aus G22 auf 1.+ 2. Tinn. InfKps, V = 20:4 =
5:1, W=3 = Verteidiger eliminiert.

Die russischen Einheiten riicken nicht vor

Fn:]Wohrsugerin (3/4/12/2/A51,A61/A41/28/-

15: Schwarzmagier {4/3/2/4/A2/A17/32/3
F19: Halbling (3/3/3/-/A101,A21//33/.), A

23: 2M, A27

Der Markttag hat die Nummer A 116. Wenn
lhr etwas tauschen wolll, schreibt es mir bitte
zum nachsten Zug. Ein Tausch wird nur
durchgefihrt, wenn er von beiden S?‘ielern
bekannt ege[:en wird. Lest bitte auch Talis- -
man Barbar,

mich telefonisch oft nur schwer erreicht. Bitte
schreibt den Zug auf ein DINa4 Blaft und
laBt einen Lochrand frei. Es ist auch erlaubt,
schon vor dem ZAT abzugeben.
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GM: Werner Schwendibaver, NuBgasse 8/2-
3, 1090 Wien, Tel 0222/3129564 oder Tel.
0222/316755

ZAT; MONTAG, 21. November 1988

GriB Euch bei dieser Partiel Leider habe ich
von eineigen angemeldeten Mitspielern keine
Charakterhilparade bekommen, trotzdem
kdnnen sie - siehe unien - noch mitspielen.
Lest Euch bitte auch Talisman Barbar durch.

Die Krone der Mocht hat folgende Charakte-
re angelockt:

Troll - Hadmar Wieser, 1

Ritter - Erich Streichsbier, 1

Amazone - Renold Schadl, 1
Waoldlaufer - Franz N 1,
Schwarzmagier - Stefan Brokenicky, 2
Kaufmann - Woll?an Mader, 2

Ghul - Walter Hold, ?

Zwerg - Ulrike Beck, 2

Druide - Walter Oslsla, 2

EIf - Sissy Koller, 3

Priester - Robert Nedoma, 3

Dieb - Robert Kittner, 3

Krieger - Johannes Klapf, 3

Meuchler - Gernol Florian, 4

Zavuberin - Harald Slreichslbier, 4
Magier - Stefan Raidl, 4

GM: Werner Schwendtbauer, NuBgasse 8/2-
39090 Wien, el 0322/3129564  oder
0222/316755

Auch for diese Partie (erst zwei Anmeldun-
en) habe ich mir etwas neues einfallen
assen, jeder darf die besonderen Fahigkei-

ten zweier Figuren zusammennehmen. Nicht

TALISMAN Partie CHAOS

Philosoph - Kay Hansen, 6

Gladiator - Klaus Bachler, 14

For die nicht abgegebenen Spieler wurden

folgende Churoflere zugelost. Geben die

Spieler beim nachsten ZAT fir diese Figur

einen Zug ab, spielen sie in Chaos mil, an-

:,ons'en konnen sie sich fir Partie Dieb anmel-
en.

Satyr - Daniel Schumacher
Schurke - Erwin Erkinger
Hobgoblin - Rudolf Rziha

Die Zahl bedeutet den Platz der Hitparade,
den der Charakter eingenommen hat. Interes-
sant ist, daB Manch und Wahrsagerin, die
von vielen ganz vorne eingereiht worden
sind, nicht vergeben werden konnten. Die Re-
eldnderung beim Philosophen ist, daB er
?&r die nachste Runde seine Abenteuerkarte
erfahrt. Hiezu muB er eine Codezahl wie bei
den Zauberspriichen abgeben. Sollte er
jedoch aufgrund des s:lﬁech'eren Initiativ-
wurfes spéfer als ein anderer Charakter auf
einem Feld sein und dieser deckt eine Karte
auf, die liegenbleibt, so bekommt er diese
Karte und nicht die angegebene. Ok, Kay %

TALISMAN Partie DIEB

kombiniert werden dirfen Figuren verschiede-
ner Gesinnun Y"\usnohme Druide) und
Manch und Wahrsagerin (einfach zu starkl)

Bei Starke und Talent wird das Mittel der
beiden Grundcharakiere genommen, sollien
dadurch bei beiden Grundwerien keine
ganzen Zahlen herauskommen, so kann man
sich aussuchen, wo auf- und wo abgerundet

Land:

F2: Zauberin (2/4/411-/-/-13/-)
Magier (2/5/411/-/-/3,%/-)

Schwarzmagier 53/3/4/ 1/--131-)
Ghul (2/4/4/1/-/- -/-)
4/ -/-/-/-)
Waldlaufer (3/3/4/1/-/-/-F-)

Fé: Druide (3/4/411/-1-1%-)

Elf (3/3/. /l/-/—/—/—)

F10; Gladiator 54/1 411/-1-1-1-)
Krieger (4/3/4/1/-/-/-/-)
Schurke (3/3/411/-1-3/-

F16: Kaufmann }2/3/4/3/ }/)-/-)

Meuchler (5/1/4/1/

Dieb (3/3/411/-1-/-

Philosoph 52/4/4/ )
3/411/-4-41-)

1/4/1/-/-/‘/1

Hobgoblin (3/3/4/1/-1-1-1-)
Satyr (2/A/4/1/-/-1-/-

F22: Priester (2/4/4/1/-{-1%/-)
Ritter (2/3/411/-1-1-1-)

Leider habe ich vergessen, von Euch eine Co-
denummer fiir die Zauberspriche zu verlan-
gen, daher stehen dort Fragezeichen. Bitte
gebt sie mir diesmal ab.

wird, Sollte das nur bei einem Grundwert
assieren, wird aufgerundet. Haben die
eiden Charakiere nicht denselben Spielbe-
ginn, so kann man ihn sich aussuchen.
ollten zwei Spieler diesselbe Charakterkombi-
nation wollen, bekommt sie keiner.

UNTERNEHMEN BAUERNHOF Partie ACKER

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0222)}5649092

ZAT: 21. November 1988
UNTERNEHMEN BAUERNHOF - ACKER

Liebe Mitbauern,

ich darf euch recht herzlich zur ersten Partie
von UNTERNEHMEN BAUERNHOF begri-
Ben. Ich wiinsche euch und mir einenrei-
bungslosen Ablauf und natirlich eine gute
Ernte. Nachfolgend findet ihr die Markiprei-
se fiir die erste Runde und einige zusdtzliche
Erklarungen, die in den Regeln nicht so deut-
lich herausgekommen sind. Viel SpaB also
und ein gutes Welter wisnscht eure Ober-
bauerin Elisobe!h

P.S.: Bitte gebt euren Bauernhdfen fiir die
néchste Runde einen netten Ortsnamen - 2.B.
Aplelthal, Komvelden, 0.4 Letzte Runde ab-
gegebene Ziige werden nichl gewertet, bitte
gebt nev ab - im Ubrigen haben einige
sowieso zuviel ausgegeben, siche auch Regel-
fragen und Beispie?.

Marktpreise 1.Runde:
Zuckerriben - § 850.-

Getreide - § 420.- (Prognose: § 462.-)
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Rinder - $ 1700.- {Prognose: $1700.-)
Milch - § 12600.- {Wird durch die Anzahl
der mit Milch bewirtschafteten Felder geteilt -

max. $ 3150.—)]

Kartoffeln - § 14400.- (Wird durch die -
Anzahl der mit Kartoffeln bewirtschafteten
Felder geteilt - max. $ 3600.-)

Regelfragen:

- Spieldaver: 10 Runden

- Kosten fir Ankauf von Saat und Diinger,
sowie Tierarztkosten und Lohnkosten fur Ar-
beiter fallen jedes Jahr neu an,

- Rinder kdnnen jede Runde gekauft werden,
aber nur jede 2. Runde verkauft werden.

- Milchkhe und Maschinen werden |eweils
fir die Daver von 4 Jahren angeschafft.

- Maschinen kdnnen jeweils nur fir eine be-
slimmie Sorte verwendei werden, dori aber
fir beliebig viele Felder.

- Achtung: Bei Getreide, Zuckerriben und
Milch kann ohne Maschinen keine Ernte erfol-
gen - kein Erirag.

~Es kénnen nur ganze Arbeiter gekauft
werden, deren Arbeitskraft beliebig aufge-
teilt werden kann.

- Kredite sind nur in Verbindung mit dem
Ankauf von Stallungen erloubt, missen aber
nicht in Anspruch genommen werden.

- Man kann nicht mehr fiir die Bewirtschaf-
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tung der Felder ausgeben, als man am Ende
derﬁemen Runde auf dem Konto hatte.

- Eventuelle Mehrkosten, Zinsen und die Le-
benserhaltungskosten werden erst von den
errechneten Ertrdgen abgezogen.

- Wer nach Ende einer Runde bankrott ist,
scheidet aus.

Beispiel fiir eine Bewirtschafiung in der
ersten Runde:

10 Felder Getreide

Kontostand {Jahresbeginn) - $ 4000.-

Saat und Diingerkosten - 10 x $ 100.- ... §
1000.-

Spezialmaschinen - 1 x § 1000.- ... $ 1000.-

Arbeiter (SYO x0,1)-1x$ 400.- ... $ 400.-
Summe - § 2400.-, Rest - § 1600.- -
Zinsen (fiir Rest) - § 100.-

Summe - $ 1700.-

Ertrage (Gelreide) - 10 x § 420.- ... § 4200.-
Ertrage (Futterfelder) - 5 x § 100.- ... $ 500.-
Summe - § 4700.-

Lebenserhaltungskosten - $1000.-

Kontostand (Jahresende) - § 5400.-

@ WIN 66



Der SPIELE KREIS WIEN - geleitet von
Dagmar und Ferdinand de Cassan - organi-
siert Spielabende und Wettbewerbe, veran-
staltet Kurse und Seminare, testet Spiele (ins-
besonders Denk-, Geduld-, Karten-, Brett-, Si-
mulations- und Rollenspiele), kommentiert
und dokumentiert diese durch Publikationen.

Die Mitglledschaft im SPIELE KREIS
WIEN ist derzeit an folgende Regeln gebun-

en:

Wer das erste Mal kommt gouch als Gast
eines Mitgliedes) oder seit 90 Tagen keinen
Spielabend mehr besucht hat, muB sich
einen Tag vorher anmelden.

Wer weiterhin zu unseren Veranstaltungen
kommen und auch WIN erhalten will, muB
zumindest an einem Postspiel teilnehmen
oder zumindest einen Spielabend alle 90
Tage besuchen und sich an unsere Hausre-
geln halten.

Unsere Hausregelns Jeder Spieler spielt
w seinem und der anderen Vergniigen; nicht
um sein Geld, oder um seine Aggressionen
abzureagieren; jeder respektiert die Spielre-
geln und hat die FaireB, Unerfahrenen die
;}aie[regaln zu erklaren und nicht zu seinem
Yorteil cuszuleFen; jedes Spiel braucht scho-
nende Behandlung, damit es noch oft ge-
jpielt werden kann und es soll nach jedem
bpielen auf Vollstandigkeit iberprift werden
die meisten am Spieleabend aufliegenden
§piele stammen auBerdem aus der privaten
fammlung von Ferdinand de Cassan).

Durch die Teilnahme an den Veranstaltungen
des SPIELE KREIS WIEN besteht noch kein
Anspruch auf Mitgliedschaft, diese kann au-
erdem ohne Angabe von Griinden ver-
wehrt werden.

Mitglied im *Verein der Freunde der Spiele
Krefs Wien* kann man nur durch schniftli-
chen Antrag an dessen Vorstand und mit
dessen Zustimmung werden.

Die Win-Werlung ist die persdnliche Bewer-
ung eines Spieles durch den Rezensenten, so
Bnnen in zwei Besprechungen auch zwei wi-
lersprichliche Wertungen entstehen. Die
Vin-Wertung dient vor allem als Anhalts-
yunkt. Bitte die Spiele am Spielabend selbst
wsprobieren.

Yie Wertung besteht aus einer Folge von
wchstaben, die eine Beschreibung verschie-
ener Eigenschaften wiedergeben. Jeder
wchstabe der dfters vorkommt, bedeutet
ine Verstarkung.

olgende Spieleproduzenten und &sterreichi-
the Importeure unterstitzen die Aktivitaten
a5 Spielekreises Wien durch Zurverfigungs-

To

IMPRESSUM

Ortsabwesende oder ausléindische
Mitglieder erhalten nach Bezahlung eines
Mitgliedsbeitrages von &5 120 oder DM 17
oder sfr 14 Wl?ﬂ fir ein ganzes Jahr zuge-
schickt. Fir Inland: Konto Zentralsparkasse
und Kommerzialbank Wien 613 582 006
Bankleitzahl 20151, Zahlungen aus dem
Ausland kdnnen wegen der hohen Nebenko-
sten nur bar oder als Eurocheque akzeptiert
werden.

Redaktion: Herausgeber: Mag. Ferdinand
de Cassan, Chefredakteur: Univ.Dozent Dr.
Peter Schmitt, stellvertr. Chefredakteur:
Roberto Talotta, standige Redakteure: Dr.
Christa Binder, Dipl.Ing. Dagmar de Cassan,
Thomas Hassan, F-Prifz Hofmann, Elisabeth
und Gerhard Kodys, Stefan Kovalovsky, Fer-
dinand Kral, Alexander Polansky, Ralph
Schimpl, Eenst Schefberger, Ing. Bruno Schre-
3e|r, Ing. Werner Schwendtbauer, Michael
alent

Redaktionsadresse: Informationsstelle
des Spiele Kreis Wien, Mag. Ferdinand de
Cassan, 2285 Leo?o'dsdo Rassdorferstras-
se 28-30, Tel. 02216/2223 Telex 13/5154, Re-
daktionschluB: der nachstfolgende Spiele-
abend; Artikel und Auswertungen, die spater
einlangen, kdnnen manchmal nicht mehr be-
ricksichtigt werden. Artikel, Besgrechungen,
Informationen, Spiele und Leserbriefe sin
aber stets willkommen; Kiirzungen oder An-
derungen werden nur nach Ricksprache mit
den Autoren vorgenommen,

Blattlinie: Die Blattlinie ist die Meinung
aller Redakteure und Gastautoren. Diese
Meinung muB aber mit der Meinung der Re-
daktion oder des Spiele Kreis Wien nicht
bereinstimmen. WIN bringt Informationen
iber Spiele und Uber die Aktivitdten des
Spiele Kreis Wien, sowie Uiber die Durchfih-
rung von Postspielen.

Offenlegung nach dem Medienge-
setz: Medieninhaber, Eigentimer, Verleger

* % ¥ %k X%

WINWERTUNG

Faktoren: W: Glicksfaktor (—'W\'.'rrfel'), S:
taktischer Faktor {="Strategie®), P: psycholo-
gischer Faktor, I: Interaktion (=gegenseitige
eeinflussung durch die gewdhlien Spielzi-
ge), M: Gedachtnisfaktor (="Memory®), D:
ungleiche Gewinnschancen (="Dominanz"),
K: Komplexitat (=umfangreiche Regeln
und/oder komplizierte Spieldurchfihrung),
U: Unterhaltungswert, A: Ausstattung
(ZweckmaBigkiet, sthetische Qualitat, u.a.)

Gesamturteil: ***: Spitzenspiel, **: sehr
¥ K K ok k

tellung von Spielen fir die Spielabende und
Preise, fir unsere Wettbewerbe. (in alphabeti-
scher Reihenfolge) .

Beﬁ Import (Amigo und Milton Bradley)
attel), Kauffert (Frankh-Kosmos und Spea
Piatnik (Piatnik, KD-S

Ravensburger,

und Hersteller: Verein der Freunde der Spiele
Kreis Wien, Mag. Ferdinand de Cassan,
1060 Wien, Strcﬂ’lmayergasse 7N4,

Postsplele: Fir jedes Postspiel werden die
giltigen Regeln und Teilnahmebedingungen
vom zustangigen Spielleiter (GM) zu Spielb
ginn verschickt. Der angefiihrte bguge?er-
min (ZAT) ist der letztmogliche Termin, zu
dem der Zug schriftlich beim GM eingelang!
sein muB, auf keinen Fall heiBt es, dieser Tag
um Mitternacht ist frih genug, den GM anzu-
rufen. Einige GM haben in jhren Teilnahme-
bedingungen spezielle Termine und Verfah-
ren bekanntgegeben, diese sind unbedingt
einzuhalten. Liegen zum ZAT keine Ziige vor,
wird bei allen Diplomacy-Partien ein Compu-
terzug durchgefUhr, bei den anderen
Partien NMRI Gibt ein Spieler zu drei ZAT
keine Ziige ab, scheidet er ohne weitere Ver-
standigung aus und wird wenn maglich
durch einen anderen Spieler ersetzt, Manche
GM warten keine drei %0 el Ab sofort
gelten telefonisch abgegebene Zige so wie
sie im WIN abgedruckt wurden, ein Protest
wegen Ubermittiungsfehler wird nicht akzep-
fiert.

Das Label vom WIN: in der Computer-
datei sind auch die fir die Mitgliedschaft not-
wendé)gen Zeit-Daten gespeichert, Der Ablauf
des 90-Tage-Termin kann am Label abgelesen
werden, und zwar: FTF bis 13.04.89 bedeu-
tef: Spieler (Besucher des Spielabend (face to
face) mit Ablauf 13.04,89. FTF = Sgielabend-
Spieler, PBM = Postspieler, FTF + PBM =
Spielabend-Spieler und Postspieler, INFO =
Z;:Jr Information, ABO = Abonnement als
ortabwesender §pieler, WERBE = Werbe-

lar, FREl = Frei plar, TRADE =
Tauschexemplar. Bei Unstimmigkeiten im
Code oder Termin bitte sofort melden, da die
Versendung des nachsten WIN davon
abhangtl

pyright * 1988 by Spiele Kreis

Férderer des Spiele Kreis Wien

co
Wien

gut in seiner Kategorie, nahere Beschafti-
gung mit diesem Spiel {ohnt sich, *: interes-
sant in seiner Kategorie, ©: schlecht

Praktische Angaben: 4-6: optimale Teilneh-
merzahl, (4-6): mogliche Tellnehmerzahl,
m: kurze Spieldauer (unter einer Stunde),
lange Spieldauer (Gber zwei Stunden), 1:
Neubewertung

Vorschlége zur weiteren Verbesserung der
Win-Wertung sind willkommen.

Wir danken fir die gewdhrte Unterstiitzungl

. Eggeling (ASS und
eri-Spiele,

r),
iele, Flying Turtle, Por&er, FX Schmid),
chmidt, Schneiders (Herder),

Stadlbauer (Jumbo und Spear)

@WIN 66
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Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden
alle drei Wochen jeweils am Mittwoch und Donnerstag
ab 1800 Uhr im der Wieselburger Bierinsel,
Prauscherplatz, 1020 Wien, Tel. 0222/244596, statt.

Die Présentationen neuer Spiele beginnen um 1900 Uhr.
sk sk 3k sk ok ok ok ok %k K 5k %k ok ok %k %k %k %k %k k %k
Mi., 23. November 1988: Spear-Spiele
Do., 24. November 1988: Herder-Spiele
%k >k sk sk 5k 5k %k 5k %k %k %k %k ok %k %k %k %k %k % % %
Mi., 14. Dezember 1988: Noris-Spiele
Do., 15. Dezember 1988: Sala-Spiele

%k 3k 3k %k %k %k ok >k %k 3k %k %k %k 5k %k %k %k *k *k k *k

Bitte nicht vergessen! Falls Sie das erste Mal kommen
oder |hr letzter Besuch laner als 90 Tage zurickliegt:
Finen Tag vorher anmelden, damit fur alle Platz ist.

P. b. b. - Erscheinungsort Wien - Verlagspostamt 1060
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