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Liebe Spieler!

Zuerst méchte ich mich for die Proble-
me bei dieser und der letzten Nummer
von WIN entschuldigen, denn das Spiele-
fest hat viel Zeit gekostet!

WIN sieht diesmal wieder anders aus,
um Platz zu sparen, sind wir nun, drei-
spaltig im Postspielteil. Weitere Anderun-

en in Kirze, wenn ich wieder mehr Zeit
Eabe und noch nicht in dieser Nummer!

Beziglich der Werbung fir neue Mit-
glieder miussen wir nun strikt auf die An-
meldung vor dem 1. Besuch bestehen.
Nicht zuletzt durch die Werbung beim
Spielefest waren an den letzten Abenden
wieder Uber 100 Spieler anwesend.

Nun, das Spielefest war ein groBer
Erfolg. Trotz mehr Flache und mehr
Tischen zum Spielen, war alles wieder
tberfullt. Eimr neue Halle mit 1000 m2
wird néchstes Jahr sicher benétigt
werden. Daher mochte ich an dieser
Stelle unseren Dank an Roberto Talotta
aussprechen, der durch seine Ideen und
sein Konzept das Spielefest erst ermog-
licht hat und mit dazu beigetragen hat,
daB wir Spieler uns alle im Spiele Kreis
zusammen finden konnten. Danke und
auf das 5. Spielefest!
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Das WIN THE GAME in dieser
Nummer muBte im letzten Moment ent-
fallen, denn aus unerklarlichen Grisnden
ist die Spielregel zum Spiel "Dippy
Totale" von Karl-Heinz Schmiel und
Bernd Brunnhofer verschwunden. Und
ohne Spielregel kein Spiell Es wird in
Kirze nachgeliefert werden.

In dieser Nummer ist dafir ein Fra(?e-
bogen in der Mitte beigeheftet, mit dem
au?konﬁnenfaleuro aischer Basis die
Postspiel-Amateur-Zeitschriften bewertet
werden kénnen. Da auch die beiden
dsterreichischen Postspielzeitschriften in
der Endauswertung vorkommen sollen,
ersuche ich alle Leser den Fragebogen
unbedingt auszufillen und an Jaap
Jacobs einzuschicken. Wer Porto sparen
will, kann es auch an mich schicken, ich
leite dann die Fragenb&gen weiter. Aber

bitte an den TERMIN denken!

Zuletzt noch eine wichtige Werbun
vor Weihnachten! Es gibt immer meﬁr
Spezial-Laden fir Spieler und am
1.12.88 hat unser Mitglied Peter Idinger
sein neues Geschaft aufgemacht. (siehe
in dieser Nummer weiter hinten) So
laden nun die Spielerei, Spielwaren Hut-
terer und Peter ldinger zum Einkauf ein.

So sehen wir uns sicher beim néchsten
Spielabend

C
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WINDOW

MONOPOLY-WELTMEISTERSCHAFT LONDON

Berichi: Roberto Talotta, Radingerstra-

Be 13/12, 1020 Wien, Tel. 2186379

Zum achten Mal fanden nun die Welt-
meisterschaften im Brettspiel "Monopo-
ly" statt. Dieses Wirtschaftsspiel, mit DKT
verwandt, existiert seit mehr als 50
Jahren uns ist das meistverkaufte Spiel
der Welt. 30 Teilnehmer aus aller Welt
trafen sich in London, darunter auch
Osterreich.

Das noble Park Lane Hotel in London,
direkt am Piccadilly: Ein groBer Sadl,
vornehme Atmosphare, eine Menge Pho-
tographen, Kamera-Teams. Hier findet
die Endausstattung in "Monopoly” statt,
jenem Spiel, das von Charles Darrow,
einem arbeitslosen Amerikaner, in der
Zeit der Weltwirtschaftskrise einfach per
SpaB erfunden wurde. Er bastelt ein
Spiel, bei dem sich jeder als GroB-Kapi-
talist fohlen kann: I"‘éiuser und Hotels er-
richten, Mieten kassieren, aber auch Hy-

otheken in Kauf nehmen. Nach vielen

orbehalten nimm ein US- Spieleverlag
1935 das Spiel in den Vertrieb auf. Er-
gebnis: Pro Woche wird man trotz Kri-
senzeiten 20.000 Exemplare los.

Heute ist Monopoly Gber 100 Millionen
mal auf der Welt verkauft worden, Aus-
gaben in griechischer, agyptischer und
japanischer Sprache sind vorhanden.

-Und: genau an diesem Wochenende
wird die erste Ausgabe in russischer
Sprache présentiert. Der Rote Platz ist
eEenso vorhanden wie die "Arbat", eine
Moskauer FuBganger- Zone.

Glasnost und Perestrojka fiir ein Kapita-
listenspiel? Nicht ganz. Urspriinglich
wollte man ein Exemplar dem sowjeti-
schen Botschafter in London iibergeben.
Doch leider, keiner kam. Aber wie sagte
der frishere Premierminister Edward
Heath, der anfangs anwesend war: "Ich
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hoffe trotzdem, daBB Gorbatschaw Mono-
poly spielt und dann kauft, verhandelt

un einiges vom Gelernten in die Tat
umselzt.

Politik hat Monopoly aber schon friher
gemacht: Wahrend der NS- Zeit wird

as Spiel vom deutschen Propagandami-
nister Joseph Goebbels verboten. Der
Grund: Ausgerechnet die Berliner
StraBen waren die teuersten. Und so

eht es nun wirklich nicht. In Monopoly-

usgaben, die britischen Kriegsgefange-
nen in deutsche Lager geschickt wurden,
waren echtes Bargeld sowie Landkarten
enthalten. Damit konnte man Fluchtversu-
che unterstiitzen.

Zuriick nach London: Selten ist mit
soviel Ernst gespielt worden. Jeder Teil-
nehmer bestreitet drei mit jeweils 90
Minuten begrenzte Partien. Die finf
Spieler mit gem gréBten Vermdgen
steigen in das Finale auf. Der dsterreichi-
sche Vertreter Alexander Thoma (23).
Unser Junge vom Spiele Kreis. Er kommt
aus Niederdsterreich, ist Student der
Wirtschaftsinformatik und gewann die
Ssterreichische Lokalmeisterschaft, die
von Ferdinand organisiert worden war.

Thoma ist jedenfalls am Tag der
Ankunft in London gut gelaunt, bt sich
in Zweckpessimismus und erzahlt, wie er
denn die ﬁbermachﬁgen Gegner wohl
ausschalten kénnte. "Ein bisserl Marihu-
ana in die Klimaanlage des Hotels, um
die anderen zu ver- wirren. Eine
Pumpgun, um sie in Schach zu halten.
Und natirlich gezinkte Wurfel. Das sind
meine ersten drei Aktionen. Mal sehen."

In der ersten Runde spielt Thoma

egen Holland, GroBbritannien, Finn-
Ennd und Israel. Holland geht pleite, als
erster Uberhaupt. Thoma ebenso. In der
zweiten Runde gibt es als Gegner Irland,

27.11.1988 3



Norwegen, die Cayman Inseln und
Schwecﬁan. Der Schwede boxt auch hier
den nicht gerade ehrgeizigen Thoma aus
dem Spiel.

"Austria is bankrupt" tént es aus dem
Lautsprecher. In der dritten Runde stoBt
Alexander Thoma auf Australien, Hong
Kong, Singapur und Belgien. Das beste
Spiel fir den Niederdsterreicher. Er wirft
den ehrgeizigen Australier hinaus,
ebenso Singapur und Hong Kong. Der
Ubrig eblie%ene Belgier aber ist starker.
Zehn S%ekunden vor Ablauf der 90-
Minuten-Friost nimmt auch Thoma den
Hut. "Austria is bankrupt" heiBt es zum
dritten Mal. Damit belegt Osterreich den
letzten Platz, gemeinsam mit Holland-
Thoma hat es der Verstaatlichten nachge-
macht. Sieger wird hingegen ein 36- iéﬁw-
riger japanischer Hanc?elsangestellter,
der im Finczle groBe Probleme gegen
den Vertreter Israels hat - und 3er ist 13
Jahre altl

Kinder, hieB es zu Beginn des Turniers,
hatten Gberhaupt keine Chance. Die
liebe zehnjahrige Cara Buffet aus
Canada stért das wenig, sie belegt im-
merhin den 17. Platz von immerhin 30.
Der 12jahrige Praadep Bhatia aus dem
Nahen Osten (Dubai) wird 18. Und der
junge Israeli Chen Shabtai (13) wird
Eweifer und damit Vize- Weltmeister -
Prognosen ...

"Monopoly" hat gerade in Osterreich
eine bewegte Geschichte. Bei uns ent-
steht namlich fast zur gleichen Zeit, also
in den DreiBiger Jahren, ein dhnliches
Spiel, DKT genannt. Der Erfinder, ver-
mutlich ein Herr Stockinger schaut sich
Darrows Spiel bei einer Auslandsreise an
und kopiert es - behaupten die Monopo-
ly- Hersteller. Herr Stockinger erfindet
gKT und Charles Darrow hat entweder
gleichzeitig die gleiche |dee oder kommt
mit Herrn £Etockinger in Kontakt und erfin-
det Monopoly - behaupten die anderen.
Was weill man da schon. Tatsache ist,
daB der Monopoly- Hersteller, die Firma
Parker Brothers, nach dem Krieg eine
Osterreich-Ausgabe herauszubringen
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versucht hatte und feststellen muBte, daB
da schon etwas @hnliches vorhanden
ware. Nachfolgende Prozesse endeten
mit einem Verg?eich.

Der Aufwand des Turnieres ist gewal-
tig. Uber 500 Personen sind anwesend,
zdhlt man internationale Reporter, Fern-
sehteams von BBC und NBC dazu. Bei
manchen Landern kommt auf einen offi-
ziellen Spieler bereits eine ganze Schar
Funktiondare. Die Deutschen stellen gleich
18 Mann. Dafir durfte der Australier
seine Frau nicht mitnehmen - zu teuer.
Der deutsche Teilnehmer, der 36- jahrige
Journalist Hans-Giinther Mayer hinge-
gen, bekommt gar ein kraftiges Taschen-
geld von umgerechnet 7000 Schilling.
Daran erkennt man die reichen Natio-
nen. Osterreich stellt insgesamt 4 Perso-
nen inklusive Presse, die Schweden
kommen zu zweit, Trinidad ist schon
alleing. Der Finne hat immerhin noch
eine Ubersetzerin dabei.

Der frihere britische Premierminister
Edward Heath begriBt die 30 Teilneh-
mer und entschuldigt sich fir die kurze
Rede: "Jedem kann ich natirlich nicht
den Sieg wiinschen. Aber ich wiinsche
allen die Verhandlungskunst von Marco
Polo, das Durchsetzungsvermégen von
Macchiavelli und das Glick des Teufels."
Vorgestellt wird auch erstmals eine siind-
teure Monopoly-Fassung aus 18karati-
gem Gold. Bie Goldwirfel sind mit Dia-
manten besetzt. Wert des Spieles, das
Ubrigens bei Lloyds of London versichert
ist: Eine Million Dollar.

AuBerdem wyrde die erste sowjetische
Ausgabe der Offentlichkeit prasentiert.
Der Rote Platz ist ebenso vorhanden wie
die "Arbat", eine Moskaver FuBganger-
zone. Die geplante Ubergabe des
Spieles an den sowijetischen Botschafter
in London ging allerdings in die Hose:
Alle Diplomaten, hie3 es, seien tbers
Wochenende in Moskau. Keine Glasnost
also. Aber wie sagte Edward Heath:
"Ich hoffe trotzdem, daB Gorbatschow
Monopoly spielt und dann kauft, verhan-
delt und einiges vom Gelernten in die Tat
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umsetzt."

Kasten:

Anekdoten rund um Monopoly gibt es

viele. Etwa die Rekorde im Dauerspielen:

* 1416 Stunden wird Monopoly unter
normalen Bedingungen gespielt, 240
Stunden auf einer Baumhitte, 384
Stunden in einem Aufzug, 100 Stunden
in einer U-Bahn (mit Pausen fir persénli-
che Bedirfnisse), 1080 Stunden unter

Wasser.

* Der deutsche Teilnehmer an der ver-
angenen WM gewinnt den Landestitel
Eei einer Ausscheidung, die auf der Zugs.

pitze (2963 Héhenmeter) stattfindet.

* Die US-Raumfahrtbehdrde NASA will
zwei spezielle Ausgaben, die sich fir das
schwerelose Spiel im Weltall eignen, als
Freizeitvergniigen heimischer Astronau-
ten.

WINGUIDE

TWIDDELDUM

Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Te( 0222/5645092

TWIDDELDUM

von Johann Rittinger
und AleX'RandolpE
2-5 Spieler

NORIS

"Gestatten, Twiddeldum und Twiddel-
dei - schau’n aus wie einer, doch sind
wir zwei."

Nun ja, Rittinger und Randolph
schau’n zwar nicht aus wie einer, sind
aber auch zwei - zwei Spieleautoren und
noch dazu zwei bekannte und auch sehr

ute Vertreter ihres Faches. "Was mul3
go wohl herauskommen," - denkt sich
der Leser dieser Zeilen jetzt sicher -
“wenn sich die zusammentun und ge-
meinsam ein Spiel entwickeln." Wir
wollen uns sofort auf den Weg machen
und herausfinden was uns im %Nunder-
land erwartet. Also, sind alle bereit fiir
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die verriickte Fotoreise ins Wunderland?

Das Wunderland - den Spielplan -
legen wir in die Tischmitte und daneben
die beiden Flaschen - den Flaschenstein
und den Flaschenwirfel.

Die 49 Fotos - Karten - werden nach
Farben sortiert, gemischt und auf die ent-
sprechenden Platze des Wunderlandes
gelegt. Auch die Twiddel-Briider warten
auf ihren Einsatz - die 6 Twiddel-Karten
werden gemischt und neben den Plan

elegt. SchlieBlich werden auch noch die

lice-Karten gemischt - sie sagen uns wie
weit wir jewells ziehen dirfen - und in
die Mitte des Wunderlandes gelegt.
Jeder Spieler sucht sich einen der Fotoap-
arate aus und stellt ihn in die Mitte des
B\/underlcndes - dort wo der weil3e
Hase lauft.

Ein Spielzug sieht folgendermaBen aus:

- Zuerst muB der Spieler seine GroBe
bestimmen. Dazu dreht er den Flaschen-
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stein auf die gewiinschte Seite - rote
oder griine Flasche - und wirft den
Wiirfel. Stimmen Worfel und Stein
tiberein bleibt der Spieler auf der Innen-
bahn oder darf auf die Innenbahn wech-
seln, wenn er ein Einstiegsfeld erreicht.
Stimmen Stein und Wirfel nicht tberein,
mul3 der Spieler sofort auf das entspre-
chende Ausstiegsfeld der AuBenbahn
wechseln oder verbleibt auf der AuBen-
bahn.

- Nun wird gezogen. Dazu nimmt der
Spieler die oberste Alice- Karte und legt
sie neben den Stapel. Diesen Wert mu%
der Spieler nun mit seiner Figur im oder
gegen den Uhrzeigersinn zie%*xen. Aller-
dings hat man noc%\ eine zweite Chance,
wenn einem der erste Alice-Wert nicht zu-
gesagt haben sollte. Man deckt die
nachste Alice-Karte auf, muB aber nun
deren Wert in jedem Fall ziehen.

Achtung: Siné alle Karten des Alice-
Stapels aufgebraucht, wird dieser umge-
dreht - dabei aber nicht gemischt -
dadurch kann man versuchen, sich die
einzelnen Werte und ihre Folge zu
merken. Die Alice-Karte mit einem Bild
von Alice anstatt einer Zahl, gestattet
dem Spieler sofort auf jeden Eeliebigen
Platz des Wunderlandes zu springen -
auch von AuBen- auf Innenbahn.

Landet man beim Ziehen auf einem der
7 Platze des Wunderlandes, darf man
das oberste der dort liegenden Fotos auf-
nehmen. Sollte man bereits ein oder
mehrere Karten dieser Farbe besitzen, so
muB man anschlieBend alle bis auf eine
wieder ablegen. Wird man beim Bestim-
men der GrdBe aus dem Wunderland
geworfen - AuBenbahn - muB man eine
Twiddel-Karte aufnehmen. Diese Twiddel-
Karten kénnen Gliscks- oder Pech-Karten
sein - je nach Karte muB3 man Karten an
andere Mitspieler abgeben oder
bekommt welche von anderen Spielern.
Sobald man wieder auf die Innenbahn
des Wunderlandes wechselt, mu man
diese Karte einlésen.

AuBerdem gibt es noch Twiddelfelder
auf der AuBenbahn, auf denen man
Twiddel-Karten tauschen kann. Ebenfalls
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tauschen kann man auch, wenn man auf
einen anderen Spieler tritft.

Sobald ein Spieler von allen Platzen
des Wunderlandes je ein Foto besitzt,
darf er das Spiel beenden, muB3 aber
nicht. Man kann ja auch noch versuchen
seine Wertung zu verbessern. Es gewinnt
schlieBlich der Spieler mit der héc?‘-sfen
Gesamtpunktezahl, wobei von jedem
Platz natirlich nur ein Foto pro Spieler
gewertet wird.

Lange hat es gedauvert bis TWIDDEL-
DUM den Weg in die Geschafte gefun-
den hat und entsprechend hoch waren
auch die Erwartungen, die man in dieses
Spiel gesteckt hatte. Ehrlich gesagt, ich
war ein wenig enttduscht. Nicht gas
TW|DDELDU%/\ ein schlechtes Spiel
wiire, aber es ist eben kein Spiel fir den
verwdhnten Spieler, sondern mehr eines
fur die Familie.

Die taktischen Entscheidungsmoglichkei-
ten, die man hat, sind nur wenige - fir
mich, zu wenige. Sicher hat man ein
wenig den Eindruck als wiirde man ge-
spielt und genauso sicher wird mancher
Spiel-Freak froh sein, wenn die Partie
voriiber ist. Auch finde ich, daB der Zug-
mechanismus in SPION & SPION besser
umgesetzt war.

Aber die Hintergrund-Story ist gut -
Méarchen mag man eben. Auch Sie Spiel-
regel ist ausfihrlich und gewohnt klar ab-
getaBt. Uber das Spielmaterial braucht
man ja kein Wort mehr verlieren, es ist,
wie bei der Kombination Rittinger-Noris
Gblich, ausgezeichnet.

TWIDDELDUM ist ein nettes, nicht un-
originelles Familienspiel - nichts fir den
Spielefreak, sehr gut aufgemacht, aber
leider nicht das, was viele erwartet
haben. Nur insofern hat es sicher einige
Hoffnungen zerstért, was man auch hier
und da in mancher Kritik lesen konnte.

WIN-Wertung:
TWIDDELDUﬁ\ WWW SITMM U
AAA 2-5
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GALOPPER GLUCKSWETTE

Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Te( 0222/564;092

GALOPPER GLUCKSWETTE
von Hans Greiner

(nach einer Idee

von Georg H. Saller)

fur 2-6 Spicler

SBV

"Wetten, fiebern und gewinnenl" steht
als Untertitel auf Schachtel und Regel
dieses in Essen neu vorgestellten Spie{es.

Das Spiel selbst ist schnell erklart - sein
Hauptelement bilden 28 Karten, davon
27 Pferde-Karten und 1 Ziel-Karte. Die
Pferde- Karten zeigen eine Ziffer von 1-9
- jede Ziffer kommt also 3x vor, und
zwei farbige Felder - eines links und
eines rechts auf der Karte. Die Karten
werden im Spiel so aneinander gelegt,
daB jeweils nur gleiche Farben anliegen
dirfen. '

Jeder Spieler erhalt einen Wettschein -
auf dem er seine Wetten und Gewinne
eintragt. Nachdem alle Spieler ihre
Wetten plaziert haben - es gibt die Sieg-
wette, Platzwette, Zweier- und Dreierwet-
te, werden an jeden Spieler 3 Karten aus-
Eefeih. Sobald ein Spieler die Ziel-Karte

ekommt, muB er sie in seinem néchsten
Zug ausspielen. Die nachfolgenden 3
Karten, Ji)e an die Ziel-Karte angelegt
werden, bestimmen den Zieleinlauf.
Reihum spielen die Spieler also eine
Karte aus, sofern sie eine passende auf
der Hand haben, und fungieren so als
Zufallsgenerator.

@ WIN 67

Um die Sache kurz zu machen, GALOP-
PER GLUCKSWETTE ist in der vorliegen-
den Form genau das was der Titel
aussagt - etn Glicksspiel. Nicht mehr
und auch nicht weniger, was aber vom
Autor ja auch ausdricklich gewollt war.
Wahrend des Spieles kénnen die Spieler
so gut wie keine Entscheidungen treffen -
Karten aufheben, passen, efc., das alles
ist nicht maglich. .

Natiirlich ist GALOPPER GLUCKSWET-
TE dadurch ein Spiel, das vielleicht als
Bier & Brezel-Spiel seine Berechtigung
hat, nicht aber fir den anspruchsvolle-
ren Spieler.

Vielleicht werden viele jetzt wissen
wollen, warum ich es trotzdem hier be-
sprochen habe. Zum ersten, weil ich den
Mechanismus fir das Anlegen sehr origi-
nell finde und zum anderen, weil ich
beim Spielen eine Variante von GALOP-
PER GLUCKSWETTE entwickelt habe, die
schon ein wenig mehr an Taktik und
Spielwitz hergibt. Um allen den Mund*
noch wassriger zu machen - in der néch-
sten Ausgabe von WIN gibt es als Spiel
im Heft eine erweiterte Fassung van GA-
LOPPER GLUCKSWETTE. Natirlich mit
all den taktischen Raffinessen, die die
Original-Version vermissen laBt.

PS.: Ein Grund mehr, sich auf den nach-
sten WIN zu freuen...

WiIN-Wertung: ..
A,%'AﬁL?PPER GgLUCKSWETTE WWW U
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CASTLE RISK

Besprechung = Peter Schmitt, A. Gstoit-
nerg. 6/37, 1200 Wien, Tel.

0222/334408
CASTLE RISK.
Game of daring strategy and conquest.
2-6 Spieler. Paﬁ(er 1982.
0. Spielprinzip.

Krieg in Europa: Durch Angriffe, die
durch Ubermacht und Wiirfel entschie-
den werden, soll ganz Europa erobert
werden. Durch Ausspielen von Karten
und durch Geheimarmeen kann der
Spielablauf beeinfluBt werden.

1. Spielmaterial.

(a) Das Spielbrett zeigt Europa. Es ist in
44 Gebiete eingeteilt, die zu sechs
Reichen gehéren oder unabhangig sind:
3 Reiche zu je 5 Gebieten, 3 Reiche zu je
6 Gebieten, sowie 11 unabhéngige
Gebiete.

(b) Fir jedes der sechs Reiche gibt es
einen Satz Spielsteine: Armeen, sowie 1
Burg und 1 Banner.

gc) 48 (EinfluB-)Karten: 12 Verstérkung-
, 8 General-, 8 Marshall- , 7 Diplomat-,
7-Spion, Unc{ 6 Admiral-Karten.

2. Startaufstellung:

(a) Jedem Spieler wird ein Reich zuge-
teilt (Los). Er erhalt eine Burg und das
Banner seines Reiches, sowie Armeen:
20 gbei 6 Spielern), 25 Sbei 5), 30 (bei
4), 35 (bei 3), 40 (bei 2).

(E) In mehreren Runden werden reihum
die Spielsteine aufgestellt:

(b1 fJeder Spieler setzt seine Burg mit
dem Banner und 1 Armee in ein Gebiet
seines Reiches.

(b2) In den néchsten Runden setzt jeder
Spieler 1 Armee in ein unbesetztes
Gebiet seiner Wahl (- bis alle Gebiete
besetzt sind).

(b3) Sind alle Gebiete besetzt, so setzt

jeder Spieler %e Zug) 5 Armeen (auch
verteilt{)in Gebiete, die bereits durch
10 27.11.

seine Armeen besetzt sind (- bis alle
Armeen aufgestellt sind).

(c? Jeder Spieler notiert geheim, auf
welchem Gebiet sich seine "Geheimarme-
en" befinden: Auf diesem Gebiet darf
keine Burg stehen.

(d) Jeder Spieler erhalt (verdeckt) 3
Karten.

(e) Es wird ermittelt, wer mit dem Spiel
beginnt (Los).

3. Spielverlauf.

A. gi wird reihum gespielt. Ein Zug
umfalt:

(a) Ziehen von Karten: Die Anzahl der
Karten wird zunéchst (wenn erforderlich)
auf 3 ergénzt; dann wird 1 Karte
gezogen.

b) Ausspielen von Karten (Option):

b1) Verstarkung (Neue Armeen): Die
Anzah! der Armeen, die man fir eine
Karte erhdlt, steigt im Laufe des Spiels -
fur die erste ausgespielte Karte gibt es 3
Armeen, fir die zweite 4 Armeen, usw.,
for die zwéolfte Karte also 14 Armeen
(siehe (5)). Die so erworbenen Armeen
werden nach Belieben auf bereits besetz-
te Felder verteilt.

(b2) Diplomat: Gestattet es, einen
Gegner zum Waffenstillstand zu zwingen
(siehe (5)). Dieser Gegner darf in seinem
nachsten Zug den Spieler nicht angreifen
- der Spieler darf diesen Gegner agiler-
dings im aktuellen Zug ebenfalls nicht an-

reifen. Sind nur mehr zwei Spieler im
gpiel, so werden Diplomat-Karten ungil-
tig und - sobald sie auftreten - durch
andere Karten ersetzt.

(c? Angreifen: Der Spieler darf beliebig
viele Angriffe durchfihren.

(c1) Ein Angriff erfolgt aus einem
Gebiet auf ein benclch%artes Gebiet,
und zwar mit 1 oder 2 Armeen, wenn
ein Gebiet mit Burg angegriffen wird, an-
sonsten mit 1, 2, oder 3 Armeen. In dem
Gebiet, von dem aus angegriffen wird,
muB mindestens eine Armee zuriickblei-
ben (d.h. es muB eine Armee mehr vor-
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handen sein als for den Angriff benitzt
wird'). Der Angreifer wiirfelt for jede an-
greifende Armee mit einem Wiirfel. Der
Verteidiger kann 1 oder 2 (wenn vorhan-
denl) Armeen einsetzen und wiirfelt ent-
sprechend mit 1 oder 2 Wiirfeln.

Auswertung: Die hochste Augenzahl
des Angreifers wird mit der hochsten Au-

enzch? des Verteidigers verglichen. Au-
8erdem werden - allerdings nur, wenn
bei beiden(!% Spielern mindestens zwei
Armeen im Einsatz waren - auch die
zweithdchsten Augenzahlen verglichen.
Fiir jeden dieser (1 oder 2) Vergleiche
gilt: Hat der Angreifer ein besseres Resul-
tat, so verliert der Verteidiger eine
Armee, andernfalls der Angreifer (also
auch bei gleich hoher Augenzahl).

Eroberung: Wurden alle angegriffenen
Armeen eliminiert, so muB das angegrif-
fene Gebiet mit allen (Uberlebenden)
Armeen besetzt werden (siehe (5)).
Ferner diirfen aus dem Gebiet, von dem
aus angegriffen worden ist, beliebig
viele Armeen nachgezogen werden -
das Gebiet mul3 jegoch mit mindestens
einer Armee besetzt bleiben.

Wourde ein Gebiet mit Burg erobert, so
scheidet der betreffende Spieler aus.
Seine Armeen werden entfernt. Der sieg-
reiche Spieler darf jedes der dadurch
freigewordenen Gebiete mit 1 Armee be-
setzen. Gebiete, die er dabei freilaBt,
missen (siehe (5)) von den anderen Spie-
lern besetzt werden. Der siegreiche
Spieler erhalt die Banner (werden zu
seiner Burg gelegt) und die Karten des
besiegten Spielers, und dessen Geheimar-
meen, falls diese noch nicht benutzt
worden sind.

(c2) Karten, die die Kampfe beeinflus-
sen:

General: Kann wahrend der An-
griffsphase jederzeit ausgespielt werden
und bleibt bis zum Ende des Zuges im
Einsatz. Ist ein General im Einsatz, so
wird bei jedem folgenden Angriff die Au-
genzahl des hochsten Wiirfels um 1
erhsht. Wird dieses Resultat geschlagen,
so muB der General abgelegt werden
(siehe (5)). Wurde der Cgenerol nicht
besiegt, so kann er am Ende des Zuges
wieder aufgenommen werden. Es kann

@ WIN 67

stets nur 1 General im Einsatz sein.

Marshall: Der angegriffene Spieler
kann jederzeit einen Marshall ausspie-
len. Er bleibt bis zum Ende des Zuges
(des Angreifers) im Spiel und erhdht die
hshere Augenzahl um 1. Wird er
besiegt, so muB er abgelegt werden, an-
sonsten darf er nach c?em nde des An-
griffs wieder aufgenommen werden.

Admiral: Gestattet den Angriff von
einem Kustenland auf ein anderes Kisten-
land (die Lander am Schwarze Meer
sind jedoch getrennt von den ibrigen Ku-
stenléindernl Andererseits ist fir die
Uberquerung entsprechend markierter
Meerengen Eein Admiral erforderlich).
Der Angriff mit den transportierten
Flotten kann nicht abgebrochen werden -
entweder das angegriffene Gebiet wird
erobert und durcﬁ gie restlichen Armeen
besetzt (siehe (5)), oder alle angreifen-
den Armeen werden besiegt und der
Admiral geht verloren.

(d) Nachschub (Neue Armeen): Der
Spieler erhalt Armeen, und zwar

- je 4 fur jedes vollstandig besetzte
Reich,

- je 8 fur jeden Banner,

- 6 Armeen, falls er alle 11 unabhéangi-
gen Gebiete besetzt halt. -

Diese Armeen werden nach Belieben
auf bereits besetzte Gebiete verteilt.

B. Ausspielen eines Spions - darf von
dem Spieler, der am Zug ist, jederzeit ge-
spielt werden: Sie gestattet es, (verdecEf)

ie Karten eines anderen Spielers anzuse-
hen und eine Karte davon Foffen) zu eli-
minieren. Ein Spion kann auch als Vertei-
digung gegen einen Spion ausgespielt
werden.

C. Aufdecken der Geheimarmeen - je-
derzeit wahrend des Spiels: Vorausset-
zung dafir ist, daB das betreffende
Gebiete zu diesem Zeitpunkt von
eigenen Armeen besetzt ist. Die Anzahl
von Armeen, die dabei aufgestellt
werden, entspricht der Zahl von
Armeen, die die néchste Verstarkungs-
Karte (A.b1) bringen wiirde.

D. Verhandlungen (z.B. Tausch von
Karten) ist jederzeit gestattet. Sie missen
jedoch offen erfolgen. Die Einhaltung
von Vereinbarungen wird von den Spiel-
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regeln nicht erzwungen.

4. Ende des Spiels:

Es gewinnt jener Spieler, dem es
gelingt als letzter im Spier zu bleiben.

5. Bemerkungen (Licken oder Unstim-
migkeiten in den Regeln):

ad (3.b1) Es wird nirgends bestimmt,
was passiert, wenn alle Karten aufge-
braucht sind. Werden - wie tblich - die
abgeworfenen Karten verwendet, so
bleibt die Frage offen: Werden auch die
Verstarkungskarten verwendet? (Sie
werden laut Spielregel unter eine Skala -
3 bis 14 - gesteckt, um ihren Wert zu be-
stimmen) Eher: Nein - denn sonst wére
ihr Wert unbestimmt (15 etc. %)

ad (3.c1?: Eroberung - In den Regeln
steht (explizit!), daB soviele Armeen
nachriicken miissen, wie eingesetzt
worden sind - das ist jedoch inkonsistent,
denn dann kénnte es passieren, daB ein
Gebiet gerdumt werden miiBtel

Eroberung einer Burg - Die Regeln be-
stimmen, daB die Mitspieler freie
Gebiete besetzen miissen, nicht aber,
wie dies zu geschehen hatl (Wer muB3,
wenn keiner will?)

ad ﬁ3.c2): General - Der Wortlaut der
Regeln schreibt nicht vor, was bei Punkte-

leichheit zu geschehen hat. Aber im Ein-
Elcng mit den restlichen Regeln ist klar,
daB dabei der General verloren gehen

muB.

Admiral - obwohl es nicht ausdriicklich
erwdhnt wird, muBB angenommen
werden, daB bei Einsatz des Admirals
das Nachricken weiterer Armeen aus
dem Ursprungsgebiet nicht méglich ist.

ad (3.b2):Diplomat - Es kénnte auch
gemeint sein, daB mit einer Karte
mehrere Gegner beeinfluBt werden
kénnen (scheint aber nicht zweckmaBig
zu sein).

Kommentar:

CASTLE RISK hat einen Vorlaufer: RISK -
zu deutsch RISIKO - gehért zu den Pio-
nieren der modernen Brettspiele. Auf
einer Weltkarte kampfen die Armeen
von bis zu sechs Machten um die Vor-
herrschaft bzw. die Erreichung eines be-
stimmten Ziels. Das Kampfprinzip ist

ahnlich wie bei CASTLE RISK, der Nach-
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schub der Armeen wird von der Anzahl
der besetzten Gebiete und durch gesam-
melte Karten gesteuert. Obwohl
RISK/RISIKO Seuﬂiche Schwachen hat,
ist es - ob seiner Bedeutung fir die Ent-
wicklung - doch ein Klassiker. So hat z.B.
das Kampfsystem offensichtliche Nachah-
mer gefunden. Zu den Schwéchen von
RISIKO gehért u.a. die groBe Zufallsab-
hangigkeit und die Beliebigkeit mancher
Siegbedingungen, die oft praktisch uner-
fullbar sind - ein Umstand, der tberdies
noch durch die beliebige (durch Zufall er-
mittelte) Anfangssituation verstéarkt wird.
CASTLE RISK ist offensichtlich als Wei-
terentwicklung von RISK gedacht: Die
Anfangssituation wird von den Spielern
selbst bestimmt. Mit den Burgen - die es
zu erobern gilt - ist Gberdies ein klares
Ziel gesteckt (jeder gegen jeden - natir-
lich). Deutlich ist der EinfluB von DIPLO-
MACY zu merken: die Europakarte, die
Maglichkeit von Verhandlungen. Aller-
dings bleibt diese Ahnlichkeit an der
Oberflache - sie beschrankt sich auf Au-
Berlichkeiten. Auch Elemente komplexe-
rer Spiele wurden eingebaut (EinfluB-
Karten, Geheimarmeen). Kurz: Aus RISK
wurde durch Face-Lifting das neue
CASTLE RISK: etwas komplexer, etwas
moderner, etwas interessanter. Es hat
nun deutliche Ahnlichkeiten mit ROMA,
das allerdings noch komplexer ist. (Ob
hier Einflisse vorliegen, und - wenn ja -
wer sich von wem hat beeinflussen
lassen, ist nicht zu klaren und eigentlich
auch unwesentlich) Es ist jedoch zweifel-
haft, ob sich dieser Aufwand lohnt:
Sicher - das Spiel ist "besser” und ausge-
wogener geworden. Es enthélt aber
auc deut?ich mehr Spielkomponenten.
Die Spielregeln sind umfangreicher ge-
worden. Es kann nicht mehr ganz so un-
beschwert gespielt werden. Ob es nicht
daher die eigentliche Zielgruppe ver-
fehlt? Denn im Grunde ist es doch dassel-
be - besser: ein Spiel vom selben Typ -
geblieben. CASTLE RISK ist ein Familien-
spiel, das eher zur Unterhaltung als
ernsthaft gespielt werden sollte: Fir
Spieler, die gerne Strategiespiele
spielen, ist es weiterhin viel zu zufallsab-
héngig. Fur Freunde von Verhandlungs-
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GAME OF DARING STRATEGY AND CONQUEST

For 2 to 6 players
Ages 10 to adult
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spielen ist das entsprechende Element
viel zu gering. Und fir Freunde von Kon-
fliktsimulationen ist alles viel zu unreali-
stisch. Also: CASTLE RISK ist ein Spiel fir
die ganze Familie - ungeachtet der Prote-
ste, die das alte RISK fallweise hervorge-
rufen hat (Kriegsspiel, aggressionsfér-
dernd, und so). AbschlieBend noch ein
Wort zur Ausstattung: Sie ist zweckma-
Big (allerdings: Riesenschachtel), und
enthalt die von RISIKO bekannten Plastik-
steine (Armeen). Die Karten allerdings
sind nun von minderer Qualitat: Sie
missen voneinander getrennt werden
und haben daher die dabei unvermeid-
baren kleinen Zacken (So @ndern sich

die Zeitenl). Und warum man die Regeln
- die auf den ersten Blick Gbersichilich ge-
staltet zu sein scheinen - nicht sorgfalti-
ger formuliert hat (siehe Bemerkungen
unter Punkt (5) oben) bleibt so wie oft
offen ...

WIN-Wertung:

CASTLE RISK%NW S U K 4-6(2-6) h
Zum Vergleich:

RISIKO.

2-6 Spieler. Parker. (deutsche Ausgabe)

1. Spielmaterial.

(a) Eine Weltkarte mit 42 Lénder und
Angaben Gber die zul@ssigen Seewege.
b) Karten: (b1) 14 Aufgabenkarten,
b2) 42 qutenjeine ie Land, jede
Karte triagt Uberdies eines von 3 Symbo-
len% + 2 Joker.
gc Armeen.

. Startaufstellung.

(GL Die Lander werden durch Los (L&an-
derkarten) auf die Spieler verteilt.

(b) (Option) Jeder Spieler bekommt
(verdeckt) eine Aufgage zugelost (vgl. 4).

3. Spielablauf. ‘

Gezogen wird reihum. (Es beginnt der
Spieler, der als erster keine Lénderkarte
mehr bekommen hat):

a) Neue Armeen: Der Spieler erhalt
al) fir je 3 besetzte Lander eine
Armee - mindestens jedoch 3 Armeen,

(a2) fur jeden vollstandig besetzten
Kontinent weitere Armeen (2 bis 7, je
nach Kontinent).

(a3) (Eintausch von Landerkarten) Eine
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Dreier-Serie §3 gleiche Symbole, oder 3
verschieden Symbole - eventuell unter
Verwendung von Jokern) von Landerkar-
ten kann gegen Armeen eingelouschf
werden. Hat ein Spieler 5 Landerkarten,
so muB er tauschen [In den Regeln steht:

.. auBer er kann nicht tauschen - aber
dieser Fall kann gar nicht eintretenl]: For
den ersten Touscﬁ des Spieles gibt es 4
Armeen, fir den zweiten 6, dann 8, 10,
12, for den sechsten 15, sodann jedes-
mal um 5 mehr. Sind unter den einge-
tauschten Karten solche, die zu einem
Land gehoren, das der Spieler zu diesem
Zeitpunkt besetzt halt, so erhalt er fur
jede solche Karte weitere 2 Armeen.
(Diese Armeen missen in das entspre-
chende Land gestellt werden.)

Die Armeen werden nach Belieben auf
besetzte Lander verteilt.

(b) Angriffe:

Jeder Spieler kann wéhrend seines
Zuges beliebig viele Angriffe durchfih-
ren.

Ein Angriff wird mit 1, 2, oder 3
Armeen von einem Land auf ein - eventu-
ell per Seeweg - benachbartes Land
durchgefihrt. Es muB mindestens eine
Armee in dem Land zuriickbleiben, von
dem aus angegriffen wird.

Durchfishrung: Der Verteidiger [in den
Regeln steht dies so, daB es auch heien
kann: der Verteidiger entscheidet erst,
nachdem der Angreifer gewirfelt hat]
bestimmt, mit wievielen seiner Armeen
(1, 2, oder 3) er verteidigen will (natiir-
lich nicht mit mehr Armeen, als er in
dem Land hatl). Fir jede beteiligte
Armee wird einmal gewirfelt. Dann
wird ausgewertet: Der beste Wurf des
Angreifers wird mit dem besten Wurf
des Verteidigers verglichen, ferner
werden - wenn jeder Spieler zwei (bzw.
drei) Armeen eingesetzt hat, auch die
zweitbesten (und gegebenenfalls auch
die drittbesten) Wurfe verglichen. Bei
jedem dieser Vergleiche gewinnt der
Lessere Wourf, bei leichgiwohen Wiirfen
gewinnt der Verteigiger. Der Verlierer
jedes Vergleichs verliert eine Armee.

Wird bei einem Angriff die letzte
Armee des Verteidigers eliminiert, so
zieht der Angreifer mit den am Angriff
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beteiligten Armeen nach. Er kann tber-
dies beliebig viele Armeen aus dem
Land, von dem aus angegriffen worden
ist, mitnehmen, solange zumindest eine
Armee zuriickbleibt.

(b1) Eliminiert oin Spieler die leizte
Armee eines anderen Spielers, so schei-
det dieser aus. Der Spieler Gbernimmt
die Karten des Ausscheidenden und
kann Dreierserien sofort in Armeen um-
tauschen (vgl. (a3)).

(c) Armeen, die nicht in Angriffe verwik-
kelt waren, kénnen umgruppiert werden
- allerdings nur von einem Land in ein
benachbartes, vom selben Spieler besetz-
tes, Land.

(d) Wurde in dem Zug ein Land
erobert, so erhalt der gpie|er eine Lan-
derkarte. (Sind alle Karten verbraucht,
so wird auf die bis dahin eingetauschten
Karten zuriickgegriffen.)

4. Ende des Spiels.

Das Spiel ist zu Ende (= Variante),
wenn ein Spieler die gesamte Welt
erobert hat, d.h. wenn alle anderen
Spieler ausgeschieden sind.

Als Option (= Normalfall) (vgl. (Qb?
kénnen den Spielern auch unterschiedli-
che Aufgaben zugeteilt werden. In
diesem Fall gewinnt, wer seine Aufgabe
als erster geldst hat. Die Karten fordern
die Eroberung bestimmter Kontinente,
einer bestimmten Anzahl von Léndern,
oder die Eliminierung eines bestimmten
Gegners. Diese Méglichkeiten sollen
allen Spielern bekannt sein.

l(WI)N-Wertung: (Ein Stern fur den Klassi-
erl
h* RISK/RISIKO WWW S 11 U 4-6(2-6)

WINFO

NEUEROFFNUNG!

Unser Spiele Kreis Mitglied Peter
Idinger eroffnet am 1. Dezember

in der Wallgasse 25 in 1060 Wien, Tel.
0222 5978367 oder 5750524, sein

DAMAGE UNLIMITED GAMES
CENTER

Familienspiele, Rollenspiele, Co-Sims,
Fantasy, Brettspiele, Science-Fiction, Stra-
tegiespiele, Horror, Table-Top stehen auf
dem Programm, An- & Verkauf von
deutsch- und fremdsprachigen Spielen.

Auch noch zwei andere Geschdfte in
Wien haben Importspiele in ihrem Pro-
gramm:

Spielerei im Generalicenter, Mariahilfer-
straBe 77-79, 1060 Wien, Tel.
0222/961952

Firma Hutterer, LandstraBer Hauptstra-

Be 126, 1030 Wien

PLAYBOSS in COMPUTERVERSION

Autor: Michael Krausz, TreustraBBe

66/18, 1200 Wien

Dem Wirtschaftsspiel "Playboss"
gelang es als einem der wenigen, mich
von der ersten Stunde an zu begeistern.
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Es ist unumgdnglich, diesem Spiel, wenn
man einma?begonnen hat, Stunden,
wenn nicht Tage, zu widmen.

Der Grundgedanke bei "Playboss" ist,
das Abentever Wirtschaft und dessen
Ablaufe und Regelkreise einfach, aber ef-
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fektvoll darzustellen. Man beginnt in der
ainfachsten Schwierigkeitsstufe und kann
ie je nach Belieben in immer héhere und

omplexere Sphéaren der Wirtschaft ge-
langen. Der héchste Grad der Kom E?exi-
tat ist erreicht, wenn man sich entschlos-
sen hat, neben allen vorangehenden
Stufen auch die Simulation des Arbeits-
marktes einzubinden. Je rauher und wirk-
lichkeitsgetreuer das Spiel durch die ver-
schiedenen Aufbaustuten wird, desto
besser wird man erkennen, daB Play-
boss keine Simplifizierung der Vorgéinge
in der Wirtschaft, sondern eine gelunge-
ne und berzeugende Simulation aller
wichtigen Faktoren der Betriebswirtschaft
ist.

Der Grundgedanke der Computerver-
sion ist, den Computer zur Vereinfa-
chung bestimmter Vorgéinge einzusetzen,
ihn zu einem Werkzeug fir den Spieler
zu machen. Bilanzerstellung auf Knopf-
druck ist somit kein Problem mehr, auc
hat man alle betriebswirtschaftlich rele-
vanten Daten sofort zur Verfigung,
ohne langwierige Berechnungen anstel-

len zu missen. Die vorliegende Version
entspricht im wesentlichen der Grundstu-
fe des Spieles, enthalt jedoch einige An-
derungen, die aus technischen Griinden
vollzogen werden muBten. Mit der vor-
liegenden Version von "Playboss" habe
ich (leider) die Kapazitdtsgrenze meines
Computers erreicht; das Programm ver-
braucht derzeit ca 95% des zur Verfi-

ung stehenden Hauptspeichers und
Eann somit noch nicht als perfektes
Produkt angesehen werden. Das Pro-
gramm wird allerdings standig verbes-
sert, um das Spielerlganis noc% realisti-
scher werden zu lassen. All jene, die
meinen, Programmfehler finden und
diese ausnutzen zu kdnnen, muB ich ent-
tauschen. Das Programm ist nicht zuletzt
deswegen so lang, weil es gegen solche
Fehler abgesichert ist.

For Anregunﬁen, Kritik, Erfahrungsaus-
tausch etc. stehe ich jederzeit gerne zur
Verfigung.

.- WINOUT

Leserbrief

von Jirgen Schovenberg, Merkatorstr.

21, D-5270 Jilich

"...Im groBen und ganzen finde ich die
Spielebesprechungen der WIN sehr gut,
eﬁrlich und informativ. Dabei kommen,
und das ist auch verstandlich und gut so,
die subjektive Meinung, Vorlieben u,q,
der Autoren natiirlich auch zur Geltung.
Dagegen ist ja auch gar nichts zu sagen,
aber: begriindet missen sie sein. Das
deutlichste Beispiel fand ich in der WIN
#65, Seiten 6 und 7/8.

Sehr positiv die Besprechung von Frau
Kodys, die Positives und Negatives auf-
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fohrt. Etwas verargert hat mich die Atlan-
tis- "Besprechung". Ich will gar nicht so
sehr auprinzelheiten eingehen (die gibt
es namlich gar nicht). Dabei bin ich gar
nicht so ein Riesen-Fan von Atlantis,
obwohl ich auch nicht verhehlen will,
daB es in unserem Kreis gerne gespielt
wird. Was mich enttéuschte, war, dal3
dieser Artikel keine "Besprechung" dar-
stellt. Man sollte solche Artikel vielleicht
demnéchst mit "Beschreibung" kennzeich-
nen. |ch akzeptiere ja, wenn ein Autor
ewisse Spiele nicht leiden mag, aber
gann bitte mit Angabe von Grinden.
Allein aus der "Beschreibung" kann man
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die Grinde des Autors nicht erschlieBen.
Und noch etwas: wenn schon keine
Grinde fiir einen VerriB gegeben
werden, dann enthalte man sich doch
maglichst der Polemik. Ich haite die
beiden letzten Abschnitte ganz einfach
fir schlechten Stil. Und noch ein letztes:
wenn schon eine Atlantis-Besprechung,
dann hatte der Autor sich auch kundig

machen sollen und das englische Origi-
nal (Waddingtons) sich anschauven
sollen. Damit keine MiBverstandnisse ent-
stehen: Ansatze, das Spiel kritisch zu be-
leuchten, gibt’s genug, aber bitte nicht
sol Mit freundlic?\en Spieler-Griif3en,
Jirgen

WINNERS

HALL OF GAME

Redaktion: Alexander Polansky,
Gitlbaverg. 5/25/7, 1210 Wien, Tel.
0222/258295

Endlich hat's gefunkt. Ich habe von
einigen Mitspielern doch noch ein paar
Vorschlage tir die ewige Bestenliste be-
kommen und stelle sie euch gleich zur
Diskussion: meinen Favoriten kennt ihr
schon aus der Titelzeile: "Hall of Game"
(natirlich in Anlehnung an Hall of
Fame), weiters stehen noch "Evergreats"
und "First and Famous" zur Debatte,
nicht zu vergessen "Spiele-Nirvana”,
das habe icﬁ bereits im letzten WIN vor-
gestellt.

Reaktionen hat es auch schon
gegeben, bei Umfragen am Spieleabend
und am Spielefest. Die meisten fir Hall
of Game (beim Spieleabend diskutiert),
aber warten wir’s ab. .

Zur letzten Wertung will ich Euch noch
sagen, daB es mir leid tut, daB nur am
Donnerstag gewdhlt werc(en konnte,
aber es war technisch nicht méglich,
Stimmzettel fir Mittwoch herzurichten. Ei
nerseits hatte ich viel zu tun (berufsma-
Big, Spielefest, etc.) und andererseits fiel
auch noch der Drucker aus und war erst
am Donnerstag wieder im Einsatz. In
diesem Zusammenhang méchte ich mich
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bei allen treuen Lesern und Leserinnen

meiner Kolumne herzlich bedanken; ich

war erstaunt, wieviele mich am Mittwoch

wegen der fehlenden Stimmzettel

ge ragt haben. Habe ich echt toll gefun-
en.

In der Hitparade selbst hat es ner
wenige Ver&nderungen gegeben.
BLO%D ROYAL ist mit nur 9 Punkten aus
der Wertung gefallen, TARGU! und
DIGIT sind mit 19 bzw 11 Punkten hinein-

ekommen, alles weitere entnehmt ihr
giﬁe der Tabelle.

Es verabschiedet sich bis zum né&chsten
Mal Euer erfreuter Alexander

1. Civilization 51
2.183037
3. Hase & Igel 30 +
4, Talisman 24 +
5..Inkognito 20 +
6. Hol’s der Geier 19 -
Shark 19
Targui 19 +
9. Schoko & Co 18 -
10. Digit 11 +

Vorschlage:
Dungeon Quest 5
Forum Romanum 4

Cathedral 4
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WINSERAT

Und es tut sich was im Basar!

Redaktion: Elisabeth Kodys, Strohmay-
erg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

Liebe WIN-Freunde,

ich méchte Euch nochmals daran erin-
nern, daB alle Inserate ab nun maximal
3 Nummern lang unverandert einge-
schaltet bleiben. Der aktuelle Bdrsen-
stand lautet diesmal:

* Ferdinand de Cassan sucht: Nimbi
(3M), Backgammon, Ferienrallye Nek-
karland/Schwaben, Speed Rallye,
Torero, Transkation, Tricom, Urians Hol-
lenfahrt, Zwitsch (aile von Butehorn),
Rundkurs, Treffpunkt (Krone), Die Schnuf-
fis kommen, Sahara, Schiff Ahoi, Wer
kommt durch, Wackelnasen Salle von
Pelikan), Escalero Poker, Gold-Silber-
Bronze, Monte Carlo, Playboy, Trimula
galle von Piatnik), sowie alle Schlender-

piele.*
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* Angelika Chilf sucht: MyWord und
bietet: Stoppt den Ede.*

Rudolf Endlicher sucht: Mah Jongg,
Parodi, Blood Bowl und bietet D&D,
Peggino, Kreuzwortratsellegespiel
(Diana, ca. 50 Jahre alt)*

Wolfgang Hryzak bietet Mummy’s
Tomb (Games Workshop)*

* Martin Brand bietet: Formel 1 (Niki
Lauda), Sector (Parker)

Bitte, gebt mir alle Anderungen
bekannt. Viel Erfolg beim Handeln und
Tauschen. :

Elisabeth.

PS: In Deutschland gibt es einige Zeit-
schriften, die regelmaBig den Service
der Tauschbérse bieten und Bezugsquel-
len exotischer Spiele nennen, Adressen
bitte bei mir erfragen.
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- WIN BY MAIL

Redaklion: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr. 28-30, 7%{35 Leopoldsdorf,
Tel.02216/2223

Liebe Mit- und Gegenspicler,

nach seiner Kurzbeschreibung in einem der
letzten WIN eréfinet nun Sle?un Kovalovsky
die Warteliste fir sein Postspiel Origins of
World War |, Anmeldungen sind jederzeit
willkommen. Und eine neue Runde von Zau-
berern betritt die Arena Havena zum Wetts-
treit um die Vorherrschalt der Magier. Viel
Vergniigen ab dem ndchsten Mal in Havena.
Ansonsten gehen olle Postspiele derzeit er-
freulich gut, auch die ZAT-Disziplin bessert
sich, herzlichen Dank und viel g’puﬁ beim
Spieten in der Vorweihnachtszeit wiinscht
herzlichst Dagmar

Hier wieder die aktuellen Wartelisten:

Anno 4000 D:
W. Oslsla

Anonymes Diplomacy N3
trotz dreizehn Spielstarts mehr als ein Spieler
auf der Warteliste;

ANNO 4000 Partie ANDROME

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0257/5649092
ZAT: 12, Dezember 1988

Anno 4022

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 12, Dexember 1988
ANNO 4001

Allgemeines:

Ja, ja, ich habe es schon bemerkt - natirlich
hat jeder Spieler zu Beginn des Spieles 15
Raumschiffe. Achtung - entgegen der Origi-
nal-Regel, wobei diese hier nicht ganz ein-
deuﬁg%ormuliert ist, vernichten sich ?lleich-
starke Raumflotten gegenseitig {und fliegen
nicht automatisch weiter, wie es bisher ge-
handhabt wurde).

Sollten von einem Spieler keine Namen fir
einen Planeten eingehen, behalte ich mir
vor, andere Vorschlage aus friheren Runden
zu verwenden. AuBerdem ware es gut, wenn
ibr immer gleich 3 Vorschlége abgeben
wiirdet, (oﬁs es zu gleichen %enennungen

Wieder neue Postspielel

Blood Royal B:
S. Raidl, H."Gerger, R. Sotierlin, W. Oslsla,
K. Bachler

Blood Royal C
R. Loikasek, E. Erkinger, S. Kovalovsky, Niki
Stefanakis, B. Laimer

Blood Royal D:
D. Jonda

British Rail G:
City of Sorcerers It

Dampfross Fz
M. Matschir, R. Schadl, W. Mader, W.
Oslsla, S. Roidi

Deluge Diplomacys
W. Mader, W, Oslsla, D. Peschl

Diplomuw Us

M. Brand, W. Herbich jun., R. Ahorner, F.
Berger, E. Lang, M. Bunka

SWir suchen Stand-by-Spieler fir Diplomacy.
edes Land unter Computer-Leitung kann je-
derzeit Gbernommen werden. Bitte meldenl)

ALGOL(P.Schmilt):
W-POXifa); ALG 39, MEN 1, POL 1, HAM
1, POX 1, ALD 1.

PAVO(E.Kodys):
W-ANT(37); ALN 1, ANT 1.

ANNO 4000 Partie CANOPU

kommen sollte.

Eine interessante Idee von Erwin Lang
méchte ich euch natirlich nicht vorenthalten.
Er schlagt vor, daB entgegen der Original-
Regel auch eine starkere acme Roumschiffe
bei einem Kampf verliert. Und zwar nach fol-
Eender Formel - Quadrat der kleineren

lotte geteilt durch die groBere Flotte (z.B. 5
zu 9 Raumschiffe; 25 geteilt durch 9 ergibt
2,77 - ergibt gerundet 3 Raumschiffe Verlust
bei der groBeren Flotte); das Ergebnis wird
aufgerundet. Stimmt bitle mit euren nachsten
Zigen dariber ab, ob jhr lieber dieses
System verwenden mdchtet.

ALGOL(A.Reinisch}:
NMR; ALG 16

ANTARIS(A.Kure):
NMR; ANT 16

Executive Decision D:

Express Mail Servicet
H. Ritter

Hase & Igel E:

Origins of World War I

Roma C:

K. Bachler, K. Hansen, R. Schadl, I. Lang, A.
Richter, R. Nedoma

Roma D:
E. Tuwora, W. Oslsla

Sleuth B:
H. Ritter, R. Schadl, P. Lipp, F. Kral, G. Kodys

Yalismen D
Th. Reischl

Unternehmen Bauvernhof B:
H. Ritter, G. Kodys, F. Hofmann

DA

REGULUS(F.Hofmann):

S-CAS(48&, W-MIK(14}-2; REG 77, DEN 1,
BEL 1, ARC 5, GEM 1, ALT

1, PRO 1, SIR 2, BET 1, RIG 2, CAS 1.

S .

PAVO([W.Schwendibauer):
S-PAV(5); PAV 11

POLLUX(H.RiHer%:
$-POL(5); POL 1

REGULUSIR Schodi):
S-REG(7); REG 9

SIMBUL(R, Stitterlin):
S-SIM(8); $IM 8

TERMINUSIE.Lang}:
STER(4); TER 12

WEGA(M.Schreiber):
S-WEG5); WEG 11

ANONYMES DIPLOMACY Partie ALPHA

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorfersir. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 14, Dezember 1988
Pseudonyme: G: Kaiser Wilhelm II, R:
Uljonow, T: Der Sultan, E: -, I: -

Lieber Sultan|

Es schaut schlimm aus fGr Dich; schau’Dir
doch mal das letzte WIN an:

Englond 1 centers,

Germany 2 centers,

Russia 15 centers, Summe Russia 18 Centers.
Stand Winter 1910

ENGLAND: Centers DEN; Units DEN-F
?(f)fﬁ:‘v}ANY: Cenlers LVP, LON; Units LVP-A
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RUSSIA: Centers BEL, BER, EDI, HOL, KIE,
MOS, MUN, NOR, POR, SEV, SPA, STP,
SWE, VIE, WAR; Units BEL-A BUR-A CLY-A
EDI-A GAS- A HEL-F HOL-A MOS-A NOR-A
NWS-F POR-A RUH-A SEV-A STP-F(S) WAR-

A
TURKEY: Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, ROM, RUM, SER, SMY TRI, VEN;
Units ADR-F AEG-F ALB-F APU-A BUD-A
CON-A ION-F PIE-A ROM-A RUM-A SMY-A
ITALY: Centers BRE, MAR, NAP, PAR, TUN;
Units BRE-A NAP-A PAR-A TUS'A TYS-F
Zige Frithjahr 1911

GERMANY: -LVP S LON-YOR-, LON-YOR*
RUSSIA: STP-GOB®, MOS-LIV®, WAR-SIL®,
HOL-KIE®, SEV-UKR*, BEL- PIC*, BUR-
MAR®, GAS S BUR-MAR*, RUH-BUR®, NOR-
SWE*, HEL-NTS*, NWS S 'HEL-NTS*, EDI-

27.11.1988

LVP*, CLY S EDI-LVP*, POR-SPA*
TURKEY: BUD-VIE*, ION C APU-TUN®, -PIE-
MAR-, -ROMTUS-, AEG C CON-GRE*, SMY-
CON*, ADR-ALB®, ALB-TRI®
ITALY: TUS-ROM*, NAP S TUS-ROM®, TYS §
TUS-ROM?*, BRE S PAR-PAR*
Diese Einheiten werden hewegt

FLEET at LON moves to YOR

FLEET at STP moves to GOB

ARMY at MOS moves to LIV

ARMY at WAR moves to SiL

ARMY at HOL moves to KIE

ARMY at SEV moves 1o UKR

ARMY at BEL moves to PIC

ARMY at BUR moves to MAR

ARMY ot RUH moves to BUR

ARMY at NOR moves to SWE

FLEET ot HEL moves to NTS

19



ARMY at EDI moves to LVP
ARMY ot POR moves to SPA
ARMY at BUD moves to VIE
ARMY at APU moves fo TUN
ARMY at CON moves to GRE

ANON

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorfersir. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 14. Dezember 1988
Pseudonyme: E: Sir Francis Drake, G: Tirpitz,
A: Elisabeth |.

Stand Winter 1909

ENGLAND: Centers BRE, EDI, LVP, LON
MAR, PAR, POR, SPA, STP, TUN: Units BUR-
A EDI-F GOL-F MAR-A MAO-F PIE-F STP-A
TUN-F TUS-F WME-F

GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, HOL,
KIE, MOS, MUN, NOR, SWE, WAR; Units
BEL-A BOH-A FIN-A LIV-A MOS-A MUN-A
NOR-F PRU-A SIL-A WAR-A

ARMY at SMY moves to CON
FLEET ot ADR moves to ALB

FLEET at ALB moves to TR!

ARMY a1 TUS moves to ROM
ARMY al LVP RETREATS to WAL /ex

/ ARMY af ROM RETREATS to VEN /APU
ex
Dem Sommer folgt Herbst 1911

YMES DIPLOMACY Partie CHARLIE

AUSTRIA: Cenlers ANK, BUD, BUL, CON,

GRE, NAP, ROM_ RUM, SER, SEV, SMY, TRI,
N, VIE; Units APU-A'CON-A GAL-AION-

F NAP.-F ROM- F RUM-A SEV-A TRI-A TYR-A

TYS-F UKR-A VEN-A VIE-A

Ziigo Frihjahr 1910

ENGLAND: -STP-NOR-, MAO-NAF*, BUR-

PIC*, MAR-BUR®, PIE-MAR®, -TUS- TYS-,

GOL S TUSTYS®, ' WME § TUSTYS®, TUN §

TUSTYS®, -EDI-NTS-

GERMANY: -NOR-NTS-, -MUN-TYR-, BOH §

MUN-TYR®, SIL § BOH-BOH*, WAR § MOS-

MOS*, PRU S WAR-WAR®, LIV'S MOS-

MOS*, MOS S WAR-W.
AUSTRIA: SEV S UKR-UKR*, CON-BUL®,

, UKR § GAL- GAL", GAL
S VIE-VIE®, VIE S TYR-BOH*, -TYR-BOLH- -IRI-
TYR-, VEN S TRI-TYR®, APU S VEN-VEN®,
OM S TYS-TYS®, ION S TYS-TYS®, NAP S
TYSTYS®, -TYS § ROM-ROM-
Diese Einhaiten werden bewegt
FLEET at MAO moves 1o NAF
ARMY at BUR moves to PIC
ARMY at MAR moves to BUR
FLEET at PIE moves to MAR
ARMY at CON moves to BUL
Dem Sommer folgt Herbst 1910

RUM § GAL-GAL®

ANONYMES DIPLOMACY Partie DELTA

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorfersir, 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 14, Dezember 1988

G: Wilhelm 1I, Kénig von PreuBen, R: AuBen-
minister Sergej Kalashnikov, A: Kaiser Fronz
Joseph I. "Mir bleibt nichts erspart”, I: Ego

I. der Selbstherrliche, F: Catherina de Medici
Zige Herbst 1908

GERMANY: NWS-EDI*, NTS S NWS-EDI*,
MOS-WAR*, LIV S MOé-WAR', PRU S MOS-
WAR®, -RUH-BEL-, HOL S RUH-BEL*, BER §
MUN-MUN*

AUSTRIA: -TYR-MUN-, BOH S GAL-SIL®,
GAL-SIL®, BUD-VIE®, -WAR-LIV-, UKR S SEV-
MOS*®, SEV-MOS*, RUM-SEV*, CON-BUL*

ITALY: SPA-POR*, MAO S SPA-POR*, -PAR-
PIC., -BRE-ECH-, GAS-BUR*, PIE-MAR*,
ROM-TYS*®

FRANCE: -ECH-BRE-, -PIC S ECH-BRE-
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NWS moves to EDI
ARMY at MOS moves to WAR
ARMY at GAL moves to SIL
ARMY at BUD moves to VIE
ARMY at SEV moves to MOS
ARMY at RUM moves to SEV
ARMY at CON moves to BUL
FLEET ot SPA moves to POR
ARMY at GAS moves 1o BUR
ARMY at PIE moves to MAR
FLEET at ROM moves to TYS

ARMY at WAR RETREATS 1o GAL fex
FLEET at EDI RETREATS o CLY /YOR /ex
ARMY at POR MUST DISBAND

** RUSSIA HAS FALLEN **

Stand Winter 1908

GERMANY: 12 Centers BEL, BER, DEN, EDI,

HOL, KIE, LVP, MUN, NOR. STP,'SWE, WAR;

AUSTRIA: 12 €enters ANK, BUD, BUL

CON, GRE, MOS, RUM, SER, SEV, SMY,

TRI, VIE;

ITALY: 9 Centers BRE, MAR, NAP, PAR, POR,
ROM, SPA, TUN, VEN;

FRANCE: | Centers LON;

Dem Winter folgt FRiihjahr 1909

ANONYMES DIPLOMACY Partie ECHO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 14, Dazember 1988
Pseudonyme: E: Henry Siuart, G: Barthaar |
der Parpar, dar Langobardenkdnig un
seine wilden Horden aus dem Teutoburger

ald R: Ivanov W.P.,, Anatoli XVi, der Blut-
riinstige Molotovcocktail, T: Sultan Aladin 1.,
|: Friedrich Emanuel |, F: Monsieur Glorieux
Damit diirfie Turkmenistan endgiillig vom
Spielfeld verwiesen sein, selbst der aus

allien eingeschiffte Zaubertrank half Aladin
nicht, vor den Haien des Schwarzen Meeres
zu entkommen. Gez. 1. Griinalgenkolonie Se-
wastopol
Kann sich dieser Barthaar nichi bald einen
Schriftgelehrten leisten - ansonsten kdnnien
die GroBmdchie einen Fond griinden zur Un-
terstitzung radebrechender Langobarden
wie wiire es mit einem Gé&ihe-Institut oder so
Ghnlich?). Ein Besserwisser
Seine Majestat, der giitige Langebardenkd-
nig Barthaar 1., der Parpar, pelavert frénen-
ferwischt tas enikiltike Aussterpen fer plutke-
trdnkten unt feshalp funkelroten Steine, Tieser
unsakliche Ferlust trifft uns alle sehr schwer
unt tief pis ins innerste Herz. Wie lanke sich
takeken schon fas letzte wankente Schiff tes
Eunuchen Gper Wasser halten konnte, erfillt
uns mil mitleitikem hdhnischen Lacheln und
zeukt fon ter krenzenlosen Unfghikkeit tes rus-
sischen Wodkasiufers Anatolli. Im Allkeimei-
nen werten ap sofort alle germanischen hart-
kesottenen Kampfer unt muskelpepackien Stei-
newerfer der aufkehenten klanzenten fon
Nebel umschleierien Sonne entkekenkehen,
um so fie unkepetenen russischen Penten
wirksam oufzuhalten, tie schon so unsakpa-
res Leit unt chaotische Ferwiistunken in Schle-

schreie ter armen OstpreuBen werten an
unseren offenen Ohren nicht unkehdrt vor-
Uperschallen. Hart auch ihr tas Echo fer
Partie Echo? Im Westen lguft alles weiter
nach genialem langebardischem Plan - fie
*Hallotria" 1as germanische Tanzschiff,
ferweht fon exzessiver Trommelmusik, wirt
tiesen strenken kalten Winter in ten siilichen
Wentekreis tes Krepses hinapsekeln, um so
tie wackeren Mannen von Freunt Emanuel |
an Portugals Gestaten mit lasziven Pewekun-
ken lusekrﬁfien. Auch an fiesem pezauper-
tenlen Orte mdken ten prachtigen Bliten tes
Siitens perauschenter Tuft entstromen. Herz-
lichste GriiBe an meinen Freunt, ten einziken
preit und weit, get. Tangobart, der Ge-
schichtsschreiber des Langobardenksnigs
Barthaar 1.

Durch die Unlerg':undbewegung mit dem Co-
denomen "Eunuchenkabinett” laBt sich der
russische Heereskommandant Zenjahrplan
(Westfront bei WienLnicht unterdricken,
sondern wird versuchen, diese Eunuchen fest-
zunehmen und sie zu lvanov nach Moskau
schicken, wo sie in dessen Palast als sog. Vor-
koster tatig sein werden.

Auf dem Meer da gibt es morsche Schiffe, im
Meer dagegen unsichtbare Riffell gez.
F.v.Schiller

Don’t worry, be happy, the enemy takes my
fleet away, don’t worr]/, be happy, when
you expect some frouble and you worry it
makes it double, don’t worry, be happy.
Coverversion by Henry Stuart

Henry du Trotltel, Deine Flotte ist im Kanal
und nicht in der Nordsee - wenn du so wei-
termachst, bist Du schneller im Gully ols Du
dir das mit deinem nicht vorhandenen Hirn
vorstellen kannstlll

sien ankerichtet hatten. Tie klaklichen Hilfe-

20

27.11.1988

[—
Der verriickte Zar lvanov erkldrt: "Da die
Lage an der Wesifront jetzt interessant ge-
worden isi, fihle ich mich gezwungen, per-
sdnlich gen Westen zu fahren um dort den je-
weiligen Soldaten, die versuchen, in meine
Kolonien einzudringen, das Firchten zu
lehren. Meine Spezialitat ist es, den feindli-
chen Horden allein entgegenzutreten, um
meine Soldaten zu schonen. Bis jetzt hatte ich
dafir leider noch keine Zeit, da ich im Sana-
torium von St. Petersburg einen lacherlichen
KopfdurchschuB, wie ich’schon dreimal
vorher Gberslanden habe, auszukurieren
hatte." Gez. Ivanov Wasiliev Pushkin,
Anatoli XIlI, der Blutrinstige Molotov- Cock-
tai ’
-
Go to Sibir und wenn es Dir dort nicht gefallt
go to Kremlmaver in diesem Sinne mein
eileidl gez. KGB-Chef, der Siuberer, dzt.
auf Kur wegen psychischer Halluzinationen
Ciao, Wolfi, es war schdn, gegen Dich zu ge-
winnenl gez. lvanov
[
Hiermit fordern wir Herrn Ivanov auf, seine
blutbesudelien Pratzen vom Abendland zu
lassen - oder uns Gifentlich sein Verhalten zu
erklaren, Jeder weitere Schritt ohne unsere
Abstimmung wird nun als Kriegserklrung ge-
wertet, Gez. Friedrich Emanuel |, hichstper-
sdnlich und wiitend
ORI,
Das “"Wiener, Schmierblatit® berichtet: Die
Freiheit des Osterreichischen Volkes ist in un-
erreichbare Ferne entschwunden. Deshalb
starten wir eine Umfrage, ob ihr lieber unter
oder Uber einer fremden Herrschaft leben
wollt. Auf rege Leserzuschriften freut sich
ever Chefredsckleur.

|

-

Werte mir fremden Lander und Herrscher: es
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ward mir blaB, als ich die letzte Ausgabe
der parparischen Zeitschrift “Der Rasierer”
las. Was muBte ich sehent? Mein herrlicher
Name und Titel wurden miBbraucht. Ich
zitiere: "Ivanov is a son of a bichl" gez. Sir
Horatio. lvanov mag der Sohn einer Prostitu-
ierten sein, das 1Bt mich kalt, jedoch von
mir, dem Erlauchten Sir Horalié: war das
nichil Englisch klingt mir eher nach Ollis
oder dem sich versiellenden {so.schlecht wie
er schreibt spricht er vielleicht gar nicht) Bart-
haar, Ein enlrijsieter Sic Horatio

Zige Herbst 1907

ENGLAND: -ECH-BEL-, -LVP-CLY-, YOR-

LO
GERMANY: NAO-MAO"*, GAS-BRE®, -PIC-

BEL-, HOL-KIE*, MUN S TYR-BOH®*, HEL §
DEN-DEN*, DEN § YOR-NTS*, BAL-BER*
RUSSIA: NTS-YOR®, -CLY-LVP-, SER S TR|-
TRI®, VIE S TRITRI®, RUM § SéR-SER', -BUL
$ SER.SER-, -CON S BUL-BUL., SWE S GOB-
GOB*, GOB S SWE-SWE*, -EDI S CLY-LVP-
TURKEY: -BLA-CON-
ITALY: TYS-ION*, AEG § GRE-BUL®, GRE-
BUL®, ALB S VEN-TRI*, TYR S VEN-TR!®, -
VEN-TRI-
FRANCE: -SPA-POR- :
Diese Einheiton werden beweg

FLEET a! YOR moves to LON

FLEET ot NAO moves to MAO

ARMY at GAS moves fo BRE

ARMY at HOL moves to KIE

FLEET ot BAL moves to BER

FLEET at NTS moves to YOR

FLEET at TYS moves to ION

FLEET at GRE moves to BUL

ARMY at BUL DISBANDS
** TURKEY HAS FALLEN **
Stand Winter 1907
ENGLAND: 2 Centers LVP, LON;
GERMANY: 8 Centers BEL, BER, BRE, DEN,
HOL, KIE, MUN, PAR;
RUSSIA: 15 Centers ANK, BUD, CON, EDI,
MOS, NOR, RUM, SER, SEV, SMY, STP,
SWE, TRI, VIE, WAR;
ITALY: 8 Centers BUL, GRE, MAR, NAP,
ROM, SPA . ;
FRANCE: | Cenlers POR;
Dem Winter folgt Frohjahr 1908

ANONYMES DIPLOMACY Partie FOXTROTT

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 14, Dezember 1988
Pseudonyme: E: Sir Winston Senil, 1.Marinier-
ter Lord, G: Roberio von Attolat, R: Naia-
scha Nastrovie, A: Gral Bobby, T: Der Kalif
Abdul Nowacek, Vorfahren aus Wien), [:
iovanni Maccaroni da Primo, F: d’Artag-
nan
Otriborli, Du lebst auch noch, alter Knabe?
An das Ssterreichische Volkl Wolli Ihr wirk-
lich so einen Verrater als Herrscher haben?
Schreitet zur Revoltell!
Na, jo - an clle, die noch mittun - frohe
Weihnachtenl!
Gerichien zufolge, iiben die Staatsoberhdup-
ter von England und Frankreich nun ein ge-
meinsomes Lied ein, um es beim kommenden
Hetbstlestival mit vereinten Singkraften vorzu-
tragen: "Nun Briider, dieses Lebewohl,...”

Gazetta dello Diplomatica: Aug noch unge-
klarten Grisnden geht es dem Osterreichi-
schen Herrscher zu gut und er meint, in das
heilige italienische Reich eindringen zu
missen. lhr alle teilt sicher meine Meinung,
daB es ein Vergehen gegen die internationa-

ANO

GM: Dagmar de Cassan, Raoasdorfersir. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 14, Dezember 1988
Pseudonyme: E: Ollie from the North, G:
Friedrich der Sireitbare, A: Ihre k.u.k. Maje-
stiit Karl von Osterreich und Ungarn, T:
Grofipascha Luzifer von Osmanien, f: Graf
Cesare Otlajano, auch "Dios” genannt, F:
Monsieur Eiffel von Stahlbau

Proklamation des Kaisers: Ich gestehe es
angsam leid zu sein, gefdlschie Proklamatio-
nen, Verunglimpfungen, Schandschriften,
Hef amphlete, Propagandamaterial, Droh-
briefe, verleumderische beziehungsweise ge-
kaufte Zeitungsortikel und ahnliches zu
kontern. Als letzten Vorstof} in diese Richtung
sehe ich es allerdings als meine Pilicht, jenen
offensichilich marineunkundigen Redakteur
der New York Times, der vermutlich von
Osterreichern oder Turken gekault wurde
auf mehrere Umstiinde hinzuweisen, die
Geschehen nicht unwesentlich beeinfluBten:
Das Flaggschiff des englischen Verbandes
wurde nach den ges'ofg’enen Originalplanen
der Reichsklasse erbaut, der auch die Kénigs-
berg angehdrt und bildete im Morgendunst,
insbesondere nachdem aut den englischen
Schiffen deutsche Insignien angebracht
worden waten, keinen Unterschied zur Ho-
henzollern, die eben zu dieser Stunde von
einem ErkundungsvorstoB zurickerwartet
wurde. Doch ebenso wie jenem anarchi-
stisch/kommunistischen Birogehilfen Ulb-
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len Regehbis!, noch dazu, wo es ein Bindnis
zwischen Osterreich und lalien auf gegensei-
tiges Nichtangreifen gibt, nein, besser
egeben hat, Daher bitte ich Euch um Eure
gh’l e: Deutsche, Torken, Russen und andere
Vélker, rettet ltalienll Der dsterreichische Ver-
rater gehsrt vernichted, um wieder eine Ver-
trauensbasis zwischen den Volkern herstellen
zu kdnnen. Es griBt Euch Euver Giovanni
Stand Winter 1907
ENGLAND: Centers SWE; Units SWE-F
GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, HOL,
KIE, MUN; Units BAL-F BER- A BUR-A KIE-F
MUN-A PIC-A
RUSSIA: Centers ANK, EDI, LVP, LON, MOS,
NOR, RUM, SEV, STP, WAR; Units ANK-A
BLA-F EDI-F LON-A NTS-F RUM-A SEV-F SIL-
A STP-A YOR-A
TURKEY: Centers BUL, CON, SMY; Units
AEG-F CON-F SMY-A
AUSTRIA: Centers BUD, GRE, NAP, SER,
TRI, VEN, VIE; Units ADR-F BUD-A GRE-A
NAP-F SER-A TRI-A VEN-A
{ITALY: Centers BRE, MAR, POR, ROM, SPA,
TUN; Units APU-F GAS-A MAR-A MAO-F
TYS-F WME-F
FRANCE: Centers PAR; Units NAF-F

908
NGLAND: -KIE-HOL-
GERMANY: -BAL-SWE-, KIE-DEN*, BER-

NYMES DIPLOMACY Partie

recht, der die Plane der Kanigsberg verkauft
hatte, gerechte, deutsche, siahlerne Projektile
den fo% bereiteten (Kriegsrecht 23, Absatz
c/d, Unterkapitel g bis  und 65 Absatz
e/Lusatz betreffs Verrat und Sabotage)
werden alle Kollaborateuren Saboteure un
dhnlich orienfierten kriminellen Subjekte den
Tod finden, bis Friede und internationale Si-
cherheit wiederhergestellt sind. Gez. Frie-
drich der Streitbare (MUN-BUR, NTS-SKA als
Identifikation)

Jeder Schneuzer ein Deutscherl

An unsere Truppen: ein bichen Zusommen-
halt wére niitzlichl Oliver 1, Euer Konig
Jeder Pracker ein ithakerl

Hurrah, Luzifer, und noch einel

Germany wurde gespielt von ...(siehe unien)
Oh, Friedrich, deine Verse sind der Lyrik
letzter Schrei nichtl

Stand Winter 1906

ENGLAND: Centers BRE, DEN, EDI, LVP,
[ON, PAR; Units BRE-A BUR- A DEN-F EDI-
A ECH-F SKA-F

GERMANY: Centers BEL, BER, HOL, KIE,
MUN, NOR, STP, , WAR; Units BEL-A
HOL-A LIV-A MUN-A NTS-F NOR-F STP-A
SWE-A WAR-A

27.11.1988

SIL*, MUN-BOH*

RUSSIA: YOR-LVP*, LON V -NOR-, NTS C
LON-NOR®, STP S LON-NOR*, SILGAL®
RUM S SIL.GAL®, SEV § RUM-RUM®, -ANK-
CON-, BLA § ANK- CON*, -EDI S YOR-LVP-
TURKEY: SMY S CON-CON*, AEG S CON-

CON
AUSTRIA: ADR-APU*, VEN-ROM*, -NAP §
VEN-ROM-, TRI-VEN
ITALY: MAO-NAF*, WME § MAO-NAF",
MAR-PIE®, APU-NAP*, TYS § APU- NAP®, -
SPA-GAS-
FRANCE; -NAF-ION-
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET ot KIE moves to DEN
ARMY at BER moves to SiL
ARMY at MUN moves to BOH
ARMY at YOR moves to LVP
ARMY at LON moves to NOR
ARMY at SIi. moves to GAL
FLEET ot ADR moves to APU
ARMY at VEN moves to ROM
ARMY at TRl moves to VEN
FLEET at MAO moves to NAF
ARMY at MAR moves to PIE
FLEET ot APU moves to NAP
FLEET at NAP RETREATS to ION /ex
FLEET at NAF RETREATS to TUN /fex
Dem Sommer folgt Herbst 1908

GOLF

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE,
MOS, RUM, SER, SEV, SMY; Units ALB-F BLA-
F BU[-A GRE-F MOS-A RUM-A SER-A SEV-A

UKR-A
AUSTRIA: Centers BUD, VIE; Units BUD-A

VIE-
ITALY: Centers NAP, ROM, TRI, VEN; Units
AEG-F TRI-A TYS-F VEN- A
FRANCE: Centers MAR, POR, SPA, TUN;
Units MAR-A MAO-F SPA-A TUN.F
Ziige FRUhjahr 1907
ENGLAND: -BRE-GAS-, -BUR § BRE-GAS-,
EF{EI;NTS', -SKA $ DEN-NTS-, ECH S DEN-
GERMANY: NOR § NTS-SKA" NTS-SKA®,
MUN-BUR*, BEL S MUN-BUR®, - STP-MOS-,
LIV S STP-MOS*, -WAR-UKR-, KIE-DEN., -
SWE S KIE-DEN-
TURKEY: -SER-TRI-, -BUL-SER-, -MOS § UKR-
UKR-, -UKR § MOS-MOS-, SEV s MOS-
MOS*, ALB-ADR*, GRE-AEG*, BLA-CON"*
AUSTRIA: VIE S BUD-BUD*
ITALY: AEG-ION*®, TYS-WME"*, -TRI-BUD-
FRANCE: TUN-TYS*, MAO-IRI®, -SPA-GAS-, -
VEN S TRITRI-
Diese Einhoiten werden ebwegt

FLEET at DEN moves to NTS

FLEET at NTS moves to SKA

ARMY at MUN moves to BUR

FLEET ot ALB moves fo ADR

FLEET ot GRE moves to AEG

FLEET at BLA moves to CON

FLEET at AEG moves to ION

FLEET at TYS moves to WME
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FLEET ot TUN moves lo TYS
FLEET at MAO moves to IRl
FLEET at SKA RETREATS to DEN /ex

ARMY at BUR RETREATS to PAR /RUH
/PAR fex
Dem Sommoer folgt Herbst 1906

ANONYMES DIPLOMACY Partie HOTEL

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr, 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 14, Dezember 1988
Pseudonyme: E: - G: Prof.Seltsam, A: Der
4.Mann, T: Marahel Micro lzmir, I: Paolo
Ragazzo I., F: Marechal Joseph Jaques
Cesaire Joffre
Stand Winter 1906

ENGLAND: Centers DEN, EDI, LON; Units
EDI-F LON-A YOR-A

GERMANY: Cenlers HOL, KIE, LYP, MUN
NOR, SWE: Units ECH-F KIE- A LVP-A MUN-
A NTS-F SWE-F

TURKEY: Centers ANK, BER, BUD, BUL,
CON, GRE, MOS, RUM, SER, SEV, SMY

STP, WAR; Units AEG-F APU-A BER-A BIA-F
BUD-A FIN-A GAL-A ION-F SER-A SIL-A
SMY-F STP-A

QUSTRlA: Centers TRI, VIE; Units TRI-F TYR-

ANONYMES DIPLOMACY Partie |

GM: Dagmor de Cassan, Raasdorferstr.28-
30, 2285ieopold,dorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 14, Dezember 1988
Pseudonyme: E: Sir Horatio Hornblower, G:
Canossa Carlo, der PreuBenkdnig von
Nebenan und Germany, R: Moloq‘oﬂ der Mu-
sikalische, A: Maria Theresia, Tt Mr.Big, |
Benito MiniMus, F: Jean d'Arc

In 1901

da war die Schlacht bei Mainz

in 1903

n
da ging ich da vorbei
in 1904 '

da spielte ich Klavier

n

da zog ich aus die Strimpf’

n

war ich ‘'ne alte Hex.

Anonymus von Fffendi in "Frankreich und
der Hexenwahn Jeanne d’Arcs, * Orleans,
1907 (Restexemplare am Scheiterhaufen ver-
brannt

Auszug aus der London-Times: Interview mit
dem pensionierten franzésischen Vizeadmiral
Mohan: "Der Krieg erkennt Prinzipien und
sogar feste Regeln an, aber es handelt sich
nicht so sehr um Fesseln oder Barrieren, die
seinen Verlauf in die richtige Bahn lenken,
als vielmehr um Wegweiser, die uns vor fal-
schen Schritten warnen]” Diese bedeutungs-
schweren Worte sogte Vizeadmiral Mohan
als Antwort auf die%rage, wie es um die
Quolitat des englisch- franzdsischen Militar-
und Wirlschuhsgﬁndnisses stehe, da in
England in der letzten Zeit simmen faut
wurden, die vom verbiindeten Frankreich,
welches an der Eroberung Deutschlands
nicht aktiv beteiligt war, fordern, den gesam-
ten Lohn fir die Mihe, also auch die wichti-
ge Londeshauptstadt Minchen, in Besitz zu
nehmen.

ANONYMES DIPLOMACY Partie J

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorfersir. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 14, Dezember 1988

Pseudonyme: E: Inspector Gadget &
Dr.Kralle, R: lwan Iﬁ, G: Heinnch der Léwe
T: Anatol V. von Konstantinopel, Herrscher
des Ostens bis Moskaul genannt der Einke-
tier, I: Cicciolina, F: Louis Quariorze le deca-
pite

Austria wurde gespielt von Robert Reiss,
zuletzt vom Computer
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ITALY: Centers NAP, ROM, VEN; Units NAP-
F ROM-A VEN-A

FRANCE: Centers BEL, BRE, MAR, PAR

POR, SPA, TUN; Units BEL-A BRE-A MAR-A
MAO-F PAR-A PIC-A TYS.F

Zige Frihjohr 1907

ENGLAND: -YOR-LVP-

GERMANY: KIE S SWE-DEN*, -MUN-BUR-,
SWE-DEN*, NTS-LON*, -LVP-YOR- , ECH S
NTS-LON®

TURKEY: GAL-BOH*, SIL S GAL-BOH®, ION-
TYS*, BUD-GAL®, SER-ALB*, AEG-GRE®,
smr;AEG', -APU-VEN-, FIN-NOR®, STP-
AUSTRIA: TYR-MUN-

ITALY: ROLI\'A‘S NAP-NAP*, VEN-APU®, NAP

S VEN-AP

FRANCE: BEL-HOL®, PIC-BEL*, -PAR-BUR-,

MAR-PIE*, MAO-WME®, TYS- TUN*

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET ot SWE moves to DEN

Geschatzte Nachbarin, ich hoffe, dieser Zug
1Bt Dich aufatmen, die MiBverstandnisse
der letzten Runde hoffen wir hiemit aus dem
Weg gergumt zu haben. Die Seelords.

Knack, Knack « Knackulox

Verlautbarunq der obersten Lords der Admi-
ralitah: Die in letzter Zeit an der diplomati-
schen Ebene gelbte Kritik wird zur Kenntnis
genommen und die betreffs Miinchen verein-

arfen Beschlisse werden mit dem getreuen
Verbiindeten Frankreich behutsam wieder
zur Sprache gebracht. Fir die obersten Lord-
schaften, Sir Eioroﬁo
Das Wasser rann mit zasch und zisch
die Erde ward zum Wasserlisch
und Kind und Eul,
o greul, o greul,
sie frissifrass der Walfafisch
samt dem Tower
von Horatio Hornblower
Anonymus von Effendi in "Engeland - eine
Sintflut®, Dover, 1904
Da war mal ‘ne Dame aus Riga,
die macht'einen Ritt auf ‘nem Tiga.
Von dem Ritte zuriick,
grinst der Tiger voll Glick -

die Dame stak drin in dem Tiga.

Anonymus von Effendi und Niccolo Nosira-
damus in "Russland, Russland, vobisque -
Anfang und Ende einer (R)Evolution, Tiga
oder Riga, 19
Stand Winter 1905
ENGLAND: Centers BEL, DEN, EDI, HOL,
KIE, LVP, LON, NOR, SWE; Units BEL-A
DEN-A ECH-F HEL-F HOL-F KIE-A LON-A
NOR-A SWE-F
GERMANY: Centers BER, MUN; Units BER-A

[ —
Verlautbarung Seiner Majestat Anatol V von
Konstantinopel, Herrscher des Ostens bis
Moskau:

In der GewiBheit, der Fehler und dummen
Unzulanglichkeit unserer bisherigen Religion,
sprechen Wir Anatol V und und unser \2)"(
vom mohammedanischen Glauben und allen
seinen Riten und Gebrduchen los. Vielmehr
bekennen wir uns und das osmansiche Volk
hiermit zum germanischen Gétterglauben,
der von Deutschland, doch vor aflem von

27.11.1988

FLEET at NTS moves to LON
ARMY at GAL moves to BOH
FLEET at ION moves to 1YS
ARMY at BUD moves to GAL
ARMY at SER moves to ALB
FLEET at AEG moves to GRE
FLEET at SMY moves to AEG
ARMY at FIN moves 1o NOR
ARMY at STP moves to FIN
ARMY at VEN moves to APU
ARMY at BEL moves to HOL
ARMY at PIC moves to BEL
ARMY at MAR moves to PIE
FLEET at MAO moves to WME
FLEET at TYS moves 1o TUN
ARMY at LON RETREAIS to WAL /ex
ARMY at APU DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1907

NDIA

RUH-A
RUSSIA: Centers MOS, STP, WAR; Units GAL-
A MOS-A UKR-A
TURKEY: Centers ANKg BUD, BUL, CON,
GRE, RUM, SER, SEV, SMY, TRI; Units ARM-
A BLA-F BUD-A CON-A GRE-F RUM-A SER-
A SEV-A SMY-.F TRI-F
AUSTRIA: Ceniers VIE; Units VIE-A
ITALY: Centers NAP, ROM, VEN; Units ROM-
F TYR-A VEN-A
FRANCE: Centers BRE, MAR, PAR, POR,
SPA, TUN; Unifs BUR-A ION-F MAO-F PIE-A
TUS-F TYS-F
Zis 906
ENGLAND: ECH-NTS*, BEL S KIE-RUH*,
HOL S DEN-KIE®, -KIE-RUH-, HEL S DEN-
KIE®, -DEN-KIE-, SWE-BAL*, NOR-SWE*
GERMANY: -RUH-KIE- BER S RUH-KIE*
RUSSIA: -MOS-SEV-, UKR's MOS-SEV-, -GAL
S UKR-UKR-
TURKEY: -RUM-UKR-, -SEV § RUM-UKR-,
ARM § SEV-SEV*®, -BLA C CON- RUM-, CON
V -RUM-, -BUD-GAL-, SER S TRI-TRI®, SMY-
AEG*, GRE-ION"*
ITALY: -ROMTYS-, TYR-PIE®, VEN S TYR-PIE*
FRANCE: TUS<RO‘M°, TYS S TUS-ROM®*, -PIE-
VEN-, ION-NAP*, MAO-WME*, BUR-MUN*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at ECH moves to NTS

FLEET at SWE moves to BAL

ARMY at NOR moves to SWE

FLEET ot SMY moves to AEG

FLEET at GRE moves to ION

ARMY at TYR moves to PIE

FLEET at TUS moves to ROM

FLEET at ION moves to NAP

FLEET at MAO moves to WME

ARMY at BUR moves to MUN

FLEET at ROM DISBANDS

ARMY at PIE RETREATS to MAR /TUS /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1906

ULIET

Frankreich, so schmahlich verraten wurde.
So sehen wir es als unsere Pflicht an, denn
eine Pllicht ist es, den Asen zu dienen, die ge-
nannten Gebiete zu befreien und ihren alten
Kullen und threm alten Glauben zuzufihren.
Von dem romanischen Stact ltalien und dem
anglikanischen Englond erhoffe ich Neutrali-
tat, ja Walfenhilfe in dieser so wichtigen An-
e[egenheil. Mit dem Wunsch, daB ilir be-
g‘eundeten Herrscher Hel noch longe fern-
bleiben werdet, griiBt Anatol der Einkerier.
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1l est na, le divin Enfant,

Jouez, hautbais, 1ésonnez, musettes!

I est né, le divin Enfant

Chantons tons sons evenement|

RO

Ein sechsles kann ich, so wer mich vernehmt,
mit harter Wurzel des Holzes, den andern
ollein, der mir es anthut, verzehrt der
Zauber, ich bleibe frei. Allere Edda, Aus
*Oddhins Runenlied KA"

- o

Frankreich sticht der Haler

- o i

Ein siebtes weiB ich, wenn hoch der Saal
sieht, iber den Leuten in Lohe, wie breit sie
schon brenne, ich bange sie nach; den
Zouber weiB ich zu zaubern. Altere Edda,
Aus Odins Runenlied, HAGAL

-

Vivre le decapité

- e -

Louis Quatorze de France est tre content que
les nouveaux souverains d'Angleterre soient
aussi honorables que leurs predecesseurs.
On peut compler sour vour Mail i]y a aussi
des souverains qui sont tres capricieux. Cic-
cioling est une de ces souverains. A cotle

cause je regretie que je doive lui declarer la
eurre. Mon avis de Russie nést pas frés bon

&échcurl Et I'Allemange n'existera plus

I'année prochaine. Le roi du soleil

Louis est un salaud

Stand Winter 1904

ENGLAND: Centers DEN, EDI, LVP, LON,

NOR, STP; Units BAR-F DEN- £ EDI-F NOR-F

SKA-F STP:A

GERMANY: Centers BER, SWE; Units SIL-A

SWE-A

RUSSIA: Centers BUD, MOS, WAR; Units

BLA-F BUD-A GAL-A

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE

RUM, SER; SEV, SMY; Units ANICF BUL-A

CON-A GRE-F RUM-F SER-A SEV-A SMY-A

ITALY: Centers NAP, ROM, TRI, TUN, VEN,

VIE; Units ION-F ROMF TRI-A TUN-F TYR-A

FRANCE; Centers BEL, BRE, HOL, KIE, MAR,
MUN, PAR, POR, SFA; Units BRE-F GOLF
HOL-F KIE-A MAR-A MUN-A RUH-A SPA-A

WME-F
Zige Frithjahr 1905
ENGLAND: STP-FIN®, -BAR-NOR-, -SKA-

ANONYMES DIPLOMACY Partie

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 14, Dezember 1988
Pseudonyme: E: James Cook, G: Wigbert
der Saukopf, R: Sascha ll, A: Kaiser Ferdi-
nand Il der Protestantenschreck, T: Sallam
ben Alaikum, I: Garbalduin 1., K8nig von
ganz lialien, F: Louis XIV
Der Verein der Freunde der streunenden
Hunde und Katzen zu Berlin gibt folgende
Anderung des Programms der fiir den 31.
April dieses Jahres anberaumten Vollver-
sammlung bekanni: Aufgrund von mangeln-
dem Pubﬁkumsimercsse wurde der Pro-
grammpunkt zur Wirdigung Kaiser Ferdi-
\nands staotspolitischer Leistungen abgesagt.
Stattdessen findel eine Praseniation der
Firma Kacks Gber die fachgerechte Reini-
gung von Katzenklos statt.
Wehe, wehe, wenn ich an das Ende denkel
Das deutsche Marinewesen war schon seit
ieher eine Organisation von Zauderern.
Diese sind jedoch endlich iiber ihren Schat-
ten gesprungen und haben den perfiden
Albion, Eng and, in beispielhafter Manier
vor den Kisten Deutschlands in die Knie ge-
zwungen, Beste Gliickwiinsche, Garbalduin
Nachdem jetzt sogar der Englander und der
Turke mitgekriegt ?\cben, du{? der Russe un-
verandert ungut handell, spricht nichts
dagegen, das russische Reich zu stiickeln
Ung unter den verbleibenden 5 Nationen auf-
zuteilen,

Buuhl Piuil Rausl MA-O-AMI MA-O-AMI
Wie nun von unserem Geheimdienst in Erfah-
rung gebracht werden konnte, gab Zar
Sascha persdnlich vor 11/2 Jahren den
Befehl zum Angriff auf osmanische Einheiten,
Trotz der Verschleierungsversuche und gewal-
tiger SicherheitsmaBnahmen gab sich en tir-

kischer Agent nicht zufrieden und beschafite
unier Einsatz seines Lebens die belastenden
Dokumente in Moskau. M&ge Allah den
Frevler Sascha bestrafent Mége er in der
Hélle schmorenl Es kann keinen Frieden
mehr zwischen ynseren Landern geben;
biBen soll der Ubeltater! gez. So?oam ben
Alaikum

Herrscher Europasl

Schwingt Euch auf zu g‘roBen Taten, so wie
ihr es macht - was ist'st Wartenl

Lauter Schwétzer und auch Zauderer, darun-
ter auch so mancher Plauderer,

spielen hier ein falsches Spiel, wer nicht
wagt, gewinnt nicht viel.

Gez. Der stille Warner

Der Garbalduin ist auch eine Saul

Das gréBte Schwein von uns Schweinen ist
die Turken-Saul An der Schweinepest sollst
Du verreckenl Sascha Il

Vae victis quas; vae Turkiisl

Durch die neueste Verhérmethode *Hau hin
und gewinn® konnle endlich das entscheiden-
de Ratsel um die Person von KRAPU

geldst werden: Mr. Anonymus von Effendi ist
gleichzeitig Superknecht, Krapulax und der
ebeinso beriichtigte Gfrasdertasserfresserfas-
ser|

Bevor Salaam Wien einnimmt, lege ich es
Iiefl?er in Schutt und Asche. Marschall Massel-
fol

Dan Haacher Tachblad: *Erschiitterte Reaktio-
nen auf der ganzen Welt begleiteten den
letzten Osterreicher, der nunmehr von den
Barbaren ous seiner Heimatstadt Wien ver-
trieben wurde, Die einstmals so glanzende
Stadt im Herzen Europas ist erfﬁﬁt von den
Schreien geschandeter Frauen, Woherter
Manner und verwaister Kinder. Wehe dem,
der den Horden des Entmenschten ous dem

ANONYMES DIPLOMACY Partie

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorfersir. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 14. Dezember 1988
Pseudony“me: E: Prinz Eisenherz | G: Verein
er freien Frouen Deutschlands (VdfFD), R:
Zar Nikolaus [., A: Fredl S., T: Solman der
Préchtige, !: Il Copo (da Schef), F: Asterix
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Ich bitte um mehr Post. Euer Fred!

Das arme norwegische Volk schreit um Hilfe

gegen die englische Unterdriickung. Aber
nisatz ist nahe. Zar Nikolaus 1.

Wiederholung des Zuges fiir Herbst

27.11.1988

SWE-, DEN-BAL®, EDI-NTS*
GERMANY: -SIL-MUN-
RUSSIA: -BUD-RUM-, GAL S BUD-RUM”*, -
BLA S BUD-RUM-
TURKEY: -BUL-RUM., SEV S BUL-RUM*, SER
S BUL-RUM®, -RUM-BLA-, - ANK-BLA-, -GRE-
BUL., -CON-BUL-, SMY-ARM"*
ITALY: IONTYS®, TUN S ION-TYS", ROM §
I(?erlil'YS‘, -TYR-MUN-, VIE- BUD®, TRI § VIE-
RANCE: -MUN-TYR-, -RUH-MUN-, KIE §
RUH-MUN"*, HOL S KIE-KIE*, BRE-MAO"®,
MAR-PIE®, SPA V -TUS-, GOL C SPATUS®, -
WMETYS-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at STP moves to FIN

FLEET at DEN moves to BAL

FLEET at EDI moves to NTS

ARMY at SMY moves to ARM

FLEET at ION moves to TYS

ARMY at VIE moves to BUD

FLEET at BRE moves to MAO

ARMY at MAR moves to PIE

ARMY at SPA moves to TUS

ARMY at BUD DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1905

KILO

Orient in die Hande fallt, wehe dem, der

sich auflehnt gegen das Joch dieser Heiden.
Und so gehe ich denn von dieser Welt, den
Finger gen Himmel zur Mahnung erhoben:
*Das ist der Untergang des Abendlandesl*

mal=)

Herbst 1904
ENGLAND: WAL-LON

GERMANY: -HEL-NTS-, -DEN S HEL-NTS-,
BUR S SPA-MAR*

RUSSIA: SKA-DEN*, SWE S SKA-DEN*, UKR
S RUM-RUM*, -GAL-BUD-, - BUD-SER-, -
EIUM S BUD-SER-, -SEV-BLA-, -NOR § HEL-

TS-
TURKEY: VIE-BYD*®, SER § VIE-BUD*, -BLA-
RUM-, BUL S BLA-RUM*, AEG- CON*
AUSTRIA: BOH-VIE®
ITALY: TYS-GOL®, VEN-TYR®, -PIE-MAR-, TR
S VIE-BUD®, PAR'S BRE- PIC*, BRE-PIC*, -
SPA S PIE-MAR- -
FRANCE: -POR-SPA-, -MAR § POR-SPA-
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at WAL moves to LON
FLEET at SKA moves to DEN
ARMY at VIE moves to BUD
FLEET at AEG moves to CON
ARMY at BOH moves to VIE
FLEET at TYS moves to GOL
ARMY at VEN moves to TYR
FLEET ot BRE moves to PIC
FLEET ot DEN RETREATS to KIE /BAL /ex
ARMY at BUD DISBANDS
Stand Winter 1904
ENGLAND: 3 Centers EDI, LVP, LON;
GilEJRMANY: 5 Centers BEL, BER, HOL, KIE,

MUN;

RUSSIA: 8 Centers DEN, MOS, NOR, RUM,
SEV, STP, SWE, WAR;

JURKEY: 7 Centers ANK, BUD, BUL, CON,

GRE, SER, SMY;

AUSTRIA: 1 Centers VIE;

[TALY: 8 Cenlers BRE, NAP, PAR, ROM, SPA,
TRI, TUN, VEN;

FRANCE: 2 Centers MAR, POR;

Dem Winter folgt FRGhjahr 1905

.

LIMA

1901

ENGLAND: EDI V -NOR-, NWS C EDI-
NOR®, NTS § EDI-NOR*

GERMANY: KIE-HOL®, RUH § KIE-HOL®, -

DEN-SWE-

RUSSIA: -GOB-SWE-, STP-FIN*®, BLA-RUM®,
UKR S BLA-RUM*

TURKEY: BUL S BLA-RUM*, ANK-CON"*,
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CON-AEG*
AUSIRIA: SER-GRE", BUD SER* TR|ALB’
ITALY: APU V -TUN- C AP N*
FRANCE: MAO- PO? IC BEL®, MAR SPA*
Diase Einheiten werden bowogt

ARMY at EDI moves to NOR

ARMY ot KIE moves to HOL

ARMY at STP moves fo FIN

FLEET at BLA moves fo RUM

ARMY at ANK moves to CON

FLEET at CON moves to AEG

ANONYMES DIPLOMACY Partie

: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30 ’2285 lcopoldsdorf Tel. 02216/2223

ZAT: 14, Dezember 1988
Pseudonyme: T: Sultan Oasis

Diese Partie scheint so anonym zu sein, daB
der GM nicht einmal den Hinweis auf Pseu-
donym- und Statement-Abgabe veréffent-

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/6/5/16,
1160 Wien, Tel. 0222/456275 %

ZAT fiir Zug 1305/1: 13. Dezember
1988

Spanien (Zugzahl 1):

Bewegungen:

Cloihe; AND - CAS

Metal GAL - CAS LAM Flotte

Semiluxur Flot

Flotte de{e LAM Kusle TUS (Ausladen von
Metal und Semiluxury)

Position der Armeen:

3in NAV, 3 in ARA

Position der Flotten:

1 Kiiste von TUS

Loge der Handelsgiiter:

Clothes in CAS

Staatsschatz: 35 Crowns

Italien (Zugzahl 4):
Bewegungen:

1 Armee [OM - TUS - APU
1 Armee VEN - LOM - TUS - APU
Positionen der Armeen:
3in VEN, 3 in LOM

2in APU, 1in LIG, 1in PIE
Position der Flotten: -

Lage der Hondelsguler
Luxury in VEN

Food in LOM

GM: Fritz Hofmann, Schloﬁgcsse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 13.Dexember 1988
26, Runde

Korrektur 25.Rd:

deCassan Fahrt 2x abgezogen, end
Kontokorrektur 128, Tuwora Konto
Hryzok baute nach Bristol, leider nicht in
WIN veroeffentlicht. GM- Enlscheldung (kein

f]ulﬁge

ritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wlen Tel 0222/5419522

ZAT: 13.Dezember 1988

15. Runde

Korrektur 13.Rd.:

Veitl steht auf 34/20

Fohrt auf Hartmann nicht addiert, daher
Konto 8

deCASSAN: Konto 57
1.7:28/33 1 40/18

24

ARMY at SER moves to GRE

ARMY at BUD moves to SER

FLEET at TRI moves to ALB

ARMY at APU moves to TUN

FLEET ot MAO moves to POR

ARMY at PIC moves fo BEL

ARMY at MAR moves to SPA
Stand Winter 1901
ENGILAND: 4 Centers EDI, LVP, LON, NOR;
ﬂfIEJRMANY: 5 Centers BER, DEN, HOL, KIE,

licht. Tut mir leidl Und ein dankeschén an
den einen, der Gedanken lesen Inunnl Bitte
néchstes Mal mit dem ersten Zug auch ein
Pseudonym und ein Statement oEgeben, Ver-
handlungen ab sofortl

Freudenfeste im ganzen Landl Sultan Oasis
feiart demndchst Geburtstag. Gut informier-
ten Kreisen zufolge hegt er den beschaide-
nen Wunsch, seine nordwestliche Grenze

BLOOD ROYAL Partie ADEL

Clothes in APU
Metal in TUS

Semiluxury in TUS

Staatsschatz: 0

England (ZUGZAHL 9)s
Bewe
Food
Food LAN ESS
Metal COR - ESS
2 Armeen LAN - WAR - ESS - KEN
2 Armeen YOR - EAN
1 Flotte Kiste YOR - Kiste KEN
Position der Armeen:
2 in YOR, 2 in CAL, 2 in EAN
2 in KEN
Position der Flotten:

Kiste KEN, 1 Kiste YOR
Lage der Handelsgiter:
2 Food in ESS,
Metal in ESS
Staatsschatz: 0

Frankreich (Zugzahl 4):

Bewegungen:

Semiluxury DAU - BUR - CHA
Food AQU - ANJ - CHA

Clothes BOR - AQU - ANJ CHA
2 Armeen BOR - A

1 Armee AQU - AN

1 Armee AQU - ANG - BUR

BRITISH RAIL Partie BRISTOL

EinfluB auf Sieg):-Bristol angeschlossenl

de CASSAN: Konto 128 -4 = 124
28/28 / Lanc.
Fahrt auf Friedl

HRZYAK: Konto 65 + 17 + 25-5 = 102
Cardiff / Bristol-43/10 / - / Tab,Tab / - / 46

RITTER; Konlo 148 + 20
50/11 / Norw.-56/19 / Gil / Barl Barl /85 /

BRITISH RAIL Partie DOVER
2.Z: 36/23 1 36/22
RITTER: Konto 3

1.2: 5518/ 55/17
2.2: 35/41/ 41/27

RUSgIA: 5 Centers MOS, RUM, SEV, STP,

WAR;
TURKEY: 4 Centers ANK, BUL, CON, SMY;
AUSTRIA 5 Centers BUD, GRE, SER,TRI,

er[Y 4 Centers NAP, ROM, TUN, VEN;
FRANCE: 6 Centers BEL, BRE, MAR, PAR,
POR, SPA;

Dem Winter folgt Frishjahr 1902

MIKE

derzeit am 80§porus gelegen) ein Stickchen
so etwa bis sl and* U ver e en. Dieses zu-
sétzliche Gebiet soll in Sump land verwandelt
werden und so seinem {obby, der Schlan-
genzucht, dienen. Da kann doch niemand
was dagegen haobenl

1 Armee CHA - BUR

1 Armee CHA - FLA
Position der Armeen:

3in ANG, 2 in BUR, 1 FLA, 3 in DAU
Position der Floften:

1 Kiste NOR .
Lage der Handelsgister:
Semiluxury in CHA
Food in

Clothes in CHA
Staatsschatz: 0

Deutschland {Zugzahl 1)
Bewegungen:

Metal FRI-SAX

Clothes LOR - FRI - SAX

Melal BAV - FRA - SAX

1 Armee BAV - FRA - SAX - FRI
Position der Armeen:

2 Armeen FRI, 2 Armeen LOR, 1 Armee BAY
Position der Floften: -

Lage der Handelsguter
Clothes in SAX

2 Metal in SAX

Staatsschatz 25 Crowns.

Vor der zweiten Bewegung des Jahres 1300
bricht in AST eine Hungersnot aus.

79,26,105
Néchste Runde Tausch der Auftragskarten

SCHUSTER: Konto &5
Lanc./20/57 /-1 -/-82

TUWORA: Konto 106 + 5 = 111
34/26 / Birm.-48/11 / Text / - / 63/ 28,97

HARTMANN: Konlo 8

1.Z: 42/15 /1 45111

2.Z: 5615 [ Colch.-50/17 / Mach.,Cars in La-
gerhous Colch. / Cattle,ConM

}]ISITERz(:i’.V.in Liebe Snoopy): Konto 21 + 12 -
1.Z: 33/28 / Stoke-Linc. / Pott. / Polt. / 44

2.2: 9/62 [ 12/62
44115 - 45/15 - 46/14 - 47/13 - 4812 - 49/1

SCHIMPL: Kon
'I Z: 26/35 1 32/26/Jule / Coal 175
2.Z: Gloue. [ 34117
VEITL: Konto é
1.Z: 34/20 / Heref.-37/19 / - Fruit
2.2: 17/54 1 17155

27.11.1988
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BRITISH RAIL Partie EDINBURG

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 13. Dexember
9. Runde

deCassan: 0 + 19-7 -4 = 8

1.2: 19/53 1 15/57

2.2: Carl. [ Dumfr.Carl. [ Imp. /- / 89
Fahrt auf Kral

34/36 - 35/36 - 35/37 - 35/38

Endlicher: 3-3 = 0

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 13. Dexember
5. Runde:
Korrektur (diesmal hab ich arg zugeschla-

en):
?. Ritter verbaute 8, Konto daher 1

2. Chilf's 2. Koordinote war um 10 zu hoch
beim Bauen, Zug auf 39/23

3. Hryzak 1.Zug auf 55/20

4. Schadl 1.Zug auf 41/17

RITTER: Konto 1
1.Z.: Carl. / Lanc. / - Mach, Pig

1.Z: 61/4 1 60/4
2.Z: 45/13 1 36/24
51/16 - Combr.

Gerger: 29

1.2:26/40/ 19/51

2.Z: 20122 | 21/22

35/26 - 36/25 - 37/24 - 38/23 - 39/22 - 40/21
- 41/20 - 42/19 - 43/18 - 44/17 - 4516 -
46/15 - 47/14 - 48113

Hartmann: 8
1.Z: 26/22 ] 26/23
2.Z: 28/28 / Monch.-29/27 [ - | Text. / -/ 84

BRITISH RAIL Partie FULTON

2.2.: 31/46/ 29146

HRYZAK: Konto 14 + 16 -20 = 10
1.Z.: 55/20/ 51119

2.2.; 4014/ 49111/ Fruit/ -/ 33

Kauf eines Schnellzugs

l}.(e;'n Bau, da nur 20 Mio Investitionen moeg-
ic

KRAL: Konto 9 + 1
1.Z.: 35/5 [ Barnst.
2.Z.;28/3/30/3

Kauf eines Schnellzugs

CHILF: Konto 0
1.2.: 37/32 1 36/22

7-20 =6
/Rub./-/89

Kral: 34 + 4-3 = 35

1.Z:10/63 / 11/63

2.Z: 25/37 / Liverp.-22/48 /- /- | - | 32
14/63 - 15/63

Spacek: 0 4 26 = 26

1.Z: 42/33 / Hull-41/23 / Tab.,Sugar in Hull /
Coal,Fish / 88

2.Z:33/26 136/23 /- /-1 -158,73,10]
Auftragskartentausch in ndchster Runde

2.Z.: 39/23 / Northh.-49/20 / - / Beer / - /
97,42

’

SCHADL: Konto 1 + 10-3 = 8

1.2.: 41/27 1 45/6 | Steel [ - 1 104 / 54,94
2.2.:26/34 | 27/34

34/38 - 35/38

Auftragsabgabe 1 Runde vorher angeben,
sonst kein neuer Aufirag

ILK: Konto §
1.Z.: 36/21 / Bristol
2.Z.:35/15 1 36/15

CITY OF SORCERERS Partie FAERIE

GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng. 3/29, 1150
Wien, Tel.0222/9534165

ZAT: 13.Dezember 88

Keine Bewegungl
MAGENTA - Br. Fuckerieder: NMRI

Erklarung:

Obwohl%RON gegeniber BLAU die héhere
Initative hatte, was ein Austausch der
Monster N und A maglich, da HAVEN
immer als letztes angegriffen werden, AuBer-
dem berrumpelte der DWARF den GOBLIN
und schickte iEn so in die ewigen Jagdgrﬁn-
de. Ebenso wurde die MERMAID von dem
WATER ELEMENTAL Gberwaltigt. Durch
diese Veranderun%g\ bleibt Magier GRUN
der LIGHTNING BOLT +2

bene Zug MOV E 7-9-15 ware nicht durch-
fohrbar gewesen, da der River in Hex 7 die
exes 1 und 8 miteinander verbindet,
nicht jedoch an Hex 9 anschlieBt. Daher
habe ich Deinen Zug wie oben ersichtlich ge-
andert. Die Notation fiir den DWARF (

(6) G) bedeutet, daB sich das Monster auf
em Hex 6 zugewandten Seite des River

Abgegebene Ziige: Auswerlung:

BLAVE G Weber: 52\\‘/‘\%:1'-48?17 GLMLW

EXCHANGE N gegen A TERR: 1L 2L 3L 4LSL 6L, 7P 8P9

MOV D 9-15 :1L2L 31 . 6L, .

sl RIOL TS 12113 [5 14 D R(10-19), 15

e NN K |

GRUN - S. Kovalovsky: e M , | ernalten,

- O+, P+,Q-R-

O B EAjur Unterstitzong | By next RD: B 30, G 22, M 21

. CITY OF SORCERERS Partie GLANTRI

GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng. 3/29, 1150 | HAVEN: B%, G, M %, W #

Wien, Tel.0222/9534165 TERR, 1M Rl 3R 3raDseel7u | o
-8), 8 L, i f , , eiden

ZAT: 13. Dezember 88 ) ]15) $,16 D, 175, 18 H R(17-15),19 M

Abgegebene Ziige:

BLAU™ Lokasek: ALL WEISS MONIATRB: B DLIG B, B M

GRON - Erkinger: MOV D 6.1 LWG - Holmd Koo kMo N~ O 1

MAGENTA - Schad: MOV]E7—58-]9] A, P-Q-R- er

WEISS - Mader: MOV F
BLAU

Auswertung:

RD 1, PH 2

CITY OF SORCERERS Partie HAV

GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng. 3/29, 1150
Wien, Tel.0222/9534165

ZAT: 13. Dezember 1988

Herzlich willkommen zur Partie Havenal

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorfersir.28-
30, 2285%.eopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 14, Dezember 1988
Durch eine Unaufmerksamkeit meinerseits

und auch aller Spieler (bis auf Erwin, der es
jetzt bemerkte) konne Ingo {schwarz) in
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PS| next RD: B 21, G20, M 17, W 23

Anmerkungen:

An Magier MAGENTA: Der von Dir abgege-

Stefan Raidl, Walter Oslsla, Robert Sitterlin
Ferry Kral bewerben sich um die Vor-
herrschaft der Zauberer; die Unterlagen
ﬁehen Euch in den nachsten Ta?\en mit der
ost zu, erster ZAT ist voraussichilich der 13.

DAMPFROSS Partie EI-LING

Vietnom bauen, was nicht erlaubt ist; um es
so einfach wie méglich zu korrigieren, habe
ich wie folgt entschieden: schwarz behalt
seine Linien bis ins Grenzfeld zu Vietnam, in-
nerhalb Vietnams werden sie annuliert; un
innerhalb der Linje €10-g11- g15-c17-#56 ist
fir zwei Runden kostenloser Parallelbau zu

befindet. Dies ist wichtig, da der DWARF
den River nicht passieren kann.

ENA

Dezember. {Eventuelle Anderungen sind auf
den Unterlagen vermerkt). Viel SpaB wiin-
schen Ralph und Dagmar

9.Runde:

Erkinger - Li Chi - grin:

9a. qé -dl4;

9b.d14 - d13 - #55; d14 - d15;

9c. d15 - d16 - c17 - #56; g16 - g14 - i13;
: o s o

schwarz und von schwarz erlaubt.

27.11.1988

Konto: 22 -1(r) +2{b
+1{bl) = 22

25



Ku re - ro

I
I54

- f!- y74 (Korea)
Konto: 1 + l(gr) + 2(bl) +1(v +2(gr)
+1{gr) = 8

Lang - schwarz:

90.u7 - v7 - w8 - w9; 028 - 029;
9b. w9 - x9; 029 - 030;

9c. x9 y10; 030 - #63;

DELUGE DIPLOMACY Partie 2.F

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr.
2830, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 14. Dezember 1988
E: E. Tuwora, R: M. Valent, A: C. Stefaniu, T:
F. Hofmann, 1: P. Schmitt, £: H. Rittar
Stand Winter 1905
ENGLAND: 3 Centers EDI, MUN, SWE;
Units KIE-F MUN-A NTS-F

RUSSIA: 3 Centers NOR, SER, WAR; Units
MOR-F RUM-F SIL-A
TURKEY: 3 Centers ANK, CON, SMY; Units
BUL-F ION-F NAP-F
AUSTRIA: 4 Cenlers BOH TRI, TUN, TYR;
BOH-F TRI-F TYR-A TY

Kontor 24 + 1o} + 1(v) +2(o) = 28

Lmkosek PRTW - orange:
#g; 4 - 5 d6

io.nm: 2. 'I(%2 (’) 2(“)‘9" &

Paukner - MER - blau

9a. hiB- g19-f19- f20 65 #36 e51;
9b. 51 - €50 - f49

9c. hd49 - i49 - }48 - kgB M7 #34

;:TALYx 2 Centers PIE, WAL; Units PIE-A YOR-
FRANCE: 2 Centers SPA, SWI; Units MAR-F

go Frihjahr 1906

LAND: -MUN § SIL-BOH-, -KIE-MUN-, -
TS-NOR

RUSSIA: RUM-BLA®, SIL S TYR-MUN*

TURKEY: BUL-SER*, 'NAPTYS*, ION S NAP-

TYs*

AUSTRIA: TYR- MUN‘ TRIVEN' TYs-GOL®

ITALY: -PIE-SWI-, -YOR-N

FRANCE: MAR- éxE' SWISMAR PIE
Diese Elnheiten werden bewegt

Konto:r 58 - 2(gr) - 2{r) + 2(o) -
Ritter - violett:

a.v4 - q7;
9b. ré-ﬂl #52 q7 - p7;
9c.p7 - n8; o n25;
Konto 41 l(r) \(gr) I(s) = 38

Worfelpunkie for die 10.Runde: 4-6-5

Vgr) = 55

LUT

FLEET at RUM moves to GAL

FLEET ot BUL moves to SER

FLEET ot NAP moves to TYS

ARMY at TYR moves to MUN

FLEET ot TRI moves to VEN

FLEET at TYS moves to GOL

FLEET at MAR moves to PIE

ARMY at MUN RETREATS to BUR /ex
ARMY at PIE DISBAND

Sond erreé;a ungens

Neues Nachschubzentrum: SIL

Dem Sommer folgt Herbst 1906

eine Runde ausgesetztl
Dem Winter folgt FrGhjahr 1915

DIPLOMACY Partie KINGMAKER
GM: Ferdinand de Cassan, 2285 Leopolds E: M.Valent, G: W.Philipp, R: H.Ritter, T
orf Roasdorfersirasse  28-3| Tel. | W.Alber, I: W.Herbich
02216/2223 Achtung - Achtungl

ZAT: 14, Dezember 1988

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Héndel-
gasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 14. Dezember 1988

R: G.Kein, T: C.Stefaniu, |: H.Gerger, F:
F.Hartmann

Stand Winter 1914

RUSSIA: Centers DEN, EDIL, KIE, MOS,
NOR, STP, WAR, Units DEN-F EDI-F HEL-F

KIE-A LIV-A SIL-A STP-F
TURKEY: Centers ANK, BER, BUD, BUL
CON, GRE, LVP, MUN, RUM, SER, SEV,

MY, SWE, TRI, VEN, VIE; Units ADR-F AEG-
F APU.F BER-A'BOH-A CLY.F EME-F JON-F
MUN-A NAF-F NAO-F SMY-A SWE-A TRI-A
TYR-A VEN-A
ITALY: Centers BRE, MAR, NAP, POR, ROM,
SPA, TUN; Units MAO-F NAP-A PIE-A ROM-
A TUN-F TUS-A WME-F

DIP

GM: Ferdinand de Cassan, 2285 Leopolds-
822{ Rcas orferstrasse  28-30,  Tel.

ZAT: 14, Dczember 1988

E: H.Ritter, R: E.Schiff, A: G.Ofner, I:
J.Riener

Stand Winter 1912

LAND: Centers BEL, BRE, DEN E[/il

DEN-F ECH-F MAO-F NTS
RUSSIA: Centers ANK, BER, CON, KIE
MOS, NOR, SEV, SMY, STP. SWE, WA
Units ALB-F 'BER-A CON-A FIN-A GAL- A
JON-F KIE-A LIV-F NOR-F RUH-A SWE-A
AUSTRIA: Centers BUD, BUL, GRE, MAR,

D

GM: Bruno Scl'lred 1170 Wien, Héndel-
gasse 1/4/11, Te 0222/458369

ZAT: 14, Dezember 1988

E: A Bettelheim, G: W.Alber, T: We.Herbich,
I: H.Ritter, F: Wa.Herbich

Stand Winter 1910

ENGLAND: Centers EDI LVP, LON, MAR,
NOR, PAR, POR, SPA, STP, TUN; Units EDI-F
ECH-F GOL-F MAR-A'MAO-F NOR-A PIE-A

Wegen eines Pro:este: wird diese Partie for

DIPLOMACY Partie LASKA

FRANCE: Centers BEL, HOL, LON, PAR;
Unns BUR-A HOI. F NTS F RUH-A

zo oFruhL‘
RUSSIA: STP. on- uvsn" SIL-BER®, KIE
S MUN-RUH*, -HE[-HOL-, DEN-NTS*,'EDI §
DEN-NTS*
TURKEY: SMY V -NAP- -APU S SMY-NAP-, -
ION C NAP-EME-, -EME C SMY-ION.-, -TRI-
VEN-, TYR § TRIVEN", ADR S TRI-VEN®, -
VEN-ROM-, AEG-GRE*, MUN-RUH", BER-
MUN®, BOH § BER-MUN'®, SWE- DEN®, CLY-
VP*, -NAF-MAO-, NAO §'NAF-MAO
{TALY: -PIE-VEN-, -TUS-ROM-, ROM-APU*,
NAP § ROM-APU cS -LLAN -ION-, WME §

MAO-NAF*, -

FRANCE: BUR-MUN- -RUH S BUR-MUN-, -

HOL S NTS-NTS-

Diese Einheiten werden bewegt

MUN, RUM, SER, TRI, VEN, VIE; Units ADR-

F BUD-A BUL-A BUR-A GRE-A MAR-A MUN-

A TRI-F VEN-A VIE-A

ITALY: Centers HOL, NAP, ROM, SPA, TUN;

Units HOL-A NAP-A TUN'F TUSA TY5-F

Zuge Frihjahr 1913

LAND: -ECH-NTS-, -NTS-SKA., NWS §

ECH-NTS®, DEN $ BALKKIE®, - BAL-KIE-, BEL

S HOL- HOL' -PAR*

RUSSIA: GALSH.' -NOR-SKA-, -FIN-NOR-,
“RUH-HOL-, -

SWE S FIN-NOR* -LIV-BAL-
K(E $ RUH-HOL-, BER S KIE-KIE®, ALB S

N-ION*®
AUSTRIA BUR-GAS*, MAR S BUR-GAS*
MUN-BUR*, VEN-ROM®, ADR-APU*, GRE §
BUL-BUL*, BUL'S GRE-GRE®, VIE S BUD-

TUS-A TYS-F WME-F
GERMANY: Centers BEL, BER, BRE, BUD,

A MUN-A NTS-F PIC- "A RUM-A TRI-A TYR-A
UKR-A VEN-A
TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, SEV,

26

%MY Units ADR-F ARM-A BLA- F BUL-A SEV-

27.11.1988

IPLOMACY Partie NETZWERK

FLEET at STP moves to NOR
ARMY at LIV moves to STP
ARMY at SIL moves to BER
FLEET at DEN moves to NTS
FLEET at AEG moves lo GRE
ARMY at MUN moves to RUH
ARMY at BER moves to MUN
ARMY at SWE moves to DEN
FLEET at CLY moves to LVP
ARMY at ROM moves to APU
FLEET at APU MUST DISBAND
ARMY at RUH RETREATS to BEL /ex
FLEET at NTS RETREATS 1o LON /NWS
/SKA /BEL /ECH /YOR /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1915

LOMACY Partie MACCHIAVELLI

GAL*, BUD-GAL®, TRI- ADR*
ITALY: -TYS-ION-, TUN S TYS-ION", TUS-PIE*
Diete Einheiten werden bewogt
ARMY at PIC moves 1o PAR
ARMY of GAL moves to SIL
ARMY ot BUR moves to GAS
ARMY at MUN moves to BUR
ARMY at VEN moves to ROM
FLEET at ADR moves fo APU
ARMY at BUD moves to GAL
FLEET ot TRl moves to ADR
ARMY at TUS moves to PIE
Dem Sommer folgt Herbst 1913

ITALY: Centers SER; Units SER-A
FRANCE: Centers NAP ROM; Units ION-F
ROM-A

Zige FruhLuhr 1911
ENGLAND: ECH-LON®, MAQ-ECH*, WME-
MAO*®, MAR-GAS®, TU§VEN PIESTUS-
VEN*, TYS-NAP*, -AEG § ION-GRE-
GERMANY TRI S VEN-VEN®, TYR S VEN-
VEN®, MUN-BUR®, MOS'S UKR- SEV*

K
RUM § GRE-BUL®, GRE-BUL®, GAL S RUM-
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RUM”*, -UKR-SEV., BUD S RUM-RUM", KIE-
DEN®, NIS C BEL-YOR®, DEN-SWE"*, PIC S
BRE-BRE*, BEL V -YOR-,"VEN S ROM-ROM-
TURKEY: ‘BUL-RUM., BIA S SEV-SEV*, ARM
S SEVSEV®, ADR S TUSVEN®

ITALY: SER S GRE-BUL*

FRANCE: ROM S TUS-VEN*, ION-GRE*
Diese Einheiten werden bewegt

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Héndel-
gosse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 14. Dezember 1988
E: W.Alber, G: F.lessok,
F.Ubinger, A N Alber, |

u!er

: 1.CompZug, I: 2. CompZug

Srund inter 1904
ENGILAND: Centers BEL, DEN, EDI, HOL,
KIE, LVP, LON, MUN, NOR; Units BELA "
DEN-A ECH-F IRI-F KIE-A LON-A MAO-F
MUN-A NIS-F
GERMANY: Centers MAR; Units MAR-A
RUSSIA: Centers MOS, SEV, STP, SWE; Units
BAL-F MOS-A PRU-A SEV-F
TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, RUM,
?{fal‘\/d' :EJnils AEG-F ANK-A CON- A GAL-A
AUSTRIA: Centers BER, BUD, GRE, SER, VIE,
WAR; Units BER-A BOH- A BUD-A SIL-A

R: B.Kolb, T:
: W.Lessak, F: Com-

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr.
28-30, 2285 Leopoldsdor, Tel, 02216/2223

ZAT: 14, Dezember 1988
E: Computer, G: Th, Polehnia, R: Computer,
A: H. Gerger, T: F. Veitl, I: Computer, F: H.
Sittler
Stcmd Winter 1905

NGLAND: Centers LVP, LON, POR, SPA;
Umls LVP-F LON-F SPA- F(S& WAL-F
GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, EDI,
HO[ KIE, MUN, NOR; Units BAL.F BER-A

R-A DEN-A NIS-F NOR-F PIC.A YOR-A

RUSS!A Centers MOS, SEV, SIP, SWE, WAR;
Units ARM-F MOS-A SEV- A SWE-A WAR-A
TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE,
ROM, SMY, TUN; Unifs ANK-F BLA-F BUL-A
CON-F GRE-F ROM.-F SMY-F
AUSTRIA: Centers BUD, RUM, SER TRI,
VEN, VIE; Unils BUD-A GAL- ‘A RUM-A SER-
A UKR-A VEN-A
ITALY: Centers NAP; Units NAP-A

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Handel-
gasse V4/11, Tel, 0222/458369

ZAT: 14. Dezember 1988

E: B. Kolb, G: E. Lang, R: H. Gerger, T P.
[lorvclh A: G. Geseg I: G. Ofner, F

an

Smnd Winter 1903

ENGLAND: Centers DEN, EDI, KIE, LVP,
LON, NOR; Units ECH-F HEL- F KIE-A LON-
A SKA-F YOR-A

GERMANY: Centers BEL, HOL; Units HOL-F
RUH-A

RUSSIA: Centers BER, CON, MOS, SEV, STP,
SWE, WAR; Units BAL-F BER-A BLA-F CON-
A SEVF SIL'A STP-F

;YR ;;EY Centers ANK, SMY; Units ARM-F
AUSTRIA: Centers BUD, BUL, GRE, MUN,
RUM, SER, TRI, VIE; Units AEG-F BUD-A

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr,
28.30, 2285 Leopaldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 14, Dezember 1988

E E. Tuwora, G: H. Ritter, R: R. Schadl, A:
E. Schiff, T: K. Stterlin, I ‘A, Benelhe:m,

H. Gergnr

Stand Winter 1901

ENGLAND: Centers ED!, LVP, LON; Units
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FLEET ot ECH moves 1o LON
FLEET at MAO moves to ECH
FLEET ot WME moves to MAO
ARMY at MAR moves to GAS
ARMY at TUS moves to VEN
FLEET at TYS moves to NAP
ARMY at MUN moves to BUR
ARMY at GRE moves to BUL

DIPLOMACY Partie PLOY

UKR-A WAR-A
ITALY: Centers NAP, POR, ROM, TRI, VEN
Unifs NAF-F POR-A ROM-F TRI-A TYS-F

FRANCE: Cenfers BRE, PAR, SPA, TUN;
Units BRE-A BUR-A PAR-A SPA-F(S)
Zii o Friithjaohr 1905

LAND: NTS-NOR*, -KIE S BER-BER-,
BEL BUR*, MUN § BEL-BUR®, LON V -PIC.,
ECH C LON-PIC*, MAD-GAS*, JIRI-MAO-
GERMANY: -MAR-BUR-
RUSSIA: -BAL- BER- -PRU-WAR-, -MOS §
GAL-UKR-, SEV-
TURKEY: -GAL- UKR RUM-BLA®, CON-
BUL*, ANK-CON*
AUSTRIA: -BER-PRU-, -WAR-MOS-, -UKR §
WAR-MOS., -SIL-WAR-, BOH- TYR®, BUD-

VIE®

ITALY: -NAF-MAO-, TRI-SER*, TYSTUN®,
ROMTYS"

FRANCE: BUR-MAR®, SPA § BUR-MAR®,

DIPLOMACY Partie QUINTO

FRANCE: Centers BRE, MAR, PAR; Units
GAS F MAR-A PAR A
go FRUhjahr 1
LAND: LON-| ECH' WAL S LON-ECH*
GERMANY BUR-PAR®, PIC S BUR-PAR®,
YOR-LON*, NTS S YOR-LON®, BAL- SWE®,
NOR S BAL- SWE*, DEN § BAL- SWE‘ BER-

N
RUSSIA: MOS S SEV-SEV*, -ARM S SEV-SEV-, -
SEV S ARM-ARM-

TURKEY: GRE-ION*, ANK-ARM®, BLA §
ANK-ARM®*, BUL-GRE®, CON-AEG®, SMY-

EME’®
AUSTRIA: UKR-WAR*, GAL S UKR-WAR®, -
RUM-SEV-, -SER- RUM-, VEN- APU-, BUD'S -

SER-RUM
ITALY: -NAP-APU-
Fg;\\NCE -PAR-PIC-, MAR-SPA*, GAS § MAR-

S
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at LON moves to ECH

DIPLOMACY Partie RUN

BUL-A GRE-F MUN-A TRI-F TYR-A VIE-A

ITALY: Centers MAR, NAP, ROM, SPA, TUN,

VEN; Units GOL-F MAR-A PIE-A ROM-A SPA-
&)‘ WME-F

F NCE Cenle/r; BRE, PAR, POR; Units GAS-

Zu ) Fruh!uhr 1904

ENGLAND: SKA-NTS®, HEL S SKA-NTS®,
[ON V -BRE- -ECH C LON-BRE-

GERMANY: HOLKIE*, RUH S HOL-KIE*
RUSSIA: -SEVARM- BLA S SEV-ARM®, CON-
SMY*, STP-NOR®, BAL-DEN®, -BER-KIE-, -SIL-
BER:, -MOS-STP-

1S'URKEY SYR S ARM-ARM®, -ARM § SYR-

USTRIA: TYR § TRI-VEN®, VIE § TYR-TYR®, -
BUDTRI- JRIVEN-, GRE-ION*, AEG §

CON-SMY*
ITALY: -PIE-VEN-, -MAR-PIE-, ROM S PIE-

DIPLOMACY Partie SOGO

ECH-F NTS-F YOR-A

GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN, TRI Umts BER-A DEN- A HOL'F KIE-F

MUN-A TRI-A

RUSSIA: Centers MOS, RUM, SEV, STP, SWE,

WAR; Units GAL-A RUM-F SEV-A'STP- A SWE-

F WAR-A
TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, SMY;

27.11.1988

ARMY ot KIE moves to DEN

ARMY at BEL moves to YOR

FLEET ot DEN moves to SWE

FLEET at ION moves to GRE

ARMY at VEN RETREATS to APU /ex

ARMY at BUL RETREATS to CON /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1911

PAR S BRE-BRE*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET ot NTS moves to NOR
ARMY at BEL moves to BUR
ARMY at LON moves to PIC
FLEET at MAO moves to GAS
FLEET at SEV moves to RUM
FLEET ot RUM moves to BLA
ARMY af CON moves to BUL
ARMY at ANK moves to CON
ARMY at BOH moves to TYR
ARMY at BUD moves to VIE
ARMY at TRI moves to SER
FLEET of TYS moves to TUN
FLEET ot ROM moves fo TYS
ARMY at BUR moves to MAR
ARMY at MAR RETREATS to PIE /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1905

ARMY at BUR moves to PAR
ARMY at YOR moves to LON
FLEET at BAL moves to SWE
ARMY at BER moves to SIL
FLEET at GRE moves to ION
FLEET at ANK moves to ARM
ARMY at BUL moves to GRE
FLEET at CON moves to AEG
FLEET at SMY moves to EME
ARMY ot UKR moves to WAR
ARMY at MAR moves to SPA
FLEET at SPA RETREATS to MAQ /GOL

JWME /POR /ex .
ARMY at SWE RETREATS to FIN /ex
FLEET at ARM MUST DISBAND
ARMY at WAR RETREATS to PRU /LIV /ex
ARMY at PAR RETREATS to BRE /ex

Dem Sommer folgt Herbst 1906

VEN"®, GOLTYS®, WME-TUN®, SPA-GOL*
FRANCE: GAS-BUR®,

-MAQO C POR-BRE-,
POR V -BRE-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at SKA moves to NTS
FLEET at HOL moves to KIE
ARMY at CON moves to SMY
FLEET at STP moves to NOR
FLEET at BAL moves to DEN
FLEET ot GRE moves to ION
FLEET at GOL moves to TYS
FLEET ot WME moves to TUN
FLEET ot SPA moves to GOL
ARMY at GAS moves to BUR
ARMY at KIE DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1904

Units ANK-A BUL-A CON-F SMY-F
AUSTRIA: Centers BUD, SER, VIE; Units ALB-
F SER-A VIE-A

{TALY: Centers NAP, ROM, TUN, VEN; Units
ION-F ROM-A TUN-A VEN- A

FRANCE: Centers BEL, BRE, MAR, PAR, SPA;
Units BEL-A BRE-F MAR- F PAR-A SPA-A
Zige Frihjahr 1902
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ENGLAND: -ECH-BRE-, NTS C YOR-DEN*,
YOR V -DEN-

GERMANY: -BER-SIL-, KIE-BAL*, MUN-
BOH*, HOL § BEL-BEL®, TRI-VIE*, -DEN-

SWE-
RUSSIA: STP-NOR*, SWE § YOR-DEN",
RUM-BLA®, -GALSiL-, WAR-PRU*, SEV:

RUM*
TURKEY: SMY-AEG"*, -BUL-SER-, -CON-BUL-
-AUSTRIA: VIE-TYR®, ALB-TRI®, -SER 5 ALB-

TRI-
ITALY: ROM-TUS*, ION-ADR"

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Handel-
gasse 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 14. November 1988
E G. Gesek, G: D. Peschl, R: P. Idinger, T:
E. Erkinger, ‘A: F. Neumann, I: S. Brokenicky
F: F. Diwol
Stand Winter 1900
ENGLAND: Cen!ers EDI, LVP, LON; Units
EDI-F LVP-A LON-F
GERMANY: Centers BER, KIE, MUN; Units
BER-A KIE-F MUN-A
RUSSIA: Centers MOS, SEV, STP, WAR; Units
MOGA SEVE ST rm(wmé -A
TURKEY: Centers ANK, CON, SMY; Units
ANK-F CON-A SMY-A
AUSTRIA: Centers BUD, TRI, VIE; Units BUD-
A TRI-F VIE-A
ITALY: Centers NAP, ROM, VEN; Units NAP-
F ROM-A VEN-A

FRANCE: SPA-POR®, MAR-SPA*®, PAR-BUR",
-BRE-ECH-
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at YOR moves to DEN
FLEET at KIE moves to BAL
ARMY at MUN moves to BOH
ARMY at TRl moves to VIE
ARMY at STP moves to NOR
FLEET at RUM moves to BLA
ARMY at WAR moves to PRU
ARMY at SEV moves to RUM
FLEET at SMY moves to AEG

DIPLOMACY Partie TWIXT

FRANCE: Centers BRE, MAR, PAR; Units BRE-
F MAR-A PAR-A

Zige Frihjahr 1901
EN GLAND: LON- NTS' EDI-NWS*, LVP-

ED
GE{EjMANY BER-KIE*, MUN-RUH*, KIE-

RUSSIA: SEV-RUM®, STP-FIN*, MOS-UKR*
TURKEY: ANK-BLA®, SMY-ARM®, CON-BUL*
AUSTRIA: TRI-ALB®, BUD-SER®, VIE-B BUD*
ITALY: NAPTYS®, ROMTUS® VEN-PIE
FRANCE: BRE-MAO®, PAR-BUR®, MAR-SPA®
Diese Einheiten werden bawogt

FLEET ot LON moves 1o NTS

FLEET at EDI moves to NWS

ARMY at LVP moves to EDI

ARMY ot BER moves to KIE

ARMY at MUN moves 1o RUH

FLEET of KIE moves to DEN

ARMY at VIE moves to TYR

FLEET at ALB moves to TRI

ARMY at ROM moves to TUS

FLEET at ION moves to ADR

ARMY at SPA moves to POR

FLEET at MAR moves to SPA

ARMY at PAR moves to BUR

ARMY at DEN RETREATS to KIE /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1902

FLEET at SEV moves to RUM
FLEET at STP moves to FIN
ARMY at MOS moves to UKR
FLEET at ANK moves to BLA
ARMY at SMY moves to ARM
ARMY at CON moves to BUL
FLEET at TRl moves to ALB
ARMY ot BUD moves to SER
ARMY at VIE moves to BUD
FLEET at NAP moves to TYS
ARMY at ROM moves to TUS
ARMY at VEN moves to PIE
FLEET at BRE moves to MAO
ARMY at PAR moves to BUR
ARMY at MAR moves lo SPA
Dem Sommer folgt Herbst 1901

EXECUTIVE DECISION Partie AKTIE

GM: Michael Volent, Krollg.32, 1150 Wien,
Tel. 0222/9209575 oder 022319417625

ZAT: ACHTUNG AUSNAHMSWEISE
SONNTAG, 11.12,

August-Einkaufe:

General Products (Baur): 2 XF & 51 25424
Unlucky Corp. (Hartmann): 7 § & 2

EXECUTIVE DECISION Partie BA

GM: Stefan Kovalovsky, Heinkehrergasse 25,
T100 Wien, Tel. 0222/4612214

ZAT: 13. Dezember 88
Korrektur Konto Schmitt: 4/2/0/0/0/0;346$

Neue Firma: Loikasek = Lolli Pop
Juni-Verkaufe:

HIGECO: 2 B & 155 (KV)

Talmi & Tinnef (Kovalovsky): 5 XF 4 52,2 F &
P120n|os Import/Export (Lipp): 5 F 430,25 &
é\br;hams TronIerloden (Ritter): 2 XF 4 58, 3
GESAMT: 9/1013

PREISE: 49/21/29, 189/166/125

Schmutz & Schund: 1 C & 125 (KV)
Noricum &8 G: 2A 6176, 1Ca 118
Lolli Pop: 1 A & 178, 1 Bo 152
Amiga Addicls Inc.: 3B 4152
Schmitt: 2 A 6 178

GESAMT: 5 A, 68B,2C

PREISE: XF 52/F 26/5 15; A 178/8 153/C 122

HIGECO: 0/0/1/0/2/0;178%
Schmutz & Schund: 0/1/0/0/0/1;444$

General Products (Baur): 2/4/0/271$
Unlucky Corp. s(arimnnn) 0/3/211 70?
Talmi & Tlnnef}E ovqlovsky) 5/7/9/ 227$
Planlos Impor/Export (Lipp): 4/9/0
Abrahams Trodlerladen (;inner) 3/5/1/4053

ISSE

Noricum & G: 0/0/0/0/0/0 4808
Loikasek: 2/5/2/0/0/0;1335

Amiga Addicts Inc.: 0/0/0/0/0/0 503§
Schmm 0/0/0/0/0/0;702$

Wie thr seht, habe ich ebenfalls auf Kurzno-
tation umgastellf. Die Reihenfolge der Werte
ist XF/T/S/%\/B/C

EXECUTIVE DECISION Partie CASH

GM: Stefan Kovalovsky, Heinkehrergasse 25,
T100 Wien, Tel. 022210612214

ZAT:13. Dexember 88
Korrektur Konto Tante Emma: 4/2/0/0/0/0;74$
Janner-Verkaufe:

IRATA 7.S.: 2B a 120
ILK: kein Verkouf

GM: Christa Binder, A Gstoﬂnerg 6/37, 1200
Wien, Tel. 0222/33440

ZAT: 14, Dez. 1988 Telefonisch

bitte nur bis zum 7,Dez. oder am
14.Dezx., dazwischen bin ich nicht in
Wienl)

GM: Christa Binder, A.Gsiditnerg. 6/37, 1200
Wien, Tel. 0222/334408
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Deficit Ind.: kein Verkauf

Tonte Emmas Laden: 2 A a 147
Schiff: kein Verkauf

Vacha: kein Verkauf

GESAMT: 2A, 28

PREISE: XF 39/F 24/S 21; A 147/B 122/C 101

IRATA T.5.: 0/0/0/0/0/0; 3125
ILK (Lang): 1/0/1/0/0/0; 2445

HASE & IGEL Partie CURLY
9. Runde

Benni Banni: 27/4 99K/2 : 34/H -28 ::
Position zuriick :: 23/2 71K/2
Fluschv 22/8 95K/ = 19/l 0 :: +40 19/
Goldn’: 29/2 23K/2 «: 24/1 0 :: ~ 24/1 23K/2
HASE & IGEL Partie DANDY

ZAT: 14, Dex. 1988 (Telefonisch
bitte nur bis xum 7.Dez. oder am

: eine

Deficit Ind.: 0/0/6/0/0/0; 120S

Tante Emmas Laden: 0/0/0/0/0/0; 368%
Schiff: 0/0/0/0/0/0; 3008

Vacha: 0/0/0/0/0/0; 300$

Wie lhr seht, hcbe ich ebenfalls auf Kurzno-

tation umgestellt, Die Reihenfolge der Werte
is) XFIFISIABIC.

oIIy 26/K 34K/2 :: 24/1 0 :: - 24/l 34K/2
Mecki: 7/8 179K/2 : 22/5 - 120 : 0.k. 22/8

59K/2
Zwutschkerl: 22/S 50K/2 :: 22/S 0 :: +50 -§
22/S 100K/1

in Wienl)
- 7/S 70K/3

4, Dez., daxwischen bin ich nicht

27.11.1988

Angora: 0 98K/3 :: 7/5 -28
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)

=Spieler,

Benny: 0 98K/3 :: 3/H -6 : letzter Zug rijck-

angig 0 92K/3
ugs Bunny: 0 98K/3 :: 7/S -28 :: - 7/S 5701(/3

Roger Rabbit: 0 98K/3 :: 7/S -28 :: -- 7/
70K/3
Ronald Rabbit: 0 98K/3 :: 2/K -3 1z - 2/K

GM: Michael Valent, Kr8ligasse 32, Tel.
0222/9209575

ZAT: SONNTAG, 11,12, 1988
Runde 3

Athen:

Aufbau 18/20/ je 1, C3, CIN 3,
Move 18/21, 20/22, 20/23, 20/25
Carthago:
Aufbau 2/1, C2, CD 2
Move DIF, Fil' (2x)
Lutetia:

Aufbau -
Move 9/11, x,

Memphis:
Aufbau 29/3, CIN 3, C3

GM: Michael Valent, Kréllgasse 32, Tel.
0222/9209575

ZAT: ACHTUNG! AUSNAHMSWEISE
SCHON SONNTAG, 11.12,1988

Runde 0
Athen: CIN 2

Memphis: CIN 2

Ninive: -

GM: Emnst Schefberger, Lorystr. 124/11/11,
blhlo Wien, Tel. 0222/48903-3870 von 9-15
r

VPs, Bonus,
Michaela 103 (+20) 1
Johann 107 (+28) 3
Christa 55 (+10) -
Erwin 55 (+14) -

Ferr 47 ;+2] .
Gerlord 27 (+6) 2

Aufldsung:

95K/3
Rudi Rammler: o 98K/3 :: 2/K -3 :: - 2/K
95K/3

Auch wenn am Anfang nicht alles geklappt
hat (keiner darf den Salat fressen, fa nic?n

ROMA Partie AFRICA
Move 29/23, (2x), 29/24 (1x), 31/29
Ninive:

NMR! ausgeschieden

Rom:

CIN3

Werte unveréndert, Ausnahme
Rom: CIN, CIN, CiN, - 11
Athen:
15/1, 1711, 22N, 2511, 2111, L1, M1, R1
Aufbau 2, 43 C,CIN O

Carthago:
2/2, 3692, 37]/1, 38/2, 39/1, G1, 11

, Aufbau

S e, 7n, m
ROMA Partie BITHYNIA

Rom: CIN 3

Athen: 15, 18, 19, 20; CIN, CIN, CMN, - 10
Carthage: 36, 37, 38, 39; CIN, CIN, - 10
Lutetia: 3, 5, &, 8: ¢IN, <IN, - 10
Memphis: 30, 32, 33, 34; CIN, CIN, - 10
Ninive: 23, 25, 27, 29; - 10

$8m: 10, 11, 12, 13; GIN, CIN, CIN, CMT, -

Athen (Laimer):
15/3, 18/1, 20/3, M1, §/3, CIN 0
Corlfmgo (Ritter):

SLEUTH Partie ALIBI

A: Diamani, rot, 3; Perle, rot, 1; Perle, grin,
2; Opal, grin, 2; Opal, griin, 3.
B: Diamant, gelb, 3; Perle, qelb, 1; Opal,
blay, 3; Opal, gelb, 2; Opal, gelb, 3.
C: Diamant, rot, 2; Diamant, grin, 1;
{])iamunt, grin, 3; Opal, rot, ;Opor, gelb,

D: Diamant, blauy, 1; Diamant, blav, 3;
Perle, rot, 2; Perle, gelb, 2; Opal, rof, 3.
E: Diamant, blau, 2; Diamant, gleb, 1;
lz)icmonl, gelb, 2; Perle, grin, ;Opo‘, rot,

F: Diamant, rot, 1; Perle, rot, 3; Perle, gelb,
3; Opoal, blay, 1; Opadl, grin, 1

einmal Karotten sammeln ist erlaubt, und
auch das Hasenfeld bringt kein Gliick), so
wonsche ich Euch dennoch viel Gliick beim
Weiterziehen. Christal

Aufbou 0, +2 C, CIN 2

Memphis:
23/2, 2411, 29/3, 3411, 35/2, P4
Autbou 1 +3C, CIN 1

Rom:
1011, 111, 12/2, 13/1, 14/1, 1611, E1,
Aufbau 1, CIN 0

Anmerkungen: .
Es ist sinnlos, in einem Land ohne FUhrung
den Herrscher zu befrieden oder ermorden
zu wollen.

Ab sofort werden keine Ersatzaufbauten in
der Heimat mehr durchgefiihrt.

Ninive ist nun endgillig weg vom Fensler,
die Einheiten bleiben jedoch stehen.

36/1, 37/3, 38/1, 39/3, C1, Hf2, CIN 2
Lutetia (Kral):

3/3, 5/2, é/1, 8/3; C/2, CIN 0
Memphis Erkinger):

30/3, 32/3, 34/3; P/2, CIN O

Ninive gKole:
23/3, 2512, 27, 2913, §/2

Rom (Spacek):
10/2,11/2, 12/2,13/2, /12, L1, CIN O

G: Diaman, grin, 2; Perle, blau, 1; Perle,
blav, 2; Per1e, blau, 3; Opal, blav, 2.

Die fehlende Karte: Perle, grin, 1

Damit endef meine erste Sleuth-Partie in
WIN. Herzlichen Gliickwunsch an Johann,
der Michaela im letzten Zug durch groBen
Einsatz und Gliick noch Gberholen konnte,
wiahrend Gerhard durch Abgabe von 36
Tips seinen 6. Platz festigte.

KOSIM STALINGRAD Partie BATAILLON

GM: Ferry Kral, Weinheimerg. 16/5/16, 1160
Wien, Tel. 0222/4562755

ZAT: 13. Dezember 1988

GM: Werner Schwendtbauer, NuBgasse 8/2-
3, 1090 Wien, Tel 0222/3129564 oder
0222/316755

ZAT: MONTAG, 12, Dezember 1988
11. Tog

Bewegung:
Schwarzmagier FI5 - F9 - F20 , Halbling F19
- F20, Wahrsagerin F12 - F7, Ghul F9 - F15.

Begegnungen:

So wie der Ghul om Vortag findet auch der
Halbling einen Goldsack, allerdings im Wald-
land. O%en Erwahnter durchsucht weiterhin
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Aufgrund beruflicher Verhinderungpdes am
Zug befindlichen Spielers wird die Partie fir
diese Runde ausgesetzt, und ndchste Runde
mit dem Zug fir das Deutsche Reich Juli

die Acker und wird wieder fiindig. Diesmal
ist es eine Flasche Starketonikum. Auch der
Schwarzmagier erforscht das Ackerland. Er
findet dabei einen Kobold, der ihn zu den
Felsklippen teleportiert, Die Wahrsagerin hat
sich die Vorschl%ge von vorgestern zu
Herzen genommen und besucht den Berser-
ker. Dieser zeigt sich jedoch ganz und gar
nicht von ihr angetan und greift sie an.
Damit hat sie nicht gerechnel, ohne zu
z3gern, entflieht sie.

Land:
F5: Ghul (2/5/3/2//\53//\54/-/?
F7: Wahrsagerin (3/4/1/2/A51,A61/A41/28/-

27.11.1988

TALISMAN Partie AMAZONE

1941 forigesetzt.

l:,A68
8: A22, A6/
F10: K7, Aé9

F11: Al

F18: Halbling (3/3/3/1/A101,A21/-/33/-),
F19: A5 (1S

F20: Schwarzmagier (4/3/2/4/A2/A17/32/3)

Rudolf Rziha hat jetzt schon einige Runden
keinen Zug fiir die Wahrsagerin abgegeben.
Sollte ich auch das nachste Mal nichts bekom-
men, kann sie von jemand anders {ibernom-
men werden.
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GM: Werner Schwendibauer, NuBgasse 8/2-
3, 1090 Wien, Tel 0222/3129564 oder
0222/316755

ZAT: MONTAG, 12, Dezember 1988
5. Tag:

Bewequng:
Waldlauter F7 - F5, Madnch F22 - F20,
%ruide F1 - F23, Zauberin F4 - F9, Pilger F1 -

Begegnungen:
Der Woldigufer hat im Ackerland eine Verab-

GM: Werner Schwendibauer, NuBgasse 8/2-
3, 1090 Wien, Te! 0222/3129564 oder Tel.
02221316755

ZAT: MONTAG, 12. Dezember 1988

GM: Werner Schwendtbauer, NuBgasse 8/2-
31090 Wien,  Tel 0222/3129564 oder
0222/316755

Auch fir diese Partie (erst zwei Anmeldun-
en) habe ich mir etwas neves einfallen
assen, jeder darf die besonderen Fahigkei-

ten zweier Figuren zusammennehmen. Nicht

UNTERNEHMEN BAUERNHOF Parti

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0222/3649092

ZAT: 12, Dezember 1988
GriB Euch, liebe Bavern und Kolchoseleiterl

Es ist soweit. Ich m&chte mich fir die pUnktli-
che Zugabgabe recht herzlich bedanken und
bei dieser Gelegenheit noch ein paar Erlaute-
rungen und Bitten GuBern: Wenn Rinder ge-
zichtet werden, miissen natirlich auch
Kalber gekauft werden (= 150.- pro Feld),
das aber nur olle 2 Jahrel Bitte gebt mir bei
Pachtvertragen immer BEIDE Stickzahl, Preis
und Falligkeit der Pacht an. Bei einigen
Héfen sind noch keine Namen angegeben
worden. Sucht euch doch einen netten und
teilt ihn mir mit. In-diesem Sinne gutes Wetter
und fetle Ernte, eure Oberbduerin Elisabeth

"... und nun die GroBwetterlage ... Uber
dem ganzen Einzugsgebiet des Spiele Kreis
Wien herrscht einhciﬁich kaltes und feuchtes
Wetter. Bauern bangen um ihre ZuckerrGben
{-20%), fr Kartoffeln erweist sich das
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TALISMAN Partie BARBAR

redung mit einem Alchimisten. Dieser schlieBt
sich ihm an. Der Manch verlduft sich vollkom-
men in den Felsklippen. Er wird wohl noch
einen weiteren Tag brouchen, um dort her-
auszukommen. Ag der Druide im Higelland
den Teufel sieht, wird seine Gesinnung sofort
bdse. Dies freut den Luzifar so, daB er seine
Lebensenergie starkt. Die Zauberin weigert
sich, dem Banditen, der ihr im Ackerland ouf-
louert, ihr Gold zu geben. Doher bekommt
sie sein Schwert zu spiiren. Der Pilger betet
im Schrein, auch ihm wird ein langes Leben
verheiBen.

Land:

TALISMAN Partie CHAOS

Da ich nicht einmal die Halfte der ZOge be-
kommen habe, wird diese Runde ausgeseizt,
aber nur einmal, beim nachsten Mal wird

TALISMAN Partie DIEB

kombiniert werden dirfen Figuren verschiede-
ner Gesinnung (Ausnahme Druide) un
Madnch und Wahrsagerin (einfach zu starkl)

Bei Starke und Talent wird das Mittel der
beiden Grundcharaktere genommen, sollten
dadurch bei beiden Grungwerlen keine
ganzen Zahlen herauskommen, so kann man
sich aussuchen, wo auf- und wo abgerundet

Wetter hever als ideal (+5%)."

Markipreise 2.Runde:
Zuckerriben - § 850.-
Getreide - § 420.- &Prognose 2. Jahr: § 462.-)
Rinder - § 1700.- (Prognose 2. Juhr:jVOO.-)
Milch - § 12600.- {durch die Anzahl
wirtschafleten Felder)

Kartoffeln - § 2400.-

Angelika Chilf:

2 x Kart., 2 x Rinder, 6 x Vorp/Schreiber, 2 R-
Stall, 2 Arbeiter, Kredit 450.-

Ereignis = Neuer Absatzmarkt Kart. +5%
Neuer Stand 4.990.-

ZU.UN.KA'S HEIM (Erwin Erkinger)

2 x Kart,, 2 x Rinder, 6 x Verp/Schreiber, 2 R-
Stall, 2 Arbeiter, Kredit 650.-

Ereignis = Virus-Infektion Rinder -400.- Tier-

arzt
Never Stand = 4990.-

DORIATH (Wolfgang Made?
10 x Getreide, 1 G-Masch-lif, 1 M-Stall, 1 Ar-

er be-

27.11.1988

F5: Waldlaufer (3/3/4/2/-[A11/-1-)
E7: Pilger (2/4/5/1/-I-/15/4), A23
F9: Zauberin 52/4/3/2//\53/./41/.)
F20: Manch (2/4/4/1/-1-/31/-

F23: Druide (3/4/6/1/-/-127]-

F24: Ritter (2/3/4/2/A118/-/-]), A30

Seit einigen Runden habe ich von Peler
Sommer keinen Zug mehr fir den Waldldu-
fer bekommen. 1st dem auch beim nachsten
Mal so, wird ein neuer Spieler gesucht, bitte
melden.

NMR gewertet und die Figur hat die Konse-
quenzen zu fragen.

wird, Sollte das nur bei einem Grundwert
assieren, wird aufgerundet. Haben die
Eeiden Charakiere nicht denselben Spielbe-
ginn, so kann man ihn sich aussuchen.
ollten zwei Spieler diesselbe Charakterkombi-
nation wollen, bekommt sie keiner.

e ACKER

beiter, Kredit 500.-
reignis = Zeitgerechte Ernte 10% Gewinn
Neuer Stand =5.682.-

TRUDS-HAIN (Walter Oslsla

10 x Getreide, 1 G-Masch-lll, 1 M-Stall, 1 Ar-
beiter, Kredit 500.-

Ereignis = Kartoffel-Sortierkosten 150.-, 15%

ewinn
Never Stand = 5.220.-

Manfred Schreiber:

10 x Getreide, 9 x Gep/Getreide, 1 G-Masch-
111, 2 Arbeiter

Ereignis = Ab Hof-Verkauf Kartoffeln 20%
Neuer Stand = 7.308.-

Martin Wagner:

2 x Kart., 7 x Getreide, 1 x Verp/Schreiber, 1
G-Masch-lll, 2 Arbeiter

Ereignis = Bewasserungsfehler - ohne Bedeu-

tung
Neuer Stand = 4.680.-
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Der SPIELE KREIS WIEN - geleitet von
Dagmar und Ferdinand de Cassan - organi-
sierl Spielabende und Weltbewerbe, veran-
staltel Kurse und Seminare, testet Spie|e {ins-
besonders Denk-, Geduld-, Karten-, Brett-, Si-
mulations- und Rollenspiele), kommentiert
und dokumentiert diese durch Publikationen.

Die Mirgliedschaft jm SPIELE KREIS
WIEN ist derzeit an folgende Regeln gebun-

en:
Wer das erste Mal kommt gcuch als Gast
eines Mitgliedes) oder seit 90 Tagen keinen
Spielabend mehr besucht hat, muB sich
einen Tag vorher anmelden.
Wer weiterhin zu unseren Veranstaltungen
kommen und auch WIN erhalten will, muB
zumindest an einem Postspiel teilnehmen
oder zumindes! einen Spielobend alle 90
Tage besuchen und sich an unsere Hausre-
geln halten.

Unsere Hausregeln: Jeder Spieler spielt
zu seinem und der anderen Vergniigen; nicht
um sein Geld, oder um seine Aggressionen
abzureagieren; jeder respektiert die Spielre-
ein und hat die FairneB, Unerfahrenen die
g ielregeln zu erklaren und nicht zu seinem
\/;neil auszulegen; jedes Spiel braucht scho-
nende Behandlung, damit es noch oft ge«
spielt werden kann und es soll nach jedem
Spielen auf Vollstandigkeit Gberprift werden
gdie meisten am Spieleabend aufliegenden
piele stammen ouBerdem ous der privaten
Sammlung von Ferdinand de Cassan).

Durch die Teilnahme an den Veranstaltungen
des SPIELE KREIS WIEN besteht noch kein
Anspruch auf Mitgliedschaft, diese kann au-
Berdem ohne Angabe von Grinden ver-
wehrt werden.

Mitglied im "Verein der Freunde der Spiele
Krers Wien" kann man nur durch schriftli-
chen Antrag an dessen Yorsiand und mit
&c:sen Zustimmung werden,

Die Win-Wertung ist die persdnliche Bewer-
tung eines Spieles durch den Rezensenten, so
kénnen in zwei Besprechungen auch zwei wi-
derspriichliche Wertungen entstehen. Die
Win-Wertung dient vor allem als Anhalts-
punkt. Bitte die Spiele am Spielabend selbst
ausprobieren.

Die Wertung besteht aus einer Folge von
Buchstaben, die eine Beschreibung verschie-

ener Eigenschaften wiedergeben. Jeder
Buchstabe der &flers vorkommt, bedeutet
eine Verstarkung.

Folgende Spieleproduzenten und 3sterreichi-
sche Importeure unterstitzen die Aktivitaten
des Spielekreises Wien durch Zurverfigungs-

IMPRESSUM

Ortsabwesende oder ausléndische
Mitglieder erhalten nach Bezahlung eines
Mitgliedsbeitrages von 85 120 oder D

oder sfr 14 WI?*I fur ein ganzes Jahr zuge-
schickt. Fir Inland: Konto Zentralsparkasse
und Kommerzialbank Wien 613 582 006
Bankleitzahl 20151, Zahlungen aus dem
Ausland kénnen wegen der hohen Nebenko-
sten nur bar oder als Eurocheque akzeptiert
werden.

Redaktion: Herausgeber: Mag. Ferdinand
de Cassan, Chefredakteur: Univ.Dozent Dr.
Peter Schmitt, stellvertr. Chefredakteur:
Roberto Talotta, standige Redakteure: Dr.
Christa Binder, D?Hng. Dagmar de Cassan,
Thomas Hassan, Fritz Hofmann, Elisabeth
und Gerhard Kodys, Stefan Kovalovsky, Fer-
dinand Kral, Alexander Polansky, Ralph
Schimpl, Ernst Schefberger, Ing. Bruno Schre-
eef, Ing. Werner Schwendibauer, Michael
alent

Redaktionsadresse: Informationsstelle
des Spiele Kreis Wien, Mag. Ferdinand de
Cassan, 2285 Leopoldsdort, Rassdorferstras-
se 28-30, Tel. 02216/2223 Telex 13/5154, Re-
daktionschluB: der nachstfolgends Spisle-
abend; Artikel und Auswertungen, d}i;e spéter
einlangen, kdnnen manchmal nicht mehr be-
ricksichtigt werden. Arfikel, Besprechungen,
Informationen, Spiele und Leserbriefe sind
aber stets willkommen; Kirzungen oder An-
derungen werden nur nach Ricksprache mit
den Autoren vorgenommen.

Blattlinie: Die Blattlinie ist die Meinung
aller Redakieure und Gastautoren. Diese
Meinung muB aber mit der Meinung der Re-
doktion oder des Spiele Kreis Wien nicht
bereinstimmen. V\ﬁN bringt Informationen
ber Spiele und Uber die Akfivitgten des
Spiele Kreis Wien, sowie Uber die Durchfih-
rung von Posispielen.

Offenloaung nach dem Medienge-
setz: Medieninhaber, Eigentimer, Verleger

* %k %k % X

’ WINWERTUNG

Fakioren: W: Glicksfaktor (= "Worfel*), §:
taktischer Faktor (="Strategie”), P: psycholo-
gischer Faktor, 1: Interakfion { = gegenseitige
eeinflussung durch die gewahlien Spielzi-
ge), M: Geddchtnisfaktor (= "Memory*®), D:
ungleiche Gewinnschancen (="Dominanz"),
K: Komplexitat (=umfangreiche Regeln
und/oder komplizierte leeldurchfﬁhrung),
U: Unterhaltungswert, A: Ausstatiung
(ZweckmaBigkiet, sthetische Qualitat, v.a.)

Gesamturteil: ***: Spitzenspiel, **: sehr
X ok K K K

tellung von Spielen fur die Spielabende und
Preise for unsere Wettbewerbe. {in alphabeti-
scher Reihenfolge)

Forderer des Spiele Kreis Wien

und Hersteller: Verein der Freunde der Spiele
Kreis Wien, Mag. Ferdinand de Cassan,
1060 Wien, Strohmayergasse 7/14.

Postspiele: FUr jedes Postspiel werden die
giltigen Regeln und Teilnahmebedingungen
vom zustandigen Spielleiter (GM) zu Spielbe-
ginn verschickt. Der angefiihrie Abgabeter-
min (ZAT)_ist der letztmogliche Termin, zu
dem der Zug schriftlich beim GM eingelangt
sein muB, auf keinen Fall heiBt es, dieser Tag
um Mitternacht ist frith genug, den GM anzu-
rufen. Einige GM haben in ihren Teilnahme-
bedingungen spezielle Termine und Verfah-
ren bekanntgegeben, diese sind unbedingt
einzuhalten. Liegen zum ZAT keine Zige vor,
wird bei allen Diplomacy-Partien ein Compu-
terzug durchgefuhrt, bei den anderen
Partien NMRI Gibt ein Spieler zu drei ZAT
keine ZOge ab, scheidet er ohne weitere Ver-
standigung aus und wird wenn maglich
durch einen anderen Spieler ersetzt, Manche
GM warten keine drei Zigel Ab sofort
gelten telefonisch abgegebene Zige so wie
sie im VYIN abgledruckt wurden, ein Prolest
wegen Ubermitilungsfehler wird nicht akzep-
fiert.

Das Label vom WIN: In der Computer-
datei sind auch die fir die Mitgliedschaft not-
wendigen Zeit-Daten gespeichert. Der Ablauf
des 90-Tage-Termin kann am Label abgelssen
werden, und zwar: FTF bis 13.04.89 bedeu-
tet: Spieler (Besucher des Spielabend (face to
fuce? mit Ablauf 13.04.89. FTF = Spielabend-
Spieler, PBM = Postspieler, FTF + PBM =
gpielubend-Spieler und Postspieler, INFO =

ur Information, ABO = Abonnement als
ortabwesender Spieler, WERBE = Werbe-

lar, FREI = Frei plar, TRADE =

Tauschexemplar. Bei Unstimmigkeiten im
Code oder Termin bitte sofort melden, da die
Versendung des nachsten WIN davon
abhangtl

copyright ° 1988 by Splele Kreis
Wien N

gut in seiner Kategorie, ndhere Beschafti-
gung mit diesem Spiel [ohnt sich, *: interes-
sant in seiner Kategorie, o: schlecht

Praktische Angabeq: 4-6: optimale Teilneh-
merzahl, (4-6%: mE?‘gli:he Teilnehmerzahl,
m: kurze Spieldauer (unter einer Stunde), h:
lange Spieldauer (iber zwei Stunden), I:
Neubewertung

Vorschlage zur weiteren Verbesserung der
Win-Wertung sind willkommen.

Wir danken fiir die gewdhrte Unterstitzungl

Ber To?; Import (Amigo und Milton Bradley), Eggeling (ASS und

atte

Kauffert
Piatnik (Piatnik, KD-

éFrankh-Kosmos und Spear),
piele, Flying Turtle, Hexagames, FX.Schmid),

eri-Spiele,

Ravensburger, Schmidt, Schneiders (Herder), Stadlbauer
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Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden
alle drei Wochen jeweils am Mittwoch und Donnerstag
ab 1800 Uhr im der Wieselburger Bierinsel,
Prauscherplatz, 1020 Wien, Tel. 0222/244596, statt.

Die Prasentationen neuer Sp|e|e beginnen um 1900 Uhr.
%k 3k ok %k %k %k %k k ok ok ok ok ok Kk sk %k %k K k %k %k

Mi., 14. Dezember 1988: Sala-Spiele
Do., 15. November 1988: Playboss-Prasentation
%k %k %k %k K ok %k kK %k %k %k %k >k ok Xk k xk %k k %k %k
Mi., 4. Janner 1988: Noris-Spiele

diesen Donnerstag kein Speilabend
%k 3k %k 3k %k %k %k %k xk %k 3k ok ok ok %k %k ok %k %k k %

Bitte nicht vergessen! Falls Sie das erste Mal kommen
oder |hr letzter Besuch léner als 90 Tage zuriickliegt:
Einen Tag vorher anmelden, damit fir alle Platz ist.

Informationsstelle des Spiele Kreis Wlen
Mag. Ferdinand de Cassan;
2285 Leop oldsdorf; Roasdorferstrosse 28 30,
Tel. 02216/2223 Telex 13/5154, Fax 02'2'1'6/2451 J

WIN 67 27. H 1988- 12 Jahrgang - ISSN 0257-361X
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EUROPEAN ZINE POLL

Veranstaltet von Oxymoron, Kaiserstraat 10-B, NL-
2311 GR Leiden

Autumn has come and days are shortening. So the time has come to announce the
European Zine Poll 1988. Anyone who sees at least one eligible zine may vote. An
eligible zine is a zine published in continental Europe (defined as “all space on the
Regular Diplomacy Board excluding the British Isles") concerned with playing games
by mail, which has published at least two issues since January 1st 1988. You vote by
giving each zine that you want to vote for a mark between 1 (low) and 10 (high).
The results will be calculated by preference matrix and average vote and will Ee pu-
blished in the first issue of Oxymoron to appear in 1989. Votes should reach me
before January 1st 1989.

| ask all editors to publizice this poll and to encourage their readers to vote. Last
year showed an increase of 41% which would mean some 90 votes this year. That
would be a reasonable result.

The list below shows some of the European zines, which made final results last i‘_\;ecxr.
Doubtless there are now more that | don’t know of, so some room has been le
open to fill in any omissions. Other zines may of course have folded. Editors with

whom | do not trade are requested to send a copy of their zine for the Zine Survey.

Amtsblatt Osymoron Vopaliec
Abseltsfalle e endens: Vorfigers
Anarchy Rhein-Neckar-Zine WIN
Bohemian Rhapsody Rundschau Wiener United Kurier
Brutus Sauri’s Allstar Unlimited

Conflictgazet Schnuffler

Dice and Rumors Spielbklattchen

Domio Principle Spiewiese

Grinsende Beobachter Stabsanzeiger

Hispiduri : Strijdkeet

Je Maintiendrai Tanstaafl!

Kopfball Tiramisu

Kult Trahison

Mach die Spuhl | Triumvirat

Objectif Veni, vidi, vici

Soweit der Aufruf von Jaap Jacobs, bei 90 Stimmen europaweit sollte doch der
Spiele Kreis eine ziemlich kraftige Teilnahms- Erhhung zusammenbringen. Also,
Stimmzettel herausnehmen oder kopieren und an die obige Adresse scﬂ'\icken. Die
Arbeit von Jaap ist die Unterstitzung wertl Danke im voraus fir eure Teilnahme.
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