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Liebe Spieler!

Am Ende eines Jahres hat man wieder
Zeit nachzudenken; nachzudenken, was

uns das Jahr 1988 gebracht hat.

Fur uns Spieler war das Jahr 1988 ein

utes Jahr. Nicht nur, daB die Industrie
gesonders viele gute Spiele auf den
Markt gebracht Ea’r - auch gibt es mehr
Spielefachgeschafte und das Spielefest
war wieder ein groBer Erfolg - sondern
auch die Medien sind immer mehr inter-
essiert, Uber unsere Spiele zu berichten.
Zuletzt hat das Profil auf drei Seiten Gber
die Spiele und die Spieleszene berichtet.
Auch das Fernsehen steht nicht nach und
diese Woche war mehrmals im Fernse-
hen von Spielen die Rede, zuletzt Gber
den wachsenden Markt von Postspielen
in Osterreich.

Auch Hadmar Wieser hat ein neues
Postspiel entwickelt und es wird weiter
hinten im WIN vorgestellt. So werden
auch weitere Artikel der anderen Anbie-
ter in den ndachsten Nummern folgen
werden.

Das WIN THE GAME dieser Nummer
stammt von Martin Ebel, einem deut-
schen Spieleerfinder, der schon viele
nette Spiele erdacht hat.

Wenn ich fir den Spiele Kreis auf das
letzte Jahr zuriicksehen, war sicher das
einschneidenste Erlebnis der Wechsel des
Clublokals. Und ich glaube, der Wechsel
hat uns gut getanl |31 gloube fur alle
:frechen zu kdnnen, daB die Qualitat

es Essens stimmt und ein abgeteilter
Raum hat eben seine Vorteile. Ein weite-

res Kennzeichen des letzten Jahr war
unser weiteres Wachstum, wir sind nun
um die 450 Mitglieder, und ich muB alle
darauf nochmals darauf hinweisen: Wer
das erste Mal kommt, muB sich einen
Tag vorher anmelden! Bitte beachten.

Nicht nur neue Postspiele von neuen
Gm werden in WIN angeboten, sondern
auch neue Redakteure fir Besprechun-
gen konnten gewonnen werden, so auch
nachstes Jahr eine Vielzahl von unter-
schiedlichen Meinungen verireten sein
wird. Wer beim Beschreiben der Spiele
noch mitmachen will, kann sich immer
noch bei mir melden.

Nun aber alles Gute zu den Feiertagen
und zum Jahreswechsel, wir sehen uns

sicher beim néchsten Spielabend am
4.)anner 89 (Achtung diesmal nur Mitt-

wochl)
gl
'mﬁﬂl

Ever
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WINDOW

DIE SPIELE DES JAHRES 1988

WIN-Redakteure wahlen lhre personli-
chen Hits des letzten Jahres

Jedem WIN-Mitarbeiter wurden folgen-
de Fragen gestellt:

1. Was ist Dein SPIEL DES JAHRES?

2. Was war fur Dich die UBERRA-
SCHUNG des Jahres?

3. Was hat Dich am Meisten ENT-
TAUSCHT?

4. Welches Spiel ist hever am besten
fur die FAMILIE?

5. Welches Spiel empfiehlst Du dem
SPIEL-FREAK?

6. Welches Spiel wiirdest Du Deinem
schlimmsten FEIND schenken?

7. Was wiinscht Du Dir unter dem
WEIHNACHTSBAUM?

8. Was ist Dein personlicher ALL-TIME-
HIT?

Folgende Antworten wurden gegeben:

FERRY KRAL,
1l lNKOGNITO 2.BARBAROSSA, 3.AT-
LANTIS, 4. BARBAROSSA, 5. BLOOD
ROYAL, 6.ATLANTIS, 7. COSIMS,
8.BAZAAR

BERND LAIMER,

1.TARGUI, 2. BARBAROSSA 3.BARBA-
ROSSA, 4. HOTEL, 5. ROMA 6. NIL-
PFERD AUF DER ACHTERBAHN /-
SHOGUN(MB), 8. RISIKO

ELISABETH KODYS$

1. INKOGNITO, 2. BARBAROSSA, 3.
TWIDDELDUM, 4. BARBAROSSA 5.
SCHOKO &CO 6. VOTUM, 7 . FLUSS-
AUFWARTS, 8. BID&BLUFF

GERHARD KODYS,

1. SCHOKO&CO, 2. BARBAROSSA, 3.
SHOWBIZ Nicht in Osterreich e
barl), 4. HOL'S DER GEIER, 5. BLOOD
RO AL "6. MENSCH ARGERE DICH
NICHT, 7. JANUS, 8. MONAD (DIE
1.MILLION)

DAGMAR DE CASSAN
1. INKOGNITO, 2. CATHEDRAL, 3. DIE
UNENDLICHE GESCHICHTE, 4. ELE-
FANTENPARADE, 5. BLOOD ROYAL, 6.
?éﬁ\AE)BAROSSA, 7 CERUDE 8. BAZAAR

FERDINAND DE CASSAN

1. INKOGNITO, 2. MC MULTI , 3. DIE
UNENDLICHE GESCHICHTE, 4. FLUSS-
AUFWARTS, 5. CIVILIZATION (In
Deutschl), 6. MONSTER-MIX, 7. JATI, 8.
DIPLOMACY

ROBERTO TALOTTA

HOL'S DER GEIER, 2. SPITTING
IMAGE 3. PARKER-SPIELE; 4. NASSAU-
ER, 5 DUNGEON QUEST, 6. KONIG
ARTUS 7. DIPLOMATIE, 8. DIPLOMACY

ALEXANDER POLANSKY

1. KONIG ARTHUR, 2. HOL’S DER
GEIER:SE BARBAROSSA HOL'S DER
GEIER, 5. KONIG ARTUS 6. DAS NIL-
PFERD' A.D. ACHTERBAHN, 7. CIVILIZA-
TION, 8. JUNTA

PETER SCHMITT
1. SCHOKO & CO, 2. BAUSACK, 3. IN-
KOGNITO, 4. HOL'S DER GEIER 5.
JUNTA, 6. 'ATLANTIS, 7. 1830, 8 GO

CHRISTA BINDER, 1. HOLS DER
GEIER, 2.KREATIV- SPIELE, 3. SPIELE-
JAHRGANG 88, 4. HASE & IGEL, 5. C-
VILIZATION (D.), 6. SCHLOTTERKNIE &
L0, 7, BRITISH RAILS, 8. GO
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WINGUIDE

BLACK MONDAY und KARRIERE-POKER

Beschprechung: Peter Schmitt, A. Gstétt-
nend. 6137, 1200 Wien, Tel.
0222/334408

Black Monday.
Von Sid Sackson. Hexagames 1988.
Fir 2-6 Spieler.

0. Spielprinzip.

Bei diesem Kartenspiel kann jede Karte
auf zwei Arten eingesetzt werden: einer-
seits als Anteilschein, andererseits zur
Verénderung des Aktienkurses. Durch ge-
schickten Einsatz dieser Méglichkeiten,
und den An- und Verkauf von Anteilen,
soll méglichst viel "verdient" werden.

1. Spielmaterial.

(a) 105 Spielkarten: In 4 Farben jeweils
2 Karten der Werte 1-13, sowie eine
"Ende"-Karte.

(b) Ferner ein Kurs-Streifen und Spiel-

geld [entbehrlich].

2. Spielverlauf.

a) Vorbereitung:

al) Durch Los wird von jeder Farbe
eine Karte im Wert 1-10 ermittelt und
aufgelegt. Sie bestimmt den Anfangswert
("Kurs") der entsprechenden Farbe. Die
Ende-Karte wird zur Seite gelegt.

(a2) Jeder Spieler erhalt [verdeckt |[?]]
acht Karten. Die restlichen Karten bilden
den Talon. Eeder Spieler erhalt 200 GE
(= Geldeinheiten).]

(b) Reihum ist jeder Spieler am Zug: Er
kann dazu entweder

- zuerst (b1) Kurse verdndern und/oder
anschlieBend (b2) Anteile an- und ver-
kaufen, oder

- zuerst (b2) mit Anteilen handeln
und/oder anschlieBend (b1) Kurse verdn-
dern, oder

- (Kartentausch:) 1 bis 4 Karten
ablegen, [oder

- nichts tun [?}3]

Zum Abschlu8 des Zuges wird das Blatt
des Spielers wieder auf 8 Karten ergénzt

(vom Talon).

(b1) Kurse beeinfluBen:

Der Spieler kann eine der aufliegenden
4 Kurskarten durch eine Karte aus seiner
Hand ersetzen. Diese Karte muB diesel-
be Farbe haben und darf in ihrem Wert
(0 - siehe (b11) -, oder 1-13) héchstens
wie folgt abweichen:

Farbe 1: -2 bis +3, Farbe 2: -3 bis +4,
Farbe 3: -4 bis +5, Farbe 4: -5 bis +6.

Die ersefzte Karte wird abgelegt.

Dieser Vorgang kann einmal wiederholt
werden - auch mit derselben Farbe.

(b11) Karten im Wert 11-13 kénnen
dabei auch als Karten im Wert 0 einge-
setzt werden: In diesem Fall ("Konkurs")
missen alle Spieler ihre (aufliegenden)
Anteile (siche (b21)) an dieser Farbe - er-
satzlos - ablegen.

b2) Handel mit Anteilen:
bQ]g Kauf:

Der Spieler darf (0,) 1, oder 2 Karten
im Wert 1-10 aus der Hand als (ebenso-
viele) Anteile vor sich auflegen, wofir
der entsprechende Gegenwert (Wert der
Karte x aktueller Kurswert der Farbe)
bezahlt werden muB (an die Bank).
[Aktien im Wert 0 konnen nicht gekauft
werden}]? .] Der Aktien-Bestand des Spie-
lers darf dadurch 12 Anteile (= Summe
der Kartenwerte) je Farbe nicht tber-
schreiten.

(b211) Option: Karten im Wert 11-13
kénnen als 5 Anteile eingesetzt werden.
b22% Verkauf:
er Spieler kann beliebig viele Karten
(Anteile) ablegen. Er erhélt dafir den ak-
tuellen Kurswert: Wert der Karte x Kurs-
wert der Farbe.

3. Spielende.

(a) Nachdem der Talon aufgebraucht
ist, werden die abgelegten Karten und
die Ende-Karte vermischf und neverlich
als Talon aufgelegt. Sobald ein Spieler
(nach seinem Zug) die Ende-Karte
abhebt, ist das Spiel zu Ende.

(b) Der Spieler mit dem gréBten Vermo-
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gen hat gewonnen. Zum Verm&gen
zithlen GE und aufliegende Anteile zum
letzten Kurswert. (Nicht jedoch Karten
aus der Hand!)

Kommentar: BLACK MONDAY ist ein
Spiel, das in meinem Augen typisch fur
den Autor Sid Sackson ist: einfaches
Spielmaterial, eine einfache - aber inter-
essante - Spielmechanik, und entspre-
chend einfache Spielregeln. Das Ergeb-
nis ist - in diesem Fall - zwar kein sehr an-
spruchsvolles, aber ein nettes "Familien-
" oder "Gesellschafts-"Spiel: problemlos,
aber nicht langweilig. Strategische Uber-
legungen (Verwende ich eine Karte fur
Anteile,oder zur Kurséinderung? Welche
Farben werden vermutlich nogh steigen,
weil sie von einem oder mehreren Spie-
lern gekauft wurden?) sind bei BLACK
MONDAY zwar sicherlich angebracht,
auch das Gedéchtnis (Welche Karten
sind bereits verwendet worden?) spielt
eine Rolle, trotzdem tberwiegt das Zu-
fallsmoment: Wer beim Abheben Glick -
und daher stets die richtigen Karten bei
der Hand - hat, wird gewinnen. Denn
(vor allem wenn mehrere Personen mit-
spielen) auch nur einigermaBen sichere
Prognosen dariiber, wie sich die Kurse
entwickeln werden, bis man selbst
wieder an der Reihe ist, sind kaum
maglich (So schwierig wie Wetterprogno-
sen fur den néchsten Urlaubl). Daher
wird man wohl versuchen, Gewinne
moglichst im selben Zug zu realisieren.
Und das kann man nur, wenn man pas-
sende Karten hat ...

(Nebenbei: Regeln wie "Der dlteste
Spieler wird der Geber des ersten
Spiels" sind ebenso tberflissig wie eine
detaillierte Schildérung, wie cﬁe ersten
Anfangskurse ausgelost werden. Dafir
sollte man besser einige Unklarheiten
klaren: Mit [?] gekennzeichnete Regeln
sind nach den - deutschen - Regeln nicht
eindeutig geklart, aber offensic%ﬂich/ver-
mutlich so gemeint.)

WIN-Wertung:

Black Monday WW S IIl M U 3-5(2-6)

Karriere-Poker.
Hexagames 1988. Fir 4-8 Spieler.

0. Spielprinzip.

(des Einzelspiels) Jeder Spieler ver-
sucht, seine Karten méglichst rasch abzu-
legen. Es dirfen pro Stich nur Karten
gleichen Wertes abgelegt werden, und
zwar nur dann, wenn es ebensoviele
Karten sind, wie ausgespielt wurden,
und wenn ihr Wert haher ist als der
zuletzt ausgespielte Wert.

(des Gesamtspiels) Wer im vorherge-
henden Spiel besser abgeschnitten hat,
hat im nachfolgenden Spiel die besseren
Chancen. Man soll im letzten Spiel még-
lichst gut abschneiden.

1. Spielmaterial. '

(a) Fur jeden der Spieler eine Serie von
Karten im Wert 1-13.

(b) 2-4 Karten im Wert 14 ("Joker"):
und zwar 2 bei 4 oder 5 Spielern, 3 bei
6 oder 7 Spielern, 4 bei 8 Spielern.

2. Ablaut des Spiels.

Karriere-Poker besteht aus Einzelspie-
len. Das Ergebnis eines Spieles bestimmt
die Sitzordnung des ndchsten Spiels - es
sitzen reihum: %er Sieger, der Zweite,
UsW.

Das Ergebnis des letzten Spiels - nach
einer vorherbestimmten Zeit, oder nach
einer vorherbestimmten Anzahl von
Spielen - ist zugleich das Endresultat.
Oder: Die Einzelspiele werden nach
einem vorher vereinbarten Punktesche-
ma bewertet, um einen (Gesamt-)Sieger
zu ermitteln.

2. Ablauf des Einzelspiels.

(a) Jeder Spieler erhalt 13 Karten. Die
restlichen (2-4) Karten erhalt - ab dem 2.
Einzelspiel - der Verlierer des letzten
Spieles (- im ersten Spiel werden diese
Karten beiseite gelegt). . :

(b) LAb dem 2. Einzelspiel:) Karten-
fausch.

Der 1. Spieler (= Sieger im letzten
Spieg tauscht mit dem letzten Spieler,
der 2. Spieler mit dem vorletzten, usw.
(Bei einer ungeraden Spielerzahl tauscht
der "mittlere™ Spieler daher nicht). Und
zwar gibt der "Eessere" Spieler seine
niedrigsten Karten ab, wéahrend der
"schlechtere" Spieler seine héchsten
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Karten abgeben muB. Die Anzahl der zu
tauschenden Karten hangt von der
Anzahl der Spieler und von der Position
der Tauschpartner ab:

bei 8 Spielern: 1. und 8. - 4 Karten, 2.
und 7. - 3 Karten, 3. und 6. - 2 Karten,
4. und 5. - 1 Karte;

bei 7 oder 6 Spiefern: 1.und 7.(6.) - 3
Karten, usw. (2 bzw 1 Karte);

bei 4 oder 5 Spielern: 1. und letzter - 2
Karten, 2. und vorletzter - 1 Karte.

c) Stiche:

c]? Zum ersten Stich spielt éab dem 2.
Spiel) der Sieger des letzten Spieles aus,
zu den weiteren derjenige Spieler, der
den letzten Stich gewonnen hat.

(c11) Hat der Spieler (A), der den
letzten Stich gewonnen hat, keine Karten
mehr, so wird der Spieler, der als néch-
ster ausspielt, nach tfolgender Prioritaten-
liste bestimmt:

- derjenige Spieler, der im letzten Spiel
um einen Rang besser abgeschnitten hat
als A,

- derjenige Spieler, der im letzten Spiel
ﬁm einen Rang schlechter abgeschnitten

et

- derjenige der im Spiel verbliebenen
Spieler, der im letzten Spiel am besten
aﬁgeschnih‘en hat.

(c2) Es kdnnen beliebig viele Karten
desselben Wertes ausgespielt werden.

(c3) Reihum sind die anderen Spieler
an der Reihe, Karten zuzugeben, wenn
sie dies konnen und wollen: Dazu
missen ebensoviele Karten (wie ausge-
spielt wurden) eines hoheren Wertes ab-

elegf werden. Wer als letzter zugibt,

at den Stich gewonnen.

(c4) Sieger ist, wer als erster alle
Karten abgelegt hat - analog wird auch
die Reihen%olge der Platze bestimmt.

Kommentar: KARRIEREPOKER ist eines
jener Party-Spiele, Uber die ich schon in
den letzten beiden Heften berichtet
habe: einfache Regeln, rasche Spielab-
wicklung, ein hoher Glicksfaktor -

epaart mit einem mehr oder weniger
Eoﬁen Unterhaltungswert. Bei KARRIERE-
POKER ist diese Mischung meiner
Meinung nach nicht sonderlich gut gelun-
gen: Zwar ist die Grundidee, nach der

die Spieler ihre Karten loswerden sollen
(2.¢3) recht originell, aber die Verwirkli-
chung dieser lcﬁae uberzeugt mich nicht.
Dieses (angeblich [?] auf einem chinesi-
schen Prinzip (Zheng Shang You) beru-
hende) Spierbegnﬁ t sich némlich damit
eine (ach, so lustige) "Story" in den For-
mulierungen der Ee eln auszuschlach-
ten: die Ungerechtigkeiten des Berufsle-
bensl (Wer wagt es schon, etwas gegen
eine derart treffende Thematik zu
sagen?) Einige Kostproben geféllig? "Da
wackelt schon mal der Sfuh?vom "Boss",
oder (beim Verandern der Sitzordnung)
"Der Boss kann mit seinem Hintern
immer auf dem Platz sitzen bleiben, auf
dem er schon vorher saB", oder Gber
den Letzten, den "Tellerwascher": "Er
darf sich nicht wundern, daB Karten
tbrigbleiben, denn die erhalt er zu allem
Ung?ﬁck ... Doch nicht genug der
Strafen: Er muB nach jeder Runde dafir
sorgen, daB der Stich von der Tischmitte
gerdumt wird." Aber zuriick zum Spiel:
Die Regel des Kartentausches ("Absah-
nen") dirfte nur der Story zu danken
sein - denn was sollte es ?ll'Jr einen Sinn
haben, bei einem ohnehin schon sehr zu-
fallsabhangiges Spiel noch zusétzlich die
Chancen ungleich zu machen? (es kommt
"zu einer schreienden Ungerechtigkeit,
mit der jeder Spieler alleine ferti

werden muB. Die Kollegen aus fen
oberen Etagen sahnen (:lb."aI DaB den
Autoren das Spiel selbst recht unwichtig
war, erkennt man auch daran, daB sie
sich nicht einmal die Mihe gemacht
haben (siehe (2)), eine verniinftige
Gesamt-(Punkte-)wertung vorzuschlagen!

WIN-Wertung:

Karrierepoker WWW | 4-8

P.S. (Zu den beiden Spielen:) Eigentlich
ist es erstaunlich, wie sehr die Erfinder
von Kartenspielen an den Gblichen Spiel-
karten (4 Farben & 13 Karten) festhalten.
Beide Spiele kénnen mihelos mit zwei
normalen Paketen gespielt werden.
Leider ist (anders a? - meistens - bei Ra-
vensburger oder Piatnik) bei Hexagames
die graphische Gestaltung wenig gelun-
gen und die Material-Qualitat der
Karten nicht besonders gut.
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HEUREKA

Besprechung: Stefan Kovalovsky, Hein-
ehrergasse 25, 1100 Wien, Tel.
0222/6812214

Titel: Heureka
Autor(en): Robert Abbott & Alex Ran-

dolph
Hersteller: International Team

erschienen: 1987
Kategorie: Karten/Deduktion
Spieler: 3+ ab 10 Jahren

Als ich unléngst einen fliichtigen Blick in
die Auslage eines Spielwarengeschéftes
warf, wére mir unter den ganzen
anderen Spielen beinahe eine dunkel-
blave Keksdose im A5-Format entgan-
gen. Bei genauerer Betrachtung entpupp-
te sich besagte Dose als "HEUREKA -
Das Genienspiel" von International
Team, einer italienischen Firma, die
bislang hauptsachlich durch ihre KoSims
bekannt war und die (leider) vor
wenigen Monaten eingegangen ist.

Mit HEUREKA wollte man bei IT
bewuBt ein Sammlerstiick produzieren,
deswegen wurde in Anlehnung an altes
Blechspielzeug eben dieses Material fir
die Schachtel gewdhlt. Ebenso unge-
wdhnlich wie gie Verpackung ist auch
das Spiel selbst. Yon Bob Al:si)o’rt, dem
Erfincﬁar solch origineller Spiele wie
EGGHEAD, CODE 777, ZASTER und
EPAMINONDAS bereits 1959 (1) in
Martin Gardners Kolumne im "Scientific
American" unter dem Titel ELEUSIS vor-
gestellt (dieses Spiel war mit gewdhnli-
chen Karten zu spielen), wurge es von
Alex Randolph in seine gegenwértige
Form gebracht.

HEUREKA gehort zur Gruppe der soge-
nannten "Deduktionsspiele". Wéhrend
iblicherweise nach genau festgelegten
Regeln gespielt wiri sind diese bei De-
duktionsspielen nur einer einzigen
Person, dem Spielleiter, bekannt. Die Mit-

spieler mussen sie durch "Versuch und
Irrtum" herausfinden.

Das Spiel enthalt zwei verschiedene
Kartensétze. Der eine besteht aus 48
Kartchen mit Abbildungen berihmter Per-
sonlichkeiten der Vergangenheit. 24
Karten weisen einen roten Hintergrund
auf, die anderen 24 einen griinen. In
jeder dieser beiden Gruppen gibt es wie-
derum acht Bilder von Personen mit Bart
%;ekennzeichnef durch ein kleines

reieck auf der Karte), acht mit Hut (Hut-
symbol) und weitere acht ohne Bart und

ut (Kreissymbol). Der zweite Satz
enthalt 54 \kar’ren (wovon acht unbe-
druckt sind, damit getibte Spieler ihre
eigenen Regeln darauf zeicﬁnen
kénnen), auf denen Legeregeln fir die
Poriraitkartchen aufgezeichnet sind.

Zu Beginn wird der Stapel mit den Re-
gelkarten gemischt und verdeckt auf den
Tisch gelegt. Die Portraitkarten werden
ebenfalls aufgelegt, allerdings offen.
Dann wird ein Spieier zum "groBen
Meister" bestimmt. Er nimmt die ober-
sten drei Regelkarten vom Stapel, wihlt
eine davon aus und legt die anderen
wieder unter den Stapel. Danach nimmt
er eine Portraitkarte und legt sie auf den
Tisch. Hierauf fugt der links von ihm sit-
zende Spieler ein weiteres Portrait rechts
an das bereits vorhandene an. Stimmt
die Karte mit der Legeregel Gberein,
sagt der Meister "richtig” und belaBt sie
an ihrem Platz, ansonsten sagt er
“falsch" und legt sie oberhalb der zuvor

elegten ab. Mit der Zeit ergeben sich
goher eine waagrechte Reihe, in der die
Bildkarten in der richtigen Reihenfolge
liegen, und senkrechte Reihen von
Karten, die nicht mit der Formel tberein-
stimmen. Nach dem Ablegen des Por-
traits setzt der nachste Spieler im Uhrzei-
gersinn fort.

Glaubt ein Spieler die Legeregel
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erkannt zu haben, ruft er "Heureka" (er
kann dies auch tun, wenn er gerade
nicht an der Reihe ist). Ab jetzt legt der
Meister die Portraits, und c!er Spieler
sagt "richtig" oder "falsch". Wenn der
Spieler den Meister davon iiberzeugen
kann, daB er die Regel begriffen hat, so
erhalt er von diesem die Formelkarte als
Belohnung, und die Runde ist zu Ende.
Irrt er sich, so scheidet er aus der laufen-
den Runde aus und muBB dem Meister
eine Formelkarte geben, sofern er von
friheren Runden welche besitzt.
Nachdem eine Regel erraten wurde,
ibernimmt der Spieler links vom Meister
dessen Rolle, und eine neue Runde

)

beginnt.
Der erste Spieler, der fiinf Regelkarten
in seinem Besitz hat, gewinnt.

Zusammenfassend laBt sich sagen, daB
bei diesem Spiel Idee und Ausstattun
wirklich ausgezeichnet sind. Es ist zu %e-
davern, dof? ihm kein langeres Leben be-
schieden war.

Literatur:
Robert Abbott - Kartenspiel als Kunst

(dtv)
Willy Hochkeppel - Denken als Spiel
(dtv)

WINFO

LOBBY

Vorgestellt von: Hadmar Wieser, Hier-
zenbergerstraBe 17, 5310 Mondsee

LOBBY

LOBBY ist ein neuartiges Briefspiel, das
wir seit Sommer 1988 gezielt fir den
deutschen Postspielmarkt konzipiert
haben. Da man als Durchschnittsbiirger
ein PBM eher als Spieler als als Spiellei-
ter konsumiert, werde ich versuchen,
mich auf die Beschreibung von Lobby zu
beschréanken, so wie es sich dem Spieler
prasentiert.

Zundachst aber einige grundsatzliche An-
merkungen: :

Laut Lexikon bezeichnet Lobby ur-
springlich die Vorhalle des britischen Un-
terhauses, wo die Abgeordneten mit Au-
Benstehenden verhandeln kénnen. Im
heutigen Sprachgebrauch bezieht sich
das Wort auf die Beeinflussung von
Volksvertretern durch einzelne Interes-
sensgruppen (amerik. "Pressure groups"
oder eben Lobbys.)

Genau davon Kcmdeh‘ dieses Spiel:

Jeder Teilnehmer versucht, Gleichgesinn-
te (was auch immer fir einer Richtung)
zu finden, ihre Anstrengungen zu koordi-
nieren und damit eine (iblicherweise zu
Spielende stattfindende) Abstimmung zu
seinen Gunsten zu beeinflussen.

Die Abwicklung als Briefspiel erm&g-
licht eine theoretisch unbegrenzte Anzahl
von Spielern: Das Abstimmungsvolumen
eines demokratischen Parlamentes oder
Kongresses durchschnittlicher GréBe ist
durc%uaus denkbar.

LOBBY besteht aus drei Teilen: Erstens
einem Ubersichilichen, auBerst flexiblen
Regelsystem, mit dessen Hilfe der Spiellei-
ter praktische jede denkbare Aktion der
Spieler beurteilen kann. Zweitens einem
glloeichermaﬂen einfachen wie duyrchdach-
ten Spiel- Modus, der den Spielern den
Kontakt untereinander und mit dem Spiel-
leiter sowie umgekehrt so ermoglicht,
daB einerseits jeder Mitspieler erreicht
werden kann, andererseits aber
niemand unter den zu schreibenden
odzr lesenden Nachrichten begraben
wird.

Den typischen Charakter jeder Partie
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bestimmt schlieBlich das ausgewdhlte Sze-
nario, das die méglichen Meinungen,
EinfluBnahmen und Entscheidungsmecha-
nismen sowie einen ansprechent?en Hin-
tergrund vorgibt. Anhand eines der vor-
gesehenen Szenarios ("K&nig der Verei-
nigten Volker"), das vor allem fir
Fantasy- Freunde einen stimmungsvollen
Einstieg in die Briefspiel-Szene bietet,
mdchte ich den Ablauf einer Partie und
die Aktionen der Beteiligten aufzeigen.

Der Hintergrund des Szenarios: Nach
dem groBen Chaoskrieg haben die Ur-
rassen (Elfen, Zwerge, Menschen,
Hobbits, Orks und Riesen) einen Vertra
geschlossen, der sie unter die Herrscha
eines gemeinsamen K&nigs stellt. Der
Kronrat, der aus Vertretern aller Rassen
besteht, wahlt zunéachst die Rasse und
dann aus drei Favoriten, die diese Rasse
stellt, den Kénig.

Jeder Spieler stellt ein Mitglied des

Kronrates dar, einen Héfling des alten

K&nigs, der nun seine Macht durch die
‘Wahl eines ihm genehmen K&nigs festi-

en und ausweiten méchte - ebenso wie
gie bis zu hundert anderen Kronrate.

Neben der Rasse und individuellen Ge-
meinsamkeiten ist fir die zukiinftige Stel-
lung vor allem entscheidend, einer derje-
nigen zu sein, der den Kénig gewdhlt
hat, d.h. Mitglied der siegreicien Lobby
Zu sein. -

Jedoch wird jedem einleuchten, daB
der Kénig nur eine gewisse Menge an
Vergiinstigungen zu vergeben hat. Je
mehr Leuten er sich verpflichtet fishlt,
desto geringer ist der Gewinn des einzel-
nen. Der Extremfall eines Erdrutschsieges
- angesichts der Beliebtheit der Elfen als
Volk gar nicht so unwahrscheinlich -
kann sogar soweit fihren, daB der

Kénig niemandem dafir dankbar ist, ihn

ewdhlt zu haben (“Das hat ja ohnehin
ast jeder getan"), und die Macht nach
véllig anderen Gesichtspunkten vergibt.

Und dadurch entsteht ein Dilemma, das
dem Spiel seine enorme Dynamik gibt:

Die Spieler stehen vor dem Problem,,
einer gewinntréchtigen Lobby anzugehs-
ren (ein FUnftel der Stimmen kann even-
tuell bereits ausreichen), diese aber

leichzeitig so klein wie méglich zu
Eolten. Da man andere nicht direkt
daran hindern kann, sich der vermeint-
lich iberlegenen Partei anzuschlieBen
muB man sie irrefihren oder im entschei-
denden Moment mit einigen Vertrauten
zu einer anderen Partei Gberlaufen,
sodaB diese ganz knapp gewinnt. Wenn
allerdings genug Mit-Lobbyisten dies
tun, genigt es, %ei der "gesundge-
schrumpften" Partei zu bleiben und mit
ihr zu gewinnen. Wann aber zuviele ab-
springen, geht die Wahl doch verloren.
\Eenn allerdings ...

Kurz: Die angestrengten Versuche aller
Mitglieder, die absichten der jeweils
andgeren vorherzusehen und auszunut-
zen, lassen das Gleichgewicht der Krafte
wie eine Flipperkugel umherschnellen, zu
schnell, um es alleine gezielt stevern zu
kénnen und zu flichtig, um es mit roher
Mehrheit zu erzwingen. Aber irgendwo
liegt der feine Mittelweg aus Egoismus
und Teamwork der einige raffinierte Lob-
byisten gemeinsam zum Sieger macht.

Wie immer diese Taktik aussehen mag,
eines l&Bt sich sicher sagen: Im Nichtstu-
en - dem verwirrten Beobachten der
Kugel - liegt sie nicht. Oder wie die Spie-
lerinfo sagt: "Die Chancen nicht abwar-
ten, sondern suchen - oder noch besser:
erschaffen!” Damit ergeben sich sofort
zwei Kritikpunkte oder besser gesagt Ein-
schrénkungen:

LOBBY ist kein Spiel fur Mitlaufer, Kon-
sumenten oder sﬁﬁ)e GenieBer, sondern
for Macher und Fishrernaturen. In dieses
Spiel darf man nicht einsteigen, um es
sich einmal anzusehen, hier muB man
sich hineinwerfen. Und natirlich ist
LOBBY kein Spiel fir Zartbesaitete und
solche, die ein Spiel vollig ernst nehmen:
Hier muB man im richtigen Moment risck-
sichtslos sein, hier kann man sich austo-
ben, hier kann und muB man Verhalten
zeigen, das im echten Leben von uns
allen unerwiinscht ist. Wer das nicht
trennen kann oder glaubt, daB man das
nicht trennen darf, wird mit LOBBY nicht
sehr glicklich werden.
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Die besondere Dynamik von LOBBY
durfte eine zweite Einschrankung ausma-
chen: Spieler, die sich gerne aut ein
Spiel spezialisieren und ihre Erfahrung
benitzen, um andere zu besiegen,
werden wenig Gelegenheit haben. Na-
tirlich vermitteln mehrere gespielte
Partien bestimmte Erkenntnisse tiber
"gruppendynamische Prozesse", also die
Auswirkungen gesammelter, aber unter-
schiedlicher Beobachtungen und Hand-
lungen. Aber diese Erfahrung kann man
auch aus Strategie- und Verhandlungs-
spielen wie DIPLOMACY, JUNTA und
KREML, aus gréBeren Rollenspielrunden,
selbst aus Kartenspielen wie POKER und
schlieBlich aus dem echten Leben ziehen.

LOBBY versteht sich als Satire auf uner-
freuliche politische Vorgange, die durch
noch unerfreulichere menschliche Eigen-
schaften entstehen, gibt aber offen zu,
von der Lust am Einsatz dieser Eigen-
schaften zu leben. Uber all diesegBeto-
nung der asozialen Aspekte sollte man
aber nicht die sozialen ibersehen:

LOBBY ist ein Kommunikationsspiel,
und die totale MiBachtung der Bedirfnis-
se anderer isoliert den Spieler wie einen
Menschen im wirklichen Leben. Wer
nicht imstande ist, wenigstens zu einigen
Mitspielern eine Vertrauensbasis oder zu-
mindest eine Interessens- Gemeinschaft
herzustellen, wer die Absichten und Ziele
der anderen Spieler nicht einmal
erahnen kann, der hat kaum eine
Chance zu gewinnen.

LOBBY ist so gewichtet, daB jede
extreme Einstellung zu extremen Ergeb-
nissen fihrt: Totale Ehrlichkeit und Loyali-
tat sind genauso falsch wie vélliger Op-
portunismus und Rucksichtslosigkeit.
Diese dauernde Gegeniiberstellung paar-
weiser Gegenpole erzeugt die enorme
Spannung im Spiel: Das Wechselspiel
zwischen Egoismus und Teamwork, zwi-
schen Geheimhaltung und Kommunika-
tion, zwischen taktierender Mindrheit
und Uberlegener Mehrheit, zwischen raf-
finierter Planung und spontaner Intuition.

Von den obigen Einschrénkungen abge-

sehen, méchte ich unser Spiel allen
Hobby-Demagogen und Amateur-Intri-

anten, allen, die ihre Machtgeliiste im
varmlosen Rahmen austoben wollen,
allen, die glauben, daB sie ein biBchen
cleverer sind als "das Volk", zum Auspro-
bieren empfehlen.

Der Spielstart fir LOBBY 1 ist Januar
1989 und wird eingeleitet von zahlrei-
chen Anzeigen, Rezensionen und Vorstel-
lungen in Brief- und Rollenspiel-Magazi-
nen und -fanzines, um die nétige Spieler-
anzahl zu gewdahrleisten. Anmeldung ist
ab sofort je nach Herkunftsland bei einer
der beiden unten angegebenen Adres-
sen moglich. Regelheft und Aufstellungs-
formulare werden umgehend zuge-
schickt. Der Nullte Zug geht simultan an
alle Spieler, sobald ihre Zahl fir den
Start ausreicht. Spateres Einsteigen ist
méglich, aber ab dem zweiten Zug nicht
mehr sehr empfehlenswert. Alle weiteren
Zige werden im Abstand von 14 Tagen
ausgewertet, Spielende der ersten Partie
ist mit der Auswertung von Zug 15.

Spezielles Angebot fir alle Leser der
WIN:

- Wer in seiner Anmeldung erw&hnt,
von LOBBY in WIN gelesen zu haben,
erhalt alle Set-Up-Unterlagen gratis und
bei Anmeldung Eis 31.1.1989 wird ein
Platz in der ersten Partie garantiert
(auch wenn wir von Anmeldungen iber-
rannt werden sollten).

- Alle weiteren Zige kosten 6S 20.-,
wenn gewinscht auch gerne in Briefmar-
ken zahlbar.

- Fur jede volle Zehnergruppe von
WIN-Lesern, die an der Partie 1 teilneh-
men, werden zwei Ziige pro Spieler
dieser Gruppe kostenlos ausgewertet!

Anmeldung bei: .

Kennwort LOBBY, D-8228 Postamt Frei-
lassing Posﬂagerncj

oder

Hadmar Wieser, HierzenbergerstraBe
17, A-5310 Mondsee
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Leserbrief

von Alexander Polansky, Gitlbauerg.
512517, 1210 Wien, Tel. 0222/258295

Betrifft:
den Leserbrief von Jirgen Schoven-

berg, Jilich, in WIN #67:

Auch ich finde, die Spielbesprechungen
im WIN im groBen und ganzen gut,
ehrlich und informativ. Ebenso ist es ver-
standlich, daB sie subjektiv gehalten sind
und die Meinung der Rezensenten wie-
dergeben. Und ich stimme Jirgen zu,
daB sie begriindet sein sollen.

Aber ein paar witzige Bemerkungen a
la Ferry Kral kénnen nie schaden, denn
so etwas gibt der Rezension Farbe,
bringt der Spielebesprechung Witz, laBt
den Leser und die Leserin schmunzeln.
Ich liebe die sarkastischen Bemerkun-
genllll (Jetzt wiBt ihr’s)

Genug der Lobeshymnen, nun zu der
" Atlantis"-Besprechung im speziellen.
Erstens schreibt Ferry sowieso, daB es
nur der Versuch einer Beschreibung ist,
Und zweitens mochte ich sagen, daB "At-

lantis” in dieser Hinsicht ein Sonderfall
ist. Ich gebe Jurgen recht, wenn er
meint, aus der Beschreibung geht nicht
hervor, warum Atlantis schﬁac?ﬂ sein soll,
und auch ich habe mir, als ich den
Artikel las, gedacht "Seltsam, wenn man
das so liest, kann man glauben, Atlantis
sei ein gutes Spiel." Aber das ist nun
einmal, daB komische an der Sache,
wenn man Atlantis einmal gespielt hat,
weiB man, daB es nichts taugt, aber
nicht warum. Auch ich kann nicht genau
sagen, was an Atlantis schlecht ist, es ist
eben so. Man liest eine Besprechung.
Toll. Man nimmt das Spiel. Toll. Man
richtet alles her. Toll. Man spielt. Oh jee.
Und keiner wei3 warum.

Zu den letzten beiden Absdtzen méchte
ich nur sagen. Mir gefallen sie. Sie sind
nicht schlechter sondern guter Stil, denn
wie bereits oben erwahnt, liebe ich
diesen Sarkasmus. Und ein bisserl pole-
misieren sollte doch erlaubt sein, oder?)
In diesem Sinne wiinsche ich mir noch
viele weitere Artikel von Ferry.

Alexander Polansky

N
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WINNERS

HALL OF GAME!!

Redaktion: Alexander Polansky, Gitlbau-
efas . .5125/7, 1210  Wien, Tel.
0222/258295

"Hall of Game". Das wird der Name
der Ewigen Bestenliste, kurz, pragnant,
Assoziationen weckend, und ins (engli-
sche) Konzept passend. "Hall of Game”,
ein Name, den alle wollten. Nein, das
ist falsch. Ein Name, gegen den
niemand etwas einzuwenden hatte.
Nieménd war dagegen. Und dafir?
Gut, ein knappes Dutzend von Mitspie-
lern kann man nicht niemand nennen,
aber viel, ja viel ist das nicht. Aber ich
will ja nicht jammern. Wahrscheinlich

efallt der Name den meisten und sie
genken, es werden schon genug andere
dafiir sein, meine Stimme ist eh nicht so
wichtig. Ich bin ein Optimist, nicht wahr?
Es ware auch méglich, daB es (fcxst?
allen egal ist, wie die ewige Bestenliste
heiBt. Spielejenseits, Evergreens oder so
wie.

Nun ja, ich nehme es niemandem iibel,
vielleicht tut sich noch was, kommt Zeit,
kommt Rat!

Bei der aktuellen Wertung fallt auf,
daB auBer Civilization, das souverdan an
der Spitze liegt und dadurch der Hall of
Game mit Riesenschritten nétherkommt,
kein Spiel seinen Platz behalten hat. Die
Neuvorschlége sind ausgestiegen, und
die Spitzenreiter.vom letzten Mal sind zu-
rickgefallen, so.z.B. 1830 von Platz 2

auf Platz 5. Doch dieser 5. Rang hat
gerade noch gereicht, um zu den Ewig
Besten aufzusteigen, d.h. ab néchster
Runde bitte keine Stimmen mehr fir
1830. Nun das Ganze noch tbersichtlich

in einer Tabelle:

1. Civilization 41

2. Hol’s der Geier 31 +

3. Digit 24 +

4. Cathedral 23 +

5211830022

6. Talisman 20 -

7. Inkognito 18 -
Dungeonquest 18 +

9. Forum Romanum 17 +

10. Targui 16 -

Vorschlage:

Janus (5),

Star Trek RPG (5),

The American Goldrush von 1894 (4)

Und hier die aktuelle Hall of Game:

1830
British Rail
Diplomacy
Junta
Kreml

Das waren die letzten WINNERS fir
1988; ich wiinsche allen WIN- Leserin-
nen und Lesern frohe, besinnliche Weih-
na‘cih'ren und ein gutes Neues Jahr. Alex-
ander




WINSERAT

Und es wird weitergetauscht!

Redaktion: Elisabeth Kodys, Strohmay-
erg. 714 06 Wien, Tel.
0222/5649092

Liebe WIN-Freunde,

ich méchte Euch nochmals daran erin-
nern, daB alle Inserate ab nun maximal
3 Nummern lang unveréandert einge-
schaltet bleiben. Der aktuelle Bérsen-
stand lautet diesmal:

* Ferdinand de Cassan sucht: Nimbi
(3M), Backgammon, Ferienrallye Nek-
karland/Schwaben, Speed Rallye,
Torero, Transkation, Tricom, Urians Hal-
lenfahrt, Zwitsch (ahe von Biitehorn),
Rundkurs, Treffpunkt (Krone), Die Schnuf-
fis kommen, Sahara, Schiff Ahoi, Wer
kommt durch, Wackelnasen SG“e von
Pelikan), Escalero Poker, Gold-Silber-
Bronze, Monte Carlo, Playboy, Trimula
(alle von Piatnik), sowie alle Schlender-

AR AR A
NN

Wi\ZZ 57//

Spiele.*

* Rudolf Endlicher sucht: White Dwarf
ab # 106 und bietet Dragon, Zauber-
zeit, dltere Ausgaben von White Dwarf*

Wolfgang Hryzak bietet Mummy’s
Tomb (Games Workshop’z*

* Martin Brand bietet: Formel 1 (Niki
Lauda), Sector (Porker'L

* Robert Pistorius sucht Jockey von Ra-
vensburger, wenn méglich mit Metall-
pferden 5

Bitte, gebt mir alle Anderungen
bekannt. Viel Erfolg beim Handeln und
Tauschen.

Elisabeth.

PS: In Deutschland gibt es einige Zeit-
schriften, die regelmaBig den Service
der Tauschbérse bieten und Bezugsquel-
len exotischer Spiele nennen, Adressen
bitte bei mir erfragen.

T LN e s 'J
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WIN THE GAME

DRANGELN

Autor: Martin Ebel, HeckerstraBe 34, D-
3500 Kassel, Tel. 06/0561/27257

Dréngeln. Das Spiel vor der Super-
markt-Kasse von: Martin Ebel fir: 2-6
Personen

Zubehér:

Ein Spielplan, 3 x 6 verschiedenfarbige
Spielfiguren, 6 Waren- Steinchen, zwei
ber-Wiurfel, eine Spielanleitung

Spielziel:

Gpewonnen hat, wer die meisten Waren
und die vordersten Pléatze beim Durch-
gang durch die Kassen erhielt.

Spielvorbereitung:
Die Warensteincﬁen werden auf beliebi-
ge weiBe Rhomben zwischen den Zahlen-
reihen abgelegt. Die Spieler stellen ihre
Figuren unterhalb der ersten Zahlenreihe
ab. Danach wirfeln sie reihum mit zwei
Wiirfeln ihre Figuren in das Spielfeld.

Spielverlauf:

Der Spieler muB, bevor er wirfelt,
ansagen, ob er waagrecht, senkrecht
oder diagonal ziehen will. Zu Beginn
muB der Spieler senkrecht ziehen,
solange er noch eine Figur auBerhalb
des Spielfeldes hat.

Um den angekindigten Zug durchfih-
ren zu kénnen, missen folgende Wiirfel-
bedingungen vorliegen:

Waagrecht - der’Spieler mul3 entspre-
chend den Wiirfelzahlen 2 Figuren
waagrecht versetzen, ist die Zahl schon
besetzt, so kann sie in der Zahlenreihe
senkrecht davor gesetzt werden (der
erste freie Platz auf der Senkrechten).

Beispiel:

Der Spieler hat zwei Figuren auf der
ersten waagerechten Reﬁwe stehen, auf

den Zahlen 2 und 5. Die dritte Figur

steht in der 2. Reihe auf der 3. Gewir-
felt wird 4 und 5. Eine Figur steht schon
auf der 5. Sinnvoll ist das Versetzen der
anderen Figur in der ersten Reihe auf
die 5. Weil diese ja schon besetzt ist,
kann sie eine Reihe hoher riicken. Mit
der zweiten Wirfelzahl wird jetzt eine
der beiden anderen Figuren bewegt.

Senkrecht - sagt ein g ieler Senkrecht
an, so kann er nur die Figuren senkrecht
ziehen, die auch auf der gewirfelten
Zahlenreihe stehen.

Diagonal - sagt ein Spieler diagonal
an, so muB er einen Pasch werfen und
kann dann mit zwei Figuren solange dia-
gonal aufwirts ziehen, bis er auf gie ge-
wirfelte Zahl kommt. Gelingt ihm der
Pasch nicht, kann er sich eine der beiden
Wiirfelzahlen notieren und muB nun in
den folgenden Runden versuchen, mit
den zwei Wirfeln die dazugehérige
Zahl zu erwirfeln.

Zieht ein Spieler senkrecht oder diago-
nal Gber andere Figuren hinweg, so
kénnen sie versuchen, ihn zurﬁizupfei-
fen. Dazu misssen die Uberholten Spieler
versuchen, die Zahl oder Zahlenkombi-
nation zu wiirfeln. Gelingt es lhnen
nicht, so hat der tberholende Spieler
noch einen Wurf frei (Frechheit siegtl).
Kommt eine Spielfigur an einem Feld
vorbei, auf der eine Warenmarke liegt,
so kann sie diese mitnehmen. Dabei wird
die Ware immer auf ein freies Feld
neben der Figur abgelegt, sodaB andere
Spieler diese Ware wiecﬁar wegnehmen
kénnen. y )

Spielende:

Das Spiel ist zu Ende, wenn ein Spieler
seine 3 Figuren durch die Kasse ge-
bracht hat. Dabei werden fir die Reihen-
folge, in der die Figuren durch die Kasse
kamen, Punkte vergeben, zusatzlich
werden noch die mitgenommenen
Waren addiert.

@ WIN 68 - Seite 15 - 18.12.1988









WIN BY MAIL

WEIHNACHTSWUNSCHE PER POST

Redaktiont Dagmar de Cassan,
Raasdorferstr., 28-30, 2285 Leo-
poldsdorf, Tel.02216/2223

Liebe Mitspieler an Brett und am Papier,

ich freue mich wirklich, daB alle Postspiele
s0 gut ankommen und es immer wieder
Neustarts und geniigend Interessenten gibt,
nur wiinsche icﬁ mir und allen GM's eines
zu Weihnachien: pinktliche Zugabga-
bel lhr seid alle Spieler und kdnni daher
ein Spiel und den dafir ndtigen Zeitauf-
wand abschatzen, bitte Gberlegt es Euch
vorher und laBt nicht dann angere hangen,
die gerne und begeistert weiterspielen
mochten. Die ZATs sind kein Wunschtermin,
sondern ein MUSS, und je mehr ihr verzd-
gert, desto mehr verzdgert ihr WIN. Von
nun an gilt der ZAT und wer nicht abgege-
ben hat, hat Pech gehub?, s ist nicht einzu-
sehen, daB die aktiven Spieler langer aufs
WIN warten missen, weil einige zu spat
abgeben. Seid bitte alle so nett und haltet
Euch daran, dann haben wir alle mehr
SpaB am PBM. Ganz besonders bitte ich
Euch um Beachtung fiir den 4. Janner, da
es da nur einen Spielabend gibt und wir
wegen der Feiertage schon am Donnerstag,
den 5. auswerten werden.

Ich freue mich, wenns im nachsten Jahr
wieder so gut weitergeht und bedanke mich
schon jetzt fiir die Er?ﬁllung meines Weih-
nachts- Wunsches. Ein frohes Fest und alles

A

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg.
7114, 1060 Wien, Ta.
02225649092

ZAT: 2, Janner 1989
Anno 4023

GM: Gerhard Kodys, Strohmayer
1060 i

7114 on,
0222/5649092
ZAT: 2. Janner 198

Anno 4002

Allgemeines: Intergalaktische Stérungen

scheinen die Kommunikation ein wenig

E/\esﬂir! zu haben, es gab wieder jede
enge Anfragen zu diversen Regelproble-

men.
1. Pro Runde sind nur entweder Start oder
Kurzflug erlaubt - beides benutzt ja den Hy-

erraum 0.

. Biindnisse zwischen einzelnen Spielern
gelten nur fir den jeweils bestimmien Plane-
ten - dieser kann dadurch von beiden
genuizt werden. Ein Spieler kann auf ver-
schiedenen Planeten mit verschiedenen Mit-
spielern Biindnisse haben.

. Fur einen Flug durch den Hyperraum
muB die jeweils ?(\"Jrzeste Strecke gewahlt
werden - umdrehen ist natiirlich nicht
erlaubt. Man kann soweit fliegen wie man
mochte - allerdings sind die Raumschiffe
verloren, wenn sie langer als die langstmég-
liche Strecke geflogen werden (8 Runden).

Tol.

Gute fiir's Neue Jahr wiinscht Euch herz-
lichst Dagmar

Hier wieder die aktuellen Wartelisten:

Anno 4000 D:

. Oslsla

Anonymes Diplomacy N:
trotz dreizehn Sc\ilelslcrls mehr als ein
Spieler auf der Warteliste;

Blood Royal Bt
S. Raidl, H. Gerger, R. Sttterlin, W. Oslsla,
K. Bachler

Blood Royal C:
R. Loikasek, E. Erkinger, S. Kovalovsky,
Niki Stefanakis, B. Laimer

BlooddRoyul D

D. Janda

British Rail G:
1. Hryzak

City of Sorcerers I3

Dampfross Ft
M. Matschir, R, Schadl, W. Mader, W.
Oslsla, S, Raidl

omac

Deluge Dipl 3
& W Oslslu,yD. Peschl

W. Mader, W,

NNO 4000 Partie ANDROME

ALGOL (P.Schmit):
W-POX(A3)/3; ALG 42, MEN 1, POL 1,
HAM 1, POX 1, ALD 1.

PAVO (E.Kodys):
L-PAV(37); PAV 39, ALN 1, ANT 1.

ANNO 4000 Partie CANOPU

4. Natirlich hatte es letzte Runde heiBen

miussen - das Ergebnis wird mathematisch

auf- bzw. abgerundet.

5. Da die Mehrheit fir die neue Verlustre-

sal bei Gefechten gestimmt hat, im folgen-
en gleich noch die Regeln fir Gefechte mit

mehreren Flotften:

a. Ohne Bindnisse:

Bei 3 Spielern A-B-C lautet die Formel -

fir Spieler A.... BxB‘-&- CxC)):A
fir Spieler B....((AxA)+{CxC)):B
fr Spieler C....((BxB)+(AxA)):C

b. Mit Biindnissen:
Bei 3 Spielern (A-B)-C lautet die Formel -
fur Spieler A....(((CxC):(A+ B))xA):C

fir Spieler B....(((CxC):(A +B)}xB):C

far Spieler C....([A+B)x(A+ L,

6. Betrifft ZAT - ist jeweils MONTAG vor
dem Siielabend.

Ausnahmsweise vielleicht auch noch DIENS-

TAG.

Gnadenhalber einmal auch MITTWOCH -
aber nicht spaterlll

7. Bitte nur bis ca. 21.00 Uhr anrufen - wir
sind Frihschlafer!

8, Gebt doch bitte den Planeten jeweils
Namen - oder wollt ihr lieber mit Zahlen
und Ziffern spielen?
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Dlplomac?' Vi

D. Peschl, H. Gerger, W. Alber, R. Schadl
(Wir suchen Stand-by-Spieler fir Diploma-
cy. Jedes Land unier Computer-Leitun
kann jederzeit Gbernommen werden. Bitte
meldenl)

Executive Decision D:

Express Mail Service:
H. Ritter

Hase & Igel E1

Origins of World War Iz
F. Kral, F. Hofmann

Roma C:
K. Bachler, K. Hansen, R. Schadl, I. Lang,
A. Richter, R. Nedoma

Roma Dz
E. Tuwora, W. Oslsla, F. Hofmann

Sleuth B:
H. Ritter, R. Schadl, P. Lipp, F. Kral, G.
Kodys

Talisman Dz

Th. Reischl, K. Hansen
Unternehmen Bauvernhof Bt
H. Ritter, G. Kodys, F. Hofmann

DA
REGULUS (F.Hofmann{'.
W-CAS(48)/3, L-MARé 4), s.MARVa/l; REG
86, DEN 1, BEL 1, ARC 5, GEM 1, ALT 1,
PRO 1, SIR 2, BET 1, RIG 2, CAS {, MAR 1.

ALGOL(A.Re
NMR; ALG 1

ANTARIS(A.Kure):
S-ANT(6); ANT 11

POLLUX(H.Rith
W-POL(5)1, -

REGULUS(R,Schadl):
L-TAUSLzu-TAURUS)@\, K-ODI(L2l-
ODIN)(1); REG 11, TAU 6, ODI 1
SIMBUL(R Sttterlin):

W-SIM(9)/1, S-SIM{4); SIM 4

SOL(PAVO-W.Schwendtbaue
$50Le), LALPIKI-ALPHA)

inisch):
%

e

r:
PBL(Z); POL 10

2:
J; SOL 7, ALP

TERMINUS(E.Lan y
R12); TER 11

W-TER(4)/1, STE

WEGAM Schreber):

LSAR(D3I SARCO (5) KSARINA(DSII
NAUTILUS)(1); WEG 13, SAR 4, NAU 1
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ANONYMES DIPLOMACY Partie ALPHA

GM: Dagmar deo Cassan, Raasdor-
forstr, 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT: 4. Janner 1989

Pseudonyme: G: Kaiser Wilhelm 11, R:
Uljanow, T: Der Sulian, E: -, I: -

He, wo bleibt der Spruch zum WIN-Tag?
Und hier der Spruch zum WINtag:

Eins, zwei, drei, vier, finf, sechs, sieben,
wer war da so sehr durchirieben,

das Anonyme war einmal

Als Uljonow griiBt Ferry Kral.

Auch wenn wir am Schlachifeld Feinde
sind: Frohe Weihnachten Euch allenl
Zige Herbst 1911

ENGLAND: -DEN-SWE-

GERMANY: WAL-LON", -YOR-EDI-
RUSSIA: UKR-SEV*, SWE-DEN*, KIE § SWE-

DEN*®, GOB C LIV-SWE*, NWS- EDI® NIS
S NWS-EDI*, -PIC-BRE-, GAS-PAR*, BUR §
GAS-PAR®, SPA- GAS*, SIL-MUN?, CLY §

, SWE-
TURKEY: TUN-NAF*, ION-TUN*, ALB-
ION*, AEG § ALB-JON*, TRI-ADR*, GRE-
SER*, CON-BUL*

ITALY: ROM S NAP-NAP*, NAP S ROM-
ROM?, -BRE S PAR-PAR-, -PAR S BRE-BRE-,
TYS-WME*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at WAL moves to LON

ARMY af UKR moves {o SEV

ARMY at SWE moves to DEN

ARMY at LIV moves to SWE

FLEET at NWS moves to EDI

ARMY at GAS moves to PAR

ARMY at SPA moves to GAS

ARMY at SIL moves to MUN

ARMY at TUN moves to NAF

FLEET at ION moves to TUN

FLEET at ALB moves to ION

FLEET at TRl moves to ADR
ARMY at GRE moves fo SER
ARMY at CON moves to BUL
FLEET at TYS moves to WME
FLEET at DEN RETREATS to HEL /SKA
/BAL /ex
ARMY at PAR DISBANDS
** RUSSIA HAS 18 SUPPLY
CENTERSI **
Endstand Winter 1911
ENGLAND: 0 Centers
GERMANY: 1 Centers LON:
R, DEN, EDI,
UN, NOR,
PAR,KEPOR SEV, SPA, STP, SWE, WAR;

: BUD, BUL,
CON, GRE, RUM, SER, SMY, TRI, TUN,
VEN, 'VIE;
ITALY: 3 Centers BRE, NAP, ROM;
Spielendel

ANONYMES DIPLOMACY Partie CHARLIE

GM: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr, 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT: 4, Janner 1989

Pseudonyme: E: Sir Francis Drake, G:
Tirpitz, A: Elisabeth I.

Ziige Herbst 1910

ENGLAND: -TUSTYS-, GOL § TUS-TYS®,
WME S TUSTYS®, TUN § TUS- TYS®, NAF S
TUNTUN®, PIC-BEL*, BUR'S PIC-BEL®, EDI-
NTS*, MAR- SPA*

GERMANY: BEL-HOL*, MUN § BOH-
BOH*, BOH S SIL-GAL®, -SIL-GAL-, WAR S

ANO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT: 4, Janner 1989

G: Wilhelm Il, Kénig von PreuBen, A:
Kaiser Franz Joseph |. "Mir bleibt nichts
erspart”, I: Ego |. der Selbstherrliche, F: Ca-
therina de Medici

RuBland wurde gespielt von Gernot Florian
Stand Winter 1908

GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, EDI,
HOL, KIE, LVP, MUN, NOR, STP, SWE,
WAR: Units BEL-A BER-A EDI-F HOL-A KIE-
A LIVVA MUN-A NTS-F PRU-A RUH-A WAR-

A

AUSTRIA: Centers ANK, BUD, BUL, CON,
* GRE, MOS, RUM, SER, SEV, SMY, TRI, VIE;

Units AEG-F BOH-A BUD-A BUL-A GAL-A

ION-F MOS-A SEV-A SIL-A TYR-A UKR-A

SIL-GAL*, -PRU-SIL-, -MOS-UKR-, -LIV-MOS-
, FIN-STP*, NOR S FIN- STP*
AUSTRIA: VEN-PIE®, TYR S VEN-PIE®, APU-
VEN®, TRI S TYRTYR®, -GAL § VIEVIE-,
VIE § GAL-GAL®*, RUM S GAL-GAL®, -UKR
S GAL-GAL-, SEV § UKR-UKR*, BUL-SER", -
TYS § WME-TUN-, ION S TYSTYS®, ROM §
TYS- TYS®, NAP S TYSTYS®
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at PIC moves fo BEL

FLEET at EDI moves to NTS

FLEET at MAR moves to SPA

ARMY at BEL moves to HOL

ARMY at FIN moves to STP

ARMY at VEN moves to PIE

NYMES DIPLOMACY Partie

VIE-A

ITALY: Centers BRE, MAR, NAP, PAR, POR,
ROM, SPA, TUN, VEN; Units BRE-F BUR-A
MAR-A MAQO-F PAR-A POR-F ROM-A TYS-
F VEN-A

FRANCE: Centers LON; Units PIC-A

Ziige Fruhjahr 1909

GERMANY: PRU S WAR-WAR*®, LIV S
WAR-WAR*, BER—SIL" NTS C HOL- LON®,
-MUN-BOH-, KIE-BER*, -RUH-MUN-, -BEL-
BUR-, EDI-NWS*, WAR S BER-SIL*
AUSTRIA: TYR-MUN®, BOH S TYR-MUN?*, -
SIL-WAR-, VIE S BOH-BOH*, GAL § SIL-
WAR*, UKR S SIL-WAR*, MOS-STP*, SEV-
MOS*, BUL-RUM®, AEG- ION*, ION-
TUN®, BUD S GAL-GAL"

ITALY: MAO-ECH*, -BRE § MAO-ECH-,
POR-MAQO*, BUR-PIC*, PAR S BUR- PIC*, -
MAR-BUR-, TYS-WME*

FRANCE: -PIC-BRE-

Diese Einheiten werden bewegt

ANONYMES DIPLOMACY Partie

GM: Dagmar de Cassmll, Raasdor-
ferstr. 28-30, 2285 Léopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT: 4, Janner 1989 :
Pseudonyme: E: Henry Stuart, G: Barthaar

| der Parpar, der Langobardenkénig un
seine wilden Horden aus dem Teutoburger
Wald R: Ivanov W.P., Anatoli XVI, der Blut-
riinstige Molotovcocklail, I: Friedrich
Emanvel |, F: Monsieur Glorieux

Turkey wurde gespielt von Martin Baver
Wie wire es mit einem Weihnachtsfrieden.
Alle Armeen und Flotten kehren an ihre Aus-
gangspositionen zuriick und singen gemein-
sam " u frahliche,..." - ware das nicht
wundervoll fiir das christliche Abendland?

Kein blutrinstiger Slawe

Das "Wiener Schmierblatt” (letzie
Ausgabe): aufgrund des Gberwaltigenden
Leserechos (= keine Reaktionen) und der
aussichislosen Lage gebe ich die Einstellung
desselben bekannt. WIN ist die eindeutig
aufregendere Zeitschrift, nicht nur for
Chaoten und Spieler, gez. der Chefredak-
teur persdnlich.

PS. Ein Nacktfolo auf Seite 7 wiirde Euver
Niveau trotzdem heben.

London Gazelte. Ganz London feiert den
124. Geburistag Henry I1. Trotz des allge-
meinen Jubels und der Hickstimmung Gber
das Wohlbefinden unseres Monarchen erin-
nert die Infensitat eher an das Kommen des
Kometen. John Browns Body is moulding in

ARMY at APU moves to VEN

ARMY at BUL moves to SER

ARMY at STP DISBANDS
Stand Winter 1910
ENGLAND: 10 Centers BEL, BRE, EDI, LVP,
LON, MAR, PAR, POR, SPA, TUN;
GERMANY: 10 Centers BER, DEN, HOL,
KIE, MOS, MUN, NOR, STP, SWE, WAR;
AUSTRIA: 14 Centers ANK, BUD, BUL
CON, GRE, NAP, ROM, RUM, SER, SEV,
SMY, TRI, VEN, VIE;
Dem Winter folgt Frishjahr 1911

DELTA

ARMY at BER moves to SIL
ARMY at HOL moves to LON
ARMY at KIE moves to BER
FLEET at EDI moves to NWS
ARMY at TYR moves to MUN
ARMY at MOS moves to STP
ARMY at SEV moves to MOS
ARMY at BUL moves to RUM
FLEET ot AEG moves to ION
FLEET at ION moves to TUN
FLEET ot MAO moves to ECH
FLEET at POR moves fo MAO
ARMY at BUR moves to PIC
FLEET at TYS moves to WME
ARMY at MUN RETREATS tfo KIE /ex
ARMY at SIL DISBANDS
ARMY at PIC DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1909

CHO

the ground but his soul is marching on.
Drei Kopfschiisse sind auch fir IVANOV zu
viell Sauf Dich an und gib endlich auf. Dir
fehlt der Uberblick und%eidet auch der weit-
blickende Ausblick. :
In dem russischen Reich geht wohl alles aus
psychischen Griinden auf Kur. Wie ware es
leich mit dem ganzen Generalstab? Psyche-
elis, Nervenarzt mehrerer Majestaten.
Seine Malestat der Langobardenkdnig Bart-
haar | der Parpar stellt hiemit &ffentlich
fest, schon seit Jahren keine Potschaften er-
halten zu hapen. Pesonters fom tapferen
Emanuel hapen wir mehr feinfilike Zunei-
kunk erwarlet, inspesontere ta fer klorrei-
che unt klorieuxfernichtente ForstoB keken

@ WIN - Seite 19 - 18.12.1988



Westen ohne kermanische Hilfe nicht so
kenial ferlaufen ware. Wer an unseres
Parpars zarter Seele tiefe Kratzer einkrapt.
muf3 mit tem schlimmsten rechnen. Untank
ist epen ter Welten Lohnll Allen meinen
liepen Mitspielern frohe Weihnachten unt
for 1989 fiel SpaBl Zu Silfester werten wir
auf der kroBen Lichtunk im Teufopurker
Wal feiern und wieter versuchen, einen
Stern fom Himmel herunterzuholen. Tas
Krunzen fer Willschweine wirt uns tas
Knallen ter Sektkorken ersetzen.

klaupt, daB tas neue Jahr pesser wirt, mae
in fer Weltkeschichte nachlesen unt weiter
foll Naivitat Diplomacy spielen. Oter will
jemant 1988 noch einmal erlepen?? Nein
tanke, gez. Tankopart der Geschichtsschrei-
ber des Langobardenkdnigs

= m

Henr{‘Stuarl fiir seine Tapferkeit und seinen
stoischen Gleichmut ein: r'lipp, Hipp, Hurra
- und dann soll er meinetwegen mit seiner
Flotte mit wehenden Fahnen im Kanal unter-
gehen. Sir Winston Senil

Ziinde mir ein Lichtlein an am Baum,

alsbald in Flammen sieht der ganze Rauml
Gez. Friedrich v. Schiller
Stand Winter 1907
ENGLAND: Centers LVP, LON; Units LVP-F

LON-F

GERMANY: Centers BEL, BER, BRE, DEN,
HOL, KIE, MUN, PAR; Units BER-F BRE-A
DENCF HEL-F KIE-A MAO-F MUN-A PIC-A
RUSSIA: Centers ANK, BUD, CON, EDI,
MOS, NOR, RUM, SER, SEV, SMY, 'STP,
SWE, TRI, VIE, WAR; Units ANK-A CLY-F
CON-F EDI-F GOB-F MOS-A RUM-A SER-A
SEV-A SIL-A SWE-F TRI-A VIE-A WAR-A

YOR-F

ITALY: Centers BUL, GRE, MAR, NAP,
ROM, SPA, TUN, VEN; Units AEG-F ALB-A
BUL—#(S) ION-F NAP-A SPA-A TYR-A VEN-

A

FRANCE: Centers POR; Units POR-A
Zige Friihlahr 1908

ENGLAND: LVP-CLY*, -LON-NTS-
GERMANY: MAO S SPA-POR*, BRE-PIC*,
PIC-BEL®, -KIE-BER-, MUN S TYR-BOH", -
HEL-NTS-, -BER-BAL-, DEN S BER-BAL*
RUSSIA: CLY-EDI*, EDI-NTS*, YOR S EDI-

NTS*, SWE S GOB-BAL®, -GOB- BAL-, SIL
S WAR-PRU®, VIE S TRI-TRI®, SER S TRI-
TRI®, ~RUM~BUL-‘ SEV-UKR*, -CON § ANK-
SMY-, ANK-SMY*, WAR-PRU*, MOS-WAR*
ITALY: NAP V -GRE-, SPA-POR*, ION C
NAP-GRE*, -AEG-CON-, -BUL S AEG-
CON-, ALB S VEN-TRI*, TYR S VEN-TRI®, -
VEN-TRI-
FRANCE: -POR-SPA-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at LVP moves to CLY

ARMY at BRE moves to PIC

ARMY at PIC moves to BEL

FLEET at CLY moves to EDI

FLEET at EDI moves to NTS

ARMY at SEV moves fo UKR

ARMY at ANK moves to SMY

ARMY at WAR moves fo PRU

ARMY at MOS moves to WAR

ARMY at SPA moves to POR

ARMY at NAP moves to GRE

ARMY af POR DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1908

ANONYMES DIPLOMACY Partie FOXTROTT

GM: Dagmar de Cassan, Raasdor-
forstr, 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT; 4, Janner 1989

Pseudonyme: E: Sir Winston Senil, 1.Mari-
nierfer Lord, G: Roberto von Attolat, R: Na-
tascha Nastrovie, A: Graf Bobby, T: Der
Kalif (Abdul Nowacek, Vorfahren aus
Wien), I: Giovanni Maccaroni da Primo, F:
d'Artagnan

ch spiel auch noch mit ...2"

“Schdne Weihnachten waren das, und ...."
Zige Herbst 1908

GE?MANY: -BUR-MAR-, PIC-BRE*, BOH-

VIE®, SIL-BOH*, BAL-PRU*, DEN- KIE*
RUSSIA: -NOR-SWE-, RUM S GAL-GAL*,
SEV S RUM-RUM®, BLA § CON- CON*, -
ANK § BUL-BUL-

TURKEY: SMY S CON-CON*, AEG S CON-

C
AUSTRIA: SER S BUD-BUD*, -VEN § ROM-
ROM-, APU-NAP*, -ROM S -

| ;
ITALY: -TYS-ROM-, -NAP § TYS-ROM-, -PIE-
VEN-, -WME-TYS-, -NAF- TUN-, -GAS-MAR-
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at PIC moves to BRE
ARMY at BOH moves to VIE
ARMY at SIL moves to BOH
FLEET at BAL moves to PRU
FLEET at DEN moves to KIE

ANONYMES DIPLOMACY Partie

GM: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT: 4, Janner 1989
Pseudonyme: E: Ollie from the North, G:
Friedrich der greilbure, A: lhre k.u.k. Maje-
stat Karl von Oslerreich und Ungarn, T:
GroBpascha Luzifer von Osmanien, {: Graf
Cesare Ottajano, auch “Dios" genannt, F:
Monsieur Eitfel von Stahlbau
Aus dem Jahresalmanach der Osmanischen
Anfiquitatensammler: “Unbestatigten Mel-
~ dungen zufolge haben gestern die staatlich
diplomierten Eirolen der Ersten Smyrnd-
ischen Sklavenruderer- Flotille italienisches
Festland erreicht. Nach dem Anziinden
einiger Landsitze und dem Umsagen einiger
hundert Pinien entschied Admiral Ali
Hussman, daB die Gegend fiir die Bau
einer weiteren Moschee ungeeignet ist."
Der Kaiser laBt aufgrund schwerer Krank-
heit seine Proklamation ausfallen. Mit einem
Nachtrag ist zu rechnen. (BUR-MUN, STP-
MOS, SKA-DEN, NOR-NTS)
Aus den New York Times: "Der franzdsi-
sche Marine-Chef, Admiral Armand Allema-
gnebu'elle dementierte heute entschieden,
ie Atlantik-Flotte an das Deutsche Reich
verkauft zu haben. Marseille, so seine
Worte, war schon immer Frankreichs Haupt-
stadt und wir wollten schon immer eine Fin-
nische Forschungsstation zu griinden."
Ausziige aus dem Jahresbericht des Ministe-
riums fur Landwirtschaft: *... gelang es
durch Flurbereinigung und Trocken?egung

nasser respekfive saurer Wiesen die Futter-

aisprodukfion seit 1902 zu verdoppeln.
g:hnhche Erfolge sind im Bereich des Dinkel-
weizen- und Sonnenblumenanbaus zu ver-
zeichnen...."

“... slieg die Zahl der g]esch!uchieien
Schweine um mehr als 10%, wihrend die
Rinderzucht ihr Plansoll um mehr als 15%
berschritt. Deutschland wird also wie
bisher keine Engpasse bei Grundnahrungs-
mitteln kennenlernen, wahrend andere euro-
paische Staaten stark mit einer ausbrechen-
den Hungersnot ringen...."

*... wurden zweihundert Wcigon Weizen
und Hafer nach Stdfrankreich Gberfihrt,
um den aufstrebenden Bindnispartner bei
gewissen Versorgungsproblemen zu unter-
stiizen...”

-

Aus dem Neuen Zirchen Tagblatt: "Der ita-
lienische Seekriegs- Oberbefehlshaber,
Admiral Arturo ?ederusﬁ lobte in einer Fe-
strede die Leistungen seiner Marine. Die ita-
lienischen Flotten, so lieB er verlauten,
haben in den vergangenen Jahren mehr
Seemeilen lurﬁckge[e%l als jede vergleichba-
re Schweizer Einheit. Unsere Kreuzfahrten
fihrien uns zu jeder Insel zwischen Gibral-
tar und Zypern. Die Gerlichte, daB wir
unsere Kohlenrechnungen nur bezahlen
kdnnen, indem wir Rom an Frankreich ab-
treten, entbehren jeder Grundlage."

Bravo, es lebe die Heimwehr von Edin-
burghl

v

Gib den irischen Piraten Saures, Olliel

FLEET at APU moves to NAP

ARMY at GRE moves to BUL

FLEET ot NAP DISBANDS
Stand Winter 1908
ENGLAND: 1 Centers SWE;
GERMANY: 8 Centers BEL, BER, BRE,
DEN, HOL, KIE, MUN, VIE;
RUSSIA: 10 Centers ANK, EDI, LVP, LON,
MOS, NOR, RUM, SEV, STP, WAR;
TURKEY: 2 Centers CON, SMY;
AUSTRIA: 8 Centers BUD, BUL, GRE, NAP,
ROM, SER, TRI, VEN;
ITALY: 3 Centers MAR, POR, SPA;
FRANCE: 2 Centers PAR, TUN;
Dem Winter folgt Frdh[ahr 1909

GOLF

Ziige Herbst 1907

ENGLAND: NTS-HOL®, -DEN-NTS-, ECH-
BEL®, EDI-LVP*, BRE-PAR®, PIC S ECH-BEL*
GERMANY: HOL-KIE®, STP-MOS*, LIV S
STP-MOS®, -WAR S STP-MOS-, BUR-MUN*,
SKA-DEN, -NOR-NTS-, SWE S SKA-DEN*
TURKEY: -SERTRI-, BUL-GRE®, MOS-
WAR?, UKR S MOS-WAR®, -SEV-MOS-,
ADR-APU*, AEG-ION*, CON-AEG*
AUSTRIA: VIE S BUD-BUD*

ITALY; -WMETUN-, ION-NAP*, VEN-

ROM
FRANCE: TYSTUN-, MAR-GAS*®, SPA §
MAR-GAS*, IRI-MAO*
.Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NTS moves to HOL
FLEET at ECH moves to BEL
ARMY at EDI moves to LVP
ARMY at BRE moves to PAR
ARMY at HOL moves to KIE
ARMY at STP moves to MOS
ARMY at BUR moves to MUN
FLEET at SKA moves to DEN
ARMY at BUL moves to GRE
ARMY at MOS moves to WAR
FLEET at ADR moves to APU
FLEET at AEG moves to ION
FLEET at CON moves to AEG
FLEET at ION moves to NAP
ARMY at VEN moves to ROM
ARMY at MAR moves to GAS
FLEET at IRl moves to MAO
FLEET at DEN RETREATS to HEL /BAL /ex
ARMY at BEL RETREATS to RUH /BUR /ex
ARMY at WAR RETREATS to PRU /GAL
/SIL Jox
Stand Winter 1907
ENGLAND: 7 Centers BEL, BRE, EDI, HOL,
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LVP, LON, PAR;
GERMANY: 8 Centers BER DEN, KIE,
MOS, MUN, NOR, STP. SWE;

TURKEY: 9 Centers ANK, BUL, CON, GRE,

RUM, SER, SEV, SMY, WAR;
AUSTRIA: 2 Centers BUD, VIE;

[TALY: 4 Centers NAP, ROM, TRI, VEN:
FRANCE: 4 Centers MAR, POR, SPA, TUN;

Dem Winter folgt Frithjahr 1908

ANONYMES DIPLOMACY Partie HOTEL

GM: Dagmar de Cassan, Raasdor-
forstr., 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT: 4. Janner 1989

Pseudonyme: E: -, G: Prof.Seltsam, A: Der
4.Mann, T: Marahel Micro lzmir, I: Paolo
Ragazzo |., F: Marechal Joseph Jaques
Cesaire Joffre
Schlogzeile aus der New Slams: "Wien
gehdrt zu Osterreich solange es die Welt
gibtl

Deutsd:iu_nd, stelle Dichl

Ziige Herbst 1907

ENGLAND: -WAL-LON-, -YOR S WAL-

ANO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr,28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT: 4, Janner 1989

Pseudonyme: E: Sir Horatio Hornblower,
G: Canossa Carlo, der PreuBenkdnig von
Nebenan und Germany, R: Maloko& der
Musikalische, A: Maria Theresia, T: Mr.Big,
1: Benito MiniMus, F: Jean d’Arc

R,

Meine Mu, meine Mu, meine Mutter schickt
mich her,

ob der Ku, ob der Ku, ob der Kuchen fertig
war.

wenn er no, wenn er no, wenn noch nicht
fertig war

kam ich mo, kém ich mo, kam ich morgen
wieder her.

Anonymus von Effendi und Anna von
Sacher in "Malakoffs und andere Umstan-
de", Wien-Innere Stadt, 1907.

ANO

GM: Dagmor de Cassan, Raasdor-
ferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT: 4, Janner 1989

Pseudonyme: E: Inspector Gadget &
Dr.Kralle, R: lwan If., G: Heinrich der
Léwe T: Anatol V. von Konstantinopel, Herr-
scher des Ostens bis Moskaul genannt der
Einkerier, |: Cicciolina, F: Louis Quartorze
de France

Ein achtes weiB ich, das allen wiire nijtzlich
und nélig, wo unter Helden Hader ent-
brennt, da mag ich schnell ihn schlichten.
8. Strophe aus Odins Runenlied, Rune NOT
Cicciolina von Italien bittet die Machie
Europas um eine Konferenz, um die Lage
Frakreichs zu kldren. Ich glaube wenn wir
ltalien, England und die ngrkei, uns nicht
verbiinden, wird es nur schwer gelingen,
Frankreich den fast schon sicheren Sieg zu
entreiBenl

Sehr Euch Eure Ausbreitungsmdglichkeiten
einmal an. Sind sie nicht se?ur beschrénkt?
Frankreich hingegen hat kaum Hindernisse.
Liegt doch Eng{iond ziemlich offen und
ebenso der preuBische Raum, einmal ganz
abgesehen davon, daB sich Italien ohne
Verbiindete nicht allzulange halten wird
kénnen. Auch dem Turken ist, glaube ich,
mehr gedient, wenn er sich Frankreich noch
eine zeitlang vom Leibe halten kann. Die
russischen (gebiele sind ihm (dann)
sicher(er). Hitet Euch vor Frankreichl Es ist
schon viel zu groB geworden. Ich bete zu

LON-, EDI § YOR-YOR*
GERMANY: DEN-NTS*, ECH S DEN-NTS®,
KIE-DEN*®, -LVP-YOR-, -MUN-BOH- , -LON-

WAL-

TURKEY: SIL § TYR-MUN*, BOH S TYR-
MUN*, FIN-SWE*, NOR § FIN-SWE*, BER-
KIE®, AEG-ION*, GRE S AEG-ION*, -TYS-

NAP-
AUSTRIA: TYR-MUN*
FRANCE: PAR-GAS*, PIE S APU-VEN"®, -
TUN-ION-, -WME-TUN-
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at DEN moves to NTS
ARMY at KIE moves to DEN
ARMY at FIN moves to SWE
ARMY at BER moves to KIE
FLEET at AEG moves to ION
ARMY at TYR moves to MUN

NYMES DIPLOMACY Partie |

He - ho - up she rises.
Zige Herbst 1906
ENGLAND: DEN-KIE*, HOL S DEN-KIE*,
KIE-BER*, BAL S KIE-BER®, - BEL-RUH-,
NTS-NOR®, HELNTS®, SWE-FIN*®
GERMANY: -RUH-KIE-, -BER § RUH-KIE-
RUSSIA: -GAL-RUM-, UKR S GAL-RUM®,
MOS § UKR-UKR*
TURKEY: -BUD-VIE-, -SER-BUD-, CON-
BUL®, BLA S RUM-RUM®, AEG S ION-
ION*, ARM S SEV-SEV*, -TRI S BUD-VIE-
ITALY: -PIE-MAR-, VEN-ROM-
FRANCE: -MAR-PIE-, -ROM $ TYS-NAP-,
NAP-APU*, TYS-NAP*, WME-TUN*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at DEN moves to KIE

ARMY at KIE moves to BER

FLEET at NTS moves to NOR

FLEET at HEL moves to NTS

NYMES DIPLOMACY Partie

Eros, daB Ihr das einsehen werdet, sonst ist
Europa verloren. Cicciolina,

Ein neunles weiB ich, wenn Not mir ist, Vor
der Flut das Fahrzeug zu bergen. So wend
ich Wind von den Wegen ab und be-
schwichtige rings die See.

9. Strophe aus Odins Runenlied, Rune IS
Hi Fans - Gadget is here again. Using
?roper Englosh, of course. Our greefings
ly 1o Anatol the Grea, Louis Quariorze le
decapité and to the sweet daughters of
Italy this time. Special thanks are shot to
Ivan, who gave St. Petersburg to us, and to
Henry the Lion of Germany for offering
Sweden. If there are ané roblems left
wiite 1o GADGET PO BOK 1234 Quimby
Street 4321 with your special code. Last not
least | remind you - Anatol and Louis - not
to break our treaties, cos | do not like
foreign ships and armies around England.
So keep cool, take all possibillities you see
and don’t worry, be happy, fill there is the
latest publication of your friend Gadget.
Le roi du soleil et indign‘d. La langue de la
france abusera des gens qui ne sont pas
dignes de la francais. Joyeux noel, Inspec-
teur Gadgel. Gez. Louis Quatorze de
France (l’etat, cést moi)

Gekapfter Ludwich, auch wenn lhr glaubt,
meine Kriegserkldrung an Euch ware
unndtig, ja sinnlos, bleibt es dabei. Solltet
ihr also weiterhin (talien beka,pfen, seid
sicher, daB der tiirkische Ger grcnzosen zu

ARMY at PAR moves to GAS
ARMY ot MUN RETREATS to BER /RUH
/BUR /ex
Stand Winter 1907
ENGLAND: 1 Centers EDI;
GERMANY: 4 (3) Centers {BER), DEN, LVP,

LON;
TURKEY: 1586& Centers ANK, (SBER&, BUD,
BUL, CON, GRE, KIE, MOS, NOR, RUM,
SER, SEV, SMY, STP, SWE, WAR;
AUSTRIA: 3 Centers MUN, TRI, VIE;
ITALY: 3 Centers NAP, ROM, VEN;
FRANCE: 8 Cenfers BEL, BRE, HOL, MAR,
PAR, POR, SPA, TUN;

Dem Winter folgt Frihjahr 1908

NDIA

ARMY at SWE moves to FIN

ARMY at CON moves to BUL

FLEET at NAP moves to APU

FLEET at TYS moves o NAP

FLEET ot WME moves fo TUN

ARMY at BER RETREATS to PRU /SIL /ex
** GERMANY HAS FALLEN **
Stand Winter 1906
ENGLAND: 10 Centers BEL, BER, DEN,
EDI, HOL, KIE, LVP, LON, NOR, SWE;
GERMANY; 0 Centers
RUSSIA: 3 Centers MOS, STP, WAR;
TURKEY: 10 Centers ANK, BUD, BUL,
CON, GRE, RUM, SER, SEY, SMY, TRI;
AUSTRIA: 1 Centers VIE;
ITALY: 1 Centers VEN;
FRANCE: 9 Centers BRE, MAR, MUN,
NAP, PAR, POR, ROM, SPA, TUN;
Dem Winter folgt Fruhjahr 1907

ULIET 5

Hel schicken wird, wo er sie trifft. Cicciolina
aber bitte ich auszuhalten bis ich wirksamer
helfen kann. Du, geschatzier Gadget, soll-
test Dir Gberlegen, ob dir ein schwacher
Franzose nicht lieber ist als einer dem der
gesamie Westen gehért. So grii8t Europa
und den Rest der Welt. Anatol V. von ﬁ)rks-

eim.
PS: Lieber Luis, ich hoffe, deine kiirzliche
Synonymanderung hat Dich kraftig gear-
gert,
Ziigo Herbst 1905
ENGLAND: BAR-NWS*, BAL-BER*, NTS-
DEN*, FIN-SWE*, NOR § FIN-SWE*
GERMANY: -SIL-MUN-
RUSSIA: -BLA-SEV-, -GAS S BLA-SEV-
TURKEY: GRE-ION*, SEV-MOS*, -ARM-SEV-
. RUM-BLA*®, ANK S RUM-BLA®, SER-
RUM?®, BUL S SER-RUM*, CON § BUL-BUL®
ITALY: TYR-VEN-, TRI'S TYR-VEN*, -ROM-
TUS-, -TYS S ROM-TUS-, - TUN-NAF-
FRANCE: RUH-MUN"*, KIE § RUH-MUN",
MUN-BOH®*, PIE § TUS-VEN®, -TUS- VEN-,
HOL-BEL®, GOL § WME-TYS*, WME-TYS®, -
MAO-NAF-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at BAR moves to NWS$

FLEET at BAL moves fo BER

FLEET at NTS moves to DEN

ARMY at FIN moves to SWE

FLEET at GRE moves to ION

ARMY at SEV moves to MOS

FLEET ot RUM moves to BLA

ARMY at SER moves to RUM

ARMY at RUH moves to MUN

ARMY at MUN moves to BOH
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FLEET at HOL moves fo BEL

FLEET at WME moves to TYS

ARMY at SWE DISBANDS

FLEET at BLA DISBANDS

FLEET at TYS RETREATS 10 NAP /ex
** GERMANY HAS FALLEN **
Stand Winter 1905

ENGLAND: 8 Centers BER, DEN, EDI, LVP,
LON, NOR, STP, SWE;
GERMANY: 0 Centers

RUSSIA: 1 Centers WAR;

TURKEY: 9 Centers ANK, BUL, CON, GRE,
MOS, RUM, SER, SEV, SMY;

ITALY: 7 Centers BUD, NAP, ROM, TRI,

ANONYMES DIPLOMACY Partie

GMt Dagmar de Cassan, Raasdor-
forstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT: 4, Janner 1989

Pseudonyme: E: James Cook, G: Wigbert
der Saukopf, R: Sascha Il, A: Kaiser Ferdi-
nand |l der Protestantenschreck, T: Sallam
ben Alaikum, |: Garbalduin 1., Kénig von
ganz lialien, F: Louis XIV

Garbalduin, du Schurkel Wenn ds so weiter-
geht mit Deinen Unterschitzungen, dann
wirst du bald nur mehr zu FuB - wenn iber-
haupt - in Wien unterwegs sein. Ein Russen-
freund.

Wigbert griiBt ... Garbalduin, Kénig von
ganz ltalien und okay, wenn’s sein muB,
ganz Frankreichl

Der oberste Sowjet gibt bekannt: Folgende
Verbote treten fir jeden Sowjetbiirger ab
1.1.1905 im ganzen Zarenreich in Kraft:

- Das Abhoren deutscher, italienischer und
tirkischer Sender

- Jegliche Ausiibung des mohammedani-
schen Glaubens .

- Das Betretten von Pizza-Restaurants

- Auffiihrungen italienischer Opern

- Das Singen deutscher Heimatlieder

- Der Handel mit Kaufleuten oben genann-
ter Lander

- Das Ansprechen von Madchen nach italie-
nischer Art

- Die Behandlung von Frauen nach fiirki-
scher Art

- Die Veriétierung deutscher Idole wie
Boris Becker oder Modern Talking elc.

Das Nichteinhalten eines der angefiihrten
Punkte hat ein sofortiges Verfahren vor
dem auBerordentlichen Militargericht in
Moskau zur Folgel

Betreffs des Vorschlq?s im letzten WIN zur
Aufteilung des Barenfells im Osten: Okay,
Wigbert ist dabei. Nachdem er sein Ehren-

brumm gebrochen hat, mit in Frieden zu
lassen, wird ihm mein Saukopf die Tatzen
zurechtstutzen. Ich hoffe dabei auf die rege
Mithilfe aller Beteiligten, den StartschuB hat
Salaam gegeben, ihm steht der Hauptteil zu.
Ebenfalls entsage ich hiermit offiziell jegli-
chen Anspruches auf Frankreich, womit die
seitens Garbalduin beanspruchte Grenzzie-
hung zwischen lialien unrfDau!schlond ak-
zepfiert ist. Gez, Wigbert

Der Wigbert ist auch eine Saul

Ich sage: Der Hausl ist ein Hausll Rennt
ihm die Tur einl

Ihr Schweinel

Die Zeit riickt naher, da man Franzosen
nur mehr in Werkzeugschranken finden
wird.

Iste oli para poli megalus malakes!

Enas philos ap‘ta zar Saschal

Colosseum News: Das in den Kriegswirren
vor der Vernichtung durch die russischen
Usurpatoren gerelfele slerreichische Fahr-
zeug, welchem der Name "Automobil”
gegeben wurde, ist wohlbehalien im friedi-
chen Rom eingetroffen.

Gleich nach dessen Ankunft wurde es
unserem geliebten Herrscher vorgefiihrt,
welcher auch eine Probetour damit unter-
nahm.

Doch dann, ein schweres Aftentat auf die
technische Errungenschaft der Osterreicher.
Ein frivoler russischer Geheimagent, viel-
leicht Sascha Il persénlich brachte betriebs-
storende Verdinderungen an dem Vehikel
anl Tod dem Verrater?

Stand Winter 1904

ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON; Units
EDI-F LON-A NTS-F

GERMANY: Centers BEL, BER, HOL, KIE,
MUN; Units BAL-F BUR-A HEL-F HOL-A

ANONYMES DIPLOMACY Partie

GM: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT: 4, Janner 1989

Pseudonyme: E: Prinz Eisenherz , G: Verein
der freien Frauen Deutschlands (VdfFD), R:
Zar Nikolaus ., A: Fred| S., T: Solman der
Préchtige, I: Il Capo (da Schef), F: Asterix

A-n; :a:h-Englundl Russen, Deutsche und
Franzosen vereinigt Euchl

Stand Winter 1901
ENGLAND: Cenfers EDI, LVP, LON
Units LON-A NTS-F NOR-A NWS-F
GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,
QAUUHNAUnm BER-A DEN-F HOL-A KIE-F
RUSSIA: Centers MOS, RUM, SEV, STP,
WAR; Units FIN-A GOB-F RUM-F STP-F

NOR;

UKR-A

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, SMY;
Units AEG-F BUL-A CON-A SMY-F
AUSTRIA: Centers BUD, GRE, SER, TRI,
XIE; Units ALB-F BUD-A GRE-A SER-A VIE-

ITALY: Centers NAP, ROM, TUN, VEN;
Units ION-F NAP-F TUN-A VEN-A
FRANCE: Cenfers BEL, BRE, MAR, PAR
POR, SPA; Units BEL-A BRE-'F MAR-F PAR-
A POR-F $PA-A

Zige Frihjahr 1902

ENGLAND: -NTS-HEL-, -NWS-NTS-, LON-

WAL
GERMANY: KIE-HEL®, BER-KIE*, RUH §
HE)LL‘-HOL‘, HOL § RUH-RUH*, DEN § KIE-

RUSSIA: -STP-NOR-, GOB-SWE*, FIN §
GOB-SWE*, UKR S RUM-RUM*

TURKEY: -SMY-EME-, AEG-GRE®, BUL §
AEG-GRE*, CON § BUL-BUL®

AUSTRIA: VIE-BOH®, BUD-GAL®, SERTRI*,

TUN, VEN, VIE;
FRANCE: $ Centers BEL, BRE, HOL, KIE,
MAR, MUN, PAR, POR, SPA;

Dem Winter folgt Frithjohr 1906

KILO

MUN-A

RUSSIA: Centers DEN, MOS, NOR, RUM,
SEV, STP, SWE, WAR: Units DEN-F GAL-A
MOS-A NOR-A RUM-A SEV-F SWE-A UKR-

TURKEY: Cenfers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, SER, SMY; Units BLA-F BUD-A BUL‘A
CON-F GRE-F SER-A SMY-A

AUSTRIA: Centers VIE; Units VIE-A

ITALY: Centers BRE, NAP, PAR, ROM, SPA,
TRI, TUN, VEN; Units GOL-F PAR-A PIC-F
PIE-A SPA-F(S) TRI-A TYR-A VEN-A
FRANCE: Centers MAR, POR; Units MAR-A
POR-A

Zige Frihjahr 1905

ENGLAND: NTS-HEL®, EDI-NTS*
GERMANY: HOL-KIE*, -HEL S HOL-KIE-,
BUR-BEL®, BAL-GOB*

RUSSIA: SWE S DEN-DEN"®, DEN § NTS-
HEL®, MOS § SEV-SEV*, SEV'.S RUM-RUM®,
-RUM S GAL-GAL-, GAL S VIEVIE®, UKR S
RUM-RUM*

TURKEY: BLA S SER-RUM*, CON-ANK*
SMY-ARM?®, BUL § SER-RUM®, BUD S SER-
RUM?®, SER‘RUM*

ITALY: TRI S TYR-VIE®, -TYR-VIE-, VEN-TYR-
2 IPCII§~MAR‘, GOL § PIE- MAR®, PAR S PIC-

P
FRANCE: -POR-SPA-, -MAR S POR-SPA-
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NTS moves to HEL
FLEET at EDI moves to NTS
ARMY at HOL moves to KIE
ARMY at BUR moves to BEL
FLEET at BAL moves to GOB
FLEET at CON moves to ANK
ARMY at SMY moves to ARM
ARMY at SER moves to RUM
ARMY at PIE moves to MAR
FLEET at HEL RETREATS to HOL /ex
ARMY at RUM MUST DISBAND
v ARMY at MAR RETREATS to BUR /GAS
ex
Dem Sommer folgt Herbst 1905

LIMA

ALB S SER-TRI*
ITALY: -ION-EME-, -NAP-ION-
FRANCE: BRE-ECH*, POR-MAO*, SPA-
GAS*, PAR-PIC*®
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at LON moves to WAL
FLEET at KIE moves fo HEL
ARMY at BER moves to KIE
FLEET at GOB moves to SWE
FLEET at AEG moves to GRE
ARMY at VIE moves to BOH
ARMY at BUD moves to GAL
ARMY at SER moves to TRI
FLEET at BRE moves to ECH
FLEET at POR moves to MAO
ARMY at SPA moves to GAS
ARMY at PAR moves to PIC
ARMY at GRE RETREATS to SER /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1902

ANONYMES DIPLOMACY Partie MIKE

GM: Dagmor de Cassan, Raasdor-
ferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT: 4. Janner 1989
Pseudonyme: E: Jack Daniels, R: Genosse
Brauner Bar A: Karl der Sturmbringer T:

Sultan Qasis, |: Guiseppe Canibali, F:
Brother Lui

Stoppt die Gastarbeiter aus Kleinosien!
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Bekannigabe des Kaiserlichen Hofinarschall
Karl des Sturmbringers: Aufgrund nationa-
ler Proteste im Gebiele unserer Monarchie
besteht seine Majestat Karl der Sturmbrin-

er auf sofortiges Beenden des perversen

obbys des osmanischen M&chtegernherr-
schrers und Riickkehr zur tradifionellen Be-
schéfligung des tiirkischen Herrscherhau-
ses, mamlich des fir alle niitzlichen und fir
QOasis passenden Ziehen hiiten.
Sollte dies nicht ouf freiwilliger, pazifisti-
scher Basis moglich sein, erwagt seine Kai-
serliche Majestat seine Gberragenden milita-
rischen und strategischen Fahigkeiten

egen das tiirkische Volk aufzubieten. In

oﬂfnung der friedlichen Erfiillung der
WUnsche seiner Majestat Karls des Sturm-
brin?ers verbleibt Graf Amber Hofmar-
schall zu Wien
Wegen eines fechnischen Fehlers am Kopier-

erat missen leider die Ziige fir diese

artie wiederholt werden, da das jeweilige
Original im Kopierer vernichtet worden ist.
Desg\alb ist beim nachsien Zat im Janner
nicht der Herbstzug, sondern der zu wieder-
holende Frithjohrszug 1901 bei mir abzuge-
ben. Sorry an allel Der Vertreter der DipFo-
macy-SpielenGewerkschaft Felix D.
lhr seid alle meine Freunde, wenn ihr mir
nichts tutl Um das zu beweisen, lade ich
Euch ouf mein SchloB in Dorian Grey, 5736
SusSex zu einer feuchtfrdhlichen Or..dh
Cocktail-Party ein. Eure Freundinnen sind
natiirlich herzlichst eingeladen, falls Ihr
keine neven Madchen gannenlernen wollt.
Auswahl ware genug da, unter uns gesagt:
mehr als das. Ohne Euch beleidigen zu
wollen, muB ich von Euch verlangen, daB
Ihr die Gelrdnke selbst mitbringt, denn ich
bin schwach bei Kassa, seit meinem letzien
Fest. MSgen wir uns gemeinsam besaufen
als untereinander zu raufen. Euer Jackl

Es lebe das english-franzasische Militar-

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse
16161511 1160 Wien, Tel.
022214562755

ZAT fir Zug 1305/2: 3. Janner
1989

Spanien (Zugzahl 4):
Bewegungen: -

Verkauf: -

Geburten:

Catharina (geb. 1305, Werte 0/0/-1)
Mercedes (geb. 1306, Werte 0/+1/-1)
Hochzeiten: -

Todesfalle: -

Steuersatz 5 Crowns

Lage der Handelsgiter:
Clothes in AND, CBAS
Metal in GAL

Semiluxury in LAM
Rebellionen: -

Aufgeldste Truppen: -
Neuaufgestellte Truppen: -
Position der Armeen:

3 in NAV, 3 in ARA '
Position der Flotten:

1 Kiiste TUS

Staatsschatz: 71 Crowns

Italien (Zugzahl 8):
Bewegungen:

Clothes APU-TUS,

Luxury VEN-LOM-TUS,

Food LOM-TUS

Verkauf: 1 5er-Set

Geburten:

Renato (geb. 1305, Werte 0/0/-1;
Carlo (geb. 1306, Werte 0/0/+1

Hochzeiten: -
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bindnis. Bis in alle Ewigkeit spielen wir zu-
sammenl Wir machen die anderen fcrlig
wie damals in Usbekistan. Lord Byron, der
Oberbefehlshaber der englischen Marinel
Geh'Jack - Du bist der letzte Dreck - bald
bist du weg - ich mach dich fertigl Mary,
Jack’s letzte Freundin.

Hallo Partnerl Ich bin ein schweizer ausch
dem Wallisch, auch Sion genannt, wischt
lhr, und ich wiirde misch scho schehr
freven, wenn lhr mich mitschpielen |ascht.
Isch wiirde Euch schicher nischtsch zuleide
tun. Gebt mir bille Bescheid unler meiner
Nummer 853C5844. Merci vielmalsch, Ever
Ursch.

Fahrt Venediq]nach Piemont, wird ltalien
verschont. Fahrt der Brester in den Kanal,
wird die Lage fir ihn fatal - fahrt der
Wiener I'\GC?] Galizien, kommt der Russe
bald ins Schwitzien - fahrt der Minchner in
die Schweiz .. ist er ein Trottel (Aus dem Ge-
dichtband: "Diplomacy - ein Traum*
Freischarenfihrer Giuseppe Caniball wird
in den ndchsten Jahren mit seinen Rothem-
den den Rest Europas fiir das geeinte
Italien in Besitz nehmen.

Ges.: 5 Staaten, die sich mit mir verbiinden
und dem sechsten auf den Schadel haunl
Gez. Sultan Oasis oder der Seher (wilzig,
nicht? he-he)

Neues von der Osifront: Genosse Brauner
Bar lenkt ab jetzt die wilden Horden aus
der Steppe Asiens. Fiir verdiente Mitkamp-
fer hatte der Genosse schon immer etwas
tibrig. Der Lenin-Orden wartet auf Euch,
Freundel

Stand Winter 1900

ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON; Units
EDI-F LVP-A LON-F

GERMANY: Centers BER, KIE, MUN; Units

BLOOD ROYAL Partie ADEL

Todesfalle: Konigin Jutta
Steuersatz 5 Crowns
Lage der Handelsgiiter:
Luxury in VEN
Food in L
Clothes in APU
/R\e?e"ionen_:r -

ufgeldste Truppen:
1 A?mce in AFFlJJ
Nevaufgestellte Truppen:
1 Flotte Kiiste APU
Position der Armeen:
3 Armeen in VEN
3 Armeen in LOM
1 Armee in APU
1 Armee in LIG
1 Armee in PIE
Posifion der Flotten:
1 Kiste APU
Staatsschatz: 97 Crowns

England (ZUGZAHL 8):

Bewegungen:

Food ESS-KEN-Flotie

Flotte Kiiste KEN - Kiste FRI {ausladen von
Food)

Verkauf: -

Geburten:

Prinzessin Sabrina: (geb. 1305, 0/+1/+1)
Hochzeiten:-

Todesfalle:-

Steversatz 5 Crowns

Handelsgiter:

2 Food in ESS

Metal in ESS, COR

Food in LAN, YORK

Rebellionen: -

Aufgeldste Truppen: -

BER-A KIE-F MUN-A

RUSSIA: Centers MOS, SEV, STP, WAR;
Units MOS-A SEV-F STP-F g WAR-A
TURKEY: Cenlers ANK, N, SMY; Units
ANK-F CON-A SMY-A

AUSTRIA: Centers BUD, TRI, VIE; Units
BUD-A TRI-F VIE-A

ITALY: Centers NAP, ROM, VEN; Units
NAP-F ROM-A VEN-A

FRANCE: Centers BRE, MAR, PAR; Units
BRE-F MAR-A PAR-A

Zbge FrdhLﬂhr 1901

EE(E)IR!.AND: DI-NWS*, LON-NTS*®, LVP-

GERMANY: KIE-BAL*, MUN-KIE*
RUSSIA: SEV-RUM?, MOS-SEV*, STP-

GOB*, WAR-GAL
'IB’URISEY: ANK-BLA®, SMY-CON*, CON-

AUSTRIA: BUD-SER*®, VIE-BUD", TRI-ALB*®
ITALY: VEN-TYR®, ROM-VEN*, NAPTYS®
FRANCE: PAR-BUR*, BRE-PIC*, MAR-SPA*
Diese Einheiten werden bewegf

FLEET ot EDI moves to NWS$

FLEET at LON moves to NTS

ARMY at LVP moves to YOR

FLEET ai KIE moves fo BAL

ARMY at MUN moves to KIE

FLEET at SEV moves to RUM

ARMY at MOS moves to SEV

FLEET at STP moves to GOB

ARMY at WAR moves to GAL

FLEET at ANK moves fo BLA

ARMY at SMY moves to CON

ARMY at CON moves to BUL

ARMY at BUD moves to SER

ARMY at VIE moves to BUD

FLEET at TRI moves to ALB

ARMY at VEN moves to TYR

ARMY at ROM moves to VEN

FLEET at NAP moves to TYS

ARMY at PAR moves to BUR

FLEET at BRE moves to PIC

ARMY at MAR moves fo SPA
Dem Sommer folgt Herbst 1901

Neuafgestellte Truppen:

1 Flotte Kiiste CO

Position der Armeen:

2 in YOR, 2 in CAL

2 in EMA, 2 in KEN
Position der Floften: -

1 Kiste FRI, 1 Kiiste COR,
1 Kiiste YOR
Staatsschatz: 25 Crowns

Frankreich (Zugzahl 9):
Bewegungen: -

Verkauf: -

Geburten:

Prinzessin Fleur: (geb. 1305, -1/0/-1)
Hochzeiten: -

Todesfalle: -

Steuersatz 7 Crowns
Handelsgiter:

Semiluxury in DAU, CHA
Food in AQU, CHA

Clothes in BOR, CHA
Rebellionen: -
Neuaufgestellte Truppen: -

3 Armeen in DAU

2 Armeen in BUR

3 Armeen in ANG .

4 Armeen in CHA

1 Armee in FLA

Position der Flotien:

1 Flotte an der Kiiste von NOR
Staatsschatz 30 Crowns

Deutschland (Zugzahl 1):
Bewegungen: -

Verkauf: -

Geburten:

Waltrudis (geb. 1305, 0/-1/0)



Uta (geb. 1306, 0/0/+1)
Hochzeiten:

Todesfalle: Konigin Margaretha
Steuersatz 5 Crowns
Handelsgiter:

Clothes in LOR, SAX,

Metal in FRI, BAV, 2x SAX

Rebellionen: -

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse
4/10 105 en, el.
022715419522

ZAT: 3. Janner 1989

27.Runde

de CASSAN: Konto 124 4+ 4-4 = 124
Lanc. / 15/57 / -/ -/ -1 53,99

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse
4/10 1 ien, Tel,
022715419522

ZAT: 3. Janner 1989
16.Runde

Korrektur 13.R:

Hartmann gub B|e| (Auftrag 79) in Stoke
ab, Konto +1

Korrekiur 15. Rd

Habe auf Schimpl vergessen: Bau 14/68-
13/68; Konto 4+28-3 = 29

Veitl gcb Mach. in Hereford ins Lagerhaus
In Beantwortung einer Anfrage: Veill gab
Chem. in Rd.10 ab, er hat somit keine 3
Waren auf seinem Zug

B
GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse
4/10 5 ien, Tel.
022315419522

ZAT: 3. Janner 1989
10.Runde :

Korrektur 9.Rd:
Kral nahm Pigs und Touristen auf
Gerger gebaut, kein Abzug, daher Konto 9

deCassan: 8
1.Z: 15/57 | 15167
2.Z: Carl. / 21/50

GM;
4110 105
022715419522

ZAT: 3. Janner 1989
6.Runde

Letztes Mal habe ich nicht zéhlen kdnnen,
aher

Hryzak Zug 1 auf 52/20

Kral Zug 2 auf 29/3

Chilf Zug 1 auf 36/23

Da ich mir einen Taschenrechner gekauft

habe, sollte das Zdhlen bis 12 oder 16 kein

Problem mehr darstellen.

Fritz Hofmann, SchloBgasse
ien, Tel.

Aufgeldste Truppen: -
Neuautgestellte Truppen:
5 Armeen

Position der Armeen:

2 in FR

2 in LOR

1in BAV

5 in SAX

BRITISH RAIL Partie BRISTOL

Fahrt auf Tuwora

HRZYAK: Konto 102
4310/

RITTER: Konto 168
56/19 / Tausch der Auftragskarten

SCHUSTER: Konto 6!
20/57 | Berw. ]5/66/ Beer/-/ 60/ 62

BRITISH RAIL Partie DOVER

de CASSAN: Konto 57
1.Z: 40/18 / 53/18 / -
2.7: 36/22 [ 37/22
Fahrt auf Hartmann

RITTER: Konto3 + 4=7
1.Z: 55/17 | 55
2.Z: 41/27/26/28/ /-1-135

HIMPL: Konto 29 - 9 = 2
1Z 32/26 137122 [ -/ -1 - /48
2.Z: 34/17 | 32/25
35’16 35/15 - 35/14 - 35/13 - 35/12 -

/ /103

VEITL: Konto 6

Endlicher: 0

1.Z: 60/4 / 5112

2.Z:36/24 | 37/24

Gerger:

1. 19/5] /Dumfr -22/46 | - | Oats

2.Z:21/22 [ 21/23
48/13 - 49/12 - 50/11

Hmmunn 8 + 5 =13
1.Z: 26/23 | 30/26
2.Z: 29/27 | 36/23 | Text / Cars / 63

BRITISH RAIL Partie FULTON

RITTER: Kont
1.Z.: Lanc. /30/46/ /-1-126
2.Z.: 29/46 | 28/46

HRYZAK: Konto 10 - 10 =

1eras) 52/20/Combr -51/12 / Barl. in
Cambr. f %

2.2.: 49111/ ambr /- Barl.
37119 - 37/20 - 37/21

36/23 - 36/24 - 36/25

KRAL: Konto 6 - 6 = 0
1.Z.: Burns' [ 26/9
2.Z2.: 29/3 [ 42/6

50/]1 - 50/12 50/13 - 50/14 - 50/15 -
50/16 - 51116

CITY OF SORCERERS Partie FAE

Tautenhayng.

GM: Ralph Schimpl,
1;0 ien,

Tel. 0222l9534165
ZAT: 3. Janner 89

Zige:

AL/gegebene
eber:

(DET 1 10)

CONTD, H, K 13, N3
TERR 15 M 2, TERR 18 H 2

GROUN - S Kcvclovsky
SCALES NIT 4
CONT 03 H3, 13, K3, N3

RITISH RAIL Partie EDINBURG

Position der Flotien: -
Staatsschaiz 40 Crowns

Vor der ersten Bewegu

% ng des Jahres 1305
kommt es zu keinem Er

eignis.

Fahrt auf Tuwora
TUWORA: Konto 111 + 4 + 4 + 22 +

P
48/11 /Colch 50/” / Coal,Jute /
Catile,Im

Fahrt auipde Cassan

1.2:37/19 [ 42/15 / - | ConM. [ - /3]
2.Z:17/55 [ 15/60
ConM. von Hartmann umsonst

IZ 4M/ANN Konto 8 + 4 + 9 = 21
2.2: 5017 /42/15 / Cattle,ConM /- / 38 /

69
ConM. an Veitl umsonst

REITER(i.V.in Liebe Snoop ): Konto 23
1.Z: Linc. / Hull-40/. 7Coa| ,Sugar
2.7:12/62 [ 13/62

Fahrt auf Ritter

Kral: 35
1.Z: 11/63 /10/63
2.2:22/48 /9160 /- /- /- /98,49

Spacek: 26 - 18 = 8
1 Z 41/23

36/23 Auftragskartentausch
32/28 31/29 30/§0 -29/31 - 29/32 -

29/33 - 29/34
31/4 - 30/5 - 29/6 - 28/7 - 27/8 - 26/9 -
26/10

SCHADL: Konto 8 + 17 -20 = 5
1.Z.: 45/6 | 45/4 [ Pott. / - | 96
2.Z.: 27134 | 34/37

‘Kauf eines Schnellzugs

ILK: Konto 5 4 15
1.Z.: Bristol /35/12 /Text / 147 151
2.2.:36/15/3
Kuuf eunes Schnellzugs
abe einer Ware normalerweise am
e einer Runde, kann aber auch zu
Begmn der nachsten erfolgen

RIE

CONT D3, H3, 13, K3, N3

Auswertung:

MAGENTA - Br. Fuckerieder:
INIT 4

RD 5, PH 1
HAVEN: B 17, G %, M %, W +

TERR: 11,2 1,3 L, 41,51, 6L, 7P 8P 9
p10L 11, 921,13

%,91540;1(10-19), i5M, 167,17 L, 18 H,
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MON: A 4, B +,C- DI5M,
JH2M, 1118, 0, K26, L
5 O+,P+,(§-

E~F-, G-
M- N R
INIT next RD: B 1, G'5.6, M 5.1

Erklarungen:

SCALES - Werden die SCALES gebrochen,
so werden alle Monster, die sich in der
Arena befinden (auBer DEMON, SOUL-
SWORD und Monster, die das IRON
COLLAR tragen), unkontrolliert. Auch die
Monster des Benutzers sind davon betrof-
fen. Die SCALES kénnen nur einmal, aller-
dings zu jeder Zeit, angewand! werden.

Anmerkungen:

Das Brechen der SCALES war die erste
Aktion von Magier GR

GRUN. Da er eine hohere Initiative als
Magier BLAU besaB (gemeint ist hier die
INIT der letzten Rundg werden die
Monster unkontrolliert, bevor Magier BLAU
defecten kann. Da dies aber nur mit
eigenen Monstern maglich ist, entfallt die
Detection fiir diese Runde. Die Monster

wurden neu vergeben. Bonus-Punkle
konnten nur durch 3-PSI-Punkie erfeicht
werden. Der Besilzer- Bonus von der letzen
Runde galt wegen der SCALES nichtl Letzte
Runde Eabc icﬁ mich verschrieben, als ich
von einem Kampf zwischen dem
ELEMENTAL und der MERMAID berichtete.
Gemeint war natiirlich das AIR ELEMEN-
TAL (Monster N.) An der Auswertung hat
sich durch diesen Irrtum nichts geandert.

Abgegebene Ziige:
BL/EUG- G. Weber:
EXCHANGE N gegen A
MOV D 9-15

MOV | 9-15-14-11
MOV N 17-15-10

GRUN - S. Kovalovsky:

(LIGHTNING BOLT 42 zur UnlersiGtzung
des WATER ELEMENTAL)

Keine Bewegungl

MAGENTA - Br. Fuckerieder: NMRI

Auswerlung:

RD 4, PH 2
HAVEN: B 17, G %, M, W +

TERR: 11,2 1,31, 4L, 5L 6L,7P 8P, 9
P 101,118, 2L 131, 14 D R(10-19), 15
H 168171, 185,195
MON:A +,8 +,C- D15B,E~F-G-,
H2M,1118,J- K2M, L-, M-, N 0B,
O+,P+,Q-R-

PSI next RD: B 20, G 22, M 21

Erklarung: .

Obwohl%RUN egeniber BLAU die
hohere Initative halte, was ein Austausch
der Monster N und A méglich, da HAVEN
immer als letztes angegriffen werden. Au-
Berdem Uberrumpelte %er DWARF den
GOBLIN und schickte ihn so in die ewigen
Jugdgrﬁnde. Ebenso wurde die MERMAID
von dem WATER ELEMENTAL tberwaltigt.
Durch diese Verdnderungen bleibt Magier
GRUN der LIGHTNING BOLT +2
erhalten.

CITY OF SORCERERS Partie GLANTRI

GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng.
Py Y150’ Wion,

Tel.0222/9534165
ZAT: 3. Jannerr 89

Da ich selbst einen Tag nach dem ZAT nur
von den Magiern MAGENTA und

WEISS Ziige erhalten habe, setze ich die
Partie (ungern aber doch) aus.

Ich muB Euch bitten, den ZAT genau einzu-
halten. Die genaue

Terminregelung findet lhr unter *Anmerkun-
gen” in der Partie HAVENA. Gerade bei
einem Spiel mit nur vier Mitspielern ist es

Ich bitte Euch auch davon Gebrauch zu
machen, daa man die Ziige schon VOR
dem ZAT abgeben kann. Eleibf mir nur auf
Euer Verstdndnis zu hoffen, sonst muB ich
die Partie so lange aussetzen, bis ich genug

wichtig, daB alle Zige rechtzeitig k
Jene Spieler, die bereits Zige abgegeben
haben, brauchen sie zum nachsten ZAT

(siehe oben) nicht noch einmal bestatigen.

Ersatzsp gefunden habe.

CITY OF SORCERERS Partie HAVENA

GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng.
£ 11;0 V\neg,

Tel.0222/9534165
ZAT: 3. Janner 1989

Abgegebene Zige:

BLAU - Stefan Raid|

GRiGN - Walter Oslsla
MAGENTA - Robert Sitterlin
WEISS - Ferry Kral

GM: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr.28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT: 4, Janner 1989

Mit jedem Punkt einmal als Start und Ziel
ergeben sich 38 Rennen, damit mache ich 6
Runden zu viermal 6 und zweimal

Rennen, damit es nicht gar so lange dauert.

10.Runde: .

Erkinger - Li Chi - griin:

10a. d]d-c]4—c]3-3ielncm; k51- {50;
10b.£50 -i50 - 51 - €51 - #36;

10c. k51 - n52 - p50;

Konto: 22 + 1(o§)+‘l(o) 2(bly1(r) = 23

Kure - rot:
10a. m53 - n53 - n50 - m50; 1
10b. Im50 - #34; n52 - q51;

DELUGE DIPLOMACY Partie 2.F

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdor-
ferstr., 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT: 4, Janner 1989

E: E. Tuwora, R: M. Valent, A: C. Stefaniu,
T: F. Hofmann, |: P. Schmitt, F: H. Ritter
Zige Herbst 1906

ENGLAND: BUR S KIE-MUN*, KIE-MUN®,
~NTS-EDI-

RUSSIA: BLA-ANK®, -SIL-MUN-, NOR §

Auswertung:

RD 0, PH. O

HAVEN: B%, G?% M?%, W ?

TERR: 15,25, 3P 4P, 5P, 6S,7L,8L,9

L, 10p R((:-M), 101, 12 1, 13°H, 14 M,

150,16 D, 17 D, 18 M, 19 M
N:A1l,B8-C-,D1,E- F-,G1,H

1o ds Ko L, M N O P, QxR

PSI: B 19, G 21, M 24, W 22

DAMPFROSS Partie EI-LING

10c. q51 - #33; d10 - Vieinam; b66 - #26;
Konto: 8- 1(gr) - 1{o) = 6

Lang - schwarz:
NMRI
Konto: 28 +4(o) = 32

Loikasek - PRTW - orange:
10a. #21 - p59; €62 - egd;

10b. p59 - 959 - q58;

10c. eé4 - 4??5; m%'l - 130 - 129 - #64; p59 -

B 16 - 2(bl) - 24 - 4(s) -Ugr) -1lgr) +
o) = 7

Paukner - MER - blau:

10a. #15 - r59 - s59 - 158 - u58;

10b. u58 - US55 - v54 - w54 - x53 (Mongolia)
'1]06‘:' y31 - x31 - #43; 226 - ab7 - #26; ﬁé -

1o;

NTS-NTS-

TURKEY: TYS-TUN®, ION-ADR®
AUSTRIA: -MUN-SWI-, VEN S TYR-PIE®,
GOL-SPA*

ITALY: TYR-PIE*, -YOR-EDI-

FRANCE: -PIE-TYR-, -SWI S KIE-MUN-
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at KIE moves to MUN

FLEET at BLA moves to ANK

FLEET at TYS moves to TUN

FLEET at ION moves to ADR

Anmerkungen:

Bitte vergeBt nicht, mit Eurem ersten Zug
das HAVEN-Hex anzugebenl Aus orgonisa-
torischen Griinden muﬂ ich Euch bitien,
den ZAT genau einzuhalten. Jene Zige, die
nicht dienstags mit der Post kommen oder
bis Mitta te&fonisch tbermittelt wurden,
werden als NMR gefihrt. Bleibt mir nur,
Euch noch viel SpaB zu wiinschen. Ralph

Konto: 55 +2(o) +2(gr) -1(v) -1(v) = 57

Ritter - violett:

10a. s66 - w57;
10b. n8 - m%; w57 - x57;
10c. m9 - #53; x5

x57 - x59;
Konto: 38 + 2(o0) +1(bl) +1(bl) = 42;

Rennen der ersten Runde:
2

: ##44/4 64;256
g.’ 5. 433,

Bauwerte fiir die 11. Runde: max 10 vom
Konto

LUT

FLEET at GOL moves to SPA

ARMEE at TYR moves to PIE

ARMEE at MUN RETREATS to TYR /ex
FLEET at PIE RETREATS fo TUS /GOL /MAR

lex

Stand Winter 1904
ENGLAND: 2 Centers EDI, MUN;
RUSSIA: 3 Centers ANK, NOR, SIL;
TURKEY: 3 Centers SER, SMY, ‘fUN;
AUSTRIA: 3 Centers BOH, SPA, TYR;
ITALY: 1 Centers PIE;
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FRANCE: 1 Centers SWI;
Sonderregelungen

Folgende Provinzen gehen unfer: EDI, SPA,
TUN, SER, SMY, SIL, BOH.

| Dem Wintetr folgt Frilhjahr 1905

DIPLOMACY Partie KINGMAKER

GM: Ferdinand de Cassan, 2285
Leopoldsdorf Raasdorferstrasse
28-30, Tel. 03216/2223

ZAT: 4, Janner 1989
E: M. Volen' G: W.Philipp, R: H.Ritler, T:
W.Alber, |: W.Herbich

GM: Bruno Schreder
Handelgasse 1/4
0222/458369

ZAT: 4, Janner 1989
R: G.Klein, T: C.Stefaniv, |: H.Gerger, F:
FHurtmunn
Herb 1915
RU IA STP: F|N' NOR SWE- HEL-HOL®,
KIE S HEL-HOL®, NTS-
TURKEY: DEN SWE -RUH BEL-, -MUN-
BUR-, -BOH- TYR-PIE-, - VEN S TYR-
PIE-, TRI § Ve \/EN‘ -ADR-APU-, -GRE-
ION -JON-TUN-, SMY-SYR' NAF-MAO*®,
NAO'S NAF- MAO' LVP-IRI*’

1170 Wien,
1 f Tel.

Wichtige Mittellung:

Auch diese Runde wird auf Wunsch der
Spieler die Partfie ausgesetzt. Trofzdem
mochte ich darauf hinweisen, daB} zum
néchsten ZAT die Partie auf jeden Fall wei-
turgecpleh wird, auch wenn alle Spieler
vom Computer gespielt werden mussen und

DIPLOMACY Partie LASKA

ITALY: -MAO-NAF-, WME S TUN-TUN*
TUN § MAQ-NAF, -PIE S APU- VEN., fus
S APU-VEN®, NAP-ROM®, -APU-VEN!
FRANCE: LON-NTS*, -BEL § HOL- HOL-
Diese Einheiten werden bewegt
MY at STP moves to FIN

FLEET at HEL moves to HOL

FLEET at NTS moves to ECH

ARMY at SMY moves to SYR

FLEET at NAF moves to MAO

FLEET at LVP moves to IRI

ARMY at NAP moves to ROM

FLEET at LON moves fo NTS

FLEET at MAO RETREATS to BRE /GAS

damit die Partie zu Ende ist. Denn wenn
der Compuler die Mehrheit der Nachschub-
zentren fUhrt, ist dos Spiel zu Ende.

Dem Winter folgt Frihjahr 1915

/SPA JPOR /ex

FLEET af HOL DISBANDS
Zige Herbst 1915
RUSSIA: 8 Centers BER, EDI, HOL, KIE,
MOS, NOR, STP, WAR:
TURKEY: 16 Centers ANK, BUD
CON, DEN, GRE, LVP, MUN, RUM SER,
SEV, SMY, SWE, TRI, VEN, VIE
ITALY: 7 éemers BRé MAR, NAP, POR,
ROM, SPA, T
FRANCE: 3 Cenfars BEL, LON, PAR;
Dem Winter folgt Fruhiuhr 1916

DIPLOMACY Partie MACCHIAVELLI

GM: Ferdmand de Cassan, 2285
Leopoldsd Raasdorferstrasse
28-30, Tel. 0421612355

ZAT: 4. Janner 1989
E: H.Ritter, R: E.Schiff, A: G.Ofner, |:
R;eg_er VA 1:1.C 74
ompZug, ompZu
Zu angbgr 213 i
ENGLAND: -ECH NTS-, NTS-HOL®, -NWS-
NOR DEN-SKA®, BAL KIE-, BEL ' NTS-

RUSSIA: BER S KIE-KIE*, RUH S KIE-KIE*, -
ALB-GRE-, -ION § ALB- GRE-, -CON- BUI-,
SIL-MUN’, -KIE § SIL-MUN-, SWE-DEN®, -

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien,
Handelgasse 1/4/11, Tel,
0222/458369

ZAT: 4, Janner 1989
E: A. Beﬁelhenm, G: W.Alber,
We .Herbich, |: H.Ritter, F: Wa Herbich

Zige Herbst 1911
ENGLAND: LON-WAL®*, -NOR-STP-, N}Jﬁi\é)-

BRE*, ECH S MAO-BRE*, -GAS-PAR- ,
MAR®, -AEG-ION-
GERMANY: YOR-LVP®, SWE S NTS-NOR*,
NTS-NOR®, -MOS-STP-; DEN-KIE*, PIC-
PAR®, BUR'S PIC-PAR®, APU-VEN®, TYR S
APU-VEN®, -TRI 'S APU- VEN-, RUM S BUL-
SER*, UKR'S RUM-RUM®, GAL-VIE*, BUD
S BUL-SER‘

ARM S SEV-SEV*, BLA

L-SE
TURKEY: ADR -TRI-,
§ BUL-RUM®, -BUL‘RUM-

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien,

Handelgasse 1/4111, Tel.
0222/458369
ZAT: 4, Janner 1989
E: W.Alber, G: F.Lessak, R: B.Kolb, T:
Fmeger, A: N.Alber, 1: Computer, F:
gorgpculer Zug, T: 1.C Z
ompZug, ompZu!
Zi eHeprbsgt 1905 e
ENGLAND: KIE S BER-BER*®, BUR-PAR®,

PIC'S BUR PAR®, GAS-BRE®, ECH S GAS-
BRE*, IRI-MAO*

GERMANY PIE-MAR*

RUSSIA: -MOS S GAL-UKR-, BAL-SWE*,
PRU-LIV*®, -SEV-RUM-

TURKEY: BLA § BUL-BUL®, AEG C CON-
GRE®, BUL S CON-GRE*, GAL-BOH*
AUSTRIA: TYRTRI®, VIE-GAL®, WAR-

NOR-NTS-, -LIV-BAL-, FIN-STP*

AUSTRIA: -APU-NAP-, -ROM S APU-NAP-, -
BUL-CON-, -GRE-BUL-, VIE- BOH*, -ADR-
VEN- BUR-MAR®, MAR-SPA*, GAS§ S MAR-

ITALY: TYS ROM-, -NAP S TYS-ROM., -PIE-
VEN-, TUN-ION-
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NTS moves to HOL
FLEET at DEN moves to SKA
ARMY at SIL moves to MUN
ARMY at SWE moves to DEN
ARMY at FIN moves to STP
ARMY at VIE moves to BOH
ARMY at BUR moves to MAR

DIPLOMACY Partie NETZWERK

ITALY: -SER-TRI-
FRANCE: -ION-TYS-
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at LON moves to WAL
FLEET at MAO moves fo BRE
ARMY at PIE moves o MAR
ARMY at YOR moves to LVP
FLEET at NTS moves ta NOR
ARMY at DEN moves to KIE
ARMY at PIC moves to PAR
ARMY at APU moves to VEN
ARMY at GAL moves to VIE
ARMY at BUL moves to SER
ARMY at NOR RETREATS to FIN /ex
ARMY at VEN RETREATS to PIE /TUS /fex
FLEET at BRE RETREATS to PIC /ex
ARMY at SER RETREATS to ALB /ex
** GERMANY HAS 18 SUPPLY CENTERSI

DIPLOMACY Partie PLOY

MOS*, UKR S WAR-MOS*, SIL- WAR’
ITALY: TYS ION*, TUN S T¥S-ION*, -
SPA-, ME*
FRANCE PAR S BRE-BRE-, MAR-GAS®, -
BRE S PAR-PAR-
Diese Emhenen werden bewegt
ARMY at BUR moves to PAR
FLEET at GAS moves to BRE
FLEET at IRl moves to MAO
ARMY at PIE moves to MAR
FLEET at BAL moves to SWE
ARMY at PRU moves to LIV
ARMY at CON moves to GRE
ARMY at GAL moves to BOH
ARMY at TYR moves to TRI
ARMY at VIE moves to GAL
ARMY at WAR moves to MOS
ARMY at SIL moves to WAR

ARMY at MAR moves to SPA
ARMY at HOL DISBANDS
Stand Winter 1913
ENGLAND: 8 Cemers BEL, BRE, EDI, HOL,
LVP, LON, PAR, POR;
RUSSIA: 13 Centers ANK BER

CON,
DEN, KIE, MOS, MUN, NOR, SEV, SMY,
STP, SWE, WAR:
AUSTRIA: 11 Centers BUD, BUL, GRE,

MAR, ROM, RUM, SER, s#A TR1, VEN, VIE;
ITALY: 2 Centers NAP, TU
Dem Winter folgt Fruhlahr 1914

ve
Endstand Winter 1911

LAND: 9 Centers BRE, EDI, LON,
MAR, NAP, POR, SPA, STP, TUN;

MANY: 18 Centers BEL BER, BUD,
DEN, HOL, KIE, LVP, MO S, MUN, NOR,
PAR, RUM, SER, SWE, TRI, 'VEN, VIE, WAR;
TURKE 5 Cenfers ANK, BUL, CON; SEV,

S

FRANCE 2 Centers GRE, ROM;
Sieger: Wolf¢ a‘ung Alber
2.Platz: A. Bettelheim

3.Platz: We.Herbig

4.Platz: Wa.Herbig
Spielendel

FLEET at TYS moves to ION
FLEET at NAF moves !o WME
at MAR moves to GA!

ARMY u! MOS RETREATS to STP SEV [ex

ARMY at PAR DISBANDS

ARMY at BRE DISBANDS
Smnd erer 1905
ENG D: 11 Centers BEL, BRE, DEN,
EAD| HOL KIE LVP, LON, MUN;, NOR,

GERMANY 1 Centers MAR;

RUSSIA: 4 Centers RUM, SEV, STP, SWE;
UYKEY 5 Centers ANK, BUL, CON, GRE,
AUSTRIA: 6 Centers BER, BUD, MOS, TRI,

VIE, WAR;
ITALY: 6 Centers NAP, POR, ROM, SER,
TUN, VEN;

@ WIN - Seite 26 - 18.12.1988



FRANCE: 1 Centers SPA;

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdor-
forstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT: 4. Janner 1989

E: Com uler, G: Th. Polehma
. Gerger, T: F. Veil, |

H Sittler

Zii eHerbs 1906
EN -WAL-LON ECH S WAL-
LON' MAOIRI -LVP-WAL-

GERMANY: PIC-BEL®, NTS S LON-LON®
NOR-NWS*, SWE-GOB*, DEN-SWE”, -SiL-

PRU-

RUSSIA: -PRU-WAR-, MOS S PRU-WAR®,
FIN-STP*

TURKEY: ARM S RUM- SEV‘ BLA § RUM-

SEV*, ION-NAP*, ROM § ION-NAP*
EME-ION*, AEG S EME- ION‘

R: Compu-
I: Computer,

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien,
Handelgasse ni, Tel.
0222/458369

ZAT: 4, Jdnner 1989
E: B. Kol b : E. Lan
Hovvolh :G. GeseE I:

ga Herbst 1904
EN LAND: -NTS C YOR-DEN-, YOR V -
DEN-, HEL S YOR-DEN*®, ECH C LON-
BEL®, LON V -BEL-
(D;E&MANY RUH S KIE-KIE*, -KIE § YOR-
RUSSIA: NOR S DEN-NTS®*, DEN-NTS®, -
BER-KIE-, SIL S MUN-MUN", SEV- ARM®,
BLA S SEV-ARM?*, -SMY S SEV-ARM-
TURKEY: ARM-ANK?®, -SYR-SMY-
AUSTRIA: -MUN S BER-KIE-, TRI-ADR*,

il s Gerger,T P.
'G. Ofner, F

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdor-
forstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223
ZAT: 4. Janner 1989
E E. Tuwora, G: H. Rmer R: R. Schadl, A
E. Schiff, T: R. Stterlin, I: cAN Beﬁelhelm,
H Gerger
'l .CompZug
e Herbst 1902
EN LAND ~ECH BEL-, NTS S ECH-BEL*
GERMANY: BAL-GOB*, BOH § VIE-VIE®, -
BER-SIL-, -KIE BER-, HOL- HEL*, -VIE S
BOH-BOH-
RUSSlA SWE S DEN-DEN*, BLA-RUM®
GAL S RUM-BUD®, RUM-BUD®, -PRU- SIL-
TURKEY: BUL-SER*, CON-BUL*, AEG-GRE*
AUSTRIA: -TYR-VIE-, SER-ALB*®, TRI'S SER-

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien,
Handelgasse 1/4i11, Tel.
0222/458369

ZAT: 4, Junnar 1989

E G. Gesek, G: D. Peschl, R: P. Idinger, T:
Erklaner,A F Neumunn I: S Brokenik-

Diwok

T 1 .CompZug, I: 1 CompuZug

e Herbst 1

LAND: EDI V NOR- NWS C EDI-

NOR*, -NTS-BEL-

I(-I;gRLMANY -DEN-SWE-, -RUH-BEL-, KIE-

RUSSIA: -RUM-BUL-, UKR S BUD-RUM"*,
WAR-MOS*, -FIN-SWE-

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdor-
ferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel. 02216/2223

ZAT; 4, Janner 1989

| Dem Winter folgt Frithjahr 1906

DIPLOMACY Partie QUINTO

AUSTRIA: GAL S WAR-WAR*®, RUM-! SEV"
SER S BUD-RUM®, VEN-PIE®, ‘BUD- RUM
FRANCE: SPA- POR' GAS-SPA*
Dieso Einhelten werden bewegt

FLEET at MAO moves to IRI

ARMY at PIC moves to BEL

FLEET at NOR moves to NWS$

FLEET ot SWE moves to GOB

ARMY at DEN moves to SWE

ARMY at FIN moves to STP

FLEET af ION moves to NAP

FLEET at EME moves to ION

ARMY at RUM moves to SEV

ARMY at VEN moves to PIE

ARMY at BUD moves fo RUM

ARMY at SPA moves fo POR

FLEET at GAS moves to S

ARMY at SEV RETREATS to UKR lex

DIPLOMACY Partie RUN

BUL V -APU-, AEG C BUL-APU*, -ION C
AEG-APU- B -RUM TYR S MUN-
MUN?®, VIETR
ITALY: 'I'YS NAP’ TUN-ION-, MAR V -TUS-
GOL C MAR-TUS®, PIE- VEN*, ROM §

PIE-VEN®
FRANCE: -BUR-MUN-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at LON moves fo BEL

FLEET at DEN moves to NTS

FLEET at SEV moves to ARM

FLEET at ARM moves to ANK

FLEET at TRl moves to ADR

ARMY at BUL moves to APU

ARMY at BUD moves to RUM

ARMY at VIE moves to TRI

FLEET at TYS moves to NAP

ARMY at MAR moves to TUS

DIPLOMACY Partie SOGO

ALB-
ITALY: VEN TRI‘ ADR § VEN-TRI*, TUS-PIE*
FRANCE: MAO‘ BRE S SPA-MAO®,
BUR S BEL B
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at BAL moves to GOB
FLEET at HOL moves to HEL
FLEET at BLA moves to RUM
ARMY at RUM moves to BUD
ARMY at BUL moves to SER
FLEET at CON moves fo BUL
FLEET at AEG moves to GRE
ARMY at SER moves to ALB
ARMY at VEN moves to TRI
ARMY at TUS moves to PIE
FLEET ot SPA moves to MAO
FLEET at TRI DISBANDS

DIPLOMACY Partie TWIXT

TURKEY: -BUL-RUM., BLA § BUL-RUM®
AUSTRIA: ALB-GRE*, SER S RUM-BUL®,
BUD-RUM*

ITALY: TYS-GOL*

K,{X\PCE: MAQ-POR*, -SPA-MAR-, -BUR-

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at EDI moves to NOR
ARMY at KIE moves to HOL
ARMY af WAR moves to MOS
FLEET at ALB moves to GRE
ARMY at BUD moves to RUM
FLEET at TYS moves to GOL
FLEET at MAO moves to POR
FLEET at RUM RETREATS to SEV /ex

DIPLOMACY Partie UISGE

E: R. Ahorner, G: M. Brand, R: E. Lang
F. Berger, T: W. Herbich lun I: M. Bunka,
F: T. Polehnia

ARMY at NAP RETREATS to APU /ex
** ITALY HAS FALLEN *
Stand Winter 1906
ENGLAND: 1 Centers LVP;
GERMANY: 11 Cenlers BEL, BER, DEN,
EDI, HOL, KIE, LON, MUN, NOR, PAR,

SWE;
RUSSIA: 2 Centers MOS, S
TURKEY: 8 Centers ANK, BUL CON, GRE,
NAP, ROM, SMY, TUN;
AUSTRIA: 8Centers BUD RUM, SER, SEV,
TRI, VEN, VIE, W,
ITALY 0 Centers

RANCE: 4 Centers BRE, MAR, POR, SPA;
Dam Winter folgt Fruhiui\r 1907

ARMY at PIE moves to VEN
FLEET at NTS RETREATS to HOL /ED!

904

6(5 Centers BEL, DEN, EDI,
gou LVP Lo

ERMANY: 1 (2] Centers éHOL) KIE;

USSIA: 9 Cenlers BER C MQOS, NOR,
SEV SMY, STP, §
TURKEY: 1cemmA
AUSTRIA: BCenIcrs BUD BUL, GRE,
MUN, RUM, SER, TRI, VIE;
ITALY: 6 Centers MAR NAP ROM, SPA,
TUN, VEN;
FRANCE: 3 Cenlers BRE, PAR, POR;
Dem Winter folgt Fruhluhr 1905

** AUSTRIA HAS FALLEN **

Stand Winter 1902

ENGLAND: 4 Centers DEN, EDI, LVP, LON;
GERMANY: 5 Cenfers BER, HOL, KIE,

MUN, VIE;

RUSSIA: 8 Centers BUD MOS, NOR, RUM,
SEV, STP, SWE, WAR

TU KEY 6Cenrers ANK, BUL, CON, GRE,

AU§TRIA: 0 Cenfers
ITALY: 5 Centers NAP, ROM, TRI, TUN,

VEN;
;gANCE: 6 Centers BEL, BRE, MAR, PAR,
Dem Winter folgt Frihjahr 1903

Stand Winter 1901
ENGLAND: 4 Centers EDI, LVP, LON,

NOR;
GIERI}\AAANY 5 Centers BER, DEN, HOL,
RUSSIA: 4 Centers MOS, SEV, STP, WAR;
TURKEY: 4 Centers ANK, BUL, CON, SMY;
TA#S{/RM 6 Centers BUD, GRE, RUM, SER,
ITALY: 3 Centers NAP, ROM, VEN;
FRANCE: 5 Centers BRE, MAR, PAR, POR,

SPA;
Dem Winter folgt Frihjahr 1902

Herzlich willkommen zur Partie Uisge, die
Unterlagen sind Euch schon zugegangen
{durch ein Versehen meinerseits ohne Land-
angabe), die Lander entnehmt bitte obiger
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Aufstellung, erster ZAT ist der 4. Janner.
Viel SpaB wiinscht Dagmar

Dem Winter folgt Frihjahr 1901

|

EXECUTIVE DECISION Partie AKTIE

GM: Michael Valent, Krollg.32
1150 Wien, Tel.  0%22/9209575

oder 0222/9517625

ZAT; ACHTUNG, SONNTAG,
1.Janner 198
August-Verkaufe:

General Products (Baur): -

EXE

GM: Stefan Kovalovsky, Heinkeh-
rergasse 25, 1100 ien, Tel.
0222/6812214

ZAT: 3. Janner 1989
Juli-Einkaufe:

HIGECO: NMR

Schmutz & Schund: 2 F &
Noricum & G: 4 XF & 55,
Lolli Pop: 1 XF 6 54, 2 F 4 2

485425
a26

35a18

28,
2F
9,

CUTIVE DECISION Partie BA

Unlucky Corp. (Hartmann); 1 C um 132
Talmi & Tinnef (

H

S(ovclovsky): 5Bal652C
a 130
Planlos Import/Export (Lipp): 4 B (XF-F-F) a
Abrahams Trodlerladen (Ritter): 1 A & 192,
1B um 167
GESAMT: 1A, 108, 3C

PREISE: 49/21/29, 198/157/130

Amiga Addicts Inc.: 2 XF & 55, 2 F & 32, 2
S é-gl

Schmitt: 2 XF a 57,2 F 4 28,2 S 4 20
GESAMT: 9 XF, 10 F, 11 §

PREISE: XF 51/F 26/S 16; A 178/B 153/C 122

HIGECO: 0/0/1/0/2/0; 178$

Schmutz & Schund: 0/3/4/0/0/1; 2885
Noricum & G: 4/2/0/0/0/0; 208$
Loikasek: 3/7/5/0/0/0; -33§

Stand:

General Products (Baur): 2/4/0/271;
Unlucky Corp. (Harimann): 0/3/2/170$
Talmj & Tinnef} ovaloysky): 4/5/6/198$
Planlos Import/Export (Lipp): 4/9/0/-8$
Abrahams Trédlerladen ﬁgner): 1/411/5975

ISSE

Amiga Addicts Inc.: 2/2/2/0/0/0; 287S
Schmitt: 2/2/2/0/0/0; 492$

Es ist nunmehr auch méglich, Zige via
Rechner an der Uni Wien an mich zu iiber-
mitteln. Wer davon Gebrauch machen
méchte, kann die Details bei mir erfragen.
Frohe Weihnachten und Prosit Neujahr
winscht Euch Stefanl

EXECUTIVE DECISION Partie CASH

GM: Stefan Kovalovs Heinkeh-
rergasse 25, 1100 ien, Tel,
022216812214

ZAT: 3. Janner 1989

Neuver Firmenname:
T. Vacha - Nelkenblum & Sohn

8 Kgs)
0

Februar-Einkaufe:

IRATAT.S.: 4 XF a43, 2F a2
ILK: 5 XF a 38 KE), 1Fa23
Deficit Ind.: 1 XF a 45, 5F a

GM: Christa Binder, A.Gstottnerg.
6137, 1200 Wien, Tel. 0222/3344

ZAT: 3, Janner 1989

Benni Banni: 23/2 71K/2 :: 28/3 -15 :: +30 -
28/3 86K/2

GM: Christa Binder, A.Gstottnerg.
6137, 1200 Wien, Tel. 0222/3344

ZAT: 3. Janner 1989

Angora: 7/S 70K/3 :: 9/4 -3 :: -- 9/4 67KI3
Benny: 0 92K/3 :: 3/H -6 :: -- 3/H 86K/3
Bugs Bunny: 7/S 70K/3 :: 16/F -45 :: +10

GM: Michael Valent, Krollgasse 32,
Tel. 0222/9209575

ZAT: SONNTAG, 1. Janner 1989

Da am Sonntag ZAT war und ich bis Mitt-
woch(l) noch nicht alle Ziige hatte, wird die

GM: Michael Valent, Krollgasse 32,
Tel. 0222/9209575

ZAT: ACHTUNG! SONNTAG,
1.Janner 1989

KOSIM STALINGRAD Partie BATAI

GM: Ferry Kral, Waeinheimerg.
1615116 1160 Wien, Tel.
0222/4562755

;:;nl? Emmas Laden: 2 XF 4 42 (1), 4 F &

Schiff: NMR
Nelkenblum & Sohn: 2 XF & 45, 4 F & 35
GESAMT: 14 XF, 16 F

PREISE: XF 43/F 30/S 11; A 147/8 122/C 101

IRATA T.S.: 4/0/0/0/0/0; 140$

ILK: 1/0/1/0/0/0; 244$

Deficit Ind.: 1/5/6/0/0/0; -75%

Tante Emmas Laden: 1/1/0/0/0/0; 2995
Nelkenblum & Sohn: 2/4/0/0/0/0; 70S

HASE & IGEL Partie CURLY

f';;‘;,i?{ 19/1 135K/1 =2 22/8 -10 :: ok, 22/S
Goldi: 24/1 23K/2 :: 29/2 15 :: +20 - 29/2
Jolly: 24/1 34K/2 :: 19/1 0 =: +50 -19/1
V)

HASE & IGEL Partie DANDY

16/F 35K/3

Roger Rabbit: 7/S 70K/3 :: 14/H -28 :: eine
Pasition zuriick 8/] 42K/.

Ronald Rabbit: 2/K 95K/3 :: 5/K -6 :: o.k.

5/K 89K/3
Rudi Rammler: 2/K 95K/3 :: 3/H -1 :: - 3/H
94K/3

ROMA Partie AFRICA

Partie ein allerletzes Mal ausgesetzt. Falls
ich nicht bis 1.1.89 dlle Zige habe, wird
die Partie geschlossen. Weiters werde ich
dafiir sorgen, daB alle asozialen Elemente
von samilichen Wartelisten gestrichen
werden. Ich habe genug Interessenten, um

ROMA Partie BITHYNIA

Da am Sonntag ZAT war und ich bis Mitt-
woch(l) noch nicht alle Ziige hatte, wird die
Partie ein allerletzes Mal ausgesetzt. Falls
ich nicht bis 1.1.89 alle Zige habe, wird
die Partie geschlossen. Weiters werde ich
dafiir sorgen, daB alle asozialen Elemente
von samilichen Wartelisten gestrichen

Da der Spieler fiir das Deutsche Reich zum

Da ich von Ernst Schiff seit Beginn dieser
Partie nichts gehdrt habe, scheidet er hiemit
aus (sein Startkapital kommt dem Fonds zu
Unterstiitzung unverschuldet in Not gerate-
ner GMs zu u!e?, was bedeutet, dal8 ab
nachster Einkaufsphase maximal 7 Rohstof-
fe gekauft werden kdnnen. Ansonsten siehe
die Anmerkung zur Parfie Baisse. Frohe
Weihnachten und guten Rutsch wiinscht
Euch Stefanl

g/\Kt;C]U: 22/ 59K/2 :: 22/S 0 :: + -S 22/S
Zwutschkerl: 22/S 100K/1 ::32/F -55 :: +10
- 32/F 55K/

Viele Karotten vom Christkind, und mehr
Gliick im Neuen Jahr wiinscht allen Hasen,
Christal

mit den wenigen Getreuen eine neue Partie
zu erdffnen.
Ohne freundliche GriiBe, Michael

werden. Ich habe genug Interessenten, um
mit den wenigen Getreuen eine neue Partie
zu erdffnen.

Ohne freundliche GriiBe, Michael

LLON

nicht abgegeben hal, muB ich leider auch
iesen zweiten Versuch, ein Kosim per Post
zu spielen, einstellen. Mein Bedauern an

zweiten Mal ohne Angabe von Griinden
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den Grazer Spieler Johannes Klapf und

l niert. Dankae fiirs Mit-Versuchen. Ferry Kral l
auch dariiber, daB es per Post nicht funktio-

TALISMAN Partie AMAZONE

GM: Werner Schwendtbauver, Null-
asse 8/2-3, 1090 Wien, Tel
22213129564 oder 0222/316755

ZAT: MONTAG, 23, Janner 1989
12. Tag

Bewegung:
Schwarzmagier F20 - F14 , Halbling F18 -
F14, Wahrsagerin F7 - Fé, Ghul F5 - F3.

Beﬁgnungen:

Im b%;”und wird der Halbling zuerst von
einem Ogre angegriffen, nach einem
kurzen, aber schmerzlosen Schlagabtausch

GM: Werner Schwendtbaver, NuBl-
asse 8/2-3, 1090 Wien Tel
222/3129564 oder 0222[31&755

ZAT: MONTAG, 23. Janner 1989
6. Tag: X

Bewegung:
Waldlgufer F5 - F3, Druide F23 - F18, Zau-
berin F9 - F8, Pilger F7 - F4, Ritter F24 - F3,

Bege[?nungen:

Der Druide findet im Waldland ein Kreuz.
Im Ackerland trifft der WaldlGufer den Ein-
siedler, dieser erzahlt ihm, daB er in der

GM: Werner Schwendtbaver, Nuf-

asse 8/2- 1090 Wien, Tel
22213129564 oder Tel.
0222/316755

ZAT: MONTAG, 23. Janner 1989
(Urlaub 1. Jannerwoche)

;. Tag:

ewegung:

Ghul:gFZ 2 F5
Schwnrzmogier: F2 - F1
Kaufmann: F16 - F14
Waldlaufer: F4 - F6
Priester: F22 - F1
Zauberin: F2 - F7
Krieger: F10 - F
Gladiator: F10 - F15

Troll: F20 - F16

Meuchler: F16 - F15

Philosoph: F16 - F12

Amazone: F4 : F10

Schurke: F10 - F5

Ritter: F22 - F17

Elf: F6 - F7

Druide: Fé6 - F3 L
Begegnungen:

Schwarzmagier und Priester treffen sich im
Waldland, bemihen sich jedoch; einander
nicht zu sehen. Ersterer besieht sich einen
derart kleinen Vulkan, daB man ihn kaum
erkennen kann. Zweiterer besieht sich
seinen Kalendar. Oh, es ist ja Halloween.
Da sollten sich alle Bésen Charaktere Giber-
egen, ob sie diese Nacht an diesem Fest
tellnehmen wollen.

GM: Werner Schwendtbaver, NuB3-
gusso 8/2-3, 1090 Wion, Tel
222/3129564 oder 0222/316755
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ziehen sich beide zuriick. AnschlieBend be-
zaubert ihn der Schwarzmagier, Im Wald
berfalll ein StraBenrGuber die Wahrsage-
rin und 15tel sie.

Als er dies bemerkt, ist er derart ver-
schreckt, daB er samiliche Beule liegenlaBt.
Auch der Ghul hat seinen Kampf: Im Acker-
land, das dem ;}ewulll'c'nigen Riesen gehdrt,
wird er angegritfen. Da kann ihm leider

auch sein Barenzombie nicht mehr helfen.

Fand!

Ghul. F3 (2/512(2/A53/-/-/-

Helbling, F14 (/377101 A211/331)
Schwarzmagier, F14 (4/3/2/4/A2/A17/32/3)

TALISMAN Partie BARBAR

Qase wohnt und daB er einen Talisman
besitzt. Als er noch weitere Fra?en stellen
will, wird er vom Ritter angegriffen und
besiegt. Etwas verlelzt sucﬁt er vergeblich
den Einsiedler, dieser ist verschwunden. Die
Zauberin findet in den Ruinen eine Hahle,
vor ihrem Eingang hat scheinbar jemand
einen Goldsack verloren. Sie nimmt ihn. Ob
sie sich die Hahle absehen will, entscheidet
sie erst am ndchsten Morgen, wenn es
wieder etwas heller ist. Der Pilger geht ins
Dorf und |aBt sich vom Mystiker ignorieren.

Land:

TALISMAN Partie CHAOS

Der Ghul findet im Ackerland einen magi-
schen FluB und springt sofort hinein. Dies
sieht auch der Magier und fut es ihm
gleich. Der Schurke beobachtet die beiden,
Uberlegt sich, wen er in dieser miBlichen
Lage anqreifen soll und entscheidet sich fir
den Ghul. Kein Wunder, daB er ihn
besiegt. Trotzdem fohlt sich der Ghul
enauso wie der Magier nach dem Bad
risch gestarkt.
Der Waldlgufer fadisiert sich im Wald, der
Troll in der Stadt.
Zauberin, Elf und Krieger werden in der
Ebene fiindig, erstere findet zwei Goldsdk-
ke, der zweile nur einen, der dritte gar nur
eine Landkarte.
Der Dieb beﬂegnet im Gasthaus dem dort
ansdssigen Magier, nach eini?en Kriigeln
Bier bielet ihm dieser einen Teleport an.
Dies hért die Amazone, will dasselbe
haben, bekommt es aber nicht. Frustriert
ibt sie dem Dieb eins Gber die Ribe.
er Philosoph griibelt: soll ich in die
Kapelle gehen? Neinl Ins Waldland? Na ir-
endwohin muB ich jal Ah ja, der Stab des
uins. Soll ich ihn mitnehment Warum
Nichi? Was kdnnte mir morgen passierent
Wird bestimmt auf Schriftrolle 95 stehen.
Im Ackerland findet der Gladiator den Heili-
en Gral. lhh, ist der grauslich, der bleibt
iegen. Dies sieht der '\aeuchler‘ er erkennt
seinen Gegenspieler wieder. Er schleicht
sich an, sefzt im von hinten das Messer an
die Gurgel, zischt ihm “*SA100" ins Ohr und
erdolcht ihn. 5
Der Ritter durchquert die Acker. Als er
einen Drachen sieht, dentk er an die Jung-
frau, die dieser gefangenhdlt. Davon wird
er stark und starker und noch starker, trotz-
dem hat er gegen den Drachen keine

TALISMAN Partie DIEB

Auch fir diese Partie (erst zwei Anmeldun-
en) habe ich mir etwas neves einfallen
assen, [eder darf die besonderen Fahigkei-
ten zweier Figuren zusammennehmen.
Nicht kombiniert werden diirfen Figuren

F3: A10
Fé6: Adl, A51, Abl, 2M
F7: A68B,

F8: A22, A67

F10: K7, A9

F11: A1,

F14: A28,

F19: A5 (15)
GM-Mitteilung:
Hiemit ist die%\lahrs\;:\/gerin ausgeschieden,

tut mir leid Robert, Wenn Du willst, nimm
den Waldlaufer aus Barbar.

Waldlaufer, F3 (]3/3/3/2/-/A'|1/—/-)
Pilger F4, (3/475/1/--115/4

Zauberin, F8, (2/4/3/3/A53/-/41/-)
Manch, F20, (2/4/411/-/-131/-
Druide, F18, (3/4/6/1/A70/-127/-)
Ritter, F3, (2/3/4/2/A118/-/-/-)

F7: A23 3

F24: A30

F34: A103

GM-Mitteilung: Der Waldlaufer kann von
jedem, der ihn will, Gbernommen werden.

Chance.

Der Zwerg kann im Hiigelland gerade noch
vor dem Damonen flichten. Dabei rennt er
fast genausoschnell wie der Kaufmann, als
er in einiger Entfernung einen herrenlosen
Goldsack blinken sieht.

Im Ackerland wird der Druide von den
ersten Bden eines Sturmes getroffen. Daher
missen sich alle Charakiere fir den néch-
sten Tag windsicher verbarrikadieren,
sprich einmal aussetzen. Trifft sich gut, so
kann der GM auf Urlaub gehenl

Amazone: F10, 54/2/4/1/-/-/-/-)
Dieb: F10, (3/3/3/1/-/-/-/-

Druide: F3, (3/4/4/1/-/-1422/-)

Elf: F7, £3/3 4/2/-/-/—/—)

Ghul: F5, (3/4/3/1/-/-/-/-)

Gladiator: F15, (4/1/3/1/-/-/-/-)
Kaufmann: F14, (2/3/4/4/-/-/-I-)
Krieger: F7, (4/3/4/1/A2/-I-/-
Magier: F5, (3/5/4/1/-/-168,76/-)
Meuchler: F15, (5/1/4/1/-/-1-1-
Philosoph: F12, (2/4/4/1/-/-/4/-)
Priester: F1, 52)4/4/1/-/-/25/-)

Ritters F17, ( /3/3/1/-/-/-/3

Schurke: F5, (3/3/4/1/-/-/36/-)
Schwarzmagier: F1, (3/3/4/1/-/-119/-)
Troll: F16, (2/1/4/1/-/-/-/-)
Waldlaufer: Fé, }3/3/4/1/—/-/-/—)
Zauberin: F7, (2/41413]-1-127]")
Zwerg: F23, (3/3/4/1/-/-I--)..

F5: A5, (25]
F15: A3£ )
F17: A19
F23: A121

verschiedener Gesinnung (Ausnahme
DruideLund Ménch und Wahrsagerin
(einfach zu starkl)

Bei Starke und Talent wird das Mittel der



beiden Grundcharaktere genommen,
sollten dadurch bei beiden Grundwerten
keine ganzen Zahlen herauskommen, so
kann man sich aussuchen, wo auf- und wo

abgerundet wird. Sollte das nur bei einem
Grundwert passieren, wird aufgerundet.
Haben die beiden Charaktere nicht densel-
ben Spielbeginn, so kann man ihn sich aus-

suchen. Sollten zwei Spieler diesselbe Cha-
ioluerkombinaﬁon wollen, bekommt sie
einer.

UNTERNEHMEN BAUERNHOF Partie ACKER

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg.
1060 wi Sl

7114 en, Tel
022715649092
ZAT: 12, Dezember 1988

Liebe Bauern und Kolchoseleiter!

Ich bitte Euch, mir zum ZAT die Ziige abzu-
eben, ich kann erst mir der Auswertung
eginnen, wenn alle Ziige vorliegen. Da

immer wieder Kosten vergessen werden

(Ernte, Futter, Saat), schaut Euch die Zusam-

menstellung der "Informationskarien * auf

Seite 5 genauer an, hier sind alle Karten zu-

sammengestellt.

Eure Oberbduerin Elisabeth

*... und nun die GroBwetterlage ... Gber
Eunz Wien einheitlich sonnig und warm.

in besonders gutes Wetter, Zuckerriben
(+30%) gedeihen gut, Kartoffeln leiden
darunter?-w“/).

Marktpreise 3.Runde:
Zuckerrilben - $ 850.-
Getreide - $ 462.- (Prognose 3. Jahr: §

Der SPIELE KREIS WIEN - geleitet von
Dagmar und Ferdinand de Cassan - organi-
siert Spielabende und Weitbewerbe, veran-
staltet Kurse und Seminare, testet Spiele (ins-
besonders Denk-, Geduld-, Karten-, Brett-,
Simulations- und Rollenspiele), kommentiert
und dokumentiert diese durch Publikationen.

Die Mitgliedschaft im SPIELE KREIS
WIEN ist derzeit an folgende Regeln gebun-

en:
Wer das erste Mal kommt (auch als Gast
eines Mitgliedes) oder seit 90 Tagen keinen
Spielabend mehr besucht hat, muB sich
einen Tag vorher anmelden.
Wer weiterhin zu unseren Veranstaltungen
kommen und auch WIN erhalten will, muB
zumindest an einem Postspiel teilnehmen
oder zumindest einen Spielabend alle 90
Tage besuchen und sich an unsere Hausre-
geln halten.

Unsere chsra%elm Jeder Spieler
spielt zu seinem und der anderen Vergni-
gen; nicht um sein Geld, oder um seine Ag-
gressionen abzureagieren; k:eder respekfiert

ie Spielregeln und hat die FairneB, Uner-
fahrenen die Spielregeln zu erklaren und
nicht zu seinem Vorteil auszulegen; jedes
Spiel braucht schonende Behandlung,

amit es noch oft gespielt werden kann und
es soll nach jedem Spielen auf Vollstandig-
keit Gberpriift werden gdie meisten am Spie-
leabend aufliegenden Spiele stammen au-
Berdem aus der privaten Sammlung von
Ferdinand de Cassan).

Durch die Teilnahme an den Veranstaltun-
Een des SPIELE KREIS WIEN besteht noch

ein Anspruch auf Mitgliedschaft, diese
kann ougerdem ohne g\ngube von
Grinden verwehrt werden.

Mitglied im *Verein der Freunde der Spiele
Kreis Wien" kann man nur durch schnfili-
chen Anirag an dessen Vorstand und mit
dessen Zusimmung werden.

Ortsabwesende oder auslandische

485,10)
Rinder - § 1700.- (Prognose 3. Jahr: $1700.-

ilch -
Kartoffeln -

Angelika Chilf:

2 x Kart., 2 x Rinder-Verk., 2 R-Stall, 2 Ar-
beiter, Ereignis = Milch - Tierarzt 200.-
Never Stand 8.180.-

ZU.UN.KA'S HEIM (Erwin Erkinger) Ersatz-

zu
2, ngort., 2 x Rinder-Verk., 2 R-Stall, 2 Ar-
beiter, Ereignis = Zuckerriilbe - gute Sorten-
wahl +1092

Never Stand = 8.090.-

DORIATH (Wolfgang Mader)

2 x Gelreide, 2x Kihe-lll, éx Verp/Truds-
Hain, 2 M-Stall, 1 M- Masch-ll, T G-Masch-
11, 1 Arbeiter,

Ereignis = Milch - gestiegene Futterkosten

+10%
Neuer Stand = 5.476.-

IMPRESSUM

Mitglieder erhalten nach Bezahlung
eines Mitgliedsbeitrages von &S 120 oder
DM 17 oger sfr 14 WIN fiir ein ganzes
Jahr zugeschickt. Fir Inland: Konto Zen-
tralsparkasse und Kommerzialbank Wien
613 582 006 Bankleitzah! 20151, Zahlun-

en aus dem Auslond kdnnen wegen der
gohen Nebenkosten nur bar oder als Euro-
cheque akzeptiert werden.

Redaktion: Herausgeber: Mag. Ferdi-
nand de Cassan, Che?redakteur:
Univ.Dozent Dr. Peter Schmitt, stellvertr.
Chefredakteur: Roberto Talotta, standige Re-
dakteure: Dr. Christa Binder, Dipl.Ing.
Da?mor de Cassan, Thomas Hassan, Fritz
Hofmann, Elisabeth und Gerhard Kodys,
Stefan Kovulovskr, Ferdinand Kral, Alexan-
der Polansky, Ralph Schimpl, Ernst Schefber-
er, Ing. Bruno Schreder, rng. Werner
Echwend!buuer, Michael Valent

Redaktionsadresse: Informationsstelle
des Spiele Kreis Wien, Mag. Ferdinand de
Cassan, 2285 Leopoldsdort, Rassdorfer-
strasse 28-30, Tel. 02216/2223, Telex
13/5154, RedaktionschluB: der néchstfolgen-
de Spieleabend; Artikel und Auswertungen,
die spater einlonEen kénnen manchma
nicht mehr beriicksichtigt werden. Artikel,
Besprechungen, Informationen, Spiele und

TRUDS-HAIN (Walter Oslsla)

1 x Kiihe-lll, 5 x Getreide, 6x Gep/Getrei-
de, 2 M-Stalle, 1 M- Masch-lll, T G-Masch-
I, 2 Arbeiter,

Kredit 500.-

Ereignis = Arbeiter - Krankheit bei zuwenig
Arbeitern Verlust

Never Stand = 6.112.-

Manfred Schreiber:
1 x Kishe-lll, 2 x Kart., 7 x Getreide, 1 M-
Stall, 1 M-Masch-lll, T G-Masch-Il, 2 Arbei-

ter

Ereignis = Milch - Niedrige Futterkosten
20% zuriick

Neuer Stand = 9.302.-

ANIMAL FARM (Martin Wagner):

2 x Kart., 4 x Getreide, 2 Kithe-lll, 2 M-
Stalle, 1 M-Masch-lil, | G-Masch-Il, 2 Ar-
beiter

Kredit 1000.-

Ereignis = Zuckerribe billiges Diingemittel
10& zuriick

Never Stand = 9.502.-

Cassan, 1060 Wien, Strohmayergasse 7/14.

Postspiele; Fiir jedes Postspiel werden
die giiltigen Regeln und Teilnahmebedingun-
gen vom zustandigen Spielleiter SGM) zu
pielbeginn verschickt. Der angefiihrie Ab-

abetermin (ZAT) ist der letzimdgliche
ermin, zu dem der Zug schriftlich beim GM
eingelangt sein muB, auf keinen Fall heiBt
es, dieser Tag um Mitternacht ist frih

enug, den GM anzurufen. Einige GM
ﬁuben in ihren Teilnahmebedingungen spe-
zielle Termine und Verfahren bekanntgege-
ben, diese sind unbedingt einzuhalten.
Liegen zum ZAT keine ZUge vor, wird bei
allen Diplomacy-Partien ein Computerzug
durchgefiihrt, bei den anderen Partien
NMRI'Gibt ein Spieler zu drei ZAT keine
Ziige ab, scheidet er ohne weilere Versian-
digung aus und wird wenn méglich durch
einen anderen Spieler ersetzt. Manche GM
warten keine drei Ziigel Ab sofort gelten te-
lefonisch obge{lebene Ziige so wie sie im
WIN ahgedruckt wurden, ein Protest
wegen Ubermittlungsfehier wird nicht akzep-
fiert, -

Das Label vom WIN: In der Computer-

-datei sind auch die fir die Mitgliedschaft

notwendigen Zeit-Daten gespeichert. Der
Ablauf des 90-Tage-Termin kann am Label
| werden, und zwar: FTF bis

Leserbriefe sind aber stets willk ; Kor-
zungen oder Anderungen werden nur nach
Riicksprache mit den Autoren vorgenom-
men.

Blattlinie: Die Blattlinie ist die Meinung
aller Redakteure und Gastautoren. Diese
Meinung muB aber mit der Meinung der Re-
daktion oder des Spiele Kreis Wien nicht
Obereinstimmen. WIN bringt Informationen
ber Spiele und iiber die A?(ﬁvitaten des
Spiele Kreis Wien, sowie iiber die Durchfiih-
rung von Postspielen.

Offenlegung nach dem Medienge-
setz: Medieninhaber, Eigentimer, Verleger
und Hersteller: Verein der Freunde der
Spiele Kreis Wien, Mag. Ferdinand de

% % ok kX

13.04.89 bedeutet: Spieler (Besucher des

S| ielubendeace to face) mit Ablauf
15.04.89. F = Spielabend-Spieler, PBM
= Postspieler, FTF 4+ PBM = Spielabend-
Spieler und Postspieler, INFO = Zur Infor-
mation, ABO = Abonnement als ortabwe-
sender Spieler, WERBE = Werbeexemplar,
FREl = Freiexemplar, TRADE = Tausch-
exemplar. Bei Unstimmigkeiten im Code
oder Termin bitte sofort melden, da die Ver-
sendung des nachsten WIN davon
abhangtl

copyright * 1988 by Spiele Krels
Wien
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Die Win-Werlung ist die persdnliche Bewer-
tung eines Spieles durch den Rezensenten,
so kénnen in zwei Besprechungen auch
zwei widerspriichliche Wertungen entste-
hen. Die Win-Wertung dient vor allem als
Anhaltspunkt. Bitte die Spiele am Spiel-
abend selbst ausprobieren.

Die Wertung besteht aus einer Folge von
Buchstaben, die eine Beschreibung verschie-
dener Eigenschaften wiedergeben. Jeder
Buchstabe der &fters vorkommt, bedeutet
eine Verstarkung.

Folgende Spieleproduzenten und &sterreichi-
sche Importeure unterstitzen die Akfivitdten
des Spielekreises Wien durch Zurverfi-

Toy Import (Amigo und Milton Bradley),
éFrcnkh-Kosmos und Spear),
piele, Flying Turtle, Hexagames, FX.Schmid),

Ber/\%
attel), Kauffert

Piatnik (Piatnik, KD-

WINWERTUNG

Faktoren: W: Glicksfaktor (="Wirfel"), S:
takfischer Faktor (="Strategie”), P: psycho-
logischer Faktor, 1: Interaktion (=gegenseiti-
ge Beeinflussung durch die gewdhlten Spiel-
zilge), M: Gedachinisfaktor (="Memory"),
D: ungleiche Gewinnschancen (="Domi-
nanz'?, K: Komplexitat (=umfangreiche
Regeln und/oder komplizierte Spieldurchfiih-
rung), U: Unterhaltungswert, A: Ausstat-
lug% (ZweckmaBigkiet, asthetische Qualitat,
u.a.

Xk K. K Kk

ungstellung von Spielen fir die Spielaben-
e und Preise fir unsere Wettbewerbe. (in
alphabetischer Reihenfolge)

Forderer des Spiele Kreis Wien

Gesamturteil: ***: Spilzenspiel, **: sehr
gut in seiner Kategorie, ndhere Beschéfti-
gung mit diesem Spiel fohnt sich, *: interes-
sant in seiner Kategorie, o: schlecht

Prakische Angaben: 4-6: optimale Teilneh-
merzahl, g4-a: mogliche Teilnehmerzahl,
m: kurze Spieldauver (unter einer Stunde),
h: lange Spieldaver (Uber zwei Stunden), I:
Neubewertung

Vorschlage zur weiteren Verbesserung der
Win-Wertung sind willkommen.

Wir danken fir die gewdahrte Unferstit-
zungl

Eggeling (ASS und-
ggeri-sgpéele,

Ravensburger, Schmidt, Schneiders (Herder), Stadlbauer

(Jumbo und Spear)
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Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden
alle drei Wochen jeweils am Mittwoch und Donnerstag
ab 1800 Uhr im der Wieselburger Bierinsel,
Préuscherplatz, 1020 Wien, Tel. 0222/244596, statt.
Die Prasentationen neuer Spiele beginnen um 1900 Uhr.
sk 3k sk 3k ok 3k o %k 3k K 5%k sk %k ok %k ok %k %k %k k k%
Mi., 4. Janner 1989: Noris-Spiele

diesen Donnerstag kein Speilabend
%k %k %k %k ok %k %k %k ok 3k %k %k %k %k 5k ok 3k k k *k %k

Mi., 25. Janner 1989
Do., 26. Janner 1989

%k 3k %k ok 3k %k >k %k 5k %k sk %k % %k 3%k %k 5k *k %k k *k

Bitte nicht vergessen! Falls Sie das erste Mal kommen
oder lhr letzter Besuch laner als 90 Tage zurickliegt:
~ Einen Tag vorher anmelden, damit for alle Platz ist.
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