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Solange wir eine kleine engagierte Gruppe von Spielern
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der Bezug von WIN kostenlos!
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Liebe Spieler!

Gerade in der letzten Nummer habe ich
auf den Zuwachs unseres Spiele Kreises
hingewiesen. Fast jeden Abend kommen
neue Spieler dazu.

Vom ersten Tage an wollten wir keine
lastige Blrokratie einfihren und hatten
daher beschlossen, daB, solange wir
eine kleine, engagierte Gruppe von Spie-
lern sind, der Besuch von unseren Veran-
staltungen und der Bezug von WIN ko-
stenlos ist. Die Finanzierung erfolgte rein
durch Spenden. Damals haben wir zu 10
begonnen, heute sind wir fast 500.

Leider haben sich im Laufe der Jahre
die Spendenzahlungen in keiner Weise
analog zum Mitgliederzuwachs gestei-
gerl, eine Finanzierung aus freiwilligen

penden ist nicht mehr méglich.

Daher wurden folgende Beschllsse
efaBt, die ab sofort die Aktivitaten des
piele Kreis Wien regeln:

1) Der Spiele Kreis Wien sieht sich ab
sofort gezwungen, von jedem Spieler
einen Beitrag zur Unkostendeckung ein-
zuheben.

2) Die Hohe dieses Unkostenbeitrages
betragt 6S 350,- pro Jahr, glltig ab dem
Datum der Einzahlung. In diesem Betrag
inbegriffen ist der unangemeldete
Besuch bei den Spielabenden und die
Zusendung von WIN flr die nachsten 12
Monate (das sind ca. 17 Ausgaben) und
die Teilnahme an beliebig vielen Postspie-
len. Auch wer nur einen Teil dieser Lei-

stungen in Anspruch nehmen will, muf3
den vollen Unostenbeitrag bezahlen.

3) Es bleibt den Spielern freigestelit,
den Unkostenbeitrag fur ein Jahr nicht zu
entrichten. Dafiir missen sie fur jeden
Besuch innerhalb der 90-Tage-Frist 6S
50,- Unkostenersatz entrichten. Dieser
Betrag beinhaltet nur den einmaligen
Besuch des Spieleabend und die einmali-
ge Zusendung von WIN.

4) Interessenten, die den Spielekreis
zum ersten Mal besuchen, oder Spieler,
die keine Jahresgebuhr entrichtet und
die 90-Tage- Frist versdumt haben,
mussen bei ihrem Besuch 6S 100,- ent-
richten. Schon ab dem zweiten Besuch
kann der Unkostenbeitrag fur ein Jahr
bezahlt werden. Bitte beachten Sie, dafi3
eine Anmeldung zumindest einen Tag
vorher immer noch notwendig ist! Es
sollen nur mehr jene Spieler zu uns
kommen, die wirklich mitmachen wollen,
denn der Platz im Lokal wird einfach zu
klein.

5) Ortsabwesende Mitglieder, die nur
an Postspielen interessiert sind und nur
daran teiinehmen wollen, trifft dieselbe
Regelung wie Spieleabend-Spieler. Eine
einmalige Startgebiihr von 6S 100,- und
dann den Unkostenbeitrag von 6S 350,-
pro Jahr.

6) Laufende Postspiele (Stichtag
5.4.89) sind von dieser Regelung ausge-
nommen. Allerdings behéit sich der Spie-
lekreis vor, Spieler, die gratis spielen,
bereits nach dem ersten NMR! zu elimi-
nieren.

Siehe bei WIN BY POST.

7) Familien oder Paare werden nicht
mehr getrennt bertcksichtigt, sondern er-
halten ab Bezahlung des Unkostenbeitra-
ges zwei Exemplare von WIN zugesandt,
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um Verwaltungsaufwand zu sparen.

8) Abonnements sind nicht mehr
moglich, bestehende werden im vollen
AusmaB erfllit. Wer nur WIN erhalten
will, muB wie ein Spieler oder Postspieler
den vollen Unkostenbeitrag zahlen.

9) Fir alle Spieler, die nur postspielen
liegt in diesem WIN ein Zahlschein bei.
Alle Spieler, die zu den Spieleabenden
kommen, ersuche ich, bitte nur Kleingeld
mitzubringen.

Ich ersuche alle Spieler diese Regelung
zu akzeptieren und uns weiterhin die
Treue zu halten. Es bedarf aber dieser
Regelung, damit es den Spiele Kreis
Wien noch lange geben wird! Fiir Unklar-
heiten zu oben angefiihrten Regelungen
stehe ich gerne telefonisch zur Verfi-
gung.

Zusatzlich hat der Spielekreis Wien hat
beschlossen, 1989 folgende Meisterschaf-

ten abzuhalten, wobei noch mit den zu-
standigen Firmen Ober die Erlangung
des Status "Offizielle &sterreichische Mei-
sterschaft" verhandelt werden wird; Teil-
nahmebedingungen werden voraussicht-
lich sein: Kenntnis der Regeln, rechtzeiti-
ge Anmeldung mit Entrichtung eines
noch nicht festgelegten Nenngeldes:

4.5.89: Talisman

21.5.89: Diplomacy 1. Vorrunde

25.5.89: Junta

17.9.89: Diplomacy 2. Vorrunde

24.9.89: Playboss

1.10.89: Kreml

8.10.89: Pole Position

Das Finale der Diplomacy-Meisterschait
wird im Rahmen des Osterreichischen
Spielefestes 1989 (17.-19.11.) ausgetra-
gen.

Bis zum néachsten Spieleabend

Euer

Go-Turnier

Der. Osterreichische Go-Verband und
der Osterreichische Go-Klub veranstal-
ten ein internationales Turnier und
einen Wettbewerb im Computer-Go:

VIENNA OPEN GO TOURNAMENT
1989

(FRIEDRICH SUSAN MEMORIAL)

and

COMPUTER GO COMPETITION

Die Veranstaltung findet vom Freitag,
dem 14. April bis Sonntag, dem 16. April
1989 in der Volkshochschule Brigittenau
statt.

Auskiinfte erteilen:

Michael Breitenbach (31 45 10/467 und
479), Richard Gump (7500/6304) und
Alfred Kriegler (32 62 61).
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OCTRIX - Ein neues Postspiel

GM: Peter Schmitt, A.Gstbttnerg.
6/37, 1200 Wien, Tel. 0222/334408

Ich méchte versuchsweise ein neues
Postspiel anbieten:

OCTRIX.

Octrix ist ein Kartenspiel (fur 2 bis 4
Spieler) aus der legendaren 3-M-Serie.
Octrix wird mit OFFENEN Karten ge-
spielt. Es geht darum, Stiche méglichst
hintereinander zu machen. Das Ausspiel

erfolgt SIMULTAN. Daher ist Octrix wie
geschaffen flr das Spiel per Post. Da au-
Berdem fir ein Spiel nur acht Stiche ge-
spielt werden, ist das Spiel bereits nach
sieben Runden beendet. Fir das Post-
spiel werden mehrere Spiele gleichzeitig
gespielt - zum Teil mit derselben Karten-
verteilung. Die Wertung erfolgt wie beim
Turnier-Bridge: Nur das RELATIVE Ab-
schneiden mit der gleichen Hand wird ge-
wertet.

WINDOW

WIR HABEN UNS NURNBERG GEGEBEN

Bericht von Gerhard Kodys, Stroh-
mayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

Wie schon vor 2 Jahren, haben wir
auch diesmal keine Kosten und Miihen
gescheut und uns auf den langen Weg
nach Nirnberg gemacht. Zugegeben von
Nirnberg selbst, haben wir auch diesmal
wenig gesehen. Findet dort doch alljahr-
lich, jedes Jahr so etwa um dieselbe
Zeit, ein groBes internationales Ereignis
statt - die NUrnberger Spielwarenmesse.
Zufélligerweise befanden wir uns aiso
gerade um diese Zeit in Nirnberg und
schauten natirlich auch dort vorbei. Was
gab es zu sehen - Spiele, einige Spiele,
neue Spiele und nattrlich Spiele. Nein,
es gab selbstverstandlich auch noch
viele andere Dinge zu bewundern - etwa
Christbaumschmuck, Dreirader, Luftbal-
lons und natirlich Eisenbahnen. Wir
huschten also schnell einmal durch alle
Hallen, damit uns nur ja kein Spiel
entgeht, um uns dann unserem Hauptin-
teresse zuzuwenden - richtig geraten,

den Christbaumkugeln. Es gab groBe,
kleine, bunte und weniger bunte, ja gera-
dezu durchsichtige waren dabei. Auch
bei den Spielen, die wir so nebenbei ein
wenig angesehen haben - wir hatten
gerade nichts Besseres zu tun, gibt es
heuer groBe, kleine, bunte und weniger
bunte, ja und manche, die entpuppten
sich bei naherem Hinsehen geradezu als
durchsichtig.

Auf den ersten Blick relativ handfest
schienen folgende Titel zu sein, wobei
ich mir jetzt anmaBe eine kleine Voraus-
wahl zu treffen, ohne eigentlich auch nur
ein Spiel davon wirklich gespielt zu
haben. Ich glaube mit folgenden Spielen
wird man sich heuer naher befassen
missen:

AYANU (Franckh Kosmos) von Harald
Germer - Ein wunderschénes Strategie-
spiel, was die Aufmachung betrifft, ein An-
warter auf das schonste Spiel des
Jahres, was das Spiel betriffit sehr gut.
Eine Schachvariante, bei der es verschie-
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den starke Kopfe und Korper der Figuren
gibt, die nach bestimmten Regeln unter-
einander getauscht werden konnen.

CAFE INTERNATIONAL (Mattel) von
Rudi Hoffmann - Eines der "wirklich"
neuen Spiele, die heuer von Rudi Hoff-
mann erscheinen. Natdrlich handelt es
sich, wie bei Hoffmann Ublich, um ein Le-
gespiel. Es gilt, méglichst punktetrachtige
Landerkombinationen an die Tische des
Cafes zu bringen.

CHOICE (Hexagames) von Sid
Sackson - Das bekannte "Solo-Wiirfeln"
aus dem noch bekannteren "Spiele
anders als andere", allerdings far
mehrere Spieler.

CITY (Jumbo) von Wolfgang Kramer &
Andreas Spottog - Ein Spiel um die Erdff-
nung, den Ausbau und die Fihrung von
Geschaften in einer Kleinstadt. Vom
Spielyp her, aber ein taktisches Spiel, bei
dem jeder Spieler abwechselnd eine der
Kundenfiguren bewegen kann, die in den
Geschaften einkaufen.

DAS LETZTE KAMEL (F.X.Schmid) von
Tom Schoeps - Von der Aufmachung
wunderschdn, vom Spiel her auch. Ein
tolles Familienspiel, bei dem das letzte
Kamel das durchs Ziel geht, gewinnt.

DELFINO (Franckh Kosmos) von Hajo
Bucken - Ein schdnes Legespiel, bei
dem die vielen Delphine mit ihren Nasen
oder Flossen aneinanderliegen missen,
um Punkte zu bringen.

DER AUSREISSER (F.X.Schmid) von ?
- Der alte Klassiker "Der Favorit" im von
Manfred Ryba (Schindel-Schwinger) neu
gestalteten Gewand. Das Spiel soll ein
Radrennen simulieren und man muf
danach trachten nicht zu weit zuriick zu
fallen - es winkt das gelbe Trikot.

DETEKTIV MURPHY (Flying Turtle)
von Rick van Even - "Murphy" hatte ich
bereits in einer seiner Vorversionen, als
"Villa Paranoia”, gespielt. Laut Autor soll
es aber jetzt ganz anders geworden sein
- kenne ich aus eigener Erfahrung gut.
Bei "Villa Paranoia” durften bestimmte
Figuren nicht beisammen stehen, es gab
einen Zugmechanismus, bei dem reihum
jeder eine andere Figur fiihrte und ein
SchufB3 Deduktion war auch dabei.

DIE VERFLIXTE NULL (KD) von Dieter

Drkosch - Verflixt nochmal, ein schnelles
Bluffspiel, zum "gleich noch einmal”
spielen. -

DINO (Hexagames) von Reinhold Wittig
- "lridium” wurde ja bereits im WIN be-
sprochen, nun ist es in erweiterter
Fassung auch bei einem Verlag erschie-
nen.

ERBSCHLEICHER AG (Klee) - Wer hat
Tante Luzie als Erster das ganze Vermo-
gen abgenommen? Bei diesem Karten-
Brettspiel geht es zwar um ein unmorali-
sches (?) Thema, aber das hat WIN-
Leser ja noch nie gestort, oder?

FLUCHT AUS MANGROVIA (Mattel)
von Roland Siegers - Die Flucht kann
nur gelingen, wenn alle Gefahren Gber-
wunden werden. Mittels Karten versucht
man die Gefahrenfelder zu Gberwinden
und moglichst groBe Spriinge nach
vorne zu machen.

HAGAR RUFT ZUM BEUTEFEST
(F.X.Schmid) - Hagar der Wikinger zieht
durch die Lande und plindert, was ihm
in den Weg kommt. Fir Freunde der
Comic-Figur ein MuB. )

HERO QUEST (MB) von ? - Man wird
zwar erst ab Herbst dieses Abenteuer be-
stehen kénnen, es ist aber allein schon
vom reichhaltigen Material her, interes-
sant. Vom Spiel her scheint es eine Mi-
schung aus "Scotland Yard" und
"Dungeon Quest" zu sein.

IM 7.HIMMEL (F.X.Schmid) von Wolf-
gang Kramer - Das Thema, Partnersu-
che, scheint ein wenig aufgesetzt. Das
Spiel ist "Jagd durch Entenhausen” in
einer Neu-Bearbeitung.

KALAHEN (Flying Turtle) von ? - Ich
weiB nur, daB3 es ein Fantasy- Brettspiel
ist und Jean Vanais einer der Mit-
Autoren ist - fir mehr fehlte die Zeit.

KAMELTREIBER AG (Schmidt) von
Heinz Meister - Kennen Sie "Fangen”
von Oded Berman (Ravensburger), dann
wissen -Sie auch schon fast wie "Kamel-
treiber AG" funktioniert. Das letzte Kamel
(1) scheidet aus, wenn es Uberrundet
wird.

MAESTRO (Hans-im-Gliick) von Rudi
Hoffmann - Wieder ein neuer Hoffmann
und wieder ein Legespiel. Es geht um Or-
chester und deren Zusammenstellung -
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der Maestro ist ein Allround-Talent, er
spielt alle Instrumente, auch die "erste
Geige".

MAX X (Flying Turtle) von Peter Neuge-
bauer - Bereits vor 2 Jahren habe ich
einen Prototyp auf dem Wiener Spielfest
gesehen. Ein schnelles, spannendes
Wirfel-Kombinationsspiel. '

OGALLALA (Ass) von Rudi Hoffmann -
Was soll ich Gber dieses Spiel viele
Worte verlieren. Die die es kennen,
haben es bereits und die die es noch
nicht kennen, sollen es sich sofort
kaufen - erster Anwarter auf das "Spiel
des Jahres".

POLE POSITION (Piatnik) von Gerhard
Kodys - Bereits in WIN besprochen, zwar
von mir (1), aber trotzdem interessant.

REGATTA (Klee) von ? - Eine Neu-
Auflage des alten 3M-Klassikers aus der
Sport-Spiel-Serie.

SCHICKERIA (Hexagames) von Claude
Soucie - Der Autor hat versucht, die
kleine Welt des groBen Geldes in einem
Kartenspiel einzufangen. "Was LAC-
OSTET die Welt, Geld spielt keine
ROLEX" - was Reinhard Fendrich wohl
dazu sagt...

SEIN ODER NICHT SEIN (Hexagames)
von Bill Eberle, Ned Horn, Jack Kittredge
und Peter Olotka - Kennern der Szene
vielleicht noch unter dem Originaltitel
"Hoax" bekannt, vom Autorenteam der
Firma EON, die auch "K&nig der Sterne"”
auf dem Gewissen haben. Kleiner Tip fur
Insider, schaut euch die Zeichnungen der
Karten an - "Ach wie gut das niemand
weilB, das ich ... heiB!"

SKYLINE (Mattel) von Roland Siegers -
Wolkenkratzer in der City, "da hilft nur
noch - Hubschrauber-Einsatz!". Jeder
Spieler diist mit seinem Hubi Gber die
Dacher der Hochh&user und nur Roland
Siegers weiB, warum deren Etagen
dadurch aufgestockt werden. Ein takti-
sches Spiel fur 2-4 Piloten.

SUMMA SUMMARUM! (Piatnik) von
Gerhard Kodys - Noch nicht besprochen,
aber auch von mir (!) und wieder, trotz-
dem zu empfehlen.

TOP ODER FLOP (Parker) von ? - Ein
Spiel um die Geschafte in der Musikbran-
che. Kunstler missen gemanagt und in

der Hitparade auf den ersten Platz ge-
bracht werden. "Top oder Flop", die
Frage des Jahres...

WELTENBUMMLER (Hexagames) von
Drakes, Jarves, Walsh und Gluck -
"World beater" ein Englander der 70er
Jahre. Nach dem Mollo "In 80 lagen um
die Welt, aber ohne Geld", geht es um
die Erde und wieder zuriick.

WILLI WACKER (Hexagames) von Dan
Glimne - Wer kennt ihn nicht, unseren
"Charlie Kappl" aus einer bekannten Ta-
geszeitung. Wie schon in seinen Ge-
schichten, versucht er auch in diesem
Kartenspiel sich "sinnvoll” zu betrinken,
wihrend diverse Gefahren, wie etwa
seine Frau auf ihn lauern.

Der Volistandigkeit halber, seien jetzt
auch noch die Ubrigen Titel genannt, die
heuer erschienen sind:

AIRPORT (Herder)

ANGESCHMIERT (Mattel)

ATSCH (Piatnik)

AVE CASAR (Ravensburger)

AXXA (Hexagames)

CONFLIX (Ass)

DAS GROSSE OTTIFANTEN-SPIEL
(Schmidt) .

DAS VERRUCKTE LEXIKON-SPIEL
(Noris) .

DEM TATER AUF DER SPUR
(F.X.Schmid)

DIE KREUZFAHRT (Mattel) )

DIE SIEBEN WELTWUNDER (Noris)

DOMINO (Peri)

DSCHUNGELRENNEN (Ravensburger)

FLUCHTWEG (Jumbo)

FRAGEN, ZEICHNEN, KNETEN (Klee)

GANOVENJAGD (Schmidt)

GLOBETROTTER (Schmidt)

GLUCKSRAD (Parker)

GOLDFIEBER (Parker)

HIPP HIPP HURRA (Piatnik)

IMAGES (Schmidt)

JET SET (Piatnik)

KARL MAY SPIEL (Ravensburger)

KASESCHIEBEN (Schmidt)

KENDO (Ravensburger)

LABYRINTH (Peri)

LIEBER NACHBAR (Piatnik)

LIFE STYLE (Ravensburger)
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MIDGARD (Klee)

MIMIKRY (Ravensburger)
MINUTENMALER (MB)

MISTER X (Klee)
MITTERNACHTSPARTY (Ravensbur-

ger)
M.O.G. - MANN OHNE GESICHT
(Noris)
MONEY MONEY (MB)
NEW YORK, NEW YORK (F.X.Schmid)
OUTBURST (Parker)
PARKPLATZPANIK (Parker)
QUADA (Peri)
REISE NACH MOSKAU (Ravensburger)
RIOMBO_(Mattel)
RUCKWORTS (Apex)
SCHWEIN GEHABT (Ravensburger)
TAROT (Peri)
THERAPY (MB)

TRAMPELPFAD (Hexagames)
TRIOMINO (Peri)

VERBQOSITI (Apex)
VORSICHT LEHRER (Schmidt)
WAS IST DAS (Jumbo)

WAS IST ES (Schmidt)

WER WAR’S (Noris)
ZAUBERTRANK (Ass)

Naturlich habe ich das eine oder
andere vergessen, oder falsch einge-
schatzt, aber diese Beschreibung soll nur
den ersten Eindruck wiedergeben. Was
von den Spielen dieses Jahrganges zu
halten sein wird, und was sie halten
werden, das werden wir im Laufe des
Jahres sehen...!
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WINGUIDE

AVE CAESAR

Besprechung: Michael Valent, Kroll-
gasse 32, 1150 Wien, Tel. 0222/9209575

Ave Caesar
Wolfgang Riedesser
3-6 Spieler, Laufspiel
1989 Ravensburger

k"Glesucht wird Roms bester Wagenlen-
er!

Bis zu sechs Gespannfihrer treffen
sich zum packenden Wagenrennen in
der Arena des 'Circus Maximus’, um
Roms besten Wagenlenker zu ermitteln. -
Wer sein Gespann durch geschickten
Einsatz der Rennkarten dabei nach drei
Runden als erster Gber die Ziellinie
fihren kann, hat gewonnen und
bekommt den meisten Lorbeer. Wer
nach mehreren Rennen den meisten
Lorbeer gesammelt hat, ist Turniersieger."

Als ich die Schachtel zum ersten Mal in
Handen hielt, war ich vom ungewéhnii-
chen Format derselben etwas verunsi-
chert. Bislang war Ravensburger ja fur
einheitliche Formate (am haufigsten
27x37cm) bekannt. Diesmal miBt die
Schachtel stattliche 27x47cm. Auch die
Ausstattung des Spieles kann sich sehen
lassen: Der zweiseitige Spielplan mift
67x50cm, ist zweimal gefaltet und zeigt
auf jeder Seite eine Arena (einmal flr 3-
4, einmal flr 5-6 Spieler), wobei jeweils
zwei Streckenvarianten gefahren werden
kénnen. Die graphische Gestaltung ist ex-
zellent. Auch das lbrige Spielmaterial ist
ausgezeichnet. Die Spielfiguren zeigen
Quadrigen und sind aus stabilem Kunst-
stoff. Zusatzlich stehen noch fiir jeden
Spieler ein Markierungschip in der Form
einer rémischen Miinze und 24 Bewe-
gungskarten mit den Werten von 1-6 zur
Verfugung. Die Spielregel ist reich bebil-
dert und in Farbe, aber inhaltlich etwas
schlampig gefertigt.

Das Spiel ist nicht kompliziert. Jeder
Spieler hat standig drei seiner Rennkar-
ten auf der Hand. Ist er an der Reihe,
spielt er eine davon aus, bewegt seine
Figur um die aufgedruckte Anzahl an
Feldern weiter und erganzt den Karten-
vorrat aus seinem Abhebestapel. Uber-
holt werden kann nur auf mehrspurigen
Streckenabschnitten, herumstehende
Mauern kénnen nicht Gbersprungen
werden. Der fiihrende Spieler darf keine
"6" ausspielen; wer keine verwendbare
Karte besitzt muB3 aussetzen; nach der
ersten oder zweiten Runde muB man
einen Abstecher durch die "Kaisergasse”
machen, um den Herrscher zu begrufBen
(Chip ablegen); wer nach drei Runden
zuerst durchs Ziel geht, ist der Sieger.
Es wird empfohlen, mehrere Rennen zu
fahren, eine Punktewertung liegt vor.

Nun zu meinem persénlichen Eindruck:
Ich finde, daB Ave Caesar bestentfalls ein
ganz gewdhnliches Spiel ist, das nur
durch die groBe Schachtel (Mogelpak-
kung - und was flr eine!) und die schone
Ausstattung kunstlich hochstilisiert wird.
Auch die Altersangabe "12-99", die
meiner Meinung nach vollig danebenge-
griffen ist (Das geistige Potential eines
Siebenjahrigen reicht véllig aus, um alle
Feinheiten des Spieles zu durchschau-
en), soll es zum Erwachsenenspiel hoch-
quélen.

Der Spieler, der in den ersten beiden
Runden 11 Punkte ausspielen kann, hat
das Rennen bereits gewonnen, da er
standig die strategisch wichtigen Engstel-
len besetzen kann, um die Mitstreiter zu
blockieren (es gibt so viele Engstellen,
daB die Karten, die man auf der Hand
hat, fast véllig egal sind). Auf Seite 7 des
Regelheftes findet man "Tolle Tips und
fiese Finten". Ein Beispiel gefallig: "Innen-
kurven sind generell kiirzer als AuBenkur-
ven...". Seite 8-10 zeigt die "Kaiserliche
Wagenrenn- Ordnung”, die es ebenfalls
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in sich hat: "Gespanne miissen immer
vorwarts gezogen werden".

Auch ein kurzer geschichtlicher Abri3
Uber Wagenrennen findet sich in der
Spielregel (nicht zu genau, um die Fans
dieses Spieles geistig nicht zu Gberfor-
dern). Allerdings scheint das Ambiente
erst spater autgepfropft worden zu sein,
da der gesamte Ablauf sehr an Autoren-
nen erinnert (eine Kaisergasse hat es nie
gegeben, aber es gibt BoxenstraBen),
jedoch gibt es bereits unzahlige Autorenn-
spiele, aber meines Wissens nach erst
zwei Spiele mit dem Thema Wagenren-
nen. Circus Maximus von Avalon Hill
kenne ich nur von einer Besprechung
her (Peter Schmitt, WIN 16, WIN-
Wertung * WWW S 1l U 4(8(2-10)) hhh),
Ben Hur (Jean du Poel, erscheint heuer
bei Fagus) ist meiner Meinung nach viel
besser als Ave Caesar, da dort eine
gesunde Mischung aus Taktik und Gliick

zusammenwirkt (fir mich ein heiBer Tip
fur die Bestenliste '89, siehe auch die Be-
sprechung von Gerhard Kodys, WIN 54,
WIN- Wertung * WWW S Il UU AA 4-6 (2-
6)).

Insgesamt wirkt Ave Caesar nicht aus-
gereift, da bei allen Testspielen verschie-
dene Leute spontan Verbesserungsvor-
schlage machten. Wolfgang Riedesser,
von der Spielbox als "... ein neuer Stern
am Spielehimmel, der sieben Spiele bei
verschiedenen Verlagen plazieren
konnte", hat sich mit diesem Spiel den
Titel nicht verdient. Der FairneB halber
muB ich gestehen: Ich kenne die
anderen sechs Spiele noch nicht, werde
sie aber ebenfalls unter die Lupe
nehmen.

WIN-Wertung: Ave Caesar WWW i
AA DDD U 3/5 (3-6) m

BAUSACK

Besprechung: Peter Schmitt, A.
Gstéttnerg. 6/37, 1200 Wien, Tel.
0222/334408

Bausack.
Von Klaus Koch. Freiburg.

BAUSACK ist - zumindest nach meiner
Ansicht - kein (Gesellschafts-)Spiel,
sondern ein Spielzeug: ein durchaus ori-
ginelles und htibsches tbrigens.
BAUSACK wird in einem Stoff- SACK ge-
liefert und enthalt vor allem eine gréBere
Anzahl verschiedene, unregelmaBig ge-
formte, BAU-Steine aus Holz, und auBer-
dem eine Schnur mit mehreren kleinen
(Wésche-)Klammern, sowie kleine bunte
Jetons ("Smarties").

Mit diesem Material lassen sich einige
unterhaltsame Geschicklichkeits-Spiele
durchfuhren, bei denen es vor allem auf
ein gutes Auge und eine sichere Hand
ankommt. Stets geht es darum, aus den
Bauteilen ein - natirlich méglichst
groBes - Gebilde zu bauen. BAUSACK
gehdrt daher in dieselbe Kategorie wie

der beliebte Klassiker MIKADO:
Wiahrend jedoch bei MIKADO Erfolg und
MiBerfolg nur durch eine kleine Bewe-
gung voneinander getrennt sind (uber
deren Vorhandensein man auBerdem
prachtig streiten kann), ist bei BAUSACK
diese Grenze wesentlich drastischer:
Bricht das Bauwerk ("wie ein Karten-
haus") zusammen, oder bleibt es
stehen? Allerdings: Nur das sichibare
Zeichen fir einen Fehler ist deutlicher
(und unbestreitbar!) - bei der Durchfuh-
rung kommt es bei BAUSACK ebenso
auf Bruchteile eines Millimeters an wie
bei MIKADO.

Fiir BAUSACK werden vier Spiel-Varian-
ten vorgeschlagen:

Bei TURM ZU BABEL bauen alle
Spieler gemeinsam einen Turm. Reihum
muB jeder Spieler das Bauwerk um
einen weiteren Stein vergroBern: Wie
auch bei den folgenden Varianten darf
dabei nur der erste Stein - das Funda-
ment - den Boden (den Tisch) berahren.
Wer nun glaubt, daB es sich hier um ein
kooperatives Unternehmen handelt, irrt:
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Wer den Turm zum Einstiirzen bringt -
oder, wer sich nicht mehr traut, einen wei-
teren Stein anzulegen - wird unbarmher-
zig eliminiert. Gewonnen hat, wer als
letzter im Spiel bleibt!

Bei HOCH STAPELN versucht jeder
Spieler fir sich einen méglichst hohen
Turm zu bauen. Reihum mufB dazu jeder
Spieler einen Bauteil auswahlen und
zum Kauf anbieten. (Er darf selbst mitbie-
ten!) Der Meistbietende erhalt den Stein
(gegen Zahlung von Jetons = "Perlen” in
die Kasse) und muB ihn so in seinen
Turm einbauen, dafB dieser dadurch
héher wird. Kommt es zum Zusammen-
bruch, so wird die H6he des klaglichen
Restes gemessen (mit Schnur und Wa-
scheklammer!) und der Spieler scheidet
aus. Beflirchtet ein Spieler den Zusam-
menbruch, so darf er auch freiwillig aus-
scheiden und die bis dahin erzielte Hohe
messen und markieren. Wer keine
Jetons mehr hat, kann nur mehr dadurch
zu einem Bauteil kommen, daB er als
Auktionator einen Teil auswahlt, fir den
kein Spieler etwas bietet. Die folgende
Zusatzregel wird als besonders boshafte
Variante vorgeschlagen: Der ersteigerte
Bauteil darf auch in einen fremden Turm
eingebaut werden. Kommt dieser dabei
zum Einsturz, so muf3 der Verursacher
ausscheiden (mit der bis dahin erreichten
Hoéhe), wahrend das unschuldige Opfer
seinen Turm [vielleicht sogar stabiler?]
wieder aufbauen darf. Gelingt das Unter-
nehmen jedoch, so kann der Weiterbau
fir den anderen sehr erschwert worden
sein!

Bei KNOCK OUT kommt es nicht auf
die Hohe des Turmes an, sondern nur
darauf, besonders lange durchzuhalten.
Auch bei dieser Variante wahlen die
Spieler reihum einen Stein aus: Der
Stein wird wahlweise entweder zum
Einbau in den Turm des Meistbietenden -
wie oben - angeboten, oder aber zum Ab-

lehnen. Wahlt der Auktionator diese
zweite Moglichkeit, so geben die Spieler
reihum an, wieviel sie bereit sind, daflr
zu zahlen, den Stein NICHT einbauen zu
missen (Erhéhung um jeweils minde-
stens [?] 1 Einheit). Wer dabei aussteigt,
muB den Stein annehmen, die Gbrigen
miissen zahlen - jeweils ihrem’letzten
Gebot entsprechend. (Wer keine Jetons
mehr hat, muB jeden Stein akzeptieren.)
Stirzt ein Turm ein, so scheidet der be-
treffende Spieler aus. Wer als letzter
Ubrig bleibt, hat gewonnen. :
Die letzte Variante heiBt DREI MAL
ROT GEWINNT. Wieder werden (reihum)
Steine an den Hochstbietenden verstet-
gert. Ein ersteigerter Stein darf in den
eigenen oder in einen fremden Turm ein-
gebaut werden, wobei der Turm héher
werden muf. Wieder muB jeder ausschei-
den, der einen Einsturz verschuldet. Es
gewinnt, wer als erster drei rote Teile
(das sind natlrlich besonders lastige
Teile!) in seinen Turm eingebaut hat, -
oder natirlich, wer als letzter lbrig bleibt.

Diese Geschicklichkeits-Wettbewerbe
sind unterhaltsam - unterhaltsamer als
so manche Gesellschaftsspiele - und gar
nicht so anspruchslos: Durch das Verstei-
gerungssystem kommen auch taktische
Uberlegungen ins Spiel. BAUSACK
macht also SpaB: Kindern, der ganzen
Familie, aber auch "Erwachsenen” unter
sich. Trotzdem - und auch wenn der
BAUSACK ein Grenzfall ist: In der "Be-
stenliste 1988", in die er von der Jury
des "Spiels des Jahres" aufgenommen
worden ist, ist der BAUSACK fehl am
Platz. Auch wenn er empfehlenswerter
ist als so manche Spiele, mit denen er
diese Ehre teilt.

WIN-Wertung:

(**) Bausack S UUU A 2-8
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ILLUMINATI

Besprechung: Kay Hansen, Pfarrgas-
se 14, 2340 Mdédling

lluminati

Verlag Citadel

Design und Entwicklung: Steve Jackson
lllustration: J. David George

Verschiedene Hinweise zeigen auch
dem Ungebildeten, daB es historische
und literarische Spielvorlagen zu geben
scheint. Er informiert sich also.

Brockhaus: Hluminatenbund = liluminate-
norden. 1776 von Adam Weishaupt in In-
golstadt gegriindeter geheimer Orden,
der Gesellschaft und Kirche nach den
Grundsatzen der Aufklarung umgestalten
sollte (Mitglieder u.a. Herder, Goethe,
Knigge). 1785 verboten. 1896 von
Leopold Engel erneuert. 1926 Zusam-
menschluB zum Weitbund der lilumina-
ten. Sitz Berlin.

Aha.

Weiters: "llluminations! Part I-1li by
Robert Shea und Robert Anton Wilson
(Sphere Books Ltd., 1976) "The biggest
sci-fi cult novel since DUNE"

Das Spiel beseht aus knapp ber 100
Karten (9 llluminatigruppen, 83 gesell-
schaftliche Gruppierungen, einem guten
Dutzend Sonderkarten) und jeder Menge
Schwarzgeld, auch Megataler (MT)
genannt.

Die Siegbedingungen fir die einzelnen -
am Spielbeginn zugelosten - llluminati-
gruppen sind unterschiedlich und Uber
die Kontrolle oder Zerstérung der
anfangs neutralen anderen geselischaftli-
chen Gruppierungen zu erreichen. (Bei
diesen Gruppen gibt es - eher flr Sieg-
fried oder mich - so exotische wie die
"Steuerhinterziehungsberater” oder die
"anonymen Ananaszichter Alaskas",
aber auch seriése - hallo, Peter - wie die
"Systemprogrammierer”, die "Hacker"
oder die "Mineralélkonzerne").

Jede Hluminatigruppe verfigt tber fixe
Werte fur

a) Macht

b) Ubertragbare Macht

¢) Einkommen

d) Spezialfahigkeiten.

Die anderen gesellschaftlichen Gruppie-
rungen verfligen Gber eine Auswahl der
folgenden Aspekte:

a) Macht

b) Gbertragbare Macht

c) Einkommen,

sowie immer Gber

d) Widerstand

e) Gesinnung.

Es gilt nun, neutrale, bei Spielbeginn in
der Tischmitte offen sichtbar ausgelegte,
gesellschaftliche Gruppen unter den
EinfluB der eigenen Hlluminati und spater
unter den EinfluB bereits beherrschter
anderer Gruppen zu bringen.

Zugfolge:

1) Einkommen kassieren

2) Karte ziehen - .

a) eine gesellschatftliche Gruppe wird
zu den in der Tischmitte ausgelegten,
neutralen Gruppierungen gelegt

b) eine Sonderkarte wird kassiert und
bel Bedarf eingesetzt

3) 1. Aktion - dazu gehoren

a) Angriffe zur Kontrolle

b) Angriffe zur Neutralisierung

¢) Angriffe zur Zerstérung

d) MT Transfer _

e) Umpositionierungen gesellschaftli-
cher Gruppen innerhalb der eigenen
Machtstruktur

a) und b) erfolgen mittels Macht der
eigenen llluminati bzw. einer selbst be-
herrschten Gruppe gegen den Wider-
stand der angegriffenen Gruppe (egal ob
neutral oder von einer anderen Hluminati
beherrscht). Andere eigene Gruppen
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kénnen mit Gbertragbarer Macht die lllu-
minatizentrale zusatzlich auch mit ihrem
MT unterstitzen. Allerdings kénnen geg-
nerische llluminati inre MT dagegenset-
zen.

¢) erfolgt wie oben; nur erfolgt der
Angriff mit Macht gegen Macht.

Zuséatzlichen Einflu3 haben bestimmte
Sondertahigkeiten eigener Gruppen, die
Gesinnungen (teilweise sind gleiche zur
Kontrolle, teilweise entgegengesetzte Ge-
sinnungen von Vorteil, z.B. bei der Zer-
stérung. Folgende Gegensatzpaare exi-
stieren: verriickt:blirgerlich, liberal:konser-
vativ, friedlich:gewalttétig, regierungs-
treu:kommunistisch; fanatisch ist immer
der Gegensatz zu fanatisch, kriminell hat
logischerweise keinen Gegensatz),
weiters Sonderkarten, der Wurf zweier
Wiirfel und, bei einem Angriff auf eine illu-
minatibeherrschte Gruppe, die Nahe
dieser zur Zentrale (je naher, desto
besser geschutzt).

ad d) Von héchstens zwei eigenen
Gruppen kénnen an benachbarte Grup-
pierungen MT umverteilt werden.

ad e) Da die geselischaftlichen
Gruppen nur nach bestimmten Regeln
(bei jeder Karte durch Pfeile gekennzeich-
net), nach der Erstiibernahme aber an
die Ubernehmende Gruppe angegliedert
werden missen, ergeben sich Struktu-
ren, die zu korrigieren es sich spater
empfehlen kann.

4) 2. Aktion - entspricht der 1. Aktion.

Jeweils darf aber nur eine der Aktionen
a) - e) durchgefuhrt werden. Keine
Gruppe dart ofter als einmal verwendet
werden (so muB der Spieler entscheiden,
ob er lieber die Macht oder die Ubertrag-
bare Macht einer bestimmten Gruppe ein-
setzen mochte. Ausnahmen: Die lllumina-

ti "Ufos" hat zwei Angriffe pro Runde:
Manche Gruppen haben Sonderféhigkei-
ten, wie z.B. bei jeder Zerstbrung zu un-
terstutzen)

5) Freie Aklionen - Beliebig viele

a) Sonderkarten einsetzen o

b) Geschenke, Geschéfte: eigentlich ist
hier jeder Deal mit den Mitspielern
erlaubt, aber ... siehe Diplomacy.

6) MT Transfer - 2 Transaktionen sind
immer erlaubt.

Sieger ist, wer zuerst seine individuelle
oder die allgemeine Siegbedingung,
namlich 13 Gruppen unter seine Herr-
schaft zu bringen, ertallt.

Die Regeln sind nett zu lesen und
werden in der Praxis auch schnell klar.
Das Spiel selbst ist recht tibersichtlich,
die Karten fiir Freunde des Skurrilen
recht unterhaltsam. Mihsam ist die Hand-
habeung des Geldes - aber immerhin
handelt es sich dabei ja um Schwarz-
geld. Und diesem Namen macht es alle
Ehre. R

Spieltips und Mogelregeln (empfohien
flir das Spiel mit guten Freunden oder
mit Menschen die man/frau nie wieder zu
sehen gedenkt) runden das positive Ge-
samtbild ab. o

Irgendwo bleibt das Gefihl, kein wirk-
lich neues Spielprinzip vor sich zu
haben. Allerdings habe ich nicht die
nétigen theoretischen Kenntnisse, um
wirklich Parallelen ziehen zu kdnnen. Mir
gefallts.

WIN-Wertung:
** lluminati  WW SS PP Il D UU AA 3-

5 (-9)

--- WIN 73 --- Seite 13 --- 02.04.1989 ---



SUPREMACY

Besprechung: Markus Baur, Brahms-
platz 3/4a, 1040 Wien, 0222/6509829

Supremacy Grundset + Ausbausets:

Field Marshall’s Handbook

Pirates and Warlords

Second Resource Card Deck

Autor: Robert J. Simpson

2-6 Spieler

Copyright: 1987, 1988 by Supremacy
Games, Canada.

Es gibt Spieler, die der Meinung sind,
daB ein Spiel, in dem es um Eroberung
und Krieg geht, von vornherein zu verur-
teilen ist - ein Thema, Gber das man si-
cherlich lange diskutieren kann.

Es gibt aber auch Spieler (zu denen
auch ich gehore), die diese Haltung nicht
teilen, und denen "Kriegsspiele”, wie
zum Beispiel Diplomacy, Macchiavelli,
Blood Royal oder auch manche Cosims
viel SpaBB machen - Supremacy ist nun si-
cherlich ein Spiel, das sich vor diesen
Klassikern nicht zu verstecken braucht.

Die Ausstattung ist von guter Qualitat -
die Spielsteine (Flotten und Armeen) sind
groBe Plastikteile, Karten und Geld aus
stabilem Karton und Papier und so wie
der Spielplan graphisch eindrucksvoll
gestylt (wer erinnert sich an den Film
"Wargames"? - der Spielplan und die
Steine sehen aus wie die Computerkar-
ten auf den groBen Bildschirmen im
NORAD Hauptquartier).

Eine Runde besteht aus sieben Phasen:

In der ersten Phase bezahlen die
Spieler fur die Armeen und Flotten, die
sie besitzen und fir alle Firmen, die in
dieser Runde produzieren sollen - deren
Produkte werden dem Spieler in der
nachsten Phase gutgeschrieben (es gibt
drei Produkte: Grain, Minerals und Oil,
von keinem Produkt kann man mehr als
zwolf Einheiten besitzen). Besitzt ein
Spieler Firmen, die nicht innerhalb

seines Territoriums liegen, so muB sich
der Spieler mit dem Besitzer des jeweili-
gen Landes absprechen (neutrale Lander
lassen Spieler ungehindert und "steuer-
frei" produzieren).

Von den nachsten finf Phasen muB der
Spieler drei auswahlen, die er in dieser
Runde durchifiihren will - die Phasen sind:

3: Verkauf von Produkten an den (ab-
strakten) Weltmarkt - der Angebot und
Nachfrage mit wechselnden Preisen reali-
stisch simuliert.

4: Angriff, entweder mit konventionellen
oder mit nuklearen Streitkréaften. Konven-
tionelle Angriffe (zu Land, zu Wasser
oder in der Luft) sind sehr teuer, da man
sowohl fiir den Kampf selbst, als auch
fur die Bewegung der Einheiten mit Pro-
dukten (Qil bzw. Grain) bezahlen muB.

Atomare Angriffe sind im Gegensatz
dazu billig, haben aber den grofB3en
Nachteil, daB bei zu exzessivem Einsatz
der nukleare Winter einbrechen kann,
was zum sofortigen Ende des Spieles
ohne Gewinner fihrt.

5: Bewegung von Armeen und Flotten -
auch hier muf3 mit Produkten fur jede Be-
wegung bezahlt werden.

6: Einheiten- und Waffenbau: Einheiten
kénnen durch Bezahlung von Geld und
Produkten erworben werden; nukleare
Waffen und Lasersysteme (hi Ronnie!)
kénnen ebenfalls gekauft werden, sofern
man die dafur benétigte Technologie
besitzt.

Diese Technologie erwirbt man, indem
man von einem Kartenstapel (65 Karten)
solange Karten abhebt, bis man die
Karte mit der bendtigten Technologie (die
man vorher benennen muB) gefunden
hat (Nuke-Tech 3x, Laser-Stars 2x vor-
handen). Fir jede umgedrehte Karte
bezahlt man bar. Man kann die Suche je-
derzeit abbrechen, wenn das Geld
ausgeht; findet man die "Supremacy-
Karte", so ist die Suche automatisch zu
Ende (man muB aber trotzdem bezahlen).

7: Kauf von Produkten und Suche nach
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neuen Firmen:

Hier kann man vom Weltmarkt (s.0.) be-
notigte Produkte einkaufen, oder aber
nach neuen Firmen suchen. Dies geht
ahnlich vor sich, wie bei der Suche nach
Technologien, hier muB man das Produkt
angeben, nach dem man sucht. Anhand
der Firmenbesitze anderer Spieler kann
man abschdtzen, was noch im Stapel ist.

Siegbedingungen: Entweder ist man
der letzte aktive Spieler (die anderen
sind entweder bankrott, erobert oder mit
Nukes belegt worden), oder man ist zu
einem vorher bestimmten Zeitpunkt der
reichste Spieler (Reichtum ist hier nicht
nur Bargeld).

Supremacy kann mit zwei bis sechs
Spielern gespielt werden - aber wie bei
allen Spielen dieser Art, die so verhand-
lungsintensiv sind, (durchaus mit Diplo-
macy zu vergleichen) ist der Spielreiz
umso héher, je mehr Spieler beteiligt
sind. Die Spieldauer ist - wie nicht
anders zu erwarten, "etwas" langer.

Die Moral von der Geschicht’: Man
kann das Spiel nattrlich aus moralischen
Grtinden ablehnen (siehe oben), es simu-
liert jedoch sehr schén die politischen
Sachzwénge der Nuklearstrategie
(sobald das erste Land Nuklearwaffen
besitzt, missen die anderen nachziehen,
da sie sonst dem "GroBen Bruder" hilflos
ausgeliefert sind; genauso verhalt es
sich bei SDI. Jeder hat aber Angst seine
Waffen einzusetzen, um das "Spiel" nicht
zu beenden) und bietet den Spielern ge-
nigend Grund zur Interaktion.

Kritik: Ein Spiel, bei dem die kompletten
Spielregeln (The Field Mashall’s Handbo-
ok) und ein erheblicher Teil des Spielrei-
zes erst im Ausbauset nachgeliefert
werden, 1aBt vom Vertriebsstil her einiges
zu wiinschen (brig, was jedoch das
Spiel selbst nicht im geringsten abwertet.

WIN-Wertung:
***Supremacy (+Ausbau) W SSS III PP
KK AA 4-6 (2-6) hhhh

WINNERS

CIVILIZATION BLEIBT SIEGER!

Redaktion: Alexander Polansky,
Gitlbauerg. 5/25/7, 1210 Wien, Tel.
0222/258296

Schon seit einigen Monaten heiBt die
Nr. 1 unverandert Civilization und bis es
in die Hall of Game kommt, wird es wohl
auch so bleiben; apropos Hall of Game,
hier ist sie wieder einmal (in alphabeti-
scher Reihenfolge)

1830

BRITISH RAIL
DIPLOMACY
JUNTA
KREML

Mittlerweile ist es ja allgemein bekannt,
daB diese Spiele nicht mehr vorgeschla-
gen werden kénnen. Aber auch sonst ist
einiges los in der Hitparade. RISIKO,
BLOOD ROYAL und SPEED CIRCUIT
sind von ihren guten Platzen abge-
rutscht, und dafur sind HOL'S DER
GEIER TARGUI und CATHEDRAL aufge-
stiegen. Neu dabei ist auch das im
letzten WIN besprochene Mafia Spiel
FAMILY BUSINESS.

Ob es auf dem 9. Platz mit den
Punkten bleibt, oder ob es weiter nach
oben klettern wird, wird auch davon ab-
hangen, ob es an den nachsten Spiel-
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abenden vorhanden sein wird.

Als neue Vorschldage stehen diesmal
KINGS & THINGS, ein Fantasyspiel, bei
dem groBer Wert auf lieblich-niedliche
Figuren gelegt worden ist, SHARK, ein
Wirtschattsspiel, das schon einmal in der
Hitparade gewesen ist, und THE AWFUL
GREEN THINGS, ein Science Fiction
Spiel der witzigen Ant, eine Mischung aus
Startrek und Alien das ich nur warmstens
weiterempfehlen kann, zur Verfligung.

Zum SchlufB3 noch ein Hinweis in
eigener Sache Garfield's Lieblingsspiel
wird in der Wertung nicht mehr berick-
sichtigt. Die Ahnlichkeit dieses Spiels mit
Mensch argere dich nicht hat diesen
Schritt erfordert. Weiterhin behalte ich

mir das Recht vor, gewisse Spiele nicht
in die Hitparade aufzunehmen.
So, und nun noch die Tabelle:

. Civilization, 38,

Hol's der Geier, 36, +
. Talisman, 32,
Cathedral, 27, +

. Targui, 25, +

Risiko, 18, -

Blood Royal, 16, -
Speed Circuit, 11, -

. Pole Position, 10
Family Business, 10, +

CONPUIS WP

Vorschlage:
Kings & Things (6x), The Awful Green
Things (3x), Shark (3x)

WINSERAT

Und wir tauschen weiter!

Redaktion: Elisabeth Kodys, Stroh-
mayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

Liebe Freunde,

wie immer, alle Inserate bleiben
maximal 3 Nummern lang unverdndert
eingeschaltet. Der aktuelle Borsenstand
lautet:

* FERDINAND DE CASSAN sucht:
Nimbi (3M), Backgammon, Ferienralley
Neckarland/Schwaben, Speed Ralley,
Torero, Transaktion, Tricom, Urians Ho!-
lenfahrt, Zwitsch (alle von Biitehorn),
Rundkurs, Treffpunkt (Krone), Die Schnuf-
fis kommen, Sahara, Schiff Ahoi, Wer
kommt durch (alle von Pelikan), Escalero
Poker, Gold-Silber- Bronze, Monte Carlo,
Playboy, Trimula (alle von Piatnik), sowie
alle Schlender-Spiele. * GERHARD
KODYS sucht: Freedom to the Galaxy
(AH), Square Miles (MB), Balance (Corvi-
nia), Baubylon (Ed.Perlhuhn), Bazaar ()

(Schmidt), Crossover (Nintendo), Energie
Poker (Ass), Point Blank (Jumbo),
Puncto (Arxon), Schwimmende Inseln
(Avantgarde), Yatzy (Arxon) und bietet:
Borsenspiel (Ravensburger), BIoff (Ass),
Chicago (Flying Turtle), Dyade (Biite-
horn), Europa im Jet (Ass), Hasard
(Piatnik), Quandary (Spear), Radar
(Klee), Rennfieber (Ass), Tricolor
(F.X.Schmid). * RENALD SCHADL bietet:
Auf Achse (FX Schmid) * FERRY KRAL
bietet: Ronda Magica (Franckh Kosmos)
* ANGELI DAMDA bietet Magellan
(Flying Turtle), Acquire (3M) und sucht
Armada (Yeux Descartes) * RUDOLF
ENDLICHER bietet Tatort NachtexpreB,
Kalaha, Domemo, Wérterklauer und
sucht Sportsimulationen aller Art, vorwie-
gend Baseball, American Football,
weiters 3M-Sportspiele * MARKUS
BAUR bietet Blockade (Hex) * BERND
LAIMER sucht Forum Romanum (FK),
Ancient Empires und Hausser Spiele,
und bietet Verlies, DampfroB3 *
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ROBERTO TALOTTA bietet Minister,
Wundergarten, Zauberkater, Partner
gesucht, Barbarossa, Wissensspektrum,
Die Peking-Akte, Suppenkaspar, Auf
Achse, Osterreich-Ralley (neu ersch.),
Criss Cross Poker sowie Chaos (Schmidt
Spielebar), Perry Rhodan, Steuern,
Rancher, Jago, Osterreichreise,
Omnibus, Bazaar, Schach Plus, Zug
nach Westen, Zitatsachen, Spion gegen
Spion, Mankomania, Arbora, Pirate Inc.,
Xerxes, Finish (Pelikan), Polizze, Tater
unter uns, Sagaland, Der fliegende
Teppich, Zirkus Roncalli, Malawi, Fuchs
und Gans (Hex), Duell, Pirateninsel, Ja-
dekénig, Winkeladvokat, Bloeff, Position,
Schachjagd, Heimlich & Co., Sturmwol-
ke, Talisman (Exp.Set, engl.), Mississip-
pi, Nachbars Garten, Brain Trainer,

Zaster, Dune (dtsch.) * MARTIN BRAND
bietet Cathedral (Mattel), Car Wars-
Deluxe Ed. (St.Jackson), Spiel der Natio—
nen (Parker), Sektor, Gunslinger (AH) *
ELISABETH KODYS bietet Dragon
Riders of Perm (Mayfair)

Gebt mir bitte, wie immer, Anderungen
bekannt, und

"Spiele GriBe",

Eure Elisabeth

P.S.: In Deutschland gibt es einige Zeit-
schriften, die regelmaBig den Service der
Tauschborse bieten und Bezugsquellen
exotischer Spiele nennen, Adressen bitte
bei mir erfragen.

WIN THE GAME

FAMILY BUSINESS (FAMILIEN- GESCHAFTE)

Die kompletten Regeln Ubersetzt von
Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel.0222/5649092

1919 - 1933 : Die Zeit der Prohibition
(Alkoholverbot).

Verschiedene Banden kampfen um die
Kontrolle der Wirtschaft. Sie sind der An-
flhrer einer von 6 Banden. Beseitigen
Sie lhre Gegner in diesem spannenden
Spiel um die Kéampfe der Unterwelt.
Durch geschicktes Ausspielen der
Aktions-Karten werden Sie zum endgulti-
gen Gewinner dieser Auseinanderset-
zung. Zeigen Sie Ihren Gegnern, daB sie
sich um ihre eigenen Angelegenheiten
kiammern sollen - ihre Familien-Geschat-
te.

Spielziel:
Die Zeit der Prohibition - verschiedene
Banden kdmpfen um die Macht. Jeder

Spieler fuhrt seine Familien-Geschatfte -
ein Krieg der alle anderen Banden aus-
schalten soll. Das Ziel des Spieles ist,
der letzte Bandenchef zu sein, der noch
Bandenmitglieder besitzt.

Spielmaterial:

Die FAMILY BUSINESS-Schachtel
enthalt, auBer der Spielregel, noch 2 Kar-
tenpakete mit je 56 Karten - die Banden-
Karten und die Aktions-Karten.

Banden-Karten - Es gibt 6 Banden mit
je 9 Mitgliedern:

THE PURPLE GANG (Die Purpur-
Bande) - Lila

THE CAPONE MOB (Die Capone-
Sippe) - Blau

MURDER INC. (Mérder AG) -
Rot

BANK ROBBERS (Bankréauber) -
Gelb

THE MORAN GANG (Die Moran-
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Bande) - Orange

IEI;IEW YORK MOB (New Yorker-Sippe)
- Gran

Aktions-Karten - Es gibt 4 verschieden
Arten von Aktions-Karten:

AUFTRAGS (Contract) -Karten setzen
ein gegnerisches Bandenmitglied auf die
AbschuBliste.

ABWEHR (Counter) -Karten verhindern
den Spielzug eines Gegners.

ANGRIFFS (Attack) -Karten kénnen
gegnerische Bandenmitglieder ausschal-
ten oder sie auf die AbschuBliste setzen.

RETTUNGS (Rescue) -Karten holen
Bandenmitglieder von der AbschuBliste
oder verhindern deren Hinrichtung.

Vorbereitungen:

Jeder Spieler wahlt eine Bande -
kénnen sich die Spieler nicht einigen,
werden die Banden ausgelost. Bei
weniger als 6 Mitspielern werden die
Uberzahligen Banden beiseite gelegt. Die
Spieler missen ihre Bande so vor sich
auflegen, daB sie von allen Gegnern ein-
gesehen werden kann.

Die AN DIE WAND GESTELLT (Up
against the wall)-Karte und die FAMILY
BUSINESS (R.I.P.)-Karte werden in die
Tischmitte gelegt. Die AN DIE WAND GE-
STELLT-Karte bezeichnet die AbschuBli-
ste; wird ein Bandenmitglied auf die Ab-
schuBliste gesetzt, so wird er an diese
Karte angelegt. Die FAMILY BUSINESS-
Karte ist der Friedhof; hingerichtete Ban-
denmitglieder werden unter dieser Karte
"begraben” und scheiden aus dem Spiel
aus.

Der Kartengeber mischt die Aktions-
Karten und teilt jedem Spieler 5 verdeck-
te Karten zu. Die (ibrigen Aktions-Karten
werden als verdeckter Stapel neben die
FAMILY BUSINESS-Karte gelegt.

Spielablauf:

Der Kartengeber spielt als Erster aus;
danach geht die Spielreihenfolge im Uhr-
zeigersinn weiter, auBer das Spiel wird
durch eine ABWEHR-Karte unterbro-
chen. Der Spieler der die ABWEHR-
Karte gespielt hat, spielt als nachster aus
- dazwischenliegende Spieler werden
Ubersprungen.

Jeder Spieler zieht vor seinem Zug eine
weitere Karle vom Aklionsstapel und
wahlt anschiieBend eine seiner 6 Hand-
karten aus, die er auf den Ablagestapel
neben die Aklions-Karten legt. Der
Spieler muB nun angeben ob diese Karte
gespielt oder lediglich abgelegt wurde.
Bei einer gespielten Karte missen die
Anordnungen auf der Karte ausgefihrt
werden - bei einer abgelegten Karte ver-
fallt der Spielzug des Spielers.

Wurden alle Aktions-Karten des Stapels
aufgebraucht bevor das Spiel zuende ist,
wird der Ablagestapel durchgemischt und
zum neuen Aktionsstapel.

Eine ABWEHR-Karte kann nur als Reak-
tion auf den Spielzug eines Gegners ge-
spielt werden. Der Spieler der die
ABWEHR-Karte gespielt hat, zieht sofort
eine neue Karte vom Aktionsstapel, um
seine Handkarten auf 5 zu erganzen. An-
schlieBend ist der Spieler am Zug, der
die ABWEHR-Karte gespielt hat - dazwi-
schenliegende Spieler werden tbergan-
gen.

Bandenmitglieder die auf die AbschuBli-
ste gesetzt werden, missen hinter die
letzte bereits an der WAND-Karte liegen-
de Banden-Karte gelegt werden.

Wird die ST. VALENTINE’S DAY MAS-
SACRE (St. Valentin's-Tag- Gemetzel)-
Karte gespielt, werden alle Bandenmit-
glieder die auf der AbschuBliste stehen
sofort hingerichtet und unter der R.1.P.-
Karte "begraben”.

Wird eine MOB WAR (Bandenkrieg),
VENDETTA (Blutrache) oder AMBUSH
(Hinterhalt)-Karte gespielt, kommt es
zum Bandenkrieg. Ebenso beginnt ein
Bandenkrieg, wenn am Ende eines Spiel-
zuges eines Spielers 6 oder mehr Ban-
denmitglieder auf der AbschuBliste
stehen, oder nur mehr 6 oder weniger
Bandenmitglieder im Spiel sind. Die Hin-
richtungen beginnen im folgenden Zug,
nachdem ein Bandenkrieg begonnen hat.
Die Beseitigung wird jeweils vor dem
Spielzug eines Spielers durchgefuhrt,
bevor dieser eine neue Aktions-Karte
zieht. Wahrend des Bandenkrieges wird
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das erste, oder die ersten beiden bei
AMBUSH und VENDETTA, Bandenmit-
glieder auf der AbschuBliste hingerichlet
und "begraben”. Gibt es keine Banden-
mitglieder mehr auf der AbschuBliste ist
der Bandenkrieg beendet.

Ein Spieler scheidet aus dem Spiel,
wenn alle seine Bandenmitglieder ausge-
schieden sind. Der Spieler muB seine’
Handkarten auf den Ablagestapel legen,
auch wenn sein letztes Bandenmitglied
zu Beginn seines Zuges ausgeschieden
wurde - in diesem Fall ist der nachste
Spieler am Zug. Das Spiel endet, sobald
nur mehr eine Bande oder keine Bande
mehr (Obrig ist. Der letzte Spieler, der
noch Bandenmitglieder im Spiel hat,
gewinnt.

Aktions-Karten:

AUFTRAGS-Karten - Es gibt 5 verschie-
dene AUFTRAGS-Karten:

CONTRACT (Auftrag) - diese Karten er-
lauben einem Spieler ein Bandenmitglied
zgines Gegners auf die AbschuBliste zu
setzen. Eine MOB POWER (Banden-
*‘Macht)- oder FAMILY INFLUENCE (Fami-
sien- EinfluB)-Karte kann als Abwehr
$Henutzt werden.

CONTRACT/NO MOB POWER
(Auftrag/Keine Banden-Macht) - diese
Karte hat dieselbe Bedeutung wie eine
normale CONTRACT-Karte, nur kann
keine MOB POWER-Karte als Abwehr
verwendet werden. FAMILY INFLUENCE-
Karten kénnen als Abwehr benutzt
werden.

CONTRACT/NO FAMILY INFLUENCE
(Auftrag/Kein Familien-EinfluB) - diese
Karte hat dieselbe Bedeutung wie CON-
TRACT-Karten, nur kann keine FAMILY
INFLUENCE-Karte als Abwehr benutzt
werden. Eine MOB POWER-Karte kann
als Abwehr verwendet werden.

PRIORITY CONTRACT (Vorzugs-
Auftrag) - hat dieselbe Bedeutung wie
eine normale CONTRACT-Karte, nur
wird das gewahlte Bandenmitglied an die
erste Stelle der AbschuBliste gesetzt. Die
MOB POWER- und FAMILY INFLUENCE-
Karten kénnen als Abwehr benutzt
werden. Wird eine MOB POWER-Karte

als Abwehr verwendet, muB der Spieler
der PRIORITY CONTRACT-Karte ein
eigenes Bandenmilglied an die erste
Stelle der AbschuBliste setzen.

DOUBLE CONTRACT (Doppel-Auftrag)
- mit dieser Karte werden 2 Bandenmit-
glieder eines Spielers auf die AbschuBli-
ste gesetzt. MOB POWER- und FAMILY
INFLUENCE-Karten kénnen als Abwehr
verwendet werden. Bei Abwehr durch
eine MOB POWER-Karte muB nur ein
Bandenmitglied durch eines des Gegners
ersetzt werden, das andere verbleibt auf
der AbschuBliste. Durch eine FAMILY IN-
FLUENCE-Karte wird nur ein Bandenmit-
glied von der AbschuBliste geholt, das
andere bleibt auf der Liste. Wird eine
DOUBLE CONTRACT-Karte gegen einen
Spieler benutzt, der nur mehr ein Ban-
denmitglied besitzt, wird dieses auf die
AbschuBliste gesetzt und kann nicht
sofort durch eine MOB POWER- oder
FAMILY INFLUENCE-Karte zuriickgeholt
werden. Trotzdem kann eine ABWEHR-
Karte benutzt werden, um den Spielzug
zu erhalten. Geschieht das durch eine
MOB POWER-Karte, muB der Spieler
der DOUBLE CONTRACT-Karte ein
eigenes Bandenmitglied auf die AbschuB-
liste setzen.

ABWEHR-Karten - Es gibt 4 Arten von
ABWEHR-Karten:

Um die ABWEHR-Karten sofort erken-
nen zu kénnen, sind deren Titel jeweils
unterstrichen. ABWEHR-Karten kénnen
nur direkt nach einer AUFTRAGS-, AN-
GRIFFS-, oder RETTUNGS-Karte ge-
spielt werden, um deren Wirkung zu ver-
hindern. Die ABWEHR-Karte wird auf
den Ablagestapel gelegt und sofort durch
gine neue Karte vom Stapel erganzt. Der
Spieler, der die ABWEHR-Karte gespielt
hat, spielt als Nachster aus - dazwischen-
liegende Spieler werden ausgelassen.
ABWEHR-Karten kénnen in einem nor-
malen Spielzug abgelegt werden.

FINGER (Spitzel) - kann als Abwehr
giner TAKE IT ON THE LAM (Flucht)-
Karte gespielt werden und verhindert,
daB das betreffende Bandenmitglied von
der AbschuBliste genommen wird. Jeder
Spieler kann eine FINGER-Karte spielen,
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aber der Spieler dessen Karte als Erste

auf dem Tisch liegt, erhalt das Spielrecht
- die anderen Spieler missen ihre Karte
wieder zurticknehmen.

SAFE HOUSE (Im sicheren Versteck) -
kann als Abwehr gegen eine VENDETTA
(Blutrache)-Karte gespielt werden und
verhindert, daB Bandenmitglieder des be-
treffenden Spielers auf die AbschuBliste
gesetzt werden.

MOB POWER (Banden-Macht) - kann
als Abwehr gegen eine CONTRACT-
Karte jedes Types gespielt werden,
auBer der CONTRACT/NO MOB
POWER-Karte. Sie zwingt den Gegner,
ein eigenes Bandenmitglied auf die Ab-
schuBliste zu setzen, dorthin wo das Ban-
denmitglied des Spielers gekommen
ware. Wird sie gegen eine DOUBLE
CONTRACT-Karte gespielt, kann nur ein
Bandenmitglied zuruckgeholt werden.

FAMILY INFLUENCE (Familien-Einflu)
- kann als Abwehr gegen jede CON-
TRACT-Karte gespielt werden, auBer der
CONTRACT/NO FAMILY INFLUENCE-
Karte. Sie verhindert, daB ein Bandenmit-
glied des Spielers auf die AbschuBliste
gesetzt wird. Wird sie gegen eine
DOUBLE CONTRACT-Karte eingesetzt,
kann nur ein Bandenmitglied von der Ab-
schuBliste geholt werden.

ANGRIFFS-Karten - es gibt 6 verschie-
dene ANGRIFFS-Karten:

HIT (Anschlag) - erlaubt einem Spieler,
sofort ein Bandenmitglied eines Mitspie-
lers hinzurichten, egal ob dieses auf der
Abschuliste steht, oder nicht. Der
Spieler der HIT-Karte muB danach ein

eigenes Bandenmitglied auf die AbschuB-

liste stellen. ACHTUNG: Dies ist die
einzige Karte, die die Hinrichtung eines
Bandenmitgliedes erlaubt, das nicht auf
der AbschuBliste steht.

ST. VALENTINE'S DAY MASSACRE
(St. Valentin's-Tag-Gemetzel) - fuhrt zur
sofortigen Hinrichtung aller Bandenmit-
glieder auf der AbschuBliste.

DOUBLE CROSS (Doppeltes Spiel) -
erlaubt einem Spieler, von allen Mitspie-
lern ein Bandenmitglied auf die AbschuB-
liste zu setzen - die Reihenfolge darf der
Spieler bestimmen. ;

MOB WAR (Bandenkrieg) - beginnt
sofort einen Bandenkrieg, auch wenn
gerade weniger als 6 Bandenmitglieder
auf der AbschuBliste stehen. .

AMBUSH (Hinterhalt) - startet einen
Bandenkrieg mit 2 Hinrichtungen pro
Runde. Zu Beginn des Spielzuges des
nachfolgenden Spielers und jeden Zug
danach, bis der Bandenkrieg endet,
werden die ersten beiden Bandenmitglie-
der der AbschuBliste eliminiert und "be-
graben".

VENDETTA (Blutrache) - erlaubt dem
Spieler, von jedem Mitspieler 2 Banden-
mitglieder auf die AbschuBliste zu
setzen. AuBerdem beginnt ein Banden-
krieg mit 2 Hinrichtungen pro Runde. Die
SAFE HOUSE-Karte kann als Abwehr ge-
spielt werden und verhindert, daB Ban-
denmitglieder dieses Spielers auf die Ab-
schuBliste gesetzt werden.

RETTUNGS-Karten - es gibt 7 verschie-
dene RETTUNGS-Karten:

RETTUNGS-Karten werden benutzt,
um eigene Bandenmitglieder wieder von
der AbschuBliste zu holen, oder ihre Hin-
richtung zu verhindern.

TAKE IT ON THE LAM (Auf der Flucht) -
erlaubt einem Spieler, ein beliebiges
eigenes Bandenmitglied von der Ab-
schuBliste zu holen. Die FINGER-Karte
kann von einem beliebigen Spieler als
Abwehr benutzt werden.

POLICE PROTECTION (Polizei-Schutz)
- erlaubt einem Spieler, ein eigenes Ban-
denmitglied von der AbschuBliste zu
holen.

SUBSTITUTION (Stellvertreter) -
erlaubt einem Spieler, ein eigenes Ban-
denmitglied auf der AbschuBliste durch
das eines Gegners auszutauschen.

INTRIGUE (Intrige) - erlaubt dem
Spieler, die AbschuBliste beliebig neu zu
ordnen - es dirfen jedoch keine Banden-
mitglieder entfernt oder hinzugefugt
werden.

TRUCE (Waffenstillstand) - beendet
einen Bandenkrieg. Sind mehr als 6 Ban-
denmitglieder auf der AbschuBliste, oder
nur mehr 6 oder weniger Bandenmitglie-
der im Spiel, beginnt der Bandenkrieg im
nachsten Zug wieder.
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PAY OFF (Auszahlen) - erlaubt dem
Spieler, alle seine Bandenmitglieder von
der AbschuBliste zu nehmen.

FEDERAL CRACKDOWN (Polizei-
Razzia) - alle Bandenmitglieder der Ab-
schuBliste werden an ihre Banden zu-
ruckgegeben.

Copyright der Ubersetzung - 1989 by
Gerhard Kodys

FAMILY BUSINESS - KARTEN

CONTRACT (Auftrag) - Ein gegneri-
sches Bandenmitglied auf die AbschuBli-
ste setzen.

CONTRACT/NO FAMILY INFLUENCE
(Auftrag/Kein Familien-EinfluB3) - Wie
CONTRACT, nur kann keine FAMILY IN-
FLUENCE als Abwehr gespielt werden.

CONTRACT/NO MOB POWER
(Auftrag/Keine Banden-Macht) - Wie
CONTRACT, nur kann keine MOB
POWER als Abwehr eingesetzt werden.

PRIORITY CONTRACT (Vorzugs-
Auftrag) - Wie CONTRACT, nur wird das
Bandenmitglied an die erste Stelle der
AbschuBliste gesetzt.

MOB POWER (Banden-Macht) - Wehrt

“eine CONTRACT-Karte ab. Der Gegner

muB ein eigenes Bandenmitglied auf die
AbschuBliste setzen.

FAMILY INFLUENCE (Familien-Einfluf3)
- Wehrt einen CONTRACT ab.

FINGER (Spitzel) - Wehrt TAKE IT ON
THE LAM (Auf der Flucht) ab.

SAFE HOUSE (Sicheres Versteck) -
Schitzt ihre Bande vor einer VENDETTA
(Blutrache).

HIT (Anschlag) - Sie kénnen ein gegne-
risches Bandenmitglied eliminieren.

Setzen Sie dafiir ein eigenes Bandenmit-
glied auf die AbschuBliste.

ST. VALENTINE'S DAY MASSACRE
(St. Valentin's-Tag-Gemetzel) - Sie
kénnen alle Bandenmitglieder auf der Ab-
schuBliste hinrichten.

MOB WAR (Bandenkrieg) - Startet
einen Bandenkrieg.

DOUBLE CROSS (Doppeltes Spiel) -
Nehmen sie ein Bandenmitglied jedes
Mitspielers und setzen sie alle auf die Ab-
schuBliste. Keine FAMILY INFLUENCE
oder MOB POWER als Abwehr. _

AMBUSH (Hinterhalt) - Beginnen sie
einen Bandenkrieg mit jeweils 2 Hinrich-
tungen.

VENDETTA (Blutrache) - Nehmen sie 2
Bandenmitglieder von jedem Gegner und
setzen sie diese auf die AbschuBliste.
Starten sie einen Bandenkrieg mit jeweils
2 Hinrichtungen. Keine FAMILY INFLU-
ENCE oder MOB POWER als Abwehr.

TAKE IT ON THE LAM (Auf der Flucht) -
Holen sie eines ihrer Bandenmitglieder
von der AbschuBliste.

POLICE PROTECTION (Polizei-Schutz)
- Wie TAKE IT ON THE LAM.

SUBSTITUTION (Stellvertreter) - Tau-
schen sie eines ihrer Bandenmitglieder
auf der AbschuBliste. gegen das eines
Gegners.

PAY OFF (Auszahlung) - Entfernen sie
alle ihre Bandenmitglieder von der Ab-
schuBliste.

INTRIGUE (Intrige) - Ordnen sie die Ab-
schuBliste neu.

TRUCE (Waffenstillstand) - Beendet
einen Bandenkrieg.

FEDERAL CRACKDOWN (Polizei-
Razzia) - Entfernen sie alle Bandenmit-
glieder von der AbschuSBliste.
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WIN BY MAIL

ANDERUNGEN AUCH FUR POSTSPIELER

Redaktion:
ferstr. ,
Tel.02216/2223

Cassan, Raasdor-

Dagmar de
2. Leopoidsdorf,

285

Liebe Mitspieler,

Wie schon im WINSIDE angesprochen, gibt es
ab sofort auch Iir Postspieler einige Anderun-
gen: Wir sehen uns gezwungen, einen Beitrag
zur Unkostendeckung einzuheben.
Alle Spieler, die an Postspielen teilnehmen
wollen, trifft dieselbe Regelung wie Spielabend-
Spieler (6S 350,- pro Jahr, und analog fur Be-
ginner eine einmalige Startgebuihr von 8S 100,-
). Die Zahlung des Beitrages von 6S 50,- pro
Abend berechtigt nicht zur Teilnahme an Post-
spielen. Alle bisher bezahlten Abonnements
laufen unverandert weiter, es werden keine
neuen mehr vergeben.
Laufende Postspiele (Stichtag 5.4.89 - das sind
auch die in dieser Nummer gestarteten) sind
von dieser Regelung ausgenommen. Das be-
deutet, wer jetzt spielt und nicht zum Spiel-
abend kommt oder bei anderen Postspielen mit-
spielen méchte, braucht keinen Unkostenbei-
trag zahlen. Allerdings behélt sich der Spiele-
kreis vor, Spieler, die nunmehr bis Spielende
gratis spielen, bereits nach dem ersten NMRI
zu eliminieren. Wollen sie bei einem neuen
Spiel mitmachen oder wollen sie sich gegen
ein NMRI sozusagen versichern, missen auch
sie den Unkostenbeitrag zahlen.
Fir die Spisler auf den Wartelisten gilt die eine
Sondevregemn%:l Eine Startgebuhr ist nicht
fallig, aber bis WIN 74 muB der Unkostenbei-
(drag eingelangt sein, sonst verfallt die Anmel-
ung.
Fir alle jene, die nur PBM am Etikett haben,
d.h. nicht in den letzten 90 Tagen bei einem

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060
Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 17. April 1989
ANNO 4001 Canopus

Aligemeines:
Zwei Spieler sind also schon ausgefallen, Alex-

ANONYMES DIPLOMACY Partie DE

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorerstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdori, Tel. 02216/2223

ZAT: 20. April 1989

G: Withelm I, Kénig von PreuBen, A: Kaiser
Franz Joseph |. "Mir bleibt nichts erspart”, I:
Ego I. der Selbstherrliche
Als letztes Bollwerk gegen den dekadenten
Siden kampfend, sind wir nach verzweifelten
Verteidigungskampfen der Ubermacht des
Feindes erlegen. Doch sind wir nicht ungliick-
lich dariiber, sondern proklamieren hiemit den
Eintritt meiner Heimat in das Deutsche Reich -
Gott schitze Deutschland!

Spieleabend waren, legen wir einen Erlag-
schein bei.

Ich hoffe, ihr habt nach so vielen Spielen und
viel Spaf3 Verstandnis dafir, daB wir jetzt das
alles nicht mehr allein finanzieren kénnen, und
bleibt weiterhin mit viel Freude dabei in Euren
Partien. Danke, und herzliche GriiBe, Dagmar

Hier wieder die aktuellen Wartelisten:

Anno 4000 D:
F. Neumann, R. Schad!

Anonymes Diplomacy P:
trotz dreizehn Spielstarts mehr als ein Spieler
auf der Warteliste;

Blood Royal D:
F. Neumann, P. Horvath, P. Idinger, N. Stefan-
akis, R. Merkstallinger

Blood Royal E:
G. Weber, G. Ofner

British Rail H:
D. de Cassan

City of Sorcerers 1:
F. Neumann, R. Schadl, G. Weber

Dampfiross G:
E. Lang, G. Wessely, G. Weber, M. Bunka

Deluge Diplomacy 3:
D. Peschl, C. Stefaniu, M. Valent

Diplomacy X:

ANNO 4000 Partie CANOPUS

ander Kure und Andreas Reinisch aus eigener
Schuld - da sie Vogel-StrauB-Politik betrieben
haben. Zu ihnen gesellt sich jetzt auch noch
Werner Schwendibauer, allerdings hat er sich
ordentlich bei mir abgemeldet - nochmals
danke, Werner, das ist Fairness.

Um den ubrigen Spielern nicht den SpaB zu
verderben, méchte ich euch fragen - Wollt ihr

Ziige Herbst 1911
GERMANY: -KIE-BER-, RUH S MUN-MUN"*,
BUR S MUN-MUN*, LON-NTS*, -NOR S LON-
NTS-, YOR-LON*
AUSTRIA:; -STP S NWS-NOR-, -MOS-STP-, -
BER S TYR-MUN-, SIL S TYR-MUN*, BOH S
TYR-MUN®, -TYR-MUN-, -TRI-TYR-
ITALY: BRE-PAR‘, MAR-GAS*, PIE-MAR®,
NTS-DEN*, -NWS-NOR-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at LON moves to NT

ARMY at YOR moves to LON

ARMY at BRE moves to PAR

ARMY at MAR moves to GAS

ANONYMES DIPLOMACY Partie EC

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 20. April 1989

Pseudonyme: E: Henrg Stuan, G: Barthaar |
der Parpar, der Langobardenkénig und seine
wilden Horden aus dem Teutoburger Wald R:
Ilvanov W.P., Anatoli XV|, der Blutrinstige Molo-
toveocktail, I: Friedrich Emanuel |

Barthaar | der Pavgar freute sich Uperschwenk-
lich, als ihm fon Rhabarparpart, tem heltenhaf-
ten Felthern perichtet wurte, daB sich tas

letzte russisch-lontinische Schiff selpst in ter
Themse versenkte, es es sich sowohl ter lango-
bardischen Recken als auch ten hereinprechen-
ten Unwettern kekeniper sah. Ap sofort finten
witer tie sportlichen Wettkampfe ter Ruterpoote
aus Oxfort unt Campritsch statt, tie auch noch
im Jahre 2000 lekentenumwopen sein werten.
Mit Petauern peopachten wir hinkeken tie for-
aussichtlich kurzzeitige Pesichtikung von Wien
turch seine Hochheit Emanuel sowio len
schmahlichen Riickzug einer ital. FLotte an ten

{Wir suchen Stand-by-Spieler fir Diplomacy.
Jedes Land unter Computer-Leitung kann jeder-
zeit Ubernommen werden. Bitte meldenl)

Executive Decision D:
R. Schadl, F. Berger

Hase & Igel E:
|. Bauver, R. Schadl, W. Kovac, I. Hryzak, M.
Bunka

Origins of World War I B:

Osttriesisches Deichwandern C:
F. Veitl, R. Schadl, G. Ofner

Roma B:
K. Hansen, R. Schadl, A. Richter, R. Nedoma,
E. Tuwora, F. Hotmann

Roma C:
F. Neumann, B. Laimer, G. Ofner

Schoko & Co B:
P. Horvath, P. Schmitt, P. Lipp

Sleuth C: .
F. Neumann, J. Greinecker, P. Lipp, F. Kral

@

Talisman D:
Th. Reischl, K. Hansen, R. Nedoma, R. Sutter-
lin, Chr. Gogg, M. Leischel

Unternehmen Bauernhof C:

Wall Street Trader B:
4 Anmeldungen

mit nur mehr 5 Spielern weitetspielen, oder solt
ich die Partie schlieBen und eventuell mit Spie--
lern von der Warteliste neu starten 7

Eure Zige behalte ich in der Hinterhand und
wir sehen nachste Runde weiter.

LTA

ARMY at PIE moves to MAR

FLEET at NTS moves to DEN
Stand Winter 1911
** AUSTRIA HAS 18 SUPPLY CENTERS! **
GERMANY: 5 Centers KIE, LON, MUN, NOR,

SWE;

AUSTRIA: 18 Centers ANK, BER, BUD, BUL,
CON, GRE, MOS, ROM, RUM, SER, SEV,
SMY, SPA, STP, TRI. VEN, VIE, WAR;

ITALY: 11 Centers BEL, BRE, DEN, EDI, HOL,
LVP, MAR, NAP, PAR, POR, TUN;
Spielende!

HO

plans. Ein taverhalter Formarsch nach Osten
ware erreulicher. Gez. Tangobart der Ge-
schichtsschreiber .

Hiermit gebe ich bekannt, daB, wer unter dem
Pseudonym Sir Horatio Hornblower veréffent-
licht, nicht ich sein kann, da ich der einzige Sir
Horatio Hornblower bin. Sir Horatio Hornblower

Es ist nur eine Frake ter Zeit, pis ich meine
Sokken witerkefunten hape. Pis tahin kann ich

&uBersten rechten unteren Rant tes Spiels-
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nurr mehr Eiss essen unt auf ten Untetkank
warten! Warum kkann mir keiner ten Part vom
Kin schneiten? Wo isst meine Upersicht?
Warum sttirpt mein Modor immer ap?

Gazetta Roma: Auch heuer wieder sind schon
alle Strandkérbe ausgebaut, nachdem bekannt
wurde, daB Friedrich Emanuel | wie jedes Jahr
seine Sommerlerien an der Adria verbringen
wird.

Hiermit brechen wir alle diplomatischen Bezie-
hungen zu diesem Parvenu Anatol, irgendein
Bastard von Molotovcocktail, offiziell ab, da Wir
mit solchen Bestien nicht weiler verhandeln.

i.V. Geschmier, geheimer Staatssekretar fir wi-
derwértige Angelegenheiten.

Unglaublich aber wahr ist dieser Bericht aus
der Tageskarte eines Minchner Lokals namens
Peaches:

Als das Pfefferminzkrokodil genug von dem sal-
zigen Popcorn hatte, und den sif3en KuB von

Mrs. Coco bekam, beschloB es einen mexikani-
schen Latin Lover zu trinken, doch ehe es sich
versah, lieBen der Riesen Super Zombie und
der Pink Panther seine méarchenhaften Traume
von Blue Hawaii zerplatzen. Auf diesen Schock
wollte es erst einmal einen Orange Float, doch
auf den wartete es vergeblich, so muBte es
sich alsbald mit einem Kakao ohne Sahne be-
gnigen. See you later, Krokogator!

Ziige Herbst 1910

ENGLAND: -CLY-EDI-

GERMANY: -LON-YOR-, -RUH-MUN-, -MUN-
BER-, KIE S MUN-BER*, -NTS S LON-YOR-, -
ECH-LON-, DEN-SKA®, -SWE S DEN-SKA-,
BAL S SWE-SWE*

RUSSIA: -YOR-LON-, -EDI-NTS-, SKA-NOR?®, -
GOB-SWE-, -PRU-BER-, SIL S PRU-BER",
GAL-VIE*, BOH S GAL-VIE®*, -BUD-TRI-, -SER
S BUD-TRI-, -BUL S SER SER-, RUM S BUL-
BUL*, CON S SMY-S

ITALY: ION-EME*, PIE TYR' VEN S TRI-TRIY,
MAR-PIE*, —SYR-SMY—, AEG S GRE-BUL", -

GRE-BUL-, -ALB-SER-, -VIE-BUD-, -TRI S ALB-
SER-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at DEN moves to SKA

FLEET at SKA moves to NOR

ARMY at GAL moves to VIE

FLEET at ION moves to EME

ARMY at PIE moves to TYR

ARMY at MAR moves to PIE

ARMY at VIE DISBANDS
Stand Winter 1910
ENGLAND: 1 Centers LVP;
GERMANY: 10 Cenlevs BEL BER, BRE, DEN,
HOL, KIE, LON, MUN, P, WE;
RUSSIA: 14 Centers ANK BUD BUL CON,

EDI, MOS NOR, RUM, SER, SEV, SMY, STP,

VIE, W,
ITALY: 9 Centers GRE, MAR, NAP, POR,
ROM, SPA, TRI, TUN, VEN;
Dem Winter folgt Fruh;ahr 1911

ANONYMES DIPLOMACY Partie FOXTROTT

GM: Dagmar de Cassan, Raasdotierstr, 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 20. April 1989

Pseudonyme: 1.Marinierter Lord, G: Roberto
von Attolat, R: Natascha Naslrov‘e A: Grat
Bobby, T: Der Kalif (Abdul Nowacek, Vorfahren
aus |en) I: Giovanni Maccaroni da Primo, F:

d'Artagnan

Stand Winter 1911

GERMANY: Centers BEL, BER, BRE, DEN,
HOL, KIE, MUN, SWE; Units BEL-A BRE-A
BUR-A DEN-A HEL-F HOL-A LIV-A SWE-F
RUSSIA: Centers ANK, EDI, LVP, LON, MOS,
NOR. SEV, STP, WAR; Units ANK-A BLA-F
GAL-A MOS-A NTS-F NOR-A NWS-F SEV-F

WAR-A
TURKEY: Centers CON, SMY; Units CON-F

SMY-A

AUSTRIA: Centers BUD, BUL, GRE, NAP,
ROM, RUM, SER, TRI, VEN, VIE; Units BUD-A
BUL-A ION-F PIE-A ROM-A RUM-A TRI-A TYS-
F VEN-AVIE-A

ITALY: Centers MAR, POR, SPA; Units GOL-F
MAR-A WME-F

FRANCE: Centers PAR,TUN; Units PAR-A
TUN-F

Ziige Frithjahr 1912

GERMANY: HEL-NTS', BUR-PIC*, BEL S BUR-
PIC*, LIV-PRU’, BRE S BUR- PIC!

RUSSIA: -WAR" GAL-, NOR-STP*, NWS-NAO*,
NTS-EGH®*, ANK-ARM*, BLA- ANK"*, SEV-BLA*,
MOS-SEV*, -UKR S WAR-GAL-

TURKEY: CON-AEG*

AUSTRIA: VEN S PIE-PIE*, ION S TYS-TYS®,
BUD-GAL', VIE S BUD- GAL', RUM S BUD-
GAL*, BUL S RUM-RUM®, TRI-BUD*

ITALY: -MAR-PIE-, GOL S WME-WME*
FRANCE: -TUN-WME-, PAR-GAS*

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at HEL moves to NTS
ARMY at BUR moves to PIC
ARMY at LIV moves to PRU
ARMY at NOR moves to STP
FLEET at NWS moves to NAO
FLEET at NTS moves to ECH
ARMY at ANK moves to ARM
FLEET at BLA moves to ANK
FLEET at SEV moves to BLA
ARMY at MOS moves to SEV
FLEET at CON moves to AEG
ARMY at BUD moves to GAL
ARMY at TRI moves to BUD
ARMY at PAR moves to G
ARMY at GAL RETHEATS to UKR /BOH

/SIL /ex

Dem Sommer foigt Herbst 1911

ANONYMES DIPLOMACY Partie GOLF

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 20. April 1989

Pseudonyme: E: Ollie from the North, G: Frie-
drich der Streitbare, A: lhre k.u.k. Majestit Karl
von Osterreich und Ungarn. T: GroBpascha
Luzifer von Osmamsn I: Graf Cesare Ottajano,
auch "Dios" genannt, F: Monsieur Eitfel von
Stahlbau

Ziige Herbst 1909

ENGLAND: -BUR-MUN-, PAR S ECH-BRE",
ECH-BRE*, BEL S HEL-HOL*, - HEL-HOL-
GERMANY: WAR S MOS-MOS*, -MOS S WAR-
WAR-, -SWE-DEN-, -NOR-NTS-, - KIE-HOL-,
RUH S KIE-HOL*, -MUN-BUR-, MAR-PIE", -

DEN-KIE-

TURKEY: -SEV-MOS-, -RUM-UKR-, -SER-
RUM-, -ALB-SER-, -GRE-ALB-, PIE-TYR", ION-
TL[J)E‘, WME S ION-TUN®, AEG-ION*, APU-

AUSTRIA: VIE S BUD-BUD®, -GAL-UKR-
ITALY: ROM S NAP-NAP*, NAP S ROM-ROM*
FRANCE: MAO-IRI*, SPA-MAR®, -BRE-PAR-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at ECH moves to BR

ARMY at MAR moves to PIE

ARMY at PIE moves to TYR

FLEET at ION moves to TUN

FLEET at AEG moves to ION

FLEET at APU moves to ADR

FLEET at MAO moves to IRI

ARMY at SPA moves to MAR
ARMY at BRE RETREATS to PIC /GAS /ex
FLEET at TUN RETREATS to NAF /TYS /ex
Stand Winter 1909
ENGLAND: 7Cemers BEL, BRE, EDI, HOL,
LVP, LON, PAR
GERMANY: 9 Centers BER DEN, KIE, MOS,
MUN, NOR, STP, SWE, WAR;
TURKEY: 10 Centers ANK, BUL, CON, GRE,
RUM. SER, SEV, SMY, TUN, VEN:
AUSTRIA: 3 Centers BUD, TRI, VIE;
ITALY: 2 Centers NAP, ROM;
FRANCE: 3 Centers MAR, POR, SPA;
Dem Winter folgt Fruhjahr 1910

ANONYMES DIPLOMACY Partie HOTEL

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 20. April 1989

Pseudonyme G: Sirion Grim,der Honigkrapfen,
A: Der 4.Mann, T: Marahel Micro Izmir, |: Paolo

Ragazzo I, F: Marechal Joseph Jaques

Cesaire Jofire

Stand Winter 1909

GERMANY: Centers BER, EDI, LVP, LON;
Units BER-A LON-F NTS-F WAL-A

TURKEY: Centers ANK, BUD, BUL, CON,

DEN, GRE. MOS, NOR, RUM, SER, SEV,

SMY, STP, SWE, TR, WAR; Units ADR-F ALB-
F BLA-F BOH-A BUD-A CON-A DEN-A GRE-F

ION-F RUM-A SER-A SIL-A SMY-F SWE-A TRI-
A TUS-A

AUSTRIA: Centers VIE; Units VIE-A

ITALY: Centers NAP, ROM, VEN; Unils NAP-F

ROM-A VEN-A

FRANCE: Centers BEL, BRE, HOL, KIE, MAR,

MUN, PAR, POR, SPA, TUN; Units BRE-F

HOL-A KIE-A MAR-A MAO-F MUN-A RUH-A
TUN-F TYR-A TYS- F

Zuge Friithjahr 1910

GERMANY: BER KIE-, NTS-NOR*, WAL-

YOR®, -LON-EC

TURKEY: SMY- EME‘ RUM-UKR*, CON V -

SEV-, BLA C CON-SEV*, -SWE- DEN-, GRE-

AEG’, ADR-APU*, ALB-ADR", SIL-PRU*, -BOH-

MUN-, -TUS- VEN-, BUD-GAL*, -DEN-HEL-, -

AEG-TYS-, -TRI-PIE-

ITALY: -VEN S ROM-ROM-, -NAP-TYS-, ROM

S VEN-VEN*

FRANCE: -TUN-ION-, MAR-PIE*, -TYS S TUN-

ION-, TYR-BOH*, MUN S TYR-BOH*, RUH S

MUN-MUN®, -KIE S MUN-MUN-, HOL S KIE-

KIE*, MAO- ECH'*, BRE S MAO-ECH*

Diese Einheiten werden bewe%l
FLEET at NTS moves to NO
ARMY at WAL moves to YOR
FLEET at SMY moves to EME
ARMY at RUM moves to UKR
ARMY at CON moves to SEV
FLEET at GRE moves to AEG
FLEET at ADR moves to APU
FLEET at ALB moves to ADR
ARMY at SIL moves to PRU
ARMY at BUD moves to GAL
ARMY at MAR moves to PIE
ARMY at TYR moves to BOH
FLEET at MAO moves to ECH
ARMY at BOH RETREATS to SIL /ex

Dem Sommer folgt Herbst 1910
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ANONYMES DIPLOMACY Partie INDIA

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorfersir.28-30,
2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 20. April 1989

Pseudonyme: E: Sir Horatio Hornblower, R: Ma-
Iakoff der Musikalische, A: Maria Theresia, T:
Mr.Big, F: Jean d'Arc

Ich weifl, warum so viele Midchen in die
Kissen weinen,

sie sehnen sich nach einem Freund und
wissen keinen keinen.

Anonymus von Eftendi und Hedwig Courts-
Mahler in "Vertrautestes Deutschland - ein Volk
schreit nach Josefine", Wanne-Eciel, 1907

Ein RuB, kein Krapulax

“.... Passieren unglaubliche Sensationen in
Europa: das schon ganz zerschlagens Oster-
reich-Ungarn erhebt sich wie ein Phonix aus
der Asche, Osterreich-Ungarn baut wieder eine
starke Armee in Wien auf und wird sich geméaB
des Berichtes unseres Korrespondenten in
Richtung der ungarischen Tiefebene bewegen”
Joe Miller

Mentre io aut Almen pinsel,

sogno soito von einor Palmeninsal

Anonymus von Effendi in “italie e'cosa nostra” -
patriotische Gedanken danach”, Esilio
d'Arezzo, 1908

Osterreichl Haltet Euch und kéiumpft moine
Feinde nieder. Rache ist sif3! Joan d'Arc
Stand Winter 1908

ENGLAND: Centers BEL, BER. DEN, EDI,
HOL, KIE, LVP, LON, MOS, MUN, NOR, PAR,
STP, SWE; Units BEL-F BER-F EDI-A ECH-F
RI-F LVP-F MOS-A MUN-A NTS-F PAR-A
PRU-A RUH-A SIL-A STP-A

RUSSIA: Centers WAR; Units WAR-A
TURKEY: Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, RUM, SER, SEV, SMY, TRI; Units AEG-F
BOH-A CON-A GAL-A GRE-F ION-F SEV-A
TRI-A TYR-A UKR-A

AUSTRIA: Centers VIE; Units VIE-A
FRANCE: Centers BRE, MAR, NAP, POR,
ROM, SPA, TUN, VEN; Units BRE-F BUR-A
MAO-F PIE-A SPA-F(S) TYS-F VEN-A WME-F
Zuge Frihjahr 1909

ENGLAND: IRI S ECH-ECH*, ECH S BEL-
PIC*, -LVP-NAO-, NTS C EDI HOL®, EDI V -
HOL-, PAR S RUH-BUR®, RUH-BUR"*, -MUN-

BOH-, -SIL-BOII- , BEL-PIC", PRU § WAR
WAR"*, BER-KIE®, STP S MOS-MOS*, -MOS §
WA AR-

EY: -BOH-SIL-, GAL S UKR-WAIR*, -UKR-

TURKI
WAR-, -SEV-MOS-, TRI S TYR-VEN*, TYR
VEN*, GRE-ALB*, -ION-TYS:, -AEG-ION-,
CON-BUL*
FRANCE: -BUIN-PIC-, -MAQ-NAQ-, Pif- MARR',
SPA-POR*, WME-SPA®, - TYS- ION-, -VEN-TRE
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at EDI moves to HOL

ARMY at RUH moves to BUR

FLEET at BEL moves to PIC

FLEET at BER moves to KIE

ARMY at TYR moves to VEN

FLEET at GRE moves to ALB

ARMY at CON moves to BUL

ARMY at PIE moves to MAR

FLEET at SPA moves to POR

FLEET at WME moves to SPA

ARMY at BUR RETREATS to BEL /GAS /ex

ARMY at VEN RETREATS to ROM /PIE
/APU /TUS /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1909

ANONYMES DIPLOMACY Partie JULIET

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorerstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 20. April 1989

Pseudonyme: E: Inspector Gadget & Dr.Kralle,
T: Volkerbund des Ostens, I: Cicciolina, F:
Louis Quartorze de France

Osterreich wurde gespielt von Robert Reiss,
zuletzt vorm Computer

An den Redakteur der New York Times: Falls
Du, mein lieber Freund, gern noch etwas
langer unter den Lebenden weilen méchtest,
solitest Du darauf aufpassen, was Deine
Drucker da erzeugen. Ein retormierender Imal
ben Azul

PS. Amerika ist naher als du denkst.

Come on Gadget, jetzt kannst Du beweisen, ob
DU nur ein groBes Maul hast oder wirklich eine
Ahnung von dem was du tust.

Mein Ruhm wird in altbekanntem Glanz wieder-
erstehn. Das sind die Worte des ehemaligen
Sultans der Tiirkei, der sich bis vor kurzem im
Staatsgefingnis von Ankara befand, und sie
sind uns wohl allen gut bekannt. Nur was der
Welt wie Wunschdenken klang, ist nun dabei
Wirklichkeit zu werden.

Wie unser Korrespondent, Hermann Canetti be-
richtet, gelang Anatol V infolge eines bewaffne-
ten Autstandes der KRTB (Konterrevolutionére
Tirkische Bewegung) die Flucht. Die Unruhen,
Folge des standigen Kriegszustandes, in dem
sich das osmanische Reich seit 8 Jahren befin-
det, und der das tirkische Volk schwer gezeich-
net hat, fanden ihren Gipfel in der Erstirmun;
des Ratsgebdudes der LTL und Niedermetzel-
ung der fuhrenden Mitglieder. Imal ben Azul,
dem Vorsitzenden der LTL, offiziellem Vertreter
und obersten Heerflhrer des osmanischen
Reiches, gelang es nur aufgrund seiner berra-
genden Fahigkeiton auf dem Gebiet der Selbst-
verteidigung dem allgemeinen Inferno zu entge-
hen, und lettete bald darauf die Niederschla-
gung der Aufstandischen in der Hauptstadt ein.

AN

GM: Dagmar de Cassan, Raasdotferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 20. April 1989

Pseudonyme: E: James Cook, G: Wigbert, der
Saukopf, R: Sascha I, A: Kaiser Ferdinand Il
der Protestantenschreck, T: Sallam ben

Alakum, I: Garbalduin |., Konig von ganz

Zum jetzigen Zeitpunkt ist weder eine offizielle
Stellungnahme noch der Aufenthalt von Anatol
von Konstantinopel bekannt.+++mw+++
smmw
Un chevreau avait grimpé sur le toit de son
éstable. Ayant apercu un loup qui passait a une
petite distance, il lui dit des injures - Ce n'sst
pas vous, repondit le loup, qui minjuriez le toit.
’(__Une tarce de Francois Lecrit, provisuer, Lycée
rancé d'Ankara)
Nach grindlicher Nachforschung und langwieri-
ger Verfolgung %lelang es der liberalen Miliz
unter meiner Fihrung, den Ex-Herrscher
unseres Landes aufzuspiiren. Ich bin mir der
Schwierigkeiten bewuBt, die ein Staatsgefiige
wie das_des osmanischen Reiches mit sich
bringt. Es befinden sich nun einmal Slawen,
Ungarn, Osterreicher, Griechen und Turken
unter einem Herrscher, was einer individuellen
Regierung natitlich entgegensteht. Aus diesem
Grund und um weiteren revolutionaren Bewe-
gungen entgegenzuwirken, habs ich mich in
meiner Funktion als Prasident des osmani-
schen Reiches entschlossen, die eroberten
Gebiete in Provinzen einzuteilen, und in einer
jeden eine verdiente Personlichkeit als Vizepra-
sidenten einzusetzen, namlich:
Anatol von Konstantinopel, V.P. Tirkei (CON,
ANK, SMY)
Mattiah Goratschin, V.P. Provinz RuBland,
(STP, MOS, WAR)
Karl Palacky, V.P. Provinz Slovenia (SER,
RUM, BUL)
Leopold Tisza, V.P. Provinz Osterreich (BUR
und der Rest)
Riccardo Uzzo, V.P. Provinz Griechenland
Um die Gleichheit aller Vélker zu gewéhrlei-
sten, steht der osmanische Reichsrat mit
seinem Sitz in Sevastopol als Vermittler und
Brennlinse aller Krafte neutral Uber allen
Vélkern des Ostens. In der GewiBheit um die
GroBe, zu der das osmanische Reich und
seine Verbiindeten bestimmt sind, verbleibt
Imal ben Azul, Prasident des Vélkerbundes des
Ostens

ONYMES DIPLOMACY Partie Kl

ltalien, F: Louis XIV

Lieber Wigbert, hier die deutsche Ubersetzung
des griechischen Statements aus der letzten
Nummer: Verschwinde, Wigbert, Du taugst uns
nicht. Gute Nacht, es hat uns sehr gefreut! Ein
Gegner des irren Deutschen

mmmas

|Stand Winter 1907

ENGLAND: Centers DEN, EDI, HOL, LVP,
LON, NOR, SWE; Units BAL-F ECH-F HOL-F
MAO-F NTS-F NOR-F PIC-F
TURKEY: Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, MOS, RUM, SER, SEV, SMY, STP, WAR;
Units AEG-F ALB-F ANK-A BLA-F BUD-A CON-
A GAL-A GRE-A MOS-A SER-A STP-A WAR-A
ITALY: Centers NAP, ROM, TRI, TUN, VEN,
VIE; Units ADR-F NAP-F TRI-A TYS-F VEN-A
VIE-A
FRANCE: Centers BEL, BER, BRE, KIE, MAR,
MUN, PAR, POR, SPA; Units BEL-F BER-A
BRE-F BUR-A GOL-F KIE-A POR-A RUH-A
WME-F
Zige Frithjahr 1908
ENGLAND: BAL-DEN*, NTS S HOL-BEL", -
NOR-STP-, HOL-BEL", PIC S HOL-BEL*, ECH
S HOL-BEL', -MAO-BRE-
TURKEY: -AEG-ION-, BLA C ANK-SEV*, ALB-
TRI*, SER S ALB-TRI*, ANK V -SEV-, STP-
LIV*, WAR S STP-LIV*, -GRE-ALB-, -GAL-VIE-
,-BUD S GAL-VIE-, CON-BUL*, -MOS-STP-
ITALY: TYS-ION*, NAP S TYS-ION"*, -ADR-ALB-
. VEN-TYR®, -TRI-BUD-, -VIE S TRI-BUD-
FRANCE: -WME-MAO-, -GOL-SPA-, BER-KIE®,
KIE-HOL*, RUH S KIE-HOL*, BUR S BEL-
BEL®, -BEL S KIE-HOL-, -POR-SPA-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at BAL moves to DE

FLEET at HOL moves to BEL

ARMY at ANK moves to SEV

FLEET at ALB moves to TRI

ARMY at STP moves to LIV

ARMY at CON moves to BUL

FLEET at TYS moves to ION

ARMY at VEN moves to TYR

ARMY at BER moves to KIE

ARMY at KIE moves to HOL

ARMY at TRI RETREATS to VEN /ex

FLEET at BEL DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1908

LO

Oh, Ihr Schurken und Betrigen! Die Wucht
meiner Zorneslaust wird Euch alle zerschmet-
ternl Ich weiB es erscheint Euch nur gerecht
und opportun, den herrlichen Garbalduin zu vor-
nichten! Hal Es mag ja wohl sein, daB lhr nach
zahem Ringen und 20 Jahren einen FuB auf ita-
lienischen Boden bekommt. Aber, oh geliebte
Mitstreiter, nur der widerwértige Verrater Sallam
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wird davon profitieren, so achtet auf Eure Ver-
sorgungszentrenl| gez. der Stille Warner

Ein historiachor Momontl Dio floto Armoo hat
dio Isarmetropole oingonomimon. Ein noch nio
dagewesenes historisches Grofereignis - Wie
lange hat MUN schon auf die Truppen Aleksej
Rambows gewartet? Endlich ist MUN vom de-
kadenten Lebensstil befreit worden, der unter
dem italienischen Usurpator Garbalduin exzessi-
ve AusmaBe angenommen hat. Die Minchener
Schickeria muBite das Land fluchtartig verlas-
sen - thre Reichtum wurde vom zaristischen
RuBland ins 5-Jahres-Budget aufgenommen,
was eine Verzehnfachung des nachsten Etats
bedeutet - reuter, upi, kilo

Nieder mit Garbalduin}
“... wurde die Produktion von Seifonblasen und
Kohlepapier verzehnfachtl AuBerdem: wer hat
Lust Croquet zu spielen? Der melde sich bei
Dagmar, sie weiB wie immer alles!”
Ein vom UNO-Generalsekretér Peredtsez im
Kellar vermitteltes Treffen der drei Herrscher
Uber Europa, namlich des italienisch- franzési-
schen Koénigs Garbalduin, des tirkisch-osterrei-
chischen
Sultans Sallaam ben Aleikum sowie des rus-
sisch-deutschen Zaren Sascha li, findet Ende
Marz auf neutralen Schweizer Boden in Gstaad
beim Apres-Ski statt. Ganz Europa, ja die

AN

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdart, Tel. 02216/2223

ZAT: 20. April 1989

Pseudonyme: E: Prinz Eisenherz , G: Verein
der freien Frauen Deutschlands (VdiFD), R:
Zar Nikolaus L., A: Fredl S., T: Solman der
Prachtige, |: Il Capo (da Schef), F: Asterix
International Herald Tribune, Zurich, 28. Marz
1989: Der Vormarsch der Verbiindeten
RuBland und Tirkei ist atemberaubend. Der ge-
kaufte oder véllig unfahige Osterreicher hat ein
Zentrum nach dom anderon freiwillig und ohne
Notwendigkeit gerdumt (zuletzt sogar VIE - sein
letztes Versorgungszentruml) und wird diese
Runde wohl nicht Uberleben. Die Reste des
Englanders sind bereits Marionetten des
Russen, der eindeutig der derzeit dominierende
Spieler ist. Die Tirkei scheint nun mit der russi-
schen Flotte ltalien anzugreifen. Besonders der
tirkische Irrlauter hinter den Linien ist brandge-
tahrlich - auch fur Frankreich. Deutschland
dirfte dadurch aber eine kisine Atempause be-
kommen und dem russischen Druck aus
Norden und Osten standhalten. Frankreich wie-
derum hat die Invasion Englands vermurkst
und wird von Norden und Siden bedroht. Urs

ganze Welt ist voller Hoffnung, daB ‘dieses Tri-
umvirat endlich friedliche Koexistenz in Europa
mog I’ich macht. Gott schiitze dio dreit Zimbab-
ost
Admiral Abado und seine italienisch-spanische
Flotte stinkt 10 Seemeilen gegen den Wind, ver-
schwindet aus der Nahe Englands, sonst mach
ich Euch Beine.
Der russische Sportminister Jewgenij gibt
%ekannt, daf die Sowjetunion die nichsten
lympischen Winterspiele austragen mochte
und zwar im neu adaptierten bayrischen Oberst-

Ziige Herbst 1907

ENGLAND: EDI-CLY*, -ECH-BEL-, KIE-HOL",
NTS S KIE-HOL*

SgFEMANY: -HOL S BEL-BEL-, -BEL S HOL-
RUSSIA: STP-MOS*, DEN-BAL*, SWE-DEN®,
SIL-BOH*, -MUN-TYR-

TURKEY: MOS-SEV*, -UKR-GAL-, -GAL-VIE-, -
BUD S GAL-VIE-, SER S ALB-TR{*, CON-
AEG*, ALB-TRI*, GRE S EME-ION*, -EME-ION-
ITALY: IRI-WAL*, -BRE-ECH-, BUR-BEL®*, GAS-
BUR®, SPA-POR*, RUH S BUR-BEL*, TYR S
BOH-MUN®*, BOH-MUN®*, -VIE $ TRI-BUD-, -
TRI-BUD-, NAP S |ON-ION*, -ION 8 STP-MOS-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at EDI moves to CLY

ARMY at KIE moves to HOL

ONYMES DIPLOMACY Partie LI

Baerli, neutraler Beobachter

PS. Ich bin froh, daB sich das kommunikative
Niveau in unserem Spiel nicht in die sprachli-
chen und inhaltlichen Niederungen begeben
hat, in die andere AnoDippys abgeglitten sind
({siehe MIKE

R;aligon, du f&ilst mir auf den Kopf. Amen

Zuge Herbst 1904

ENGLAND: NWS-CLY*, LON-WAL*, -ECH-BRE-
GERMANY: KIE S MUN-MUN*, MUN S KIE-
KIE*, HOL S KIE-KIE*, -DEN S HEL-HEL-, HEL
S DEN-DEN*

RUSSIA: UKR-GAL*, WAR-SIL*, PRU S WAR-
SIL*, -SWE-DEN-, NOR-NTS*, SKA S NOR-
NTS*, NTS-EDI*, AEG-ION*

TURKEY: SER-TRI*, BUD S SER-TRI*, ALB S
SER-TRI’, ION-TYS', WME S ION-TYS®, EME
S AEG-ION*

AUSTRIA: -TYR-TRI-

ITALY: TRI-VIE*, -NAP-ION-, -TYS S NAP-ION-
FRANCE: LVP-IRI*, WAL-LVP*, -BRE-ECH-,
BUR-PIC*, MAR-SPA*

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NWS moves to CLY

ARMY at LON moves to WAL

ARMY at UKR moves to GAL

ARMY at STP moves to MOS
FLEET at DEN moves to BAL
ARMY at SWE moves to DEN
ARMY at SIL. movos to BOH

ARMY at MOS movos to SEV
FLEET at CON moves to AEG
FLEET at ALB moves to TRI

FLEET at IRl moves to WAL

ARMY at BUR moves to BEL

ARMY at GAS moves to BUR
FLEET at SPA moves to POR
ARMY at BOH moves to MUN
ARMY at BEL RETREATS to PIC /ex
ARMY at HOL MUST DISBAND
ARMY at MUN RETREATS to KIE /BER /SIL

ex
ARMY at TRi RETREATS to VEN /ex

Stand Winter 1807

** GERMANY HAS FALLEN **

** AUSTRIA HAS FALLEN **

** FRANCE HAS FALLEN **

ENGLAND: 3 (4) Centers EDI, HOL, (KIE),

LON;

RUSSIA: 8 (7) Centers BER, DEN, (KIE), MOS,
NOR, STP, SWE, WAR;
TURKEY: 10 Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, RUM, SER, SEV, SMY, TR[;

ITALY: 13 Centers BEL, BRE, LVP, MAR, MUN,
NAP, PAR, POR, ROM, SPA, TUN, VEN, VIE;
Dem Winter folgt Frithjahr 1908

/

MA

ARMY at WAR moves to SiL

FLEET at NOR moves to NTS

FLEET at NTS moves tc ED!

FLEET at AEG moves to ION

ARMY at SER moves to TRI

FLEET at ION moves to TYS

ARMY at TRI moves to VIE

FLEET at LVP moves to IRI

ARMY at WAL moves to LVP

ARMY at BUR moves to PIC

FLEET at MAR moves to SPA

FLEET at TYS RETREATS to ROM /GOL
/TYS /ex -
Stand Winter 1904
** AUSTRIA HAS FALLEN **
ENGLAND: 1 Centers LON;
GERMANY: 5 Centers BER, DEN, HOL, KIE,

MUN;
RUSSIA: 9 Centers CON, EDI, MOS, NOR,
RUM, SEV, STP, SWE, WAR;

TURKEY: 7 Centers ANK, BUD, BUL, GRE,
SER, SMY, TRl

ITALY: 5 Centers NAP, ROM, TUN, VEN, VIE;
FRANCE: 7 Centers BEL, BRE, LVP, MAR,
PAR, POR, SPA;

Dem Winter folgt Frithjahr 1905

ANONYMES DIPLOMACY Partie MIKE

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 20. April 1989

Pseudonyme: E: Jack Daniels, G: Martin Luder,

R: Genosse Brauner Bir A: Karl der Sturmbrin-
er T: Sultan Oasis, |: Guiseppe Canibali, F:
rother Lui

Jack Daniels bittet die Gewerkschatft, diesen

Obszénitaten ein Ende zu setzen, denn der Ge-

schmacklosigkeitstiefpunkt ist in der letzten

Nummer erreicht worden! Dankel

WIN, die Zeitschrift 1ir Sieger, muB leider einge-
zo?len werden. Die Beschimpfungen sonder
Zahl unseres lieben Lesers Jack Daniels waren
der AnlaB zu dissem bedauerlichen Schritt der
Behérden.

Kein Wunder, daB alle aut Martin Luder losge-
hen bei seinen Meldungen. Viel langer ist es
nicht mehr auszuhalten mit ihm! Also macht ihn

schnell fertig! Sultan Oasis

Jack, wenn ich die Sektfabriken in SEV vernich-
te, darf ich dann auch zu deinen Parties
kommen? Schick doch Mary mit einer Flasche
Whisky zur Unterstitzung in meine Oase.

Der VGGMH wurde von Jack Daniels privater
Schlagertruppe zerrieben. Das kommt davon.

Mir wird langsam kalt im Norden. Martin Luder.

Wir danken Sultan Oasis tur seine Sympathieer-
klarung an das englisch-franzésische Militar-
bundnis. Lord Byron, Flottenoberkommandieren-
der i.D. Eari Mcintosh, General der Landstreit-
krafte in Europa

Lord Sinclair und Danny Wilde griBen ihren
lisben Freund Jack Danieis! Bleib nichtern und
laB deine Hande in der Tasche, sonst stelien
Sie noch was anl

England kann seine 18 Center auch ohne nur
einmal den Franzosen angegriffen zu haben,
bekommen. Jack Daniels.

Zitat:
Ich sehe ein,e s geht mir schiecht,

verlieren werd ich das Gefecht,

doch lacheind entzinde ich mein Grablicht,
erreicht mich doch folgende Nachricht: .
"Sevastopol iacta est’, Abwandlung aus Asterix,
BD VI, Seite 34.

Zitat Ende. Aus Oasis; Gedichte nach tausen-
dundeinemn Volirausch

PaBt auf, der ltaliener ist ein routinierter
Spieler. Ihr seid alle in Getahr. James Bond

Da ich vom Abgabetermin Jbertdipelt wurde,
gibt es diese Runde keine bléden Statements
von mir, di?v{'a ohnehin keiner lustig findet. Ein

frustrierter Mitspieler
All dead, all dead, all the dreams we've had, |
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wonder how | still live on, all dead and gone!
Bloody Mary

V\ig_g._\lyeg mit dem Jack Dreckl Huch, das
reimt sich ja, und was sich reimt ist gut!

Bald in the USSRI Jack Daniels

Der Deutsche hat seine Vorliebe fir schwedi-
sches Knickebrot entdeckt. Hoffentlich stopft
ihm das sein vorlautes Mundwerk. Jack Daniels.

Hinter dem scheinbaren "Weiberhelden" Jack
versteckt sich ein verklemmtes Mutterséhn-
chen, das sich so gerne auf diese Weise ausle-
ben mochte. Na warte, wenn da die Mutti dahin-
terkommt, du Schiimmerl

Ich tippe darauf, daB der Deutsche unter 15
Jahren ist. Wer sonst mdchte mit soeben ge-
lernten Kraftausdriicken sein kindliches Ego zu
starken versuchen. Gebt ihm doch ein Micky-
Maus-Heft, das wirde seinem Wortschaft nur
gut tun. Anonymer Leserbrief

Es ist verdammt hart, der Turke zu sein

ik Diwok ist nicht Guiseppe Canibali, denn
Guiseppe Canibali bin ich selbst. Ich.

Der Franzos ist eindeutig der primitivste von
allen! Martin Luder

PaBt Portwein zu einem Geburtstagskuchen?
Ich hoffe schonl Jack Daniels 6-jahriger Sohn
Johnnie

Lieber Sultan Oasis! Ein nicht geschlossenes
Bindnis kann auch nicht gebrochen werden. In
punkto Blédsinn verzapfen bist Du wirklich die
souverane Nr. 1. Weiter so. Dein Guiseppe.

Falls es mich im nachsten Zug nicht mehr gibt:
GriuBe an F. Diwok und alle Spieler (auBer

Brother Lui). Reichsreformer Martin Luder
Durch die deutsche Nachrichtenagentur "Deute
Nachrichtenagentur” wurde soeben bekannt,
daB F. Diwok gestern Selbstanzeige wegen
Selbstbeleidigung erstattet haben soll. Mit den
Worten "bloédes Rof" hatte er sich so tief getrof-
fen, daB er sich nur noch mit letzter Kraft zur
Polizei schleppen konnte, wo er seinen Namen
mit Jack Daniels zu Protokoll gab, bevor er,
sich mit weiteren Schimpfworten zuruckfle-
geind, abgefiht wurde. Wahrlich ein etwas ab-
artiger Trieb, Jack!

Martin Luder erinnert mich irgendwie an Kénig
Midas: Alles was er anfaBt, wird zu Mist. Ver-
dammt noch mal.

Stellungnahme: Die Beschimplungen richteten
sich erstens nur gegen den be"..." unter
unseren Mitspielern und zweitens hast Du mit
Deinem Fehltip auts neue Deine auBerordentli-
che Dummheit unter Beweis gestellt. Macht
nichts, vielleicht klappt es das nachste Mal. Es
%ib} ja nur mehr funf Méglichkeiten, du Gehirnl

ein Schimphantom
London: Der ehemalige GewerkschaftsboB F.D.
ist wieder auf freiem FuB. Aufgrund des rechtli-
chen Beistands durch seinen Bruder konnte ein
gerichtliches Nachspiel der Ereignisse vom 3.3.
vermieden werden. Eine geringe Geldstrafe
und die Enthebung aus allen Amtern sind die
einzigen Folgen dieser Eskapade. Ein weiteres
Beispiel dafir, wie wichtig es ist, bei einem Pro-
tektionsverein eingeschrieben zu seinl
Der Deutsche darf noch einmal fluchen und Pu-
stekuchen, dann hat er hier nichts mehr zu
suchen. Er braucht aber deshalb nicht zu verza-

en, denn er konnte es ruhig nochmal wagen
?dagegen ist doch wirklich nichts zu sagen);
daf er aber mehr Erfolg hat, in einer anderen
Partie, das ist, wie ich meine, reine Utopie.
Gell, jetzt bist du angefressen und wiel Jack
Daniels, auf niemehr Wiedersehen.

Ziige Herbst 1903

ENGLAND: NWS-NOR*, -NTS-DEN-, NOR-
SWE®, BAL S NOR-SWE*, HEL-KIE*, HOL S
HEL-KIE®

GERMANY: -SWE-DEN-

RUSSIA: -GOB S SWE-SWE-, -KIE S MUN-
MUN-, SIL S MUN-MUN"*, -SEV- RUM-
TURKEY: -BLA-SEV-, CON-ANK*, -RUM-BUL-,

-AEG-SMY-
GRE-BUL*, SER S GRE-BUL", ALB-

AUSTRIA:
GRE*
ITALY: -MUN S KIE-KIE-, WME-MAQO*, TYS-
WME®, EME S SMY-SMY*
FRANCE: PIE-TUS*, GOL S PIE-TUS®, SPA-
MAR*, -BUR-MUN-, RUH S BUR- MUN*, BEL-
ECH*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NWS moves to NOR

ARMY at NOR moves to SWE

FLEET at HEL moves to KII=

ARMY al CON moves to ANK

FLEET at GRE moves to BUL

ARMY at ALB moves to GRE

FLEET at WME moves to MAO

FLEET at TYS moves to WME

FLEET at PIE moves to TUS

ARMY at SPA moves to MAR

FLEET at BEL moves to ECH

FLEET at SWE RETREATS to SKA/FIN /ex

ARMY at KIE RETREATS to BER /ex
Stand Winter 1903
** GERMANY HAS FALLEN **
ENGLAND: 8 Centers DEN, EDI, HOL, KIE,
LVP, LON, NOR, SWE;
RUSSIA: 6 Centers BER, MOS, SEV, SMY,
STP, WAR;
TURKEY: 3 Centers ANK, CON, RUM;
AUSTRIA: 6 Centers BUD, BUL, GRE, SER,
TRI, VIE
ITALY: 5

FRANCE: 6 Centers BEL, BRE, MAR, PAR,
POR, SPA; .
Dem Winter folgt Frithjahr 1904

‘Centers MUN, NAP, ROM, TUN, VEN;

ANONYMES DIPLOMACY Partie NOVEMBER

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 20. April 1989

Pseudonyme: E: Joseph Chamberlain, G: First
Otto von Bismarck, R:, A: Seine Herzlichkeit Alf
|. und Letzte :, T: Sultan Murad Ill, aus dem
Hause der Bajaziden, i: Pietro Pizzi, der alle in
die Pfanne haut, F: Dotterbart

Hey, hat einer von euch Lucky gesehen?

Geht zum Teufel, Ihr Lappen

Ihr braucht euch nicht zu firchten- unter meiner
Fihrung geht es hart, aber ungerecht zu. Gez.
Dotterbart

Dotterbart, es bleibt doch dabei, daB wir uns in
Triest zum Kaffes treffen? Nikolaus |.

Die fortschriftliche Zeitschrift "die halbe Wahr-
heit" verlautbart, daB3 seine Majestat Alf | kei-
nesfalls gedenkt, dem tirkischen Volk den
Krieg zu erkidren. Vielmehr kursieren Geruchte,
wonach sich Alf [ in "Alf der Friedliebende"
(Tyrann) umtaufen 1aBt. Vielmehr wird dem tir-
kischen Volk die Erlaubnis ereilt, sich selbst zu
bekriegen. Gez. 29. Okt. 1901, Warschau

Das kakanische Landwirtschaftsministerium
erwagt ein Bindnis mit der Schweiz, da dem
Osterrsichischen Volk nach Schweizer Emmen-
taler gelUstet. Gez. der Minister, McMarce,
Heute am 10. Oktober des Jahres 1901

Warum hat es unser russischer Kriegskamerad
bisher nicht fur nétig erachtet, sein Pseudonym

bekanntzugeben? Namenlose lassen sich mit
viel weniger Gewissensaufwand in sibirischer
Erde begraben. Euer Otti

Noc —was; Franzosen haB'ich. Es sind miese
Kanaken, richtig?

Wenn man dem franzésischen Geheimdienst
Glauben schenkt, dirfte ALF genauso schnell
von der Bildflache verschwinden, wie er sie be-
treten hat.

E)xe—l_te_lliener sollen dort bleiben, wo der Parme-
san herkommt!

Gezetter di italia: Wie unser Reporter berichtet,
ist unser geliebtes Oberhaupt, Pietro von uns
gegangen, sin Meuchelmdrder hatte unserem

ietro ein Salamischeibchen auf die Pizza
gelegt, durch das unser geliebter Monarch von
uns gegangen ist. in Memoriam Pietro lasset
uns noch einmal des alten Schiachtrufs geden-
ken "Alles was wir wollen....." Das Neue Ober-
haupt soll unser allseits beliebter Spaghetti-
Hﬁ,ld Mario Girotti werden. 2 fists for a hallelu-
ja

ﬁalte_durch, Alfl Gez. Dorothy

Ein belegtes Brot mit Schinken die toten
Hosen wollen auch mitspielen ---- wolle ma sie
reinlasse?

'

Einmal verlogen, immer ltaliener!

Numiden billigst abzugeben, kaum gebraucht,
erledigt jeden Nachbarsmord, Zuschriften bitte
an Rom 1512

Ziige Herbst 1901

ENGLAND: EDI V -NOR-, NWS C EDI-NOR", -
NTS-DEN
GERMANY: -KIE-DEN-, RUH-BEL*, HOL S
RUH-BEL*

RUSSIA: UKR-SEV*, GOB-SWE*

TURKEY: BUL-GRE*, CON-BUL', BLA 3 CON-

BUL
AUSTRIA: BUD S TRI-TRI*
ITALY: ION-TUN®, VEN-TYR*, TYR-MUN*
FRANCE: MAO-POR*, -PIC-BEL-, BUR S TYR-
MUN*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at ED] moves to NOR

ARMY at RUH moves to BEL

ARMY at UKR moves to SEV

FLEET at GOB moves to SWE

ARMY at BUL moves to GRE

ARMY at CON moves to BUL

FLEET at ION moves to TUN

ARMY at VEN moves to TYR

ARMY at TYR moves to MUN

FLEET at MAQ moves to POR
Stand Winter 1901
ENGLAND: 4 Centers EDI. LVP, LON, NOR;
GERMANY: 4 Centers BEL, BER, HOL. KIE;
RUSSIA: 5 Centers MOS, RUM, SEV, §TP,
SWE, WAR:
TURKEY: 5 Centers ANK, BUL, CON, GRE,
SMY;
AUSTRIA: 4 Centers BUD, SER, TRI, VIE;
JTALY: 5 Centers MUN, NAP, ROM, TUN, VEN;
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FRANCE: 4 Centors BRE, MAR, PAR, POR;

|Dem Winter folgt Frithjahr 1902

|

ANONYMES DIPLOMACY Partie OSCAR

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorlerstr. 28-
30, 2285 Leopoidsdori, Tel. 02216/2223

ZAT: 20. April 1989

GM: Ferry Kral, Weinhcimergasse 16/6/5/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755

ZAT fir den Zug 1320/1: 17. April 1989

Berichtigung zur letzten Auswertung:

Lage der englischen Handelsguter - Cloth,
Metal, 3 Food in ESS,

Food in LAN und WAR, Metal in COR, Food
abd F K-AND

Presse: Geschatzter Oberst Reck
Betriblicherweise wurde im Schatten der
letzten Ereignisse das Handelsabkommen zwi-
schen Deutschland und England, das von unse-
reseite in jedem, von deutscher Seite aber in
keinemn Punkt erfullt wurde, von aller Welt ver-

essen. Beharrt |hr, geschatzter Oberst, weiter-

in auf das Vorenthalten von "Metal", sehen wir
uns gezwungen, firderhin jede diplomatische,
kulturelle und wirtschaftliche Beziehung mit
dem von Euch beherrschten Land abzubre-
chen. In vorziglicher Hochachtung fir Euch
und die Euren und in der Hoffnung, bald von
Euch zu horen, verbleibt Belgar Greywolf, King
of England

Hochverehrter Herrscher Englands! AuBer
Frage steht, daB ich mich an das Wort meines
leider dahingeschiedenen Herrschers goebun-
den fihle. Die Lage in meinom Heimatland laBt
aber die Erfullung Eures, zweifelsohne rechtma-
Bigen, Verlangens nicht zu. ich befinde mich
Jnit den letzten Getreven im StammschloB
“derer von Redingrad in Saxony. In Friesland
und Bavaria, wo unser dberall gerGhmtes
Metall produziert wird, herrscht Anarchie und
wir sind leider nicht stark genug, diesem Pébel
Herr zu werden. So muB ich Euch blutenden
alerzens mitteilen, daB Eurern Ansinnen kein
Erfolg beschieden ist. Gez. von Reck, Obrist

Aus det "Chronica Castilliana, 1315"

"DIE KONIGIN IST TOT! Unsere Geliebte Lan-
desmutter Maria, geborene Prinzessin von

/\_ra on, starb im Alter von 35 Jahren, nachdem
sie Spanien die schonste Prinzessin Europas
schenkte, Esmeralda die Schone. Mége die
Konigin in Frieden ruhen und in ihren Tochtern
weiterleben.

Kommunique des spanischen Hofes:
Mit Entsetzen vernehmen Wir die Nachricht

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/6/5/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755

ZAT fur den Zug 1305/2: 17. April 1989

Berichtigungen zur letzten Auswertung:

1.) Position der span. Flotte: sireich K-GAL,
setze K-COR

2.) Position der franz. Armeen: 3A-DAU, 2A-
BUR, 1A-BOR, 1A-AQU

Spanien (Zugzahl 1)

Bewegungen: -

Kample: -

Verluste: -

Verkauf: -

Geburten: Rick (geb.: 1305, +1/0/0), Reno
(geb.: 1306, -1/0/+1)

Hochzeiten: -

Todesfalle: -

Steuersatz: 7 Ciowns

Lage der Handelsgiter:

Semi-Lux und Cloth in CAS, Semi-Lux in LAM,

Horzlich willkommen zur Partie OSCAR, die Un-
terlagen mit den zugeteilten Landern gehen
Euch per Post zu, auch die Informationen iber
die Vorgangsweise bei Verhandlungen. Fir den
ersten ZAT am 20. April brauche ich ein State-
ment fir WIN und ein Pseudonym, der erste

BLOOD ROYAL Partie ADEL

vom Wahntod Unseres Schwiegersohnes Char-
lemagne Redingrad. Mit sich nahm er seine
eben erst vermahite Frau Louise. Sie mag nicht
der schénsten Eine gewesen sein, aber das hat
sie nicht verdient. Von Familientragddien ge-
zeichnet, Leonardo L"

Offentlicher Aufruf an Frankreich:

"Spanien sieht sich gezwungen, Frankreich
erneut zum Truppenabzug an der Pyrenden-
Grenze aufzufordern, Es ist vollig unglaubwir-
dig, daB ein Land zu seiner Verteidigung
soviele Armeen bendtigt wie alle Nachbarn zu-
sammen. Vor allem hat Spanien wohl in den
letzten 15 Jahren eindeutig bewiesen, daB es
die Grenze respektiert. Unsere Grenzprovinzen
Aragon und Navarra sind nur seit bereits fint
Jahren unbesetzt, withrend sich jenseits der
Berge die Armeen derart anhauten, daB bereits
Seuchen ausbrechen. Als letzter Beweis mag
dienen, daB Wir auch die Katastrophe in der
reichen Dauphine nicht zu einen Invasion aus-
genitzt haben. Sollte Frankreich nicht zumin-
dest mit einer politischen Geste antworten oder
gar Prinz Louise den Eroberer in den Siden
entsenden, sehen wir Uns zur Befestigung
Unserer Grenzen gezwungen - auch Spanien
kann sich 20 Armeen leisten, aber noch dazu in
nur 2 Provinzen konzentriert. Gez. Leonardo
der Streitbare

Spanien (Zugzahl 6)

Bewegungen:

Food %NS-CAS‘, Semi-Lux LAM-CAS*
Lage der Handelsgter:

3 Food, 2 Semi-Lux, 2 Cloth, Lux, Metal in
CAS, Food in AND, Lux und Food abd F K-TUS
Position der Armeen:

Kénig Leonardo |. in CHA

3A-LAM, 3A-AST, 2A-CAS

Position der Flotten:

1K-TU

Staatsschatz: 190 Crowns

Italien (Zugzahl 9)

Bewegungen:

Lux VEN-LOM-TUS-span. F*, Food LOM-TUS-
span. F*, Cloth APU-TUS", Cloth LOR-SWA-
LOM-TUS*, Metal BAV-LOM-TUS* 2A FRA-
BAV-LOM®, 2A BOH-BAV-LOM-VEN’, 2A BAV-
IF_,C‘)EM-PAR-LIG‘, 2A SWA-PIE*, 1A LOR-SWA-

BLOOD ROYAL Partie BARON
Cloth in AND, Metal in GAL, Metal abd F K-

Rebellionen: -

Neuauifgestellte Truppen: -

Position der Armeen:

Kénig France in CAS

3A-LAM, 2A-GAL, 1A-AND, 1A-ARA
Position der Flotten:

1 K-COR

Staatsschatz: 84 Crowns

Italien (Zugzahl 1)

Bewegungen: -

Kample: -

Verluste: -

Verkauf: -

Geburten: Maria (geb.: 1305, +1/+1/0)
Hochzeiten: -

Todestalle:-

Steuersatz: 7 Crowns

Lage der Handelsguter:

Luxury und Cloth in TUS, Metal und Food in
LOM, Luxury in VEN, Foed in APU

ZAT tir Truppenbewegungen ist der 11. Mai,
Verhandlungen sind ab sotort méglich. Viel
SpaB wunscht Dagmar

Vorluste:

1A in VEN von Seuchen ausgeloscht (wieder-
verfigbar 1325)

Position der Armeen:

Kénig Moses in TUS

3A-PIE, 2A-LIG, 2A-LOM, 2A-VEN

Position der Flotten:

1 K-AND

Staatsschatz: 190 Crowns

England (Zugzahl 6) ;
Bewegungen:

Food %A -WAR-ESS*, Food YOR-WAR-ESS’,
Food abd F K-AND-AND* Metal COR-F K-
COR* 4A YOR-WAR-ESS*, 2A LAN-WAR-
HER*, 2A LAN-WAR-HER- WES®, F K-COR-K-
CAL*, Food abd F K-CAL-CAL*

Position der Armeen: . .
Kénig Belgar, Prinz Garion (P1), Prinz Sitk
(P2), Prinz Durnic

(P3) in ESS

4A-WAR, 2A-HER, 2A abd F K-CAL

Position der Flotten:

1 K-CAL, 1 K-AND, 1 K-ESS, 1 K-FRI
Staatsschatz: 180 Crowns

Frankreich (Zugzahl 1)

Bewegungen: X

Prinz Louis {(P1) CHA-FLA* Semi-Lux DAU-
BUR-ANJ-NOR-F K-NOR*, Food BOR-AQU-
ANJ-CHA*, 1A AMG-AQU", 1A ANG-BUR-
CHA*, 1A BRI-NOR-CHA- FLA*, 1A NOR-CHA-
FLA*, 1 F K-NOR-K-KEN* (Ausladen Semi-Lux
nicht méglich, da keine Bewegungspunke mehr
vorhanden)

Lage der Handelsguter:

2 Food, Semi-Lux in CHA, Semi-Lux abd F K-
KEN

Position der Armeen: .

Kénig Philipp und Prinz Henri (P2) in CHA,
Prinz Louis {P1) in

FLA, 5A-CHA, 5A-FLA, 4A-AQU, 2A-ANG
Position der Flotten:

1 K-KEN

Staatsschatz: 199 Crowns

Vor der 2. Bewegung des Jahres 1315 brechen
in folgenden Provinzen Rebellionen aus: CAS,

GAL, TUS, LOM, ROM, UMB, BRI, ANG, DAU,
LAN, EAN, WES, KEN, CAL.

Rebellionen: -

Aufgelosten Truppen: -

Neuvaufgestellte Truppen: 5A

Position der Armeen:

Konig Frederico in TUS

5A-TUS, 3A-LOM, 3A-VEN, 2A-LIG, 2A-PIE
Position der Flotten:

i K-APU, 1 K- TUS

Staatsschatz: 31 Crowns

England (Zugzahl 6)

Bewegungen: -

Kample: -

Verluste: -

Verkauf: -

Geburten: Christophe (geb.: 1305, +2/0/0)
Hochzeiten: -

Todesfalle: )
Kénigin Andrea bei der Geburt von Christophe
Steversatz: 5 Crowns

Lage der Handelsguter: .

2 Food und Metal in ESS, Metal in COR, Food
in YOR, Food in LAN

--- WIN 73 --- Seite 27 --- 02.04.1989 ---



Rebellionen: -

Aufgeldste Truppen: -

Neuaufgestellte Truppen: -

Position der Armeen:

Kénig Rast-Amar in ESS

4A-CAL, 2A-COR, 1A-WES, 1A-KEN, 1A-LAN,
1A-YOR

Position der Flotten:

1 K-Wi

Staatsschatz: 43 Crowns

Frankreich (Zugzahl 8)

Bewegungen:

1A BUR-ANJ-AQU*, 1A BUR-ANG-BOR*, 1 F
K-BRI-K-FLA*

Kampfe: -

Verluste: -

Verkaute: -

Geburten: Apollo (geb.: 1305, +1/+1/0),
Dominic (geb.: 1306, 0/0/+ 1)
Hochzeiten: -

Todesfalle: -

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/6/5/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755

ZAT fir den Zug 1305/2: 17. April 1989

Spanien (Zugzahl 9)

Bewegungen:

1A AND-CAS-GAL*, 2A LAM-CAS-GAL*
Kampfe:-

Verluste: -

Verkauf: -

Geburten: Arabella (geb.: 1305, +1/+1/+1)
Hochzeiten: -

Todesfalle: -

Steuersatz: 5 Crowns

Lage der Handelsgiter:

Semi-Lux und Cloth in CAS, Semi-Lux und
Food in LAM, Metal in GAL, Cloth in AND
Rebellionen: -

Aufgeléste Truppen: -

Neuautgesteliten Truppen: -

Position der Armeen:

Kénig Carlos in CAS

4A-GAL, 1A-AND, 1A-NAV, 1A-ARA
Position der Flotten: -

Staatsschatz: 44 Crowns

Italien (Zugzahl 9)

Bewe%ungen:

Food TUS-F K-TUS*, F K-TUS-K-LAM (Ausla-
den von Food)*, Laden von Metal abd F K-
LAM, F K-LAM-Seegebiet zw. Spanien und
llatien®

Kampfe: -

Verluste: -

Verkauf: -

Geburten: Ebonnine (geb.: 1305, +1/-1/+1)
Hochzeiten: -

Todestélle: -

GM: Fritz Hofmann, SchioBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: ACHTUNG! 9. Mai 1989
Bin auf Dienstreise in Osterreich unterwegs
21. Runde

Korrektur:
fg/l’;i[]npl erhielt Auftrag 81, Hartmann 2.Zug auf

deCASSAN: Konto 85 + 10 - 8 = 87
1.Z:24/18 / Aberr. / Hops / Sheep / 73/ 95
2.Z:39/18 / Birm.-34/17 / Imp. in Lagerhaus /

GM: Fritz Hofmann, SchioBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: ACHTUNG! 9. Mai 89
(bin auf Dienstreise in Osterreich unterwegs)

16. Runds

Sleuersatz: 7 Crowns
Lage der Handelsgiiter:
Semi-Lux, Food und Cloth in CHA, Sermi-Lux in
DAU, Cloth in BOR, Food in AQU
en: -

Rebellionen: -
Aufgeldsten Tru%p

Neuaufgestellte Truppen: 3A, 1F K-AQU
Position der Armeen:

Kénig Jacques Il. in CHA

3A-DAU, 3A-CHA, 2A-BOR, 2A-AQU
Position der Flolten:

1 K-AQU, 1 K-FLA

Staatsschatz: 64 Crowns

Deutschland (Zugzahl 8)

Bewegungen:

Food %A\?—FRA—SAX‘, Metal SAX-FRA-BAV-
LOM*

Kampfe: -

Verluste: -

Verkauf: 1 3-er Set

Geburten: Bertram (geb.: 1305, +1/0/-2), Elvira

BLOOD ROYAL Partie CROWN

Steuersatz: 5 Crowns

Lage der Handelsguter:

Luxur&und Cloth in TUS, Luxury in VEN, Cloth
in APU, Food in LOM, Metal abd F zw. Spanien
und ltalien

Rebellionen: -

Aufgeloste Armeen: -

Nevaufgestelite Armeen: -

Position der Armeen:

Kénig Mussolini in TUS

4A-PIE, 1A-LIG, 1A-PAR, 1A-TUS, 1A-APU
Position der Flotten:

1 im Seegebiet zwischen Spanien und Italien
Staatsschatz: 42 Crowns

England (Zugzahl 6)
NN?RII

Es ist nicht einzusehen, warum mich Zige aus
Minchen oder Graz

inktlich erreichen, wihrend andere Spisler of-
ensichtlich
nicht einmal in der Lage sind ein Telefon zu be-
dienen.

Frankreich (Zugzah! 6)

Bewegungen:

Kénig Hemrich IV. CHA-BUR®, 3A DAU-ANG®,
1A BUR-ANG*
Kampfe: -

Verluste: -

Verkauf: -
Geburten: Christel {
ce (geb.: 1306, 0/0/
Hochzsiten: -
Todestale: -
Steversatz: 7 Crowns

Lage der Handeisgiter:

Semi-Lux, Metal und Cloth in CHA, Semi-Lux

BRITISH RAIL Partie DOVER

Cars
23/19 - 22/19 - 21/19 - 20/19 - 19/19 - 18/18

gob,: 1305, 0/-1/-1), Beatri-
)

RITTER: Konto 81 + 27 - 4 = 104

1.Z: 51/16 / Cambr.

2.2:47/6 / Portsm.-45/7 / Sheep / Rubb./ 109
Fahrt auf Hartmann

SCHIMPL: Konto 73 + 16 - 10 + 4 = 83
1.2:35/12/ 35/13

2.Z: 28/41 | Barrow-22/44 / Coal / - / 23
gggg - 30/39 - 31/39 - 32/39 - 33/39 - 34/39 -

BRITISH RAIL Partie EDINBURG
Korrektur: Spacek 1.Zug auf 31/20, nicht 35/20

deCassan: 38 + 52 - 20 = 70

1.Z: 44/25 / Cambr.-50/19 / Jute / ConM / 40
2.Z: 24146 | 25/45

Kauf eines Schnellzugs

(gob.: 1306 0/+1/0)
ochzeiten: -
Todoslille:
Kénigin Alberta bei der Geburt Elviras
Lage der Handelsgiter:
Metal in BAV, Metal in FRI, Cloth in LOR
Rebellionen: -
Aufgelésten Truppen: -
Neuautgestellte Truppen: 2A, 1 F K-FRI
Position der Armeen:
Kénigi Ansolm in SAX
3A-BAV, 2A-SAX, 1A-CAR, 1A-SWA, 1A-LOR,
1A-FRI
Posiliov; der Flotten:
1

Staatsschatz: 86 Crowns

Vor der 2. Bewegung des Jahres 1305 kommt
es zu keinem Ereignis

in DAU, Food in AQU, Cloth in BOR
Rebellionen: BRI

Aufgeldsten Truppen: -
Neuautgestelite Truppen: 10
Position der Armeen:
Kénig Heinrich IV. in BU
10A-CHA, 4A-ANG, 3A-
Position der Flotten: -
Staatschatz: 7 Crowns
Deutschland (Zugzah! 4)

Bewegungen:

Food %Al\?-FRI»SAX‘, 1A LAM-FRI-SAX*, 2A
SWA-FRA-SAX*

Karmpfe: -

Veriuste: -

Verkauf: 1 3-er Set

Geburten: Carolus (geb.: 1305, +1/+1/0)
Hochzeiten: -

Todesfalle: -

Steuersatz: 5 Crowns

Lage der Handelsguter: )

Metal in FRI, Metal in BAV, Cloth in LOR
Rebellionen: BRA

Aufgeloste Truppen: -

Neuautfgestellte Truppen: 2A

Position der Armeen:

Kénig Xaver in SAX

5A-SAX, 2A-BAV

Position der Flotten: -

Staatsschatz: 105 Crowns

R
UR, 2A-DAU

Vor der 1. Bewegung des Jahies 1305 biechen
in folgenden Gebieten Seuchen aus: LOM,
MOR, SIC, CAL, PAR, APU

VEITL: Konto 12
1.Z: 51/10 / 50/10
2.Z:Carl. /29/40/-/-/-1104

HARTMANN: Konto 70 + 4 = 74
1.2:45/11/36/21/-/-17-/4536
2.Z2:43/17 1 42/16

REITER(i.V.in Liebe Snoopy): Konto 33 - 4 =29
1.Z: 38/12/37/11

2.2: 14/64 / Perth-24/64 / - / Text. ! - 67,74
Fahrt auf Schimpl

Endlicher: 6
1.2: 42/16 /1 44/14
2.2: 35/32 1 36/23

Gerger: 256-20=5
1.2:41/20/ 34119
2.2:22/26 / 23/26
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Kaul eines Schnellzugs

Hartmann: 28 + 25 = 43
1.Z:28/28 / 26/24
2.Z:24/18 / Card.-27/15/ Sugar / - / 110

Kral: 53 +4-1-7=49
1.Z:10/63 / 9/63

GM: Fritz Hofmann, Schlofigasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: ACHTUNG! 9. Mai 1989

Bin aut Dienstreise in Oslerteich unterwegs

11.Runde

Korrektur: Kral schloB Gloucester an: 37/14 -
36/15 - 35/16 (richtig gerechnete Baukosten)

RITTER: Konto 12-3=9
1.2.:27/46 /1 17/54

2.Z.: 35/19 / 35/20

14/68 - Dundee

GM: Fritz Hofmann, SchioBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: ACHTUNG! 9. Mai 1989
Bin auf Dienstreise in Osterreich unterwegs

1.Runde

Fur den ausgetallenen Spieler wird Dagmar (an-
gemeldet firs nachste Spiel) einspringen.

Yellowtrains(Hryzak): Konto 60 - 20 = 40
36/23 - 35/24 - 34/25 - 33/26 - 3227 - 32/28 -
31/29 - 30/30 - 30/31 - 30/32 - 30/33

29/35 - 28/35 - 27/35 - 26/35

37/21 - 38/20

2.Z: 25/36 / Manch.-Livetp.-28/31 / Coll. /Pigs
aus Lagerhaus

Lagerhausgebihr 1 Mio

45/15 - 44/16 - 43/17 - Northh.

Spacek: 9+ 29 + 23- 20 = 41
1F.Z: 31/20/ 31/19 / Sugar in Lagerhaus Heref. /
ruit

BRITISH RAIL Partie FULTON

HRYZAK: Konto 49
1.Z.:45/11 7/ 37/20
2.2 Leeds /1 29/34/-/-1-186

KRAL: Konto 32 -4 - 19 =9

1.2.:28/7127/8

2.2.:28/32 / 39724

Fahrt auf Chilt

50/16 - 49/17 - 48/18 - 47/19 - 46/19 - 45/19 -
44/19 - 43120 - 42/21 - 41/22 - 40/23 - 40/24 -
40/25 - Nottingham

CHILF: 15+ 8 + 4 = 37

Binder: Konto 60 - 20 = 40

30/33 - 30/32 - 30/31 - 30/30 - 30/29 - 31/28 -
32/27 - 33/26 - 34/25 - 35/24 - 36/23

37/22 - 38/21 - 39/21 - 40/20 - 41/20

Berger: Konto 60 - 20 = 40

30/33 - 30/32 - 30/31 - 30/30 - 31/29 - 32/28 -
31/28 - 30/28

31/33 - 32/33 - 33/33 - 34/33 - 35/33 - 36/33 -
37/33 - 38/33 - 39/33 - 39/34

Schadl: Konto 60 - 19 = 41
50/117— 50/12 - 50/13 - 50/14 - 50/15 - 50/16 -
501

BRITISH RAIL Partie GLASGOW

2.Z: 2&/7 / Banst,-Plym.-28/3/ Coal,Cars / - /
101,73

31/19 - 30/20 - 29/20 - 28/20 - 27/21 - 26/22 -
25/23 - 24/23 - 23/23 - 22/24

51/7 - 50/7 - 49/7 - 49/6

1.Z.: 41720 / Cambr.-20/50 / Coal / - / 68 / 53
2.7.: 55/14 1 54114

SCHADL: Konto 22

1.2.: 33/26 / 32/27

2.Z.: 35/24 / Birm,-30/37 / - / Steel / -/ 38
Deine Auftrige: 38 (neu), 49, 55, 110

ILK: Konto 27

1.2.: 36/16 /
2.2.:37/221
Auftragskartentausch

50/8 - 50/7 - 49/7 - 48/7 - 47/7 - 46/7 - 46/6 -
46/5 - 46/4

Christopher Railways(Leitmannslehner): Kento
60 - 20 = 40
Aberr, - 22/25 - 22/26 - 22/27 - 22/28 - 23/28 -
24128 - 25/28 - 26/28 - 27/28 - 28/28 - 29/28 -
30/28 - 31/27

de Cassan: Konto 60 - 19 = 41

42/34 - 41/35 - 40/35 - 39/36 - 38/37 - 37/38 -
36/39 - 35/40 - 34/40 - 33/41 - 32/42 - 31/43 -
31/44 - 31/45 - 31/46 - 30/47 - 29/48 - 28/49

CITY OF SORCERERS Partie FAERIE

) GM: Raiph Schimpl, Tautenhayng. 3/29, 1150
Wien, Tel.0222/9534165

ZAT: 18. April 89

" Abgegebene Zige:
Blau - G. Weber: MOV D 15 -9, MOV Q 17 -

15-10- 11

Grin - S. Kovalovsky: MOV N 16 - 17

Magenta - Br. Fuckerieder: Keine Bewegung!

Auswertung:
RD 7, PH 2
HAVEN: B 17,G ?, M 12, W
TERR: 1L, 2L, L

-

PSinext RD: B 18, G 25, M 20

Anmerkungen: -

Ein erneuter Ansturm des AIR ELEMENTALS
gegen den blauen HAVEN wurde durch die tat-
kraftige Mithilfe der MANTICORA erneut zuriick-
geschlagen. Diesmal entging das ELEMENTAL
nur knapp seiner Vernichtung.

CITY OF SORCERERS Partie HAVENA

GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng. 3/29, 1150
Wien, Tel.0222/9534165

ZAT: 18. April 89

Abgegebene Zﬂ?e:
g|zus-§laidlz INIT 4, CONT F3, L3, TERR 7 S

Durch das SCEPTRE +2 auf F & L
glggfgta - Siitterlin: INIT 4, CONT A, D, F,

TERR1P22P2,5P26P2 10P2
WeiB - Kral: INIT 4, CONJ J 14, CONT A3, B,
D3, F3,G3, L3,

BRAZIER: CONJ | 8

Auswertung:

3, PH
HAVEN:B7,M 8, W ?
TERR:1P,2P,35,45,5P,6P,7S,85,9
P, 10P 11 H,12H, 13 H, 14 M, 15D, 16 D,
17D, 18 M, 13 M
MON: A14W ,B6W,C- D11 WE-F8M,
G2W H-I9W,J 14W,K-, L15B, M-, N-,
O-P-Q-R-
INIT: B7.6, M5 W75
NMR-Status: B 0. M 0, W 0

Anmorkungon:

Monster B muB in der néchsten Phase bewegt
werden, weil es ansonsten verdurstet. THE
SCEPTRE von Magier Blau enthalt noch 2 La-
dungen.

Erklarungen:

BRAZIER - Wenn THE BRAZIER entzindet
wird, kann der Magier jedes Monster (auaer
ELEMENTALS) conjuren, das sich noch nicht
in der Arena aufthalt. Es muB im richtigen
Terrain auftauchen; der Magier erhalt den
selben Bonus, wie wenn er das Monster mit
der Conjuration-Card herbeigerufen hitte. Die
Benutzung des BRAZIERS unterbindet jede
weitere Conjuration durch die richtige Karte,
solange das Monster am Leben ist. Eine
weitere Herbeirufung ist erst nach seinem
Ableben méglich. THE BRAZIER kann
zweimal, nur in der Conjuration-Sequenz, ange-
wandt werden.

Bemerkungen:

Stefan Raidl wollte in der letzten Phase seine
Monster nicht bewegen und hat deshalb keinen
Zug abgegeben. Daher habe ich seinen NMR-
Status wieder auf 0 zurick gesetzt. Ich wirde
Euch im Folgenden bitton, trotzdem kurz anzu-
rufon oder zu schreibon, auch wonn lhr einmal

keine Aktion setzen wollt. Damit wird es mir
moglich, bereits vor dem ZAT auszuwerten.
Danke fur Euer Verstandnis. Sollte Euch wirk-
lich einmal die Zeit zu knapp werden, bin ich

erne bereit, einen Ersatzzug zusammen zustel-
en.

Nun noch zu einigen Fragen von Magier
Magenta:
Du hast den bewuBten Spruch letzte Runde
nicht angewandt (wére auch nicht sehr sinnvoll
ewesen).
ille Karten von Magier Grin wandern in den
Spielfundus zurick.
Es gibt insgesamt 8 Aritfacts, 20 College-Cards
und 42 Fate- Cards. Fate-Cards gibt es im
Spiel bedeutend mehr, doch werden die
anderen nur firr den ersten Teil (die Stadt) ge-
braucht, der sich leider nicht als Postspiel reali-
sieren laBt.
Die Kontrolle tber jene Monster, die letzte
Runde noch von Magier Griin beherrscht
wurden, ist in dieser Phase neu vergeben
worden; keiner hatte dabei einen Vorteil (auBer
durch die Verwendung von PSI-Punkten).
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GM: Dagmar de Cassan, Raasdorerstr.28-30,

2285 Leopoldsdort, Tel. 02216/2223
ZAT: 19. April 1989

15.Runde:

Korrekturen zu Runde 14:

leh muB mich wieder bei Helmut entschuldigen,
in einem Anfall von Zahlwut habe ich in
Rennen G aus Runde 14 (#24 - #61) seine
Strecke bis #62 gezahlt, richtige Streckenlange
wire 21 und damit gebihrt ihm bei den gewor-
fenen Werten der zweite Platz {siche Wiederho-
lung von G nachstehend); die entsprechenden
Punkte- korrekturen stehen bei den jeweiligen
Spielern.

Renne
Er:19

Pa:
Ri: 21/778

Zu den Rennen dieser Runde: Alexander,
Deine Teilnahme an Rennen 1 wiare aussichts-
los gewesen, also habe ich Dich gar nicht teil-
nehmen lassen. Helmut, die Zige von
Rudolt/Blau kamen schriftlich vor den Deinen,
daher keine Teilnahme an Rennen 1.

Rennen A/ Western China - #36:
Er: 22, alleiniger Teilnehmer, 1. und 2. Platz

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr.28-30,

2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223
ZAT: 20. April 1989

Diesmal habe ich, da die Richtung des Bauens
in keiner Weise vorhersehbar war, alle Parallel-
bauten kostenlos durchfihren lassen, ab nun
sind nur Parallelbauten in der gleichen Phase
des Zuges kostenlos.

Loikasek / rot
ta. #45 - j22;

1b. j22 - j 1 - é

fc.21-120 - h18-hig-i 18- #64,;
Konto: 0+ 6(#64) = 6

Mader / blau:

dott, Raasdorferstrasse
02216/2223

ZAT: 20. April 1989

E: M.Valent, G: F.Veitl, R: H.Ritter, T: W.Alber, |:
W.Herbich

Stand Winter 1916

ENGLAND: Centers BEL, BRE, DEN, EDI, LVP,
LON, NOR, PAR, SWE; Units BEL-A DEN-A
ﬁ((:)g?-' GOB-F LON-A MAO-F NAF-A NTS-F
GERMANY: Centers BER, HOL, KIE, MUN;
Units BUR-A HEL-F KIE-F SIL-A

RUSSIA: Centers POR, WAR; Units POR-F
WAR-A

TURKEY: Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, MOS, RUM, SER, SEV, SMY, STP, TRI,
TUN, VEN, VIE; Units AEG-F BLA-F BUD-A

28-30,

DAMPFROSS Partie EI-LING

Rennen B / #21 - #46:

Ku:22/611633

Lo:24/333663, 1l

Pa:24/644626,|

Rennen C/ #41 - #23

Lo:28/63362,

Ri:17/24353,1

Rennen D / #56 - #12:

r69/1211 116113119, 1

Ku:73/7128105116 127, 1l

0:69/7668871059;

a:50/4947881265; |

Rennen E / #66- #15:

Er46/69749609,1

Ku:62/8977886 10

Lo:46/9339356 11, 11 (+3)

Pa:44/4756 11436,

Rennen F / Manchuria - #45

Er32/71079, 1

Ku:38/6774

0:32/889 11,1

a:34/58106 12,

Rennen G / #52 - #32:

Er:36/791058

Ku:41/11 107809, |l

Ri:30/77710,1

Erkinger - Li Chi - gron:
DAMPFROSS Partie FIDJI

1a. 51/52 - g27 - #54 - h28 - #41 - [29;

ib. 29 - j30 - #42 - j32 - |33 |33 had;

1c. #54 - g29 - 30 - 30 -
Konlo 0 + 6(#54) + 6(#41) 3 e(:mz) + B6(#46) =

Matschir / grin:

1a. #43 - a/75 - #36 - b72;

1b. b72 - b71 - #31 - b70 - b69 - c69 - ¢68;
1c. c68 - b67 -

Konto: 0 + 6(#36) £ 631 = 12;

Neumann / braun:

1a. 52W - h9 - h10 - h11 - h12 - h13;

1b. h13 - h14 - #61/62 - i16 - #64 - h17 - h18;
1c. h18 - h19 - i20;i17 - j17 - #65 - 116;
Konto: 0 + 6(#61/62) + 68#64) + 6(#65) =

CON-A GAL- A ION-F MOS-A SEV-A SMY-F
STP-A TRI-F TUN-A UKR-A VEN-A VIE-A
ITALY: Centers MAR, NAP, ROM, SPA; Units
NAP-A SPA- F(S) TYR ATYS-F

Zuge Fruh]ah

ENGLAND: LON V BHE ECH C LON-BRE*,
MAO § SPA POR*, -NAF-TUN-, -NOR-STP-, -
GOB-FIN-, NTS S DEN-DEN*, BEL-BUR*
GERMANY: BUR-PAR®, KIE-HOL*, HEL S KIE-
HOL', SIL-BER*
RUSSIA: WAR-SIL*, -POR-MAO-
TURKEY: -STP-FIN-, MOS-LIV*, -UKR S WAR-
VEN*, VEN-PIE*, CON V -APU-, AEG C CON-
APU*, -ION C AEG-APU-

ITé\g: TYS S TUN-TUN®, TYR-MUN*, SPA-

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at LON moves to BRE

DIPLOMACY Partie KINGMAKER

GM: Ferdinand de Cassan, 2285 Leopolds-
Tel.

WAR-, GAL-BOH*, SEV-MOS*, BUD-GAL®, TRI-

Konto: 141 -
2(bl) + 20(D) -

5(14G) + S0(A) - B(v) + A(bl) +
201) + 10(F) = 192;

Kure - rot:
Konto: 167 - 2(bl) +3(bl) + 5(D) -
+2(0) +10(G) = 185;

2(s) +2(gr)

Lang - schwarz:
Konto: 71 + 2(r) =

Lotkasek - PRTW - orange:
Konto: 196 -5(14/C) + 10(8) +10(C) + 10(E) -
2(r) + 20(F) = 239;

Paukner - MER - blau:
Konto: 154 - 3(v, 14/C) + 20(B) +
3(r) + 5(D) - 2(gr) = 169;

2(r) - 4(gr) -

Ritter - violett:
Konto: 86 + 10(14/C) + 3(bl, 14/C} + 8(gr) +
20(C) + 20(G) = 147;

Rennen der letzten Betriebsrunde:
A: #23 - #62;

B: #33 - #13;

C: #46 - #41;

D: #62 - #52;

E: #65 - #34;

F:Mongolia - #14;

G: #26 - #55;

Raid! - Trains to Nowhere & Co / violett:
1a. #21 - ¢57 - ¢58 - ¢59 - #23 - c61;
1b c61 - c62 - #24 - e63 - eb4 - #25 f65;
1c. 165 - #26W - h66 - i67 - |67 -
Konto: O + 6(#23) + 6(#24) + 6 #25) +6(x2GW)
+ B(#26E) =
Schadl / gelb:
1a. 33/34 - e75 - 74 - #32 - €72 - d71;
1b. d71 - #31/32 - {72 - g72 - g71 - #25E' h69;

1c. h69 - i69 - #26E - k69 - k70 - j70;
Konto: O + 6(#31) + 6(#25) + 6(#26E) = 18;

Wirfelwerte fur die 2. Runde: 6 -4 - 5

ARMY at BEL moves to BUR
ARMY at BUR moves to PAR
FLEET at KIE moves to HOL
ARMY at SiL moves to BER
ARMY at WAR moves to SIL
ARMY at MOS moves to LIV
ARMY at GAL moves to BOH
ARMY at SEV moves to MOS
ARMY at BUD moves to GAL
FLEET at TRI moves to VEN
ARMY at VEN moves to PIE
ARMY at CON moves to APU
ARMY at TYR moves to MUN
FLEET at SPA moves to POR
FLEET at POR DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1917

DIPLOMACY Partie MACCHIAVELLI

GM: Ferdinand de Cassan, 2285 Leopolds-
dorf, Raasdorferstrasse 28-30, Tel.
02216/2223

ZAT: 20. April 1989
E: H.Ritter, R: E.Schiff, A: G.Ofner

S!and Winter 1915

ENGLAND: Centers BRE, DEN, EDI, HOL,
LVP, LON, NOR, PAR, SWE; Units BAL-F BRE-
A DEN-F HOL-F NTS-F NOR-F PIC-A SKA-F

SWE-F

RUSSIA: Centers ANK, BEL, BER, CON, KIE,
MOS, POR, SEV, SMY, STP, TUN, WAR; Units
BEL-A BER-A CON-A FIN-A GOB-F KIE-A
MAO-F MOS-A NWS-F POR-F STP-A WAR-A
AUSTRIA: Centers BUD, BUL, GRE, MAR,
MUN, NAP, ROM, RUM, SER, SPA. TRI, VEN,
VIE; Units BOH-A BUL-A BUR-A GAL-A ION-F
MAR-A MUN-A NAP-F PIE-A SER-A SPA-A
TYS-F WME-F

Zige Frithjahr 1916

ENGLAND: -NTS S HOL-HOL-, -NOR S SWE-
SWE-, BAL-KIE*, DEN S BAL- KIE*, HOL S
BAL-KIE*, -PIC- BEL— _SWE S NOR-NOR-,
SKA S NOR-NOR

RUSSIA: MAO-IRI*, POR-MAO*, -NWS-NTS-,
GOB-SWE-, FIN S STP-NOR®, STP-NOR-, -
KIE- HOL-, -BEL S KIE-HOL-, -BER-KIE-, MOS-
LIV
AUSTRIA: BOH-MUN*, MUN-RUH*, BUR-
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PAR, PIE-MAR®, MAR-GAS®, SPA S MAR-
GAS*, SEI-TRIY, NAP-TYS®, TYS-WME*,
WME-NAF*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at BAL moves to KIE

FLEET at MAO moves to IR|

FLEET at POR moves to MAO

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdotfersir. 28-
30, 2205 Leopoldadorl, Tel. 02216/2223

ZAT: 20. April 1989

G: Th. Polehnia, R: Computer, T: F. Veitl, A: H.
Gorgor, F: H. Sittlor

Stand Winter 1908

GERMANY: Centers BEL, BER, BRE, DEN,
EDI. HOL, KIE, LVP, LON, MUN, NOR, PAR,
SWE; Units BAL-F BER-A BRE-F BUR-A GAS-
A KIE-A LIV-A MUN-A NAO-F RUH-A WAL-A
g#]gilA: Centers MOS, STP; Units MOS-A
TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE,
NAP, ROM, SMY, TUN; Units AEG-F BLA-F
GOL-F ION-F NAF-F PIE-A ROM-F WME-F

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Handelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 20. Aprit 1989

E: B. Kolb, R: H. Gerger, A: G. Gesek, I: G.
Ofner, F: 1. Lang

Stand Winter 1906

ENGLAND: Centers BEL, DEN, EDI, HOL, KIE,
LVP, LON Units DEN F EDI-A HOL-A KIE-A
LON-F NTS-F NWS-F

RUSSIA: Cemers ANK, BER, CON, MOS,
NOR, SEV, SMY, STP, SWE, WAR; Units BAR-
F BER-A CON-F FIN-A GOB-F HEL-F MOS-A
NOR-A SIL-A STP-F

AUSTRIA: Centers BUD, BUL, GRE, MUN,
RUM, SER, TRI, VEN, VIE; Units ADR-F AEG-
SBUL -AION-F MUN-A PIE-A TRI-F TYR-A

EN
ITALY: Centers MAR, NAP, ROM, SPA, TUN;

, GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-

30, 2285 Leopoldsdorl, Tel. 02216/2223

ZAT: 20. April 1989

: E. Tuwora, G: H. Ritter, R: R. Schadl, T: R.
Siitterlin, I: A. Bettelheim, F: H. Gerger
Stand Winter 1904
ENGLAND: Centers DEN, EDI, LVP, LON;
Units DEN-A EDI-F LVP-F LON-F
GERMANY: Centers HOL, MUN, VIE; Units
MUN-A SIL-A VIE-A
RUSSIA: Centers BER, BUD, KIE, MOS, NOR,
SEV, STP, SWE, WAR; Units BER-A BLA-F
%%%—%GAL—A KIE-F MOS-A NOR-F SEV-A

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE,
RUM, SER, SMY; Units AEG-F ANK-A ARM-A
GRE-F RUM-A SER-A

ITALY: Centers NAP, ROM, TRI, TUN, VEN;

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Handelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 20. April 1989

E: G. Gesek, G: D. Peschl, R: P. Idinger, T: E.

Erkinger, A: F. Neumann, | S. Brokenicky , F:
Diwok

R: 1.CompZug

Zuge Herbst 1903

ENGLAND: NOR S SWE-SWE®,
GOB-, -NTS-LON-, -NWS-NTS-
GERMANY: BAL S SKA-SWE*, SKA-SWE®,
DEN S SKA-SWE*, KIE S DEN- DEN, RUH-
BEL*, HOL S RUH-B

RUSSIA: SEV S HUM RUM‘ ARM-SYR', FIN-
GoB*

-SWE SFIN-

ARMY at MOS movos to LIV
ARMY at BOH moves to MUN
ARMY at MUN moves to RUH
ARMY at BUR moves to PAR
ARMY at PIE moves to MAR
ARMY at MAR moves to GAS
ARMY at SER moves to TRI

DIPLOMACY Partie QUINTO

AUSTRIA: Conters BUD, RUM, SER, SEV,
101, VIN, VIF,
A SIL-A TYIEA UK A VEN-A WAR-A
FRANCE: Centers MAR ,POR,SPA; Units IRI-F
MAR-F SPA-A

Ziige Frithjahr 1909

GERMANY: BER § MUN-SIL*, MUN-SIL®, KIE-
MUN*, BUR S KIE-MUN®, RUH S KIE-MUN®, -
LIV-PRU-, BAL S LIV-PRU*, WAL-LVP*, -NAO-
MAQO-, BRE S NAO-MAO*

RUSSIA: STP S MOS-MOS*

TURKEY: PIE-MAR', NAF-MAO*, WME S NAF-
MAQ*, GOL S PIE-MAR*, ROM- TYS® ION S
ROM-TYS*, AEG S ION-ION*, -BLA S SEV-

SEV-
AUSTRIA: -VEN-TYR-, -TYR-MUN-, BOH §

DIPLOMACY Partie RUN
Units APU-F MAR-A ROM-A TUN-F TYS-F

FRANCE: Centers BRE, PAR, POR; Units BUR-

A NAO-F RUH-A

Ziige Friithjahr 1907

ENGLAND: LON-NTS*, DEN S NTS-HEL®,
NTS-HEL®, HOL S KIEXKIE®, -KIE § RUH-MUN-
_-LvP-CLY-

RUSSIA: STP-NOR*, BAR S STP-NOR*, FIN S
NOR-SWE*, GOB-BAL*, MOS- SEV*, -HEL-
KIE-, BER S HEL-KIE*, SIL S TYR-MUN*,
CON-AEG‘, NOR- SWE*

AUSTRIA: TRI-ALB*, ION-APU*, ADR S ION-
APU*, AEG-GRE*, -PIE-MAR-, -VEN 8 ION-
APU-, -TYR-MUN-, BUL-SER®, -MUN-RUH-
ITALY: -MAR-PIE-, ROM S APU-VEN*, APU-
VEN’, TYS-NAP*, TUN-ION*

FRANCE: -RUH-MUN-, BUR S RUH-MUN®, -
NAO S LVP-CLY-

Diese Einheiten werden bewegt

DIPLOMACY Partie SOGO

Units GOL-F PIE-A TRI-A TUN-A VEN-F
FRANCE: Centers BEL, BRE, MAR, PAR,
POR, SPA; Units BEL-A CLY-F ECH-F MAR-A
MAO-F TY

Zuge Fruh;ahr 1905

ENGLAND: DEN-KIE*, EDI CLY*, LVP S EDI-
CLY', LON S NOR-NTS

GERMANY: SIL- BER®*, MUN S SIL-BER*
RUSSIA: MOS-UKR’, -SEV-RUM-, -BLA-SEV-, -
BUD S SEV-RUM-, GAL S SEV-RUM®, WAR-
SIL*, -BER-MUN-, KIE-HOL*, NOR-NTS*
TURKEY: -RUM-SEV-, ARM S RUM-SEV*, -
SER-BUD-, AEG-CON*, GRE-BUL*, -BUL-

RUM-

ITALY: -PIE-TYR-, VEN S TRI-TRI*, GOL-TYS*

FRANCE: -CLY-EDI-, ECH S BEL-WAL*, MAO-

gAO‘, BEL V -WAL-, TYR S MAR-PIE’, MAR-
IE*

Diese Einheiten werden bewegt

DIPLOMACY Partie TWIXT

TURKEY: BI.LA'S CON-BUL*, SMY-ANK*
AUSTRIA: TRI-VEN*, GAL-WAR®, SER S BUL-
H’LdM‘. -BUL-RUM-, AEG S EME-SMY*, EME-

SMY*
ITALY: TUS S PIE-PIE*, TYS S TUN-WME®, -
TUN-WME
FRANCE: ECH C BEL-LON-, BEL V -LON-, -
MAO-WME-, GOL S MAO-WME®, -MAR-PIE-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at SKA moves to SW

ARMY at RUH moves to BEL

ARMY at ARM moves to SYR

FLEET at FIN moves to GOB

ARMY at SMY moves to ANK

ARMY at TRI movos to VEN

ARMY at GAL moves to WAR

WARR; Unita BOHEA PRU A SEV-

FLEET at NAP movos to TYS
FLEET at TYS moves to WME
FLEET at WME moves to NAF
ARMY at KIE DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1916

-SIL-BER-, -PRU- LIV-, WAR S
PRU-LIVY, -SCV MOS |, UKITS STV MOS*
FRANCE: IS NAF-MAO*, -SPPA-GAS-
Diesc Einheiten werden bewegt

ARMY at MUN moves to SIL

ARMY at KIE movos to MUN

ARMY at WAL moves to LVP

ARMY at PIE moves to MAR

FLEET at NAF moves to MAGC

FLEET at ROM moves to TYS

ARMY at SIL RETREATS to GAL /ex

FLEET at MAR DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1908

TYR-MUN®,

FLEET at LON moves to NTS
FLEET at NTS moves to HEL
FLEET at STP moves to NOR
FLEET at GOB moves to BAL
ARMY at MOS moves to SEV
FLEET at CON moves to AEG
ARMY at NOR moves to SWE
FLEET at TRI moves to ALB
FLEET at ION moves to APU
FLEET at AEG moves to GRE
ARMY at BUL moves to SER
FLEET at APU moves to VEN
FLEET at TYS moves to NAP
FLEET at TUN moves to ION
FLEET at HEL DISBANDS
ARMY at VEN RETREATS to TRI/TUS /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1907

ARMY at DEN moves to KIE

FLEET at EDI moves to CLY

ARMY at SIL moves to BER

ARMY at MOS moves to UKR

ARMY at WAR moves to SIL

FLEET at KIE moves to HOL

FLEET at NOR movos to NTS

FLEET at AEG moves to CON

FLEET at GRE moves to BUL

FLEET at GOL moves to TYS

FLEET at MAO moves to NAO

ARMY at MAR moves to PIE

ARMY at BER RETREATS to PRU /EX

ARMY at PIE RETREATS to TUS /EX

FLEET at CLY RETREATS to NWS /EX
Dem Sommer folgt Herbst 1905

FLEET at EME moves to SMY
FLEET at SWE RETREATS to FIN /ex
ARMY at BEL RETREATS to BUR /PIC /ex
Stand Winter 1903
ENGLAND: 3 Centers EDI, LON, NOR;
GERMANY: 7 Centers BEL, BER, DEN, HOL,
KIE, MUN, SWE;
RUSSIA: 4 Centers MOS, RUM, SEV, STP;
TURKEY: 2 Centers ANK, CON;
AUSTRIA: 9 Centers BUD, BUL, GRE, SER,
SMY, TRI, VEN, VIE, WAR;
ITALY: 3 Centers NAP, ROM, TUN;
FRANCE: 6 Centers BRE, LVP, MAR, PAR,
POR, SPA;
Dem Winter folgt Frithjahr 1904
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GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 20. April 1989

E: R. Ahorner, G: M. Brand, R: E. Lang, A: F.
Berger, T: W. Herbich jun., I: M. Bunka, F: T.
Polehnia

Stand Winter 1902

ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON; Units ECH-
F MAO-F NAO-F

GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, HOL,
ml_ESAFIZIUN Units BEL-A BER- A HOL-A MUN- A
RUSSIA: Centers MOS, NOR, SEV, STP, SWE,
WAR; Units GAL-A MOS-A NOR-F NWS-F
SEV-F STP-A

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, SMY; Units
ANK-F ARM-A BUL-A CON-A

AUSTRIA: Centers BUD, RUM, SER, TRI, VIE;

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Handelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 20. April 1989

E: H. Dawid, G: H. Gerger, R: D. Peschl, T: R.
Schadl, A: W. Alber, I: F. Neumann , F: W.
Herbich

Zige Herbst 1902

ENGLAND: ECH-LON®, -NOR S SWE-SWE-,
WAL S ECH-LON*, EDI-CLY*

GERMANY: BER-PRU’, MUN-SIL*, RUH-
MUN*, DEN-SWE*, BAL S DEN-SWE'*
RUSSIA: GAL S TRI-BUD*, -SEV-RUM-, UKR
S SEV-RUM®, -SWE-NOR-

TURKEY: RUM-SEV*, BLA S RUM-SEV*, ARM
S RUM-SEV*, BUL-RUM

AUSTRIA: VIE-TRI*, -BUD S BUL- RUM SER
S VIE-TRI*, ALB S VIE- TRF, -GRE-ION-
ITALY: BOH-VIE*, TYR S BOH-VIE®, TRI-

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 20. Aprit 1989
E: F. Neumann, G: G. Frantschitz, R: E. Fried|,

DIPLOMACY Partie UISGE

Units ADR-F BUD-A RUM-A TRI-A VIE-A
ITALY: Centers GRE, NAP, ROM, TUN, VEN;
Units APU-F GRE-F ROM-A TYR-A VEN-A
FRANCE: Centers BRE, MAR, PAR, POR,

EPA; Units BRE-F BUR-A POR- A SPA-F WME-

Zuge Frithjahr 1903
ENGLAND: NAO-LVP*, -MAO-BRE-, -ECH C
NTS-PIC-

GERMANY: BER-MUN*, MUN-BUR*, HOL V -
PIC-, BEL S HOL-PIC*, RUH S MUN-BUR",
NTS C HOL-PIC*

RUSSIA: NOR-BAR®, -SEV-BLA-, -MOS-SEV-
TURKEY: -ARM-SEV-, -ANK-BLA-, -BUL-RUM-

; -CON-BUL-

AUSTRIA: -VIE-TYR-, -ADR-VEN-, -TRI S ADR-
VEN-, BUD-SER'*, -RUM S BUD-SER-

ITALY: -TYR-TRI-, -VEN S TYR-TRI-, -APU-
VEN-, ROM S APU-VEN*, GRE-ION*

DIPLOMACY Partie VENTURE

BUD*, -TUN-IO
FRANCE: MAO BRE' YOR-LVP*, -NTS-NOR-,
GOL-TYS*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at ECH moves to LON
FLEET at EDI moves to CLY
ARMY at BER moves to PRU
ARMY at MUN moves to SIL
ARMY at RUH moves to MUN
FLEET at DEN moves to SWE
ARMY at RUM moves to SEV
ARMY at BUL moves to RUM
ARMY at VIE moves to TRI
ARMY at BOH moves to VIE
ARMY at TRI moves to BUD
FLEET at MAO moves to BRE
ARMY at YOR moves to LVP.
FLEET at GOL moves to TYS
FLEET at SWE RETREATS to SKA/FIN

DIPLOMACY Partie WABANTI

é: ll;{ Sittler, T: S. Schéfer., I: W. Kovac, F: R.

Qerzli::h willkommen zur Partie Wabanti, die Un-

FRANCE: SPA-MAQ*, WME S SPA-MAQ®,
BRE S SPA-MAO*, POR-SPA*, BUR- PAR®
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NAO moves to LV

ARMY at BER moves to MUN

ARMY at MUN moves to BUR

ARMY at HOL moves to PIC

FLEET at NOR moves to BAR

ARMY at BUD moves to SER

FLEET at GRE moves to ION

FLEET at SPA moves to MAO

ARMY at POR moves to SPA

ARMY at BUR moves to PAR

FLEET at MAO RETREATS to POR /NAO
/IR /GAS /NAF /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1903

/GOB /ex

FLEET at SEV DISBANDS

ARMY at BUD DISBANDS
Stand Winter 1902
ENGLAND: 3 Centers EDI, LON, NOR;
GERMANY: 6 Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN, SWE;
RUSSIA: 3 Centers MOS, STP, WAR;
TURKEY: 6 Centers ANK, BUL, CON, RUM,
SEV, SMY;
AUSTRIA: 3 Centers GRE, SER, TRL
ITALY: 6 Centers BUD, NAP, ROM, TUN, VEN,

VIE;

FRANGE: 7 Centers BEL, BRE, LVP, MAR,
PAR, POR, SPA;

Dem Winter folgt Frithjahr 1903

terlagen gehen Euch per Post zu, erster ZAT
ist der 20. April. Viel SpaB winscht Ferdinand.

EXECUTIVE DECISION Partie AKTIE

GM: Michael Valent, Krollg.32, 1150 Wien,
Tel. 0222/9209575 oder 0222/3517625

ZAT: 18. April 1989

November-Einkaute:

Unlucky Corp. (Hartmann): 8 F A 20

Taimi & Tinnef (Kovalovsky): 1 XF um 52,4 F a
24,4S a 22

Planlos Impont/Export (Lipp): 9 XF a 58
Abrahams Trodlerladen (Ritter): 3 XF a 66, 3 F
a25,3Sa25

GESAMT: 13/16/7

PREISE: 63/24/17, 198/167/134

Unlucky Cotp. (Hartmann): 0/11/2/203
Talmi & Tinnef (Kovalovsky): 0/4/4/659
Planlos Import/Export (Lipp): 11/9/3/-143
Abrahams Trodlerladen (Ritter): 5/7/4/583

EXECUTIVE DECISION Partie BAISSE

GM: Stefan Kovalovsky, Heinkehrergasse 25,
1100 Wien, Tel. 0222/6: 12214

ZAT: 18. Marz 1989
September-Verkaufe:

Schmutz & Schund: 2B &4 175,2C & 129
Noricum & G: kein Verkauf

Lolli Pop: NMR

Amiga Addicts Inc.: 2 A& 197
Schmitt: kein Verkauf
GESAMT:2A,28B,2C

PREISE: XF 51/F 19/S 23; A 197/B 176/C 137

Schmutz & Schund: 0/1/1/0/0/0; 759%
Noricum & G: 0/2/0/0/0/0; 579%

Loikasek: 0/3/4/0/0/0; 476%
Amiga Addicts Inc.: 1/1/0/0/0/0; 637%
Schmitt: 0/2/2/0/0/1; 584$

Achtung: nachste Runde wieder max. 7 Roh-
stoffel

EXECUTIVE DECISION Partie CASH

GM: Stefan Kovalovsky, Heimkehrergasse
25, 1100 Wien, Tel. 0222/6812214

ZAT: 18. Mérz 1989
Anmerkung: Konto Deficit Ind. war -318%
April-Verkaute:

GM: Christa Binder, A.Gstdttnerg. 6/37, 1200
Wien, Tel. 0222/334408

ZAT: 18. April 1989

IRATAT.S.:1Aa154,1Ba135,1Ca 110
ILK: NMR

Deficit Ind.: 2 A & 160 (KV}, 2 B 4143
Tante Emmas Laden: 3C a 110

Nelkenblum & Sohn: 2 A 4157, 1 C 4 112
GESAMT:5A,3B,5C

PREISE: XF 44/F 31/S 19; A 158/B 145/C 116
HASE & IGEL Partie CURLY

15. Runde

Benni Banni: 42/S 76K/1 :: 47/2 -15 : +20

IRATA T.S.: 0/1/0/0/0/0; 443%

ILK: 0/2/3/0/0/0; 2895

Deficit Ind.: 1/0/7/2/0/0; -32%

Tante Emmas Laden: 1/0/0/0/0/0; 427$
Nelkenblum & Sohn: 0/1/1/0/0/0; 462%

47/12 B1KN
Fluschi: 49/K 58K/0 :: 55/K -21 :: - 55/K 37K/0
Goldi: 42/S 60K/2 :: 42/S :: +30 -S 42/S 90K/21

Jolly: 22/S 152K/1 :: 22/S 0 :: +60 -S 22/S
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2K
Meocki: 32/1° 118K/O = 3041 -28 1 letztor Zug

GM: Christa Binder, A.Gstotlnerg. 6/37, 1200
Wien, Tel. 0222/334408

ZAT: 18. April 1989
7. Runde

ORIGIN

GM: Stefan Kovalovsky, Heimkehrergasse
25, 1100 Wien, Tel. 0222/6812214

ZAT: 18. April 1889
Runde 2:

AUS-GER:5,SER:5
FRA-GBR:5,RUS:5,AFR:2
GBR-GBR:3,ITA:1,NEA:5,TUR:5
GER-ATT:FRA at
AFR;GBR:5,RUS:3,GRE:2,NEA:3,TUR:3
RUS-BUL:3,ROM:2,TUR:5

OSTFRIES
GM: Erwin Lang, Tollergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221 oder 2519363

(abends ab 18 Uhr)
ZAT: 18. April 1989

Was hat sich beim 3. Umlaut um die ostfriesi-
schen Deiche ereignet? Nun, ein Deichlauter
hat keine Friesenpunkte eingesetzt, er scheidet
also aus. Zusétzlich geht Walther Herbich die
Luft (pardon, die FP) aus, seine eingesetzten
1368 FP waren etwas zu wenig. Weiter fallt
auf, daB das Feld extrem dicht beisammen
war, zwischen 1. und 9. liegen nur 83 Friesen-
punktelll Die meisten Punkie haben Fritz

OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Partie

GM: Erwin Lang, Tdllergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221 oder 2519363
(abends ab 18 Uhr)

ZAT: 18. April 1989

Hiemit begriBe ich alle Spieler(innen), die sich
bei unserer 2. Partie als "Deichwanderer” bzw.
“Deichlaufer” versuchen wollen. Die SR geht

GM: Michael Valent, Kréllgasse 32, Tel.
0222/9209575, 9517625

ZAT: 18. April 1989

Runde 3:

Korrektur: Rom H/1

étlf'heg: AB 16/1, 20/1; 16-22, 20-21 (2x); C 1,

Carthago: AB 38/2; CD 2 (Lut); (38-37 (2x)),
(36-37);C2,CIN 2

Lutetia: NMRI (Automat. Aufbau 6/1)
Memphis: AB 32/1, 35/1, 37/1; CD 1 (Car); 30-
31, 35.36, 37-38 (2x); C 3, CIN 2

Ninive: AB 24/1; 31-29, 27-28, 23-21 (2x), 26-
25;C2,CIN3

Rom: AB 5/2, H/1; CD 2 (Lut); 5-6 (2x), 12-11;
C3,CIN3

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 17/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: Montag, 17. April 1989
Liebe Schokoladetiger!
Spielt thr Schoko & Co. mit uns, weil lhr gerne

Schokolade eBt, oder weil Euch das Wirt-
schaftsspiel daran gefallt? Wer schon Schoko

1ckgingig 311 Q0K I
éwutsch?«)ul: 30/ 120K/0 2 32/F -3 1 450 32/F

HASE & IGEL Partie DANDY

Angora: 13/K 62K/3 :: 13/K 0 :: +10 13/K 72K/3

Benny: 22/S 62K/2 :: 19/1 0 = +30 19/ 92K/2

2%%5 Bunny: 22/S 48K/2 :: 23/2 -1 :: 420 2372
2

Roger Rabbit: 20/3 44K/3 :: 26/3 -15 : nichts
passiert 25/H 29K/3

Stand:
GER(5) ATT FRA(2) at AFR/FRA:2,GER:0

AUS: 0/0/ 0/10/0//0/0/0/0/0/0/10/ O
FRA: 0/0/12/ 0/5//7/10/0/0/0/0/ O/ 9
GBR: 0/0/ 6/ 0/0//0/0/2/5/5/0/ 0/ 5
GER: 3/0/ 8/ 0/3//0/0/2/5/3/0/ 0/ 3
RUS: 0/0/ 0/ 0/0//0/3/0/0/0/2/ 5/10

Der deutsche Geheimdienst versuchte, den
franzosischen Botschafter mittels kompromitie-
render Fotos bei diversen afrikanischen Regie-
rungen in MiBkredit zu bringen. Die Schnapp-
schusse konnten jedoch von mehreren zugezo-

Berger und Wolfgang Kovac eingesetzt, It SR
erhalt daher keiner von beiden den Bonus von
500 FP. Noch etwas: durch das Ausscheiden
von Walther Herbich haben wir einen neuen
Spitzenreiter (nach Rest-FP). Dies ist Franz
Veitl mit 16.009 Punkten. Da jetzt nur mehr 9
Deichlaufer unterwegs sind, wird jetzt jede
RUnde nur mehr ein Laufer schlapp machen.

Eins., AltFP, RestFP ,Platz nach RestFP, Name

1515, 17466, 15951, 2. Wolfgang Kovac
1515, 17321, 15806, 3. Fritz Berger
1511, 16639, 15128, 8. Peter Schmitt

euch per Post zu, der 1. ZAT ist der 18.4.89.
Folgende Mitspieler(innen) werden die Wande-
rung aufnehmen: Walther Herbich sen, Felix
Diwok, Wolfgang Kovac, Roland Ahorner,
Werner Schwendbauer, Fritz Berger, Renold
Schadl, Gabriele Neuwirth, Gerlinde Wessely,
Wolfgang Hiermann, Frank Zapge, Franz
Neumann, Sascha Stefanakis, Christine Irlweg,

ROMA Partie AQUITANIA

Athen (Laimea: 15/18/19/20,
CH%IN.CIN,C T,CMT,CMT,CMN,CMN,CMN,CMN

Carth(go Ritter): 337)/&%8)/39/40,
C,C.CO.CD,CIN,CIN.CMT,CMT,CMN - 6
Luletia[\sSé)acek): 3/(5)/6/8,
CIN,CIN,CIN,CMT,CMT,CMT,CMN,CMN,CMN -
8

Memphis (Bachler): 30/32/33/34,
C,C,C,CD,CGIN,CIN,.CMT,CMT,CMT - 15
Ninive (Lang): 23/26/27/29, C,C,
CIN,CIN,CIN,CMT,CMT,CMT,CMN - 10
Rom (Kral): 9/11/12/13,
C,C,C.CD,CD,CIN,CIN,CINCMT,CMT - 12

Athen: 10/1, 15/1, 16/1, 18/1, 20/1, 22/1, M/2,
Q/1, R/, S/1; AB 2; GIN+1
Carthago: 1/1, 2/2, 39/1, 40/2, B/1, D/1, F/1; AB
2+1C; CIN+1

Lutetia: 3/3, 4/1, 6/1, 7/1, 8/3, C/2; AB 1+1
(Heimat)

SCHOKO & CO. Partie ALMOND

& Co. gespielt hat, wird einige Anderungen
zum Originalspiel feststellen, wir glauben aber
nicht, daB sie den speziellen Spielreiz veran-
dern. Der Spielzug zed&llt in 2 Phasen, 1.
Kakao-Einkauf au?? Markten, mit Personal-Ein-
stellen, Zahl der Verkautsverhandlungen-Festle-
en und 2. Schokolade- Verkauf, Inkasso und
inanzregelung, Kalkulation fur den nachsten

167K/0

Ronald Rabbit: 12/3 122K/2 :: 16/F -10 :: --
16/F 112K/2

Rudi Rammler: 7/S 149K/2 :: 94 -3 ::-- 9/4
146K/2

S OF WORLD WAR | Partie ALBERTINI

genen Spezialisten als Falschungen entlarvt
werden. Diese Aktion kostete Deutschland das
gesamte afrikanische Wohlwollen.

Eine Bitte in eigener Sache: beim Abtippen von
Zahlenkolonnen ist die Wahrscheinlichkeit,
einen Fehler zu machen, sehr hoch. Uberprift
daher bitte, ob die abgedruckte Punktevertei-
lung mit Eurer urspringlich abgegebenen iber-
einstimmt und macht mich ggf. auf Diskrepan-
zen aufmerksam. Dankel

ISCHES DEICHWANDERN Partie AROUND

Walter Hold

Rudolf Endlicher
Klaus Bachler

Erik Adenstedt
Franz Veitl

Rudolf Gmeinbaver

1500, 16700, 15200, 7.
1500, 17235, 15735, 6.
1480, 17260, 15780, 5.
1476, 17270, 15794, 4.
1466, 17475, 16009, 1.
1432, 15858, 14426, 9.

1368, 17726, 16358, o. Walther Herbich
NMR, 16296, 16296, o. Franz Grundner

1,201,18.700,17.499, 00 Roland Ahorner
1.131,18.249,17.118, 00 Renold Schad|

BRANDUNG

Barbara Peméller, Elmar Blaschek, Gert
Weber, Hanns Schmidi, Robert Dub.

Da somit 19 Ostfriesen unterwegs sind werden
in der 1. Runde zwei Spieler(innen) auf der
Strecke bleiben. Viel SpaB wiinscht Ever Ost-
friesen-GM

Memphis: 30/2, 31/1, 32/2, 34/1, 35/1, 36/1,
37/1, 38/2, O/1, P/1; AB 2; CIN O
Ninive: 21/2, 24/2, 25/2, 28/1, 29/3; AB 2; CIN

0
Rom: &/1, 9/3, 11/1, 13/1, 14/1, E/1, H/2; AB
1+2C; CIN O

Kampte: 6,21,36,38

Anmerkungen:
Lieber Erwin, mir ist bei der Usbermittiung der
Herrscherdaten ein Fehler unterlaufen: Die
enauen Daten entnimm bitte obiger Auflistung
gbereits alles offenbart). Mea culpa. .
ur Karte: 26, 27, 29 und 30 treffen in einem
Punkt zusammen. Es ist daher weder moglich
von 25 nach 28, noch von 23 nach 27 zu
ziehen.

Wir haben fur die Eréffnungsphase selbst den
Kakao auf den Markten aufgelegt. Teilt uns mit,
wieviel Personal |hr einstellen (max. 2 pro
Sorte und Runde), wieviel Schokolade |hr zu
welchem Preis aut den verschiedenen Markten
ersteigern und an wievielen Verkaufsverhand-
lungen lhr teilnehmen wollt (max. 6 pro Verkau-

Kakao-Kauf.

fer).
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NEW YORK - 8 Kakao, TOKIO - 8 Kakao,
FRANKFURT - 8 Kakao, PARIS - 8 Kakao,
LONDON - 8 Kakao, ZURICH - 8 Kakao, ROM -

GM:  Emst Schefberger, LorystraBe
124/11/11, 1110 Wien, Tel 0222/48903-3870

SPIELENDE!

GM: Werner Schwendtbauer, NuBgasse 8/2-
3, 1090 Wien, Tel 0222/3120564 oder

GM: Werner Schwendtbauer, Nulgasse 8/2-
3, 1090 Wien, Tel 0222/3120564 oder

GM: Werner Schwendtbauer, NuBBgasse 8/2-
3, 1090 Wien, Tel 0222/3129564 oder Tel.

8 Kakao

Das wir's fir die Eréfinungsrunde, die
genauen Regeln habt Ihr - so Post will - schon

SLEUTH Partie BEWEIS

Da von 6 Spielern diesmal nur 2 abgegeben
haben, wird das Spiel abgebrochen; die interes-
sierten Spisler Peter Lipp und Ferry Kral
werden auf die Warteliste fir C gesetzt, sobald

TALISMAN Partie AMAZONE
0222/316755
ZAT: MONTAG, 18. April 1989, Osterurlaub

TALISMAN Partie BARBAR
0222/316755
ZAT: MONTAGQG, 18. April 1889, Oaterurlaub

TALISMAN Partie CHAOS
0222/316755
ZAT: MONTAG, 18. Aptril 1989, Osterurlaub

in Handen. Viel SpaB, Eure Elisabeth

sich 6 angemeldet haben, wird ein neues Spiel
gestartet.

|
|
|

UNTERNEHMEN BAUERNHOF Partie ACKER

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 18. April 1989
Liebe Bauern und Kolchoseleiter!

Ich méchte Euch daran erinnern, daf3 verlasse-
ne Milchstalle auch fir Rinder verwendet
werden kénnen (Walter). Lieber Wolfgang, ich
habe Deinen Anbau nicht gut aufgeschrieben.
Ich hcﬂe, ich habe ihn in Deinemn Sinne inter-
pretiert. Reklamationen bei mir.

Viel SpaB beim Spielen winscht Elisabeth

"... und nun die GroBwetterlage ... Ein Warm-
wettereinbruch macht allen zu schaffen (Zucker-
ruben -10%, Kartoffeln -20%), nur das Getreide
gedeiht (+10%)

Marktpreise 7. Runde:
Zuckerrijben - $ 850,-
Getreide - $ 509,35 (Prognose 8.Jahr $ 484,-)

UNTE

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 18. April 1989
Liebe Mitbauerni

Ich darf auch Euch recht herzlich zur Partie
BEET von UNTERNEHMEN BAUERNHOF be-
gruBen, Die Anbau- und Kalkulationsunterlagen
gehen Euch gleich nach Erhalt Eurer Namen

Rinder - $ 1.865,30 (Prognose 8.Jahr $
1.865,30)

Milch - $ 1.400,- (12.600,-/9)

Kartoffeln - $ 1.200,- (14.400,-/12)

éﬂ;?OHL.SCHULTERSCHERZL (Angelika
ilf):

4 x Kart., 2 x Rinder/Verk., 2 R-Stélle, 3 Arbei-
ter / Ereignis: Rinder 20% Futterkosten retour
Neuer Stand: $ 15.634,40

McLAPITHEN (Erwin Erkin 89(: Ersatzz;?)

5 x Kart., 5 x Rinder/Verk., -Stélle, 1 K-
Masch-0, 4 Arbsiter / Ereignis: Zucker zeitge-
rechte Ernte +10%

Neuer Stand: $ 14.496,10

DORIATH (Wolfgang Mader):

1 x Kithe-ll, 3 x Kihe-l, 5 x Rinder, 1 x Getrei-
de, 5 M-Stalle, 4 R-Stélle, 1 M-Masch-Ill, 1 G-
Masch-II, 3 Arbeiter / Ereignis: Kart. Waschko-
sten +10% Gewinn

Neuer Stand: $ 13.679,25

RNEHMEN BAUERNHOF Partie

2u. Ganz eilige kénnen schon im Win Nr. 66
nachlesen bzw. weitere Mitteilungen in Win 67.
Gebt bitte auch Ihr mir fiir Eure Bauernhéte
nette Namen. Viel Sﬁaﬂ also und ein gutes
Wetter winscht Euch Elisabeth

Marktpreise Erdffnungsrunde:

Zuckerriben $ 850,-

Getreide $ 420,- (Prognose 1. Jahr $ 399,-)
Rinder $ 1.700,- (Prognose 1. Jahr $ 1.615,-)

TRUDS-HAIN (Walter Oslsla):

2 x Rinder/Verk., 3 x Rinder, 5 x Zucker, 2 M-
Stalle, 4 R-Stalle, 1 Z-Masch-l, 3 Arbeiter / Er-
eignis: Getreide spate Dingung -10%

Neuer Stand: § 13.822,80

OLD McDONALD (Manfred Schreiber):

1 x Kuhe-lll, 1 x Kihe-0, 8 x Getreids, 2 M-
Stalle, 1 M-Masch- lil, 1 G-Masch-1l, 2 Arbeiter
/ Ereignis: Arbeit 20% Mehrkosten, bei 20%
UberschuB-ereignislos

Neuer Stand: $ 22.239,90

ANIMAL FARM (Martin Wagner):

2 x Kihe-lll, 1 x Kihe-l, 3 x Kart., 2 x
Rinder/Verk., 2 x Getreide, 3 M-Stalle, 2 R-
Stalle, 1 M-Masch-Ill, 1 G-Masch-lll, 1 K-
Masch-0, 3 Arbeiter, / Ereignis: Kart. spate
Pflanzung -20%

Neuer Stand: $ 24.232,40

BEET

Milch $ 12.600,-/Anzahl der Milch-Felder {max.
3.150,-

Kaﬂoﬁeln) $ 14.400,-/Anzahl der Kart.-Felder
(max. $ 3.600,)

P.S. Also viel Glick, bei Fragen bitte gleich
melden, am besten zwischen 19.00 und 20.00
Uhr.

<

WALL STREET TRADER Partie ACCOUNT

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060
Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 17. April 1889

Allgemeines:
Hallo thr Spekulanten, Finanziers und Bankrot-
teure,

heute starten wir die erste Partie WALL
STREET TRADER und ich witnsche Euch allen
gute Tendenzen und fette Gewinne. Aufgrund
einer Anfrage mdchte ich zuerst noch ein
biBchen naher auf dis Tendenzanderung, sowie
den mysteridsen DOW JONES-INDEX einge-
hen.Der DJ-index ist ein Warenkorb aus allen 6
Kursen - ein. Durchschnitiswert, der die
Tendenz des gesamten Marktes wiedergeben
soll. Dieser Index wird in bestimmten Fallen zur
Bestimmung der genauen Tendenz herangezo-
gen.

Tendenzanderungen:

Die Tendenz der einzelnen Kurse andert sich
jede Runde, je nachdem wie sich die Kurse ver-
andert haben.

alt,And,neu
-
+,-

U"
<

TR aon o+
' ot
+19

DowJones-Index:

Fir den DJ-Index werden die Kurse aller 6
Waren addiert und durch 6 geteilt. Je nach der
Anderung des DJ-index andert sich auch der
Kurs in den angegebenen Fallen.

Bda, Din, TA.

Xy +
Xy -

Talt KA. TA. Tneu

Ich hotle jetzt sind alle Klarheiten beseitigt.
Bleibt mir nur noch, Euch viel SpaB zu win-
schen - die Borse ist gedfinet...

P.S.: Um den Einstieg ein wenig lebhafter zu
estalten, starten die Kurse enigegen der
egel nicht auf dem Mittelkurs, mit gleichblei-

bender Tendenz. Die Kurse werden mittels

Worlel noch verdnden, ebenso die jeweilige

Tendenz.

JANUAR
Kupfer 60/-
Weizen 90/+
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Soja  60/=
Zucker 150/-
Gold 320/=

Kaffee 1407+

Der SPIELE KREIS WIEN - geleilet von
Dagmar und Ferdinand de Cassan - organisiert
Spielabende und Wetlbewerbe, veranstaltet
Kurse und Seminare, testet Spiele (insbeson-
ders Denk-, Geduld-, Karten-, Brett-, Simula-
tions- und Rollenspiele), kommentiert und doku-
mentiert diese durch Publikationen.

Die Mitgliedschaft im SPIELE KREIS WIEN ist

derzeit an folgende Regeln gebunden:

Wer das erste Mal kommt (auch als Gast eines

Mitgliedes) oder seit 90 Tagen keinen Spiel-

abond mohr bosucht hat, muB sich einen Tag

vorher anmelden.

Da wir nicht mehr dor kleine Kreis von enga-
ierten Spielern sind, gilt ab sofort die Rege-
ung, daB ein Unkostenbeitrag von 6S 100, 6S

50 oder 6S 350 (ermaBigtes Jahreszahlung)
ezahit werden muB. Details sishe an anderer
telle in dieser Nummer.

Unsere Hausregeln: Jeder Spieler spielt zu
seinem und der anderen Vergnlgen; nicht um
sein Geld, oder um seine Aggressionen abzu-
reagieren; jeder respektiert die Spielregeln und
hat die FairneB3, Unerfahrenen die Spielregeln
zu erkldren und nicht zu seinem Vorteil auszule-

on; jedes Spiel braucht schonende Behand-
ung, damit es noch oft gespielt werden kann
und es soll nach jedem Spielen auf Vollstandig-
keit Uberprift werden (die meisten am Spiele-
abend aufliegenden Spisle stammen au3erdem
aus der privaten Sammlung von Ferdinand de
Cassan).

Durch die Teilnahme an den Veranstaltungen
des SPIELE KRE!S WIEN besteht noch kein
Anspruch auf Mitgliedschaft, diese kann auBer-
den:’ohne Angabe von Griinden verwshrt
werden.

‘Mitglied im "Verein der Freunde der Spiele
Kreis Wien" kann man nur durch schriftlichen

Die Win-Wertung ist die persénliche Bewertung
eines Spieles durch den Rezensenten, so
kénnen in zwei Besprechungen auch zwei wi-
derspriichliche Wertungen entstehen. Die Win-
Wertung dient vor allem als Anhaltspunkt. Bitte
die Spiele am Spielabend selbst ausprobieren.

Die Wertung besteht aus einer Folge von Buch-
staben, die eine Beschreibung verschiedener
Eigenschaften wiedergeben. Jeder Buchstabe
der ofters vorkommt, bedeutet eine Verstarkung.

Folgende Spieleproduzenten und dsterreichi-
sche Importeure unterstitzen die Aktivitaten
des Spielekreises Wien durch Zurverfiigungstel-

Mr.Aquite $100.-
MrMonoymaker $100.-
Onkel Dagobert $100.-

IMPRESSUM

Antrag an dessen Vorstand und mit dessen Zu-
stimmung werden.

Redaktion: Herausgeber: Mag. Ferdinand de
Cassan, Chefredakteur: Univ.Dozent Dr. Peter
Schmitt, stellvertr. Chefredakteur: Roberto
Talotta, stindige Redakteure: Dr. Christa
Binder, Dipl.Ing. Dagmar de Cassan, Thomas
Hassan, Fritz Hofmann, Elisabeth und Gerhard
Kodys, Stefan Kovalovsky, Ferdinand Kral, Alex-
ander Polansky, Ralph Schimpl, Ernst Schefber-
or, Ing. Bruno Schreder, Ing. Werner
chwondtbaver, Michaol Valent

Redaktionsadresse: Informationsstelle des
Spiele Kreis Wien, Mag. Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdort, Rassdotfersirasse 28-30,
Tel. 02216/2223, Fax. 02216/2451, Telex
13/5154, RedaktionschluB: der nachstfolgende
Spieleabend; Artikel und Auswertungen, die
spéter einlangen, kénnen manchmal nicht mehr
beriicksichtigt werden. Artikel, Besprechungen,
Informationen, Spiele und Leserbrisfe sind aber
stets wilkommen; Kirzungen oder Anderungen
werden nur nach Rucksprache mit den Autoren
vorgenommen.

Blattlinie: Die Blattiinie ist die Meinuw aller
Redakteure und Gastautoren. Diese Meinung
muf aber mit der Meinung der Redaktion oder
des Spiele Kreis Wien nicht Ubersinstimmen.
WIN bringt Informationen uber Spiele und iber
die Aktivitdten des Spisle Kreis Wien, sowie
Uber die Durchfihrung von Postspielen.

Offenlegung nach dem Mediengesetz: Medie-
ninhaber, Eigentimer, Verleger und Hersteller:
Verein der Freunde der Spiele Kreis Wien,

Mag. Ferdinand de Cassan, 1060 Wien, Stroh-
mayergasse 7/14.

Postspiele: Fir jedes Postspiel werden die giil-
tigen Regeln und Teilnahmebedingungen vomn
LR B 2 2N

WINWERTUNG

Faktoren: W: Gliicksfaktor {(="Wurfel"), S: takti-
scher Faktor (="Strategie”), P: psychologischer
Faktor, I: Interaktion (=gegenseitige Beetnflus-
sunﬁ durch die gewihiten Spielzige), M: Ge-
déchtnisfaktor (="Memory"), D: ungleiche Ge-
winnschancen (="Dominanz"), K: Komplexitat
=umfangreiche Regeln und/oder komplizierte

pieldurchfiihrung), U: Unterhaltungswert, A:
il\usstam;ng (ZweckmaBigkiet, asthetische Qua-
itat, u.a.

Gesamturteil: ***: Spitzenspiel, **: sehr gut in

* ok ok ok ok

Forderer des Spiele Kreis Wien

lung von Spielen fur die Spielabende und
Preise tiir unsere Wettbewerbe. (in alphabeti-

scher Reihentoige)

Alpha $100.-
Beta $100.-
Gamma $100.-

zustiandigen Spielleiter (GM) zu Spielbe?inn ver-
schickt. ger angeflhrte Abgabetermlné AT) ist
der letztmdgliche Termin, zu dem der

schriftlich beim GM eingelangt sein muB, auf
keinen Fall heiBt es, dieser Tag um Mitternacht
ist frih genug, den GM anzurulen. Einige GM
haben in ihren Teilnahmebedingungen spezieile
Termine und Verfahren bekanntgegeben, diese
sind unbedingt einzuhalten. Liegen zum ZAT
keine Zuge vor, wird bei allen iplomacg-.
Partien ein Computerzug durchgefihr, bei den
anderen Partien NMRI Gibt ein Spisler zu drei
ZAT koine Zigo ab, schoidot or ohno woilore
Verstindigung aus und wird wenn moglich
durch einen anderen Spieler ersetzt. Manche
GM warten keine drei Zugel Ab sofort gelten te-
lefonisch abgegebene Zige so wie sie im N
abgedruckt wurden, ein Protest wegen Ubermitt-
lungsfehier wird nicht akzeptiert. Bitte beachten
Sie, daB Postpieler ohne gezahlten Unko_slen-
beitrag schon beim ersten NMR ausscheiden.

Das Label vom WIN: In der Computerdatei
sind auch die fir die Mitgliedschatt notwendi-

en Zeit-Daten gespeichert. Der Ablauf des 90-

‘age-Termin kann am Label abgelesen werden,
und zwar: FTF bis 13.04.89 bedeutet: Spieler
(Besucher des Spielabend (face to face) mit
Ablauf 13.04.89. FTF = Spielabend-Spieler,
PBM = Postspieler, FTF + PBM = Spielabend-
Spieler und Postspieler, INFO = Zur Informa-
tion, ABO = Abonnement als ortabwesender
Spieler, WERBE = Werbsexemplar, FRE! =
Freiexemplar, TRADE = Tauschexemplar.
Diese Codes werden bis zur nachsten Nummer
den neuen Bestimmungen angepasst, daher ist
es besonders wichtig, daB Sie sich bei Unstim-
migkeiten im Code oder Termin bitte sofort
melden, da die Versendung des nichsten WIN
davon abhéngt!

copytight © 1988 by Spiele Kreis Wien

seiner Kategorie, nihere Beschaftigung mit.
diesem Spiel lohnt sich, *: interessant In seiner
Kategorie, 0: schlecht

Praktische Angaben: 4-6: optimale Teilnehmer-
zahl,é4-6): mogliche Teilne merzahl, m: kur;e

Spieldauer (unter einer Stunde), h: lange Spiel-
dauer (Uber zwei Stunden), I: Neubewertung

Vorschlage zur weiteren Verbesserung der Win-
Wertung sind willkommen.

Wir danken fir die gewéhrte Unterstitzung!

Berg Toy Import (Amigo und Milton Bradley), Eggeling (ASS und
Mattel), Kauffert (Frankh-Kosmos und Spear), Peri- Spiele, Piatnik
(Piatnik, KD-Spiele, Flying Turtle, Hexagames, FX.Schmid),
Ravensburger, Schmidt, Stadlbauer (Jumbo, Serif und Spear)
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Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden alle drei
Wochen jeweils am Mittwoch-und Donnerstag
ab 1800 Uhr in der Wieselburger Bierinsel,
Prauscherplatz, 1020 Wien, Tel. 0222/244596, statt.
Ab sofort ist bei Teilnahme ein Unkostenbeitrag zu
entrichten, siehe winside und win by mail!
kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkk
Mi., 19. April 1989
Do., 20. April 1989
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk
Mi., 10. Mai 1989
Do., 11. Mai 1989

khkkkkkkkkkkhkkkkkkhkikkk

Bitte nicht vergessen! Falls Sie das erste Mal
kommen (auch als Gast eines Mitgliedes) oder Ihr
letzter Besuch langer als 90 Tage zuriickliegt:
Einen Tag vorher anmelden, damit fiir alle Platz ist.

Informationsstelle des Spiele Kreis Wien
Mag. Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223, Telex 13/5154, Fax 02216/2451

WIN 73 - 2.4.1989 - 13. Jahrgang - ISSN 0257-361X
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