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Liebe Spieler!

Wer am letzten Spielabend war, weiB3
es schon: Mich hat eine Lungenentziin-
dung ins Bett geschickt. Inzwischen habe
ich mich davon wieder erholt und WIN
76 ist nur eine Woche verspatet fertig.

Daher gibt es auch eine Anderung fur
die nachste Ausgabe. Da Dagmar und
ich fir 10 Tage nach Amerika fahren, er-
scheint das nachste WIN erst nach dem
Spielabend 12./13.7.89.

In den letzten Wochen sind viele Neu-
heiten eingetroffen, die nun an den Spiel-
abenden gespielt werden. Jeder kann
seinen Favorit des Spielejahrganges
1989 selbst spielend finden.

Inzwischen sind die ersten Meisterschaf-
ten 1989 vorbei, hier folgen die Ergenis-
se. Alle sind eingeladen, an der zweiten
Halfte der Meisterschaften teilzunehmen.

Hier nun die korrigierten Ergebnisse der
Talisman-Meisterschaft:
. Wolfgang Achleitner (Magier/Amz)
. Karin Athanassiadis (Schurke/Barbar)
. Kay Hansen (Ritter/Druide)
. Thomas Bareder (Waldmn/Zauberin)
. Susi Dietl (Geist)
. Kaweh Kristow (Satyr)
. Martin Vogg (Barbar)
. Michael Hochtl (Kaufmann)
. Alexander Polansky (Inquisitor)
. Thomas Veitl (Meuchler)
11. Peter Horvath (ChaosKrieger)
11. Stefan Raidl (Krieger/Zauberer)
11. David Soucek (Ménch)
14. Erwin Erkinger (Priester)
14. Robert Spacek {(Amazone)
14. Michael Valent (Magier)

OO UTONCTAWN -

17. Robert Loikasek (Ménch)
17. Robert Nedoma (Philosoph)
17. Helmut Stoiber (Ghul/Schwarzmgr)

Die Ergebnisse der Diplomacy-Meister-
schatft:

Die 3 Kandidaten fur die Endrunde:
Felix Diwok

Wolfgang Kovac

Wolfgang Alber

Hier nun die weiteren Teilnehmer:

4. Franz Veitl

5. Robert Spacek

6. Georg Gesek

7. Alexander Polansky

8. Helmut Ritter

9. Erik Adenstedt

10. Franz Neumann

11. Hans Gerger

12. Peter Idinger

Alle nichtqualifizierten Teilnehmer
kénnen auch an der zweiten Vorrunde
teilnehmen.

Die Junta-Meisterschaft wurde auf
Grund der Ereignisse auf nachstes Jahr
vertagt.

Die weiteren Meisterschaften, Teilnah-
mebedingungen sind: Kenntnis der
Regeln, rechtzeitige Anmeldung und Be-
zahlung eines Nenngeldes:

17.9.89: Diplomacy 2. Vorrunde

24.9.89: Playboss

1.10.89: Krem!

8.10.89: Pole Position

Das Finale der Diplomacy-Meisterschaft
wird im Rahmen des Osterreichischen
Spielefestes 1989 (17.-19.11.) ausgetra-
gen.

Bis zum nachsten Spieleabe
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WINGUIDE

DIE VERFLIXTE NULL

Besprechung: Gerhard Kodys, Stroh-
mayergasse 7/14, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

Die Vertlixte NUII
von Dieter Drkosch
2-4 Spieler

KD

"Das flinke Spiel um die beste Reihe" -
spielt wieder auf der guten, alten KD-
Grundplatte, jener Kunststoff-Platte, die
auf der einen Seite 6x6 Vertiefungen und
auf der anderen Seite 7x7 Locher - ohne
Mittelloch - aufweist.Fast alle KD-Spiele,
wie etwa SNAP, PIN, TOP oder MASKE
benutzen diese Grundplatte und Dieter
Drkosch’ Erfindungsreichtum scheint un-
gebrochen, was die "Wiederverwertung"
dieses Spielmaterials betrifft. Das Materi-
al der VERFLIXTEN NULL umfaBt neben
besagter Platte noch je 6 Spielsteine in
den 4 Farben Rot, Blau, Gelb und Grin.
Die 6 Steine einer Farbe zeigen jeweils
die Zahlen 0, 1, 2, 3, 4 und 5. Jeder
Spieler erhalt einen kompletten Satz
Spielsteine, die er verdeckt vor sich auf-
stellt. Reihum setzen die Spieler je einen
Stein - verdeckt - in eine beliebige Vertie-
fung der Spielplatte. Nachdem alle
Steine gesetzt wurden, kommt der
Moment der Wahrheit - alle Steine
werden aufgedeckt. Es gewinnt der
Spieler, der in einer beliebigen waagrech-
ten, senkrechten oder diagonalen Reihe
die héchste Summe an Punkten seiner
eigenen Steine erreicht. Aber Vorsicht,
da war noch was - jede Reihe, die eine
Null enthalt, z&hit nicht! Jede Null macht
also jede waagrechte, senkrechte und
diagonale Reinhe, in der sie steht, ungl-

tig. Die Wertung der Einzelspiele kann
nach mehreren Partien fur jeden Spieler
aufaddiert werden, um so einen Gesamt-
sieger zu kuren. DIE VERFLIXTE NULL
gehort zu jener Gruppe von Spielen, bei
denen man glaubt mehr entscheiden
oder beeinflussen zu kdénnen, als man tat-
sachlich kann. Es fugt sich also ausge-
zeichnet in die lange Reihe von Spielen,
wie etwa HOL'S DER GEIER oder
CASSA GRANDE, um nur einige Beispie-
le zu nennen. Bluff ist eines der Haupt-
elemente, Glick ein anderes, allerdings
mit einem SchuB Taktik versehen. Wie
etwa bei HOL'S DER GEIER haben auch
schon bei der VERFLIXTEN NULL einige
Spieler behauptet, sie hatten eine Ge-
winnstrategie gefunden. Allerdings muB
zugegeben werden, daB3 der gelubte
Spieler dem Neuling schon einiges an
Raffinesse voraushaben kann. DIE VER-
FLIXTE NULL bildet den bisherigen
SchluBpunkt einer Reihe von ausgezeich-
neten Spielen auf der KD- Grundplatte.
Ein kleiner Seitenhieb sei erlaubt - wann,
lieber Dieter Drkosch, kommt die KD-
Spielsammliung mit allen Spielen in einer
groBen Packung - eine Grundplatte und
das jeweilige Spielmaterial von PIN,
SNAP, TOP, usw.. PS.: Wer schon gerne
HOL'S DER GEIER gespielt hat, wie
auch ich, wird von der VERFLIXTEN
NULL begeistert sein - einer der Lichtblik-
ke des ansonsten so tristen Jahrganges
1989.

WIN-Wertung:

*DIE VERFLIXTE NULL WWW S Il PP
M UU AA 4(2-4)
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SUMMA SUMMARUM!

Besprechung: Peter Schmitt, A.
Gstoéttnerg. 6/37, 1200 Wien, Tel.
0222/334408

Mehrheit ist Trumpf.
Von Gerhard Kodys. Fiir zwei Perso-
nen. F.X.Schmid 1989.

Die Spielregeln von SUMMA SUMMA-
RUM! sind kurz und ganz einfach:

Jeder der beiden Spieler verfugt tber
einen Satz (auf einer Seite) numerierter
Spielsteine (1 - 18). Es wird abwech-
selnd gezogen: Der Spieler legt dazu
einen Stein seiner Wahl (Ziffer nach
oben) aut ein freies Feld des quadrati-
schen Spielfelds (6 x 6 Felder). Dieses
Feld muB sich (waagrecht oder senk-
recht) in einer Reihe mit dem zuletzt
{(vom Gegner) gesetzten Stein befinden (-
abgesehen vom ersten Zug, natiirlich!).
Hat der Spieler dadurch (mit diesem
Stein) in einer Reihe (waagrecht
oder/und senkrecht) insgesamt mehr
Punkte durch aktive (= Ziffernseite nach
oben) Steine als der Gegner, so werden
in dieser Reihe - bzw. in den beiden
Reihen - alle aktiven Steine des Gegners
umgedreht. Wurde in einer Reihe (minde-
stens) ein aktiver Stein des Gegners um-
gedreht, so werden in dieser Reihe auch
alle eigenen passiven (= Ziffernseite
nach unten) Steine umgedreht.

Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Steine

esetzt worden sind, oder, wenn ein

pieler nicht mehr ziehen kann (weil in
den beiden erlaubten Reihen kein Feld
mehr frei ist). Der Ausgang des Spiels
ergibt sich durch den Gesamtwert der
(zu diesem Zeitpunkt) aktiven Steine.

Gerhard Kodys ist es mit SUMMA SUM-
MARUM! neuerlich (nach MALAWI) ge-
lungen, ein interessantes Zwei-Personen-
Spiel zu entwickeln: Es ruft zwar unwei-
gerlich Assoziationen an .
REVERSIOTHELLO wach, die Ahnlich-
keiten sind jedoch nur duBerlich:

SUMMA SUMMARUM! ist ein eigenstan-
diges Spiel, das zu einem ganz anderen
Spielverlauf fuhrt. (SchlieBlich kommt es
bei der Entwicklung eines neuen Spieles
nicht darauf an, krampfhaft nach neuen
Spielprinzipien zu suchen, sondern
darauf, - bekannte oder unbekannte -
Spielprinzipien zu einem abgerundeten
Spiel zusammenzufiigen!).

SUMMA SUMMARUM! ist ein einfa-
ches, aber kein simples Spiel. Es kann -
wenn man so will - flott gespielt werden
(wobei das Ergebnis vom besseren
"Feeling" oder auch vom Gliick abhan-
gen wird), oder aber - als Folge von logi-
schem Uberlegen - langsamer und Uber-
legter: namlich als Kombinationsspiel.

Wegen seines abstrakten Charakters
liegt SUMMA SUMMARUM! wohi etwas
auBerhalb des Trends: Es gibt keine Zau-
berer und keine Drachen, keine Aliens
und nicht einmal Raumschiffe. Es hat
weder ein kriegerisches Thema noch ein
modisch 6kologisches. Es gibt keine
Kampfe samt Warfelorgien, aber auch
kein kreativen oder gar kooperativen
Zuge. Trotzdem - oder: gerade deshalb -
kann es allen empfohlen werden, die
sich dadurch nicht stéren lassen.

WIN-Wertung:
* Summa Summarum! SSS 1M A2

Post Scriptum (zur WIN-Wertung):

DaB ich SUMMA SUMMARUM! "nur"
mit einem Stern bewertet habe - und
nicht mit (was sehr wohl zu erwagen
war) mit zwei Sternen - hat vor allem
zwei Grinde: Erstens besteht bei jedem
derartigen Spiel die Gefahr, daB es eine
einfache Gewinnstragie (fir den An- oder
den Nachziehenden) gibt, die zunachst
tibersehen wurde. (Dadurch wirde zwar
nicht der theoretische, wohl aber der
praktische, Wert des Spieles begintrach-
tigt)) Und zweitens konnte eine solche
Wertung leicht als Gefalligkeitswertung
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(tir einen Redaktionskollegen) miBver-
standen werden.

Post Post Scriptum:

Leider kann ich mir auch bei SUMMA
SUMMARUM! Kritik an den Spielregeln
nicht ersparen: Hatte ich sie nicht vorher -
durch den Autor - erklart bekommen, so
hatte ich sie vielleicht gar nicht richtig ver-
standen!

Die Einschrankung, daB eigene passive
Steine nur dann wieder aktiviert werden
durfen, wenn in der Reihe mindestens
ein Stein des Gegners umgedreht
werden konnte (und nicht schon dann,
wenn durch Punkte-Majoritat das Recht
zum Umdrehen besteht, dieses aber
mangels eines "Opfers" nicht ausgeubt
werden kann!), ist nur bei sehr genauer
Lektire zu entnehmen: Eindeutig geht
sie nur aus einem der Beispiele hervor.
Ob sie bereits in der Formulierung der
Regel (Punkt 2) selbst enthaiten ist, ist
hingegen eine Frage, Uber die Juristen
vermutlich lange streiten kénnten ...

Doch damit nicht genug! Es kommit
noch arger: Punkt 1 der Regel ist
namlich schlichtweg falsch! Dort heiBt es

"Er drehit in der jewaeiligen Reiho ALLE
gegnerischen Steine um.” Also auch dic
passiven Steine?! Der nachfolgende Satz
widerspricht: "Deren Zahlen sind jetzt ver-
deckt." Wie soll ein unvorbereiteter Leser
(also der Kaufer des Spiels) erkennen,
wie der offensichtliche Widerspruch zu
I6sen ist? Glaubt er der Regel? Oder
glaubt er dem Nachsatz (und dem spate-
ren Beispiel)?

Neben diesen gravierenden Mangein,
die - angesichts der Kirze der Regeln -
beinahe die Gesamtheit der Regeln be-
treffen, gibt es noch einige sprachliche
Unschdnheiten - diese fallen aber vermut-
lich ohnehin nur unverbesserlichen
Sprachpolizisten auf. .

Gibt es den bei keinem Spieleverlag ein
Lektorat, das fur ordentliche Regelhefte
sorgt? )

Regen sich denn die Elternvereine nicht
Uber schlampiges Deutsch auf? SchlieB3-
lich haben solche Vorbilder einen
schlechten EinfluB auf die Schulleistun-
gen! (- einen schlechteren als sogenann-
te "Kriegsspiele™)

Mehrheit
15t Trumpf !
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DRAGONLANCE

Besprechung: Ferry Kral, Weinhei-
mergasse 16/6/5/16, 1160 WIEN, Tel.
0222/4562755

DRAGONLANCE von Michael S.
DOBSON, TSR, 2-6 Spieler

Schlupfen sie in die Haut des Halb-
Elfen Tanis und versuchen sie, mit den
bronzefarbenen Drachen die Dragonlan-
ce fur die Seite des Guten in Besitz zu
nehmen. Steht ihnen der Sinn nicht nach
Rechtschaffenheit und guten Taten,
kénnen sie aber auch als der Drachen-
herr Verminaard dessen rote Drachen
zum Ruhme des Chaos einsetzen. Die
Dragonlance-Kampagne entsprang dem
Rollenspielsystem AD&D und besitzt ins-
besonders in den USA unter den Fanta-
sybegeisterten einen fast kultischen Ruf.

igentlich logisch, daB die Brettspielum-
setzung nun auf dem Markt erscheint.

Offnet man die, Ubrigens imposante
Ausmage besitzende, Schachtel, deren
Cover mit der Abbildung eines angreifen-
den roten Drachens bereits sehr gut die
passende Stimmung vermittelt, bekommt
man einmal mehr die bei Importspielen
meist Ubliche Gppige Ausstattung zu
Gesicht.

Jeweils 5 voliplastische Drachenfiguren
einer Farbe werden dem bis zu 6 Spie-
lers zugeteilt. Man kann zwischen guten
Charakteren wie Tanis, Lord Gunthar
oder Gilthanas und den Gefolgsleuten
des Bdsen, Verminaard, Kitiara und Lord
Toede wahlen. Jeder dieser Charaktere
besitzt eine besondere Eigenschaft wie
z.B. die Mdglichkeit, einen Bogen zu be-
nutzen oder Magie einzusetzen. Fir die
Erreichung des Spielzieles, die Dragon-
lance aus dem in der Mitte des Spielpla-
nes befindlichen Turm in das jeweilige
Heimatgebiet zu bringen, ist die Gesin-
nung eines Charakters nebensachilich,
jedoch beim Einsatz von magischen
Waffen, wie z.B. dem Hammer of

Kharas, von Bedeutung.

Zu Spielbeginn befinden sich alle
Drachen auf dem Erdboden. Durch einen
Wurf mit einem W10 wird nun festgelegt,
wieviele Bewegungspunkte ein Spieler
auf seine Drachen aufteilen kann (Wirft
man eine 1 oder 2, kann man zum Trost
eine Ereigniskarte ziehen).

Grundsatzlich kénnen nur in der Luft be-
findliche Drachen bewegt werden (also,
zuerst einmal hinauf in luftige Gefilde).
Pro Bewegungspunkt kann ein Drache
entweder ein Feld weit fliegen, oder eine
Stufe héher steigen. Steigt er, wird dies
dadurch dargestellt, daB unter den
Drachen eine weiBe Scheibe gelegt wird
und dieser nun also héher als ein auf
dem Boden befindlicher Drache steht. Da
man bis zu 10 Hohenstufen weit steigen
kann (und muB, um die Dragonlance von
der Spitze des Turmes zu holen), ergibt
sich auf dem Spielplan schon ein impo-
santes Bild , wenn in verschiedenen
Héhen bis zu 30 Drachen den Luftraum
bevélkern. Um die Dragonlance zu erlan-
gen, muB ein Drache eines Spielers
zuerst in Hohe 4 durch ein bestimmtes
Tor in seiner Farbe fliegen, um dann auf
Héhe 10 zu steigen und die Dragoniance
aus dem Turm an sich zu nehmen.
Danach flugs auf Hohe 4 sinken, den
Turmbezirk durch ein beliebiges Tor ver-
lassen, mit der Dragonlance im eigenen
Gebiet landen und sich als Sieger feiern
lassen.

Nun werden die anderen Spieler aber
dagegen einiges einzuwenden haben
und versuchen, dies zu verhindern oder
die Dragonlance selbst vom Turm zu
holen. Also wird der Himmel zur Arena
gnadenloser Luftkampfe, in denen herab-
stoBende Drachen sich auf ihre anders-
farbigen Artgenossen stirzen und tapfere
Drachenreiter die Klingen kreuzen.

Das Kampfsystem ist recht einfach: Zu
dem Wurfergebnis eines W10 werden
diverse Modifikatoren (Angriff aus Uber-
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héhung, von hinten oder von der Seite,
Einsatz von Ereigniskarten, besondere
Fahigkeiten der jeweiligen Spielfigur,
Besitz der Dragonlance oder eines magi-
schen Gegenstandes, welchen man
vorher von einem der fliegenden Schlds-
ser, die den Turm umkurven, entnommen
hatte) gezahit und der Drache des Spie-
lers mit dem niedrigerem Wurfergebnis
verliert die Differenz zwischen den modifi-
zierten Wurfergebnissen an Hohe.
Beruhrt er dadurch den Erdboden, zer-
schellt der Drache dort und wird aus
dem Spiel genommen.

So wogen also 2-3 Stunden lang die

Gefechte wild hin und her, ehe eine
Partei oder auch ein einzelner Spieler
den Sieg davon und die Dragonlance in
seine Heimat tragt. Alles in allem kein
Geniestreich, aber aufgrund stimmiger
Aufmachung, der leicht erlernbaren Spiel-
regeln und des relativ ausgewogenen
Spielablaufes sicher zu empfehlen,

wobei die vorstehende Besprechung sich
auf das Spiel mit den Ausbauregeln
bezieht, deren Anwendung dringend emp-
fohlen wird.

WIN-Wertung
* DRAGONLANCE WW SS AAA UU 2-6
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GANOVENJAGD

Besprechung: Peter Horvath, Kofler-
gasse 19/15, 1120 Wien, Tel.
0222/8549063

Taktikspiel fur 2 Personen
ab 8 Jahre
Rudi Hoffmann, Schmidt Spiele

"Ede, der bekannte Spezialist fir Bank-
einbriiche schwierigster Art treibt sich in
der Stadt herum. Hochste Zeit also, ihn
endlich dingfest zu machen! Jeder
Spieler hat einen Ede und gleichzeitig
einen Polizeistab von 6 Polizisten um
den gegnerischen Ganoven festzuneh-
men. Allerdings hat leider nur jeweils
einer der 6 Gendarmen die flr die Fest-
nahme benétigten Handschellen dabei -
und nur der kann den gegnerischen Ede
aus dem Verkehr ziehen. Welcher Poli-
zist das ist, das muB man erst herausbe-
kommen - und zwar am besten sehr
schnell (? Damit man nicht solange
spielen muB? Anm. des Verf.) bevor der
eigene Ede auf einmal vom gegneri-
schen Polizisten mit den Handschellen
festgenommen wird."

Soweit die eher seichte Vorgeschichte
zu einem ebenso seichten Spiel. Das
Spiel ist leicht zu transportieren und her-
vorragend als Reisespiel geeignet. Die
kleine Schachtel ist recht nett gestaltet.
Blickt man hinein, erwartet einen der
etwas kompliziert gefaltete Spielplan, der
sehr schwer einzuebnen ist, eine sehr
kurze Spielregel (hatte bequem auf einer
Scheckkarte Platz), und die sehr primitiv
anmutenden Spielfiguren - je 6 weiBe
und schwarze durchnummerierte Zylin-
der, sowie ein schlichter Holzkegel jeder
Farbe. Hier hatte man zweifellos mehr
Liebe zum Detail zeigen kdnnen. Auf den
ersten Blick leicht zu Ubersehen sind au-
Berdem noch 12 kleine weiBe Kartonkart-
chen, mit je zweimal den Zahlen 1-6,
ebenfalls sehr schmucklos. Der Spielplan
ist ein leicht modifiziertes (7x8 Felder)

und mit kleinen Zeichnungen ausge-
schmiicktes (die erste Spur von Design)
Schachbrett. Die Spielregel ist iberdeut-
lich und leicht verstandlich, das Spielsy-
stem schnell erklart:

Jeder Spieler bestimmt zuerst geheim -
durch Auswahlen des mit der betreffen-
den Nummer versehenen Kértchens -
welcher seiner Polizisten die Handschel-
len tragt. Dann stellt er seine 7 Figuren
in beliebiger Reihenfolge auf. Sieger ist,
wer zuerst seinen Polizistenzylinder, der
die ausgewahlte Nummer tragt, auf das
Feld des gegnerischen Ganovenkegels
bringt. Es wird abwechselnd gezogen.
Erlaubt ist - nahezu - alles. So darf man
jeweils mit einer Figur entweder ein Feld
in eine beliebige Richtung, auch diago-
nal, ziehen, oder aber eigene und gegne-
rische Figuren uberspringen (Halma) und
zwar in beliebiger Zahl, auch Ketten-
spriinge sind erlaubt.

Diese eher konfuse Zugregel hat zur
Folge, daB nahezu jede Figur jede
andere in einem Zug erreichen kann.
Dies kann zu eine sehr abrupten und
absolut nicht vorauszuplanenden Ende
fiihren - soviel zum Thema Taktikspiel.

Die taktischen Tips am Ende der Regel
erinnern sehr stark an "Ave Caesar".

Die einzige Méglichkeit, sich vor einer
vollkommen unerwarteten Attacke des
Gegners zu schitzen ist seinen Ganoven
von allen anderen Figuren getrennt zu
halten, was wiederum das Spiel ins
Endlose verlangern kann, wenn von
beiden praktiziert.

Restimee: ein Spiel fur alle, denen
Schach zu kompliziert und Tic- Tac-Toe
zu langweilig ist.

WIN-Wertung:
Ganovenjagd: W S 1l U 2 (2)
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DAS LETZTE KAMEL

Besprechung: Elisabeth Kodys,
Strohmayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

DAS LETZTE KAMEL von Tom Schoeps
2-6 Spieler
F.X.Schmid

"Es war einmal ein reicher und machti-
ger Kalif, der seine wunderschone
Tochter verheiraten wollte.Der Kalif lief3
die Séhne der edelsten Stammestursten
ein ungewodhnliches Rennen austragen -
es gewinnt derjenige Bewerber, dessen
Kamel als letztes durchs Ziel geht!”

In Erinnerung an diesen Wettstreit und
an das dazugehorige Ratsel - das aller-
dings nur von 2 Wistensodhnen spricht -,
das durch einen weisen Mann einen inter-
essanten Verlauf nahm, wurde dieses
Spiel ins Leben gerufen.

Der wunderschéne Spielplan zeigt eine
Rennstrecke mit 25 Feldern. Vom Start-
feld mit dem Sultan - "Da geht’s lang..." -
geht es Uber 3 Oasen wieder zum
Palast, wo man durchs Fenster schon
die schone Suleika - standesgemas ver-
schleiert - sehen kann. Als Spielfiguren
gibt es 6 groBe Holzkamele - mit zweifar-
bigem Sattelzeug. Zusatzlich zu jedem
Kamel liegen noch 6 groBe Kamei- Be-
sitzkarten - fast kénnte man schon Tafeln
sagen - in der stimmig gestalteten
Schachtel. Den Motor des Spieles

bilden 2 Farbwirfel.

Bei 4-6 Spielern gehen alle 6 Kamele
an den Start - die Besitzkarten werden
gemischt und jedem Spieler wird eine
Karte zugeteilt. Bei 2 oder 3 Spielern
mussen zuerst die Kamele mit den gelb-
roten bzw. blau-griinen Sattelzeugen,
sowie die dazugehdrenden Karten ausge-
schieden werden - es gehen also nur 4
Kamele an den Start.

Der Spieler der an der Reihe ist, wirft
die beiden Farbwiirfel und bewegt 1 oder
2 Kamele entsprechend der gewdurfelten
Farben weiter. Bei einem Wurf der
Farben Rot, Blau, Gelb oder Griin darf
der Spieler ein Kamel, das die gewiirfelte
Farbe im Sattelzeug hat, 1 Feld vorwarts
ziehen. Wirft man den goldenen Stern,
darf man ein beliebiges Kamel 1 Feld vor-
wirts ziehen. Der schwarze Stern ermog-
licht das Zuriickziehen eines beliebigen
Kameles um 1 Feld. Allerdings darf man
beim riickwarts ziehen nicht auf Oasen
oder das Startfeld zuriickziehen.

Die Oasen auf der Spielbahn haben be-
sondere Bedeutung - die schnelisten
Kamele missen dort oft auf die langsa-
meren warten. Wer eine Oase Gberque-
ren will, muB darauf achten, daB3 die vor-
hergehende Oase bereits von allen
Kamelen tberquert wurde - sonst ist
erstmal Pause.

Kann nicht den Regeln entsprechend
gezogen werden, verféllt der Zug.

A propos Ziehen, da gibt es noch den
Kamelsprung - erreicht ein Kamel in
seinem Zug ein Feld auf dem bereits
andere Kamele stehen, muB3 es soviele
Felder weiterziehen, wie es dort Kamele
antrifft. Kommt das Kamel nach einem
Sprung wieder auf ein Feld mit anderen
Kamelen, bleibt es stehen. Beim rick-
warts ziehen - durch den schwarzen
Stern - gilt die Kamelsprungregel nicht.

Das Spiel endet, wenn alle bis auf ein
Kamel das Ziel erreicht haben. Der Besit-
zer dieses letzten Kameles ist der
Sieger. Sollte dieses Kamel niemandem
gehoren - bei 2-5 Spielern - hat

auch keiner gewonnen.

“Ein ungewdhnlicher Wettstreit aus
1001 Nacht", lautet der Untertitel auf der
Schachtel und tatsachlich ist es doch ein
wenig ungewodhnlich, daB der letzte
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Spieler das Rennen gewinnt - ungewéhn-
lich aber lustig. DAS LETZTE KAMEL ist
nicht nur ausgezeichnet ausgestattet -
das stimmige Material, der groBe Spiel-
plan, die stabilen Karten und naturlich
die groBen wunderhlibschen Kamele.
DAS LETZTE KAMEL scheint der erste
Anwarter auf den Titel "Schénstes Spiel
des Jahres" zu sein. Doch nicht nur das
Spielmaterial ist stimmig und schén,
nein, auch der Spielverlauf ist spannend,
abwechslungsreich und auch wenn das

Spiel stark vom Gliick beherrscht ist - es
macht SpaB. .

Allen Freunden schoner Spiele sei DAS
LETZTE KAMEL warmstens ans Herz
gelegt - allerdings tribt der reichlich Uber-
hoéhte Preis in Osterreich die Freude.

WIN-Wertung:
* DAS LETZTE KAMEL WWW S PP I
UU AAA 4-6(2-6)



ALONSO oder ES LEBE DAS GUTE

Besprechung: Michael Valent, Kroll-
gasse 32, 1150 Wien, Tel. 0222/9209575

Alonso oder

Es lebe das Gute

Ein streitlustiges Wirfelspiel
von Johannes Tranelis

fur 4-6 Weltverbesserer

ab 8 Jahren

1989, Tranelis

Dieser Informationstext auf der Rolle
(wie bei Tranelis Gblich ist das Spiel in
eine weiBe Kartonrolle verpackt) riecht
etwas nach Marktschreierei und Familien-
Gliicksspiel a la Spiel des Lebens (mir
fallt momentan nichts Passenderes ein).

Offnet man die Schachtel, so findet
man hochwerties Spielmaterial:

Einen Spielplan aus Skai, der ein
Raster zeigt, das einem Maschendraht-
;etlun mit Beschadigung nicht unahnlich
ist,

Sechs groBe Holzfiguren,

Einen "Schauplatz" (Holzscheibe)

"Siegeskranze" (Ringe aus Holz, die
man den Figuren umhangen kann).

Die Spielregel ist vom Format her
etwas zu breit geraten; sie rollt sich ein,
was die Lesbarkeit stark erschwert
(auBer man macht immer beim Offnen
die FleiBaufgabe, sie zu glatten).

Die Spielregeln sind einfach und
schnell erklart. Man stellt seine Figur auf
eine beliebige Kreuzung (man zieht
immer auf dem Draht, nicht in den
Loéchern), der jlingste Spieler legt den
"Schauplatz” auf einen Punkt des Spielp-
lanes und benennt den Schauplatz (in
der Spielregel heif3t das Beispiel: "Der
Rhein").

Die Spieler wiirfeln und ziehen ihre
Figuren auf den Schauplatz zu. Der erste
Spieler, der ihn erreicht, muB alles versu-
chen, um den Schauplatz madig zu
machen, sprich: alle schlechten Sachen,
die ihm zu diesem Thema einfallen, auf-

zeigen. Der zweite Spieler am Schau-
platz hat die Rolle des Schontarbers zu
Ubernehmen und alles als gut und richtig
zu verkaufen. Der dritte Spieler ist der
"Mitlaufer”, er muB sich einem der
beiden Standpunkte anschiieBen. Der
Rest der Spieler entscheidet nun, welche
der beiden Parteien (iberzeugender argu-
mentiert und damit den Streit gewonnen
hat. Der Sieger erhélt einen "Kranz"; falls
der "Mitlaufer" auf das richtige Pferd
gesetzt hat, erhélt er auch einen.
Danach wandert der Schauplatz auf
einen anderen Punkt, das Thema wech-
selt und es geht von vorne los. Wer
zuerst drei "Kranze" gesammelt hat, ist
der Sieger.

Soweit zur Spielregel. Schwieriger wird
es nun, eine subjektive Stellungnahme
zu formulieren. Alonso ist meiner
Meinung nach leider kein Spiel im
engeren Sinn (Es wirden Strohhalme
gentgen, um die drei Kontrahenten zu er-
mitteln) und birgt auch einige Gefahren
in sich: Erstens haben in einer durch-
schnittlichen Spielrunde immer ein oder
zwei Spieler eine ausgefeiltere Rhetorik
als der Rest, was bei diesem Spiel
sicher sehr wichtig ist (im Gegensatz
etwa zu Auf Achse oder DKT), zweitens
sind die bewertenden Spieler sicher nicht
daran interessiert, einen gewinnen zu
lassen, der bereits zwei Kranze hat,
wenn der Gegner mit einem Kranz noch
nicht gewinnen wirde (sicher keine sport-
liche Handlungsweise, aber versténdlich)
und drittens ist eben die Ausstattung fur
ein Kein-Spiel zu aufwendig (sprich:
teuer), wenn auch sehr solide.

Was bleibt ist die Tatsache, daB hier
aus einer Idee, die fir Rhetorik- und Dis-
kussionsschulungen elementar ist, ein
nicht einwandfrei spielbares, verflachtes
System geworden ist, fur das ich auch
keine WIN-Wertung auflisten kann.
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KINGDOM

Angeboten von: PBM STUDIO, CHRI-
STIAN GRUND, GERASDORFERSTR.
55/141, 1210 WIEN

Ich freue mich Euch ein neues epi-
sches Spielvergnigen per Post, zu
absolut niedrigen Preisen anbieten zu
kénnen. Bis Ende September gibt es
KINGDOM sogar im verginstigten Einfuh-
rungsangebot:

Ein Basisspielzug kostet nur OS 15.- 1l!

Wie SPIRAL ARM stammt auch
KINGDOM aus Australien. Es ist ein
Fantasy-Wargame fir bis zu 200 Spieler
und 100% Computer - moderiert. Erobe-
rungen und Magie bestimmen das Spiel-
geschehen auf einer mystischen Welt
ohne Grenzen.

Das primare Spielziel von KINGDOM
ist, das Koénigreich zu vergréBern und es
vor seinen Nachbarn zu beschiitzen. Zu
Beginn, erhélt jeder eine Hauptstadt und
die 8 umliegenden Felder. In jedem Feld
herrscht eine bestimmte Gelandeart vor,
wie etwa Ebenen, Walder, Vulkane,
Meere etc. Insgesamt gibt es 29 verschie-
dene Gelandearten.

Jedes Feld hat auch einen Zivilisations-
grad (ZG), der bestimmt wie weit dieses
Feld die Barbarei hinter sich gelassen
hat. Je héher dieser ZG desto eher
werden menschliche Truppen rekrutiert
und desto schwieriger ist so ein Feld zu
erobern.

Jede Runde kann man neue Befehlsha-
ber, bzw. neue Armeen aufstellen, bis zu
einem Maximum von 9. Man kann zwar
ohne weiters nur mit dem Kénig spielen,
es emptiehlt sich aber zu Beginn rasch
einen zweiten Befehlshaber zu ernen-
nen. Dafiir stehen Generale und Admira-
le, Helden, Kleriker, Magier und Prinzen
zur Verfugung.

Der Kénig ist die wichtigste Spielfigur.
Er bekommt hohe Kampfboni und kann
unbeschrankt Erfahrung anhaufen. Ohne
Kénig scheidet man aus dem Spiel aus!

Generale sind eine gute Wahl fir den
2. Befehishaber. Er bekommt ebenfalls
Kampfboni und kann sich 3 Felder pro
Runde fortbewegen. Dies ist zu Beginn
sehr wichtig, da man noch relativ leicht
zu neuen Felder kommt.

Admirale sind nur fir Meergebiete nutz-
lich. Sollten Inseln in der Ndhe sein,
kénnen dort Schiatze gefunden werden,
die einem gerade zu Beginn des Spieles
sehr weiterhelfen kénnen.

Prinzen sind hauptséachlich Thronfolger
fir den Konig, falls dieser das Zeitliche
segnen sollte. Sie koénnen sich nur 2
Felder pro Runde bewegen.

Magier und Kileriker haben die Méglich-
keit verschiedene Zauberspriche zu ver-
wenden, wie z.B. Armeen unsichtbar
machen etc.

Im Kampf sind beide eher schwach. Je
weiter das Spiel fortgeschritten ist, desto
bedeutender werden diese beiden Be-
fehlshaber.

Helden sind immer auf Angriff einge-
stellt und bekommen daflr Boni zugeteill.

Deine Armeen sind also jetzt startbereit,
was nun? Zuerst solite man beachien,
daB Armeen versorgt sein wollen. Pro
Runde wird ein Nachschubpunkt ver-
braucht (im Winter 2). Fallt der Nach-
schub unter 0 verhungern Truppen -
keine wiinschenswerte Situation. Der
Nachschub kann nur in Stadten und
Dorfern wieder aufgefillt werden, also
achtet darauf immer eine/s in Reichweite
zu haben.
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Jede Runde bekommt man Einkom-
men, daB von 2 Faktoren bestimmt wird:
Der gesamt Wert an Zivilisationsgrad im
Reich und der Anzahl an Befehlshabern.
Mit 1 oder 2 Befehishabern bekommt
man das volie Einkommen, aber bei 3
wird das Einkommen bereits halbiert, bei
4 bleibt schon nur mehr 1/3 usw. Neue
Befehishaber sollten also nur nach
genauer Uberlegung angeschalft werden!

Mit dem Einkommen kann man beson-
dere Attribute fir sein Reich einkaufen:

MEDIZIN: Vermindert die Verluste hach
Schlachten.

ANWERBEN: Erhéht die Rekrutierung
von Truppen.

ABWEHR: Schafft extra Verteidigungs-
kraft in bestimmten Feldern.

NATURWISSENSCHAFTEN: Erhéhen
das Einkommen.

MAGIE: Man kann die Pest Gber
Gebiete werfen oder selber eine Runde
lang mehr rekrutieren.

OKOFAHIGKEIT: Dies ermoglicht die
Veranderung von Gelandearten.

TECHNOLOGIE: Damit kann ein Be-
fehlshaber von einem Feld zu einem be-
liebigen anderen transportiert werden.
Wenn man einmal 200 und mehr Felder
besitzt recht nitzlich.

MILIT. WISSENSCHAFTEN: Erhéhen
die Kampfkralt.

RELIGION: Starkt die Moral.

SPIONE: Liefern Berichte tiber das aus-
gesuchte Feld und die 6 umliegenden.

BURGEN: Pro Burg gibt es eine
10%ige Chance, daf3 ein Angriff abge-
wehrt wird. Ein Feld mit der maximalen
Zahl von 9 Burgen wehrt einen Angriff zu
90% ab!

KINGDOM ist zu Beginn ein ideales
Spiel fir Anfanger oder Profis die sich
mal eine entspanntere Abwechslung win-
schen. Sobald aber einige groBe Konig-
reiche, mit riesigen Armeen, viel Geld,
méachtiger Magie und wenig Platz zum
ausbreiten entstanden sind, kénnten die
Dinge etwas hektischer werden und Di-
plomatie betritt die Biihne.

KINGDOM macht SpaB, ist einfach zu
spielen und kann vor allem schnell ge-
spielt werden. Es gibt keine festen Abga-
betermine. Im 6sterreichischen Spiel
mussen nur mindestens 7 Tage zwischen
den Zugabgaben der einzelnen Spieler
liegen.

Wenn Dich das alles neugierig gemacht
hast, kannst Du bei uns das laserge-
druckte Regelheft GRATIS anfordern
(siehe Adresse oben)!!! _

Einstieg in das Spiel ist jederzeit
moglich. Zur Zeit spielen etwa 60 Spieler
KINGDOM. In England sind es schon
Uber 600!

SPIRAL ARM [l

Die Version 2 dieses beliebten Science-
fiction-Spieles flr 50 Spieler wird bereits
gespielt. Demné&chst startet Spiel 3.

Bei Interesse konnt lhr auch dieses Re-
gelheft gratis, so lange der Vorrat reicht,
bei uns anfordern.

In Vorbereitung ist THE WEAPON - ein
Hit aus Amerika. Mehr dariber nach der
Sommerpause!
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HOL'S DER GEIER als POSTSPIEL

Angeboten von: Ferry Kral, Weinhei-
mergasse 16/5/6/16, 1160 Wien, Tel.
0222/4562755 (bis 20! Uhr)

Wer hat Lust Hol's der Geier per Post
zu spielen? Ab sofort werden Anmeldun-
gen dazu entgegengenommen. Fir alle
die das Spiel nicht kennen, noch kurz die
Spielregel:

Jeder der 5 Mitspieler erhalt einen Kar-
tensatz mit den Werten 1- 15. In jeder
der 15 Spielrunden wird nun aus einem
Kartenstapel (Werte -5 bis +10) eine
Karte gezogen und die Spieler bieten
nun verdeckt und gleichzeitig mit einer
Karte aus ihrer Hand, um so die aufge-
deckte Karte zu erhalten bzw. bei einem
Minuswert diese nicht zu bekommen.
Der Héchstbietende bekommt die "+"-
Karte, der Spieler mit dem niedrigsten
Gebot muB eine aufgedeckte "-"-Karte
nehmen. Der Gag besteht jedoch darin,
daB sich gleich hohe Werte aufheben.
D.h, daB beim Aufdecken von 4 Karten
des Wertes 15 und einer Karte mit einem

Wert von 1 jener Spieler gewinnt, der die
"{"-Karte gespielt hat. Nach dem Aufdek-
ken der letzten Karte ist jener Spieler
Sieger, der mit seinen Karten den hoch-
sten Gesamtwert aufweist.

Im Spiel per Post wird vom GM in jeder
Spielrunde eine Karte angegeben, fur die
geboten werden soll. In der Auswertung
werden die in der jeweiligen Runde von
den Spielern eingesetzten Karten, die
Karte fir die geboten wurde und der aktu-
elle Punktestand angegeben. Gibt ein
Spieler keinen Zug ab, zieht der GM aus
dem Vorrat des Spielers zuféllig eine
Karte:

Ich glaube, daB aufgrund des minima-
len Aufwandes an Zeit und der Uber-
schaubarkeit der Spieldauer eine recht
kurzweilige Alternative zu anderen Post-
spielen geboten wird und hoffe auf

zahlreiche Anmeldungen.

GruB3 Ferry
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WINOUT

Leserbrief

von: Hadmar Wieser, Hierzenberg-
erstr. 17, 5310 Mondsee, 06232/2520

Betreff: OGALALLA-Rezension in
WIN #75

Mitte 1988, kurz nachdem mein zweites
Rollenspiel-Abenteuer fiir DAS SCHWAR-
ZE AUGE um den Mechanicus Leonardo
veroffentlicht wurde, erschien ein ausfihr-
liches WARHAMMER-Abenteuer im
WHITE DWAREF, in dem ein verrickter Er-
finder namens Wolfgang Kugelschreiber
vorkam, der einen Zwergengehilfen hat,
Flugmaschinen baut und sein Grund-
stick mit Fallen schiitzt, aber trotzdem
noch Spieler als Leibwéachter braucht
(die Parallelen gehen noch weiter).

Ich habe mich damals nur im Privat-
kreis aufgeregt, denn 100% sicher

konnte ich ja nicht sein. Obwohi der
WHite-Dwarf-Autor offensichtlich gut
Deutsch kann (die meisten WARHAM-
MER-Abenteuer spielen in einem Pseudo-
Deutschland), und obwohl er zwei
Monate Zeit hatte, mein Abenteuer zu
lesen. Und obwohl das schon damais
nicht das erste Mal war, das mir der
Name GAMES WORKSHOP im Zusam-
menhang mit "nicht ganz eindeutigen Ur-
heberrechten" auffiel. Aber wenn sich der-
artige Falle haufen, und wenn der
GAMES WORKSHOP den Eindruck
bekommt, daB die Idioten am Kontinent
sich ohnehin nicht wehren kénnen, solite
man vielleicht was Massives unterneh-
men.
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'WINSERAT

Und wir tauschen weiter!

Redaktion: Elisabeth Kodys, Stroh-
mayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

Liebe Freunde,

wie immer, alle Inserate bleiben
maximal 3 Nummern lang unver andert
Ieingeschaltet. Der aktuelle Borsenstand
autet:

* ROBERTO TALOTTA bietet: Hagar
ruft zum Beutefest (2x), Im 7. Himmel,
Summa Summarum (das absolute Kodys-
Spiel), Was ist es?, Wundergarten, Zau-
berkater, Partner gesucht, Barbarossa,
Wissensspektrum, Die Peking Akte, Sup-
penkaspar, Auf Achse, Osterreich-Ralley
(neu erschienen), Rimini, New York, New
York (neu erschienen), Criss Corss Poler
sowie Chaos (Schmidt Spiele Bar), Perry
Rhodan, Steuern?, Rancher, Jago, Oster-
reichreise, Omnibus, Bazaar, Schach
plus, Zug nach Westen, Zitatsachen,
Spion gegen Spion, Mankomania,
Arbora, Pirate Inc., Xerces, Finish
(Pelikan), Polizze, Tater unter uns,
Sagland, Der Fliegende Teppich, Zirkus
Roncalli, Malawi, Fuchs und Gans (Hexa-
games), Duell (nicht mehr erhaitlich), Pi-
rateninsel, Jadekénig, Winkeladvokat,
Bloeff, Position, Schachjagd {Randolph,
nicht mehr erhaltlich), Heimlich & Co,
Sturmwolke, Talisman Expansion Set
(englisch), Mississippi, Nachbars Garten,
Brain Trainer (nicht mehr erhdltlich),
Zaster (nicht mehr erhaltlich), Dune (dt.
Fassung) * FERDINAND DE CASSAN
sucht: Nimbi (3M), Backgammon, Ferien-
ralley Neckarland/Schwaben, Speed
Raliey, Torero, Transaktion, Tricom,
Urians Héllenfahrt, Zwitsch (alle von Bi-
tehorn), Rundkurs, Treffpunkt (Kronej,

Die Schnuffis kommen, Sahara, Schiff
Ahoi, Wer kommt durch (alle von
Pelikan), Escalero Poker, Gold-Silber-
Bronze, Monte Carlo, Playboy, Trimula
(alle von Piatnik), sowie alle Schlender-
Spiele. * GERHARD KODYS sucht:
Freedom to the Galaxy (AH), Square
Miles (MB), Balance (Corvinia), Baubylon
(Ed.Perlhuhn), Crossover (Nintendo),
Energie Poker (Ass), Point Blank
(Jumbo), Schwimmende Inseln (Avantgar-
de), Yatzy (Arxon) und bietet: BIotf (Ass),
Dyade (Bitehorn), Europa im Jet (Ass),
Quandary (Spear), Radar (Klee), Rennfie-
ber (Ass), * FERRY KRAL bietet: Ronda
Magica (Franckh Kosmos) * ANGELI
DAMDA bietet Magellan (Flying Turtle),
Acquire (3M) und sucht Armada (Yeux
Descartes), Chicago (FT) * FRANZ
HARTMANN bietet: Macciavelli (AH),
Caesar’s Legions (AH), Frederick the
Great (AH) * RENOLD SCHADL sucht:
Erbe des Maloney (Rav) * ERWIN LANG
sucht: Imperial Governor (Philma), Arma-
geddon (evl.auch Miniausgabe), Wooden
Ships & Iron Man, * STEFAN KOVA-
LOVSKY bietet: Der Bergsteiger, Ratefix
(O, Hausser), Civilization (O, Hartland),
Dueli (O, Parker, Ausgabe '75)

Gebt mir bitte, wie immer, Anderungen
bekannt, und

"Spiele GriBe",

Eure Elisabeth

P.S.: In Deutschland gibt es einige Zeit-
schriften, die regelmaBig den Service der
Tauschbérse bieten und Bezugsquellen
exotischer Spiele nennen, Adressen bitte
bei mir erfragen.
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WIN BY MAIL

Redaktion: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Te).02216/222

Liebe Mitspieler,

auch diesmal staten wieder neue Postpartien,
Hase & Igel Partie EASTER, DamplroB Partie
GOA, Osttriesisches Deichwandern Partie
COUNTRY.

Und unser unermiidlicher Ferry hat sich eine Er-
holung von Blood Royale einfallen lassen, wer
mochte, kann Hol's der Geier per Post spielen,
Warteliste wird hiermit eroffnet.

Die Blood-Royal Spieler der Partien D, E und F
muf ich um Entschuldigung bitten, beim letzten
Mal hat der Computer einige verschluckt, ich
habe es mit Ferry so gut es ging rekonstruiert,
die gultigen Wartelisten stehen unten; wir
suchen derzeit einen zweiten GM, habt bitte
noch Geduld, es wird hoffentlich friher losge-
hen als ihr derzeit glaubt.

Da Ferdinand und ich beim nachsten Spiele-
abend verreist sind, haben wir beschlossen,
einen ZAT ausfallen zu lassen, damit kein
Durcheinander herauskommt.

DAMIT ALSO BITTE VORMERKEN: NACH-
STER ZAT FUR ALLE PARTIEN (JE NACH
GM-ANGABE) 10. bis 13. JULI 1989, FUR TA-
LISMAN 7. JULI

Ich bitte um punkiliche Zugabgabe und

THE MAIL GOES ON!

wunsche allen einen schénen Sommer und viel
SpaB beim Spielen.

Hier wieder die aktuellen Wartelisten:

Anonglmes Diplomacy P: .
trotz dreizehn Spielstarts mehr als ein Spisler
auf der Warteliste;

Blood Royal E:
G. Ofner, F. Hartmann, F. Berger, St. Weidin-
ger, D. Soucek

Blood Royal F:
R. Schmidt, F. Berger, Th. Vacha

British Rail H:
D. de Cassan, R. Schadi

City of Sorcerers J:
DampfroB H:

Deluge Dip!omacr 3:
C. Stefaniu, M. Valent, F. Neumann, E. Aden-
stedt

Diplomacy X:

B. Laimer, D. Soucek, L. Gneist, S. Stefanakis,
St. Weidinger, F. Neumann

(Wir suchen Stand-by-Spieler fiir Diplomacy.
Jedes Land unter Computer-Leitung kann jeder-
zeit bernommen werden. Bitte meldenl)

Executive Decision D:
R. Schadl, F. Berger, A. Deutinger, F. Neumann

Hase & Igel F:
H. Schmidl

Hol's der Geier A:

Octrix A(74):
H. Sittler, F. Kral, B. Prossinagg, F. Berger, S.
Stefanakis

Origins of World War | B:
A. geutinger, R. Schadl, F. Neumann

Ostfriesisches Deichwandern D:

Roma C:
F. Neumann, B. Laimer, St. Péhnlein, R.
Nedoma, G. Ofner

Schoko & Co C:

Sleuth C:(73) .
F. Neumann, F. Kral, H. Ritter, St. Péhnlein, P.

Lipp
Talisman D:

K. Hansen, E. Benesch, R. Nedoma, P. Herger,
W. Hiermann

Unternehmen Bauernhof C:
A. Deutinger, R. Ammer

Wali Street Trader C:
1 Anmeldung

ANONYMES DIPLOMACY Partie ECHO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Juli 1989

Pseudonyme: E: Henry Stuant, G: Barthaar |
der Parpar, der Langobardenkénig und seine
wilden Horden aus dem Teutoburger Wald R:
Ivanov W.P., Anatoli XV|, der Blutrinstige Molo-
tovcocktail, |: Friedrich Emanusl |

Ich will nicht gewinnen, sondern nur ganz
Europa verwusten! gez,. lwanov
Mit einem gewissen Léacheln hat unser glorrei-
cher Feldherr Emanuel |. in seiner Morgenpost
eine Satite Uber den russischen Emporkémm-
ling Bloody Mary (es war irgendein Cocktail)
gelesen und Uber den Vergleich mit dem ehe-
maligen Sultan 7?? geschmunzelt - sogar
einen Harem (gebildet aus ehemaligen Balalai-
ka- Spielerinnen) soll "Anabolika” oder so
ahnlich auf seiner Flucht schon zusammenge-
stellt haben. |.N. Diskret (Reporter des Gesell-
schaftsteils der Morgenpost)
Ankindigung: Zwischen 17. und 19.-11.1989
wird der Dolch mit Biut bespritzt werden.
Dieses Schicksal ist unausweichlich als
%egeben anzusehen! Gez. Terrorgruppe "Der
acher des 21. Mai"

Leider habe ich die Orientierung verloren. Der
tolle Anatolli

Barthaar | der Parpar entschuldikt sich pei
Emanuel |., daB er ten erwarteten Turchpruch
tes keistik folliki ferrickten Ivanov nach BUR
nicht entsprechent ferhintern konnte. Es trifft
uns leiter kenauso hart wie ten Konik ter
kriinen Steine im Siten. Als erste MaBnahme
wurte Sumpfadant, ter Anfihrer ter langobarti-
schen Waltlaufer in tiesem Kepiet, ter tie
Spuren ter russ. Horten mit tenen fon schnit-
felnten Wiltschweinen ferwechselt hatte, beauf-
trakt, tie fom WWF in Osterreichs kalkalpen
auskesetzten Paren sin Jahr zu peopacnten
unt zu heken, um sch so rehapilitieren zu
kénnen. Als pesontere Kenuktuunk muB er fir
ten ital. Kénikshof einmal monatlich 1000
Tangas (= ca. 1 ital. Centriole) voll Heidelbee-
ren eikenhéantik appflicken unt mit Schlak-
opers, Staupzucker unt frischen Zitronenmelis-
senplattspitzen karniert seiner Majestét
Emanuel pei Sonnenaufkank serfieren. Woh!
bekomm'sH!

* 1 langobardischer Tanga ist tie Flache, tie von
einem kroBfinkrigen Efeuplatt bei Folimontlicht
im Winkel von Gg Grad kerate noch vertekt
werden kann. Gez. Tangobart, der Geschichts-
schreiber des Langobardenkonigs.

Stand Winter 1911

GERMANY: Centers BEL, BER, BRE, DEN,
HOL, KIE, LVP, LON, MOS, MUN, NOR, PAR,
SWE; Units BAL-F BER-A KIE-A LVP-F MOS-A
MUN-A NTS-F NOR-F SWE-F YOR-A
RUSSIA: Centers ANK, BUD, BUL, CON, EDI,

RUM, SER, SEV, STP, WAR; Units ANK-A
BUD-A BUL-A BUR-A CON-F GAL-A PRU-A
RUM-A SER-A STP-F(S
ITALY: Centers GRE, MAR, NAP, POR, ROM,
SMY, SPA, TRI, TUN, VEN, VIE; Units AEG-F
ALB-A EME-F GRE-F NAP-A ROM-A SMY-F
TRI-A TYR-A VEN-A VIE-A
Ziige Friihjahr 1912
GERMANY: MUN-SIL*, BER S MUN-SIL*, KIE-
RUH*, BAL S SWE-SWE*, - MOS-WAR-, NOR
S NTS-NTS*, SWE S NOR-NOR*, NTS S YOR-
EDI*, LVP- CLY*, YOR-EDI*
RUSSIA: BUR-MAR*, ANK S CON-CON’, -
CON S BUL-BUL-, -SER S BUL- BUL-, RUM S
BUL-BUL', BUD S SER-SER®, -GAL S BUD-
BUD-, -PRU-WAR-, -NWS-NAO-
ITALY: NAP-APU*, ROM-VEN*, -EME-AEG-, -
SMY-CON-, -AEG-BUL-, VEN- PIE®, -TYR-VIE-
,-VIE-GAL-, TRI S ALB-SER", GRE S AEG-
BUL*, -ALB- SER-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at MUN moves to SIL

ARMY at KIE moves to RUH

FLEET at LVP moves to CLY

ARMY at YOR moves to EDI

ARMY at BUR moves to MAR

ARMY at NAP moves to APU

ARMY at ROM moves to VEN

ARMY at VEN moves to PIE
Dem Sommer folgt Herbst 1912

ANONYMES DIPLOMACY Partie FOXTROTT

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leapoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Juli 1989

Pseudonyme: 1.Marinierter Lord, G: Roberto
von Attolat, R: Natascha Nastrovje, A: Graf
Bobby, T: Der Kalif (Abdul Nowacek, Vorfahren
aus Wien), |: Giovanni Maccaroni da Primo, F:

d'Artagnan

Otrebor die faule NuB

bekommt heute keinen LiebeskuB. Hinterlistig
und auch frech

schnappt er mir doch England weg-

all wir andren GROSSEN sind berufen

uns zu hehmen von dem Kuchen
Deutschland, so heiBt unser Feind,

und wer sich ein Land von ihm schnappt,
der sei mein Freund

(PS. auch ehemalige) "Natascha"

Hoch lebe Gsterreich - nieder mit Otrebor
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Attolat

Telegramm: Frankreich lebt und lebt und lebt -
und wenn es nicht gestorben ist, so lebt es
auch noch heute.

Ziige Herbst 1912

GERMANY: BRE-PAR*, PIC S BRE-PAR®,
MUN—S(I)I[_B‘,. EDI-LVP*, NTS-EDI*, SKA-NTS*,

BAL-

RUSSIA: -ANK-SMY-, BLA S BUL-BUL®, -SEV-
RUM-, -GAL S SEV-RUM-, WAR S GAL-GAL®,
MOS-UKR*, -MAO-POR-, -ECH-MAO-, -BUL S
SEV-RUM-

AUSTRIA: -BOH-GAL-, BUD-SER*, VIE-BUD®,
TYR-VIE®, -RUM-BUL-, GRE S RUM-BUL",

ION-AEG*, -MAR S SPA-SPA-, TYS-GOL*
ITALY: GOL-TUS®, -WME-TUN
FRANCE: -TUN-WME-, -PAR-PIC-, -SPA-POR-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at BRE moves to PAR

ARMY at MUN moves to SIL

ARMY at EDI moves to LVP

FLEET at NTS moves to EDI

FLEET at SKA moves to NTS

FLEET at BAL moves to GOB

ARMY at MOS moves to UKR

ARMY at BUD moves to SER

ARMY at VIE moves to BUD

ARMY at TYR moves to VIE

FLEET at ION moves to AEG

FLEET at TYS moves to GOL

FLEET at GOL moves to TUS
lo BUR /GAS /ex

ARMY at PAR RETREAIS
Stand Winter 1912
GERMANY: 12 Centars BIFL, RCA, BRE, DN,
EDI, HOL, KIE, LV, MUN, NOIR, PAR, SWI |
RUSSIA: 8 Centars ANK, BUL, CON, LON,
MOS, SEV, STP, WAR;

TURKEY: 1 Centets SMY;

AUSTRIA: 10 Centers BUD, GRE, MAR, NAP,
ROM, RUM, SER, TR!, VEN, VIE;

ITALY: 1 Centers POR;

FRANCE: 2 Centers SPA, TUN;

Dem Winter folgt Friihjahr 1913

ANONYMES DIPLOMACY Partie GOLF

GM: Dagmar de Cassan, Raasdotlerstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdor(, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Juli 1989

Pseudonyme: E: Ollie from the North, G: Frie-
drich der Streitbare, A: |hre k.u k. Majestat Karl
von Osterreich und Ungarn, T: GroBpascha
Luziter von Osmanien, 1: Grat Cesare Ottajano,
auch "Dios” genannt, F: Monsieur Eiffel von
Stahlbau

5:;-Atlantik den Turken, Loch Ness den Britenl
Stand Winter 1910

ENGLAND: Centers BEL, BRE, EDI, LVP, LON,
;AH; Units BEL-F HEL- F LVP-F NTS-F PAR-A
GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MOS, MUN, NOR, STP, SWE, WAR; Units
BOH-A DEN-F HOL-A KIE-F MOS-A MUN-A
NOR-F RUH-A SWE-A WAR-A

GM: Dagmar de Cassan, Raasdotferstr. 28-

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE,

SER, SEV, SMY, TRI, TUN, VEN; Units ADR-F
GRE-A MAO-F SER-A SEV-A SIL-A TRI-A TYS-
F UKR-A WME-F

AUSTRIA: Centers BUD, RUM, VIE; Units BUD-
A RUM-A VIE-A

R’ALY: Centers NAP, ROM; Units NAP-F ROM-

FRANCE: Centers MAR, POR, SPA; Units
BUR-A IRI-F SPA-A

Zuge Frithjahr 1911

ENGLAND: -NTS-DEN-, -HEL-KIE-, LVP-WAL®,
PIC S BEL-BEL*, -PAR- BUR
GERMANY: SWE-DEN*, NOR S DEN-NTS*,
DEN-NTS*, -KIE-HEL-, HOL S RUH-BEL"®, -
RUH-BEL-, MUN S BOH-SIL*, BOH-SIL*, WAR
S MOS-MOS*, MOS S WAR-WAR*

TURKEY: -UKR-RUM-, -SER-BUD-, ADR-ION®,
TR S SER-BUD', SIL-GAL*, GRE-BUL®, -MOS
S UKR-RUM

AUSTRIA: VI-E S BUD-BUD*, -BUD S RUM-

ANONYMES DIPLOMACY Partie H
TORKEY: -PRU-BER-, GAL-BOH", SIL S GAL-

30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Juli 1989

Pseudonyme: G: Sirion Grim,der Honigkrapten,
A: Der 4 Mann, T: Marahel Micro Izmir, I: Paolo
Ragazzo |, F: Marechal Joseph Jaques
Cesaire Joffre

Allah gab uns Antwort auf die weltbewegende
Frage "Was sollen wir tun?" Betet zu mir und
ich werde euch unter der Fiihrung meines
Volkes, der Tirken, zum Sieg fuhren. Ja, betet
nur Allah héchstpersénlich

Ziige Herbst 1911

GERMANY: -NOR-STP-, -LON-NTS-, -WAL-

BOH"*, -DEN S SWE-SWE-, SWE S DEN-
DEN?*, -TRI-TYR-, AEG-ION’, GRE S AEG-
ION*, ADR S AEG-ION*, SMY-EME*, -VEN-
ROM-, -MOS-STP-, -APU S VEN-ROM-
ITALY: -ROM S NAP-NAP-, NAP S ROM-ROM*
FRANCE: -TYS-ION-, ECH S NTS-NTS', -BOH-
VIE-, HOL V -DEN-, -ION- APU-, RUH-BUR®,
MUN S BER-BER®, -NTS C HOL-DEN-, -TYR-
VEN-, KIE S HOL-DEN*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at GAL moves to BO

FLEET at AEG moves to ION

FLEET at SMY moves to EME

ARMY at RUH moves to BUR

ANONYMES DIPLOMACY Partie |

GM: Dag de Cassan, Raasdorferstr.28-30,
2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Juli 1989

Pseudonyme: E: Sir Horatio Hornblower, R: Ma-

lakoff der Musikalische, A: Maria Theresia, T:

MrBig, F: Jean d'Arc

Am Besten sich die WIN-Zeitung liest,

am Ort, wo Du die Leitung ziehst.

Anonymus von Effendi/Uebleis in "(B)Analitéten

von Heute - wo fille ich meine Zige aus”,

Bahndirektion Wien, Elisabetzstrafle 7, 1010

Wien , 1905

Sehr fererte Schan d'Ark! Se la wi. Awch Zar

Malakolff chat angliskij Seslord und Tirkenschar-

latan nie recht so lejden kennen (schwacher

Trost aber nur ist)

Sehr geerter Choratijo Chornblower! Fliegen

mit unseriesen Angeboten machen kejnen

Sommer nicht.

sher Feschetztev Tirkensultan Big, altes Balkan-

fejndl Allahsiz tosbaga. Sehr komische Marija

Teresial Malakoff chat trotz mancher Ferbin-

dungsmeglichkejt (Sachertort ewentualskij)

Ewch nie ferstanden so recht. Ihr chabt unter-

gpmmen immer im richtigen Moment falsche
ige.

Fiele Grisse sendet Zar Malakoff der Modulator.
Joe Miller-Report: "... schon merken Frankreich
und die Turkei wie sich die en?lische Zange
um sie schlieBt. Frankreichs Flotten und
Armeen werden konstant in Richtung iberische
Halbinse! gedrangt. Die Turken werden zu
Land bedroht. Schon erobern die Engléander tir-
kische Gebiete Arabiens. Doch die Turken ver-
elten dies im Norden mit groBangelegten Of-
ensiven. Der tirkische GroBsultan zeigt sich
zuversichtlich Uber die militarische Lage. Die
neuen Frauen- und Jugendlichenregimenter
fugen den Englandern schwere Verluste zu.
Auch Frankreichs Oberhaupt zeigt sich zuver-
sichtlich. Folgendes sagte Jean d'Arc in einem
Exklusivinterview fir die NY-Times: “Fir jede
unserer Flotten oder Armeen, die in EUropa zer-
stort wird, wird Amerika 20 schicken.” So
hatten wir erfahren, daB Frankreichs AuBenmini-
ster vorgestern abends zu einer Marathonkonfe-
renz mit dem Prasidenten im Weilen Haus zu-
sammentraf. Nahere Ergebnisse werden wir
heute abends in einer Pressekonferenz erfah-
ren. Unsere Presseagenturen in Sansibar und
Fernando Poa meldeten Aufstande gegen die
englische Vorherrschaft und Aushebung von
Freiwilligencorps zur Unterstitzung des groftir- |

RUM-, -RUM S BUD-BUD

ITALY: ROM-VEN*, NAP-ROM*

FRANCE: SPA-GAS®, -BUR S RUII-BFL , IRI-
MAO-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at LVP moves to WAL
ARMY at SWE moves to DEN
FLEET at DEN moves to NTS
ARMY at BOH moves to SIL
FLEET at ADR moves to ION
ARMY at SIL moves to GAL
ARMY at GRE moves to BUL
ARMY at ROM moves to VEN
FLEET at NAP moves to ROM
ARMY at SPA moves to GAS
FLEET at NTS RETREATS to ECH /NWS

/SIKA /ECH /LON /YOR /ex

Dem Sommer folgt Herbst 1911

OTEL

ARMY at BOH DISBANDS

FLEET at ION RETREATS to TUN /ALB /ex
Stand Winter 1911
GERMANY: 5 Centers BER, EDI, LVP, LON,

NOR;

TURKEY: 16 Centers ANK, BUD, BUL, CON,
DEN, GRE, MOS, RUM, SER, SEV, SMY, §TP,
SWE, TRI, VEN, WAR;

AUSTRIA: 1 Centers VIE;

ITALY: 2 Centers NAP, ROM;

FRANCE: 10 Centers BEL, BRE, HOL, KIE,
MAR, MUN, PAR, POR, SPA, TUN;

Dem Winter folgt Frithjahr 1912

NDIA

kischen Reiches in Europa. Auch von Kairo
bekamen wir eine Meldung: Agypten ist freil
Die Englander sind hinausgeworien worden.
Eine spannende Darbietung héchster Diploma-
tiel"
So flogen die Typen hinendrein, das gab ein
Larmen, das gab ein SchreiBn! Mir aber erzahit
GroBmutter mein: sie sollen in der Luft verhun-
ert sein.
nonymus von Effendi in "Zeppeline und
andere britische Monster, die sich nicht lange
bewihrten”, Charterflughafen Heathrow, 1909.

Lieber Hornblower, fiir das deine Uns_chuld nur
unterstreichende bewiesene tiefste Mitgelihi
bleibe ich Dir aufs herzlichste verbunden.
Danke. Gez. Mick Jagger with Stabbing Dagger
Ki'll;koﬂ Du schreibtst mir nicht, darum die
verlor'ne Liebesmih. Mit Dank, du warst mein
liebster Gegner, Sir Horatio

D:m;ple Sturheit ist des Franzosen Triebl

Meine Kraft erlahmt, Gottes Wille moge gesche-
hen. Ich hasse 50:50 Spiele
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Werte Mitspieler, geben wir's doch auf, Unter
"Roter Berg"- Croquet an den Verlag

Wenn du zum Spiegel dich bemiihst,

zeigt sich der erste Tor;

der zweite der nicht sichtbar ist,

steht meistenteils davor.
Buchgemeinschaftsausgabe von Anonymus
von Effendi/lan Paisley in "Auch Tirken haben
hnmdnngliﬂclm Gastarbeitor - Raus damitl Eln
Eklat und Pladoyer fir die Einfihiung neuer
Flichtlingsgoseotze”, Sudarmenien (inzwischen
Turkisch), 1904

Ziige Herbst 1910

ENGLAND: -NAO-MAQ-, IRI S BEL-ECH*, BEL-
ECH*, ECH-BRE®, PIC S ECH-BRE*, PAR S
ECH-BRE", -BUR-MAR-, -KIE-BER-, TYR-PIE®,

-BOH- TYR-, -SIL-WAR-, -MOS S SIL-WAR-,
STP S MOS-MOS*

RUSSIA: -PRU-BER-

TURKEY: TUN S TYS-WME*, TYS-WME", -
VEN-TYR-, SER-BUD*, GAL S SER- BUD", -
UKR-MOS-, SEV S UKR-MOS*, -WAR S UKR-
MOS-, BUL-RUM*, CON- BUL*

AUSTRIA: -VIE-BUD-

FRANCE: -MAR S GAS-GAS-, -MAO-ECH-,
mgs BRE-BRE*, -WME-MAO-, SPA S WME-

Diesc Einheiten werden bewegt
FLEET at BEL moves to ECH
FLEET at ECH moves to BRE
ARMY at TYR moves to PIE
FLEET at TYS moves to WME
ARMY at SER moves to BUD
ARMY at BUL moves to RUM

ARMY at CON moves to BUL
ARMY at BRE DISBANDS
FLEET at WME RETREATS to GOL /NAF

/ex

‘* RUSSIA HAS FALLEN **

Stand Winter 1910

ENGLAND: Centers BEL, BER, BRE, DEN,
EDI, HOL, KIE, LVP, LON, MOS, MUN, NOR,
PAR, STP, SWE;

RUSSIA: 0 Centers

TURKEY: 15 Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, NAP, ROM, RUM, SER, SEV, SMY, TRI,
TUN, VEN, WAR;

AUSTRIA: 1 Centers VIE;

FRANCE: 3 Centers MAR, POR, SPA;

Dem Winter folgt Frithjahr 1911

ANONYMES DIPLOMACY Partie JULIET

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdori, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Juli 1989

Pseudonyme: E: Inspector Gadget & Dr.Kralle,
T: Vélketbund des Ostens, Imal ben Azul, |: Cic-
ciolina, F: Louis Quartorze de France

Das neueste aus der New York Times:

Turkei: Das neue Konzept des tiirkischen Prasi-
denten Imal ben Azul war ein Schlag ins
Wasser. Die steile Erfolgskurve der LTL wurde
vom Vélkerbund unter Azul zienlich verflacht.
Die Feldherren Azuls passen genau in dieses
Konzept, sie haben Bretter vor den Képfen. Die
neus Offensive im Norden wird sich noch als
Boomerang erweisen. Es hat sich eben noch
nie ausgezahlt, Uber seine innerpolitischen
Schwierigkeiten durch auBenpolitische Schein-
erfolge hinwegzutauschen. Unsere Tirkeispe-
zialisten rechnen schon bald mit einem Einlen-
ken Azuls zu einer gemaBigteren Linie.
Frankreich-England: Louis Quatorze de France,
Inspector Gadget und Dr. Kralle haben nach
noch bisher inoffiziellen Meldungen in einem
Geheimtretfen fir 1910 einen Waffenstillstand
beschlossen, um gemeinsam der TUrkei ein
Ende zu setzen.

ltalien: Aus ltalien hért man zur Zeit wenig sinn-
volles. Cicciolina vertreibt sich offensichtlich die
Zsit bis zum Einmarsch der Tirken mit ihren
oigenen Soldaten.

};\v;fg‘r;nd der vernichtenden Niederlage, die
uns die italienische Konigin auf ésterreichi-
schem Boden im letzten Herbst zugefigt hat,

ANO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorierstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Juli 1989

Pseudonyme: E: James Cook, R: Sascha Il, T:
Sallam ben Alaikum, |: Garbalduin 1., Kénig von
ganz ltalien,

Wer hehauptat, dor Russinche Zar liege im
Stothen brw echon im Saig, ist ain faschisti
seher, peal tionder, imparialistiseher Detau
dant! Mir geht es blendend. Zar Sascha il

E)ej Zarewitsch Nikolaus wurde soeben im Ar-
chipel Gulag gesehen. The Sibir Times

Merkt euch: Wer den Zaren betrigt, wird scho-
nungslos bekriegt.

ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON; Units LON-

ANO
GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorl, Tel. 02216/2223
ZAT: 13. Juli 1989

Pseudonyme: E: Prinz Eisenherz , G: Verein

verschonen wir die Lander Europas diesmal
weitgehend vor klugen Spriichen aus unserer
Feder und empfehlen den beiden Herren Lois
und Gadget sich gegen uns zu verblnden, da
es unverantwortlich wire, einem solchen erklar-
ten Idioten wie wir einer sind, die Herrschaft
uber Europa zukommen zu lasssen. Hochach-
tungsvoll, Imal ben Azul

PS. Gratuliere, Cicciolina, aber ich hoffe, Du
verstehtst, wenn unsere einseitige Erklarung zu
Gunsten unseres Herrschaftsgebietes damit un-
gultig wurde. Tragt die Konsequenzenl

ltaly wurde gespielt von Heinz Schimanko

Und hier die neuesten Wettquoten in dieser
Partie; Fangen wir gleich bei den Favoriten an:
da sich die Turkei selbst ausgetrickst hat,
stehen hier die Quoten auf Sieg jetzt wieder
1:3. England ist stark im Autwind, daher nur
noch 1:5. Bei den AUBenseitern Frankreich und
Italien hat sich auch einiges getan. Die Quoten
fir Frankreich 1:7 und fur ltalien, das sich
kaum noch erfangen wird, 1:21. Wetten werden
ab sofort wieder entgegengenommen.

Ziige Herbst 1909

ENGLAND: -NOR-STP-, NTS S BEL-BEL*, KIE
S HOL-HOL*, HOL S KIE- KIE®, BEL S HOL-
HOL*, ECH S MAO-BRE*, MAO-BRE*, IRI S
NAO-MAO’, NAO-MAO*

TURKEY: AEG-ION*, EME S AEG-ION*, CON-
AEG*, SER-ALB*, GRE S SER- ALB*, -TRI-
BUD-, BUD-GAL', RUM-SER’, STP-FIN*, -LIV-
STP-, ARM- SEV*, BER S PRU-SIL*, PRU-SIL*

NYMES DIPLOMACY Partie

F NTS-F NWS-F

RUSSIA: Centers BER, DEN, KIE, MOS, NOR,
STP, SWE, WAR; Units BER-A DEN-F KIE-A
MOS-A NOR-F SIL-A STP-F WAR-A

TURKEY: Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE. RUM, SER, SEV, SMY, TRI, VIE; Units
ADR-F AEG-F BUD-A CON-A GAL-A GRE-F
ION-F SER-A SEV-A TRI-F VIE-A

ITALY: Centers BEL, BRE, HOL, MAR, MUN,
NAP, PAR, POR, ROM, SPA, TUN, VEN: Units
APU F BUR A ECH-F HOL-A MUN-A NAP-F
RUH-A TUN-F TYR-A TYS-F VEN-A WME-F
Zuge Frithjahr 1909

ENGLAND: NTS-SKA*, LON-NTS*, NWS S
LON-NTS*

RUSSIA: STP-BAR®, MOS-STP*, -NOR-NTS-,
DEN S KIE-KIE*, BER S KIE- KIE®, -KIE S SIL-
MUN-, -SIL-MUN-, WAR-MOS*

TURKEY: GAL-BOH*, VIE S GAL-BOH®, BUD
S TRI-TRI*, SER-ALB*, CON- BUL*, -TRI S
ADR-ADR-, ADR S ION-APU*, ION-APU*, GRE
S AEG-ION*, -AEG-ION-

NYMES DIPLOMACY Partie

Zar Nikolaus I., T: Solman der Préchtige, I: Il
Capo (da Schef), F: Asterix

Fraven Deutschlands, wehrt Euch gegen die
Okkupationspolitik der europaischen Aggresso-
ren. Ich rufe Euch zum passiven Widerstand

der freien Frauen Deutschlands (VdfFD), R:

ITALY: -VIE-BUD-, -TYR-VIE-, ALB-TRI*, VEN
S ALB-TRF, -ION-ALB-
FRANCE: WME S SPA-SPA‘, SPA S POR-
POR*, BUR S MUN-MUN*, GOL S WME-
WME*, MUN S BUR-BUR"*, POR S SPA-SPA’,
RUH S MUN-MUN*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at MAO moves to BR

FLEET at NAO moves to MAO

FLEET at AEG moves to ION

FLEET at CON moves to AEG

ARMY at SER moves to ALB

ARMY at BUD moves to GAL

ARMY at RUM moves to SER

ARMY at STP moves to FIN

ARMY at ARM moves to SEV

ARMY at PRU moves to SIL

FLEET at ALB moves to TRI

ARMY at TRl DISBANDS

FLEET at ION RETREATS to NAP /TYS
/ADR /APU /TUN /ex
Stand Winter 1909
ENGLAND: 10 Centers BEL, BRE, DEN, EDI,
HOL, KIE, LVP, LON, NOR, SWE;
TURKEY: 13 Centers ANK, BER, BUD, BUL,
CON, GRE, MOS, RUM, SER, SEV, SMY, STP,

WAR;

ITALY: 6 Centers NAP, ROM, TRI, TUN, VEN,
VIE;

FRANCE: 5 Centers MAR, MUN, PAR, POR,
SPA;

Dem Winter folgt Frithjahr 1910

KILO

ITALY: ECH S LON-NTS*, -HOL-KIE-, RUH §
MUN-MUN*, -TYR-TRI-, VEN S TYR-TRI", -
APU-ADR-, NAP S TUN-ION*, TYS S TUN-
ION*, TUN-ION*, WME-TUN*, BUR S MUN-
MUN*, -MUN S NWS-NOR-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NTS moves to SK

FLEET at LON moves to NTS

FLEET at STP moves to BAR

ARMY at MOS moves to STP

ARMY at WAR moves to MOS

ARMY at GAL moves to BOH

ARMY at SER moves to ALB

ARMY at CON moves to BUL

FLEET at ION moves to APU

FLEET at TUN moves to ION

FLEET at WME moves to TUN

FLEET at APU DISBANDS
Dem Sommer foigt Herbst 1909

LIMA

und zivilen Ungehorsam gegen die Usurpato-
ren auf.

Stand Winter 1905

ENGLAND: Centers LON; Units LON-F
GERMANY: Centers BER, HOL, KIE; Units
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BER-F HOL-AKIE-A

RUSSIA: Centers DEN, EDI, MOS, MUN,
NOR, RUM, SEV, STP, SWE, VIE, WAR; Units
APU-F DEN-F EDI-F MUN-ANTS-F NWS-R
SIL-A STP-F SWE-A VIE-A WAR-A

TURKEY: Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, SER, SMY, TRI, TUN; Units ADR-F ANK-
‘l/\v BUD-A CON-A ION-F SMY-F TRI-A TUN-F

ME-F
ITALY: Centers NAP, ROM, VEN; Units NAP-F
TYS-F VEN-A

FRANCE: Centers BEL, BRE, LVP, MAR, PAR,
POR, SPA; Units BEL-A ECH-F LVP-A MAO-F
NAO-F SPA-F(S) WAL-A

Zige Friihjahr 1906

ANO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Juii 1989

Pseudonéme: E: Jack Daniels, R: Genosse
Brauner Bar A: Karl der Sturmbringer T: Suitan
Oasis, |: Guiseppe Canibali, F: Brother Lui
Schéne GruBe an Zar Nikolaus. Bald ist das
Spiel auch fir dich aust Dein Jack

Wer behauptet, daB unser Freund Felix D. ama-
teurhaft E‘)J;lomacy sgielt. der sollte ihn einmal
bei Roland's Speed Circuit Abenden erleben!
Bérenfelle billig abzuholen bei Jack Daniels
Inc., dem Kirschnermeisterbetrieb mit Sitz in
London.

Jungs, die letzte Auswertung war ja wie Ostern
und Weihnachten zusammen! Die Tirkei ist
wieder freil Ja, ja, wie heiBt es so schon: der
Starke ist am méachtigsten allein|

Karl, was ist mit deinen Stirmern? Versagen
die auch wie unsere FuBballspieler?
Guiseppel Bald kannst Du Dir in den Hintern
beiBen, Du Kostverachterl

Es lebe der Morgenstern am Stdostrand des
Spielbrettes!| Sultan Oasis hat sich erfangen
und fallt im Siden RuBlands ein, sein Freund
Jack Daniels im Norden, Wer von beiden
Moskau bekommt, ist noch ungewiB, doch nur

ENGLAND: -LON-ECH-
GERMANY: BER S KIE-KIE*, KIE S HOL-
HOL*, HOL S KIE-KIE®
RUSSIA: STP-NOR*, NWS-CLY*, NTS S ECH-
LON*, EDI S NWS-CLY*, DEN S NTS-NTS*,
SWE S DEN-DEN*, WAR-GAL®, -SIL-MUN-, -
MUN-BUR-, VIE- TYR*, -APU-NAP-
TURKEY: SMY-AEG', ANK-CON*, CON-BUL®,
BUD-TRI*, TRI-VEN®, -ION S APU-NAP-, -TUN-
TYS-, ADR S TRI-VEN®, -WME-MAO-
ITALY: -TYS-ION-, -NAP S TYS-ION-
FRANCE: -NAO-CLY-, LVP-YOR*, WAL-LON®,
ECH S WAL-LON®, -BEL-BUR-, -MAQ-NAO-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at STP moves to NO

eine Frage der Zeit.

Mach einen ausgedehnten Winterschlaf,
Genosse Brauner Barl

Die Diskussion im Audi Max von vorletzter
WOche endete mit einem brutalen Polizeiein-
satz. Kreischende Teenager sowie Berufskiller
aus aller Herren Lander wollten sich Zutritt zu
Jack Daniels Rednerpult verschaffen, was die
Bodyguards mit Hilfe der &rtlichen Polizei zum
Glick verhindern konnte. Zurick blisben 3
Schwerverlertzte und eine Unmenge leerer
Whiskeyflaschen. Das Audi Max bleibt wegen
Aufraumungsarbeiten veribergehend geschios-
sen.

Was heiBt, Felix spielt nur gut Federball? Da
kennt ihr ihn aber schlechti Gez. Dorli Mollig,
Felixens Geliebte

Stand Winter 1904

ENGLAND: Centers BEL, DEN, EDI, HOL, KIE,
LVP, LON, NOR, SWE; Units BAL-F BEL-A
EEN-F HOL-A KIE-A LIV-A LON-F NTS-F NOR-

RUSSIA: Centers BER, MOS, SEV, STP, WAR;
Units BER-A GOB-F SEV- A SIL-A STP-A
TURKEY: Centers ANK, CON, RUM, SMY;
Units ANK-A BLA-F CON-A SMY-F

AUSTRIA: Centers BUD, BUL, GRE, SER, TR,
VIE; Units BOH-A BUD- A BUL-F(S) GAL-A
GRE-A TRI-A

-
ITALY: Centers NAP, ROM, SPA, VEN; Units
ION-F ROM-A SPA-F WME- F

FLEET at NWS moves to CLY
ARMY at WAR moves to GAL
ARMY at VIE moves to TYR
FLEET at SMY moves to AEG
ARMY at ANK moves to CON
ARMY at CON moves to BUL
ARMY at BUD moves to TRI
ARMY at TRI moves to VEN
ARMY at LVP moves to YOR
ARMY at WAL moves to LON
FLEET at LON DISBANDS
ARMY at VEN RETREATS to ROM /PIE

/TUS /ex

Dem Sommer folgt Herbst 1806

NYMES DIPLOMACY Partie MIKE

FRANCE: Centers BRE, MAR, MUN, PAR.
POR, TUN; Units BUR-A MAR-A MUN-A PIC-F
POR-F TUN-F

Zuge Friihjahr 1905 )
ENGLAND: NOR S LIV-STP*, LIV-STP*, -BAL-
GOB-, NTS S BEL-BEL', - LON-ECH-, -DEN-
BAL-, -KIE-BER-, HOL-RUH", BEL S HOL-

RUSSIA: SEV-MOS®, SIL S BER-BER®, -GOB
S STP-STP-
TURKEY: CON-BUL*, BLA S CON-BUL*, ANK-
ARM*, SMY-AEG*
AUSTRIA: -GRE-BUL-, -BUL-RUM-, -BUD S
BUL-RUM-, -BOH S TYR-MUN-
ITALY: SPA-MAO®, ION-TUN®, WME S ION-
TUN*, -TYR S BOH-MUN-
FRANCE: BUR S MUN-MUN®, MAR-SPA®,
POR S MAR-SPA*, -PIC-ECH-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at LIV moves to STP

ARMY at HOL moves to RUH

ARMY at SEV moves to MOS

ARMY at CON moves to BUL

ARMY at ANK moves to ARM

FLEET at SMY moves to AEG

FLEET at SPA moves to MAO

FLEET at ION moves to TUN

ARMY at MAR moves to SPA

ARMY at STP RETREATS to FIN /ex

FLEET at BUL MUST DISBAND

FLEET at TUN RETREATS to NAF /TYS /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1905

3
=

ANONYMES DIPLOMACY Partie NOVEMBER

GM: Dagmar de Cassan, Raasdotferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdori, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Juli 1989

Pseudonyme: E: Joseph Chamberlain, G: First
Otto von Bismarck, R:, A: Seine Herzlichkeit Alf
l. und Letzte :, T: Sultan Murad Ill, aus dem
Hause der Bajaziden, I: Pietro Pizzi, der alle in
die Pfanne haut, F: Dotterbart

Der Russe ist ein bdser Wicht, doch das Glack,
das hilft ihm nichtl Freudenzauber

Das osmanische AuBenministerium dankt den
italienischen Freunden fir das besonnene Vor-
gehen im Norden und Ostenl

Wer Frankreich vertraut, gibt sich selbst auf.
Gez. der Stille Warner

Lieber Josef, ja das passiert mit Leuten die
nicht pakttahig bzw. pakiwillig sind. Drei Briefe
in vier Monaten und noch dazu ohne konkreten
Vorschlag sind mehr als nur Frechheit und Be-
leidigung gegentber dem ansonsten anglophil
eingesteliten franz. Volk!

Andere &lemielle Verréter mogen durch
diesen Schritt abgeschreckt werden| Veréftentli-

ANONYMES DIPLOMACY Partie O

GM: Dagmar de Cassan, Raasdotlerstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

chung eines Boschlusses der "Assemblée natio-
nale de la France".

RuBland dem Russen! Deutschland dem Deut-
schen! England dem Franzosen| Gez. Pietro

Stand Winter 1902

ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON, SWE;
Units FIN-A NTS-F NWS-F SWE-F

GERMANY: Centers BER, HOL, KIE; Units
BER-A HOL-F KIE-A

RUSSIA: Centers MOS, NOR, RUM, SEV, STP,
\éV/S\Ei,li\nits ARM-A BAL-F GAL-A NOR-A RUM-
TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE,
SER, SMY; Units AEG-F ANK-A BLA-F BUL-A

GRE-F SER-A
AUSTRIA: Centers BUD, TRI, VIE; Units TRI-F
TYR-AVIE-A

ITALY: Centers MUN, NAP, ROM, TUN, VEN;
Units SIL-A TUN-F TUS-A TYS-F VEN-A
FRANCE: Centers BEL, BRE, MAR, PAR,
POR, SPA; Units BEL-A BRE-A ECH-F MAR-A
RUH-A SPA-F(S)

Zige Friihjahr 1903

ENGLAND: NWS-NOR*, NTS S NWS-NOR", -
SWE S NWS-NOR-, FIN S SWE- SWE*
GERMANY: KIE S HOL-HOL*, -BER-MUN-

ZAT: 13. Juli 1989

Pseudonyme: E: Sir Francis Drake, G: Heidi, R:

RUSSIA: GAL S RUM RUM*, SFV S RUM
RUM®, -BAL-SWE-, -NOR S BAL- SWE:-, ARM-

SYR

TURKEY: -BLA-RUM-, BUL S BLA-RUM®, ANK-
ARM®, AEG-SMY*, GRE-ALB*, SER § BLA-
RUM*

AUSTRIA: -TYR-MUN-, TRI-ADR*
ITALY: TUS S VEN-VEN*, TUN-ION*, TYS §
TUN-ION*, SIL-BOH*
FRANCE: SPA-MAQ®, ECH C BRE-WAL*, BRE
V -WAL-, BEL S MAR-BUR*, MAR-BUR". -
RUH-MUN-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NWS moves to NOR

ARMY at ARM moves to SYR

ARMY at ANK moves to ARM

FLEET at AEG moves to SMY

FLEET at GRE moves to ALB

FLEET at TRI moves to ADR

FLEET at TUN moves to ION

ARMY at SIL moves to BOH

FLEET at SPA moves to MAO

ARMY at BRE moves to WAL

ARMY at MAR moves to BUR

ARMY at NOR RETREATS to STP /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1903

SCAR

Gotbi der Bundnistreue, A: Haider von Karnton,
|: Adriano, Celatti VI, T: lchoderduoderwetoder-

was CVII, F: Lustic |., der Wonnenkdnig
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In O=teneich gab en emen Umeston 2!
Wo Zeit noch Zoit

Doch waa ist oin Jala

Kaum war os | rihling,

dor Wintor ist da

Kaum hab'ich gegrat,

da ging es schon los

Das Leben versiBt

Die Freundschalt blof3.

Zum Jahreswechsel all meinen Freunden die
besten Wiinsche tir 1802. Ever Gorbi

e

Der Korrosrondenl der UNGHI DANGH-News,
Kongo, meldet: In Europa hat sich der Imperia-
lismus selbst Uberlistet. Jeder kampit gegen
jeden. Keiner intetessiert sich mehr {ur unseren
-reiheitskampf in Afrika. Die spinnen, die
WeiBen.

Die ltaliener werden bekommen, was sie verdie-
nen, denn nur ein toter ltaliener ist ein guter lta-
liener
Kriegserklarung ltaliens an Osterreich: Ich,
Adriano Celatti VII., sehe mich aulgrund der
Vorkommnisse der letzten Zeit (die Einfauhr
von ital. Speisesis wurde boykotiert und die ital.
Botschaft mit Mévenpick-Eis beworfen) gezwun-
on, mit Ostorreich ein Exempol zu statuioren,
ch worde dor Well boweisen, dafl die ltalioner
noch aus ganz andorom Eis gefroren sind als
diese vielleicht glauben mag.
Erdrutschsieg in Karnten. Haider hat alle
Stimmen aut sich vereinigen kénnen und ist
somit zum Herrscher von Osterreich gewahit
worden. Somit ist Haider von Karnten der 1.
vom Volk gewahlte Herrscher in Europa.

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/6/5/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755

ZAT fir den Zug 1325/1: 10. Juli 1989

Presse:

Wir freuen uns, unserem koniglichen Bruder
Belgar Graywolf, dem ruhmreichen Herrscher
Englands, mit der Vernichtung des Bandenfih-
rers in FRIESLAND behilflich gewesen zu sein.
Naturlich ist FRI nunmehr als franzésisches Ho-
heitsgebiet zu betrachten. Freier Durchzug wird
selbstverstandlich gewahrt. Wir hoffen auch,
unserem spanischen Vetter mit dem Truppenab-
2ug an unserer Sidgrenze beruhigt zu haben
und garantieren selbstversténdlich gegeniber
Spanien friedliche Absichten. Zur Festigung der
Beziehung unserer beiden Hauser wird ein Ehe-
blndnis vorgeschlagen.

Spanien (Zugzahl 6)
Bewegungen:
%ﬁg\l GAL-CAS*, 4A GAL-CAS-LAM®, 4A CAS-

Lage der Handelsgiter:
5 Food, 2 Luxury, 2 Semi-Luxury, 2 Cloth, 2
’,‘\Aﬁgl in CAS, Semi- Luxury in LAM, Cloth in

Position der Armeen:
Kénig Leonardo I. in CAS

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/6/5/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755

ZAT fiir den Zug 1310/2: 10. Juli 1989

Presse:

Le monde, 25 aout 1310

Frankreich muB sich bei England entschuldi-
gen, aber irgendjemandem im politischen Netz
seiner Majestat Jacques . muB ein Irrtum un-
terlaufen sein. Aber das Cloth kommt sofort.
Auch hofft Jacques Il., daB die Beziehung zu

Goatorn wurde in Wion oin Geheitnkutior ihrer
Majontet KRK Arni, die ateiische Fiche, abge-
Inng‘nn. 1 hatte ein Schrobon von Arni an
dith Kllnqm boi sich, welches lnutete: "Wer
will inich?

Interview dor Woche mit Dt. Edwin Schlingel,
Prof. fir Angewandte Okologie, Wien:

MD. "Lieber Prof. Kringel .. ah .. Schlingel, wie
sohen sie dio dramatische Verschlechterung
des Zustandes der Eichen in ihrem Land?"
“Lassen sie mich zuerst sagen: nicht der Baum
ist krank, sondern seine Seele. Da ist kein
Platz fir den Einzelnen, sich zu entwickeln in-
nerhalb einer dichigedréngten Sozietat. Der
Neurodkologe wirde sagen: "Der Baum stirbt
durch den Wald. Sehen sie wie wichtig es ist,
PraventivmaBnahmen im Sinne der agrisozial
orientierten klinischen Psychobotanik zu
setzen!?"

MD: "was bedeutet das tir die Baume?"

“Wir werden sie voribergehend fallen|" Mel
Dung

sterreicher, laBt Euch nicht unterkreigen, wir
lieben Euchl ltalien wird kommen und gehen,
aber nur Osterreich wird bestehen

Das franzésische Kénigshaus freut sich, die
Vermihlung LusticBs mit Donna Isabella de
Flora Yn Madeira, Regentin Spaniens, Throner-
bin Portugals und Herrscherin tber ganz Sud-
amerika bekanntzugeben. Pimpinelle”
Karntnor Sonderausgabe der Wesentlichen In-
ternationalen Nachrichten (W.IN.): “... und
somit wollen wir den Neuen Mann in Osterreich
vorstellen. Haider von Kérnten ist 1.80 groB,
BLAUe Augen, sportlich, jung und ehrlich, hat
Sinn fur V&Ikerversténdigung, Kultur und
Reisen und ist ein Symbol fur Sauberkeit in
Politik und Wirtschaft. AuBerdem ...."

e 4

BLOOD ROYAL Partie ADEL

4A-LAM, 4A-AND
Position der Flotten: 1 K-LAM
Staatsschatz: 272 Crowns

Italien (Zugzahl 9)

Bewegungen:

Prinz Renato (P1) TUS-APU®, Prinz Carlo (P2)
TUS-ROM*, Luxury VEN-LOM-TUS*, Food
LOM-TUS*, 3A TUS-APU*, 4A TUS-UMB®, 3A
TUS- ROM*

Li}ge der Handelsguter:

%Pboth. Luxury, Metal, Food in TUS, Cloth in
Position der Armesn:

Kdnig Moses in TUS, Prinz Renato (P1) in
APU, Prinz Carlo (P1) in ROM, 4A-UMB, 3A-
ROM, 3A-APU, 1A-LIG, 1A-LOM, 1A-VEN
Position der Flotten: 1 K-TUS

Staatsschatz: 330 Crowns

England (Zugzahi 8)

Bewegungen:
Kénig Belgar FRI-LOR®, Prinz Garion g” FRI-
LORY, 8AFRI-LOR®, 4A ESS-EAN-YOR®, 4A

ESS-EAN-YOR-LAN*

Kampfe: Gegen eine Rauberbande in LOR
Verluste: 4A (wiedervertigbar 1330)

Lage der Handelsguter:

5 Food, Metal, Cloth in ESS, Food in LAN,
Food in YOR, Cloth in LOR, Metal in COR,

BLOOD ROYAL Partie BARON

ltalien eine bessere werden konnte, denn wozu
Krieg fuhten, wenn man auch handeln kann.
Mit groBer Freude muB zum SchiuB noch die
ﬁro e Hochzeit mit dem spanischen Herrscher-

aus angekindigt werden. Die nachste Le
Monde erscheint in 3 Wochen.

lch, Kénig Rast-Amar Snowdon, wende mich
auf diesem Weg an alle heiratsfahigen Prinzes-
sinen: Wer will nicht Kénigin werden? Fragt
mal Euren Vater, ob er nicht das eine oder

Qelati, Golati auch sin Eskimo und Méven-
Peikon an den Sitton,

ia;‘;-ﬂorbnl 1901

ENGIAND: NWS-NOR*, YOR V -BEL-, NTS C

YOR-BEL
GERMANY: BAL-DEN*, KIE-HOL®, -RUH S
L

ON-BEL-

RUSSIA: GOB-SWE®, GAL-VIE*, -UKR-RUM-, -
SEV S UKR-RUM
TURKEY: -ARM-SEV-, ANK-BLA®, -BUL-RUM-
AUSTRIA: ALB-GRE*, SER S ALB-GRE", -
BUD-TRI-
ITALY: TYR-TRI*, VEN S TYR-TRI*, ION-TUN*
FRANCE: MAO-POR®*, BUR-MUN*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NWS moves to NOR

ARMY at YOR moves to BEL

FLEET at BAL moves to DEN

ARMY at KIE moves to HOL

FLEET at GOB moves to SWE

ARMY at GAL moves to VIE

FLEET at ANK moves to BLA

FLEET at ALB moves to GRE

ARMY at TYR moves to TRI

FLEET at ION moves to TUN

FLEET at MAO moves to POR

ARMY at BUR moves to MUN
Stand Winter 1901
ENGLAND: 5 Centers BEL, EDI, LVP, LON,

NOR;
GERMANY: 4 Centers BER, DEN, HOL, KIE;
RUSSIA: 6 Centers MOS, SEV, STP, SWE,

VIE, WAR;
TURKEY: 4 Centers ANK, BUL, CON, SMY;
AUSTRIA: 3 Centers BUD, GRE, SER;

ITALY: 5 Centers NAP, ROM, TRI, TUN, VEN;
FRANCE: 6 Centers BRE, MAR, MUN, PAR,
POR, SPA;

Dem Winter folgt Friihjahr 1802

Metal in CAL

Position der Armeen:

Kénig Belgar und Prinz Garion (P1) in LOR,
Prinz Silk (P2) und Prinz Durnic in ESS, 4A-
LOR, 4A-YOR, 4A-LAN

Position der Flotten: 2 K-FRI, 1 K-CAL, 1 K-

ND
Staatsschatz: 146 Crowns

Frankreich (Zugzahl 1) )
Bewegungen: Cloth BOR-Richtun?ACHA (nicht
méglich, da tberall Rebellionen), Metal FRI-
FLA-CHA-CAL®, 1A CHA-CAL-CHA®, 1A AQU-
ANG-DAU*, 2A CHA-DAU*

Lage der Handelsguter: .

2 Food, Semi-Luxury, Metal in CHA, Semi-
Luxury in DAU, Semi- Luxury abd F K-KEN,
Food in AQU, Cloth in BOR

Position der Flotten: 1 K-KEN

Staatsschatz: 185 Crowns

hi

D 1d: Keine Bewegung

Vor der 2. Bewegung des Jahres 1320 brechen
in SIC und ANJ Hungersnéte aus. Weiters wird
in den Provinzen WAR, ANJ, ANG, BRI und
PIE noch immer rebelliert.

andere Handelsgut oder Crown-Stick haben
will. Ich warte auf Euch und Eure Antwort.
Gez. Ein Einsamer

Spanien (Zugzahi 8)

Bewegungen: -

Kampte: -

Verkauf: -

Geburten: Michael (geb.: 1310, +2/0/+1)
Carmen (geb.: 1311, +1/0/0)

Hochzeiten: Sil Hose heiratet Jean Jacquard
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Todestille: -

Stauersatz: § Crowns

Lng: der Handelsgiter: |
2 Semi-Luxury, 2 Cloth, Metal in CAS, Metal
abd F K-COR, Metal in GAL, Semi-Luxury in
LAM, Cloth in AND

Rebellionen: -

Aufgeldste Truppen: -

Neuautgestellte Truppen: 1 F K-AND
Position der Armeen:

Kénig France in CAS, 3A-LAM, 2A-GAL, 1A-
AND, 1A-ARA

Position der Flotten: 1 K-COR, 1 K-AND
Staatsschatz: 113 Crowns

Itallen (Zugzahl 1)

ungen:
Kdnig Frederico TUS-PAR-LIG-DAU*, 3A LIG-
DAUY, 3A LOM-BAV*, 2A TUS-PAR-LIG-DAU*,
19?‘ \l/"IE-LIG-DAU‘. 3A VEN-CAR®, 2A PIE-LOM-

Kampfe: In DAU gegen 5 franzésische Armeen
In CAR gegen 1 deutsche Armee
In BAV gegen 3 deutsche Armeen
Verluste: In DAU 2A, in BAV 2A (wiedervertig-

Verkauf: 1 3-er Set
Geburten: Fernando (geb.: 1310, 0/0/0)

Carlo (geb.: 1311, +1/+1/+1)
Hochzeiten: -
Todesfalle: -
Steuersatz: 5 Crowns
Lage der Handelsgiter: 2 Luxury, Cloth in TUS,
Semi-Luxury in DAU, Metal in BAV, Luxury in
VEN, Cloth'in APU, Food in LOM
Rebellionen: -
Autgeldste Truppen: -
Neuaufgestellte Truppen: 5A
Position der Armeen: Kénig Frederico in DAU,
5A-TUS, 4A-DAU,

GM: Ferry Kral, Welnheimergasse 16/6/5/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755

ZAT fiir den Zug 1310/2: 10. Juli 1989

Berichtigung zur letzten Auswertung: An der
Koste von TUS liegt eine italienische Flotte

Spanien (Zugzahl 6)

Bewegungen: -

Kampte: -

Verluste: -

Verkauf: -

Geburten: Isabelle (geb.: 1310, +1/-1/0)
Hochzeiten: -

Todesfalle: -

Steuersatz: 5 Crowns

Lage der Handelsgiiter: 2 Cloth, Semi-Luxury,
Food in CAS, 2 Semi- Luxury in LAM, Metal in
GAL, Food in NAV, Cloth in AND

Rebellionen: -

Aufgeldste Truppen: -
Neuaufgestelite Truppen: -
Position der Armeen: Konit
Jose (P1) in CAS, 4A- GAE.
Position der Flotten: -
Staatsschatz: 78 Crowns

Carlso und Prinz
2A-ARA, 2A-NAV

Italien (Zugzah! QL
Beweq_ungen: Cloth APU-TUS*, Metal VEN-
ROM-TUS*

Kampfe: -

Verluste: -

Verkaut: 1 4-er Set (undurchfihrbar, da kein
Semi-Luxury vor-

handen)

Geburten: Enrico (geb.: 1310, 0/+1/0)

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/6/5/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755

ZAT fiir 1300/1: 10. Juli 1989
Willkommen zur Partie DUKE.

Dieser erste Zug sollte Vornamen fir eure Herr-
scherfamilien, den

3A-CAR, 3A BAV, 1A AU
onaltlon der Flotten: 1 K- 1US, 1 K-APU
Staatsschatz: 95 Crowns

England (Zugzahi 6)
Bewegungen: -

Kample: -

Vertluste: 2 A durch eine in COR ausgebroche-
ne Seuche

Verkauf: -

Gebutrten: -

Hochzeiten: -

Todestélle: -

Steuersatz: 7 Crowns

Lage der Handelsgiter: 3 Food, 2 Metal in

ESS, Food in YOR, Food in LAN, Metal in
COR, 1 F abd F im Seegebiet vor COR
Rebellionen: -
Aufgeldsten Tru;_)lpen: -

Neuaufgestellte Truppen: 1 F K-WES, 1A
Position der Armeen: Kénig Rast-Amar in ESS,

3A abd F im See-

ﬂ%t;\i‘et vor COR, 2A-CAL, 1A-LAN, 1A-YOR, 1A-
Position der Flotten: 1 F auf See vor COR, 1 F
K-WES

Staatsschatz: 85 Crowns

Frankreich (Zugzahl 1)

Bewsgungen: 1F K-FLA-K-NOR*, 1F K-COR-K-
NOR*, Semi-Luxury F-NOR

-NOR-CHA*, Cloth BOR-AQU-ANJ-NOR-F-K-
NOR’*, F-K-NOR-K-WES*

Metal BUR-CHA*

Kampfe: In DAU gegen 6 italienische A unter
Fihrung des italienischen Kénigs

Verluste: 5A (wiederverfigbar 1315)

Verkauf: 1 4-er Set

Geburten: -

Hochzeiten: Jean Jacquard heiratet Sil Rose

BLOOD ROYAL Partie CROWN

Ricardo
Hochzeiten: An
von Zitterburg
Todesfalle: Konigin Mona Lisa stirbt im Jahre
1311 bei der Geburt ihres Sohnes Ricardo
Steuersatz: 5 Crowns
Lage der Handelsguter: 2 Cloth, 2 Metal,
Luxury, Food in TUS, Luxury in VEN, Food in
LOM, Cloth in APU
Rebellionen: -

Aufgeloste Truppen: -

Neuaufgestellte Truppen: -

Position der Armeen: Kénig Mussolini in TUS,
4A-PIE, 1A-LIG, 1A- TUS

Position der Flotten: -

Staatsschatz: 100 Crowns

égeb.: 1311, 0/-2/0)
rea di Medici heiratet Andreas

Frankreich (Zugzahl 1)

Bewegungen: Metal FLA-CHA®, Metal ANG-
BUR-PIE (in ANG liegt kein Metal), A4A DAU-
ANG*, 1A BOR-AQU-ANJ-NOR*, 1A BUR-ANJ-
NOR* 4A AQU-ANJ-NOR*

Kampfe: -

Verluste: -

Verkauf: -

Geburten: -

Hochzeiten: -

Todesfélle: -

Steuersatz: 7 Crowns

Lage der Handelsguter: 2 Cloth, 2 Metal, Semi-
Luxury in CHA

Cloth in BOR, Food in AQU

Rebellionen: In BRI

Aufgeloste Truppen: -

Neuauégestellte Truppen: 1 F K-NOR, 1 F K-
AQU (Die in BRI geplante

Autstellung ist unmoglich, da dort zur Zeit rebel-

BLOOD ROYAL Partie DUKE

Namen eurer Dynastie, die Anzahl der Gebur-
tenwurfe und Vornamen

fur diese Kinder, die Anzahl der aufgestellten
Armeen und Flotten

sowie deren Aufstellungsort und den Steuer-
satz, mit dem euer

Reich belegt wird, beinhalten.

lodanlAlin: Kathatina, Konigin von T ankiaich,
atlingl oiner hoindickischen Kianlkhet
Steuotsatz: 7 Crowns

Lage der Handolsgiiter: Semi-Luxury in CHA,
Cloth abd F K-WES, Food in AQU, Cloth in
BOR

Rebellionen: -

Avulgeldsten Truppen: -

Neuaulgestelite Truppon: 1A, 1F K-BOR
Position der Armeen: Kénig Jacques Il. in CHA,
Prinz Jean (P1) in CHA, ?R-BO , 2A-AQU, 1A
BUR, 1A-CHA

Position der Flotten: 1F K-NOR, 1F K-WES, 1F
K-BOR

Staatsschatz: 187 Crowns

Deutschland: (Zugzahl 4)
Bewegungen: - .
Karmple: in BAV gegen 5 italienische A

In CAR gegen 3 italienische A
Verluste: 3A in BAV, 1A in CAR (wiederverlig-
bar 1315)
Verkauf: 1 3-er Set
Geburten: -
Hochzeiten: -
Todesfélle: -
Steuersatz: 5 Crowns )
La%e der Handelsguter: Metal in FRI, Cloth in
LO

Rebellionen: -

Avfgelésten Truppen: -

Neuaufgestelite Truppen: -

Position der Armeen: Kénig Anselm in SAX, 2A-
FAI, 1A-LOR, 1A-SAX

Position der Flotten: 1 F K-FRI

Staatsschatz: 164 Crowns

des Jahres 1310 bricht

Vor der 1. Bewegun
8AF? eine Hungersnot aus.

im umkampften

liert wird)

Position der Armeen: Kénig Heinrich IV. und
Prinz Louis Xill (P1)

in CHA, 6A-BUR, 5A-NOR, 4A-ANG, 3A-BOR
Position der Flotten: 1 F K-NOR, 1 F K-AQU
Staatsschatz: 36 Crowns

Deutschiand (Zugzahl 6)

Bewegungen: 3A BRA-SAX-FRI*, 1A BRA-
SAX*, 1A SAX-FRI-LOR®, Luxury FRA-SAX*
Kampfe: -

Verluste: -

Verkaut: -

Geburten: Daniel (geb.: 1310, +2/0/0) )
Hochzeiten: Andreas von Zitterburg heiratet Vic-
toria di Medici

Todesfalle: -

Steuersatz: 7 Crowns .

Lage der Handelsgter: Luxury, Semi-Luxury,
Cloth in SAX, Metal

in FRI, Metal in BAV

Rebellionen: -

Aufgeloste Truppen: -

Neuautgestellte Truppen: 1 F K-FRI .
Position der Armeen: Kénig Xaver und Prinz
Andreas (P1§(in SAX, 3A-FRI, 2A-BAV, 1A-
LOR, 1A-SA

Position der Flotten: 1 K-FRI
Staatsschatz: 106 Crowns

Vor der 1. Bewegung des Jahres 1310 kommt
es in ANJ, LAM, ESS und BOR zu Hungersné-
ten. Weiters tobt in BRI noch immer ein Auf-
stand.

Verteilung der Lander:
Spanien: P. Horvath
ltalien: F. Neumann
England: J. Riener
Frankreich: P. Idinger
Deutschland: St. Sandauer
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Zuletzt eine Bitte in eigener Sache: Anrufe bei
mir bis spa-

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 11.Juli.89

Korroktur: Boi Reiler eroigte Bau ohne Kosten,
daher Konto 39

doCASSAN: Konto 107 + 19 =126
1.2:22/19/29/15/- /- /-/97
2.Z: Swans. / Pembr. / Cars / Steel / 42

testens 2000 Uhr. Danke
Viel SpaB Euch und mir wiinscht Ferry

BRITISH RAIL Partie DOVER

RITTER: Konto 104
1.2: 51/16 / 35/4
2.Z: 51/16 / Cambr.

SCHIMPL: Konto 87
1.Z: 35/14 / 35/15
2.2: 13/56 / Ayr-13/64 / - / Chem. / - / 53,87

VEITL: Konto 25 + 9 = 34
1.Z: 48111/ 39/17
2.Z: Leeds / Manch.-29/34 / Cattle / - / 104

HARTMANN: Konto 95 - 4 =91
1.Z: Bristol / 45/10 / - / Tab.,Beer
2.2:44/12 /45/9/ - | Beer

Fahrt auf Reiter

REITER(i.V.in Liebe Snoopy): Konto 39 + 11 +
4

=54
1.Z: 40/12 / Northh.-47/17 / Tab. / - /
2.Z:10/62 / 11/62

BRITISH RAIL Partie EDINBURG

GM: Fritz Hofmann, SchioBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 11. Juli 89

Korrektur: Kral erhielt in Rd. 14 Auftrag 108,
keine Abgabe in Rd.15, daher Auftrag eingezo-
gen

deCassan: 70 + 23 - 16 = 77

1.Z:34/34 / Leeds-34/36 / ConM / - / 47
2.Z:24/46 / Liverp. / - / Imp.,Tour

Fahrt auf Kral umsonst

Dundes - Perth

York - 34/39 - 33/40 - 32/41 - 32/42 - 31/43 -
31/44 - 31/45 - Middle.

GM: Fritz Hoimann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 30. Mai 1989

Korrektur: Bauten Kral richtig ...47/13 - 46/14 -
45/15 - 44/15 - 43115 - 4215 - 41115 ..,
Hrysak: Gutschrift von 33 Mio vergessen,
Konto 58

Chilf: 2. Koordinate um 10 zu hoch (Bau Bir-
mingham-Hereford)

RITTER: Konto 4 + 4 =8
1.Z.: 15/64 / Dundee-14/64 / Mach.,0il in Wa-

Endlicher: 6

1.Z:48/10/ 49/9
2.2:43/15/49/9-51/9/-/-/-/69

Coal wird von Zug 1 auf Zug 2 umgeladen

Gerger: 0+ 16-13=3

1.2:39/22 / 48/9 / Fruit / - / 33 / 56,82
2.7:23/27/23/28/-1/-/-162

46/9 - 4510

46/9 - 45/9 - 45/8 - 45/7 - 45/6 - 45/5 - 45/4

Hartmann: 53

1.2:27/24 /

2.2:27/126 /

Abgegebener Zug falsch (Dolgellau ist nicht an-
geschlossen). Da ich Dich nicht erreicht habe,

BRITISH RAIL Partie FULTON

renhaus / Jute,Jute
2.Z.:35/21 /34/22

HRYZAK: Konto 58 - 4 = 54

1.Z.: 37/22 1 36/23

2.2.: 22/42 / 30/30 / - / Steel,Pigs
Fahrt auf Ritter

KRAL: Konto 5
1.2.:28/7 12718
2.Z.:50/16 / Southh. /- /-/-192

CHILF: 45 + 11 = 56
1.Z.: Norw. / 49/18

Abgabe Deines Zugs zu Beginn der nachsten
Runde.

Kral: 49+ 26 + 54 - 18 = 0

1.Z: 10/63 / Ayr / - / Chem,Chem

2.Z: 40/16 / London / Jute Pigs / - / 28,29
Northh. - 43/19 - 44/19 - 44/20 - 44/21 - 44/22 -
44/23 - 44/24 - 43/25 - 42/26 - 42/27 - 42/28 -
42/29

Spacek: 34 §
1.Z: 28/20 / Heret.-42/15 /- / Fruit / - / 19
2.2:29/3/28/3

2.Z.: Cambr. / Nott. / Cattle / Text. / 97 / 69

SCHADL: Konto 12

1.Z.: Leeds / 34/38/-/-/-140

2.Z.: Leeds / 3237

Kein AnschluB Hereford, bereits 2 in der Stadt

ILK: Konto 27

1.Z.: 36/16 / NMR 2. Mal
2.Z.:37/22 / NMR

Lebst Du noch ?

BRITISH RAIL Partie GLASGOW

GM: Fritz Hofmann, SchioBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 11. Juli 1989
3. Runde:

Yellowtrains(Hryzak): Konto 20 - 15 = 5
39/19 - 40/18 - 41/17 - 42/16 - 43/15 - 44/14 -
45/14 - 46/13 - 47/12 - 48/11 - 49/11

Binder: Konto 20 - 20 = 0
g?ﬁg - 35/20 - 34/20 - 33/20 - 32/20 - 31/20 -
41/20 - 4219 - 43/18 - 44/17 - 45/16 - 46/15

Blue Smoke(Berger): Konto 20 - 20 = 0
27127 - 26/27 - 25/27 - 24/27 - 2327 - 23/26 -
23/25 - 23/24 - 22/24

32/25 - 33/24 - 34/23 - 34/22

Schadl: Konto 21 - 15= 6

CITY

GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng. 3/29, 1150
Wien, Tel.0222/9534165

ZAT: 11. Juli 89
Abgegebene Zige:

Blau - Raidl: MOV L 8-7-6-5, MOV | 7-1-2-3
WeiB - Kral: MOV D 10-15

Linc - 42/30 - 42/31 - 42/32 - 41/33 - 40/34 -
39/35 - 38/36 - 37/37 - 36/38 - 35/38

ggrisztopher Railways(Leitmannslehner): Konto
Kauf eines Schnellzugs

deCASSAN: Konto 21 - 20 = 1

18/62 - 17/62 - 16/62 - 15/63 - 15/64 - 15/65 -
15/66 - 156/67 - 15/68 - 15/69

28-51 - 27/51 - 26/51

4.Runde

Yellowtrains(Hryzak): Konto 5

1.Z: Stoke / 41/17 / - / Pott.,Pott. / - 100

2.Z: Liverp./ 26/35/ - / Imp.

Binder: Konto O

1.Z:Manch./ 36/23 / - / Coal,Coal / - / 22
2.Z: Heref. / 3220 / - / Hops,Fruit

Auswertung:

Blue Smoke(Ber%er): Konto 0

1.Z: Stoke / 36/33 /- / Pott / 55

2.Z: Aberr. / 23/24 | - | Sheep .
Die 12 Punkte sind auf beide Zige aufzuteilen,
nicht jeder 12 | :

Schad!: Konto 6
1.Z: Cambr. / 50/7 /- / ConM / - / 42
2.Z: Cambr. / 48/19/ - / ConM

Christopher Railways(Leitmannsiehner): Konto 0
1.Z: Aberr. / 33/25/ -/ Coal,Blei /- / 53
2.Z: Birm. / 35/24 / - / Steel

deCASSAN: Konto 1
1.Z: Hull / 31/43 / - / Fish
2.Z: 28/49 / 28/50

OF SORCERERS Partie HAVENA

MON:A15W,B7W,C-DISWE- F+ G
W, H-13B,J15W,K-L5B,M-N-,O-
,P-Q-R-

PSI-Punkte: B 21, W 21

NMR-Status: B 0, W 0
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CITY OF SORCERERS Partie IERENDI

GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng. 3/29, 1150
Wien, Tel.0222/9534165

ZAT: 11. Juli 89

Herzlich wilkommen zur Partie IEREND! von
CITY of SORCERERS. Hier eine Autstellung
aller Spieler und der Farben, unter der sie
gefihrt werden.

Blau - Renold Schadl
Grin - David Soucek
Magenta - Alexander Deutinger

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr.28-30,
2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 11. Juli 1989

Noch ein Nachtrag zur ersten Runde: Braun
protestiert gegen die 6 Punkte von rot aus dem
AnschluB von #64W in der Runde 1c. Ich habe
fur die erste Runde Parallelbauten akzeptiert,
aber nachtrégllche Anschlisse (phasenverscho-
ben) miussen beriicksichtigt werden, daher
ziehe ich rot die 6 Punkte wieder ab.

Loikasek - rot - Ex-Train

4a. n5 - b66 - ¢57 - #21 - 656 - 155;
4b. 015 - 813 b1l - #54;

4c. {55 - #16

Konto: 46 -2(v) 2{v) -6(Runde 1¢) =

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr.28-30,
2285 Leopoldsdorf, Tel. '02216/2223

ZAT: 11. Juli 1989

Herzlich willkommen zur Partie GOA, die Unter-
lagen gehen Euch in den néchsten Tagen per

DI
GM: Ferdinand de Cassan, 2285 Leopolds-
dor, Raasdorerstrasse 28-30, Tel.
0221672223

ZAT: 13. Juli 1989

E: M.Valent, G: F.Veitl, R: H.Ritter, T: W.Alber, |:
W.Herbich

Ziige Herbst 1918

ENGLAND: -NOR-STP-, FIN S NOR-STP*,
DEN S KIE-KIE*, -BEL-HOL-, BRE-PIC*, PAR
S BRE-PIC*, BUR-MUN®, -EDI-NTS-
GERMANY: HEL S KIE DEN*, PIC-BEL*, RUH
S PIC-BEL*, -NTS-HO

RUSSIA: BER S BUR- MUN'

DIP

GM: Ferdinand de Cassan, 2285 Leopolds-
dorf, Raasdorferstrasse 28-30,
02216/2223

ZAT: 13. Juli 1989

E: H.Ritter, R: E.Schiff, A: GOfner

Zige Herbst 1917

ENGLAND: -SWE S NTS-NOR-, NTS-NOR*,
SKA S NTS-NOR*, HOL-KIE*, DEN S HOL-
KIE*, HEL S HOL-KIE*

RUSSIA: CLY-EDI*, MAO-NAO*, NWS S CLY-
EDI*, -NOR S GOB-SWE-, STP- FIN*, GOB-
SWE®, BAL S GOB-SWE', BER S KIE-KIE*
AUSTRIA: WME-MAO*, TYS-WME®, ION-TYS",

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdort, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Juli 1989

G: Th. Polehnia, R: Computer, T: F. Veitl, A: H.
Gerger, F: H. Sittler

WeiB - Franz Neumann

Bitte vergeat nicht, mit Eurem ersten Zug das
HAVEN-Hex anzugeben. Die Spielunterlagen
bekommt Ihr von Dagmar zugesandt; von mir
erhaltet |hr lediglich die Zauberspriche. Bitte
beachtet, daa der ZAT jewsils auf Dienstag vor
dem Spielekreis festgesetzt ist. Ich erwarte
Eure Zige bis spitestens Mittag, dann beginne
ich mit der Auswertung.

Bleibt mir nur, Euch noch viel SpaB zu win-
schenl

DAMPFROSS Partie FIDJI

Mader/ blau / WAGUBAG

4a. # 64 -
4b. c25 - b24 a24 - a23 - b22;
4c. b22 - b21 - #53; #65 - 141
Konto: 55 + 6(65E) + 6(53) = 67

Matschir / grin / Zug um Zug:

4a. #016 - d94; d85 - c86;

4b. d94 - #18/14 86 - #15 - a86 - n36;
4c. n36 - n38; n13 -mi3;

Konto: 33 + 6(13/14) 39;

Neumann / braun:

4a. d6 - #32;

4b. #32 - #31 17 - k18 - k19; {17 - f19;
4c. k19 - 119

Konto: 68 + 6(w32) + 6(w33) + 6(w31) =

DAMPFROSS Partie GOA

Post zu, hier sind die Startpunkte fur die
Spieler:

E. Lang - Preston

M. Bunka - Wigan

F. Neurnann - Leeds
F. Berger - Warrington

TURKEY: LIV S STP-STP*, MOS S STP-STP*,
UKR-WAR®*, GAL-VIE*, TYR S MUN-MUN®,
TUN-NAF*, VEN S APU-APU’, ION-TUN", -
AEG-ION-, -CON- AEG-, GRE S CON-AEG*
ITALY: -NAP-APU-, ROM S NAP-APU*, -TYS-
ION-, KIE S BUR-MUN?®, - SPA-MAR-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at BRE moves to PIC

ARMY at BUR moves to MUN

ABMY at PIC moves to BEL

ARMY at UKR moves to WAR

ABMY at GAL moves to VIE

ARMY at TUN moves to NAF

FLEET at ION moves to TUN

ADR-ION*, BOH S MUN-MUN*, TYR S MUN-

Tel.[MUN*, BEL-HOL*, RUH S BEL-HOL*

Diese Einheiten werden bewe%t
FLEET at NTS moves to NO
FLEET at HOL moves to KIE
FLEET at CLY moves to EDI
FLEET at MAO moves to NAO
ARMY at STP moves to FIN
FLEET at GOB moves to SWE
FLEET at WME moves to MAO
FLEET at TYS moves to WME
FLEET at ION moves to TYS
FLEET at ADR moves to ION
ARMY at BEL moves to HOL
FLEET at SWE DISBANDS

DIPLOMACY Partie QUINTO

Ziige Herbst 1910

GERMANY: -BRE-MAO-, IRI S BRE-MAO", -
PAR-BRE-, WAL-LON*, RUH- MUN*, -BUR §
RUH-MUN-, KIE S RUH-MUN*, BEL-RUH?*, -
PRU-WAR-, SIL S PRU-WAR®, LIV § PRU-
WAR*, -GAS-PAR-

RD 0, PH 2

HAVEN:B?,G?, M? W?

TERR:1D,2L, 3P 4L, 5L.6L,7L,8H9

L 1OM, 11 L, 12M, 13 L, 14 L, 15L, 16 L, 17

S, 181L, 19 D R(14)

MON:A-,B-,C17,D8,E- F- G- H-1-
,K-L-,M-N-,018,P- Q- R-

PS| Punkte: B 20, G 18, M 24, W 17

NMR- Status: B0, G0. M 0, WO

Raid! - Trains to Nowhere & Co / violett:
4a. #21 - €56 - 655 - e54 - €53 - 1562 - #16;
4b, 52 - g53 - h52 - #15; €53 - d52 - #22; n59 -

n58;

4c. n58 - N57 - #14; |4 - #34/35)
Konto: 43 +2(r) + 6(#16) + 6(#15) -
+ 6(#14) =

Schadl / gelb:

4a. d55 - d53 - #22 - d52 - €52 - #16;

4b. #16 - 952 - h52 #15 e57 - 156 - g56 - h56;
4c. h56 - 156 - 56 -

Konto: 29 + 6(#22) + e(me) +2v) =

Wirfelwerte fur die 4. Runde: 6 -6 - 3

2(ge) +2(r

R. Schadl - Sheffield
W. Hiermann - Wakefields

Viel SpaB wiinscht Dagmarl

PLOMACY Partie KINGMAKER

FLEET at BEL RETREATS to ECH /ex
ARMY at MUN RETREATS to SIL /BOH /ex
Stand Winter 1918
ENGLAND: 9 Centers BRE, DEN, EDI, LVP,
LON, MUN, NOR, PAR, SWE;
GERMANY: 2 Centers BEL, HOL;
RUSSIA: 1 Centers BER;
TURKEY: 17 Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, MAR, MOS, RUM, SER SEV, SMY, STP,
TRI, TUN, VEN, VIE, WAR
ITALY: 5 Centers KIE NAF’ POR, ROM, SPA;
Dem Winter folgt Fruhjahr 1919

LOMACY Partie MACCHIAVELLI

ARMY at NOR RETREATS to STP /ex
ARMY at KIE DISBANDS
Stand Winter 1817
ENGLAND: 5 Centers BEL, DEN, KIE, LON,
NOR:

OR;
RUSSIA: 13 Centers ANK, BER, CON, ED!,
LVP, MOS, POR, SEV, SMY, STP, SWE, TUN,

WAR;
AUSTRIA: 16 Centers BRE, BUD, BUL, GRE,
HOL, MAR, MUN, NAP, PAR, ROM, RUM,
SER, SPA, TRI, VEN, VIE;
Dem Winter folgt Friihjahr 1918

RUSSIA: MOS S STP-STP*, STP S MOS-MOS*
TURKEY: GAS S MUN-BUR*, MAO-NAO*, -
NAF-MAO-, WME S NAF-MAQ®, - TUN-NAF-,
GOL S SPA-MAR*, TYS-ROM*, BUL-GRE*
AUSTRIA: UKR S WAR-WAR®, SEV V -ANK-,
GAL S WAR-WAR®, PIE-TYR®, MUN-BUR®
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FRANCE: SPAMAR®, NTS-NOR*
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at WAL moves to LO

ARMY at RUH moves to MUN

ARMY at BEL moves to RUH
FLEET at MAO moves to NAO
FLEET at TYS moves to ROM
ARMY at BUL moves to GRE

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hindelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 13. Juli 1989

E: B. Kolb, R: H. Gerger, A: G. Gesek, |: G.
Ofner, F: |, Lang

Ruckzuge Sommer 1908

AUSTRIA: Retreats ION-NAP, daher ex

ITALY: Retreats APU-NAP, daher ex

Ziige Herbst 1908

ENGLAND: SKA S NTS-NOR®, HEL S DEN-
DEN', -NTS-NOR-, NWS S NTS- NOR*, -DEN
S KIE-KIE-, KIE 8§ DEN—DEN', HOL S KIE-KIE*

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Juli 1989

E: E. Tuwora, G: H. Ritter, R: R. Schadl, T: R.
Sotterlin, |; A. Bettelheim, F: H. Gerger

T: 1.CompZug

Zuge , Herbst 1906

ENGLAND: CLY S LVP-NAOC*, LVP-NAO®, LON-
NTS®, -MUN-KIE-

GERMANY: RUH-MUN®, KIE S RUH-MUN*
RUSSIA: -BLA-BUL-, RUM S BUD-SER®, UKR-
SEV*, -GAL-BUD-, BUD- SER‘ “SIL-MUN-,

BER S SIL-MUN*, NOR S LON-NTS*

TURKEY: CON S BUL-BUL®, AEG-ION*, ARM-
SMY*, -SER S BUL-BUL-

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hindelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 13. Juli 1989

E: G. Gesek, G: W. Kovac, R: Computer, T: E.

Erkinger, A: F. Neumnann, I: S. Brokenicky , F:
. Diwok

Stand Winter 1904

ENGLAND: Centers EDI, LON, NOR; Units

NTS-F NWS-F YOR-A

GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, HOL,

KIE, MUN, SWE; Units BAL-F BEL-A DEN-F

HOL-A PIC-A PRU-A SWE-F

RUSSIA Centers SEV, STP; Units SEV-A STP-

TURKEY: Centers ANK; Units ANK-A
AUSTRIA: Centers BUD, BUL, CON, GRE,
MOS, RUM, SER, SMY, TRI, VIE, WAR; Units
BUD-A BUL-A CON-F EME-F GAL-A MOS-A
RUM-A SMY-A TRI-A VIE-A

ITALY: Centers NAP, ROM, TUN, VEN; Units
ROM-F TUN-F TYS-F VEN- A

FRANCE: Centers BRE, LVP, MAR, PAR, POR,

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdotferstr, 28-
30, 2285 Leopoidsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Juli 1989

E: R. Ahorner, G: M. Brand, R: E. Lang, A: F.
Berger, T: W. Herbich jun., {:M. Burka, F: T.
Polehnia

Ziige Herbst 1904

ENGLAND: ECH-BRE®, -IRI-MAO-
GERMANY: TYR S VEN-VEN*, GAS-MAR®,
BUR S GAS-MAR", NTS-ECH*, DEN- NTS?, -
PIC S ECH-BRE-

RSLIJESSI’;I\_AMAO WME*, BOH-GAL*, -MOS-SEV-,
TURKEY: -BUL S GRE-SER-, CON S BUL-
BUL®, -ANK-BLA-, -ARM-SEV-

AUSTRIA: -RUM-BUL-, ALB-GRE*, SER S ALB-

ARMY at PIE moves to TYR

AIMY at MUN moves to BUR

ARMY at SPA moves to M/\n

FLEET at NTS moves to NI

ARMY at BUR RETREATS to BEL IPIC lex
Stand Winter 1910
GERMANY: 12 Centers BEL, BER, BRE, DEN,
EDI, HOL. KIE, LVP, LON, MUN, PAR, SWE;

DIPLOMACY Partie RUN

RUSSIA: BAR S NOR-NOR’, GOB S SWE-
SWE*, -BAL-DEN-, SWE S BAL- DEN’, FIN §
NOR-NOR*, BER § MUN-MUN®, SIL S'MUN-
MUN*, ION-NAP*
AUSTRIA: APU S ION-NAP*, TYR S MU
MUN®, -MUN S TYR-TYR-, -SER- GRE-, ADR
S VEN-VEN’, -GRE-ION-, -TRI-ALB-
ITALY: PIE S TUS-VEN*, -TUS-VEN-, TYS-
ION*, TUN S TYS-ION®, ".NAP S TYS-ION-
FRANCE: NAO S NWSNWS®, -BUR-MUN-,
RUH S KIE-KIE*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at ION moves to NAl

DIPLOMACY Partie SOGO

ITALY: MAO-IRI*, -VIE-BUD-, VEN S TRI-TRI*
FRANCE: -NWS-NTS-, -NAG S MAO-IRI-, NTS-
DEN*, HOL S KIE-KIE®, BRE-ECH*, BUR
RUH-MUN?, TYR S RUH-MUN*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at LVP moves to NA

FLEET at LON moves to NTS

ARMY at RUH moves to MUN

ABRMY at UKR moves to SEV

ARMY at BUD moves to SER

FLEET at AEG moves to ION

ARMY at ARM moves to SMY

FLEET at MAO moves to IRI

FLEET at NTS moves to DEN

FLEET at BRE moves to ECH

ARMY at MUN RETREATS to BOH /ex

DIPLOMACY Partie TWIXT

SPA; Units BUR-A ECH-F GOL-F IRI-F MAO-F
WAL-A

Ziige Friihjahr 1905
ENGLAND NTS-NOR*, NWS-NAO*, -YOR-

VP
GERMANY: PIC V -WAL-, BEL-RUH*, HOL-
KIE*, DEN S SWE-SKA*, SWE-SKA*, BAL-
SWE®, PRU-SIL*
RUSSIA: STP-MOS*, -SEV S STP-MOS-
AUSTRIA: TRI-TYR®, VIE-BOH®, GAL-UKR*,
BUD-GAL*, MOS-SEV*, RUM S MOS-SEV*,
BUL S RUM-RUM*, CON S SMY-ANK’, SMY-
ANK*, EME-ION*

[TALY: -ROM-TUS-, TYS-WME®, TUN S TYS-
WME*, VEN-PIE*
FRANCE: WAL-LVP*, IRI S WAL-LVP*, ECH C
Ptj)SWAL’ BUR-MAR*, MAO- SPA(SC)' -GOL-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NTS moves to NO
FLEET at NWS moves to NAC
ARMY at BEL moves to RUH
ARMY at HOL moves to KIE

DIPLOMACY Partie UISGE

GRE*, TRI S VEN-VEN*
ITALY: -GRE-SER-, APU V -GRE-, -ION C APU-
GRE-, ADR-ALB*
;';QNCE BRE-MAQO*, POR S BRE-MAQ®,
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at ECH moves to BR

ARMY at GAS moves to MAR

FLEET at NTS moves to ECH

FLEET at DEN moves to NTS

FLEET at MAO moves to WME

ARMY at BOH moves to GAL

FLEET at ALB moves to GRE

FLEET at ADR moves to ALB

FLEET at BRE moves to MAO

ARMY at SPA moves to GAS

ARMY at GRE DISBANDS

RUSSIA: 2 Contors MOS, STP;

TURKEY: 8 Centers ANK, BUL, CON, GRE,
NAP, ROM, SMY, TUN;

AUSTRIA: 8 Centers BUD, RUM, SER, SEV,
TRI, VEN, VIE, WAR;

FRANCE: 4 Centers MAR, NOR, POR, SPA;
Dem Winter folgt Fruhjahr 1911

FLEET at TYS moves to ION
Stand Winter 1908
ENGLAND: 7 Csnters BEL, DEN, EDI, HOL,
KIE, LVP, LON
RUSSIA: 11 Centers ANK, BER, CON, MOS,
NAP, NOR, SEV, SMY, STP, SWE, WAR;
AUSTRIA: QCenters BUD. BUL, GRE, MUN,
RUM, SER, TRI, VEN, VIE;
ITALY: 4 Centers MAR ROM, SPA, TUN;
FRANCE: 3 Centers BRE, PAR, POR;
Dem Winter foigt Frﬁhjahr 1909

ARMY at SER RETREATS to ALB /GRE /ex
FLEET at NAO RETREATS to MAO /ex
Stand Winter 1906
ENGLAND: 3 Centers EDI, LVP, LON;
GERMANY: 2 Centers KIE, MUN;
RUSSIA: 10 Centers BER, BUD, MOS NOR,
RUM, SER, SEV, STP, SWE, WAR
TURKEY: 5 Centsrs ANK, BUL, CON, GRE,

SMY;
ITALY: 6 Centers NAP, ROM, TRI, TUN, VEN,

VIE;
FHANCE 8 Centers BEL, BRE, DEN, HOL,
MAR, PAR, POR, SPA;
Dem Winter foigt Fruhjahr 1907

FLEET at SWE moves to SKA

FLEET at BAL moves to SWE

ARMY at PRU moves to SIL

ARMY at STP moves to MOS

ARMY at TRI moves to TYR

ARMY at VIE moves to BOH

ARMY at GAL moves to UKR

ARMY at BUD moves to GAL

ARMY at MOS moves to SEV

ARMY at SMY moves to ANK

FLEET at EME moves to ION

FLEET at TYS moves to WME

ARMY at VEN moves to PIE

ARMY at WAL moves to LVP

ARMY at PIC moves to WAL

ARMY at BUR moves to MAR

FLEET at MAO moves to SPA(SC

ARMY at SEV RETREATS to ARM /ex

ARMY at ANK RETREATS to ARM /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1905

FLEET at MAR RETREATS to SPA /GOL
/PIE /ex
Stand Winter 1904
ENGLAND: 4 Centers BRE, EDI, LVP, LON;
GERMANY: 8 Centers BEL, BER, DEN, HOL,
KIE, MAR, MUN, PAR;
RUSSIA: 6 Centers MOS, NOR, SEV, STP,
SWE, WAR;
TURKEY: 4 Centers ANK, BUL, CON, SMY;
AUSTRIA: 7 Centers BUD, GRE, RUM, SER,
TRI, VEN, VIE;
ITALY: 3 Centers NAP, ROM, TUN;
FRANCE: 2 Centers POR, SPA;
Dem Winter folgt Friihjahr 1905
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DIPLOMACY Partie VENTURE

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hindgigas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 13. Juli 1989

E: Computer, G: H. Gerger, R: N. Stefanakis, T:
R. Schadl, A: W. Aber, i: F. Vettl, F: W. Herbich
Stand Winter 1903

ENGLAND: Centers NOR; Units CLY-F
GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MOS, MUN, SWE; Units BER-A DEN-F GOB-F
LIV-A MOS-A MUN-A SWE-F

‘F;IL‘J\SSIA Centers STP, WAR; Units UKR-A
TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, RUM
SE¥ SMY; Ul{ms AEG-F BLA'F EME-F RUM-A
AUSTRIA Centers BUD, GRE, SER, TRI; Units
BUD-A ION-F SER-A TRI-A

ITALY: Centers NAP, ROM, TUN, VEN VIE;
Units BOH-A TYR-A TYS-F VEN'A VIE-A
FRANCE: Centers BEL, BRE, EDI LVP LON,

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdotferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 13. Juli 1989

E: F. Neumann, G: G. Frantschitz, R: E. Fried|,
A: H. Sittler, T: S. Schifer., I: W, Kovac, F: R.
Dub

Stand Winter 1901

ENGLAND: Centers BEL, EDI, LVP, LON,
NOR Units BEL-F LVP-A LON-F NTS-F NOR-

GERMANY Centers BER, DEN, HOL, KIE,
B‘AUN; Units DEN-F HOL-A KIE-F MUN-A TYR-

RUSSIA: Centers MOS, RUM, SEV, STP,
SWE, WAR; Units GAL'A RUM-F STP-F 'SWE-
F UKR-A WAR-A

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, SMY;
Units BLA-F BUL-A CON-A SMY-F

AUSTRIA: Centers BUD, GRE, TRI, VIE; Units

EXE

GM: Michael Valent, Krdllg.32, 1150 Wien,
Tel. 0222/9209575 oder 0222/9517625

Dezember-Verkiute:

Unlucky Corp. (Hartmann): 2 C (F/F/};& a 138
Talmi & Tinnef EKovanvsky :2 B (XFFFF)a 173
Planlos Import/Export (Lipj

Abrahams Trédlerladen (F{)tter) 2 A a202, 1B
(XF/F/F) um 175

EXECUTIVE DECISION Partie BA

GM: Stefan Kovalovs
1100 Wien, Tel. 0222/

ZAT: 11. Juli 1989
Korrektur: Konto Lolli Pop = 863%
November-Einkaute:

, Heinkehrergasse 25,
12214

MAR, PAR, POR, SPA; Units BEL-A BRE-F
EDI*IE:'I:.VP-A LON-F MAR-A PAR-A TUS-F

Ziige Friihjahr 1904
ENGLAND: CLY-LVP*

GERMANY: DEN-SKA*, SWE S DEN-SKA®,
B%H'F\’I?AJF;' MUN-SIL®, MOS«WAR‘. LivVsS

M

RUSSIA: UKR-MOS*, -WAR S UKR-MOS-
TURKEY: SEV S UKR-MOS", RUM GAL*, BLA-
CON*, AEG-ION*, EME S AEG- |

AUSTRI,G\ SER S TRI-TRI, BUD S TRI-TRI, -

ITALY TYS-NAP*, -VIE-TRI-, TYR S VIE-TRI*,
S VIE-TRI*, ‘BOH- VIE:, TUS-ROM
FHANCE LVP-YOR®, LON-ECH?, BRE-MAO"*,
?ﬁn BUR*, BEL-RUH*, MAR- PIE*, -WME-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at CLY moves to LVP
FLEET at DEN moves to SKA

DIPLOMACY Partie WABANTI

B8UD-A GRE-F TRI-A VIE-A
ITALY: Centers MAR, NAP, ROM, TUN, VEN;
Unlls MAR-A NAP-F PIE-A ROM-F TUN-F

FRANCE: Centers BRE, PAR, POR, SPA; Units
ECH-F PAR-A POR-A SPA-A
Dem Winter folgt Friihjahr 1902
ENGLAND: BEL-ECH*, LON S BEL-ECH®, LVP-
WAL®, -NTS-HOL-, NOR S SWE-SWE*
GERMANY: DEN-SKA*, KIE-DEN*, MUN-

H*, TYR S8 MUN-BOH*

HUSS!A RUM-BLA*, UKR-RUM"*, -GAL-BUD-,
WE S DEN-SKA*, -WAR-

gL’&%KAEY BLA-CON*, -BUL- SER CON-SMY*,

AUSTRIA: GRE BUL-, BUD-SER®, TRI S BUD-

SER*, -VIE-BU

ITALY: -MAR- SPA~ -PIE-MAR-, TUN-WME",

ROM-TYS®, NAP-

ON*
FRANCE: ECH- MAO‘ PAR S SPA-GAS*, SPA-
GAS*, -POR-SPA-

GESAMT: 2/3/2
PREISE: 50/19/31, 204/175/138

Stand (nach Ruckkauf der Rohwaren):

Unlucky Corp. (Hartmann) 766% 4. Platz
Talmi & Tinnef (Kovalovsky): 10768 3. Platz
Planlos ImportExport (Lipp): 1176$ 2. Platz
Abrahams Trédlerladen (Ritter): 1417$ SIEGER

Schmutz & Schund: 4 XF 462(2),3Fa24
Noricum & G: 7 XF & 5)

Lolli P 1XFé61(KE 2F426,48a22
Amiga ddicts Inc.: 4 XF 4 57 (KE),2F a 24
Schmitt: 1 XF 4 57 (KE), 2 F 420,4 S 420
GESAMT: 17 XF,9F, 88

PREISE: XF 64/F 19/S 12; A 206/B 177/C 148

ARMY at BER moves to PRU

ARMY at MUN moves to SIL

ABMY at MOS moves to WAR

ARMY at UKR moves to MOS

ARMY at RUM moves to GAL

FLEET at BLA moves to CON

FLEET at AEG moves to ION

FLEET at TYS moves to NAP

FLEET at TUS moves to ROM

ARMY at LVP moves to YOR

FLEET at LON moves to ECH

FLEET at BRE moves to MAO

ARMY at PAR moves to BUR

ARMY at BEL moves to RUH

ARMY at MAR moves to PIE

ARMY at WAR RETREATS to UKR /ex

FLEET at ION RETREATS to GRE /TYS
/ADR /ALB /APU /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1904

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at BEL moves to ECI
ARMY at LVP moves to WAL
FLEET at DEN moves to SKA
FLEET at KIE moves to DEN
ARMY at MUN moves to BOH
FLEET at RUM moves to BLA
ARMY at UKR moves to RUM
FLEET at BLA moves to CON
ARMY at CON moves to SMY
FLEET at SMY moves to AEG

MY at BUD moves to SER
FLEET at TUN moves to WME
FLEET at ROM moves to TYS
FLEET at NAP moves to ION
FLEET at ECH moves to MAO
ARMY at SPA moves to GAS

Dem Sommer folgt Herbst 1902

CUTIVE DECISION Partie AKTIE

“J6 schau, jez sperrt a zua, der Talmi & Tinnet.
“Raunz net - kaufl"

Danke an Euch fir's Mitspielen, hat SpaB
gemacht!

SPIELENDE!

ISSE

Schmutz & Schund: 2/4/0/0/0/0; 7325
Noricum & G: 6/5/0/0/0/0; 149%

Lolli Pop: 0/4/4/0/0/0; 723%

Amiga ddicts Inc.: 1/3/0/0/0/0; 589%
Schmitt: 1/7/7/0/0/1; 287$

EXECUTIVE DECISION Partie CASH

GM: Stefan Kovalovsky, Helmkehrergasse
25, 1100 Wien, Tel. 0222/6812214

ZAT: 11. Juli 1989
Juni-Einkéufe:

IRATATS.:2F 435,68 424
ILK: 2 XF 4 60

GM: Christa Binder, A.Gstottnerg. 6/37, 1200
Wien, Tel. 0222/3344

18. Runde

Deficit Ind.: 3XF 457, 4 F 435
Tante Emmas Laden:2 F 434,65 S 423
Nelkenblum & Sohn: 2 XF 458, 2F 437,38

418
GESAMT: 7 XF, 10F, 13 8
PREISE: XF 50/F 32/S 16; A 163/B 152/C 121

HASE & IGEL Partie CURLY

Benni Banni: 57/S 46K/0 :: 64/Z -28 3.Platz|
Rest: 18)

luschi: 1.Platzlll
Goldi: 57/S 6K/ :: 57/S 0 :: +40 -S 57/S 46K/0

Jolly: 48/F 121K/0 :: 49/K -1 11 - 49/K 120K/0

IRATA T.5.: 1/2/5/0/0/0; 285$

ILK: 3/4/3/0/0/0; 398

Deficit Ind.: 3/6/4/0/0/0; 1113

Tante Emmas Laden: 1/3/5/0/0/0; 241$
Nelkenblum & Schn: 3/3/3/0/0/0; 265%

Meokl 32/F 167K/0 :: 48/F -136 :: +60 48/F

Zwutschkerl 53/2 80K/0 :: 64/Z -66 2.Platz!
(Rest:14)
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In dor nitichsten Runda kommeon Jolly (Rest:
15) und Goldi (Rest: 18) ins Ziel und werden

GM: Christa Binder, A.Gstéttnerg. 6/37, 1200
Wien, Tel. 0222/334408

ZAT: 11.Juli 1989
10. Runde
Angora: 13/K 92K/3 :: 22/S -45 = - 22/8

GM: Christa Binder, A.Gstéttnerg. 6/37, 1200
Wien, Tel. 0222/334408

ZAT: 11.Juli 1989

ORIGINS

GM: Stefan Kovalovsky, Heimkehrergasse
25, 1100 Wien, Tel. 0222/6812214

ZAT: 11, Juli 1989

Korrektur: AUS hat in SER nur 15 Punkte
Runde 5:

AUS-ATT RUS at SER;RUM:5,SER:5

damit 4., bzw. 5. Nur eine Munde spitor wird
Mecki 6. Ich danke allen liirs Mitspielen und fir

HASE & IGEL Partie DANDY

147K/3
Benny: 22/S 106K/1 :: 3/2 -91 :: +20 352
35K/1

B}l(l s Bunny: 38/K 11K/2 : 42/S -6 ok, 42/S
5K/2

F!oger Rabbit: 19/1 89K/3 :: 15/1 0 :: +40 15/]
129K/3

Herzlich willkommen zur Parte Hase & Igel
EASTER. Die Unterlagen gehen Euch per Post
2u, der erste ZAT ist in 6 Wochen, und immer
am DIENSTAG VOR DEM SPIELEABEND!

FRA-ATT GER at AFR;GBR:7,AFR:5
GBR-NMRI Ersatzzug =
ITA:5,NEA:1,SER:5,TUR:3

GER-ATT FRA at ITA;AUS:1,RUS:5,AFR:5,ITA:5
RUS-NEA:3,SER:5,TUR:2

Stand:

AUS(15) ATT RUS(5) at SER/AUS(10).RUS(0)
FRA(14) ATT GER(10) at AFR/FRA(0),GER(10)
GER(10) ATT FRA(5) at ITA/GER(5),FRA(0)

HASE & IGEL Partie EASTER

Idie punkiliche Zugabgabe. Christa

Ronald Rabbit: 22/S 139K/2 :: 22/S 0 :: +30 -§
22/S 169K/1

Rudi Rammler: 16/F 194K/2 :: 22/S -21 & -
22/S 173K/2

Bitte unbedingt einhalten. Danke, und viel SpaB
winscht Christa,

OF WORLD WAR | Partie ALBERTINI

AF/GB/GE/RU//AF/BIG/T/NE/RISE/TU
AUS: 0/0/ 0/20/ 0// 0/0/0/ O/ 0/5/15/ 0
FRA: 0/0/23/ 0/13// 5/0/(/ 0/ 0/0/ O/ O
GBR: 0/0/ 9/ 0/ 0// 0/0V0/13/17/0/10/21
GER: 7/0/12/ 0/10//15/0/2/1Q/ 8/(/ 0/ 3
RUS: 0/0/ O/ O/ OV/ 0/6/2/ O/ 8/4/ 5/15

OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Partie AROUND

GM: Erwin Lang, Téllergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221 oder
(abends ab 18 Uhr)

ZAT: 11. Juli 1989
6. Deichrunde

Tja, die Partie AROUND findet demnéachst ein
etwas Uberraschendes Ende: Es gab einem
NMR zu verzeichnen und zwei Deichlauter
haben die gleiche niedrigste Zahl (2777) der
Runde abgegeben.

Laut Spielregel werden alle 3 Deichlaufer aus
dem Rennen genommen, sodafB nur mehr drei

2519363

Laufer Ubrigbleiben.

Die Abstimmung hat ergeben, daB die Mehrheit
der Meinung war, daB ab nachster Runde im
Falle der Nichtabgabe von Friesenpunkten
(NMR) die Zahl der vorangegangen Runde als
abgegeben gilt. Es gibt also - auBer bei Spielbe-
ginn - keinen NMR mehr|

Eins.,AltFP,RestFP, Platz, Name,Bonus
3178, 12242, 9564, 1. Fritz Berger,500
2830, 12339, 9509, 2. Erik Adenstedt
2779, 11900, 9121, 3. Klaus Bachler

2777, 12131, 9354, 0. Franz Veitl

OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Parti

GM: Erwin Lang, Tdllergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221 oder 2519363
(abends ab 18 Uhr)

ZAT: 11. Juli 1989

3.Deichrunde

In der dritten Runde ist in Ostfriesland Frank
Zappe an Rest-FP in Fihrung gegangen. Da
drei NMR's festzustellen waren, geht nur einer
Wanderin die Puste aus, und zwar Gerlinde
Wessely. Die Abstimmung hat ergeben, daB die

Mehrheit der Meinun
Runde im Falle der
Bunktsn (NMR) die Zahl der vorangegangen

unde als abgegeben gilt. Es gibt aiso - auBer
bei Spielbeginn - keinen NMR mehrl

Eins.AltFP,RestFP, Platz, Name,Bonus

2000, 17000, 15500, 10. Gabi Neuwirth,500
1564, 17162, 15598, 09. Fritz Berger

1552, 16954, 15402, 11. Renold Schadl
1531, 17238, 15707, 08. Elmar Blaschek
1503, 17561, 16058, 02. Felix Diwok

war, daa ab nachster
ichtabgabe von Friesen-

2777, 11592, 8815, 0. Peter Schmitt
NMR, 11390, 11390, 0. Walter Hold

PS: Aus dieser Auswertung kann gelernt
werden, daB a) man auffallende Zahlen meiden
soll und b) die Abschaffung der NMR- Regel
eine richtige Entscheidung darstellt; hatten bei
Walter Hold die Punkte aus der letzten Runde

ezihlt, so wire Walter zwar ausgeschieden,
gie Partie hatte aber mit den verbleibenden 5
Deichwanderern ganz normal beendet werden
konnen.

e BRANDUNG

1481, 17300, 15819, 06. Franz Neumann
1475, 17380, 15909, 04. Robert Dub

1457, 17386, 15929, 03. Werner Schwendtb.
1403, 17154, 15751, 07. Barbara Pemdller
1399, 17528, 16129, 01. Frank Zappe

1367, 17266, 15899, 05. Walter Herbich

1333, 16770, 15437, 00. Gerlinde Wessel
NMR, 16767, 16767, 00. Sascha Stefanakis
NMR, 17546, 17546, 00. Hans Schmidi
NMR, 16964, 16964, 00. Roland Ahorner

OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Partie COUNTRY

GM: Erwin Lang, Téllergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221 oder 2519363
(abends ab 18 Uhr)

ZAT: 11, Juli 1989
Hallo Deichwandererl

Zur Partie Country gruBt euch euer Ostfriesen-
tGM. Die Spielregel werdet |hr demnachst erhal-
en.

GM: Michael Valent, Kroligasse 32, Tel.
0222/9209575, 9517625

ZAT: 1. Juli 1989

Runde 5:

Athen: AB 16/1, 191, 21/1; 16-17, M-P; C 1,
CIN 2

Carthago: AB 2/1, 39/1; CD 2 (Mem); 39¢37

Dazu noch Folgendes: Die Abstimmung unter
den bisherigen Mhsgielern hat ergeben, daB im
Falle der Nichtabgabe von Friesenpunkten
(NMR) die Zahl der vorangegangen Runde als
abgegeben gilt. Es gibt also - ausser bei Spiel-
beginn - keinen NMR mehr. Die Mitspieler die
in der 1.Runde keine Punkte abgeben, werden
als NMR behandeltil!

ROMA Partie AQUITANIA

(3x), 2-4 (2x);C 2, CIN 2
Lutetia: AB 3/1, 6/2; 6-5 (3x); CIN 3

Memphis: AB 38/1, P/3; {3x); C3,CIN2
Ninive: AB 24/1, 29/2; 25-22, 23-22, 24-21 (3x),
29-24;C2,CIN3

Rom: AB H/2, 14/1; CD 2 (Mem); H-F (2x), H-
N, 14¢35 (3x); C 3, CIN 3

Athen {Laimer):

Folgende 16 Deichlaufer werden unterwegs
sein: Bernhard Kolb, Hans Gerger, Erik Aden-
stedt, Robert Dub, Wolfgang Hiermann, Stefan
Holzinger, Franz Veitl, Renold Schad!, Wolf-
ang Kovac, Ginter Ofner, Werner Schwendt-
gauer, Fritz Berger, Martin Brand, Alexander
Deutinger, Stefan Weidinger, Hanns Schmidi

15/18/19/20,C,CIN,CIN,CMT,CMT,CMT,CMN,CMN
LCMN,CMN

Carthago giitter): 37/((?8)/39/40.

C,C.C[g,C CIN,CINCMT.CMT,CMN - 1

Lutetia l\SS(E)ac;ek): 3/(::1/6/8.
CIN,CIN,CIN,CMT,CMT,CMT,CMN,CMN,CMN -
6

Memphis (Bachler): 30/32/33/34,
C,C,g.CD,ClN.CIN,CMT,CMT,CMT - 19
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Ninive (Lang): 23/26/27/29, C,C,
CIN,CIN,CI&,CM TCMT,CMT,CMN - 10
Rom (Kral): &11/12/13,
C,C.C.CD.CH,CIN,CIN,CINNCMT,.CMI - 14

Athen: 10/1, 16/1, 17/1, 19/1, M/, P11, Q/1,
R/1,8/1;AB2,CINO

GM: Michael Valent,
0222/9209575, 9517625

ZAT: 11. Juli 1989

Kréligasse 32, Tel.

Derzeit hat der Postfuchs was gegen Postspie-

SCHOKO & CO. Partie ALMOND

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 17/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: Montag, 11. Juli 1989
Liebe Schoko-Unternehmert

Ich habe letzte Runde die Schoko-News verges-

senl Gluck im Ungliick for Euch: Die Karte KA-

KAOSCHOCK (Kakao-Markte) wurde gezogen

und sofort ausgeschieden.

Fir nachstes Mal benétige ich wieder Eure An-
ebote fUr die einzelnen Vertrage und die Ein-
kaufskalkulation/Marz tir Kakao.

Ubrigens: Ab nun kénnt Ihr auch Telegramme

schicken... Startspieler ist jetzt Rudolf Endlicher.

Also dann, viel SpaB, Eure Elisabeth
Der Spielstand im Februar/1 lautet:

Erik BAYER:

Personal: 3A, 28, 1B, 2V

Einkauf: TOK/4/4000,-, PAR/2/4000,-
Lagerstand: 3K, 10S

Konto: $ 41.000,-

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 17/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: Montag, 11. Juli 1989
Liebe Schoko-Unternehmer!
Ich begriiBe Euch zur neuen Partie Bitter und

hofte, daB Euch das Spiel auch so viel SpaB
bereitet, wie mir.

GM: Werner Sch dtbauer, Nuf 8/2-
3, 1090 Wien, Tel 0222/3129564 oder
0222/316755

ZAT: ACHTUNG, FREITAG, 7. Juli 1989
18. Tag

Bewegung:
Schwarzmagier: F2 - F4, Halbling F10 - F6 (Te-
leport)

Begegnungen:

GM: Werner Schwendtbauer, NuBgasse 8/2-
3, 1090 Wien, Tel 0222/3129564 oder
0222/316755

ZAT: ACHTUNG, FREITAG, 7. Juli 1989

Bewegungen:

Monch F12 - F14, Waldlaufer F12 - F16, Zaube-
rin F18 - F19. Deruide F18 - F19. Pilger F10 -
F14, Ritter F18 - F13;

Be egnungen:

In der Stadt |48t sich der Wiadlaufer vom
Doktor heilen, der Preis ist horrend, 2 Goldsak-
kel In den "dunklen Ecken" der Hugel wartet
ein Schatten auf leichte Beute. Die findet er

Carthago: 1/1, 2/1, 42, 37/3, 4011, B/A, T/,
G/1; AB 241 (1 Heimnt), CIN 2
Lutetin: 372, 672, 774, 3, CHL DG AR 1
Hehnat), CIN 0

emphis: 30/2, 31/1, 32/2, 35/1, 36/1, 38/3; AB

2, CIN+1
Ninive: 21/1, 22/1, 23/2, 2411, 25/2, 28/1, 29/1;

ROMA Partie BELGICA

ler; gut, ich habe zuerst vergessen, die Karte
beizulegen, aber dann wurde sie nur den
halben Spielern zugestellt; ich hoffe, sie ist in-
zwischen bei allen angekommen, und der erste
ZAT ist erst in 6 Wochen, Michael und ich

Rudolf ENDLICHER:

Personal; 2A, 2S, 1B, 1V

Einkaut: FRA/1/2000,-, PAR/3/2000,-,
LON/2/3000,-, ZUR/1/3000,
Lagerstand: 1K, 6S

Konto: $ 5.000,-

Michael FODERLER:

Personal: 3A, 3S, 2B, 1V

Einkauf: NY/2/3000,-, TOK/2/3000,-,
FRA/2/3000,-, PAR/2/3000,-, LON/3/3000,-
Lagerstand: 7K, 10S

Konto: $ 47.000,--

Ferry KRAL:

Personal: 3A, 2S, 1B, 2V
Einkauf: LON/2/3000,-
Lagerstand: 10S

Konto: $ 8.000,-

Robert LOIKASEK:

Personal: 2A, 2S, 1B, 1V

Einkauf: FRA/4/3000,-, ZUR/5/4000,-,
PAR/6/4000,-

Lagerstand: 9K, 6S

SCHOKO & CO. Partie BITTER

Ihr habt $ 100.000,- Startkapital. ich benétige
von Euch: A) Welches Personal lhr einstellen
wollt (max. 2/Sorte), B) auf welchen Markten

thr wieviel Kakao um wieviel einkaufen wollt
und zu guter Letzt, C) an wievielen Verkaufsver-
handlungen lhr nachstes Mal teilnehmen wollt
(max. 6/Verkaufer).

Also, viel SpaB und viel Gluck, Eure Elisabeth

TALISMAN Partie AMAZONE

Der Schwarzmagier besucht im Dorf den Mysti-
ker. Dessen Lehrer verhelten ihm zu einer Er-
weiterung des Geistes. Zum Preis eines Gold-
sackes teleportiert der Flaschen geist seinen
Herrn, den albling, in den Wald, direkt zum
Ortskundigen, der ihm gerne folgt. So gerne,
daB er ihm sogar den Stab des Ruins und zwei
Goldséacke schenkt. Die Schwingenstiefel ver-
schmaéht der Halbling jedoch.

Land:
Habling, F6 (3/3/3/2/A101, A21,A51,K7/A41/33/-
)

TALISMAN Partie BARBAR

auch in Form eines Monches. Als diesen dann
jedoch der Waldlaufer ebentfalls angreift, reicht
es dem Ménch, ein gezielter Schlag mit dem
Streitkolben und die Sache hat sich.

In den Ebenen badet die Zauberin im Quell der
Weisheit und wird anschlieBend vom Druiden
angegriffen. Dies, obwohl er heute einen guten
Taq’erwischt hat. Der Angriff kann jedoch ab?(e-
wehrt werden: Der Ritter findet zwei Goldsacke.

Land:

Waldlaufer F16 (3/3/4/-/-/A11/A99/-/-)
Pilger, F14 (2/4/1/1/-/-/14/4)

Zauberin, F19 (5/3/3/A53,A118/A6/85/-)
Monch, F 14 (2/5/3/1/-/-/31/3)

AR 2+1C, CIN 1
Rom: 2, WA, 111, 14/, 171, N O AR
CIN: 3

22,

Kanple: 4, 5, 21, 37,1, Q

hoften, damit ist genug Zeit zum Verhandeln
und Denken.

Konto: $ 42.000,- (2 Kredit)

Franz NEUMANN:

Personal: 3A, 28, 1B, 2V

Einkauf: TOK/4/4000,-, PAR/2/4000,-
Lagerstand: 7K, 108

Konto: $ 27.000,-

Und nun wieder die Auftrage aus dem Welt-
markt:

A) 20 T 25-70.000,-
8) 30 T 30-90.000,-
C) 60 T 50-140.000,-
D) 30 T 30-90.000,-
E) 40 T 40-120.000,
F) 40 T 40-120.000.-
G) 20 T 25-70.000,
H) 10 T 15-40.000,-
? 50 T 45-130.000.-
10 T 15-40.000,
) 10 T 15-40.000,-
L) 40 T 40-120.000,-

Fur die Startrunde liegt folgender Kakao auf:
NEW YORK - 8 Kakao, TOKIO - 8 Kakao,
FRANKFURT - 8 Kakao, PARIS - 8 Kakao,
LONDON - 8 Kakao, ZURICH - 8 Kakao, ROM -
8 Kakao

Schwarzmagier, F4 (7/4/4/-IA2/A17/32/)
F5: A55 (2L)

Fé6: A61

F7: A68

F12: A50

F11: A1

F14: A28

F23: A27, A53, 4M

GM-Mitteilung siehe Talisman Chaos.

Druide, F19 (3/5/6/1/A70/A49/27/2)
Rm% F13 (2/3/1/4/-/ABB/-1-)

F7: A23
F11: A60
F14: A66
F19: A106(2T)
4: A30

F34: A103

GM-Mitteilung: Stefan, bitte schreibe die Zige
far Barbar und Chaos auf getrennte Blatter.
Achtung auch auf GM-Mitteilung der Partie
Chaos.

-
n
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GM: Werner Schwendtbauer, NuBgasse 8/2-
3, 1090 Wien, Tel 0222/3129564 oder Tel.
0222/316755

ZAT: ACHTUNG, FREITAG, 7. Juli 1989

7. Tag:

Bewegunr?:

Elf: FS - F5, Zwerg: F12 - F10, Schurke: F10 -
F16 (NMR), Kaufmann: F10 - F15, Magier; F1 -
F4, Meuchler: F10 - F15, Philosoph: F2 - F8,
Krieger: F11 - F5 (NMR), Gladiator: F9 - 39,
Zauberin: F12 - F6, (NMR), Ghul: F12 - F13
(NMR), Priester: F28 - F29, Schwarzmagier: F4
- F8, Waldlaufer: F19 - F23, Amazone: F24 -
F{:, Dieb: F16 - F10, Druide: F3 - F6 (NMR&,
Ritter: F23 - F5, (NMR), Troll: F1 - F2 (NMR)

Begegnungen:

Nachem er drei Goldséacke gefunden hat, dingt
heute der Krieg die Acker, er wird gleich von
drei Charakteren angegriffen. Zuerst meuchelt
ihn der Meuchler, dann besiegt ihn der Waldlau-
fer. Im Kampt mit der Amazone sieht es zuerst
so aus, als ob er diesmal gewinnen wiirde,
doch im letzten Moment kann diese auswei-
chen und den TodesstoB anbringen.

Doch auch im Wald kann man kampfen. Dies
sieht der Séldner. Sein Meister, der Gladiator,
tétet zuerst den Druiden und dies, obwohl letz-
terer einen magischen Schub einsetzt und
ganz aut seine Hilfe verzichtet. Dann verzieht
er gedoch sein Gesicht vor Schmerzen. Nun ja,
man sollte doch nicht auf seine Dienste verzich-
ten, Doch da, drei Baume weiter bricht eine
“Zauberin tot zusammen, Das war also ein psy-
chisches Duell und sein Meister hat auch
diesmal gewonnen. Nein, er hat auch etwas ab-
bekommen, er ist in eine Kréte verwandelt
worden, nein, das ist nicht mehr sein Meister,
eine Kréte, nein, nein, neinl

Was der Séldner nicht wissen kann, ist, daB
die Verwandlung zur Kréte durch den "?-

TALISMAN Partie CHAOS

Spruch” des Zwerges ausgeldst wurde. Dieser
kann im Gasthaus den Bootsmann zu einer
Ubertahrt zum Tempel iiberreden. Er wird zwar
zusatzlich vom Dieb angegriﬂen. doch nach
wenigen parierten Dolchstichen gibt dieser auf.
Wahrend des Gefechtes ist ihm jedoch der Zau-
berstab abhanden gekommen.

Diesen hat jetzt der Magier. Nachem ihn der
Mystiker ignoriert hat, holt er sichd den begehr-
ten Gegenstand mittels Beschaffungszauber.
Begehrte Gegenstande findet auch der Kaum-
fann, in_der Truhe liegen zwei Goldsécke. Und
in den Ackern findet er auch noch einen Heiler,
der gratis arbeitet. Geheilt werden auch der
Troll am Friedhof und der Priester im SchioB.
Letzterer muB den Arzt aber dafiir bezahlen.
Der Schurke kann mit der Stadt nichts antan-
gen, der Ghul mit der Heiligen Lanze ebenso-
wenig.

In den Ruinen trifft der Philosoph zuerst Mephi-
stopheles, dann einen Gesetzlosen und zum
AbschiuB auch noch den Schwarzmagier.
Dieser schmettert ihms einen Zauberknippel
auf den Kopf. Darauthin sieht er 134 Stern-
chen, hoffentlich hilft ihm das am nachsten Tag.

Land:

Amazone: F5, (4/2/2/1/-1-/-1-)

Dieb: F10, (3/4/2/2)-1-/-I-)

Ghul: F11, (342 /-1-4-1-)

Kréte (Gladiator): F6, (1/1/1/-1-1-1-1-Y &4/ /-I-1+1-1-)
Kaufmann: F15, (2/3/3/5/A34/-/-/-)
Magier: F4, (3/5/4/1/A21/-/45/-)
Meuchler: F5, (5/1/2/2/-IA69(4)/-/-)
Philosoph: F8, (2/4/3/-/-/A51/20/-), bose
Priester: F29, (2/4/4/1/-/1A52/25/-)
Schurke: F 16, (3/3/3/1/-/-/26/-)
Schwarzmagier: F8, (3/3/3/1/-/A18/19/-)
Troll: F2, (6/1/4/1/A101/-/-/1)
Waldlaufer: F5, (3/3/2/1/-/A96/-/-)

. |Zauberin: F10, (3/3/2/1/-/AB5/33/-)

Zwerg: F12, (3/3/2/1/A21/AB5/26/-)

F5: A2, 4aM
F6:A17, A61,4 M
F11: A64

F12: A10

F15: A102

F17: A19

F19: A94

F23: A121

F24: A27

GM-Mitteilung:
Zu Beginn hgbe ich Kampfe nach folgendem
System abgewickelt: wenn ein Spieler einen
anderen bekampfen wollte und sie auf dassel-
be Feld gekommen sind, so konnte er
karmpfen. Dies war einigen Spielern ein zu

roBes Risiko, da man ja zwei Lebenspunkt ver-
ieren konnte, wenn beide den anderen fir An-
griffe eintragen. Seitdem bin ich so vorgegan-
gen: Alle Figuren werden vom Spielbrett genom-
men und der Reihe nach wieder dorthin
gesetzt. Angreifen kann man nur, wenn man
nach dem anderen Charakter aut dasselbe
Feld zu stehen kommt. In letzter zeit habe ich
jedoch auch zu diesemn System einige Be-
schwerden gehért. Ich mdchte daher euch ab-
stimmen lassen, welches Auswertungssystem
ihr haben méchtet. Beim néchsten Mal gilt aut
jeden Fall noch das neue.

alls noch andere Regeldnderungen ge-
wiinscht werden, so schreibt mir das bitte
auch. Ich bringe diejenigen, die ich fir sinnvoll
und “auswertungsireundlich halte, auch zur Ab-
stimmung. .
Zum AbschluB mdchte ich mich entschuldigen,
daB ich Regelfragen nicht im WIN erléutere,
das ist mir einfach zuviel Arbeit zum Nieder-
schreiben. lhr kénnt mich aber anrufen und mit
mir darUber diskutieren.

UNTERNEHMEN BAUERNHOF Partie ACKER

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 11. Juli 1989 fiir Old McDonald
Liebe Bavern und Kolchoseleiterl
ich habe ein Problem: Manfred Schreiber (Old

UNTER
GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092
ZAT: 11. Juli 1989

Liebe Mitbauern!
Danke fiir's prompte Zugabgeben und
Viel SpaB beim Ackern, Eure Elisabeth

"... und nun die GroBwetterlage ..." das Wetter
wird sommerlich heiB und trocken, die Zucker-
riben werden besser dennJe (+30%) und die
Kartoffein leiden (-10%) und trocknen aus.

Marktpreise 3. Runde:

Zuckerriiben $ 850,- (+30% = $ 1105,-)
Getreide $ 399,- (Prognose 4. Jahr $ 399,-)
Rinder $ 1.696,- (Prognose 4. Jahr $ 1.866,-)
Milch $ 2.520,- (12.600,-/5)

McDonald) hat diese Runde nicht abgegeben...
Da Manfred noch nie NMR hatte und auBer-
dem an 2. Stelle liegt, habe ich beschlossen,
die Runde diesmal auszusetzen. Ich glaube
auch nicht, daB Martin oder Wolfgang nur auf-
grund eines NMR von Manfred gewinnen
wollen und setze Euer Einverstandnis fiir diese

Kartoffein $ 1.200,- (14.400,-/12) (-10% = §
1080,7)

PONDEROSA (Fritz Ber?er):
1 x Kihe-ll, 1 x Kiihe-l, 7 x Getreide, 1 x
Rinder, 1 G-Masch-Il, 1 M-Masch-|, 3 M-Stille,
2 Arbetter, / Ereignis: Rinder 20% Futter retour
Never Stand: $ 9.999,-

SHILOH-RANCH (Fritz Hofmann%:
2 x Rinder/Verk, 2 x Rinder, 6 x Zucker, 1 Z-
Masch-Il, 2 M- Stalle, 2 R-Stille, 3 Arbeiter / Er-
eignis: Kartoffeln spate Pflanzung -15%

Neuer Stand: $ 9.838,-

DROGHEDA (Gerhard Kodys):

3 x Kishe-ll, 5 x Zucker, 2 x Kart., 1 Z-Masch-l,
1 M-Masch-ll, 3 M-Stalle, 3 Arbsiter / Ereignis:
Getreide zeitgerechte Ernte +10%

Neuer Stand: $ 27.019,-

MaBnahme voraus.
Alle bisher abgegébenen Zﬂgﬁ werden aufgeho-
ben und gelten fur nachstes Mal.

Danke, Eure Elisabeth

NEHMEN BAUERNHOF Partie BEET

Ferry KRAL:

5 x Getreide, 5 x Kart., 1 G-Masch-, 1 R-Stall,
3 Arbeiter / Ereignis: Zucker 10% retour billiger
Dunger

Neuer Stand: $ 7.649,-

Thomas MARTIN:
5 x Getreide, 5 x Kart., 1 K-Masch-Il, 1 G-
Masch-l, 3 Arbeiter / Ereignis: Rinder Virus $

400,-
Neuer Stand: $ 14.264,-

BIOFARM (Hellmut RITTER):
8 x Getreide, 2 x Rinder, 1 G-Masch-1, 2 M-
Stalle, 3 Arbeiter / Ereignis: Milch 10 % gestie-
ene Futterkosten
euer Stand: $ 6.072,-

WALL STREET TRADER Partie ACCOUNT

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060
Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 11. Juli 1989

Liebe Spekulanten,

aufgrund akut chaotischer Zusténde kommt es
leider zu einem

GAMUS INTERRUPTUS - auch "Aussetzen fir

eine Runde” genannt.

Entschuldigt bitte die Unterbrechung - alle Eure
Zige werden fur

nachstesmal aufgehoben.

IACHTUNGIII Wichtige Nachricht fur ONKEL
DAGOBERT:

Leider hat Donald durch Faulheit und Unge-
schicklichkeit

zugelassen, daB Dein Zug von den Panzerknak-

kern enttihrt wurde -

ein Fall von Train-Napping. Bitte setze Dich mit

mir in Verbindung, sonst bekommt Daisy einen

"Hysterischen" und Tick, Trick, Track sind auch
on ganz nervés...
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WALL STREET TRADER Partie BORSE

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060
Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 11. Jull 1989
Liebe Bérsenspekulanten|

diese Runde beginnt Eure Partie und es findet
die Er8ifnungsrunde statt. Fir's erste habe ich
Euch 6 Namen zugeteilt - gebt mir bitte

bekannt, wenn Euch was besseres eingefallen

Der Spiele Kreis Wien - geleitet von Dagmar
und Ferdinand de Cassan - organisiert Spiel-
abende qnd Wettbewerbe, veranstaltet Kurse
und Seminare, testet SJ.)ieIe (insbesonders
ank-. Kreativ-, Geduld-, Karten-, Brett-, Simu-
lations- und Rollenspiele), kommentiert und do-
kumentiert diese durch Publikationen.

Die Mitgliedschaft im Spiele Kreis Wien ist
derzeit nur an folgende Regel gebunden: Wer
das erste Mal kommt, auch als Gast eines Mit-
gliedes, oder seit 90 Tagen keinen Spieleabend
mehr besucht hat, muB sich einen Tag vorher
anmelden. Die Anmeldung kann ohne Angabe
von Grinden abgelehnt werden. Durch die Teil-
nahme an den Veranstaltungen des Spiele
Kreis Wien besteht noch kein Anspruch auf Mit-
gliedschatft im Spiele Kreis Wien.

Mitq:iad des Spiele Kreis Wien ist jeder Spieler
nach seinem zweiten Spieleabend, der zumin-
dest alle 80 Tage einen Spleleabend besucht
und sich an die lolﬂenden Hausregeln hélt.
Sonst erlischt die Mitgliedschaft automatisch.

Unsere Hausregeln: Jeder Spieler spielt zu
seinern und der anderen Vergnigen, nicht um
sein Geld oder um seine Aggressionen abzurea-
ggeren; jeder respektiert die Spielregeln und hat
ie Fairness, Unerfahrenen die Spielregein zu
erkldren und nicht zu seinem Vorteil auszule-
Fen; jedes Spiel braucht besondere Behand-
lung, damit es noch oft gespielt werden kann,
und es soll daher nach jedem Spielen auf Voli-
sténdigkeit Gberprift werden (die meisten am
Spieleabend autliegenden Spiele stammen au-
Berdem aus der privaten Sammlung von Ferdi-
nand de Cassan).

Mitglied im "Verein der Freunde der Spisle
Kreis Wien“ kann man nur durch schriftliches
Antrag an dessen Vorstand und mit dessen Zu-
stimmung werden.

Unkostenbeitrige:

Der Spiele Kreis Wien muB zur Finanzierung
seiner Aktivitaten von jedem Teilnehmer einen
Beitrag zur Unkostendeckung einheben.

Die Hhe dieses Unkostenbeitrages betragt
derzeit 6S 350.- 'pro Jahr, gultig ab dem Datum
der Einzahlung. In diesem Betrag inbegriffen ist
der unangemeldete Besuch bei den Spielaben-
den fir dieses Jahr und die Zusendung von
WIN fir die nachsten 12 Monate (das sind ca.
17 Ausgaben) und die Teilnahme an beliebig
vielen Postspielen. Wer auch nur einen Teil
dieser Leistungen in Anspruch nehmen will,
muB den vollen Unkostenbeitrag zahlen. Fir
dieses Jahr wird die 90-Tage-Frist auBer Kraft
gesetzt.

Die Win-Wertung ist die persénliche Bewertung
eines Spieles durch den Rezensenten, so
kénnen in zwei Besprechungen auch zwei wi-
derspriichliche Wertungen entstehen. Die Win-
Wertung dient vor allem als Anhaltspunkt. Bitte
die Spiele am Spielabend selbst ausprobieren.

ist.
JANNER
Kupfer

Weizen
Soja

75/+

120/-
Kaffee 300/=

IMPRESSUM

Es bleibt den Spielern freigestelit, den Unko-
stenbeitrag fir ein Jahr nicht zu entrichten.
Dafir missen sie fir jeden Besuch innerhalb
der 90-Tage-Frist 6S 50,- Unkostenbeitrag ent-
richten. Dieser Betrag beinhaltet nur den einma-
ligen Besuch des Se\lleleabend und die einmali-
ge Zusendung von WIN.

Ir ten, die den Spi is zum ersten
Mal besuchen, oder Spieler, die die 30-Tage-
Frist versdumt haben, missen bei Ihrem
Besuch 6S 100.- entrichten. Schon ab dem
zweiten Besuch kann der Unkostenbeitrag fir
ein Jahr bezahlt werden. Bitte beachten Sie,
daB eine Anmeldung zumindest einen Tag
vorher immer noch notwendig istl

Nur Spieler, die den Jahresbetrag gezahit
haben, kénnen an Postspielen tellnehmen. Eine
Trennung der Leistungen in Spieleabend, Post-

Aquarius $ 100.-

Belom  $ 100.-
Casar  $ 100.-
Donald  $ 100.-
Eumel  $100.-

Fauiton $ 100.-

Informationen, Spiele und Lesetbriefe sind aber
stets willkommen; Kirzungen oder Anderungen
werden nur nach Ricksprache mit den Autoren
vorgenommen.

Biattlinie: Die Blattlinie ist die Meinung aller
Redakteure und Gastautoren. Diese Meinung
muB aber mit der Meinung der Redaktion oder
des Spiele Kreis Wien nicht Gbersinstimmen.
WIN bringt Informationen iber Spiele und Uber
die Aktivitaten des Spiele Kreis Wien, sowie
Uber die Durchfiihrung von Postspielen.

Offenlegung nach dem Mediengesetz: Medie-
ninhaber, Eigentimer, Verleger und Hersteller:
Verein der Freunde der Spiele Kreis Wien,
Mag. Ferdinand de Cassan, 1060 Wien, Stroh-
mayergasse 7/14.

iele: Fir jedes Postspiel werden die gil-

spiele und WIN ist nicht mehr méglich. Daher
mbssen Int ten, die nur an Postspielen
teilnehmen, analog einen Beitrag zur Unkosten-
deckung leisten.

Jede Anfrage zu Postspielen erhalt kostenlos
ein WIN mit den Bedingungen und einem Erlag-
schein zugeschickt. Der Jahresbeitrag ist daher
far Postspieler im ersten Jahr 6S 450.-, das
sind fir das erste Mal 6S 100,- und der Jahres-
beitrag von 6S 350,- (fir ein Jahr und 3
Wochen). Erst nach Einzahlung des Betrages
kann der Spieler in die Warteliste aufgenom-
men werden.

Familienmitglieder oder Spieler mit gleicher
Adressen konnen keine ErméaBigung erhalten.
Prinzipiell sind ErméBigungen nicht méglich.

WIN kann auch alleine bezogen werden, der
Unkostenbeitrag tir 12 Monate betrégt S 200,-
. Dieses Abonnement berechtigt zu keinen wei-
teren Leistungen des Spiele Kreis Wien.

Redaktion: Herausgeber: Mag. Ferdinand de
Cassan, Chefredakteur: Univ.Dozent Dr. Peter
Schmitt, stellvertr. Chefredakteur: Roberto
Talotta, sténdige Redakteure: Dr. Christa
Binder, Dipl.Ing. Dagmar de Cassan, Thomas
Hassan, Fritz Hofmann, Elisabeth und Gerhard
Kodys, Stefan Kovalovsky, Ferdinand Kral, Alex-
ander Polansky, Ralph Schirmpl, Ernst Schefber-
er, Ing. Bruno Schreder, Ing. Werner
chwendtbauer, Michael Valent

Redaktionsadresse: Informationsstelle des
Spiele Kreis Wien, Mag. Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, Rassdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223, Fax. 02216/2451, Telex
13/5154, RedaktionschluB: der nachstfolgende
Spieleabend; Artikel und Auswertungen, die
spéter einlangen, kdnnen manchmal nicht mehr
beriicksichtigt werden. Artikel, Besprechungen,

* k k * K

WINWERTUNG

Die Wertung besteht aus einer Folge von Buch-
staben, die eine Beschreibung verschiedener
Eigenschaften wiedergeben. Jeder Buchstabe
der &fters vorkommt, bedeutet eine Verstarkung.

tigen Regeln und Teilnahmebedingungen vom
zustandigen Spiellsiter (GM) zu Spielbeginn ver
schickt. Der angetihrie Abgabetermin é AT) ist
der letztmégliche Termin, zu dem der Zug
schriftlich beim GM eingelangt sein muB, auf
keinen Fall heiBt es, dieser Tag um Mitternacht 7
ist friih genug, den GM anzuruten. Einige GM |
haben in ihren Teilnahmebedingungen spezielle:
Termine und Verfahren bekannigegeben, diese |
sind unbedingt einzuhalten. Liegen zum ZAT
keine Ziige vor, wird bei allen Diplomacg— .
Partien ein Computerzug durchgefihrt, bei den *
anderen Partien NMR! Gibt ein Spieler zu drei
ZAT keine Zige ab, scheidet er ohne weitere
Verstandigung aus und wird wenn moglich
durch einen anderen Spieler ersetzt. Manche
GM warten keine drei Zigel Ab sofort gelten te-
lefonisch abgegebene Zige so wie sie im WIN
abgedruckt wurden, ein Protest wegen Ubermilt:
lungsfehlor wird nicht akzeptiert. Bitte baachton
Sie, daB Postpieler ohne gezahlten Unkosten-
beitrag schon beim ersten NMR ausscheiden.

Das Label vom WIN: In der Computerdatei
sind auch die fur die Mitgliedschaft notwendi-

en Zeit-Daten gespeichert. Der Ablauf des 90-
?‘age-Termin kann am Label abgelesen werden,
und zwar: 90-Tage bis "13.04.90" bedeutet: Mit-

lied ohne Zahlung eines Jahresbeitrages mit
gblauf 13.04.90. Bezahlt bis "13.04.90" bedeu-
tet: Jahresbeitrag bis 13.04.90 bezahlt, keine
90-Tage-Frist. II\?FO = Zur Information, ABO =
kann nicht verlangert werden, WERBE = Wer-
beexemplar, FREI = Freiexemplar, TRADE =
Tauschexemplar. Diese Codes werden jede
Nummer neu berechnet und der Versand von
WIN hangt davon ab: daher ist es besonders
wichtig, daB Sie sich bei Unstimmigkeiten im
Code oder Termin bitte sofort meideni

copyright © 1988 by Spiele Kreis Wien

Faktoren: W: Glicksfaktor (="Wirfel"), S: takti-
scher Faktor (="Strategie"), P: psychologischer
Faktor, I: Interaktion (=gegenseitige Beeinflus-
sung durch die gewahlten Spielzige), M: Ge-
dachtnistaktor (="Memory"), D: ungleiche Ge-
winnschancen (="Dominanz”), K: Komplexitat
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=umfangreiche Regaln und/oder komplizierte

pieldurchfihrung), U: Unterhaltungswert, A:
ﬁ‘.{fs'a}‘“;f‘g (ZweckméBigkiet, asthetische Qua-
tét, ua.

Gesamturteil: ***; Spitzenspiel, **: sehr gut in

Folgende Spieleproduzenten und osterreichi-
sche Impotteure unterstitzen die Aklivititen
des Spielekreises Wien durch Zurverfugungstel-

Berg Toy Import (Amigo und Milton Bradley),

seiner Kategorie, nihere Beschatftigung mit
diesem Spiel lohnt sich, *: interessant in seiner
Kategorie, 0: schlecht

Praktische Angaben: 4-6: oE(imale Teiinehmer-
zahl, (4-6): mogliche Teilnehmerzahl, m: kurze

* h kR Kk

Forderer des Spiele Kreis Wien

lung von Spielon fir die Spielabende und
Preise fir unsere Wettbewerbe. (in alphabeti-
scher Reihenfolge)

Spieldauer (unter einer Stunde), h: lange Spiel-
dauer (uber zwei Stunden), I: Neubewertung

Vorschlage zur weiteren Verbesserung der Win-
Wertung sind willkommen.

Wir danken fir die gewéhrte Unterstitzung!

Eggeling (ASS und

Mattel), Kauffert (Frankh-Kosmos und Spear), Piatnik (Piatnik, KD-
Spiele, Flying Turtle, Hexagames, FX.Schmid),
Ravensburger, Schmidt, Stadlbauer (Jumbo, Serif und Spear)

KINGDhOmM
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Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden alle drei
Wochen jeweils am Mittwoch und Donnerstag
ab 1800 Uhr im der Wieselburger Bierinsel,
Prauscherplatz, 1020 Wien, Tel. 0222/244596, statt.
Ab sofort ist bei der Teilnahme ein Unkostenbeitrag
zu bezahlen, siehe im Impressum.
kkkkkkkkkkhkkhkhkkkkkkk
Mi., 21. Juni 1989
Do., 22. Juni 1989
khkhkhkkhkkhkkhkkkkkkkkkkkk
Mi., 12. Juli 1989
Do., 13. Juli 1989

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

Bitte nicht vergessen! Falls Sie das erste Mal
kommen (auch als Gats eines Mitgliedes) oder Ihr
letzter Besuch langer als 90 Tage zuriickliegt:
Einen Tag vorher anmelden, damit fiir alle Platz ist.

Informationsstelle des Spiele Kreis Wien
Mag. Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223, Telex 13/5154, Fax 02216/2451

WIN 76 - 4.6.1989 - 13. Jahrgang - ISSN 0257-361X

P.b.b.-Erscheinungsort Wien-Verlagspostamt 1060
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