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WINSIDE

Das Spiele-Ereignis des Jahres 1989

Herausgeber: Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, RaasdorferstraBe
28-30, Tel. 02216/2223, Fax. 02216/2451

Lieb§;§pieler!

Das Sbielefest ist vorbei und die
Schilacht geschlagen!

25.000 Spieler haben den Messepalast
gestirmt, besser gesagt geduldig gewar—
tet, bis man sie reingelassen hat. So
GroB war der Andrang, daB nicht alle

gleichzeitig reinkommen konnten.

Da dieses WIN unter Zeitdruck herge-
stelit wird, kommen alle Berichte und son-
stige Artikel erst in den nachsten Num-
mer: Wichtig ist nur, daB WIN rechtzeitig

fur unsere Postspieler erscheint.

Bis zum néachsten Spieleabend

Finale der Osterr. Diplomacy-Meisterschaft 1989

Kurzbericht

Zur Endrunde der Osterreichischen Di-
plomacy-Meisterschaft trafen sich Sams-
tag um 14 Uhr

Elmar Blaschek - Austria
Wolfgang Alber - England
Ewald Tuwora - France
Felix Diwok - Germany
Thomas Martin - ltaly
Franz Veitl - Russia
Wolfgang Kovac - Turkey

und ermitteiten unter der Regie von Lar-
ry Peery und Erik Adenstedt die folgende
Plazierung:

Land, Jahr 01 02 03 04 05 06 07, Platz
Germany,4 4 322 10, 6
England,4 6 7 8 9 1111, 1
France, 5 6 7 8 9 1, 2
ltaly ,3 4 3 2 1 1 7
Austria,4 3 3 3 3 4, 4
Russia,4 5 56 5 4 3, 5
Turkey,5 6 6 6,6 4 5, 3

9

0,
4
4

Damit gratulieren wir Wolfgang Alber

zum Sieg in der Osterreichischen Diplo-

macy-Meisterschaft 1989 und Ewald Tu-

wora zum zweiten Platz, der ja nur ums

Haar nicht der erste wurde.

Allen gilt der Dank fiirs Mitmachen in
Maske und guter Laune, ein detaillierter
Bericht folgt in der nachsten Nummer.

- 1. Osterreichische Brettspiel-Spielmeisterschaft

Ergebnis

Die folgenden Spieler traten zur Ersten
Osterreichigchen Brettspielmeisterschaft

an: :
 Susi Dietl, Erwin Erkinger, Felix Erkin-
ger, Christian Grundner, Franz Grundner,

Peter Horvath, Gerhard Kodys, Erwin

Lang, Robert Loikasek, Thomas Martin,
Stephan P6hnlein, Alexander Polansky,
Stefan Raidl, Peter Rak, Helmut Ritter,
Harald Schmid, Franz Veitl

Nach den vier Partien - Pole Position,
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Café Intemnational, Ave Caesar und Hotel-
haie - sah die Wertung folgendermaBen
aus:

Erwin Lang, 4
Gerhard Kodys, 6
Alexander Polansky, 6
Erwin Erkinger, 6.5
Hellmut Ritter, 7
Franz Veitl, 7

Stephan Pé&hnlein, 7.5
Felix Erkinger, 8
Peter Horvath, 9
Robert Loikasek, 9
Harald Schmid, 9
Susi Dietl, 9.5

Peter Rak, 10
Christian Grundner, 10.5
Franz Grundner, 11
Thomas Martin, 11
Stefan Raidl, 11

Damit war ein Finale zwischen den drei
Bestplacierten nétig, und alle drei waren
sich einig, dieses noch Freitag abend
auszuspielen; das fur drei vorgesehene
Spiel "Digit" war jedoch am Spielefest
nicht aufzutreiben und somit einigten
sich die drei Finalisten auf "Trivial Pur-
suit" und daraus ermittelte sich dann als

1. Platz und Osterreichischer Meister
im Brettspiel:

Franz Grundner

auf den Platzen landeten

2. Thomas Martin
3. Stefan Raidl

Herzlichen Glickwunsch an unseren
Meister!
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- WINGUIDE

DICKE KARTOFFELN

Besprechung: Peter A. Gehrmann,
Bochumer StraBe 81, D-4690 Herne 1,
Tel. 06-02323-41325

Dicke Kartoffeln

Doris Matthdus, Frank Nestel
2-4 Spiele

Abacus-Spiele, 1989

Ein ungewohnlicher Titel, ein véllig un-
bekanntes Autorenpaar und auch noch
ein ganz neuer Kleinverlag - trotzdem av-
ancierten die "Dicken Kartoffeln" schnell
zum Geheimtip auf der Spiel ‘89 in Es-
sen.

Die Landwirtschaft, oder genauer defi-
nient, die Kartoffelwirtschaft wurde hier
als bislang in der Spiele-Welt héchst sel-
tenes Thema auserkoren. Und dann 1aBt
ein erster Blick auf das Material auch
noch befiirchten, daB man hier eines der
vielen und meist wenig Uberzeugenden
Oko-Spiele vor sich hat. SO findet man
unter den tber 200 schénen bunten
Countern Dinge wie Sonnenblumen, Re-
genwirmer und Giftwolken. Davon sollte
man sich aber nicht verwirren lassen,
denn will man die Dicken Kartoffeln klas-
sifizieren, so gehéren sie in die Sparte
anspruchsvolles Wirtschaftsspiel.

Jeder Bauer (= Spieler) muB seinen
Bauernhof - die Gbrigens in vier unter-
schiedlichen Planén beiliegen - tiber meh-
rere Spieljahre hinweg bearbeiten, um
am Ende méglichst mehr Profit als die
Konkurrenz herauszuschlagen. Erscheint
der Spielablauf anfangs als recht stereo-
typ, so merkt man bald, wie unterschied-
lich die Jahre und Monate ablaufen und
wie sehr man sich auf die eigenen und
besonders auf die Acker der Mitspieler
konzentrieren-muB.

Auch wenn jedem 5 Acker zur Verfii-
gung stehen, grenzt es schon antotalen

Wahnsinn oder aber an pure Genialitat,
wenn man alle von ihnen bearbeitet.
Doch den gréBten Erfolg bringt wohl der
gekonnte Wechsel-Anbau auf 2 oder 3
Ackern. Denn nicht nur, daB viele Aktivita-
ten wie Aussaat und Ernte das magere
Kapital angreifen, auch der Boden
schlagt jedes Jahr mit unangenehmen
Reaktionen zurtick. Da werden die au-
genscheinlich so harmlosen Regenwdr-
mer automatisch zum lebenswichtigen
Barometer der Acker- Qualitdt - ohne
Wirmer lauft namlich rein gar nichts. So
macht die Kunst der Wirmerwirtschaft
schon fast den halben Sieg aus.

Aber auch die Bio-Fans sind voll gefor-
dert. Sonnenblumen kennzeichnen die
biologische Reinheit der Erde und damit
ist wenig los, setzt man aus Profitgier
erst einmal Diinger oder gar Schadlings-
bekampfungsmittel ein. Zwar kann man
mit dem Einsatz von Chemikalien seine
Ernte krallig antreiben, doch irgendwann
verlangt der Markt nur noch Bio-Kartof-
feln und zahlt hierfiir die besten Preise.
Also sollte man lieber zweigleisig fahren -
aber das will gut Uberlegt sein und ist
gar nicht so einfach.

Fiir reichlich Interaktion ist ebenfalls ge-
sorgt, schlieBlich hat der Ackerbau der
Konkurrenz ganz konkreten Einflu8 auf
die Kartoffelb6rse, an die letztendlich alle
Mitspieler verkaufen. Und besonders lieb
wird einem der argste Konkurrenz, bietet
er plétzlich ein paar Regenwirmer an. In-
teressant ist auch der "Dinger-Poker”,
und die stets spannende Situation, wenn
man die nur 3 verfligbaren Sorten, nach
biologisch und normal angebauten Kartof-
feln aufzuteilen hat. Da erwachen in den
Fans von Wirtschaftsspielen die so ge-
liebten niederen Instinkte.

4 und mehr Jahre soll man sich dem
Kartoffelanbau widmen und gerne wer- -
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den da ein paar Jahrchen mehr draus.
Ein Spielende ist praktisch an jedem Jah-
resende mdglich, sorgt doch eine ge-
schickte Abrechnung dafur, daB der ge-
samte Zustand eines jeden Bauernhofs
in die Gewinnermittlung einbezogen wird.
Nicht nur, daB der reichste Spieler ermit-
telt wird, auch der fahigste Bio-Bauer
wird gekurt - alle Achtung, wenn einer
gar beide Titel erringt.

Die gelungene Grafik der Autorin selbst .
und das gelungene Spielematerial erhé-
hen die Spielfreude zweifelsohne. Und
hat man erst einmal das erste Jahr hinter

sich gebracht, muB man freudig erken-
nen, daB das Spielprinzip eigentlich Gber-
raschend einfach ist. Eigentlich sind die
DICKEN KARTOFFELN ein bravourdser
Einstand von Abacus-Spiele, auBer das
vielleicht der Preis ein wenig zu hoch ge-
raten ist (in Deutschland 59.- DM), aber
es gibt weit teurere und weniger gute
Spiele.

WIN-Wertung:
*** DICKE KARTOFFELN SSS Il K UU
AAA 4 (2-4), 90-180 min

MIMIKRY

Besprechung: Stefah Kovalovsky,
Heimkehrerg. 25, 1100 Wien, Tel.
0222/6812214

Titel: Mimikry

Autor: Heinz Meister
Hersteller: Ravensburger
Kategorie: Denkspiel
Spieler: 1 '
erschienen: 1989

"Sind Sie Single, sind Sie auch allei-
ne?" ... dann gehdren Sie zu einer Perso-
‘nengruppe, die in letzter Zeit so stark an-
gewachsen ist, daB die Industrie sie als
neue Kauferschicht fir sich entdeckt hat.
So war es nur eine Frage der Zeit, bis
nach Single-Reisen und Fertiggerichten
fur Singles (auch bekannt als Dosengu-
lasch) in verstarktem MaB Spiele fiur eine
Person auftauchen wirden. Die Firma
Ravensburger bietet in dieser Sparte seit
heuer MIMIKRY von Heinz Meister an.

Auf einem Spielbrett mit sechs mal
sechs Feldern werden 33 Holzsteine, die
auf einer Seite ein Muschelsymbol tra-
gen und auf der anderen glatt sind, belie-
big plaziert, je Feld maximal ein Stein.
Am Rand jeder.Zeile des Plans steht ei-

ne Zahl von 1 bis 4, die die Zugweite der . |.

Muschelsteine dieser Reihe angibt. Man
zieht mit einem Stein waagrecht, senk-

recht oder diagonal auf ein freies Ziel-
feld. Der gezogene Stein wird mit dem
Muschelsymbol nach unten auf das Feld
gelegt und darf bis zum Spielende nicht
mehr bewegt werden. Ziel des Spieles ist
es klarerweise, alle Muschelsteine umzu-
drehen.

MIMIKRY erregte bei seiner Vorstellung
in Niirnberg sofort mein Interesse. Scho-
nes Spielmaterial und ein neuer Vertreter
im Bereich des ohnehir dinn besiedel-
ten Gebietes der Solitérspiele. -

Beim tatsachlichen Ausprobieren erleb-
te ich jedoch eine herbe Enttauschung.
Sobald man namlich hier das Herumpro-
bieren zugunsten einer systematischen
Suche nach einem Lésungsweg.aufgibt,
wird man bald merken, daB es ein Sche-
ma gibt, das unabhéngig von der gewahl-
ten Ausgangsaufstellung immer mit der
gleichen Anzahl von Zwischenschritten ei-
ne Losung ergibt. Das bedeutet, daB die
zwei wesentlichen Reize eines Solitar-
spieles, der einstellbare Schwierigkeits-
grad und der Anreiz, einen Lésungsan-
satz mit moglichst wenigen Zwischen-
schritten zu finden, wegfallen. Dadurch
wird MIMIKRY genauso uninteressant
wie ein einmal geloster Rubik-Wirfel.

Abgesehen vom nichtvorhandenen
Spiel (MIMIKRY kann bestenfalls als Rat-
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sel bezeichnet werden) gibt es noch ei-
nen zweiten Kritikpunkt, namlich die ab-
surde Hintergrundstory (alle Leser, die
nicht biologisch interessiert sind, kénnen
bereits umblattern). Der Beschreibung
nach stellen die Spielsteine Muscheln
dar, die nach ihrer Wanderung lber den
Meeresboden sich mittels einer biologi-
schen Eigenschaft mit der Bezeichnung
"Mimikry" an den Untergrund anpassen
und so fur ihre natirlichen Feinde "un-
sichtbar" werden. Die Geschichte hat al-
lerdings zwei Haken: erstens bezeichnet
man die Anpassung eines Tieres an sei-
ne Umgebung als "Mimese" ("Allo-Mime-
se" bei der Anpassung an unbelebte Ge-
genstande, wie im Spiel bzw. "Zoo-Mime-
se" oder "Mimikry" bei der Anpassung an
andere Tiere). Zweitens sind Muscheln

aufgrund der Struktur ihrer Schalen Gber-
haupt nicht in der Lage, irgendeine Art
von Mimese zu betreiben.

Seltsam, daB offenbar kein Mitglied der
wegen ihrer Sorgfalt allseits beruhmten
Spiele-Redaktion des Ravensburger-Ver-
lages auf die Idee gekommen ist, die_
Plausibilitat der Geschichte anhand eines
hochspezialisierten biologischen Werkes
wie z.B. dem "groBen Brockhaus" zu pru-
fen.

Zusammenfassend l&Bt sich sagen,
daB MIMIKRY ein typischer Vertreter des
heurigen Spielejahrganges ist; die Attrak-
tivitat der Aufmachung steht in umgekehr-
ten Verhaltnis zum Spielwert.
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WINDOW

- Rangliste fiir Diplomacy-Postspieler

Vorgeschiagen von: Helmut Rauth,
Plunkergasse 22/21, 1150 Wien

Es werden nur die letzten 7 Partien in
die Wertung genommen. Mit dem Ergeb-

nis einer 8. Partie werden die Punkte der

1. gestrichen.

Wer langer als ein Jahr an keinem
Spiel teilnimmt, falit aus der Wertung.

Grundsétzlich gibt es fir jede Plazie-

rung eine bestimmte Anzahl von Punkien:

. Platz - 18 Punkte
. Platz - 10 Punkte
. Platz - 5 Punkte
. Platz - 3 Punkte
. Platz - 2 Punkte
. Platz - 1 Punkte
. Platz - 0 Punkte

NOOAWN =

Diese kdnnen jedoch modifiziert werden:

1) durch die Anzahl der Versorgun-
gungszentren, die man am Spielende be-
sitzt. Hat man mehr Versorgungszentren
als man fur diejenige Plazierung Punkte
bekommen wiirde, so erhalt man die An-
zahl der Versorgungszentren als Punkte.

Hat man weniger Versorgungszentren
als man aufgrund der jeweiligen Plazie-
rung Punkte erhalten wiirde, so erhalt
man trotzdem die Mindestpunktezahl.

2) Fir jeden Spieler, der in der Rangli-
ste vor einem rangiert, den man in einem
Spiel aber hinter sich gelassen hat, er-
halt man 1 zuséatzlichen Punkt.

1938 - Eine Diplomacy-Variante

3) Fur je 2 Spieler, die in der Rangliste
hinter einem Spieler rangieren, die aber
in einem Spiel bessere Plazierungen er-
reichen, wird 1 Punkt abgezogen.

4) Verschiedene Lander haben verschie-
den hohe Gewinnchancen. Auf der Be-
rechnung von Durchschnittswerten basie-
rend erhalt das:

- schlechteste +3, +2, +2

- 2.schlechteste +2, +2, +1

- 3.schlechteste +2, +1

- 4.schlechteste +1

auf die Platze 1, 2 und 3.

Die Punkte kommen erst in die Wer-
tung, wenn das Spiel ganz zu Ende ist.

Die Reihenfolge der zur Wertung gilti-
gen 7 Spiele hangt vom Datum des Spiel-
starts ab.

Es gibt in der Rangliste keine negativen
Punkte. Wer Null Punkte hat, wird aus
der Rangliste herausgenommen..,

Soweit der Vorschlag von Helmut
Rauth, bitte schreibt beim néchsten ZAT
auf euren Zug drauf, ob ihr an einer.sol-
chen Wertung interessiert seid. Herz-
lichst Helmut und Dagmar

(A
)

Entwickelt von Franz Neumann, GroB- | ich nicht behaupten, etwas véllig Neues

mannstrasse 37, 1220 Wien

Einleitung:

Da es nun wirklich eine ungeheure Men-

ge an Diplomacy-Varianten gibt, méchte

entwickelt zu haben. Alle, die bereits &hn-
liches und allzuahnliches vorgestelit ha-
ben, mégen mir verzeihen.

Allgemeines:
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Europa (darf’s ein bisserl mehr sein?)
im Winter 1938. Jeder Spieler ibernimmt
eines von neun Landern und versucht
mit diplomatischem und militdrischem Ge-
schick die Interessen seiner Nation wahr-
zunleh;nen (das hatten wir doch schon
mal....).

Im Sinne eines ausgewogenen Spielver-
laufs wurde die Wirklichkeit zwar etwas
verfalscht, doch im groBen und ganzen
soliten sich die tatsachlichen Gegeben-
heiten in hohem MaB widerspiegeln.

Spielziel:

Jeder Spieler versucht, méglichst viele
Punkte zu erreichen. Da die Spielzeit mit
Winter 1945 begrenzt ist, gewinnt derjeni-
ge, der zu diesem Zeitpunkt die meisten
Punkte aufweist.

Punktegewinn:

Jede Nation erhalt im Winter 1945 eine
gewisse Anzahl an Punkten fur jedes
sich unter ihrer Kontrolle befindliche Cen-
ter. h :

Vorbereitungen:

Jeder Spieler erhalt zu Beginn die Diplo-
macy-Regeln (eine genaue Kenntnis die-
ser erleichtert einem die Sache sehr), die
Zusatzregen "1938" (hierin sind nur die
Unterschiede zur Original-Postspielregel
angegeben), eine Liste mit den Namen
der Provinzen und eine Karte (diese un-
terscheidet sich gravierend vom Original -
also aufgepa#t!)

Durchtihrung:
Vorerst méchte ich nur eine Partie star-

ten und ich bitte alle Interessierten um - -

Verstandnis, die - wenn das Interesse
entsprechend groB sein, sollte - nicht so-
fort zum Zug kommen. ES wére herrlich
(um.im Namen aller GM’s zu sprechen),
wenn es sich um abgabefreudige Spieler
handelte. Als ZAT empfiehlt sich der je-
wgiligde Montag vor dem né&chsten Spiele-
abend.

Inhalt: Da ich nicht den kompletten In-
halt der Regeln wiedergeben méchte (kei-
ne Sorge, es handelt sich nur um ca. 3-4
DinA4- Seiten), hier ein kurze Einflihrung:

a) Struktur: )

Wie im Originalspiel handelt es sich
auch hier um verschiedene Provin-
zen/Seegebiete, die es zu verteidigen, er-
obern, etc. gilt. Hiezu stehen 4 verschie-
dene Einheiten zur Verfigung:

- Infanteriedivisionen ( = Armeen der
Originalregel) .

- Panzerdivisionen ( = Armee, unterstut-
zen sich jedoch in ihrer Bewegung selbst

- Flottenverbande ( = Flotte der Original-
regel

-gLuftwaffenverb'a'tnde (kénnen andere
Einheiten unterstitzen oder Unterstitzun-
gen binden, bewegen sich bis zu 5 Fel-
der weit)

b) Zeitlicher Ablauf:

Es werden Friihjahrs-, Sommer- und
Herbstzug sowie Winteraufbau unter-
schieden. Der Winteraufbau wird gemein-
sam mit dem nachsten Frihjahrs-Zug
durchgefiihrt. (Achtung: Ruckziige gibt
es nicht!!! Besiegte Einheiten werden auf-
geldst.) Ausgangspunkt ist Winter 1938
(tixe Grundaufstellung der einzelnen Ein-
heiten ist vorgegeben), das Spiel endet
mit Winter 1945, somit wird es nach 21
Zugen entschieden sein. .

c) Sonstiges: )

Alle Lander, die zu Beginn nicht unter
der Kontrolle eines Spielers stehen, ha-
ben in jedem ihrer Center eine Infanterie-
division (mit Haltebefehl) postiert. Sollten
2 Infanteriedivisionen eines solchen Lan-
des in aneinander grenzenden Provinzen
liegen, so unterstiitzen sie sich so lange
gegenseitig im Halten, wie es die jeweils

-andere Einheit gibt.

d) In eigener Sache: )

Ich wiirde mich freuen, von jedem Spie-
ler nach Durchsicht der Regeln eine Pra-
ferenzliste zu bekommen. Natiirlich kénn-
te ich auch losen, es interessiert mich
aber, wie die Ausgangssituation einge-
schétzt wird.

So, das wér’s - Viel SpaB winscht/ al-
len zukdnftigen Spielern/ im vorhinein/
etc. Franz Neumann
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‘POLE POSITION als Postspiel

GM: Peter Horvath, Koflergasse
19/15, 1120 Wien, Tel. 0222/8549063

Das auf der diesjahrigen Nominierungsli-
ste zum "Spiel des Jahres" aufscheinen-
de Autorennspiel "Pole Position” von Ger-
hard Kodys wird es in Zukunft auch als
Postspiel geben.

Bei der PBM-Variante legt der GM vor
Beginn des Rennens einen Kurs fest,
den alle Spieler vor dem ersten Zug er-
fahren. Es nehmen an jedem Rennen
funf Spieler teil. Jeder hat drei Autos ei-
ner Farbe, die durchnummeriert sind
(Rot1, Rot2, Rot3). '

Die Nummerierung andert sich wahrend
des Spiels nicht, die Nummer 1 startet
als erstes Auto usw.

Die Felder werden ebenfalls numme-
riert (Start=0, Ziel=44), ein Spieler gibt
mit seinem Zug an, wieviele Punkte
(sprich welche Karte) er einsetzt und ei-
ne Reihenfolge seiner Autos. Kann das
an erster Stelle gereihte Auto nicht zie-
hen, wird die Karte auf das als zweites
angegbebene Auto angewandt, kann die-
ses ebenfalls nicht ziehen, gilt analoges

fir das dritte Auto. Wenn auch dieses
nicht bewegt werden kann, verfallt die
Karte.

Im Falle eines NMR wird zuféllig eine
Karte ermittelt und das vorderste Auto
(bzw. das zweite respektive dritte) einer
Farbe gezogen. Beim zweiten NMR muf3
der Spieler einen zusatzlichen Boxenstop
einlegen, d.h. sein zu ziehendes Auto
wird behandelt als ob es auf einem Bo-
xenstop-Feld stehen wiirde. Es fallt also
eine Position zurlick bevor es zieht.
Beim dritten NMR scheiden alle drei Au-
tos eines Spielers wegen Motorschadens
aus. Autos, die nicht im Ziel sind, werden
auf die letzten Platze gereiht.

Es wird vor jedem Rennen abgestimmt,
ob die gewohnliche oder die Variante
Plus gespielt wird. Auf Wunsch kann ein
Spieler auch auf eine Warteliste fur seine
Lieblingsvariante gesetzt werde (Wunsch
schon bei der Anmeldung deponieren.)

Viel Erfolg und ein spannendes Rennen
wunscht Peter Horvath ,




WINOUT

Alte & neue SPRACH-SPIEL-KUNST

Spiele & Experimente mit Sprache im
Alltag, Schule & Literatur

4.-16. Dezember 1989,
mo-fr 9-18 Uhr,
sa 9-12 Uhr

mit:

Spiele als Kultur-, Verbrauchs & Ge-
brauchsgut, Spiele-Biicher und Bucher
Spiele, Spielen & Lernen, Kreativ-Spiele,
Spiele mit medialen Gestaltungsmitteln,
Buchstaben-, Laut- und Silbenspiele,

Rechtschreib- und Zeichensetzungsspie-
le, Wort-, Satz- und Text- Spiele usw.

Informationen von:

Mag. Friedrich Janshoff,
MoosburgerstraBBe 47, 9201 Krumpen-

| dorf, 04229/2697

oder

Universitat fir Bildungswissenschaften
Klagenfurt

Institut fir Germanistik

Universitatsstr. 65-67, 9022 Klagenfurt

Internationale Spieltage SPIEL '89 in ESSEN

Die Spiel '89 in Essen war auch dies-
mal wieder ein groBer Erfolg, 328 Aus-
steller, 82.486 Besucher und ein neues
Rahmenprogramm in Zusammenarbeit
mit dem Deutschen Kinderhilfswerk ha-
ben zusammengewirkt,, um den Erfolg
zu gewahrleisten.

Und fur alle, die auch nachsten Jahr
wieder dabei sein wollen, hier ist der Ter-
min: .

25.- 28. Oktober 1990 in der Messe Es-
sen

Hero Quest - Ein Leserbrief

Geschrieben von: Rudolf Endlicher,
HerbeckstraBe 120/1, 1180 Wien

Lieber Ferdinand!

Die Besprechung von Hero Quest (WIN
#82) "verlangt" diese Zeilen. Stefan Kova-
lovsky schildert offensichtlich seine Ein-
driicke (iber dieses Spiel.

Einige Punkte IaBt er jedoch unberick-
sichtigt:

1. Rein optisch ist Hero Quest sicher
als gelungen zu bezeichnen.

2. Laut Stefan ost es konventionell und
unoriginell. Gerade daflr bin ich dankbar.

Einem Einsteiger in Sachen Rollenspiel
fehlt bei HQ sicher nichts. Ubrigens, daB
es It. Szenarios immer nur ums Monster
killen und Schatze sammeln geht, ist ei-
ne altbekannte Tatsache, doch wo bleibt
die Fantasie von Dir, lieber Stefan? Du
selbst SOLLST ja Abenteuer erfinden, je
nach Geschmack - sowieso immer eine
zweideutige Sache. Ist dies nicht die ei-
gentliche Idee eines Rollenspiels?

Mein Sohn mit 61/2 Jahren war von HQ
begeistert, weil ich ihm Rétsel aufgab
und Aufgaben stellte, die nichts mit Mord
und Totschlag zu tun hatten und bei de-
nen Monster nicht als Feinde sondemn
als Bekannte oder Freund vorkamen. HQ
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wurde zum Médrchen umgewandelt. DaB
derartige Beispiele im Handbuch fehlen,
liegt vielleicht am "etwas eigenwilligen
Hersteller" Games Workshop.

3. Besonders wichtig finde ich, daB ein
im deutschsprachigen Raum bekannter
Spieleerzeuger (MB) eine Briicke zu
eher "uniiblichen Spielen” schiagt und

- sich nicht scheut, die Palette um eine Fa-

cette zu erweitern. Dies ist doch Wer-
bung fir Rollenspiele! Rollenspieler soll-
ten sich freuen; denn verstarktes Interes-
se fur ihr Hobby bringt auch verstarktes

Erzeuger-interesse.

4. Die Ubersetzungsfehler bei Spielen,
die in das Englische Ubersetzt werden,
mdchte ich auch nicht gerade zahlen.

" AuBerdem soliten Kritiken oder Bespre-

chungen doch stets den Laien als Aus-
gangspunkt voraussetzen und nicht den
"gahnenden Spiele- Super-Experten”,
oder doch?

Mit verspielten GriiBen, Rudolf Endlicher

Sprachvwerwirrungen!

Leserbrief von Tom Schoeps, Kdder-
heide 23A, D-2000 Hamburg 73

Lljibbes Redaxion!

Isch kantz Hertzliches Tancke-Schéhn
skken, wegen File, File Vrauntliche artik-
kel in Zaitschrifft! Mir gutt gevallen - isch
vinden du Machen serr Gutt puplick Rel&-
schons for me!

Nur eins du nii( ferstehen - schade! Re-
gel sein Schpil in Schpil - du mizzen

HerautBventen, was gemaindt Sain, dan
belohnnunck: du diiven schpilen. Yezd all-
leB klahr?=

Hardsliches krus, Murphy

Liebe Redaktion!

Ich habe mich késtlich amiisiert Gber
die Murphy-Kampagne! Ihr habt mich
wirklich neugierig auf das Spiel gemacht.

Zu TIMBERLAND

Leserbrief von Tom Schoeps, Kéder-
heide 23A, D-2000 Hamburg 73

Lieber Gerhard!

Vielen Dank fiir viele schéne und infor-
mative Artikel im WIN! Wie so oft,
schreibt man erst, wenn es etwas zu
meckern gibt. Bringen wir’s hinter und:

Du schreibst {iber. TIMBERLAND von
KLAUS TEUBER:

" Der Mechanismus der Karten ist aus
HOL'S DER GEIER bzw. POLE POSI-
TION entliehen..." Die Entleihung aus Po-
le Position ist ja wohl technisch schlicht-
weg unmdglich, es sei denn, Du gingest
davon aus, Kiaus Teuber hatte schon vor
1-2 Jahren (mindestens!) Einblick in Pole

Position gehabt.

Auch wenn es gar hicht vorwurfsvoll ge-
meint ist, wie Du selbst in Deinem Artikel
betonst, gefallt mir der eben kritisierte
Vergleich nicht, aus folgenden Griinden:

Leider kommt es immer-wieder vor, daf
Spielerezensenten etwas unsensibel und
manchmal auch einfach zu blauaugig
Spiele miteinander vergleichen im Sinne:
Wer hat bei wem "abgeschreiben”. Und
welcher Autor 1aBt sich so was schon ger-
ne sagen? Ich kann da selbst ein Lied
singen, was gewisse Parallelen zwischen
DAS LETZTE KAMEL und ELEFANTEN-
PARADE angeht. Nun wirde ich viel-
leicht gar nicht so laut AUA schreien, wa-.
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rest Du nicht der glickliche Erfinder des .

POLE POSITION und muBtest es selbst Bitte - nichts fur ungut und herzliche

daher am besten wissen! verspielte GriiBe aus dem herbstlich-na3-
kalten Norden! Dein Tom!

Oder bin ich irgendwie schief gewickelt?

-
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WINSERAT

Und wir tauschen weiter!

Redaktion: Elisabeth Kodys, Stroh-
mayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

.Liebe Freunde,

wie immer, alle Inserate bleiben maxi-
mal 3 Nummern lang unver &ndert einge-
schaltet. Der aktuelle Borsenstand lautet:

* FERDINAND DE CASSAN sucht: Nim-
bi (3M), Backgammon, Ferienralley Nek-
karland/Schwaben, Speed Ralley, Torero,
Transaktion, Tricom, Urians Héllenfahrt,
Zwitsch (alle von Bitehorn), Rundkurs,
Treffpunkt (Krone), Die Schnuffis kom-
men, Schiff Ahoi, Wer kommt durch (alle
von Pelikan), Escalero Poker, Gold-Silber-
Bronze, Monte Carlo, Playboy, Trimula
g‘alle von Piatnik), sowie alle Schlender-

piele. * GERHARD KODYS sucht: Tra-
de (FX), Square Miles (MB), Balance
(Corvinia), Baubylon (Ed.Perlhuhn),
Crossover (Nin tendo), Energie Poker
(Ass), Point Blank (Jumbo), Schwimmen-
de Inseln (Avantgarde), Yatzy (Arxon)
und bietet: BIoff (Ass), Dyade (Biite-
hom), Europa im Jet (Ass), Quandary
(Spear), Radar (Klee), Rennfieber (Ass),

* ANGELI DAMDA bietet Operation Ve-
ga * STEFAN KOVALOVSKY bietet: Der
Bergsteiger, Ratefix (Hausser,0), Civiliza-
tion (Hartland,0), Duell ( Parker,0, Ausga-
be 1975) sowie 3,2,1 Sieg, Blumengar-
ten, HeiBe Karten, div. kleine Nonsens-
spiele (alle Pelikan, 0), Touche (Parker,0)
Schmugglerjagd (Spear,1), Agent (Peli-
kan,1) * PETER IDINGER bietet Samm-
lerlisten * MICHAEL ENGEL sucht Back-
gammon, Campus und bietet Ol fir uns
alle (RAV, 1st-Ausgabe) * DAVID SOU-
CEK sucht Crescendo of Doom (AH) und
bietet Talisman, Hollenhaus, Der Hexen-
meister vom Fl.Berg (alle Schmidt) *
FRANZ NEUMANN bietet Stratego (Jum-
bo) und Mah Jongg (Plastiksteine)

Gebt mir bitte, wie immer, Anderungen
bekannt, und

"Spiele GriBe",

Eure Elisabeth

P.S.: In Deutschland gibt es einige Zeit-
schriften, die regelméaBig den Service der
Tauschbdrse bieten und Bezugsquelien
exotischer Spiele nennen, Adressen bitte
bei mir erfragen.
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DIPLOMACY - Spielregeln

I. Spieler und Lander:

An "Diplomacy” kénnen sich 2-7 Spieler
beteiligen, doch wird es am besten zu
siebt gespielt. Jeder Spieler Gbernimmt
die Rolle einer der européischen Grof3-
machte in den Jahren kurz vor dem Aus-
bruch des Ersten Weltkrieges: GroBbrit-
annien (England), das Deutsche Reich
(Germany), das Russische Reich (Rus-
sia), das Osmanische Reich (Turkey),
Osterreich-Ungarn (Austria-Hungary), Ita-
lien (Italy) und Frankreich (France) - wo-
bei jede GroBmacht vollkommen selb-
standig handein kann.

Zu Beginn des Spiels losen die Teilneh-
mer aus, wer welche GroBmacht spielt.
Dies ist die einzige Entscheidung im gan-
zen Spiel, die von bloBem Gllck abhangt.

Il. Ziel des Spiels: _

Sobald eine GroBmacht 18 Versor-
gungszentren beherrscht, "kontrolliert”
sie Europa; der betreffende Spieler hat
das Spiel gewonnen.

Die Spieler konnen sich auch darauf ei-
nigen, ein Spiel zu beenden, bevor ein
Gewinner feststeht. In diesem Fall wird
es als unentschieden gewertet und alle
Spieler, die noch Figuren auf dem Spiel-
brett haben, sind gleichermaBen an die-
sem Resultat beteiligt.

lll. Kurzspiel:
Da es lange dauert, bis 18 Versorgungs-
zentren gewonnen sind, konnen die Teil-

nehmer im voraus vereinbaren,-das Spiel .

zg einem bestimmten Zeitpunkt abzubre-
chen.

Es kann abgemacht werden, daB derje-
nige Spieler gewinnt, der dann die mei-
sten Figuren auf dem Spielbrett hat.

IV. Diplomatie:
1. Allianzen und Ubereinkiinfte zwi-
schen den Spielern kénnen den Verlauf

des Spieles wesentlich beeinflussen.

Solche Abmachungen werden wahrend
der sogenannten Diplomatie- Phase aus-
gehandelt, die vor jedem Spielzug stattfin-
det. Diese Phase dauert 30 Minuten vor
dem ersten Zug, 15 Minuten vor jedem
weiteren.

Sind alle Spieler einverstanden, kénnen
diese Phasen auch verkirzt werden.

2. Wahrend dieser Verhandlungspha-
sen kann sich ein Spieler ganz nach sei-
nem Gutdtnken verhalten.

Zu den Verhandlungen ziehen sich die
Spieler normalerweise zuriick und bege-
ben sich in Zweier- und Dreiergruppen in
ein anderes Zimmer oder in eine Ecke
des Spielraumes. Sie versuchen, den In-
halt ihrer Besprechungen geheim zu hal-
ten. Sie kénnen sich aber auch bemu-
hen, die Gesprache der anderen zu be-
lauschen.

Diese Gesprache drehen sich meist um
den AbschluB von Biindnissen oder um
das Planen gemeinsamer Strategien,
aber auch anderes ist méglich; Informa-
tionsaustausch, Anprangerung gegneri-
schen Verhaltens, Verrat, Drohungen,
Ausstreuen von Gerlchten usw.

Offentliche Anklndigungen kénnen ge-
macht, Dokumente konnen ausgefertigt
und je nachdem veréffentlicht oder ge-
heimgehalten werden, ganz wie es den
Spielern beliebt.

Die Regeln verpflichten keinen Spieler,
das, was er abgemacht hat, auch wirk-
lich einzuhalten; zu entscheiden, wem
man in einer gegebenen Situation ver-
trauen kann, ist ein wesentlicher Teil des
Spieles.

V. Okonomische Struktur des Spiels
(Versorgungszentren)

Gewisse Provinzen werden "Versor-
gungszentren" genannt; diese insgesamt
34 Basen sind auf dem Spielplan durch
einen weiBen oder schwarzen Punkt her-
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vorgehoben.

Jede dieser Provinzen produziert ge-
nug, um eine Armee oder eine Flotte aus-
zuristen und ihre Versorgung zu gewahr-
leisten.

Ein Land kann nur so viele Armeen und
Flotten auf dem Spielplan haben wie es
Versorgungszentren beherrscht. Folglich
kénnen nie mehr als 34 Armeen und Flot-
ten (auch "Einheiten” genannt) gleichzei-
tig auf dem Spielbrett stehen.

Ein Land gewinnt oder verliert Einheiten
entsprechend der Anzahl Versorgungs- -
zentren, die es beherrscht.

VI. Spielplan und Figuren

1. Der Spielplan.

Die Zeichnungen auf dem Spielplan die-
nen nur der Dekoration.

Landesgrenzen sind durch breite,
schwarze Linien wiedergegeben. Dinne
unterbrochene (schwarze oder weiBe) Li-
nien unterteilen die Lander der Grof3-
méchte in "Provinzen"; die kleineren L&n-
der sind nicht unterteilt und entsprechen
einer Provinz.

Die Meere sind durch diinne, unterbro-
chene Linien in "Meeresteile” gegliedert.

Jede Provinz und jeder Meeresteil ist
ein "Feld".

2. Die Einheiten.

"Armeen" werden durch rundliche Spiel-
figuren dargestellt; eine Armee, die in ei-
ner Provinz steht, halt diese Provinz be-
setzt.

"Flotten" werden durch flache, schiffs-
ahnliche Bldcke dargestelit; eine Flotte,
die in einem Meeresteil oder in einer Ki-
stenprovinz steht, besetzt dieses Feld
durch ihre Kriegsschiffe oder die dazuge-
hérigen Landtruppen.

Das Spiel ist mit 112 dieser Einheiten
ausgestattet: je 8 Armeen und 8 Flotten
fir jede GroBmacht.

Waéchst eine GroBmacht so sehr, da3
keine passenden Einheiten ihrer Farbe
Uibrig sind, dann wird inzwischen wohl
ein anderes Land ausgeschieden sein,
so dessen Spielfiguren nun von der Su-
per-GroBmacht verwendet werden kén-
nen.

3. Ausgangslage: _

Zu Beginn des Spiels beherrscht jede
GroBmacht mit Ausnahme des Russi-
schen Reiches drei Versorgungszentren
und besitzt dementsprechend drei Einhei-
ten.

Das Russische Reich beherrscht vier
Versorgungszentren und verfiigt liber
vier Einheiten.

Diese Einheiten beginnen das Spiel in
den Versorgungszentren ihrer Heimatlan-
der, und zwar je eine Einheit in jedem
Versorgungszentrum (A = Armee, F =
Flotte):

Austria (Osterreich-Ungarn): A Vienna,
A Budapest, F Trieste;

England (GroBbritannien): F London, F
Edinburgh, A Liverpool;

France (Frankreich): A Paris, F Brest, A
Marseilles; )

Germany (Deutsches Reich): A Berlin,

F Kiel, A Munich; _

Italy (ltalien): A Rome, F Naples, A Veni-
ce;

Russia (Russisches Reich): A Moscow,
F Sevastopol, F St.Petersburg (South Co-
ast), A Warsaw;

Turkey (Osmanisches Reich): A Const-
antinopel, F Ankara, A'Smyma;

Die restlichen zwolf Versorgungszen-
tren sind zu Beginn des Spiels nicht be-
setzt.

VII. Zugsbefehl und Schreibweise:

1. Der Zug: v T

In einem Feld (Provinz oder Meeresteil)
kann immer nur eine Einheit stehen.

In jedem Zug kann eine GroBmacht al-
len, einigen oder keinen ihrer Einheiten
Befehle erteilen. )

Einer Einheit kann in einem Zug nur ei-
ner der folgenden Befehle gegeben wer-
den: einer Armee kann befohlen werden,
sich zu verschieben, zu halten oder zu
unterstiitzen; einer Flotte kann befohlen
werden, zu fahren, zu halten, zu unter-
stitzen oder zu geleiten. )

Eine Armee kann sich in eine beliebige
benachbarte Provinz verschieben, auBer-
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wenn diese Bewegung sie mit einer ande-
ren Einheit in Konflikt bringt; zwei Einhei-
ten kénnen nicht zur selben Zeit das glei-
che Feld zu besetzen.

Eine Flotte kann in jede beliebige be-
nachbarte Kistenprovinz oder in jeden
beliebigen benachbarten Meeresteil fah-
ren, auBer wenn diese Bewegung sie mit
einer anderen Einheit in Konflikt bringt.

Wenn eine Flotte sich in einer Kusten-
provinz befindet, wird angenommen, daf
die Kriegsschiffe irgendwo an ihrer Kiiste
ankern. Diese Flotte kann nur dann in ei-
ne benachbarte Kistenprovinz fahren,
wenn die Kisten der beiden Provinzen
benachbart sind, so daB die Schiffe der
Kuste entlang direkt in diese Provinz zie-
hen kénnen.

Beispiel: Eine Flotte kann von Rom (Ro-
me) in die Toskana {Tuscany) oder von
Rom nach Neapel (Naples) , aber nicht
von Rom nach Venedig (Venice) fahren:
Rom und Venedig sind zwar benachbart
und beide Kiistenprovinzen, aber sie
grenzen nur im Landesinnern aneinan-
der, und ihre Kisten sind nicht direkt mit-
einander verbunden.

Einheiten kénnen auf keinen Inseln - au-
Ber England - landen; die Schweiz (Swit-
zerland ist unpassierbar und kann nicht
besetzt werden; keine Einheit kann ein
Feld besetzen, das auf dem Spielplan
keinen Namen hat.

2. Angriff:

Ein korrekt erteilter Bewegungsbefehl
wird in diesen Regeln manchmal auch
als "Angriff" bezeichnet, und zwar als An-
griff gegen das Feld, in das hinein sich
die Einheit bewegen soll.

3. Sonderfille:

a) Kiel und Konstantinopel
ple)

Wegen der Wasserwege, die durch die-
.se beiden Provinzen fiihren, ist es mag-

ntino-

lich, daB Flotten sie von der einen Kiste ™

her besetzen und - in einem spateren
Zug - von der anderen Kiste wieder aus-
laufen.

Auch Armeen kénnen ohne weiteres in
diese Provinzen einmarschieren und sie
(in einem spateren Zug) wieder verlas-

sen; es wird angenommen, daB sie die
Wasserwege innerhalb dieser Provinzen
mihelos lberbricken-

Es ist aber zu beachten, daB Einheiten -
trotz der Wasserwege - diese Felder
nicht Uberspringen kénnen.

Beispiel: Eine Flotte kann vom Aega-
ischen Meer (Aegean Sea) nach Konstan-
tinopel und in einem spateren Zug bei-
spielsweise ins Schwarze Meer (Black
Sea) fahren; sie kann aber nicht direkt
vom Aegdiischen Meer ins Schwarze
Meer einlaufen.

b) Provinzen mit zwei Kiisten (Bulga-
rien, Spanien, St.Petersburg)

Eine Flotte, die eine dieser Provinzen
besetzt, landet an einer der beiden Kii-
sten und kann dann von dort aus nur in
ein Feld ziehen, das dieser Kiste be-
nachbart ist; sie besetzt aber dennoch
die ganze Provinz.

Wenn eine Flotte in eine dieser Provin-
zen befohlen wird und wenn es ihr még-
lich ist, jede der beiden Kiisten anzulau-
fen, dann muB die Zielkiiste im Befehl
enthalten sein. Wenn diese Angabe fehlt,
kann die Flotte den Befehl nicht ausfih-
ren und bleibt an ihrem Standort.

Eine Flotte, die in eine dieser Provinzen
fahren kénnte, kann eine Aktion in dieser
Provinz "unterstitzen" (vgl. IX. Der Unter-
stitzungsbefehl), ohne die Zweiteilung
der Kusten zu bertcksichtigen.

Beispiel: Weil eine Flotte, die sich in
Marseilles befindet, von dort aus nach
Spanien (Spain) fahren kénnte (aller-
dings nur nach Spanien-Siidkiste (Spain
south coast) - kann sie dennoch eine Ak-
tion in jedem Teil Spaniens unterstutzen;
sie kann also sogar eine Flotte unterstit-
zen, der befohlen wurde, nach Spanien-
Nordkiiste (north coast) zu fahren oder
Spanien-Nordkuste zu halten.

Andererseits gilt die Umkehrung natar-
lich nicht; eine Flotte in Spanien-Nordku-
ste kann eine Aktion in oder nach Mar-
seilles nicht unterstiitzen, da sie ja nicht
in einem Zug nach Marseilles ziehen
kann.

c¢) Schweden und Danemark (Sweden,
Denmark):

Dippy-Regein --- Seite 3



Eine Armee oder Flotte kann von
Schweden nach Danemark ziehen oder
um?:ekehrt; eine Armee bendgtigt also kei-
ne Flotte, um von einem dieser Lander
ins andere Uberzusetzen.

Eine Flotte, die vom Baltischen Meer
(Baltic Sea) in den Skaggerak fahren will
(oder umgekehrt), muB zuerst nach
Schweden oder Danemark ziehen.

Die danisch-schwedische Grenze teilt
die Klste Schwedens nicht in zwei K-
gterllllinien. - Danemark grenzt nicht an .

erlin.

d) Afrika/Europa:

Zwischen Afrika (North Africa) und Spa-
nien liegt (auf der Karte schlecht erkenn-
bar) die StraBe von Gibraltar. Armeen
kénnen deshalb nur mit Hilfe von Schif-
fen von einem Erdteil auf den anderen
Ubersetzen.

4) Die Befehlsausgabe:

Jeder Spieler schreibt die "Befehle” an
seine Armeen und Flotten auf ein Stiick
Papier; normalerweise wird jeder seine
Befehle geheimhalten.

Diese Befehle werden dann alle gleich-
zeitig aufgedeckt, und jeder Spieler liest
vor, was er notiert hat; die Mitspieler kon-
trollieren, ob das Vorgelesene auch mit
den geschriebenen Befehlen (iberein-
stimmt.

Ein Befehl, der den Regeln wider-
spricht, wird nicht befolgt, und die betret-
tende Einheit bleibt stehen.

Ein irtimlich gegebener Befehl mu3 be-
folgt werden, wenn er den Spielregeln
nicht widerspricht.

Ein Befehl, der;nicht eindeutig ist und
mehr als eine Auslegung zulaBt, wird
nicht befoligt.

Ein schlecht geschriebener Befehl, der
aber dennoch eindeutig ist, muB befolgt
werden. ‘

5. Der Spielleiter.

Sind geniigend Leute anwesend, kann
es nutzlich sgin, eine achte Person als
"Spielleiter einzusetzen; er wird dann die
Befehle einsammein und vorlesen, die
sich daraus ergebenden Anderungen auf
dem Spielplan vornehmen und allfallige

strittige Fragen entscheiden. Auch kann
er wahrend der Verhandlungsphasen als
Zeitnehmer dienen und zudem eine Liste
fuhren, wem jeweils welche Versorgungs-
zentren gehoren.

Er muB strikt neutral sein.

6. Datum:

Die Befehle fiir den ersten Spielzug wer-
den mit "Frahling 1901" datiert; der zwei-
te Zug wird "Herbst 1901" genannt, der
dritte "Frahling 1902" usw.

7. Schreibweise:

In jedem Befehl wird jeweils zuerst an-
gegeben, wo sich eine Einheit befindet,
dann folgt, was ihr befohlen wird.

Fur die Verhandlungen mag es nitzlich
sein, wenn man eine Liste mit den Stand-
orten der eigenen Einheiten bei sich hat,
diese Liste kann man nachher erganzen,
indem man die Befehle einsetzt.

Die ersten drei Buchstaben der Namen
jedes Feldes ergeben fast immer eine
eindeutige Abkirzung; eine Abkirzungsli-
ste folgt am SchluB dieser Regeln.

VIiil. Konflikte

Wenn zwei oder mehr Einheiten in das
gleiche Feld befohlen werden, kann sich
keine von ihnen dorthin verschieben.

Wenn eine Einheit keinen Befeht erhal-
ten hat, sich zu verschieben, oder wenn
es ihr unméglich wird, sich zu bewegen -
und wenn andererseits andere Einheiten
in ihr Feld befohlen worden sind, dann
kénnen sich diese anderen Einheiten
nicht dorthin verschieben.

Wenn zwei Einheiten je in das Feld be-
fohlen werden, das die andere Einheit be-
setzt halt, dann kann sich keine der bei-
den verschieben.

Diese drei Situationen werden "Patt-
Stellungen” (stand-offs) genannt., Wie die
anderen, die Konflikte betreffenden Re-
geln gelten auch diese, gleichgiiltig, ob
es sich bei den betroffenen Einheiten um
Armeen oder um Flotten handelt; alle Ein-
heiten gelten als gleich stark und unter-
scheiden sich nur in Bezug auf die Fel-
der, die sie besetzen durfen. .

Diese Regeln werden in gleicher Weise
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angewandt, ob die betreffenden Einhei-
ten derselben oder verschiedenen GroB-
machte angehdéren; zwei kleine Ausnah-
men sind in IX.3 und in der Anmerkung
zu IX.6 angefiihrt.

IX. Der Unterstitzungsbefehl

1. Erteilen des Unterstitzungsbefehls.

Eine Einheit kann darauf verzichten,
sich zu verschieben, um statt dessen ei-
ne andere Einheit zu unterstiitzen, die
versucht, ein Feld zu halten oder in ein
Feld einzudringen.

Dieses Feld muB so gelegen sein, daB3
sich die unterstltzende Einheit auch dont-
hin bewegen kdnnte, falls sie nicht von
anderen Einheiten daran gehindert wur-
de, das heiBt, das Feld, in das hinein die
Unterstitzung gegeben wird, mu3 dem
Feld benachbart sein, in dem sich die un-
terstiitzende Einheit befindet, und zudem
muB es von jener Art Feld sein, die sich
fur die unterstitzende Armee oder Flotte
eignet.

Ein Unterstiitzungsbefehl muf3 folgende
Angaben enthalten: Standort der unter-
stitzenden Einheit; das Wort "Unterstat-
zung" oder eine gleichwertige Bezeich-
nung; Standort und Ziel der unterstitzten
Einheit. Die Abkilirzung "S" (fiir eng.
"supports" kann ebenfalls verwendet wer-
den.

Beispiel: A Tyr-Mun, A Bur S A Tyr-Mun;
oder fur die Unterstitzung einer Einheit
eines anderen Landes: A Sil S Russian A
War-Pru.

Flotten kénnen Armeen unterstitzen
und umgekehrt; aber, wie oben erwahnt,
eine Flotte kann keine Aktion in einer Bin-
nenprovinz unterstitzen, noch kann sie
in eine Kistenprovinz Unterstitzung ge-
ben, wenn deren Kiiste ‘nicht unmittelbar
benachbart ist. Ebensowenig kann eine
Armee in einen Meeresteil hinein unter-
stiitzen, da sie sich ja nicht dorthin ver-
schieben kénnte, selbst wenn sich ihr kei-
ne anderen Einheiten entgegenstellten.

2. Auswirkungen der Untersliitzung.

Eine Einheit greift mit ihrer eigenen
Starke und derjenigen ihrer guitigen (d.h.
wirksamen) Unterstltzungseinheiten an.

Wenn sich ihr nicht eine gleich stark
oder besser unterstutzte Einheit entge-
genstellt, kann sie sich ihrem Befehi ent-
sprechend bewegen, ungeachtet der
oben unter "Konflikte" genannten Regeln.

Gleich stark unterstutze Einheiten, die
miteinander in Konflikt geraten, befolgen
hingegen die oben unter "Konflikte" auf-
gefiihrten Regeln, wenn die dort beschrie-
benen Situationen gegeben sind.

Wird eine Einheit, die sonst in ihrem
Feld geblieben ware, von einer besser
unterstitzten Einheit angegriffen, dann
wird sie aus ihrer Stellung vertrieben; sie
muB sich zurlickziehen oder auflésen.

3. Verbot, eigene Einheiten zu vertrei-
ben.

Es handelt sich hier um eine der oben
(vgl. VIII. Konflikte) genannten Ausnah-
men: Wenn eine Einheit in ein Feld be-
fohlen wird, das von einer anderen Ein-
heit desselben Landes besetzt ist, und
wenn diese andere Einheit das betretfen-
de Feld nicht verlaBt, dann kann dieser
Befehl nicht befolgt werden. _

Fur andere Zwecke hingegen ware die-
ser Befehl immer noch wirksam; bei-
spielsweise kann er dazu dienen, gegen
einen gleich oder weniger stark unter-
stiitzten Angriff auf dasselbe Feld durch
Einheiten eines anderen Landes eine
Patt-Stellung herbeizufihren. )

In Ahnlicher Weise gilt: Wenn einer Ein-
heit des Landes A befohlen wird, einen
Angrift des Landes B zu unterstitzen,
der sich gegen ein Feld richtet, das von
einer Einheit des Landes A besetzt ist,
dann kann durch diesen Befehl die Ein-
heit des Landes A nicht vertrieben wer-
den; hingegen kann dieser Befehl anders-
weitig wirksam sein. )

Beispiel 1: ENGLAND: F Den-Kie; F
NTH-Den; F HEL s F NTH-Den; RUS-
SIA: A Ber-Kie, F BAL S F SKA-Den, E
SKA-Den. (Unterstrichene Befehle sind
nicht durchfihrbar). o

England kann seine eigene Einheit
nicht vertreiben, aber sein unterstitzter
Angriff auf Danemark gentgt, um dem
unterstiitzten russischen Angriff patt zu
bieten.

Beispiel 2: FRANCE: A Bur-xxx: GER-
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MANY: A Mun-Bur, A Kie S Austrian A
Boh-Mun; AUSTRIA: A Boh-Mun.

Die deutsche Unterstitzung der osterrei-
chischen Einheit ermdglicht es dieser
nicht, vorzuriicken und die deutsche Ein-
heit zu vertreiben. .

Beachte aber: Wenn Osterreich seinen
Angriff auf Minchen mit einer eigenen
Einheit unterstitzt hatte (z.B.: AUSTRIA:
A Tyr S A Boh-Mun), dann wére die deut-
sche Einheit in Minchen vertrieben und
zum Rickzug oder zur Auflésung ge-.
zwungen worden. o

Stand off).

Wahrend ein Land seine eigenen Ein-
heiten nicht vertreiben kann, kann es ge-
gen eigene Einheiten eine Patt-Stellung
erreichen, indem es zwei gleich stark un-
terstutzte Angriffe auf das gleiche Feld
befiehlt. Allerdings, wenn einer der Angrif-
fe mehr Unterstltzung erhalt als der an-
dere, dann wird der betreffende Befehl
durchgefihrt.

Beispiel 3: AUSTRIA: A Ser-Bud, A Vie-
gu_g; RUSSIA: A Gal S Austrian A Ser-

ud.

Dank der russischen Unterstiitzung
kann der ésterreichische Befehi A Ser-
Bud ausgefihrt werden. Der Angriff ware
-jedoch gescheitert, wenn sich schon eine
Osterreichische Einheit in Budapest be-
funden hatte. ,

Beachte, dafB3 der Befehl ausgefiihrt wer-
den kann, gleichgiiltig ob die Unterstiit-
zung von einer eigenen oder - wie im obi-
gen Beispiel - von einer fremden Einheit
gegeben wird.

4. Patt fgegen eigene Einheiten (Self-

' 5. Belagerte Garnison.

Da eine Einheit nur vertrieben wird,
wenn eine andere Einheit in das fragli-
che Feld eindringt (vgl. ober 1X.2), gilt fol-
gerichtig auch: Wenn zwei gleich stark
unterstitzte Einheiten dasselbe Feld an-
greifen und sich so gegenseitig patt stel-
len, wird eine Einheit, die sich schon in
diesem Feld befindet, nicht vertrieben.

Beispiel 4: AUSTRIA: A Ser-xxx, RUS-
SIA: A Rum-Ser, A Bud S A Rum- Ser.
TURKEY: A Bul-Ser, A Gre S A Bul-Ser.

Beachte, daB der dsterreichischen Ar-

mee nichts passiert. Wenn sie allerdings
versucht hatte, Unterstlitzung zu geben,
wiére diese Unterstitzung durch einen

oder beide Angriffe unterbunden worden.

6. Halten und unterstiitzt werden.

Eine Einheit, der nicht befohlen wurde,
sich zu verschieben, (d.h. eine Einheit,
der befohlen wurde, zu halten, zu gelei-
ten, zu unterstiitzen, oder der tberhaupt
kein Befehl erteilt wurde), kann beim Hal-
ten ihrer Stellung unterstiitzt werden.

Eine Einheit, der befohlen wurde, sich
zu verschieben, kann nur in ihrer ver-
suchten Bewegung unterstitzt werden.
Sie kann nicht im Halten unterstitzt wer-
den fiir den Fall, daB die versuchte Ver-
schiebung miBlingt. Gultig ist folglich: A
Mun-xxx, A Boh S A Mun, aber ungiltig
ist: A Mun-Ber, ABoh S A Mun, da A
Mun befohlen wurde, sich zu verschie-
ben (und nicht in Mun zu halten).

Beachte ferner: Eine unterstitzende Ein-
heit muB nicht in einem Feld stehen, das
demjenigen der unterstitzten Einheit be-
nachbart ist. Ihr Feld muB hingegen dem-
jenigen benachbart sein, in das hinein
sie Unterstiitzung gibt, und es miBte ihr
méglich sein, sich in dieses Feld zu ver-
schieben, wenn man allfallige Kontlikte
ausschlie3t. ‘

Unterstiitzung kann nicht mitteis Konvoi
(Geleit) gegeben werden.

Ein Spieler darf nicht durch einen An-
griff eine Unterstitzung unterbinden, die
er durch eine seiner eigenen Einheiten
gegeben hat (vgl. X. Unterbinden der Un-
terstiitzung).

7. Vertreibung einer Einheit, die an ei-
ner Patt-Stellung beteiligt ist.

Aus den bisherigen Regeln folgt: Wenn
zwei oder mehr gleich stark unterstatzte
Einheiten in dasselbe Feld befohlen wer-
den, und wenn eine von ihnen von einer
Einheit vertrieben wird, die AUS diesem
Feld kommt, dann kann die andere Ein-
heit den Verschiebungsbefehl ausfihren.

Beispiel 5. TURKEY:_A Bul-Rum; RUS-
SIA: A Rum-Bul, A Ser S A Rum- Bul, A
Seb-Rum. .

Die tiirkische A Bul wird vertrieben. Die
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russische A Seb kann ihren Befehl aus-
fiihren und verschiebt sich, obwohl sie in
dasselbe Feld befohlen wurde, wie die
tiirkische A Bul, weil diese A Bul durch ei-
nen Angriff AUS diesem Feld vertrieben
worden ist (d.h.: sowohl die-tiirkische A
Bul als auch die russische A Seb sind
nach Rumanien befohlen da aber die rus-.
sische Armee, die AUS Rumanien
kommt, die turkische A Bul vertreiben
kann, kann nun die russische A Seb in
Rumanien einmarschieren).

Beispiel 6: TURKEY: A Bul-Rum, F BLA
S A Bul-Rum; RUSSIA: A Rum- Bul, A
Gre S A Rum-Bul, ASER S A Rum-Bul,

A Seb-Rum.

Die turkische (= osmanische) A Bul wird
vertrieben. Obwohl sie unterstitzt wird,
ist es ihr unmdglich, den nicht untersttz-
ten russischen Einmarsch in Rumanien
zu verhindern, weil sie von einer Einheit
vertrieben wird, die AUS Rumanien an-
greift.

Beachte: Wenn RuBland in den obigen
Beispielen nicht A Seb-Rum befohlen hat-
te, wiare Rumanien unbesetzt geblieben;
da es nicht wegen einer Pattstellung frei-
geblieben ware, hatte sich dann eine an-
dere Einheit allenfalls nach Ruménien zu-
riuckziehen kénnen. Man kann sagen,
daB eine vertriebene Einheit keinen Ein-
fluB auf das Feld hat, von dem her ihr An-
greifer gekommen ist.

X. Unterbinden der Unterstitzung

Unterstutzung kann auf folgende Weise
"unterbunden" werden:

a) Wenn die Einheit, der befohlen wur-
de, in ein bestimmtes Feld Unterstitzung
zu geben, von einem anderen Feld her
angegriffen wird als von dem, in das hin-
ein sie unterstutzt, oder™

b) wenn sie durch einen Angriff aus ir-
gendeinem Feld (einschlieBlich dem, in
das hinein sie unterstiitzt) vertrieben wird.

Die Einheit, der die Unterstitzung zuge-
da%ht war, erhalt diese in beiden Fallen
nicht.

Beispiel 7: GERMANY: A Pru-War, A Sil
SB /;\1 IDS(LIJ—War; RUSSIA: A War- xxx, A

oh-Sil.

Die Unterstiitzung durch die Armee in

Schlesien (Silesia) wird durch den Angriff
aus Béhmen (Bohemia) unterbunden.

Beispiel 8: GERMANY: A Pru-War, A Sil
S A Pru-War; RUSSIA: A War- Sil.

Die deutsche Unterstiitzung wird durch
den Angriff aus Warschau (Warsaw)
nicht unterbunden, weil dieser Angriff aus
dem Feld kommt, in das hinein die Unter-
stitzung gegeben wird.

Beispiel 9: GERMANY: A Ber-Pry, A Sil
S A Ber-Pru; RUSSIA: A Pru- Sil, A War
S A Pru-Sil, E BAL-Pru.

In diesem Fall wird die deutsche Armee
in Schlesien durch die russische Armee,
die aus PreuBen kommt, vertrieben; da-
durch wird die Unterstlitzung unterbun-
den, die die schiesische Armee (A Sil) ge-
ben sollte, und die deutsche A Ber kann
gegen die russische F BAL nur ein Patt
herbeifihren.

Beispiel 10: GERMANY: A Ber-xx, A
Mun-Sil; RUSSIA: A Pry-Ber, ASIl S A
Pru-Ber, A Boh-Mun, ATYR S A Boh-
Mun.

Beachte, daB die deutsche Armee in
Miinchen (Munich) zwar durch einen rus-
sischen Angriff vertrieben wird, daB es
ihr aber dennoch maglich ist, die Unter-
stitzung zu unterbinden, die die russi-
sche Armee Sil geben sollte; auf diese
Weise hindert sie die russische A Pru da-
ran, in Berlin einzumarschieren.

XI. Ruckziige

Nachdem alle Befehle vorgelesen, die
Konflikte gelést und die Bewegungen auf
dem Spielplan ausgefihrt worden sind,
miissen die vertriebenen Einheiten ihre
Ruckziige antreten.

Eine vertriebene Einheit muB sich in ein
Feld zuriickziehen, in das sie sich auch
normalerweise verschieben konnte, falls
sich ihr keine andere Einheit entgegen-
stellt; sie muB sich also in ein benachbar-
tes Feld zuriickziehen, das sich (je nach
der Art der betreffenden Einheit) fiir eine
Armee oder Flotte eignet.

Nicht zurickziehen kann sich die Ein-
heit allerdings in ein besetztes Feld,
noch in das Feld, aus dem sein Angreifer
kam, noch in ein Feld, das in diesem
Zug durch ein Patt unbesetzt geblieben
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ist.

Ist dadurch kein Feld fiir einen Riickzug
offen, wird die vertriebene Einheit "aufge-
I6st", d.h. die Einheit wird von Spielplan
entfernt.

1. Ruickzugsbefehle.

Wenn sich nach einem Zug zwei oder
mehr Einheiten zurtickziehem missen
werden die Rickzugsbefehle von den be-
troffenen Spielern sofort - ohne weitere
Verhandlungen - niedergeschrieben und
dann, wie die anderen Befehle, gleichzei-
tig autgedeckt.

2. Andere Riickzugsregeln.

Ein Spieler kann sich auch daflr ent-
scheiden, eine Einheit aufzuldsen statt
sie zuruckzuziehen.

Wenn sich zwei oder mehr Einheiten
nur in ein und dasselbe Feld zuriickzie-
hen kénnen, werden sie alle aufgeldst,
auBer es wurde nur einer dieser Einhei-
ten befohlen, sich zurliickzuziehen, wah-
rend den anderen befohlen wurde sich
aufzuldsen. In diesem Fall kann sich je-
de Einheit wie befohlen zurlckziehen.

Wenn zwei oder mehr Einheiten den Be-
fehl erhalten, sich in ein und dasselbe
Il?)eld zurlickzuziehen, werden alle aufge-

yst.

Wenn ein Spieler es unterlaBt, einen
notwendigen Riickzugsbefehl zu geben,
wird die betreffende Einheit aufgeldst.

Rulckzige kénnen nicht mittels Konvoi
(Geleit) durchgefiihrt werden, noch kén-
nen sie unterstitzt werden.

XIl. Der Geleit-Befehl (Konvoi)

1. Geleit einer Armee (iber einen Mee-
resteil.

Unter den folgenden Bedingungen kann
eine Flotte eine Armee Uber einen Mee-
resteil "geleiten” (transportieren):

Eine Flotte, die einen Meeresteil be-
setzt hilt, kann eine Armee von irgendei-
ner Kistenprovinz, die an diesem Mee-
resteil liegt, zu irgendeiner anderen Ku-
stenprovinz, die ebenfalls an diesem
Meeresteil liegt, geleiten.

Dazu muB die Armee in die betreffende
Provinz befohlen werden, und die Flotte

muB den Befehl erhalten, sie zu geleiten.
Die Abkirzung "C" (fir eng. "convoys")
kann verwendet werden, um den Geleit-
befehl zu geben.

Der Befehl an die Flotte muf3 Standort
und Ziel der Armee, die geleitet werden
soll, enthaiten. Die Befehle (an Flotte
und Armee) miissen das gleiche Ziel nen-
nen, sonst kann die Armee nicht verscho-
ben werden. Also: A Lon-Bel, FNTH C A
Lon-Bel.

Auch fremde Armeen kdnnen geleitet
werden; der Klarheit wegen ist es emp-
fehlenswert, dabei die fremde Nationali-
tat im Befehl anzutihren, also: GERMA-
NY: F NTH C English A Lon-Bel.

Eine Flotte kann pro Zug nicht mehr als
eine Armee geleiten.

2. Geleit einer Armee Uber mehrere
Meeresteile.

Wenn zwei oder mehr Flotten benach-
barte Meeresteile beherrschen, kann ei-
ne Armee in einem Zug durch alle diese
Meeresteile geleitet werden.

Beispielsweise: ENGLAND: A Lon-Tun,
F ENG C ALon-Tun, FMID C A Lon-
Tun, France: F WMS C English A Lon-
Tun.

3. Zerstreuen eines Geleitzugs.

Wenn ein Geleitzug {d.h. eine Flotte,
der befohlen wurde, eine Armee zu gelei-
ten) wahrend des betreffenden Zuges
vertrieben wird, bleibt die Armee, die hat-
te transportiert werden sollen, an ihrem
Standort und hat keinen EinfluB auf die
Provinz, in die sie befohlen wurde. -

Ein Angriff auf einen Geleitzug, der da-
durch nicht vertrieben wird, hat keinen
EinfluB auf den Geleitzug.

Beispiel 11. FRANCE: A Spa-Nap, F
LYOCA Spa—Nag, ETYSCA Spa-Na{g;
ITALY: F ION-TYS, F Tun S F ION-TYS.

Die Flotte in TYS wird vertricben, die Ar-
mee kann sich deshalb nicht von Spa-
nien (Spain) nach Neapel (Naples) ver-
schieben.

4. Zweideutige Routenangabe.

Wenn die ausgeschriebenen Befehle
mehr als eine Route zulassen, Uber die
die geleitete Armee von ihrem Standort -
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zum Ziel gelangen kénnte, so ist dieser
Befehl deswegen nicht ungliltig; hinge-
gen kann sich eine Armee nicht verschie-
ben, wenn eine der méglichen Routen da-
durch unterbrochen ist, daB eine Geleit-
flotte vertrieben wurde.

Beispiel 12: ENGLAND: A Lon-Bel, E
ENG C Alon-Bel, F NTH C A Lon-Bel;
France: F Bre-ENG, F IRl s F Bre-ENG.

Normalerweise wiirde der Befehl an F
NTH ausgefiihrt werden kénnen; da aber
auch F ENG den Befehl erhalten hat, die
A Lon zu geleiten, und da F ENG vertrie-
ben wird, ist eine der méglichen Routen
unterbrochen und A LON kann sich nicht
verschieben. - Ware F ENG nicht vertrie-
ben worden, hatte der Geleitzug erfolg-
reich durchgefiihrt werden kénnen.

5. Ein Angriff von einem Geleitzug aus
schiitzt die geleitende Flotte nicht.
._Eine Armee, die geleitet wird, kann eine
Flotte angreifen, die eine andére Flotte
unterstiitzt, welche ihrerseits eine der ge-
leitenden Flotten angreift; durch den An-
griff dieser Armee wird aber die genann-
te Unterstiitzung nicht unterbunden.
Beispiel 13: FRANCE: A Spa-Nap, F
LYO C A Spa-Mar, E TYS C A Spa-
%a%; ITALY: F ION-TYS, F NAP S F ION-

Ohne die obige Regel kdnnte Frank-
reich argumentieren, daB seine Armee
die Unterstiitzung durch F Nap unterbin-
de und dadurch seine Geleitflotte F TYS
vor dem Vertriebenwerden bewahre, wah-
rend ltalien dem entgegenhalten kdnnte,
daB die Vertreibung der F TYS den Ge-
leitzug unterbreche, so daB die Armee (A
Spa= gar nicht in Neapel ankommen und
deshalb dort auch die Unterstiitzung
nicht unterbinden kénne.

tXIII. Gewinn und Verlust von Einhei-
en

1. Beherrschung eines Versorgungszen-
trums.

Eine GroBmacht beherrscht ein Vorsor-
gungszentrum, wenn eine seiner Einhei-
ten sich dort aufhélt, nachdem ein voll-
standiger Herbstzug (inklusive Rlckz(-
ge) gespielt worden ist. Ist dies einmal

geschehen, kann das Versorgungszen-
trum unbesetzt bleiben, solange der be-
treffende Spieler das winscht; eine GroB-
macht, die ein Versorgungszentrum be-
herrscht, kann dadurch eine Einheit so-
lange unterhalten, als dieses Zentrum
nicht von einer anderen GroBmacht am
Ende eines Herbstzuges besetzt ist.

Beachte, daB ein Versorgungszentrum
nur dann beherrscht wird, wenn es nach
irgendeinem Herbstzug besetzt ist; eine
Einheit, die sich wahrend eines Friihlings-
zuges in ein Versorgungszentrum ver-
schiebt und es wahrend des Herbstzu-
ges des gleichen Spieljahres wieder ver-
IaBt, kommt dadurch nicht in den Besitz
dieses Versorgungszentrums (d.h. es "be-
herrscht" es nicht). Der gegenwartige Be-
sitzer des Versorgungszentrums be-
herrscht es solange als es - am Ende je-
des Herbstzuges (inklusive Rickzige) -
entweder unbesetzt oder durch eine eige-
ne Einheit besetzt ist.

2. Aufbauen und Auflésen von Einhei-
ten (Winter-Berichtigungen).

Nachdem die Herbstzuge gespielt und
allfallige Ruckzige ausgefihrt worden
sind, wird die Zahl der Einheiten jedes
Spielers so berichtigt, daB sie der Zahl
der Versorgungszentren entspricht, die
sein Land beherrscht.

Hat er weniger Zentren als Einheiten,
dann muB er die Uberzahligen Einheiten
auflésen, indem er sie vom Spielplan ent-
fernt. Er kann dabei frei wahlen, welche
seiner Einheiten er auflésen will.

Hat er mehr Zentren als Einheiten,
kann er entsprechend viele neue Einhei-
ten aufbauen, indem er je eine von ihnen
in ein unbesetztes Versorgungszentrum
seines Heimatlandes setzt (vorausge-
setzt, daB er noch solche Zentren be-
herrscht).

Wird dabei eine Einheit in einer Kisten-
provinz ins Spiel gebracht, muB er ange-
ben, ob es sich um eine Flotte oder um
eine Armee handelt (und wenn RuBland
eine Flotte in St. Petersburg baut, muf
zusatzlich noch die Kiste genannt wer-
den, an der sie ins Spiel gebracht wird -
sonst ist der Aufbau ungltig).

Wenn alle Versorgungszentren seines
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Heimatlandes durch eigene Einheiten be-
setzt sind oder von einem anderen Spie-
ler beherrscht werden, kann er keine Ein-
heiten aufbauen; er muB dann denjeni-
gen Herbstzug abwarten, nach welchem
die Situation korrigiert werden kann, und
baut dann jene Einheiten auf, zu denen
er in diesem Zeitpunkt berechtigt ist.

Damit kann man durch Besetzen von
Versorgungszentren allenfalls die Zahl
der Einheiten eines anderen Landes ver-
ringem..

Nattirlich kann ein Spieler nach dem
Verlust aller Versorgungszentren seines
Heimatlandes noch immer (mit den Ein-
heiten und Versorgungszentren, die ihm
geblieben sind) weiterspielen, aber er
kann keine neuen Einheiten aufbauen,
bis er ein Versorgungszentrum seines
Heimatlandes zurliickgewonnen hat und
es nach dem Ende eines darauffolgen-
den Herbstzuges unbesetzt 1ast.

Wie bei den Rickziigen werden die Be-
richtigungen (Aufbau und Auflésen von
Einheiten) ohne vorheriges Verhandeln
gufgij(eschrieben und gleichzeitig aufge-

eckt.

XIV. Verschiedenes.

1. Spieldauer.

Man tut gut daran, auch fir ein kurzes
Spiel vier Stunden zu rechnen.

Man sollte fir das Aufschreiben der Be-
fehle nach den Verhandlungsphasen
nicht mehr als fanf Minuten geben. Wah-
rend des Aufschreibens und Lesens der
Befehle, zwischen den Ziigen und den
Ruckzigen, wahrend und nach den Riick-
ztigen und wéahrend den Berichtigungen
soliten Verhandlungen und andere Ge-
spréache nicht zugelassen werden.

Neue Mitspieler soliten wahrend unge-
fahr einer halben Stunde in die Regeln
eingefuhrt werden, bevor die anderen
Spieler kommen. Dann sollte es ihnen er-
méglicht werden, vor dem ersten Spiel ei-
nige Ziige - ohne Verhandlungen - zu
spielen, um mit den Spielregeln vertraut
zu werden..

2. Spielregeln fiir 2-6 Spieler.
6 Spieler: Italien wird nicht gespielt. Die

italienischen Einheiten werden zwar auf-
gestellt, sie halten und verteidigen sich
selbst, unterstitzen einander aber nicht.
Sie konnen jedoch durch die Einheiten ei-
nes anderen Spielers unerstiitzt werden,
genau gleich wie jede andere Einheit,
der befohlen wurde zu halten. Wenn eine
italienische Einheit sich zurtickziehen
miiBte, wird sie stattdesssen aufgelost.

5 Spieler: Italien und Deutschland wer-
den, wie oben (fir ltalien allein) beschrie-
ben, nicht gespielt.

Das erste Spieljahr konnte in diesem
Spiel 1801, im 5-Spieler- Spiel 1870 ge-
nannt werden.

4 Spieler: Ein Spieler bernimmt Eng-
land, die anderen drei Spieler je eines
der folgenden Paare: Austria/France, Ger-
many/Turkey, ltaly/Russia. )

3 Spieler: Zwei Méglichkeiten 1) Ein
Spieler Gibernimmt Russia, die anderen
zwei spielen eine der folgenden Dreier-
gruppen: England/France/Germany und
Austria/ltaly/Turkey; 2) Ein Spieler Uber-
nimmt England/Germany/Austria, der
zweite spielt Russia/ltaly, der dritte Fran-
ce/Turkey. ]

2 Spieler: (1. Weltkrieg). Ein Spieler
tbemimmt England/France/Russia, der
andere spielt Austria/Germany/Turkey. Ita-
ly ist neutral und italienisches Gebiet darf
nicht betreten werden:

Das Spiel beginnt 1914; vor den Herbst
1914 Berichtigungen wird gelost und Ita-
lien schlagt sich (ab Frahling 1915) auf
die Seite des Siegers: Das Spiel ist ge-
wonnen, wenn eine der beiden Parteien
24 Einheiten auf dem Spielplan hat.

Dieses Spiel eignet sich gut zur Einfuh-
rung in die Regeln.

Beachte, daB in den Spielen fir 2,3
und 4 Spieler der Besitz der Versorgungs-
zentren fur jedes Land separat berechnet
wird, auch wenn zwei oder mehrere Lan-
der vom gleichen Spieler gespielt wer-
den. Entsprechend den Grundregeln mus-
sen Berichtigungen fr jedes Land in
Ubereinstimmung mit der Zahl der Versor-
gungszentren, die es beherrscht, vorge-
nommen werden.

3. Anarchie.
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Wenn ein Spieler das Spiel aufgibt oder
es unterlaBt, seine Fruhjahrs- oder
Herbstbefehle abzugeben, wird angenom-
men, daB die Regierung seines Landes
gesturzt worden ist. Seine Einheiten ver-
bleiben in ihren Stellungen (halten), aber
sie unterstiitzen sich nicht gegenseitig.
Wenn sie aus ihren Stellungen vertrieben
werden, werden sie aufgeldst. Dieses
Land baut keine neuen Einheiten auf.

Ein Spieler, der nur voriibergehend kei-
ne Befehle ausgibt, kann natdrlich das
Spiel wieder aufnehmen, wenn bei seiner
Ruckkehr zum Spiel noch Einheiten sei-
nes Landes vorhanden sind.

Sind gentigend Personen vorhanden,
mag es winschenswert sein, einen Spie-
ler, der das Spiel verlassen hat, durch je-
mand zu ersetzten, der bisher nicht mit-
gespielt hat (oder notfalls auch durch je-
mand, dessen Land schon ausgeschie-
den ist). Die Spieler sollten sich vor dem
Spielbeginn einigen, wie sie dies regeln
md&chten.

4. Anarchie: Auflésen von Einheiten.

Wenn ein Land, in dem Anarchie
herrscht, Einheiten auflésen muf, weil es
Versorgungszentren verloren hat, wird
diejenige Einheit, die am weitesten von
ihrem Heimatland entfernt ist, zuerst auf-
gelést, und zwar eine Flotte vor einer Ar-
mee. (Dieser Weg wird nach dem né&chst-
liegenden heimatlichen Versorgungszen-
trum und auf der kirzesten moglichen
Route - inklusive Geleitziige - berech-
net). Wenn mehrere Einheiten diese Be-
dingungen in gleicher Weise erfillen, wer-
den die Namen der Standorte beigezo-
gen; diejenige Einheit, deren Standort in
alphabetischer Reihenfoige zuerst
kommt, wird zuerst aufgeldst.

5. Beachte besonders:

_ Flotten in Kiel und Konstantinopel und
in jeder anderen Klstenprovinz kénnen
kein Geleit geben.

Die Regel: "Wenn zwei Einheiten je in
das Feld befohlen werden das die ande-
re Einheit besetzt hélt, dann kann sich
keine der beiden verschieben" (vgl. VIII.
Konflikte) gilt nicht, wenn drei oder mehr
Einheiten ihre Standorte gleichsam kreis-

formig wechseln: A Hol-Bel, F Bel-NTH,
F NTH-Hol. Auch zwei Einheiten konnen
ihre Standorte vertauschen, wenn eine
von ihnen oder beide geleitet werden:
ENGLAND: A Lon-Bel, F NTH C A Lon-
Bel: FRANCE: A Bel-Lon, FENG C A
Bel-Lon.

XV. Beispiele, mit Anmerkungen
uber die Regelauslegung

Friihling 1901

AUSTRIA A Vie-Tri, A Bud-Gal, F Tri-Alb

ENGLAND A Lpl-Yor, F Lon-NTH, F Edi-
NWS

FRANCE A Par-Bur, A Mar-Spa, F Bre-
Pic

GERMANY A Ber-Kie, A Mun-Ruh, F
Kie-Den
ITALY A Ven-Pie, A Rom-Ven, F Nap-
ION .

RUSSIA A Mos-Ukr, A War-Gal, F Seb-
BLA, F Pet(sc)-BOT

TURKEY A Con-Bul, A Smy-Con, E_ Ank-
BLA

Mit Ausnahme der unterstrichenen kén-
nen alle Befehle ausgefuhrt werden; die
beiden Einheiten, die ins Schwarze Meer
(Black Sea) befohlen wurden, und die
beiden Einheiten, die nach Galizien (Gali-
cia) befohlen wurden, bewegen sich
nicht. Riickzilge: keine.

Es ist empfehlenswert, wihrend des
Vorlesens der Befehle die Spielfiguren so
zu verschieben, daB nur ein Teil von ih-
nen in das Feld hineinragt, in das sie be-
fohlen wurden. Wenn alle Befehle verle-
sen sind und das endgultige Resultat be-
kannt ist, werden die Figuren je nach-
dem entweder in ihre neue Stellung ge-
schoben oder in die alte zuriickversetzt.

Herbst 1901

AUSTRIA A Tri-xxx, A Bud-Ser, F Alb-
Gre

ENGLAND A Yor-Nor, F NWS-BAR, F
NTH C A Yor-Nor )

FRANCE_A Bur-Mar, A Spa-Por, E _Pic-

Bel
GERMANY A Kie-Hol, A Ruh-Bel, F

Den-xxx
ITALY A VEN-xxx, A Pie-Mar, F ION-Tun
RUSSIA A War-Gal, F BOT-Swe, F Seb-
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Rum, A Ukr S F Seb-Rum
B[XRKEY ABul-Ser, A Con-Bul, F Ank-
Mit Ausnahme der unterstrichenen kén-
nen alle Befehle ausgefiihrt werden. Die
Einheiten, die nach Belgien, Marseilles
und Serbien befohlen wurden, bewegen
sich nicht; die Einheit in Konstantlnopel
kann deswegen ihren Standort auch
nicht verlassen. Rickziige: Keine.

Winter 1901:

Aufbau von Einheiten:

AUSTRIA (+Gre), A Vie

ENGLAND (+Nor), F Edi

FRANCE (+POR, F Mar

GERMANY (+Hol,+Den), F Kie, A Mun

ITALY (+Tun), F Nap

RUSSIA (+Swe,+Rum), A Pet, A Seb

TURKEY (+Bul), ASmy
" Frankreich baut eine Einheit fir Portu-
gal, aber keine fiir Spanien, durch das
es im Frihjahr gezogen ist.

Eriihling 1902:

AUSTRIA A_Tri-Bud, A Vie-Bud, A Bud-
Ser, F Gre-xxx

ENGLAND A Nor-Pet, E NTH-Nor, F
Edi-NTH, F BAR S Nor-Pet

FRANCE A Por-Spa, E Pic-Bel, F Mar-
xxx, ABur S F Pic-Bel
GERMANY A Mun-Bur, F Den-xxx, F
Kie-Hol, A Hol-Bel, A Ruh S A Hol- Bel

ITALY A Ven-xxx, A Pie-Mar, F Tun-
WMS, F Nap-TYS

RUSSIA A Gal-Bud, A Pet-Nor, F Rum-
xxx, A Ukr S F Rum-xxx, A Seb S F Rum-
xxx, F Swe S A Pet-Nor

TURKEY A Bul-Rum, A Con-Bul, A Smy-
Arm, F BLAS A Bul-Rum

Ruckzlge: Keine

Beachte, daB Norwegen (Norway) und
St Petersburg im_auBersten Norden an-
einanderstoBen und eine gemeinsame
Land-Grenze haben. Dort sind zwei Ar-
meen - jede mit einer Unterstutzung - auf-
einandergepralit. Da sie dadurch gleich
stark sind und da jede versucht, die Stel-
lung der andéren einzunehmen, ergibt
sich eine Patt-Stellung.

Beachte auch, daB die Siidkiisten
Schwedens und Norwegens benachbart

sind, sodaB eine Flotte in Schweden ei-
nen Angriff auf Norwegen unterstitzen
kann.

Die Unterstitzung A Bur S F Pic-Bel
wird durch den deutschen Angriff A Mun-
Bur unterbunden.

Die &sterreichisch-ungarische Flotte (F
Gre) hatte den Angriff auf Serbien (A
Bud-Ser) nicht unterstiitzen kénnen, weil
eine Flotte ja nicht in eine anenprovmz
fahren kann und deshalb dort auch keine
Aktion unterstitzen darf.

Herbst 1902:

AUSTRIA A Vie-Gal, A Tri-Bud, F Gre-
xxx, A Ser S Turkish A Bul- Rum

ENGLAND F Edi-NTH, F NTH-Nor, A
Nor-Pet, F BAR S Nor-Pet

FRANCE A Bur-Bel, F Pic S A Bur-Bel,
A Spa S F Mar-xxx, E_ Mar S A Spa-xxx

GERMANY A Ruh Bur, AMun S A Ruh-
Bur, A Bel S A Ruh-Bur, E_Den- Swe, F
Hol S A Bel-xxx

ITALY A Ven-Pie, A Pie-Mar, F WMS-
MID, F TYS-LYO

RUSSIA A Pet-Nor, F Swe S APQI-NQ
FRumSA -xxx, A Seb S F Rum
xxx, AGalS F Rum -xxx, AUkr S A Seb-

y)'Il'yURKEY A Bul-Rum, A Con-Bul, A Atim-
Seb, F Bla S A Bul-Rum

Die russische Flotte in Rumanien wird
aufgelost (keine Ruckzugsmoglichkeit)

Rickzige: RUSSIA: A Pet-Mos, FRAN-
CE: ABur-Gas.

Das Resultat im Norden ist trotz gleich-
lautender englischer und russischer Be-
fehle anders als im vorherigen Zug; die
deutsche Intervention F Den-Swe hat die
russische Unterstlitzung unterbunden.

Winter 1902: _
AUSTRIA (+Ser), ATri
ENGLAND (+Pet), F Lon
FRANCE (+Spa), A Par
GERMANY (+Bel), F Kie
ITALY ( ---), ;
RUSSIA (-Pet, -Rum), A Gal ex
TURKEY (+Rum) F Smy
Obwohl RuBland zwei Versorgungszen-
tren verloren hat, muB es nur eine Ein-
heit aufldsen, weil eine andere (F Rum)
im Verlaufe des Jahres eliminiert wurde.
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Erganzungsregeln des Spiele Kreis Wien

Kurze Einfihrung zur Zugabgabe fir
Diplomacy :

Wir spielen ein 2-Phasen-Diplomacy.
Normalerweise gibt es 5 Phasen:

Frihjahrszug
Sommer-Riickziige
Herbstzug
Winter-RUckzige
Winter-Autbauten

Da wir nicht bereit sind, pro Jahr 5x
drei Wochen zu warten, spielen wir ein
Jahr nur mit 2 Zagen.

Daher mussen einige Phasen zusam-
mengefaBt werden. Es gibt dadurch im-
mer wieder einige Unsicherheiten, das
bedeutet, man weiB nicht, wohin sich ein
Gegner zuriickgezogen hat oder wo er
seine Einheiten aufgebaut hat. = :

Im Extremfall bedeutet es, daf3 es von
einem Winterriickzug abhéangt, ob man
ein Nachschubzentrum mehr oder weni-
ger hat.

Zur Durchfihrung: gemeinsam wird
abgegeben:

1. Phase
Frithjahrszige 1901

2. Phase
Sommer-Riickziige 1901
Herbstziige 1902

3. Phase
Winter-Riickziige 1901
Winter-Aufbauten 1901
Frahjahrsziige 1902

4. Phase wie 2. Phase

usw.

Um Probleme mit Einheiten zu vermei-
den, ersuche ich, fir jede Einheit einen
Befehl abzugeben. Damit kann vermie-
den werden, da3 Einheiten verloren ge-
hen oder vergessen werden aufzubauen.

Fir eine Einheit kann befohlen wer-
den:

A VIE xxx (Armee Wien halt, dieser Zug
wird nicht in WIN abgedruckt)

A VIE-BUD (Armee Wien zieht nach Bu-
dapest)

A VIE S BUD-BUD (Armee Wien unter-
stiitzt Budapest beim Halten)

A VIE S BUD-TRI (Armee Wien unter-
stiitzt den Zug Budapest nach Triest

ATRI V APU (Armee Triest wird nach
Apulien durch Konvoi verlegt)

F ADR C TRI-APU (Flotte Adria konvoit
die Armee von Triest nach Apulien)

Fehler in der Auswertung kénnen im-
mer wieder vorkommen, miissen aber
vor dem nachsten Zugabgabetermin
(ZAT) bekanntgegeben werden, sonst gilt
der Fehler als akzeptiert.

Falls zum ZAT kein Zug vorliegt, spielt
der Computer. '

Liegt zum dritten Mal in ununterbroche-
ner Reihenfolge kein Zug vor, Gbernimmt
der Computer das Land. Dann kann je-
der Spieler dieses Land Gibernehmen.

Das als kleiner Hinweis: besser zuerst
fragen als durch einen Fehler einen Vor-
teil im Spiel zu verlieren.
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Erganzungsregeln fur Anonymes Diplomacy

Liebe Spieler!

Wegen des groBen Andranges zum An-
onymen Diplomacy muB ich einige Zu-
satzregeln einfihren, hier folgt nochmals
eine kurze Zusammenfassung der Zu-
satzregein, um aus einer normalen Partie
eine anonyme zu machen.

1. Es gelten die Original Diplomacy Re-
geln zusammen mit unseren Hausregeln
wie verschickt.

2. Die Spieler kennen sich nicht unter-
einande( und kénnen nur auf zwei Arten
Informationen austauschen:

a. Als Veréffentlichung im WIN. Nur Tex-
te die speziell deklariert werden, werden
in WIN veréffentlicht, dabei steht es je-
dem frei, auch Falschmeldungen (Mel-
dungen, die aus aussehen, als wenn die-
se ein anderer Spieler abgefaBt hat) ein-
senden. Pro Spieler dirfen alle Meldun-
gen zusammmen nicht langer als 25 Zei-
len zu maximal 40 Anschlagen sein.

b. Als Verhandlungsangebote direkt an
ein bestimmtes Land, wobei ich empfeh-
le, mit jedem Land ein spezielles Code-
wort auszumachen, da ich nicht iberpri-
fen kann, ob Falschmeldungen dabei
sein. Jede Meldung wird Gber Computer
neu geschrieben, so daB ein Erkennen
nicht moglich ist. Jede Bekanntgabe des
eigenen Namens wird verhindert.

3. Falls ein Spieler ausscheidet, wird
ein kurzes Quiz veranstaltet, an dem alle
teilnehmen kénnen. Es werden Namen
angeboten, von denen einer der ausge-
schiedene Spieler war. Oft wird dies aber
nur am Spielende fir alle Mitspieler
gleichzeitig durchgefihrt.

4. Verhandjungsangebote mussen an
mich geschickt werden, wobei die Adres-
se wie folgt aussehen soll:

Dagmar de Cassan

Ref. AnoDippy (hier Partiename ergan-
zen)

RaasdorferstraBBe 28-30

2285 Leopoldsdorf

5. Verhandlungsangebote werden zu
drei Terminen verschickt. WIN erscheint
(fast) immer am Sonntag nach dem Spiel-
abend (also alle drei Wochen) und wird
am folgenden Montag versendet.

Zu drei Terminen werden alle eingelang-
ten Verhandiungsangebote weitergeleitet
und zwar:

Am Tag nach dem Spielabend

Am Montag (Erscheinungstermin + 8 Ta-
ge)

Am Freitag (Erscheinungstermin + 12
Tage)

Einzige Ausnahme: im ersten Jahr bis
zum Ende der Herbstphase wird jedes
Verhandlungsangebot sofort weitergelei-
tet. :
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WIN BY MAIL

NEUE POSTSPIELE IM ANMARSCH!!

Redaktion: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr. -30, 2285 Leopoidsdort,
Tel.02216/2223 ¥

Liebe Freunde und Mitspieler,

die Postspiele erhalten weiteren Zuwachs, Pe-
ter Horvath plant Pole Position, Daniel Janda
will Buck Rogers anbieten, Fritz Hofmann denkt
uber Acquire nach und Franz Neumann hat ei-
ne Dgfy Variante fiir 1938-1945 anzubieten;
zum Glick gab's beim Spielefest einige Interes-
senten fir Postspiele. Danke, daB ihr alle dort
wart und SpaB hattet, und denselbigen wiin-
sche ich Euch auch beim Spielen! Eure Dagmar

1830 A:
F. Hartmann, E. Adenstedt, R. Spacek, F. Zap-
pe, P. Horvath, F. Kral, F. Hofmann

Anonymes Diplomacy S:
trotz achtzehn Spielstarts mehr als ein Spieler
auf der Warteliste;

Axis & Allies:
D. Soucek

Blood Royal :
G. Ofner, . Hartmann, F. Berger, St. Weichin-
er, Th. Vacha, R. Ahorner, M. Kliaras, B. Stein-
rn, E. Benesch, E. Wolt

GM: Francis "The Locomotive Breath” Pull-
man, alias Franz Veitl, Hernalser Hauptstr.
209/9, 1170 Wien, Tel. 0222/453770 bzw.
meist nur Mo-Fr, 14-18 Uhr 725702

ZAT: 4. Dezember 1989, 23 Uhr 24

Achtung:

1) Der Startpunkt der PeRR heiBt ALTOONA
(nicht Johnstown)

2) es wird im 5-Jahres-Rhythmus gespielt, da
wir sonst voraussichtlich

der Zeit hinterherhinken

Geschehnisse des Jahres 1830: Der Wettlauf
um die Eréffnung von Privatbahnen ist entschie-
den: FRED FLINTSTONE konnte als einziger
davon zwei an sich reiBen, wobei es ein ofte-
nes Geheimnis ist, daa er sein liebliches Haus-
tierchen, den gefligelten Pterodactylondrachen
DINO. ein letztes Helikt der Steinzeit, vor das
Wigelchen der Schuylkill Valley RR spannen
will, um so deren Geschwindigkeit und Attraktivi-
tét zu erhohen. Doch damit nicht genug, will er
auch noch gewaltig am Kuchen der Canadian
Pacific RR mitnaschen und so DOC CHO
CHOO die Suwe seiner Prasidentschaft gehd-
rig versalzen. Welche der drei Montreal-Gangs
wird woh| die Oberhand behaiten? ERIK DE
WIKINGER ist als erfahrener Seebar den gan-
Zen St. Lorenz Strom aufwirts weit bis an die
westlichsten Ufer des Erie-Sees vorgesto3en,
um wagermutig, wie es seiner Natur entspricht,
im wildesten Westen sein Gluck zu versuchen.
Er hat nicht nur sein einst so stolzes Segel-
schiff zu Eisenbahnschwellen zersigen lassen,
sondern auch bereits mit dem Bau eines Bahn-

hotsgebaudes in Cleveland be%onnen. Unglaub- E

lich erscheint weiters, daB ein GREENHORN
sich zum ersten Doppel- Prasidenten der Ostku-
ste aufschwingen konnte. Doch seine Neider

British Rail I:
H. Posch, M. Barton

cilg of Sorcerers J:
B. Steinborn, F. Kral, St. Raidl, D. Soucek

DampfroB H:
A. Palman

Deluge Diplomacy 4:
Th. \?acha. E. La.ngy

Diplomacy A:
M. Kliaras, H. Rauth, R. Praeceptor

(Wir suchen Stand-by-Spieler fiir Diplomacy. Je-
des Land unter Computer-Leitung kann jeder-
zeit Ubernommen werden. Bitte meldenlg

Diplomacy 1938:
E. Lang, G. Franschitz

Executive Decision E:
F. Berger, R. Schadi, F. Kral

Hase & Igel F:
H. Schmidl, B. Steinborn, R. Schadl, F. Kral

Hol's der Geler E:
Octrix B:
Origins of World War 1 C:

1830 Partie APACHE

lauern schon in allen Léchernl Was wird weiter
geschehen???

Zuge 1830:

Frank "GREENHORN" Zap?}e):

SchV 20-21, ChaStl 40, D&H 70, M&H 110,
C&A 160, B&O 220-221*;

Bo&M 3°x82°

401 cash (868-221-246)

867 Kap cS401+220+246

6C: Ba&O priv., 2xBa&0, 3xBo&M

Bob "the Rob(b)er(t)" Space:

SchV 20, ChaStl 40, D&H 70, M&H 112-115-
118,C&A 165-175-190°, Ba&O 220;

NYCS 1*x70°, PeRR 2°x70*

468 cash (868-190-70-140)

908 Kap (468+160+70+210)

5C: C&A priv., 3xPeRR, 1xNYCS

ERIK DER WIKINGER:

SchV 21-23-25, ChaSti 41-43-47, D&H 72-74-
78° M&H 110, C&A 162-172-184,

Ba&O 220; Ch&O 3'x68(35°)

496 cash (868-78-294)

860 Kap (496+70+294)

4C: D&H, 3xCha0

FRED FLINTSTONE alias Fritz Hoffmann:
SchV 23-30*-40, ChaStl 45-60-72*, D&H 70,
M&H 110, C&A 160, Ba&O 220;

CPARR 2°x98*

570 cash (868-30-72-186)

826 Kap (570+20+40+196

4C: SchV, ChaStl, 2xCPR

. Kral:
SchV 20, ChaSt 40, D&H 70-72-75, M&H 110-
113-120¢, C&A 160-170-180,

Th. Vacha, H. Posch, B. Steinborn

Ostiriesisches Deichwandern E:

F. Veitl, H. Ritter, Th. Martin, R. Schadl, W. Her-
bich, F. Zappe, D. Soucek, G. Neuwirth, W.
Schwendtbauer, E. Adenstadt, G. Ofner, F. Ber-
ger

Roma C:
F. Neumann, St. Péhnlein, G. Ofner, M. Kliaras,
F. Hofmann, H. Posch

Roma D:
B. Laimer, F. Kral

Schoko & Co C:
‘IIRV- Mader, H. Schmid, M. Kliaras, A. Damda, H.
itter

Sleuth C:

Talisman D: .
E. Benesch, R. Nedoma, P. Herger, W. Hier-
mann, M. Kliaras, Chr. Hackl, B. Steinborn

Unternehmen Bauernhof D:
A. Chilf, W. Hiermann

Wall Street Trader C:
5 Anmeldungen

Bas&0 220; Ch&O 1°x98*, CPRR 1°x98*
552 cash (868-120-196)

858 Kap (552+110+196)

3C: M&H, 1xCh&O, 1xCPRR

DOC CHOO-CHOO alias Franz Hartmann:
SchV 20, ChaStl 40-46-61, D&H 70, M&H 111-
113-116, C&A 160, Ba&0 220;

CPRR 3'x68(38")

574 cash (868-294)

868 Kag (574+294)

3C: 3xCPRR

P. Horvath:

SchV 20, ChaStl 40, D&H 70, M&H 110-114-
119, C&A 160, Ba&0 220;

NYCS 2°x95(70%)

728 cash (868-140)

868 Kap (/28+140)

2C: 2xNYCS

Baltimore & Ohio: Index ----, Kap ---, P: GRE-
ENHORN Z.(ZO%E. B: 80%, BP 0%
Boston & Maine: Index 82, Kag 820, P: GRE-
ENHORN Z.(30%), B: 70%, BP 0%
Canadian Pacifific RR: Index 98A, Kag 980, P:
DOGC CHOO-CHOO(30%), B: 40%, BP 0%
oake & Ohio: Index 98B, Kap 980, P:
ERIK DER WIKINGER(30%), B: 60%, BP 0%
Erie: Index -, Kap -, P: --, B: 100%, BP 0%
NewYork Central System: Index 70B, Kap 700,
P: P.Horvath(20%), B:70%,BP 0%
NY-NH-Hartford: index —-, Kap -, P: -, B:
100%, BP 0%
Pennsylvanian RR: Index 704, Kap 700, P:
gob the Rob(b)er(t) Space(30%), &: 70% BP
%

Ches

ANONYMES DIPLOMACY Partie ECHO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorierstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdort, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. Dezember 1989

Pseudonyme: G: Barthaar | der Parpar, der Lan-
gobardenkénig und seine wilden Horden aus |
dem Teutoburger Wald R: Ivanov W.P., Anatoli

XVI, der Blutrinstige Molotovoocktail, I: Frie-
drich Emanuel |
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Die Tat ist gelungen: Am Vorabend der &sterr.
Dipl eisterschaft ist G. mit ei-
nem Dolch im Ricken im SEV aufgefunden

wurden, Als Ersatzspieler kam der Chef der Tor-
gru;pe ins Spiel und schlug wild um sich
jeben die verbiindeten Verrater des
21 Mai siegreich, obwohl es gelang, 2 wider-
spenstigste Subjekte zu beseitigen. Doch bis
zum nachsten Jahr werden wir uns neue ver-
Taktiken und VEREINT zu-
schiagen. Wir haben ksine einzige Schmahun
vm essen und werden alles doppelt zurﬁckz
Gez. der Chef der Terrorgruppe "der na—
oher des 21. Mail
“beep hier spricht ihr automatischer diplomacy-
spieler - die prognose for frﬁhjahr 2010: italien
fohn mit 44 zen
Des Volkes Liebling, Emanuel l., war sehr ent-
tduscht Ober die negativen Zeltungskrmken sei-
nes neuen Entscheldungsfmdu srechners (EN-
FIRER). Erst ENFIRER ermdglicht durch seine
nach langen und kostspieligen Additionen ge-
Iundenen Entschlosse und urtellungen eine
men Zeiten angepalte, lai
Als Beispiel sei ENFI R gPro-

Staaisfuhmn
gnose Gber lauf der Staatsgeschichte
aufqefﬁhn als Beweis seiner Prazlslon Kyber
seiner \

Burthaar | der Parpar kipt pekannl. daB sein

Part noch immer tran ist unt daB er noch lanke
tran sein wirt. WiBt ihr Gperhaupt, wie eine
Schere funktioniert??

Bericht aus "Green Horn Reports™: Im Jahre
1915 zeichnet sich die Krafteverteilung der drei
Machte deutlich ab. Strategischen Uberblick be-
weist Barthaar, der Langebarde, der die Welt-
macht mit einem Fingerschnipsen an sich rei-
Ben kbnnte jedoch noch mit seinen Gegnern

Gegentetl zu ihm zeigt sich Emanuel (lta-
geistiger Tiefflieger. Statt sein eigentli-
ches Reich ltgnen vor der langobardischen See-
macht zu retten, treibt er seine Mannen weiter-
hin gegen den Osten, wo er in lvanov (RuB-

land) einen klugen aber -vergessenen Krieger
findet, an dem er sich eines Tages noch seine
Zahne ausbeifen wird.

Erik, der Spielleiter mit Mascher|, war der einzi-
ge Ehrenmann. Drei mal hochl

Ein Mensch, der spurt, wenn auch verschwom-

men,

er miiBte sich, genau genommen,

im Grunde seines Herzens schamen,
zieht vor, es nicht genau zu nehmen.

Anonymus von Effendi/Eugen Roth in "Barba-
ren und ihre Beziehung zur Bindnistreue - ein

Essay in zwei Worten®, St. Petersburg, 1914
Zu e Herbst 1915

MANY: LIV S STP-STP*, PRU S LIV-LIV®, -
SIL S BOH-B0OH-, BER S SIL- SIL' BOH S VIE-
VIE*, -MUN-TYR-, RUH-BEL*, ECH-MAQ",
BUR- MUN-, -MAR S GAS- GAS- GAS S MAR—
MAR®, WME-TYS*, TYS-ROM?*, TUN S WME-

TYS®
RUSSIA: -BLA-SEV-, -ANK-CON-, GAL S VIE-
VIE*, -WAR-SIL-, -SPA- MAR-, -SER-BUL-

ITALY: -RUM-SEV-, SMY S CON-CON®, ION-
NAP* BUD S TRI-VIE*, -TRI- VIE-, -TYR S
TREVIE-, PIE S TYR-TYR®, -BUL-RUM-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at RUH moves to BEL

FLEET at ECH moves to MAO

FLEET at WME moves to TYS

FLEET at TYS moves to ROM

FLEET at ION moves to NAP
Stand Winter 1915
GERMANY: 17 Centers BEL, BER, BRE, DEN,
EDI, HOL, KIE, LVP, LON, MAR, MUN, NOR,
PAR, ROM, STP, SWE, TUN;

RUSSIA: 8 Centers ANK MOS, POR, SER,

SEV, SPA, VIE, WAR
ITALY: 9 Centers BUD, BUL, CON, GRE, NAP,
RUM, SMY, TRI, VEN;

ANONYMES DIPLOMACY Partie FOXTROTT

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-

30, 2285 Leopoldedorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. Dezember 1989

Pseudonyme: 1Mnrlnlonar Lord, G: Roberto

;on Attolat, R: Natascha Naltrovle, A: Graf Bob-
Y

Frankreich wurde gespielt von Fritz Hofmann

| Iovo Natascha

St-nd Winter 1915

GERMANY: Centers BEL, BER, BRE, DEN,
EDI, HOL, KIE, LVP, LON, MOS, MUN, NOR,
AR, STP, SWE, WAR; Units BAR-F BUR-A
FIN-E MOS-A NTS-F NOR-A PRU-A RUH-A
SIL-A STP-F(S) UKR-A WAR-A YOR-A
RUSSIA: Centers ANK, CON, SEV; Units ARM-
A CON-F SYR-F
AUSTRIA: Centers BUD, BUL, GRE, MAR,
NAP, POR ROM, RUM, SER, SMY, SPA, TRI,
VEN, VIE; Units BOH-A BUD-A BUL-A
EME-F GAL- AGRE-A ION-F POR-F RUM-A
SER-A SMY-F SPA-A TRI-F VEN-A VIE-A
Ziige Frihjahr 1916

RUSSIA: ARM-ANK*, -CON S ARM-ANK-, -
YR-SMY-
AUSTRIA: SPA-MAR*, TRI-ADR*, ION-AEG®, -
BUL-CON-, EME S SMY-SMY*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at ARM moves to AN

ARMY at SPA moves to MAR

FLEET at TRI moves to ADR

FLEET at ION moves to AEG
Dem Sommer folgt Herbst 1916

[7]

ANONYMES DIPLOMACY Partie GOLF

GM: Dagmar de Cassen, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. Dezember 1989

Pseudonyme: E: Ollie from the North, G: Frie-
drich_der Streitbare, A: lhre k.u.k. Ma[estat Karl
von Osterreich und Ungam, T: GroBpascha Lu-
zifer von Osmanien, |: Graf Cesare Ottajano,
auch "Dios® genannt

Hétt' er's nehmen sollen?

Zige Herbst 1914

ENGLAND: PIC-PAR’, MAR-SPA°®, -MAO-BRE-
, NTS-LON®, ECH S NTS-LON®, NOR SWE'

GERMANY:' HOL S BEL-BEL*, RUH S BEL

BEL®, KIE-HEL*, BER-KIE®, SiL- BER", MUN S

SIL-BER?, -BOH-SIL-

TURKEY:'SPA-MAQ", NAO S SPA-MAQ®,

WME S SPA-MAQO*, TUN-NAF*, WAR- SIL*,
PRU S WAR-SIL*, GAL- BOH VIE S GAL-
BOH*, TRI S VIE- VIE‘
ITALY: TYR- PIE*, PIE-| MAR’ GOL S PIE-
MAR®, -GAS- BRE-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at PIC moves to PAR

ARMY at MAR moves to SPA

FLEET at NTS moves to LON

FLEET at NOR moves to SWE

FLEET at KIE moves to HEL

ARMY at BER moves to KIE

ARMY at SIL moves to BER

FLEET at SPA moves to MAO

FLEET at TUN moves to NAF

ARMY at WAR moves to SIL

ARMY at GAL moves to BOH

ARMY at BUD moves to GAL

ARMY at TYR moves to PIE

ARMY at PIE moves to MAR
FLEET at MAQ RETREATS to POR /IRl /ex
FLEET at LON RETREATS to YOR /WAL /ex
ARMY at BOH RETREATS to TYR /ex
** AUSTRIA HAS FALLEN **
Stand Winter 1914
ENGLAND: 7 (8) Centers BRE, EDI, LON,
NOR, PAR, (POR), SPA, SWE;
GERMANY: 6 Centers BEL, BER, DEN, HOL,

KIE, MUN;

TURKEY: 17 (16) Centers ANK, BUD, BUL,
CON, GRE, LVP, MOS, LSPOR) RUM, SER,
SEV, SMY, STP, 'TRI, TUN, VIE, WAFi
AUSTRIA: 0 Centers

ITALY: 4 Centers MAR, NAP, ROM, VEN
Dem Winter folgt Fruhjahr 1915

“ ANONYMES DIPLOMACY Partie KILO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoidsedorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. .Dezember 1989

Pseudonyme: E: James Cook, R: Sascha Il, T:
Sallam ben Alakum, |: Garbalduin 1., Kénig von
ganz n,

L'obor Erik, ich danke Dir, daB Du so nett bist,
Dich von mir so hibsch betrligen zu lassen.
Dein Freund Garbalduin

Englander, der italienische, Allein- und Uberall-
herrscher gratuliert Euch zu Skandinavien.
Jetzt, lieber treuer Freund, ist es an uns, dem
Torken seinen gekrﬂmrﬁen Knicksébel aus der
Hand zu schlagent Vorwérts| Garbalduin

Sascha, es ging nicht raschal

Zige Herbst 1912

ENGLAND: NOR S SWE-SWE*, SWE S NOR-
NO%‘B%‘L S SWE-SWE*, NTS S NOR-NOR?, -

RUSSIA: FIN-STP*, GOB S FIN-STP*, -BAR §
FIN-STP-, -BER-KIE-

TURKEY: -GRE-AEG-, -EME-AEG-, -ALB-ION-,
-ADR-VEN-, -GAL-BOH-, - VIE-TYR-, -TRI- TYR-
BWﬁ\FleSRMOS -LIV*, MOS-LIV*, SEV-MOS®,

ITALY: -ION-ALB-, TUN S TYS-ION*, -TYS-ION-
, NAP'S TYS-ION®, - ARU-ADR-, -BOH-VIE-,

MUN S KIE-BER®, -SIL-GAL-, KIE-BER®, -TYR-

TRI- -VEN S TYR-TRI-, TUS-PIE*

Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at FIN moves to STP

ARMY at MOS moves to LIV

ARMY at SEV moves to MOS

ARMY at BUL moves to SER

ARMY at KIE moves to BER

ARMY at TUS moves to PIE

ARMY at BER RETREATS to PRU /ex
Stand Winter 1912
ENGLAND: 6 Centers DEN, EDI, L)IR., [_ON
NOR, SWE;
RUSSIA: 1 Centers STP;
TURKEY: 13 Centers ANK, BUD, BUL, CON,
%RE MOS, RUM, SER, SEV, SMY, TRI, VIE,

AR
ITALY: 14 Centers BEL, BER, BRE, HOL, KIE,
MAR, MUN, NAP, PAR, POR, ROM, SPA,
TUN, VEN;
Dem Winter foigt Frithjahr 1913

--- WIN 83 --- Seite 32 --- 19. November 1989



ANONYMES DIPLOMACY Partie LIMA

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. Dezember 1989

pseudonyme: R: Zar Nikolaus I., T: Solman der
Prachtige, F: Asterix
Noch immer ist es der EISERNEN ACHSE RuB-
land-Turkei nicht gelungen den Widerstand
Erankreichs zu brechen. Trotz eines Kraftever-
haltnisses von 4:29 sind die franzdsischen
Kernlande fest in unserer Hand. In Portugal

hélt unsere véll%abgeschnittene Flotte einer
Ubermacht von Gegnern weiter stand und kann
auch in dieser Runde nicht %;afé.hrdet werden.
Noch ist uns der Himmel nicht auf den Kopf ge-
fallen| Asterix

Zige Herbst 1909

RUSSIA: MOS-UKR*, MUN S BUR-BUR®,

RUH S BUR-BUR*, HOL-BEL*, BEL- PIC*,
LON-WAL*, WAL-IR!I*, YOR-LON*, EDI-LVP*,
S;EI'E gK‘:(SDR-LON‘. WME S NAF-MAO*, BUR S
TURKEY: -SPA-POR-, -MAR-GAS-, -GAS-BRE-
, TUN-NAF*, NAF-MAO", - PIE-MAR-, -VEN-

PIE-
FRANCE: -PIC S BRE-BRE-, -BRE S PIC-PIC-
, PAR S BRE-BRE*, -POR- SPA-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at MOS moves to UK

ARMY at HOL moves to BEL

FLEET at BEL moves to PIC

FLEET at LON moves to WAL

FLEET at WAL moves to IRI

FLEET at YOR moves to LON

ARMY at ED! moves to LVP

FLEET at TUN moves to NAF

FLEET at NAF moves to MAO

FLEET at PIC DISBANDS
Stand Winter 1909
RUSSIA: 17 Centers BEL, BER, DEN, EDI,
HOL, KIE, LVP, LON, MOS, MUN, NOR, RUM,
SEV, STP, SWE, VIE, WAR;
TURKEY: 14 Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, MAR, NAP, ROM, SER, SMY, SPA, TRI,
TUN, VEN;
FRANCE: 3 Centers BRE, PAR, POR;
Dem Winter foigt Frithjahr 1910

ANONYMES DIPLOMACY Partie NOVEMBER

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. Dezember 1989

E‘;;:gonyme: E: Joseph Chamberlain, G: First
Otto von Bismarck, R: Nikolaus |, A: Seine
Merzlichkeit Alf 1. und Letzte :, T: Sultan Murad
lll, aus dem Hause der Bajaziden, I: Pietro Piz-
zi, der alle in die Pfanne haut, F: Dotterbart
Es-i:t so traurig und schaurig.

Analphabeten und Schreibunwillige raus.

Ziige Herbst 1906

ENGLAND: CLY-EDI*, -BEL-HOL-, -NWS-NTS-
, -STP-NOR-

GERMANY: DEN S KIE-KIE*

RUSSIA: UKR-WAR*, MOS S UKR-WAR*

TURKEY: -RUM-BUD-, BLA S SEV-SEV*, BUD-
TRI*, SER S BUD-TRI*, - GRE-ALB-, AEG S
EME-ION*, EME-ION®, -TUN-TYS-
AUSTRIA: -GAL-BUD-, -ALB-TRI-
ITALY: -ION-TYS-, ROM-TUS*, APU-ROM*
FRANCE: SPA-WME*, MUN S SIL-BER’, -NAF-
TUN-, GOL S SPA-WME*, LON- YOR*, LVP §
LON-YOR?®, -NTS-NOR-, -HOL S RUH-KIE-, -
RUH-KIE-, SIL- BER*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at CLY moves to EDI

ARMY at UKR moves to WAR

ARMY at BUD moves to TRI

FLEET at EME moves to ION

ARMY at ROM moves to TUS

ARMY at APU moves to ROM

FLEET at SPA moves to WME

FLEET at LON moves to YOR

ARMY at SIL moves to BER

ARMY at WAR RETREATS to LIV /PRU /SiL

/ex

FLEET at ION RETREATS to ADR /NAP
/APU /ex
Stand Winter 1906
E\I;IVCELAND: 5 Centers BEL, EDI, NOR, STP,
GERMANY: 2 Centers DEN, KIE;
RUSSIA: 2 Centers MOS, WAR;
TURKEY: 11 Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, RUM, SER, SEV, SMY, TRI, TUN;
AUSTRIA: 1 Centers VIE;
ITALY: 3 Centers NAP, ROM, VEN;
FRANCE: 10 Centers BER, BRE, H
LON, MAR, MUN, PAR, POR, SPA;
Dem Winter folgt Friihjahr 1807

OL, LVP,

ANONYMES DIPLOMACY Partie OSCAR

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. Dezember 1989
Pseudonyme: E: Sir Francis Drake, G: Heidi,
R: Gorbi der Biindnistreus, A: Haider von Kérn-
ten, I: Adriano, Celatti Vii, T: Ichoderduoderwe-
raderwas CVI, F: Lustic |., der Wonnenkénig
Welches Land braucht einen guten Demokra-
ten? Haider von Kérnten
Die italienische Rogierun%gibl ihre Kriegserkii-
rung an das osmanische Reich bekannt. Sie
wurde in einer mit der griechischen Vasallenre-
E{:erung durchzechten Nacht beschlossen. Die
ohen Hauser und Majestaten Europas magen
zur Kenntnis nehmen, daB die offieziellen
Grtinde histiir genauso nichtig sind wie fir die
Annihilierung Osterreichs. Adriano Celatti VIi
Achtung - Achtung - Achtung - Achtung - Ach-
tung - Achtung
Durch einen Computerfehler wurden die Zige
zum Frihjahrszug 1904 falsch ausgwertet. ich
habe es trotz Proteste nicht fir Moglich gohal
ten, daher erst jetzt die dazu nétige Korrektur.
Hier folgt nun die richtige Auswertung fir Frih-

Pl

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr, 28-
30, 2285 |_copoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. Dezember 1989

Pseudon){me: E: Mr. Hyde, G: Hawkmoon, Du-
ke von Kéln, R: Rodion Raskolnikaff, A: Julius
Meinl, T: Suleika, I: Mama Rosa, F-

Suleika an Julius:

Das wirst Du bereuenlli

===z

Die spinnen, die Russen

jahr 1904, Ich ersuche alle Spieler die Anderun-
gen vorzumerken - die weiter abgegebenen Zi-
ge wurden gestrichen - und entsprechen die
neuen Zige fir den Herbst 1904 anzugeben.
Dankel ====x

Stand Winter 1903

ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON, NOR; Un-
its EDI-F ECH-F IRI-F MAO-F

GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,

RUSSIA: STP-NOR*, LIV-GOB*, MOS-UKR®, -
WAR-SIL-, VIE-GAL®, BUD S TRI-SER*, RUM-
BLA®, -SEV-ARM-

TURKEY: -AEG-ION-, -CON-BUL-, -ARM-SEV-
AUSTRIA: -BUL-GRE-, -SER S BUL-GRE-
ITALY: TYR-BOH*, TRI-SER*, VEN-TRI‘, GRE
S RUM-BUL®, -TYS:ION-, ION-EME*
FRANCE: -BUR-MUN-, BRE-GAS®, -SIL S
BUR-MUN-, -NAO-NWS-, PIC- BRE®, -SPA-

MUN; Units BAL-F BER-A HOL-A MUN-A RUH- |MAO

RUSSIA: Centers BUD, MOS, RUM, SEV, STP,
SWE, VIE, WAR; Units BUD-A LIV-F MOS-A
RUM-F SEV-F STP-F VIE-A WAR-A

TURKEY: Centers ANK, CON, SMY; Units AEG-
F ARM-A CON-F

éggTARIA: Centers BUL, SER; Units BUL-F(S)

ITALY: Centers GRE, NAP, ROM, TRI, TUN,
VEN; Units GRE-A ION-F TRFA TYR-ATYS-F

FRANCE: Centers BEL, BRE, MAR, PAR,
POR, SPA; Units BRE-A BUR-A NAO-F PIC-F
SIL-A SPA-F(S)

Zuge Frithjahr 1904

ENGLAND: ECH S RUH-BEL*, -MAO-SPA-, IRI-
LVP*, -EDI-NWS-

GERMANY: BAL-DEN*, HOL S RUH-BEL®, -
MUN-BUR-, RUH-BEL®, -BER S MUN-MUN-

Achtung, liebe Leutel So geht es einem, wenn
man denkt, ein Bindnis mit dem Franzosen zu
habenl Als nachstes ist wohl der gitige
Hawkmoon dran. Ein von dieser Welt enttéusch-
te Mr. Hyde

So la;set uns denn die Klingen kreuzen, Mr.
Hydel Hawkmoon, Duke.von Kéin

Wer schnell aufsteigt, wird schnell fallen. Hallo,
Frankreichl

Ziige Herbst 1902

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at IRI moves to LVP

FLEET at BAL moves to DEN

ARMY at RUH moves to BEL

FLEET at STP moves to NOR

FLEET at LIV moves to GOB

ARMY at MOS mioves to UKR

ARMY at VIE moves to GAL

FLEET at RUM moves to BLA

ARMY at TYR moves to BOH

ARMY at TRI moves to SER

ARMY at VEN moves to TRI

FLEET at ION moves to EME

ARMY at BRE moves to GAS

FLEET at PIC moves to BRE

ARMY at SER RETREATS to RUM /ALB /ex
Dem Sommer folgt nochmals Herbst 1904

ANONYMES DIPLOMACY Partie PAPA

ENGLAND: -NTS-BEL-, -SKA-NTS-, NWS §
NOR-NOR*

GERMANY: -HOL-NTS-, BAL S DEN-DEN*
RUSSIA: MOS-UKR®, WAR S MOS-UKR®, -
BAR-NOR-, SWE S BAR-NOR", - SEV-RUM-
TURKEY: -CON-BUL-, ARM-SEV*, BLA S ARM-
SEV*, RUM S ARM-SEV*, AEG S ION-GRE" |
AUSTRIA: -GRE S BUL-BUL-, VIE S TRI-TRI®,
-BUD S UKR-RUM
g'ALY: NAP-ION*, ION-GRE®*, -TYR-TRI-, VEN

TYR-TRI
FRANGCE: MAO-NAO*, WAL-LVP*, ECH S BUR-
BEL*, BUR-BEL*®
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Diese E#nhollen werden bewegt

FLEET at MAO moves to NAO -~
ARMY at WAL moves to LVP
ARMY at BUR moves to BEL

FLEET at SEV DISBANDS

FLEET at GRE RETREATS to ALB /ex
Stand Winter 1802

ENGLAND: 3 Centers EDI, LON, NOR;
GERMANY: 5 Centers BER, DEN, HOL, KIE,

MUN;
RUSSIA: 4 Centers MOS, STP, SWE, WAR;
TURKEY: 5 Centers ANK, CON, RUM, SEV,

SMY;
OUSTRIA: 5 Centers BUD, BUL, SER, TRI,
IE;

ITALY: 5 Centers GRE, NAP, ROM, TUN, VEN;
FRANCE: 7 Centers BEL, BRE, LVP, MAR,
PAR, POR, SPA;

Dem Winter folgt Frithjahr 1903

ANONYMES DIPLOMACY Partie QUEBEC

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223
ZAT: 7. Dezember 1989
Pseudonyme: E:, G: Kaiser Franz Beckenbau-
er, R: Gnori Underground, A: Prinz Joschi vom
Weinviertel, T: Haslem-Ha- Hazienda, |: Victor
g‘m%\uel. Kénig von ltalien, F: Francois Clo-

al

Ist Diplomacy nicht das Spiel, bei dem es einen
Elfer gibt, wenn der Kdnig die Dame foult?

Feinster griner Veltliner wird bald an Rom's
sonnigen Higeln reifen. Interessenten fur Oster-
reichischen Qualitatswein aus ltalien kénnen
schon Bestellungen bei Fa. italostampf & Co
aufgeben.

Unser Turke ist der Beste!

Kénig, Victor Emanuel sieht sich leider gezwun-
en, Osterreich- Ungarn den Krieg zu erkléren.
er Bessere mdge den hoffentlich fair gefihr-

ten Kampf gewinnen.

Der Turke ist ein bdser Wicht,

doch er kennt den Gnori nicht,

denkt, er kann sich SEV nun holen,
Gnori wird nie was gestohlen.

Wenn er macht solch krumme Dinger,
kriegt er gleich eins auf die Finger
und die Moral von der hicht':
Den Ginori, den betrlgt man nicht

Achtung Frankreichl Internatiopale Spione ha-
ben 3 &rt, wie die Britische Armee in Austra-
lien Kampfkang; den hat, um mit der
einsamen Armee in Wales Uber den Kanal zu
hiptenl “Der Horcher”

Game over Russian|

ANON

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdori, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. Dezember 1989
Pseudonyme: E: Sir Fallstaff Jabberwocky, G:
Der Rote Baron, R: Ligatschoff, A: Kaiser Franz
Joseph |, T: lsnogud, der GroBwesir vom Bo-
sporus, [: Julla Capuletti, F: La femme fatale,
Ivonne VI (Sexte), mit dem sexten Sinn
ltalien wird als ersteres vom Brett gewischt.
Gez. Isnogud der groBe GroBwesir
Liebe Freunde des rémischen Reiches und der
klassischen Weltliteraturl
Trotz interner Zwistigkeiten zwischen den Hau-
sern Montague und ulet sind wir bermiht,
die alte Ordnung wiederherzustellen und dem
rémischen Reich zu seiner urspringlichen Gro-
Be zu verhelfen sowie den alten Glanz wieder-
herzustellen. Friedens- und Bindnisangebote,

b dere von franzésischer Seite (Frauen
aller Lander vereinigt euch) werden gerne ent-
gogongonommen und dem Senat zur wohiwol-

nden Begutachtung Gbermittelt. Julia Capuletti
Kaiser Franz Josef tritt . Geschichtsbiicher
erst 1916 von der Bihne ab. Hier wird das
schon frdher geschehenl| Gez. Ein Feind des
Feindes.
TU-Wien: Sensationelles - Neuausgabe der As-
sistentenposten: Die GroBe Verlosung findet
am 18.11. im GroBen Hérsaal statt. Bisherige
Innehaberer von Posten sind von der Verlo-

ng ausgeschlossen. Zu dieser drakonischen
MaBnahme kam es, als die Fehistunden der.
TU-Assistenten aufgelistet wurden und festge-
stellt wurde, daB die durchschnittliche Ar
heitsdauer pro Assistert und Tag in Stunden,
der sogenannte AwpAuT-Faktor, nicht Gber
2,3971 lag. Besonders kraB war der AwpAuT
beim Institut fir Stahbeton und Massivbau. Bei
einigen Angesteliten erreichte er nicht einmal

Zige Herbst 1901
ENGLAND: NTS-ECH*, NWS-NOR*, WAL-LON*
GERMANY: RUH-BEL®, HOL S RUH-BEL*, KIE-

MUN

RUSSIA: UKR S RUM-RUM*, WAR-GAL*,
GOB-SWE*

gUEel(EY BUL S BLA-RUM*, -BLA-RUM-, ARM-
ABEIRIA: VIE-TRI*, SER S VIE-TRI*, ALB-

ITALY: TYR-VIE®, VEN-TYR®, ION-TUN*
FRANCE: MAO-POR*, MAR-SPA®, -BUR-BEL-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NTS moves to ECH

FLEET at NWS moves to NOR

mehr 1.

Bei der nun stattfindenden Auslosung wird vor
allem das interdisziplindre Denken betont und
so wurden auch Hausfrauen und Beamte der
StraBenreinheitsbehorde in Betracht gezogen.
Henry Kissinger iber Europal Liebe Leser!

Wir freuen uns, lhnen bekannt goben zu
dprfen, daB der ehemalige amerikanische Au-
Benminister, Mr. Henry Kissinger, in einer mehr-
teiligen Serie zur politischen Lage im Europa
der Jahrhundertwende Stellung nehmen wird.
Er wird sich dabei bemihen, die jeweiligen Ge-
schehnisse aus der Sicht der einzelnen GroB-
méchte zu kommentieren. Lesen Sie in Kirze
iGnIgiﬁgr?r Zeitung den 1. Teil: DER KRIEG BE-

ltalien erklént Deutschland den Krieg! gez. das

Kamel

Nix geht so fix wie Tesfix!

ltalien wird vernichtet! Gez. Halluzination Com-

pany

Nur keine Provokationen|

Fliegst Du iber die Berge, ist das ein Zeichen

\éon Stérkel gez. der Chefmechaniker des roten
arons

Isnogud wird's bald nicht mehr so gut haben!

Lieber Schlabberwocky, wenn Du mir ein Bild
von Dir schickst, kénnte ich besser beurteilen,
ob Du mir gefalist oder nicht. Wenn Du kein
Schlabberschwanz bist, kénnte ich mir ev. eine
innige Beziehung zu Dir vorstellen. Noch nicht
in freudigster Erwartung von Dir. Deine Yvonne
die Sexte mit dem sexten Sinn

Stand Winter 1900

ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON; Units EDI-

ARMY at WAL moves to LON

ARMY at RUH moves to BEL

ARMY at KIE moves to MUN

ARMY at WAR moves to GAL

FLEET at GOB moves to SWE

ARMY at ARM moves to SEV

ARMY at VIE moves to TRI

FLEET at ALB moves to GRE

ARMY at TYR moves to VIE

ARMY at VEN moves to TYR

FLEET at ION moves to TUN

FLEET at MAO moves to POR

ARMY at MAR moves to SPA
Stand Winter 1901
ENGLAND: 4 Centers EDI, LVP, LON, NOR;
GERMANY: 5 Centers BEL, BER, HOL, KIE,

UN;
wﬁ‘sm: 5 Centers MOS, RUM, STP, SWE,
TURKEY: 5 Centers ANK, BUL, CON, SEV,

AUSTRIA: 4 Centers BUD, GRE, SER, TRI;
ITALY: 5 Centers NAP, ROM, TUN, VEN, VIE;

ERANCE: 5 Centers BRE, MAR, PAR, POR,
PA;
Dem Winter folgt Frithjahr 1902

=

[Z]
Z

YMES DIPLOMACY Partie ROMEO

F LVP-A LON-F

GERMANY: Centers BER, KIE, MUN; Units

BER-A KIE-F MUN-A

RUSSIA: Centers MOS, SEV, STP, WAR; Units

MOS-A SEV-F STP-F(S) WAR-A

TURKEY: Centers ANK, CON, SMY; Units ANK-

F CON-A SMY-A

AUSTRIA: Conters BUD, TRI, VIE; Units BUD-

A TRI-F VIE-A

ITALY: Centers NAP, ROM, VEN; Units NAP-F

ROM-A VEN-A *

FRANCE: Centers BRE, MAR, PAR; Units BRE-

F MAR-A PAR-A .

Ziige Frihjahr 1901

ENGLAND: LON-NTS*, EDI-NWS*, LVP-EDI*

GERMANY: MUN-RUH*, KIE-DEN*, BER-KIE*

RUSSIA: STP-GOB*, MOS-STP*, WAR-UKR®, -

SEV-BLA-

TURKEY: CON-BUL®, -ANK-BLA-, SMY-CON*

AUSTRIA: VIE-TYR*, BUD-SER* :

ITALY: -VEN-TRI-, -ROM-VEN-, NAP-IGN*

FR/(\)NCE: MAR S PAR-BUR®, PAR-BUR*, BRE-

MAO* e

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at LON moves to NT.
FLEET at EDI moves to NWS
ARMY at LVP moves to EDI
ARMY at MUN moves to RUH
FLEET at KIE moves to DEN
ARMY at BER moves to KIE
FLEET at STP moves to GOB
ARMY at MOS moves to STP
ARMY at WAR moves to UKR !
ARMY at CON moves to BUL
ARMY at SMY moves to CON
ARMY at VIE moves to TYR
ARMY at BUD moves to SER
FLEET at NAP moves to ION
ARMY at PAR moves to BUR
FLEET at BRE moves to MAO

Dem Sommer folgt Herbst 1801
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BRITISH RAIL Partie EDINBURG

. Fritz Hofmann, SchioBgasse 4/10, 1050
w,en Tel. 0222/5419522

ZAT: 5. Dezember 89

23.Runde
Konektur: Gerger 1.Zug fuhr nach Liverp. bis
26/40

de cassan 80

51,48, 75, 55(+)

12: 27/42/ 15/57 / Pott.

22 24/48 / 22/49 / Imp., Tour

GM: Fritz Hofmann, SchioBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 5. Dezember 1989
19.Runde

RITTER: Konto 1

84, 50, 64, 43(+)

1.2.:40/17 / 50/5 / Jute, Text
2.2.:31/27 / 31/28 / Fruit

HRYZAK: Konto 73 + 4 = 77
79, 106, 108, 37(+)
1.Z.: 28/20 / 43/13/ Hops, Rub, Sheep

‘2z 28/28 1 38/21/ ConM,

Endlicher: 32 + 4 = 36
100, 69, 111
1.Z: 45/13/ 35/17/ Qil
22Z: 51111/ 5110
Gerger: 31 +8 = 39
é? 62, 26, 80, 60
26/40 / Lanc. / ext , Cott.
. Pott,

Hartmann: 86 + 21 -4 = 103
84 25(-), 27, 112(+)

1.Z: 35/22 / 35/23 / Mach
2.2: 37/22 1 49/9 / Coal(-)
Fahrt auf Endlicher

BRITISH RAIL Partie FULTON

2.2.:51/20 /1 51/19 / Barl.

KRAL: Konto 10 + 14 = 24
100( ), Qg 28, 27(4-)

22. Southh IGIouc / Qil(-), Mach.(+)
Du hast Cardigan bereits angeschlossen

CHILF: Konto 67 - 4 - 20 = 43

78, 17, 48, 66(+)

1.2.:43/13/37/21 / Beer

2.Z.:31/19/ 35/23 / Fruit

Fahrt auf Hr;s

32/26 - 32/27; 23/45 - 23/46 - 22/47 - 21/48 -

Kral: 119 + 22 = 141

98, 1MS). 32,23

1.Z: 33/36 / Leeds / Chem., Chem..
2.Z: 25/38 / Carl. / Beer, Sugar(-)

8acek 81+ 17=98

)., 657
1.2 35/12(/ Bristol-38/19 / Text, Coal(-)
2.Z2:31/3/31/4 / Clay

Lagerhaus Manchester: Pott.(25)

20/49 - 19/50 - 19/51 - 18/52 - 17/53 - 16/54 -
15/55

SCHADL Konto 20+25-9=36
110(-), 5! 98

14 36/22/30/13/Sug( ?:
2.2.:37/21/ 36/22 | Text., Fruit

23728 - 23/27 - 23126 - 22/26 - 22/25 - 22/24

Lagerhaus: Dundee Mach.(19), Oil(19);
Aberrr. Hops(23)

BRITISH RAIL Partie GLASGOW

GM: Fritz Hofmann, SchioBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 5. Dezember 1989
10.Runde

Korrektur: Berger baute 34/36 - 33/37, Konto 3
(meine Unterlassung)

Yellowtrains (Hryzak): 0+ 13-9 =4

95, 61(-),36, 83,44(+)

1.Z:48/3/48/4 / Pot.,Oil

2.2:36/22 / Glouc.-Bristol / Coal(-),Coal

I

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522 o %

ZAT: 5. Dezember 1989
2.Runde

Wie bei all den anderen British Rail Partien
auch hier:

1. 3.Baurunde und 1.Fahrrunde gemeinsam
2. Bau 45/37 - 45/38 ist FluB, nicht Meer

Rmer1 41-20=21

81

35/24 - 25/23; 34/37 - 34/38 - 34/39 - 34/40 -
3341 - 32/42 - 32/43 - 3244 - 32/45

CTY
GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng. 3/29, 1150
Wien, Tel. 0222/95:?416 "

ZAT: Dienstag, 5.12.89

Abgegeb.

Aigroons Zoae
NMRI - ERSATZZUG

CONTB,C,D,E L, O

Griin - S
INIT 4, D%U*FL
CONT'B,C, D, E, L3,0

34/8 - 34/7 - 34/6 - 34/5 - 33/5 - 32/5 - 31/5
Binder: 9+ 19 - 17 = 11
22é- ), 62, 34, 37
54/20 / 49/20 / Barl,
2.Z:46/15 / lpswich / Fruit, Coal(-)

29/34 - 28/34 - 27/34 - 26/34; 31/19 - 30/19 -
29/19 - 28/19 - 27/19 - 26/19'- 25/19

Blue Smoke (Berger) 3+18=21
33, 55(- ). 3

1.2:39/34
zz: 30/31 ILeeds / Sheep, Fruit(-)

BRITISH RAIL Partie HULL

Schadl 40 -20 =20
21, 41, 107
5177 - 52/6 - 52/5 - 52/4 - 52/3 - 51/3 - 50/3 -

49/3 - 492
37/22 - 37/23 - 37/24 - 37/25 - 38/25 - 39/25 -
40/25 - 41/25 - 41/26 - 41/27 - 41/28

Valent 40-20=20

19, 88, 89
24/43 - 24/44 - 24/45 - 24/46 - 23/47 - 22/48 -
22/49 - 21/50 - 20/51 - 19/52 - 18/53

Lang7 40 - 18 = 22

32/28 - 31/28 30/28 - 29/29 - 29/30 - 29/31 -
29/32 - 29/33 - 29/34 - 28/34 - 27/34 - 26/34 -

OF SORCERERS Partie IER
Ma enta Deutinger:

CONT B3, C3,D3, E3, L3, O3
TERR.156P 3

WeiB - Neumann
CONT B3, C3, D3 E3, L3, 03

Auswenun?:

HAVEN:B 17, G2, M 2, W 1

TERR: 1D,2L.3L,4M,5P,6L,7P,8H,9
L1oM R(5—15), 1P, 12M,13L,14P, 15P,

|Schadl: 3

27, 42, 21,93

1.Z: 4231/ 42/30

2.2: 50/9 / 57/13 / Beer
deCASSAN: 3

20, 111, 79

1.2: 18621 19/62 / Jute, Jute
2.Z:27/51133/41 / Oats

25/35
Pemdlier 42 - 19 = 23

23, 70, 83

35/12 - 34/13 - 33/14 - 32/14 - 31/14 - 30/14 -
30/13;

34/13 - 34/12;

53/7 - 54/7 - 55/6 - 56/6 - 57/6 - 58/6

de Cassan 40-20 =20

55, 68, 9

29/34 - 28/34 27/34 - 26/34 - 25/.

44/20 - 45/20 - 46/20 - 47/20 - 48/19 49/18 -
50/17 - 50/16 - 50/15 - 50/14

ENDI

161,17L,18L,19D

MON:A-B6M, COMD7W E10W,F-
GQHéI-J+.K.LSG,M.N-.O15 P
INIT: B 6, G 5, M 32, W3.1

NMR-Status: B 1,GO, MO, W 1

Anmerkungen:

Sollte das Water Elemental nicht aus Hex # 15
beweget werden, so vertrocknet es am Ende
der nachsten Phase.
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GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr.28-30,
2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 6. Dazember 1989
Rennen A : W12 - E26
Loi/29:835 11

Rai’17: 11 6 8, |, +20
Sch/26:77 85, +2, Il, +10

Rennen B: W21 - E63

.

Mat/39: 12 107 7 7, +4, I, +1
Neu39:567627
Rai/l39: 5944 6
Schi45:57734
Rennen C: W31 - E61
Mat/62: 688781168
New55:47 1084 1079, +4, II, 410
Rai/56:4 8 89 8 9 12, +3, |, +20
Rennen D: E22 - W61

5:93838, 46, I, +10

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorf
2285 Leopoldsdort, Tel. 02216/222:

ZAT: 6. Dezember 1989

Liebe Goa-Bahner,

jetzt waren alle zufrieden, Michael Bunka hatte
einige Fragen und rekiamierte einige Tippfehler,
hier sind die aktuellen Ziige mit den Korrektu-
ren:

:mr.mo,

Berger - Surprise - rosa:

6a. g3 - #31;127 - 28 - d
6b, d29 - d31 - c32
6¢. #42 - j32 - |37;

W32 - g3
K%n1to: %9

28 - d29;
- #63; d30 - #46;

wurde vergessen
+1(gn) + 1(gr) + 2(ge) - 1(ge) - 1(gr)
Bunka - Yorkshire Fi

T - grin:
6a 115-j14 - #61/63 - h1g;
6b. h15 - #56; #43 - 19 - m9 - m8;
6c. 28 - h26 - g27 - #31/32;

c6 - b6, n27 - n28, h9 - W52 sind nachzutragen
Konto = 52 +1(0) - 1{r) - 2(ge) - 1(s) - 1(r) -
1(oh) - 2(bl) + 1(Korm.) - 5(ge) + 1(r) = 42;

DEL

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoidsdorf, TeL 02216/2223, FAX
02216/2451

ZAT: 7. Dezember 1989

E: F. Neumann, G: M. Bunka, A: B. Steinborn,
R: C. Stefaniy, T: H. Ritter, I: E. Adenstedt, F:
M. Valent

Zige Herbet 1902
ENGLAND: BEL S BUR-RUH*, HEL S NTS-
HOL*, NWS-NTS*, NTS-HOL®, - SKA-DEN-
GERMANY: MUN S HOL-RUH*, HOL-RUH*,
BAL S DEN-DEN’, KIE S HOL-RUH*
RUSSIA: GAL S RUM-BUD*, WAR-SIL®, SEV-
RUM*, GOB-SWE*, RUM-BUD*
TURKEY: AEG-ION*, SER-GRE"*, BUL S SER-
GRE*, CON-AEG*

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldedorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. Dezember 1989

G: Th. Polehnia, T: F. Veitl, A: H. Gerger, F: H.
Sittler

su;&' Winter 1913

DAMPFROSS Partie FIDJI

Mat27: 59 6 <, +4, |, +20
Neu/33:210 677
Sch/25: 67435

Rennen E: E23 - W51
Rai’38:57 1084, i, 10
Sch/39: 8 12 12 10, +1, |, +20

Rennen F: E56 - W31
Loi42: 51156107 8, +2, |, +20
Neu/45:676975, I, +10

Lokasek / rot / Ex-Train
Konto: 31 - 9(bl) + 7(bl) + 3(gr) + 3(br) - S(bl) +
20(F) = 50

Mader / blau / WAGUBAG:
I1(83t°: 71+ 9(r) - 7(r) + 5(r) + 20(B) + 10(D) =

Matschir / griin / Zug um Zug:
Konto: 49 - 4(v) - 3(r) - 3(v) - 5(br) - 5(ge) - 5(v)
+ 10(B) + 20(D) - 4(Strecke) = 54

Neumann / braun / :

DAMPFROSS Partie GOA

Hierman - Tetsu-ko - gelb:

6a. a79 - #44; b63 - ¢63;

6b. 63 - #24; h25 - h26 - 27 - 27 - #45;
60. i27 - #41; #24 - d60 - #23; ab4 - #46

h8 - W52 und ¢6 - b6 sind nachzutragen
Konto: 67 + 1(br) + 1(o) + 2(gr) + 1(Korr.) +
5(gr) - 2(r) - 2(s) + 1(r) = 76;

Lang - Eilzug AG - orange
6a. m6 - 16 - k7 - j6 - #41;
6b. k7 - #42; #41 - h5 - g6 - #51 -
6¢. ¢93 - d93 - 94 - {93 - #16; d93
#13/14;

richtig sind 36 - ¢75 - ¢76, d82 - d83 - E21
Konto: 52.5 (wird gerundet auf 53) - 1(ge) -
1(gr) + 6(#13/14) + 6(#16) = 63

17;
" do4 -

Neumann - schwarz

6a. 33/34 - €76; 077 - g78

6b. a61 - n11 - mi1 - #43;

6c. m11 - i9, #43 - j12

laut meinen Aufzeichnungen waren da Strek-
lkenteile doppelt, wurde nicht durchgetihrt.

AUSTRIA: BUD-SER®*, ALB S BUD-SER®, -
GRE-BUL-, -VIE-TYR-, TRI S VIE-TYR®
ITALY: -TYS-GOL-, -WME-MAO-, -PIE-TYR-, -
VEN S PIE-TYR-
FRANCE: -GOL-SPA-, -PAR-BUR-, -BUR-RUH-
, “MAR-PIE-, -MAO-SPA-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NWS moves to NTS

FLEET at NTS moves to HOL

FLEET at HOL moves to RUH

ARMY at WAR moves to SIL

FLEET at SEV moves to RUM

FLEET at GOB moves to SWE

FLEET at RUM moves to BUD

FLEET at AEG moves to ION

ARMY at SER moves to GRE

FLEET at CON moves to AEG

ARMY at BUD moves to SER

FLEET at GRE must disband

DIPLOMACY Partie QUINTO

GERMANY: Centers BEL, BER, HOL, KIE,
NOR, STP, SWE; Units BAL-F BEL-A BER-A
KIE-A NTS-F PRU-A RUH-A

TURKEY: Centers ANK, BRE, BUL, CON, EDI,
LVP, LON, NAP, ROM, SMY, TUN; Units ADR-F
AEG-F ANK-F BRE-A BUL-A CON-F EDI-A
GOL-F LON-F MAO-F NWS-F

Konto: 112 + 5(gr} - 3(r) + 10(C) + 10(F) = 134

Raidl / violett / Trains to Nowhere & Co:
Konto: 64 + 4(gr) + 3(gr) + 5(gr) + 6(ge) +
20(A) + 20(C) + 10(E) = 132

Schadl / gelb:
Konto: 56 + 5(gr) - 6(v) + 10(A) + 20(E) = 85

Fahrten der zweiten Betriebsrunde:
1) W41 - E56;

2) W51 - E24;

3) W61/63 - E23;

4) E26 - W41:

5) E43 - W21;

6) E62 - W12;

Diesmal habe ich noch Fehler ausgebessert,
ihr habt bei einigen Rennen (die letzten dreil )
E nach E angegeben, es geht aber immer von
West nach Ost oder Ost nach West, nachstes
Mal bitte aufpassen. Danke, Dagmar

W23 - n11, E32 - {72 - i74 - k75 sind nachzutra-
en
&omo: 62 - 1(ge) + 1(gr) + 2(ge) = 64;

Schadl - OBB - blau

6a. #65 - 141 - 142 - k43 - [43;

6b. j43 - i44 - hdd - g45 - #62; 142 - 143;

6c. c93 - ¢94 - #13/14; 93 - 92 - 93 - 193 -
#16;

richtig sind d82 - 83 - 985
Konto: 96 + 6(#62) + 6(#13) + 6(#16) + 1(gr) +
2(gr) = 117

Wairfelwerte fir die 7. Runde: 5 -5 - 4

Zu den gemeinsamen Strecken gilt ab sofort:
die Vergiinstigung des gemeinsamen Bauens
war gegeben, ab sofort gilt (auch wegen der un-
moglichen Unterscheidbarkeit von spater gebau-
ten Parallel- Strecken), das jeder eine Strecke
besitzt, und bei Parallel- Strecken gibt der Be-
nitzer an, welche der beiden er benitzt, an die-
sen Spisler sind dann auch die Nutzungsko-
sten zu bezahlen.

UGE DIPLOMACY Partie 3. FLUT

Stand Winter 1902
ENGLAND: 4 Centers EDI, (LVP), NOR, WAL;
GERMANY: 5 Centers BER, (DEN), K!E. MUN,

RUH; -

RUSSIA: 7 Centers BUD, MOS, (RUM),(SEV),
STP, SWE, WAR;

TURKEY: 6 Centers ANK, BUL, CON, GRE,

SMY;
AUSTRIA: 4 Centers SER, TRI, TYR, VIE;
ITALY: 3 Centers NAP, ROM, TUN;

FEQNCE: 5 Centers BRE, MAR, PAR, POR,
SPA; #

Berichtigungen:

Folgende Provinzen sind untermaga%en: LVP,
YOE!. PIC, APU, RUM, SEV, FIN,'SYR, DEN.
Dem Winter folgt Friihjahr 1903

AUSTRIA: Centers BUD, GRE, MOS, MUN,
PAR, RUM, SER, SEV, TRI, VEN, VIE, WAR;
Units BOH-A GAL-A GRE-A LIV-A MOS-A MUN-
A PAR-A RUM-A SER-A SIL-A TYR-A WAR-A
FRANCE: Centers DEN, MAR, POR, SPA; Un-
its BUR-A DEN-F PIC-A SPA-A
Zuge Frihjahr 1914
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GERMANY: -RUH-MUN-, KIE $ RUH-MUN?,
SER S RUH-MUN®, -PRU-SIL-, - NTS S BEL-
BEL., BAL S BER-BER"
BORKEY: NWSNNTS®, LON S NWS-NTS*,
BRE S PAR-PAR’, GOL-SPA*, MAO S GOL-
8. ADR-VEN?, BUL-CON", AEG-ION", CON-
AEGF, ANKBLA®
ADSTRIA: GRE S RUM-BUL", SER S GRE-
GRE*, RUM-BUL*, PAR S BUR- BUR", -MUN
S'GAL-SIL-, TYR § MUN-MUN*, BOH'S MUN-
VUK, SIL-PRU", GAL'SIL", WAR § SIL-PRU", -

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hindelgas-|, CON

se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 7. Dezember 1989
E£: B. Kob, R: H. Gerger, A: G. Gesek, |: G. Of-
ner, F: 1. Lang

Aehung - Achtung - Achtung - Achtung - Ach-

tun:

Dug:h einen Computerfehler - ein Teil der Zige

wurde zur Auswertun? nicht herangezogen -
muB die Auswenun? Ur Herbst 1911 wiederholt

werden Bitte ZUge tur Frihjahr 1912 wieder

neu abgeben.

Ziige Herbst 1911

ENGLAND: NTS-YOR®, -HEL-NTS-, EDI S

HEL-NTS*

RUSSIA: NWS S NOR-NTS*, NOR-NTS*, SKA
S NOR-NTS*, SWE-NOR*, GOB- SWE®, BAL-

KIE’ DEN S BAL-KIE*, KIE-HOL*, -MUN-BUR-

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28~
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. Dezember 1989

G: H. Rmer. R: R. Schad|, T: H. Rauth, [: A. Bet-
tetheim, F: H. Gerger

==m=w ¥
Stand Winter 1909

GERMANY: Centers BER, KIE, MUN; Units
BER-A KIE-A MUN-A

.RUSSIA: Centers BUD, BUL, MOS, NOR,

RUM, SER, SEV, STP, VIE, WAR; Units BLA-F
BUD-A BUL-A GAL-A NOR F SER-A SEV-F
SKA-F STP-A VIE-A

TURKEY: Centers ANK, CON, SMY; Units ANK-
F ARM-A CON-F

ITALY: Centers GRE, LVP, NAP, ROM, TRI,
TUN, VEN; Units ALB-A GRE-F ION-F MAO-F
TR-A TYR-A VEN-A

FRANCE: Centers BEL, BRE, DEN, EDI, HOL,
LON, MAR, PAR, POR, SPA, SWE; Units BAL-

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hindelgas-
se 1/4111, Tel. 0222/458369

ZAT: 7. Dezember 1989
G: WDKcvac. A: F. Neumann, I: S. Brokenicky ,
iwok

Zuge Herbst 1

GERMANY: BAR S LIV-STP*, NOR S LIV-

STP*, LIV-STP*, BAL S BER- BER*, BER S
MUN| MUN?, -HOL-RUH-, -RUH S MUN-MUN-,

BUR S MUN-MUN*

AUSTRIA: ION S TYS-TUN*, AEG-GRE*; PJE-

TUS. ARM-SEV"*, -STP- NOR- PRU-LIV*, SIL-

PREJ -BOH-MUN-, TYR S BOH- MUN®, GAL-

SIL*, WAR S SIL-PRU*, MOS S PRU- Liv®

GM Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
0, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT 7. Dezember 1989
E: R. Ahorner, G: M. Brand, R: E. Lang, A: F.
Berger, I: M. Bunka
Stand Winter 1
St‘%l:.ALND Cergers BRE, LVP, POR; Units
KlEFIMANY Centers BEL, BER, DEN, HOL,

E, LON, MAR, MUN, PAR; Units DEN-F ECH-

LIV-STP*, MOS S LIV-STP*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NWS moves to N
FLEET at GOL moves to SPA
FLEET at ADR moves to VEN
ARMY at BUL moves to CON
FLEET at AEG moves to ION
FLEET at CON moves to AEG
FLEET at ANK moves to BLA
ARMY at RUM moves to BUL

ARMY at SIL moves to PRU

DIPLOMACY Partie RUN

-SMY*, ARM-SEV*
AUSTRIA: WME-SPA®, TUN-NAF*, ION-NAP*,
ADR-ION*, APU S ION-NAP*, -VEN-ROM-, -
PIE-MAR-, -BOH-MUN-, RUM-BUL®, RUH §
MUN-BUR*
TALY: -ROM S NAP-NAP-, -NAP S ROM-ROM-
FRANCE: PIC-BUR®, BEL S PIC-BUR", GAS S
PIC-BUR*, ECH-PIC*, LVP- IRI*
Diese Einheiten werden bewegt
LEE NTS moves to YO

FLEET at NOR moves to NTS

ARMY at SWE moves to NOR

FLEET at GOB moves to SWE

FLEET at WME moves to SPA
FLEET at TUN moves to NAF
FLEET at ION moves to NAP

DIPLOMACY Partie SOGO

F BOH-A DEN-A EDI-F HEL-F HOL-A MAR-A
NTS-F NWS-F PAR-A SWE-A
Zu e Fruh ahr 1910
Gl : BER-: SIL" -MUN S BER-SIL-
RUSSIA SEV ARM*, BLA S SEV- ARM*, NOR-
BAR", -SKA-SWE-, -STP-NOR-, GAL-BOH®,
VIE'S GAL-BOH*, BUD S VIE-VIE*, -SER S
BUL-BUL-, -BUL S SER-SER-
TURKEY: CON S GRE-BUL*, ANK S CON-
CON?*, -ARM-SEV-
TALY: MAO-WME*, TYR S BOH-MUN®*, TRI S
Clé% SER‘ ALB SER*, GRE- BUL", ION-GRE®,
FRANCE NTS NOR®*, NWS S NTS-| NOR' EDF
NTS*, -SWE S NTS-| NOR- BAL S SWE-SWE
DEN-KIE*, HEL S DEN-KIE®, HOL S DEN- KIE?,
BOH-MU N' PAR-PIC*, MAR-BU
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at BER moves to SIL
FLEET at SEV moves to ARM

DIPLOMACY Partie TWIXT
ITALY:ROM § PIETUS", VEN S PIE-TUS", -

FRANCE: PIC-PAR*, GAS-MAR*, MAR-PIE®, -
GOL-TYS-, -WME- TUN-, -SPA- WME-, NAF 's
WME-TUN®, -TUS-ROM-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at LIV moves to STP

FLEET at AEG moves to GRE

ARMY at PIE moves to TUS

ARMY at ARM moves to SEV

ARMY at PRU moves to LIV

ARMY at SIL moves to PRU

ARMY at GAL moves to SIL

ARMY at PIC moves to PAR

ARMY at GAS moves to MAR

DIPLOMACY Partie UISGE

g GAS-A KIE-F MAR-A MUN-A PIC-A PRU-A

RUSSIA Centers ANK, EDI, MOS, NOR, SEV,
SMY, STP, SWE, WAR: Units ANK-F EDI-ALIV-
AMOS-A NOR-F NWS-F SMY-F STP-F WAR-

A

AUSTRIA: Centers BUD, BUL, CON, GRE,
NAP, ROM, RUM, SER, TRI, VEN, VIE; Units
BOH-A BUD-A CON-A GAL-A NAP-F ROM-A
TRI-F TYR-A VEN-A VIE-A

ITALY: Centers SPA, TUN; Units SPA-F(S)
WME-F

ARMY at GAL moves to SIL

at LIV moves to
FLEET at NTS RETREATS to ECH /NOR
/SKA /HEL HOL /YOR /e:
ARMY at PRU RETREATS to LIV /ex
ARMY at SPA RETREATS to POR /GAS
/MAR /ex
Dem Sommer foigt Herbst 1914

FLEET at ADR moves to ION
ARMY at RUM moves to BUL
ARMY at PIC moves to BUR

RI
FLEET at NAP RETFIEATS to TYS /ex
Stand Winter 1911

E AND:
RUSSIA: 14 Centers ANK, BER CON DEN,
HOL, KIE, MOS, MUN, NOR, SEV, SMY, STP,

SWE, WAR;

AUSTRIA: 11 Centers BUD, BUL, GRE, NAP,

RUM SER, SPA, TRI TUN, VEN, VIE;
TALY: 1 Centers

FF,}I:ANCE 6 Cenﬁsrs BéL. BRE, LVP, MAR,

R, POR;
Dem Winter folgt Frihjahr 1912

FLEET at NOR moves to BAR

ARMY at GAL moves to BOH

FLEET at MAO moves to WME

ARMY at ALB moves to SER

FLEET at GRE moves to BUL

FLEET at ION moves to GRE

FLEET at NTS moves to NOR

FLEET at EDI moves to NTS

ARMY at DEN moves to KIE

ARMY at BOH moves to MUN

ARMY at PAR moves to PIC

ARMY at MAR moves to BUR

ARMY at MUN RETREATS to BER /RUH /ex

ARMY at KIE REFREATS to RUH /RUH /ex

ARMY at SER RETREATS to RUM /ex

ARMY at BUL RETREATS to RUM /ex

ARMY at ARM RETREATS to SYR /SMY /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1910

FLEET at MAR moves to PIE
ARMY at STP RETREATS to FIN /ex
ARMY at TUS DISBANDS
Stand Winter 1908
GERMANY: QCenters BER, DEN, HOL, KIE,
LON, MUN, NOR, § WE;
AUSTRIA: 13 Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, MOS, RUM, SER, SEV, SMY, TR, VIE,

WAR;

ITALY: 4 Centers NAP, ROM, TUN, VEN;
FRANCE: 8 Centers BEL BRE, EDI, LVP,
MAR, PAR, POR, SPA,

Dem Winter folgt Fruhjahr 1909

Zuge Friihjahr 1908

ENGLAND: POR S MAR-SPA*, -CLY-ED!-, LVP
S CLY-EDI*
GERMANY: DEN-NTS®, KIE-DEN*, ECH S
DEN-NTS*, GAS S MAR-SPA*, MAR- SPA’,
MUN S SIL-SIL*, SIL S MUN-MUN*, PRU s

SIL-SIL*
RUSSIA: NWS S EDI-EDI*, -NOR-NTS-, MOS-
U_}Fg‘ WAR S MOS-UKR®, LIV S WAR- WAR®, -
AHSTREIA VEN PIE*, NAP-TYS", TRI-ADR®,
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ITALY: WME-MAQ", -SPA S WME-MAO-

Dieee Einheiten werden bewag
FLEET at DEN moves to NT:
FLEET at KIE moves to DEN
ARMY at MAR moves to SPA

-

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hiindelgas-
se 1/4111, Tel. 0222/458369

ZAT: 7. Dezember 1989
G: H. Geri;er R: N. Stefanakis, T: R. Schadl, A:

W. Alber F. Veitl, F: W. Herbich
Zl&‘ e Herbat 1
GERMANY: NO -NTS -STP-MOS-, GO!

B S
BER-LIV*, LIV-WAR®, BAL C BER-LIV*, PRU S
LIV-WAR?, BER V -LiV-, -SIL-GAL-, -MUN-BOH-
gUSSIA' ‘MOS S WAR-WAR-, -WAR S BOH-

IL
TURKEY: SEV S MOS-MOS*, RUM-UKR®,
TUN S TYS-TYS*, ION S TUN-TUN*, -SM-

AEG-
AUSTRIA: -TYS S TUN-TUN-, -TYR S MUN-

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT:7 Dezember 1989
tschitz, R: E. Fried|,

, G: G. Fi
AH. Smhr,TS Sch#fer., I: W. Kovac, F: R
Dub .
Zige Herbet 1905

ENGLAND: UKR-MOS*, BUR S PAR-GAS®,
ECH-MAO*, BRE S PAR-GAS*, MAO- WME"*,
NAF S8 MAO-WME*

GERMANY: NTS ECH‘ PAR-GAS*, RUH S
BUR-BUR*, N-TYR', LIV S UKR-MOS"*,
WAR S UKR MOS’ SIL'S WAR-WAR®
RUSSIA: BUD S GAL-VIE*, GAL-VIE*, -MOS-

WAR-

TURKEY: AEG-ION*, ALB S VEN-TRI*, RUM-
SER*, BUL S RUM-SER®, SEV- RUM*, ARM-
SEV*, BLA S ARM-SEV*

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hiindel,
e 1/4111, Tel. 0222/458369 o

ZAT: 7. Dezember 1989

E: D. Soucek, G: L Gneist, R: F. Neumann. T.

St. Weschmger,A B. Laimer, I: M. Brand, F

Stefanakis

Zige Herbet 1902

ENGLAND: IRI-MAO‘ ECH S IRI-MAQ*, -PIC-

PAR-, BEL S RUH-BUR®

GERMANY: MUN TYR‘ KIE-MUN*, RUH-

BUR*, HEL-KIE*

RUSSIA -VIE 8 MUN-TYR-, GAL S VIE-VIE®,
M-SER’, SEV-RUM®, BLA § SEV-RUM",

S
TURKEY. BUL S RUM-SER®, EME-ION*, AEG

GM: Ferdinand de Cassan Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223 -

ZAT: 7. Dezember 1989

'E Lh \éag‘ha,G #MKIEarx, Al )-é ngr. R: Wal-
or Herl tein-
o oM un unka, jrn Stein:
zu'Z'uom: 1902

NT LAEJS EDI V -NOR-, -NWS C EDI-NOR-
GERMANY: HOL S BEL-BEL*, BEL S HOL-
HOL*, -BUR-M. MUN-BUR-

RUSSIA MOS-WAR’, -STP-NOR-, SWE S
STP-NOR®*, UKR- SEV' SEM-BLA*

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien,

Hindelgas-
se 1/411, Tel. 0222/458369 ’

ARMY at MOS moves to UKR
ARMY at VEN moves to PIE
FLEET at NAP moves to TYS
FLEET at TRI moves to ADR
ARMY at BUD moves to SER

DIPLOMACY Partie VENTURE

MUN-, -BOH-SIL-, -GAL S WAR- WAR-, BUD-
RUM*

ITALY: TUS S GOL-TYS®, VEN-TRI, PIE-VEN*
FRANCE: GOL-TYS*, WME S GOL-TYS*, NAF
S WME-WME*, MAR-PIE*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NOR moves to NT:

ARMY at LIV moves to WAR

ARMY at BER moves to LIV

ARMY at RUM moves to UKR

ARMY at BUD moves to RUM

ARMY at VEN moves to TRI

ARMY at PIE moves to VEN

FLEET at GOL moves to TYS

ARMY at MAR moves to PIE

ARMY at WAR DISBANDS

DIPLOMACY Partie WABANT

ITALY: -TYR-VIE-, VEN-TRI*, ION-TUN®, WME-
SPA*, SPA-POR*
FRANCE: -GAS-BUR-, MAR S GAS-BUR*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at UKR moves to MO

FLEET at ECH moves to MAO

FLEET at MAO moves to WME

FLEET at NTS moves to ECH

ARMY at PAR moves to GAS

ARMY at GAL moves to VIE

FLEET at AEG moves to ION

ARMY at RUM moves to SER

ARMY at SEV moves to RUM

ARMY at ARM moves to SEV

ARMY at VEN moves to TRI

FLEET at ION moves to TUN

FLEET at WME moves to SPA

FLEET at SPA moves to POR

ARMY at MOS DISBANDS

DIPLOMACY Partie XERXES

S EME-IO

AUSTRIA: -TRI-VEN-, -BUD-VIE-, -ALB-TRI-

ITALY: -WME-SPA-, -PIE-MAR-, TYS-GOL", -
OM-VEN-

FRANCE: -PAR S BUR-BUR-, -BRE-PIC-, -

BUR S BRE-PIC-, -SPA-MAR'

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at IRl moves to MAO
ARMY at MUN moves to TYR
ARMY at KIE moves to MUN
ARMY at RUH moves to BUR
FLEET at HEL moves to KIE
ARMY at RUM moves to SER
ARMY at SEV moves to RUM
FLEET at SWE moves to GOB
FLEET at EME moves to ION
FLEET at TYS moves to GOL

DIPLOMACY Partie YATI

TURKEY: CON-SMY*, ANK-CON*, ARM-ANK*
AUSTRIA: -TYR-TRI-, -SER-TRI-, GRE AEG®,
ADR-ION?, -GAL-RUM-, - BUL-RU

ITALY: TYS-GOL*, -WME- SP -, -MAR S WME-
SPA-, PIE S MAR-MAR?®, - RI-
FRANCE: -SPA S BUR- MAR~ GAS S BUR-
MAR*, -PAR-BUR-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at MOS moves to WA

ARMY at UKR moves to SEV

FLEET at SEV moves to BLA

ARMY at CON moves to SMY

FLEET at ANK moves to CON

ARMY at ARM moves to ANK

FLEET at GRE moves to AEG

FLEET at ADR moves to ION

DIPLOMACY Partie ZIG-ZAG

ZAT: 7. Dezember 1989
E: H. Rauth, G: E. Wildling, R: Th. Vacha, T: P.

.

FLEET at WME moves to MAC
FLEET at SPA RETREATS to GOL /EME /ex
Dem Sommer foigt Herbst 1908

FLEET at TYS RETREATS to NAP /ROM /ex
Stand Winter 1907
GERMANY: 9 Centers BER DEN HOL, KIE,
MUN, NOR, STP, SWE, W,
RUSSIA: 1 Centers MOS
TURKEY: GCenters ANK, BUL, CON, SEV,

SMY, TUN
AUSTRIA: 5 (6) Centers BUD, GRE, (NAP},

fROM ), RUM,
TALY: 4 (3& Centers AP) é‘ OM), TRI, VEN;
FRANCE: 9 Centers EL B I, LVR,

LON, MAR, PAR, POl
Dem Winter foigt Fruh]nhr 1908

I

ARMY at VIE RETREATS to BOH /ex
ARMY at GAS DISBANDS

** AUSTRIA HAS FALLEN **

Stand Winter 1905

ENGLAND: 6 Centers BEL, BRE, EDI, LVP,

LON, MOS;

GERMANY" 10 Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN, NOR, PAR, STP, SWE, WAR;
RUSSIA: 2 Centers BUD, VIE;

TURKEY: 8 Centers ANK, BUL, CON, GRE,
RUM, SER, SEV, SMY;

AUSTRIA: 0 Centers

ITALY: 7 Centers NAP, POR, ROM, SPA, TRI,
TUN, VEN;

FRANCE: 1 Centers MAR;

Dem Winter folgt Fruhjahr 1906

ARMY at SER RETREATS to GRE /ex
ARMY at BUR RETREATS to GAS /ex
Stand Winter 1902
ENGLAND: 5 Centers BEL, EDI, LVP, LON,

R;
GERMANY: 5 Centers BER, DEN, HOL, KIE,

MUN;
RUSSIA: 8 Centers MOS, RUM, 'SER, SEV,
STP, SWE, VIE, WAR;
TURKEY: 4 Centers ANK, BUL, CON, SMY;
AUSTRIA: 3 Centers BUD, GRE, TRI;
ITALY: 4 Centers NAP, ROM, TUN, VEN:
FRANCE: 4 Centers BRE, MAR, PAR, SPA
Dem Winter folgt Fruh‘ahr 1903

z
(o]

FLEET at TYS moves to GOL
Stand Winter 1902
ENGLAND: 3 Centers EDI, LVP, LON;
GERMANY 6 Centers BEL, BER, DEN, HOL,
KIE
RUSSIA: 5 Centers MOS, SEV, STP SWE,

WAR;
TURKEY: 3 Centers ANK, CON, SMY
AUSTRIA: 7 Centers BUD, BUL, GRE RUM
SER, TR, VIE;
ITALY: 5 Centers MAR, NAP, ROM, TUN VEN;
FRANCE: 4 Centers BRE, PAR, R, POR, SPA;
Dem Winter folgt Frihjahr 1903

Prinz, A: H. Gerger, |: W. Herbich, F: S. Stefan-
akis #
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Stand Winter 1901

ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON, NOR; Un-
its LON-A NTS-F NOR-A NWS-F

GERMANY: Centers BER, DEN, KIE, MUN; Un-
its BER-F DEN-F KIE-A MUN-A

RUSSIA: Centers ANK, MOS, RUM, SEV, STP,
SWE, WAR; Units ANK-F MOS-A RUM-A SEV-
E STP-F SWE-F UKR-A

TURKEY: Centers BUL, CON, SMY; Units AEG-
F BUL-A CON-A

AUSTRIA: Centers BUD. GRE, SER, TRI, VIE;
Units BUD-A GRE-F SER-A TRI-A VIE-A

|TALY: Centers NAP, ROM, TUN, VEN; Units
JON-F NAP-F TUN-ATYR- A

FRANCE: Centers BEL, BRE, MAR, PAR; Un-

its BEL-F BUR-A MAR-A RUH-A

Zige Frithjahr 1902

ENGLAND: NWS S NOR-NOR*, LON V -HOL-,
NTS C LON-HOL*

GERMANY: KIE S MUN-RUH*, MUN-RUH"*,
DEN-SKA®, BER-BAL*®

RUSSIA: STP-BAR®, UKR-GAL®, RUM S SER-
BUL*, SEV-BLA*

TURKEY: -AEG S BUL-BUL-, -BUL S CON-
CON-, CON S BUL-BUL*®

AUSTRIA: VIE S TRI-TRI*, TRI S BUD-SER", -
BUD-SER-, -SER-BUL-, - GRE-AEG
ITALY: ION-EME*, NAP-ION*®, TYR-MUN*
FRANCE: -RUH S TYR-MUN-, BUR S TYR-
MUN?*, MAR-SPA*, BEL S LON-HOL*

Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at LON moves to HOL
ARMY at MUN moves to RUH
FLEET at DEN moves to SKA
FLEET at BER moves to BAL
FLEET at STP moves to BAR
ARMY at UKR moves to GAL
FLEET at SEV moves to BLA
FLEET at ION moves to EME
FLEET at NAP moves to ION
ARMY at TYR moves to MUN
ARMY at MAR moves to SPA
ARMY at RUH DISBANDS

Dem Sommer folgt Herbst 1902

EXECUTIVE DECISION Partie CASH

GM: Stefan Kovalovsky, Heimkehrergasse
25, 1100 Wien, Tel. 0222/6812214

ZAT: 5. Dezember 1989
September-Verkéufe:
IRATAT.S.:4 B 4162 (2)

EXEC

Kroligasse 32, Tel.

o

GM: Michael Valent,
0222/9209575, 9275032

ZAT 5. Dezember 1989
~Februar-Einkaufe:

Mega-Trader (Berger): 2 F 4 38,4 S 4 20
Nuova Ultima (Deutinger): 3 XF &4 52, 3 F 442;
Noport (Neumann): 6 F a 24,
Abraham & Co (Ritter): 3F 442, 3 S 4 23,
Raff & Gier (Schadi): 3 F & 43, 422,

3 24

3
43,38
Schmitt: 2 XF 448,2F 439,28 &

GM: Christa Binder,
Wien, Tel. 0222/3344

ZAT: 5. Dezember 1989
15. Runde

Angora: 39/H 6K/3 :: 42/S -6 1 ok. 42/S OK/3
Benny: 47/2 32K/0 :: 54/4 -28 = - 54/4 4K/O

A.Gstdttnerg. 6/37, 1200
08

GM: Christa Binder, A.Gstéttnerg. 6/37, 1200
Wien, Tel, 0222/334408

ZAT: 5. Dezember 1989
5. Runde:

Deficit Ind.: 3B 4 176 (KV), 3C &4 133 (2)
Tante Emmas Laden: 4 B & 163 (1)
Nelkenblum & Sohn: NMRI
GESAMT:11B,38

PREISE: XF 44/F 31/S 23; A 197/B 158/C 131

UTIVE DECISION Partie DIVI

GESAMT: 5/13/18
PREISE: 40/39/23//145/126/99

Stand:

Megatrader: 0/1/1/000//272

Nuova Ultima (Deutinger): 3/3/2//0/0/0//-28
Noport (Neumann): 6//0/0/0//-60
Abraham (Ritter): 4/3/4//0/0/0¢/-112

Raff & Gier (Schadl): 2/3/2//0/0/0//51
Schmitt: 3/3/2//0/0/0//16

d

P
O

HASE & IGEL Partie DANDY
8;}%5 Bunny: 42/S 60K/1 :: 42/S 0 :: +40 -S
42/5 100K/0

Roger Rabbit: 32/F 175K/2 :: 34/H -3 :: eine Po-
sition vorricken 43/ 172K/2

Ronald Rabbit: 42/S 81K/0 :: 52/3 -66 :: +30
52/3 45K/0

Rudi Rammier: 48/F 46K/1 :: 567/S -45 :: ok.
57/S 1K/

HASE & IGEL Partie EASTER

Bauxi: 22/S 24K/2 : 19/1 0 = +30 19/1 54K/2
Marilyn: 11/1 79K/3 :: 81 0 :: +30 8/1 109K/3
Muffel: 8/1 102K/3 ::18/4 -55 :: - 24/4 47K/3
Playboy: 18/4 32K/3 :: 15/1 0 :: — 15/1 32K/3

JRATA T.S.: 1/0/0/0/2/0; 671%
Deficit Ind.: 1/3/0/0/312; 2328
Tante Emmas Laden: 0/0/0/0/3/0; 540%
Nelkenblum & Sohn: 4/1/4/0/0/0; 367$%

DEND

Nachdem der Manager der Firma Schotteng-
nom, wie schon bei seiner vorigen Anstellung,

urch Pasasivitét auffiel, wurde er im Hand-

streich vom erst kirzlich ausgebooteten Fritz
Berger gestirzt. Geriichten zufolge soll dieser

utsch von einem gewissen "GM" und der Ko-

rdinatorin aller Briefkastenfirmen unterstutzt

worden sein. Die Umbenennung der Firma in
Mhegatrader war dann nur noch reine Formsa-
cl

An alle, die auf ein Hasenfeld ziehen: bitte ei-
nen weiteren Zug angeben, da die Maglichkeit
besteht, daB die Auswertung dies erfordert. Viel
SpaB| Christa

Skruntsch Baha: 22/S 26K/3 :: 22/S 0 1 +10 -S

22/S
Zuckerloffel: 17/2 88K/3 :: 15/1 0 =~ 15/ 88K/3

36K/2

HOL'S DER GEIER Partie AMSEL

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 201 Uhr)
oder.0222/926651-8215

ZAT fur die 4. Karte: 4. Dezember 1989

Eingesetzte Karten fir +4:
Neumann: 13

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel, 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT tiir die 4. Karte: 4. Dezember 1989

Eingesetzte K: O +4:
Rittar: 5 arten fur +4:

Lar}!(g: 14 E. Kodys: 0
E. Kodys: 11 G. Kodys: 10
G. Kodys: 15 Schetberger: 0
Schefberger: 1
Nachste ausgespielte Karte: +3
Spielstand:
Neumann: 0
. Lang: 0
5 .
HOL'S DER GEIER Partie BUSSARD
Bunka: 1 Soucek: 10
Soucek: 1 Schadl: 4
Schadl: 13 Bachler: 0
Bachler: 2
Nachste ausgespielte Karte: +3
Spielstand:
Ritter: -2
Bunka: 0

HOL'S DER GEIER Partie CONDOR

$1M: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
60 Wien, Tel, 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT fir die 3, Karte: 4. Dezember 1989

Eingesetzte Karte fir -4: Chilf: 7
Kovac: 2

Hackl: 4

Schadl: 3 Spielstand:

Lang: 3 Hackl: 0
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Schadl: 0
Lang: 0
Chilf: -3

Kovac: -4

Néchste ausgespielte Karte: +4

HOL'S DER GEIER Partie DOHLE

GM: Fev:ry Kral, Welnhelmergus}e 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 1-8215

ZAT fiir die 3. Karte: 4. Dezember 1989

Eingesetzte Karte fir +7

GM: Peter Schmitt, A. Gstittnerstr. 6/37,
1200 Wien, Tel. 0222/334408

ZAT: 5. Dezember 1989

Die zweite Runde von OCTRIX ist ™
allerdings nicht so, wie es zu wiins
sen wire: Trotz Aussetzens einer Runde haben
nur vier Spieler ihre Ziige rechtzeiti -
ben. Einer der beiden anderen Spieler hat ei-
nen Em;ehuldgungsgmnd for seine Inaktivitat
angegeben und wird weiter mitspielen. Vom
sechsten Spieler habe ich keine Nachricht. Soll-
ten auch zum néchsten Termin keine Zige von
ihm eintreffen, werde ich mich - im Interesse ei-
nes interessanten Spieles - bemihen, einen Er-
satzspieler zu finden.

A1: NH3* OP5 SHE+ W.T3

laufen” -

ORIGINS
GM: Stefan Kovalovsky, Heimkehrergasse
25, 1100 Wien, Tel. 6812214
Spielende:

ORIGINS OF WORLD WAR | Partie BE

GM: Stefan Kovalovsky,
25, 1100 Wien, Tel. 0222763

ZAT: 5. Dezember 1989
Runde 3:

Korrektur der letzten Runde: RUS investierte in
TUR 7 Punkte (was zwar nicht moglich, dem
GM jedoch entgangen ist. Ich habe den Stand
nachtraglich um 2 Punkte verringert und mit die-
sem Wert weitergerechnet. Danke fir's Auf-

Heimkehrergasse
12214

OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Parti

GM: Erwin Lang, Tdllergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 02229514122:‘11“ 2149297 oder
2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT: 5. .Dezember 1989

10.Deichrunde

i

P. Schmitt: 4
R. Schmidt: 6
G. Schmidt: 5
W. Herbich: 5
A. Herbich: 1

Spielstand:
P. Schmitt: 0

OCTRIX Partie ACE

A2: N:H3 O:T6+ S:H2 W:H1*
A3: N:H3 O:K8* S:H7 W:H1-
A4:N:P8* OP7 S:H6 W:T3-
A5:N:P6* O:T4 S:T5 W:H4-

A6: N:K2- O:T6* S:P4 W:H4

B1: N:P5+ O:K2 S:T1* W:P3
B2: N:T6 O:H8* S:T7 W:P3-
B3: N:T8* O:K2- S:T4 W:P4

B4: N:P5+ O:H1* S:T1 W:P3
B5: N:H5 O:H4 S:K6* W:P3-
B6: N:H3* O:H4 S:P6+ W:P3

2882

INH1* O:P4 S:P5+
C5: N:T8* O:K4- S:H8

Da es auch diesmal zwei Spieler geschafft ha-
ben, zum ZAT ihre Zige nicht abzugeben, bre-
che ich hiermit die Partie ab. An Ferry, Fritz

und Renold, die immer pinktlich abgegeben ha-

merksammachen, Bjornl)
Runde 3:

AUS-ITA:5,SER:5

FRA-ATT GER at
GBR;GBR:3,RUS:3,AFR:2,ITA:4
GBR-GRE:5,SER:5,TUR4
GER-AUS:1,RUS:5,GRE5,ITA:4
RUS-NMRENEA:1,SER:2, TUR:5

Franz Neumann hat bei Abgabe seines Zuges
etwas davon gemurmelt, daB diese Runde
1284 Punkte fur den Bonus reichen. Nun, das
dirfte wohl ein Scherz gewesen sein. Von den
19 Teilnehmern sind also nur mehr drei Gbrig:
For Gabi Neuwirth kommt diese Runde das
Aus; die Entscheidunsvﬂber den Sieg dirfte
durch den Bonus fir Werner (er hat jetzt 400
FP Vorsprung) schon gefallen

sein.

R. Schmidt: 10
G. Schmidt: 0
W. Herbich: 0
A. Herbich: -1

Nachste gezogene Karte: +7

C6:N:H1- O:K4 S:T4*

Wie man der folgenden Zwischenwertung ent-
nehmen kann, fuhrt zur Zeit Spieler 5 knapp
vor Spieler 4 mit den wenigsten Punkten:

1. Spieler 5: 40 Punkte, 2. Spieler 4: 46, 3.
Spieler 1 und Spieler 2: je 55, 5. Spieler 6: 59,
6. Spieler 3: 75.

An diesem Stand kann sich aber noch viel an-
dern. Wir werden ja weiter sehen.

P.S.: Wieder markiert * die stechende Karte. +
stoht fir die héchste ausgespielte Karte (wenn
die niedrigste sticht), wahren - fir die niedrigste
Karte steht, wenn die hochste sticht. November,
aber dann bitte punktlich|

OF WORLD WAR | Partie ALBERTINI

ben, meinen Dank fur's Mitspielen und mein Be-
dauern.

RCHTOLD

Stand:
FRA(5) ATT GER(0) at GBR(??);FRA(5),GER(0)

AF/GB/GE/RU//AF/B/GR/ITN/RO/SE/TU
AUS: 0/0/00/00/00//00/0/00/05/0/10/15/00
FRA: 0/0/08/00/13//11/0/00/04/0/00/00/00
GBR: 0/0/00/00/00//00/0/13/00/0/00/15/15
GER: 7/0/01/00/08//00/0/12/10/(/00/05/03
RUS: (¥0/03/00/00//00/0/00/00/3/00/07/13

e BRANDUNG

Eins.,AltFP,RestFP, Platz, Name,Bonus

1457, 2239, 1282, 1. Werner Schwendtb.,500
1327, 2206, 0879, 2. Fritz Berger '
1286, 1300, oo14, 3. Gabi Neu_wnrth

1284, 1285, ooo1, 0. Franz Neumann

OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Partie COUNTRY

GM: Erwin Lang, Tdllergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 141221 und 2149297 oder
2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT 5. Dezember 1989
7. Deichrunde

Leitartikel in der ostfriesischen Landzeitung: 39
Punkte entscheiden gegen Ginter O., Erik A.

st6Bt ihn gnadenlos ins Wasser. 500 Points Bo-
nus holt sich (jaa, richtig) Renold Sch., er kann
damit an Rest-FP wichtige Punkte aufholen. An
Rest-FP liegt nach wie vor Werner Sch. unge-
fahrdet in Fuhrung.

Eins.,AltFP,RestFP, Platz, Name,Bonus
2693, 09158, 6965, 5. Renold Schadl, 500

2587, 10268, 7681, 4. Robert Dub

2456, 10391, 7935, 2. Franz Veitl

2417, 10614, 8197, 1. Werner Schwendtb.
2388, 10130, 7742, 3. Erik Adenstedt

2349, 09268, 6919, 0. Ginter Ofner |

OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Partie DAMM

GM: Erwin Lan;’ Télle;gsase 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 022212141221 und 2149297 oder
2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT 5. Dezember 1989

3.Deichrunde

Im 3.Umlauf um die ostiriesischen Deiche ma-
chen Frank Zappe und David Soucek schlapp

(und scheiden aus), wiahrend sich Markus Kla-

ras mit der gleichen FP-Zah! wie letzte Runde
wieder den %onus holt. Da das Feld dicht ge-
schlossen ins Ziel kam, ergibt sich in der Rest-
FP-Liste keine wesentliche Anderung. Nach
wie vor liegt Erik vor Michael und Alexander in
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Fohrung.
Eins.,AltF P.RestFP, Platz, Name,Bonus

1724, 17052, 15828, 08. Markus Kliaris,500
1535, 16983, 15448, 10. Renold Schadi
1503, 18249, 16746, 01. Erk Adenstedt

GM: Michael Valent, Krdligasse 32, Tel

0222/9209575, 9275032
ZAT: 4. Dezember 1989

GM: Michael Valent, Kréligasse 32, Tel.

0222/9275032, 9209575

Da 50% aller Spieler dieser Partie offenbar von
Leseschwierigkeiten geplagt waren und Bernd
nur drei Zuge bekam, ist Belgica hiemit zu En-

SCHOKO & CO. Partie ALMON

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 17/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 5. Dezember 1989

Liebe Schoko-Unternehmeri
' Diese Runde war

Telegramme, dafl

kautsverhandlungen...

Startspieler fir Mai/1 ist: Robert LOIKASEK

Viel SpaB winscht Euch, Elisabeth

Der Spielstand fur April/2 lautet:

Erik BAYER:

Personal: 4A, 2§, 1

Verkauf: Hg 90.000.-, K) 100.000.-, O) 90.000.-

Lagerstan
Konto: § 216. 000 (Otfen: APRIL/ 90.000.-) (1

1aaganz schén ruhig. Keine
r aber heftig umkampite Ver-

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 17/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 5. Dezember 1989

Liebe Schoko-Unternehmernl

Ganz ohne groBere Zwischenfalle, geht es jetzt
in die nachste Runde. Ich will ja nicht gehassig
sein, aber wo bleiben die Telegramme...
Startspieler fir APRIL/1 ist: Peter LIPP

Mit viel SpaB in die nichste Runde, Elisabeth
Der Spielstand fir Marz/2 lautet:

Fritz BERGER:
Personal: 4A, 28, 1B, 2V

Verkauf F) 130.000.- hd
Lagerstand: 12K, 1S
GM:  Emst  Schefberger, LorystraBe

124111111, 1110 Wien, Tel. 0222/48903-387
0222/7640385 ’ 0670,

ZAT: 4. Dezember 1989

Anmerkung:
Es scheint, daB sich Stephan dank seines "Su-
pertips™ in Runde 1 einen gewissen Informa-

GM: Kay Hansen,

ling, Pfarrgasse 14, 2340 Mod-

Tel. 02236/248552

1466, 17474, 16008, 04. Franz Veitl

1454, 16617, 15163, 11. Christoph Hackl
1453, 17350, 15897, 06. Franz Neumann
1452, 17535, 16083, 02. Michasl Bunka
1427, 17314, 15887, 07. Fritz Berger

1424, 17481, 16057, 03. Alexander Deutinger
1424, 17365, 15341, 05. Pster Schmitt

ROMA Partie AQUITANIA

Runde 12:

Die Ergebnisse werden wegen akuter Koordina-
tionsprobleme rund ums Spielefest diesmal von
Michael direkt verschicktl Also Achtung auf Eu-

ROMA Partie BELGICA

de.

Michae! fihrt Partie A weiter und startet Partie

C, sobald Partie Aquitania zu Ende ist. Bernd

Lalrner und Ferry Kral aus Partie A und B, die

in C auf der Warteliste waren, haben ja schon

einmal E?esplelt und sind daher in Warteliste fOr
Partie

wP)

Rudolf ENDLICHER:

Personal: 4A, 48, 3B,

Verkauf: M) 30.000.-, P) 50000 , Q) 30.000.-,
V) 90.000.-, W) 130.

Lagerst tand: -

Q?nto) $ 315.000.- {Offen: APRIL/ 30.000.-) (1

Michael FODERLER

Personal: 3A, 48, 2

Verkauf: D) 75 000.- G) 75.000.-, J) 100.000.-
Lagerstand:

Konto: $ 254000 (1 WP)

Ferry KRAL:

Personal: 3A, 28, 1B, 2V

Verkauf: -

Lagerstand: 58

Konto: $ 244 000.- (1 WP, 1 Kredit)

SCHOKO & CO. Partie BITTER

Konto: $ 150.000.- (2 WP)

Franz HARTMANN

Personal: 3A, 1S, 1

Verkauf: L) 120000 N) 68.000.-, P) 67.000.-
Lagerstand: 13K

Konto: $ 141.000.- (Offen: MARZ/ 68.000.-,
67.000.-) (2 WP)

Peter HORVATH:

Personal: 3A, 28, 1B

Verkauf: A) 75.000.-, E) 38 000.-, J) 85.000.-
Lagerstand: -

Konto: § 173.000.- (Offen: MARZ/ 38.000.-) (1
WP, 1 Kredit)

Peter LIPP:

Personal: 5A, 2S, 1B, 1

Verkaut: C) 35.000.-, 1)80000 K) 105.000.-
Lagerstand: 11K, 35

Konto: $ 230.000.- (Offen: MARZ/ 35.000.-)

SLEUTH Partie BEWEIS

tionsvorsprung herausgeholt hat, der schwer
aufzuholen scheint

i Ab derlnéchsten Runde gibt's dle ersten Bonus-
Stephan bitte PLZ richtig angeben, 11101l statt

1. Stephan, 9 (+6) - C: 1 Opal
TALISMAN Partie DIEB

Bisher haben Wolfgang Hiermann, Peter Her-

ger und ihr Anmeldung bestatigt, ab jetzt wer-

1411, 16919, 15508, 09. Peter Horvath

1405, 16572, 15167, 00. David Soucek
1381, 17418, 16037, 00. Frank Zappe

ren Briefkasten und bitte nichstes Mal wieder
pinktlich abgeben.

Danke an alle firs mitmachen, und bitte gleich
jetzt um Panktliichkeit for Partie C.

PS: Warum schafft es Bjérn Steinborn aus Ber-
lin, schriftiich 4 Tage vor ZAT abzugeben?

D

Robert LOIKASEK:

Personal: 1A, 2S, 1B, 1

Verkauf: A) 67.000.-, B) 69000 , C) 63.000-,
E) 49. 000.- F) 19.0

Lagerstand

Konto: $ 178.000.- (Offen: APRIL/ 63.000.-,
49.000.-, 19.000.-) (1 WP, 4 Kredite)

Franz NEUMANN:
Personal: 5A, 6S, 3

Verkauf: 1) 89. OOO L) 129000 N) 70.000.-,
R) 119.000.-, S) 40
Lagerstand: 1 S
Konto: § 247.000.- (Offen: APRIL/ 89.000.-,
70.000.-, 119.000.-, 40.000.-) (3 Kredite)

Néachste Runde werden auf allen Markten je 9
Barren Kakao angeboten

Peter SCHMITT:
Personal: 6A, 48, 2B, 2V
Verkauf: B} 130.000.-
Lagerstan 10K, 18
Konto: $ 177.000.-

Sascha STEFANAKIS:

Personal: 3A, 3S, 1B, 3V

Verkauf: D) 70000 . H) 40.000.-, M) 40.000.-
Lagerstand: 13K, 25

Konto: $ 131,000.- (Offen: MARZ/ 40.000.-)

Auf den Weltmarkten werden folgende Mengen
Kakao angeboten:

NEW YORK - 4, TOKIO - 4, FRANKFURT - 4,
PARIS - 4, LONDON - 3, - ZURICH - 3, ROM -
3.

2. Franz, 2 (+2) - E: O rote Diamanten
Helimut, 2

g-d) - A: 0 Gelbe
4. Ferry, 0 (+2) - A: 1 roter Zweier
Christoph, 0 (0} -

- D: 1 gelbe Perle
6. Peter, -2 (0) - D: 1 roten

den die nachsten drei in der Reihenfolge ihrer
Anmeldung bericksichtigt, also Bjorn, wenn Du

willst, bist Du dabei. Unterlagen folgen nach An-
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meldeschluB, der ist am 17. November, der er-
ste ZAT ist am 7. Dezember.

lBis bald, Euer Kay

l

UNTERNEHMEN BAUERNHOF Partie BEET

GM: Elisabeth Kodys, St
1060 Wien, Tel.

ZAT: 5. Dezember 1989
Liebe Mitbauern|
Viel SpaB beim Ackern, Eure Elisabeth

“... wie die Niedrige Warte berichtet ... herrscht
gemiBigtes Wetter ..."

Marktpreise 9. Runde:

Zuckerriben $ 850,-

Getreide $ 532,- (Progn.10.Jahr $ 558,2
Rinder $ 1.746,- (Pr&%\.w.dahr $1.745,-)
Milch $ 1.050,- (12.600,-/12)

Kartoffeln $ 1 ,- (14.400,-/11)

PONDEROSA (Fritz Berge
2 x Kbhe-ill, 1 x Kihe-0, 7

«ghmayerg. 714,

n:

))('Getmida. 1G-

Masch-0, 1 M-Masch- lli, 3 M-Stalle, 2 Arbeiter,
/ Ereignis: Zuckerriben - Billiger Dinger / 10%
Rickvergitun
Neuer Stand:g 37.791,-

SHILOH-RANCH (Fritz Hofmann):

2 x Kihe-lll, 4 x Rinder, 4 x Zucker, 1 Z-Masch-
0, 1 M-Masch-lll, 2 M-Stalle, 4 R-Stille, 3 Arbei-
ter / Ereignis: Gutes Wetter fur Hafer - 10% Ge-

nn
Neuer Stand: $25.000,-

DROGHEDA (Gerhard Kodys):

2 x Kihe-0, 5 x Zucker, 3 x Kar., 1 Z-Masch-0,
1 M-Masch-0, 3 M- Stille, 4 Arbeiter / Ereignis:
Kartoffeln - Ab-Hof Verkauf / 20% Gewinn
Neuer Stand: $ 74.828,-

Ferry KRAL:
7 x Zucker, 3 x Kuhe-ll, 1 x Rinder/Verkauf, 1 x

M-Masch-ll, 1 Z- Masch-0, 1 R-Stall, 3 M-Stal-
le, 3 Arbeiter / Ereignis: Zuckerriben - Zeitge-
rechte Ernte / 10% Gewinn

Neuer Stand: $ 23.399,-

Thomas MARTIN:

2 x Getreide, 8 x Kart., 1 K-Masch-I, 1 G-
Masch-Il, 4 Arbeiter / Ereignis: Zuckerriben -
Spéte Aussaat / 15% Verlust

Neuer Stand: $ 50.991,-

BIOFARM (Hellmut RITTER):

5 x Getreide, 2 x Kihe-l, 3 x Rinder, G-Masch-

Ill, M-Masch-1, 2 M-Stalle, 3 R-Stalle, 4 Arbeiter
/ Ereignis: Grippeepedemis - Bei zuwenig Arbei-
ter / 30% Verlust

Neuer Stand: $ 21.882,-

UNTERNEHMEN BAUERNHOF Partie CORN

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 7114,
1060Whn,TeI.0222/.¥b649092 porg

ZAT: 5. Dezember 1989
Liebe Mit-Bauernl

Habe ich Euch Milch und Kartoffeln letzte Run-
de zu sehr ans Herz gelegt? Manche von Euch
haben ?anz schén herunter gewirtschaftet. Die
Preise tallen, und fallen, und ...

“... wie die Niedrige Warte berichtet ... eine
feucht-kalte Wetterfront, laBt Letztrundiges Ju-
beln wieder verklingen ... fir Zuckerriben -
20%, Kartoffein + 5% ..."

Marktpreise 3. Runde:

Zuckerriben - $ 850,- (680.3

Getreide - § 462,- (Progn.4.Jahr $ 462,-)
Rinder - $ 1.780,- (Pro&;\A.Jahr $ 1.780,7)
Milch - $ 1.260,- (12.600,-/10)

Kartoffeln - $ 847,- (14.400,-/17)

AHRENHOF (Rudolf Ammer):
*Kleinwetterlage: feucht-warm, Zuckerriben +
20%, Getreide - 10%, Kartoffeln + 16%"

4 x Getreide, 4 x Kart., 2 x Rinder, 1 G-Masch-
1, 2 M-Stalle, 3 Arbeiter, 1.000,- Kredit / Ereig-
nis: Getreide - Spate Aussaat / - 10%

Neuer Stand: $ 5.012,-

HACIENDA VUELTA (Alexander Deutinger):

7 x Zucker, 3 x Getreide, 1 Z-Masch-|, 1 G-
Masch-1, 2 Arbeiter / Ereignis: Kartoffeln - Frost-
schaden / - 156%

Neuer Stand: $ 8.795,-

RUBEN MASTER MIX (Erwin Erkinger):
"Kleinwetterlage: heiB-trocken, Zuckerriben -
10%, Getreide + 10%, Kartoffeln - 20%"

6 x Getreide, 1 x verp./ Loikasek, 1 G-Masch-I,
3 x Kihe-lll, 3 M-Stalle, 1 M-Masch-lll, 2 Arbei-
ter / Ereignis: Kartoffeln - zusatzliche Sortierko-
sten 150,- / 16% Gewinn

Neuer Stand: § 6.219,-

ZUR HENNE GLUCK (Peter Horvath):

1 x Kihe-ll, 1 x Kohe-I, 1 M-Masch-I, 4 x Zuk-
ker, 1 Z-Masch-lll, 4 x Futter, 2 M-Stalle, 2 Ar-
beiter / Ereignis: Gute Milchqualitét - 5% Ge-
winn

Neuer Stand: $ 6.422,-

McLORD-FARM (Robert Loikasek):

8 x Kart., 1 K-Masch-lll, 2 x Khe-1l, 1 x
epJ/Erkinger, 1 M- Masch-Il, 1 x Kuhe-lll, 3 M-

gtélle, 5 Arbeiter / Ereignis: Rinder - Schlechtes

Gras / 10% Verlust

Neuer Stand: $ 9.944,-

ZUR GLUCKLICHEN KUH (Stefan Raidi):

1 x Kuhe-ll, 1 x Kohe-l, 5 x Kart., 1 M-Masch-|,
3 x Rinder, 3 R- Stalle, 2 M-Stalle, 4 Arbeiter /

Ereignis: Zuckerriben - Spite Aussaat / -15%

Neuser Stand: $ 6.826,-

WALL STREET TRADER Partie ACCOUNT"

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060
Wien, Tel. 0222/ 2

ZAT: 5. Dezember 1989
Ein fréhliches Hallo an alle Wall-Street-Trader,
Die WST-News berichten:

Alies was Kurse hat, steigt...
Nur Gold nicht, weil das ?élltl

Und der Kaffee, der hat “getopt"...
AUGUST

Weizen 70/+
Kupfer 80/+
Soja  180/+
Zucker 140/+
Gold  80/-
Katfee260/=

Mr. Aquire  60.-/ 190.-

Mr.Moneymaker 10.-/ 710.- (Kredit:193.-/3)
Onkel Dagobert 0.-/2760.-

Riskleg 30.-/1430.-

Kirk Douglas  10.-/ 490.- (Kredit:154.-/4)
Shark 10.-/1930.-

WALL STREET TRADER Partie BORSE

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060
ien, Tel. 0222/5649092 ;.

ZAT: 5. Dezember 1989
Liebe GriBe an alle WS-Trader,

die WST-News bringt:
-Weizen zum stagnieren
-Kupfer zum steigen
-Zucker zum stocken

Der Spiele Kreis Wien - geleitet von Dagmar
und Ferdinand de Cassan - organisiert Spiel-
abende und Wettbewerbe, veranstaltet Kurse
und Seminare, testet Shiele (insbesonders
Denk-, Kreativ-, Geduld-, Karten-, Brett-, Simu-
lations- und Rollenspiele), kommentiert und do-
kumentiert diese durch Publikationen.

Die Mitgliedschatft im Spiele Kreis Wien ist der-
zeit nur an folgende Regel gebunden: Wer das

-So‘a zum flattern
-Gold zum fliegen
-und bei Kaffee nichts Neues...

Jul

75/+
75/=

110/+
180/=

300/+

IMPRESSUM

erste Mal kommt, auch als Gast eines Mitglie-
des, oder seit 90 Tagen keinen Spisleabend
mehr besucht hat, muB sich einen Tag vorher
anmelden. Die Anmeldung kann ohne Angabe
von Grinden abgelehnt werden. Durch die Teil-
nahme an den Veranstaltungen des Spiele
Kreis Wien besteht noch kein Anspruch auf Mit-
gliedschaft im Spiele Kreis Wien.

Kupfer
Weizen
Soja
Zucker
Gold

Mitglied des Spiele Kreis Wien ist jeder Spieler

Kaffee 200/=

Mr. Cash-Flow 0.-/1500.-

Dolly Dollar 5.-/ 770.-
Goldrush Ltd. 10.-/ 280.-

Midas 5.-/ 460.-

Tante Emma 0./ 20.-

Van der Graaf 0./ 610.- )

[

nach seinem zweiten Spieleabend, der zumin-
dest allo 90 Tage einen Spieleabend besucht
und sich an die folgenden Hausregeln héit.

Sonst erlischt die Mitgliedschaft automatisch.

Unsere Hausregeln: Jeder Spieler spielt zu sei-

nem und der anderen Vergnﬁgen._ nicht um

sein Geld oder um seine ggrqssnonen abzurea-
ieren; jeder respektiert die Spielregeln urid hat

gie Fairness, Unerfahrenen die Spielregelin zu
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erklaren und nicht zu seinem Vorteil auszule-

en; jodes Spiel braucht besondere Behand-
ﬁm , damit es noch oft gespielt werden kann,
und es soll daher nach jedem Spielen auf Voll-
standigkeit Uberprift werden (die meisten am
spieleabend aufliegenden Spiele stammen au-
Berdem aus der privaten Sammlung von Ferdi-
nand de Cassan).

Mitghied im "Verein der Freunde der Spiele
Kreis Wien™ kann man nur durch schriftliches
Antrag an dessen Vorstand und mit dessen Zu-
stimmung werden.

Unkostenbeitrage:

Der Spiele Kreis Wien muB zur Finanzierung
seiner Aktivititen von jedem Teilnehmer einen
Beitrag zur Unkostendeckung einheben.

Die Hohe dieses Unkostenbeitrages betragt der-
zeit 6S 350.- pro Jahr, giiltig ab dem Datum
der Einzahlung. In diesem Betrag inbegriffen ist
der unangemeldete Besuch bei den Spielaben-
den fiir dieses Jahr und die Zusendung von
WIN fur die néchsten 12 Monate (das sind ca.
17 Ausgaben) und die Teilnahme an beliebig
vielen | ‘ostspielen. Wer auch nur einen Teil die-
ser Leistungen in Anspruch nehmen will, muB
den vollen Unkostenbeitrag zahlen. Fir dieses
Jahr wird die 90-Tage-Frist auBBer Kraft gesetzt.

Es bleibt den Spielern freigestellt, den Unko-
stenbeitrag fir ein Jahr nicht zu entrichten. Da-
fiir mssen sie fir jeden Besuch innerhalb der
90-Tage-Frist 6S 50,- Unkostenbeitrag entrich-
ten. Dieser Betrag beinhaltet nur den einmali-
gen Besuch des Spieleabend und die einmali-
ge Zusendung von WIN.

Interessenten, die den Spielekreis zum ersten
M_ besuchen, oder Spieler, die die 90-Tage-
Frist versaumt haben, missen bei hrem Be-
such 6S 100.- entrichten. Schon ab dem zwei-
ten Besuch kann der Unkostenbeitrag fir ein
Jahr bezahlt werden. Bitte beachten Sie, daB ei-
ne Anmeldung zumindest einen Tag vorher im-
mer noch notwendig ist!

Nur Spieler, die den Jahresbetrag gezahft ha-
ben, kénnen an Postspielen teilnehmen. Eine
Trennung der Leistungen in Spieleabend, Post-

Die Win-Wertung ist die persénliche Bewertung
eines Spieles durch den Rezensenten, so kén-
nen in zwei Besprechungen auch zwei wider-
sprichliche Wertungen entstehen. Die Win-Wer-
tung dient vor allem als Anhaltspunkt. Bitte die
Spiele am Spielabend selbst ausprobieren.

Die Wertung besteht aus einer Folge von Buch-
staben, die ‘eine Beschreibung verschiedener
Elgepschaften wiedergeben. Jeder Buchstabe
der éfters vorkommt, bedeutet eine Verstarkung.

spiele und WIN ist nicht mehr moglich. Daher
missen Interessenten, die nur an Postspielen
teilnehmen, analog einen Beitrag zur Unkosten-
deckung leisten.

Jede Anfrage zu Postspielen erhalt kostenlos
ein WIN mit den Bedingungen und einem Erlag-
schein zugeschickt. Der Jahresbeitrag ist daher
fir Postspieler im ersten Jahr 68 450.-, das
sind fur das erste Mal 6S 100,- und der Jahres-
beitrag von S 350, (fiir ein Jahr und 3 Wo-
chen). Erst nach Einzahlung des Betrages

kann der Spieler in die Warteliste aufgenom-
men werden.

Familienmitglieder oder %pieler mit gleicher
Adressen konnen keine ErméBigung erhalten.
Prinzipiell sind ErmaBigungen nicht moglich.

WIN kann auch alleine bezogen werden, der
Unkostenbeitrag fir 12 Monate betragt 6S 200,-
. Dieses Abonnement berechtigt zu keinen wei-
teren Leistungen des Spiele Kreis Wien.

Redaktion: Herausgeber: Mag. Ferdinand de
Cassan, Chefredakteur: Univ.Dozent Dr. Peter
Schmitt, stellvertr. Chefredakteur: Roberto Talot-
ta, stiandige Redakteure: Dr. Christa Binder,
Dipl.ing. Dagmar de Cassan, Thomas Hassan,
Fritz Hofmann, Elisabeth und Gerhard Kodys,
Stefan Kovalovsky, Ferdinand Kral, Alexander
Polansky, Ralph Schimpl, Ernst Schefberger,
Ing. Bruno Schreder, Ing. Werner Schwendtbau-
er, Michael Valent

Redaktionsadresse: Informationsstelle des
Spiele Kreis Wien, Mag. Ferdinand de Cassan,
85 Leopoldsdorf, Rassdorferstrasse 28-30,

Tel. 02216/2223, Fax. 02216/2451, Telex
13/5154, RedaktionschluB: der nachstfolgende
Spieleabend; Artikel und Auswertungen, die
spater einlangen, kénnen manchmal nicht mehr
bericksichtigt werden. Artikel, Besprechungen,
Informationen, Spiele und Leserbriefe sind aber
stets willkommen; Kirzungen oder Anderungen
werden nur nach Ricksprache mit den Autoren
vorgenommen.

Blattlinie: Die Blattlinie ist die Meinung aller
Redakteure und Gastautoren. Diese Meinun:
muB aber mit der Meinung der Redaktion oder
des Spiele Kreis Wien nicht Ubersinstimmen.

* ok ok ok Kk

WINWERTUNG

Faktoren: W: Glucksfaktor (="Wurfe!"), S: takti-
scher Faktor (="Strategie”), P: psychologischer
Faktor, I: Interaktion (=gegensettige Beeinflus-
sung durch die gewdhlten Spielzuge), M: Ge-
dachtnistaktor (="Memory"), D: ungleiche Ge-
winnschancen (="Dominanz"), K: Komplexitat
=umfangreiche Regeln und/oder komplizierte

pieldurchtihrung), U: Unterhaltungswert, A:
Il'\t;isstagn;ng (ZweckméBigkiet, asthetische Qua-
itat, u.a.

Gesamturteil: ***: Spitzenspiel, **: sehr gut in
* Kk %k Kk Kk

WIN bringt Informationen Uber Spiele und Gber
die Aktivitaten des Spiele Kreis Wien, sowie
Uber die Durchfihrung von Postspielen.

Offenlegung nach dem Mediengesetz: Medie-
ninhaber, Eigentimer, Verleger und Hersteller:
Verein der Freunde der Spiele Kreis Wien,
Mag. Ferdinand de Cassan, 1060 Wien, Stroh-
mayergasse 7/14.

Postslgiele: FUrJedes Postspiel werden die gil-
tigen Regeln und Teilnahmebedingungen vom
zustandigen Spielleiter (GM) zu Spieloeginn ver-
schickt. Der angefihrte Abgabetermin (ZAT) ist
der letztmégliche Termin, zu dem der Zug
schriftlich beim GM eingelangt sein muB, auf
keinen Fall heiBt es, dieser Tag um Mitternacht
ist friih genug, den GM anzurulen. Einige GM
haben in ihren Teilnahmebedingurigen spezielle
Termine und Verfahren bekannigegeben, diese
sind unbedingt einzuhalten. Liegen zum

keine Zuge vor, wird bei allen Diplomacy-Par-
tien ein Computerzug durchgefihr, bei den an-
deren Partien NMRI Gibt ein Spieler zu drei
ZAT keine Zige ab, scheidet er ohne weitere
Verstandigung aus und wird wenn moglich
durch einen anderen Spieler ersetzt. Manche
GM warten keine drei Zligel Ab sofort gelten te-
iefonisch abgegebene Zige so wis sie im WIN
abgedruckt wurden, ein Protest wegen Ubermitt-
lungsfehler wird nicht akzeptiert. Bitte beachten
Sie, daB Postpieler ohne gezahitsn Unkosten-
beitrag schon beim ersten NMR ausscheiden.

Das Label vom WIN: In der Computerdatei
sind auch die f0r die Mitgliedschatt notwendi-
%en Zeit-Daten gespeichert, Der Ablauf des 90-

‘age-Termin kann am Label abgelesen werden,
und zwar: 90-Tage bis *13.04.90" bedeutet: Mit-
ilied ohne Zahlung eines Jahresbeitrages mit

biauf 13.04.90. Bezahlt bis "13.04.90" bedeu-
tet: Jahresbeitriﬁ:bis 13.04.90 bezahtt, keine
90-Tage-Frist. INFO = Zur Information, ABO =
kann nicht veriingert werden, WERBE = Wer-
beexemplar, FRE( = Freiexernplar, TRADE =
Tauschexemplar. Diese Codes werden jede
Nummer neu berechnet und der Versand von
WIN hingt davon ab: daher ist es besonders
wichtig, daB Sie sich bei Unstimmigkeiten im
Code oder Termin bitte sofort meldenl|

copyright © 1989 by Spiele Kreis Wien
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seiner Kategorie, nihere Seschaftigung mit die-
sem Spiel lohnt sich, *: interessant in seiner Ka-
tegorie, o: schlecht

Praktische Angaben: 4-6: 0 timale Teilnehmer-
zahl,léd-s): mogliche Teilnehmerzahl, m: kurze

Spieldauer (unter einer Stunde), h: lange Spiel-
dauer (tber zwei Stunden), I: Neubewertung

Vorschlage zur weiteren Verbesserung der Win-
Wertung sind willkommen.

Férderer des Spiele Kreis Wien

Faigends Spieleproduzenten und ésterrsichi-
sche lrpponeqre unterstitzen die Aktivitaten
des Spislekreises Wien durch Zurverfigungstel-

Berg Toy Import (Amigo und Milton Bradley),

lung von Spielen fir die Spielabende und Prei-
se fir unsere Wettbewerbe. (in alphabetischer
Reihentolgs)

Wir danken fir die gewahrte Unterstitzung!

Eggeling (ASS und Mat-

tel), Kauffert (Frankh-Kosmos und Spear), Piatnik (Piatnik, KD-Spiele,

Flying Turtle, Hexagames, F

X.Schmid),

Ravensburger, Schmidt-Spiel+Freizeit, (Schmidt und Klee) Spiel-
Sport-Stadlbauer (Jumbo, Serif und Spear)
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Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden alle drei
Wochen jeweils am Mittwoch und Donnerstag
ab 1800 Uhr in der Wieselburger Bierinsel,
Prauscherplatz, 1020 Wien, Tel. 0222/244596, statt.
Bei der Teilnahme ist ein Unkostenbeitrag zu
bezahlen, Details siehe im Impressum.
Mi., 6. Dezember 1989
Do., 7. Dezember 1989
Do., 28. Dezember 1989
nur Zugabgabe - kein Spielabend

Bitte nicht vergessen! Falls Sie das erste Mal
kommen (auch als Gast eines Mitgliedes) oder Ihr
letzter Besuch langer als 90 Tage zuruckliegt:
Einen Tag vorher anmelden, damit fiir alle Platz ist.

Informationsstelle des Spiele Kreis Wien
Mag. Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223, Telex 13/5154, Fax 02216/2451

WIN 83 - 19.11.1989 - 13. Jahrgang - ISSN 0257-361X

P.b.b.-Erscheinungsort Wien-Verlagspostamt 1060
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