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Liebe Spieler!

Zuerst muB ich eine Korrektur zur Zu-
gabgabe 28.12.89 machen! o

Da mir die Post versichert hat, daB in
der Vorweihnachtszeit die rechtzeitige Zu-
stellung von WIN nicht garantiert werden
kﬁnn, wird der Zugabgabetermin gestri-
chen.

Der ndachste Zugabgabetermin falit
daher wieder mit unseren néachsten
Spielabenden im Janner, 17. + 18. 1.
90 zusammen. Bitte um Beachtung!

Seit einiger Zeit schwelt bei den Artikel-
schreibern und den Lesern der Konflikt,
ob unsere Zeitschrift nun fir Amateure
oder Profis sein soll. Denn je nachdem,
wer ein Spiel spielt, wird von einem Spiel
ein anderer Eindruck entstehen. Wir vom
Spiele Kreis sind viel-Spieler und oft-
Spieler. Daher wird jedes Spiel von einer
anderen Warte aus gesehen. Ein typi-
sches Beispiel sind hier Hero-Quest und
Ave Ceasar, wie wir aus den verschiede-
nen Meinungen entnehmen konnten.

Ich glaube, wir soliten weiterhin ein Ma-
gazin far Spiele-Profis sein, das kritisch
auf hohem Niveau Spieleneuheiten be-
spricht. '

Hohes Niveau bedeutet hier aber, daB
man sich der journalistischen Fairni be-
dienen muB, nicht nur den Standpunkt
des Experten zu vertreten, und ein Spiel
niederzumachen, sondern auch andere
Aspekte zu erkennen und zu beschrei-
ben. Ein groBer Verlag wird jede Art von
Kritik leicht verkraften kénnen, ein Klein-

verlag wird aber nur sachliche Kritik ein-
stecken kénnen. '

Daher wiirde ich vorschlagen, daB je-
der nur Spiele beschreiben soll, die ihm
gefallen. Schlechte Spiele totzuschwei-
gen ist sicherlich in vielen Féllen die be-
ste Kritik. Spricht man tber schlechte
Spiele, werden sie vielleicht aus Interes-
se gekauft. Und das Kaufargument -
schlechte Spiele verkaufen sich schiech-
ter - wird die Firmen langerfristig zwin-
gen, ihre Programme zu verbessern,
nicht nur jedes Jahr neue Spiele aufzule-
gen, sondern auch bewdahrte Spiele im
Programm zu lassen: viel zu viele Spiele
verschwinden jedes Jahr und werden
durch schiechtere ersetzt.

Wir sollten durch unser WIN mit dazu
beitragen, daB es mehr oft-Spieler geben
wird. Dies wird aber nur klappen, wenn
beim Spielekauf das richtige Spiel ge-
kauft wird. ich méchte nicht erheben mds-
sen, wieviele Spiele nach dem Kauf nur
1 oder 2 mal gespielt werden, und dann
far immer im Regal verschwinden.

Weihnachten ist sicher die Zeit, in der
die meisten Spiele geschenkt werden,
und ich hoffe, Ihr alle habt genug bekom-
men! Und kein Spiel dabei war, daf
gleich als Sammlerobjekt in Regal ver-
packt wird. C

Die besten Wiinsche zu Weihnachten
und dem Jahreswechsel, bis zum n&ch- .
sten Spieleabend im Janner

8 W 5

Euer
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WINGUIDE

MAESTRO

Besprechung: Ferry Kral, Weinhei-
merg. 16/6/5/16, 1160 Wien, Tel.
0222/4562755

Maestro.

Rudi Hoffmann

2-4 Spieler,
Hans-im-Glick-Verlag

Wer schon immer einmal als Leiter ei-
ner Musikagentur tatig sein wollte, kann
sich diesen Wunsch jetzt erflillen. Mit Ru-
di Hoffmann’s MAESTRO kann der Spie-
ler Musiker unter Vertrag nehmen und .
diese dann z.B. Schubert’s "Forellenquon-
tett" oder Gershwin's "Lullaby" dem ge-
schatzten Publikum darbringen lassen.

Die Grafiken, wie immer Marke Hoff-
mann, sind ganz entzickend, und erge-
ben ein stimmiges und "verspieltes Ge-
samtbild.

Das Spiel enthalt 4 Agenturen, 1 Kriti-
ker, 56 Musiker (von der Flote Uber die
Posaune bis zum Maestro selbst), 1
Spielplan und 14 Kéartchen mit dem "ide-
ellen Lohn" jedes Kiinstlers, dem Ap-
plaus.

Zu Spielbeginn erhalt jeder Spieler eine
Agentur (diese weist 2 Reihen von Kast-
chen, numeriert von 1-5 bzw. 6-10 auf)
und einen Maestro, der sofort auf dem
Feld 10 der Agentur plaziert wurd. Alle
anderen Musiker und Maestri sowie auch
samtliche Applaus- Kartchen kommen in
einen Plastikbeutel.

Nun werden raihum von jedem Spieler, -
beginnend mit jenem, der das hohe C
am schonsten singt (dieser in der Spielre-
gel veranktert Punkt wurde in meiner
Spielrunde aus kinstlerischen und asthe-
tischen Grindsn auBer Kraft gesetzt),
wahlweise 1-3 Kartchen aus dem Plastik-
beutel gezogen. Erhalt man Musiker, pla-
ziert man diese in seiner Agentur. Hier ist
zu beachten, daB die Musiker in der obe-

ren Agenturreihe nicht vor dem Zugriff an-
derer Agenturchefs geschutzt sind. Zieht
man ein Applauskartchen, wird dieses in
die am unteren Rand des Spielplans be-
findliche Applauszeile abgelegt. Wird das
14. Applauskartchen gezogen, war das
Publikum zufrieden, verlaBt den Konzert-

.| saal und das Spiel endet.

L]

Auf dem Spielplan sind nun verschie-
den lange Reihen mit Musiker- Kastchen
vorhanden. Will man Darius Milhau's
"Scaramouche" zu Gehér bringen, ge-
nugt eine Besetzung von einem Saxo-
phon und einem Klavier, wagt man sich
aber an RUdolf Kummerer’s "Alpenjéager-
marsch®, wird eine 1. und 2. Geige, 1
Cello, 1 Tuba, 1 Posaune, 1 Fagott und
1 Schlagzeug benétigt. Ein Maestro, no-
men est omen, kann alles und ist daher
auf jeder Stelle plazierbar. Nimmt man
Musiker aus anderen Agenturen, was
man mit allen jenen machen kawm wals
che in der oberen Agenturreihe liegen,,
mussen diese sofort auf dem Spielplan
plaziert werden.

Die Aktivitaten der Agenturen werden
durch Punktechips belohnt. Wahrend je-
der in ein Orchester aufgenommene Mu-
siker seinem Agenturchef 5 Punkte
bringt, erhalt man den doppelten Wert,
wenn man mit seinen Musikern ein Mu-
sikstiick auf einmal voll besetzen kann.
Ist man zusétzlich noch Besitzer eines
Kritikers, welcher fiir die Komplettierung
eines Orchesters erhalten wird, kann
man sich zu Beginn seines Spielzuges
weitele 10 Punkte auf seinem Konto gut-
schreiben.

Ist nun der Applaus endgiiltig verhallt
(das 14.Kartchen gezogen), kommt €s
zur Abrechnung. Alle Agenturchefs erhal-
ten enisprechend der Position ihrer in
der Agentur verbliebenen Musiker Minus-
punkte. Hat man also einen Musiker in

--- WIN 84 --- Seite 3 --- 10. Dezember 1989 ---



e

SRR e R

--- WIN 84 -

10. Dezember




der unteren Agenturreihe (Feld 6-10) pla-
ziert, war er zwar vor den langen Fingern
anderer Agenturchefs sicher, konnte er je-
doch kein Engagement in ein Orchester
erhalten, erbringt er naturgeman auch
dementsprechend mehr Minuspunkie.

Da es z.B. 4 Basse, jedoch nur 1 Horn
gibt, erfordert es schon gewisse takti-
sche Uberlegungen, wo in meiner Agen-
tur ich meine Musiker plaziere und auch
wann ich sie in einem Orchester zum Ein-
satz bringe.

MAESTRO ist eine gesunde Mischung

aus Taktik und GLUck und tragt den a

Schachtelaufdruck "Familienspiel” wirk-
lich zu Recht.

Der AbschluBsatz erfordert langes Nach-
denken und ich kam dann zu folgender
Formulierung: "Ich werde mir das Spiel
wahrscheinlich nicht kaufen, da ich einer

jener Verriickten bin, die SPiele mit 10
Seiten Spielregel aufwarts vorziehen.
Bringt aber ein Freund MAESTRO zu ei-
ner Spielrunde mit, wiirde ich es sofort
und mit Freude wieder spielen”.

Einen Nachsatz kann ich mir nicht ver-
kneifen und werde ihn auch in dem der-
zeit im WIN offensichtlich bei Kommuni-
kationen zu verwendenden Altspiel-
deutsch darbringen: Liber Robert-o, finde
ich SPiel mit Musigger gutterer als Spiel
mit Gaffeedringer, kann ich aber nichta
dafiihr, weil ist sich Geschmagg von Spie-
lespieler gliigglicherweihse ferrischiden.

WIN-Wertung:
* MAESTRO UUU AAT W 4 (2-4) 20-
40 Minuten

HEISSE SPUR

Besprechung:Peter Schmitt, A.Gsto6tt-
nerg. 6/37, 1200 Wien, Tel. 0222/334408

Meistens werden in WIN "aktuelle" Spie-
le besprochen - Spiele, die eben (oder .
vor nicht zu langer Zeit) erschienen sind.
Spiele, die man in den Geschaften
(meist) leicht bekommen kann. Und da
Jahr fir Jahr mehr Spiele erscheinen als
man genauer registrieren kann, kann
man damit gut auskommen - auch wenn
man mit der Qualitat der Spiele oft nicht
einverstanden ist. (Haben wir nicht schon
voriges Jahr einen Mangel an interessan-
ten Neuerscheinungen festgestellt? Ist
die Situation heuer besser?) Trotzdem:
Manchmal lohnt sich trotzdem ein Blick
zurtick - nicht bloB auf die (wenigen)
Spiele, die iberlebt haben, sondern auch
diejenigen, die nach kurzer Zeit ver-
schwunden sind, die heute nicht mehr im
Sortiment vertreten sind: Warum waren
sie nicht erfolgreich? War immer man-
gelnde Qualitat daran schuld? Wurden
sie immer durch bessere, ausgereiftere
Spiele ersetzte?

In diesem Sinn méchte ich heute Uber

ein Spiel berichten, das vor fast zehn
Jahren aktuell war, und heute vermutlich
nicht mehr zu erhalten ist. (Wenn ich
mich dabei tduschen solite: Schadet
auch nichts!):

HEISSEISPUR ;
mit dem Fahndungscomputer auf Ein-

brecherjagd.
Parker Spiele 1980. Fur 2-4 Spieler.

Bei diesem Spiel geht es um folgendes:

Der Spielplan stellt ein Geschéftsviertel
dar, mit vier Gebauden (oder Gebaude-
komplexen) und den dazugehorigen Stra-
Ben: einmal auBen herum (quadratisch)
und je einmal senkrecht und einmal
waagrecht quer durch. Zur besseren Un-
terscheidung tragen die Blécke Num-
mern (1-4), ebenso die in vier Abschnitte
geteilten StraBen (5-8). AuBerdem gibt
es funf U-Bahn-Stationen (in den vier Ek-
ken, sowie in der Mitte).

In diesem Geschéftsviertel treiben zehn
Verbrecher ihr Un- und (bis zu) vier De-
tektive ihr Wesen. Und ein "Fahndungs-
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computer” hilft ihnen dabei. Die 2-4 Spie-
ler (die Detektive: lustig ist es nur mit
vier Spielern!) starten ihre Recherchen
gleichzeitig in der Detektivagentur (am

pielfeldrand, in der Mitte einer Seite).
Sie diirfen sich so rasch fortbewegen,
wie es ihr Glick (der Wirfel) und die lie-
be Konkurrenz (die bésen Mitspieler) zu-
lassen: namlich maximal so viele Felder
wie sie mit zwei Wiirfeln Augen erzielen
(2W6 heifBt das wohl heute). Jeder Detek-
tive hat nur (stur wie alle Detektive) ein
Ziel vor Augen: namlich sich zumindest
bis auf ein Feld an den (vermeintlichen)
Aufenthaltsort des gejagten Verbrechers
heranzupirschen, um eine Festnahme
versuchen zu kénnen.

Woher aber weiB er, oder glaubt er zu
wissen, wo der Gesuchte sich befindet?

Nun: Jeder Verbrecher hinterlaBt Spu-
ren. So auch die in HEISSE SPUR: und
zwar akustische. Auf Knopfdruck stiftet
der "Computer" (schon damals eine
Hochstapelei!) den Verbrecher zunachst
zu seiner ersten Tat an, verrat in aber in
der Folge schnode, indem er durch vieler-
lei Gerausche die Detektive auf die richti-
ge (oder die falsche, jedenfalls aber eine
HEISSE) SPUR hetzt.

Da Verbrecher obrigkeitsfirchtig sind,
halten sie sich auch hier an gewisse Re-
geln: sie bewegen sich nur auf bestimm-
ten, durch Nummern gekennzeichneten
Feldern - immer von einem zu einem ge-
rade oder diagonal benachbarten (ein sol-
cher Schritt umfaBt - von wenigen Aus-
nahmen beim Verlassen von Turen und
Fenstern (s.u.!) abgesehen - zwei Fel-
der), machen niemals einen Schritt unmit-
telbar ruckgangig, drehen in Taren und
Fenstern niemals um, benutzen immer
die U-Bahn, sofern sie kénnen, und - last
but not least: Wenn sie sich in Reichwei-
te eines Beutestickes befinden (d.h. nur
einen Zug davon entfernt sind), so las-
sen sie dieses nicht liegen, auch wenn ih-
nen der gnadenlose Verfolger noch so
d@chlt auf den Fersen ist. Tja - die Hab-
gier!

Und so funktioniert die Verfolgung:

Der Computer gibt durch unterschiedli-
che Gerausche zu erkennen, welche Art
von Feld der Ganove gerade betritt:

N/

(a) ein Tatfeld,

(b) ein Stuck FuBboden,

(c) eine Tur, :

(d) ein Fenster (durch das die Detektive
nicht klettern durfen!)

(e) ein Stiick StraBe,

(f) eine U-Bahn-Station, wobei er - noch
im selben Zug! - bei einem der finf U-
Bahn-Felder (also eventuell auch beim
Ausgangsfeld) wieder die StraBe betritt,
oder ob er

(g) Uberhaupt stehen bleibt.

Aus der Abfolge dieser Gerausche
(man muB genau aufpassen und sich al-
les merken!) und aus der an der Compu-
ter-Anzeige ablesbaren Zonennummer (1-
8) miissen die Spieler/Detektive den Auf-
enthalt des Einbrechers erschlieBen, was
nur manchmal eindeutig moglich ist. Ins-
besondere ist es verwirrend, wenn der
Tater langere Zeit auf dem FuBboden
herumschleicht - wobei zu beachten ist,
daB ein einmal geplundertes Feld solan-
ge als normaler FuBboden gilt, wie der
Tater das betreffende Gebaude nicht ver-
lassen hat. War er allerdings danach ein-
mal (wie kurz auch immer!) auBerhalb,
so ist bereits frischer Nachschub als Beu-
te vorhanden. Nur beim einzigen Tatfeld
im Freien (einem Zeitungskiosk) ist man
weniger groBzugig: dieser bleibt ge-
schlossen, bis der Tater verhaftet ist.

Glaubt nun ein Detektiv zu wissen, wo
sich der Tater aufhalt, oder zumindest
aufhalten kénnte, und befindet er sich
(zufallig?) bei diesem Feld, so darf er die
entsprechende Code-Nummer eintippen:
Alle Spieler erfahren nun durch lautstar-
kes Sirenengeheul und Maschinenge-
wehrfeuer, daB die Polizei alarmiert wur-
de, und ob

(a) der Tip falsch war,

(b) der Einbrecher gefaBt wurde, oder

(c) entkommen konnte und iiber 5-6 Fel-
der entflieht. -

Im Fall (a) muB der unvorsichtige (oder
vorlaute) Detektiv 100 Geldeinheiten (Li-
re?) BuBgeld entrichten, im Fall (c) erhalt
er das ausgesetzte Kopfgeld (800-1000
GE), zuzuglich jeweils 100 GE fur jedes
weitere von diesem Gangster begangene
Verbrechen (in Pfund?). Wer bei einem
Startgeld von 300 GE als erster 2500 GE
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erreicht, gilt als Sieger.

Ein Aspekt des Spieles wurde bis jetzt
aufBler Acht gelassen: zu Beginn des
Spieles erhalt jeder Detektiv 3 (von 32)
Aktionskarten, mit denen er den Ablauf
des Spieles beeinflussen kann: Jedes-
mal, wenn er an der Reihe ist, darf er El-
NE dieser Karten ausspielen (die dann
vom Stapel ersetzt wird). Es gibt davon
mehrere Typen:

(A) HeiBer Tip: Sie gestattet es, den ge-
nauen Aufenthaltsort des Verbrechers zu
erfragen - gegen 0-100 GE;

(B) gestattet es, einem Mitspieler 100 o

oder 200 GE abzunehmen;

(C) gestattet es, einen Zug um 4, 5,
bzw. 6 Felder zu verldngern;

(D) gestattet es, einen Mitspieler zu ei-
ner Pause {eine Runde) zu zwingen;

- (E) gestattet es, eine Figur zuriick ins
Detektiv-Biiro zu schicken

-- {a) die eigene, um dem Ort des
Geschehens naher zu sein, bzw.

- {b) eine andere, um sie von die-
sem zu entfernen;

(F) gestatiet es, ein beliebiges Feld auf-
zusuchen;

(G) gestattet es, noch einen kompletten
Zug anzuschlieBen;

(H) gestattet es, den Verbrecher weite-
re 3, 4, 5, oder gar 6 Schritte machen zu
lassen - in der Hoffnung, ihn dadurch

(a) in die Nahe der eigenen Figur zu
treiben, oder aber

(b) aus der Reichweite der Konkurrenz
zu entfernen.

Kommentar:

Die Grundidee von HEISSE SPUR ist
originell und fihrt (in entsprechend ge-
launter Runde) zu einem unterhaltsamen
Spiel. Allerdings ist die Originalregel (die
hier beschrieben worden ist) wohi nur Fa-
milienrunden (mit jingeren Kindern) spiel-
bar. Fiir anspruchsvollere Spieler sind ei-
nige Regeldnderungen angebracht:

Die Aktionskarten vom Typ A sind nicht
bloB Gberfllissig, sondern stéren. Es wi-
derspricht der Grundidee, dafB der tat-
sdchliche Aufenthalt des Taters so billig
zu erfahren ist. Man sollte daher entwe-
der den Preis fir den Tip drastisch erhé-
hen, oder (besser!) diese Karten lber-

haupt entfernen.

Die Karten vom Typ B sind von gerin-
gem strategischem Wert und dienen
eher dazu, den lieben Mitspieler zu ar-
gern. Auch die Karten vom Typ F und
(wenn auch in geringerem AusmaB) jene
vom Typ E sind wegen des lGbermaBigen
Vorteils, den sie bieten, eher entbehrlich.

Bleiben somit die Karten vom Typ C, D,
G, und H: Sie passen - jede in ihrer Art -
gut in das Konzept des Spieles. Aller-
dings: Enifernt man alle "stérenden” Kar-
ten, so bleiben leider nur etwas wenig
Karten Gbrig ---

AuBerdem erhoht es den Reiz des
Spiels, wenn man auf die Moglichkeit,
die letzten zehn(!) Zige vom Computer
wiederholen zu lassen, verzichtet und au-
Berdem auch keinerlei schriftliche Noti-
zen zul&Bt.

Ein weiterer - allerdings nicht behebba-
rer - Mangel ist, daB der Fahndungscom-
puter zu wenig flexibel ist:

(a) der Computer - und damit auch der
Verbrecher - reagiert nicht auf die Posi-
tion der Detektive,

(b) obwohl die Steckbriefe zehn ver-
schiedene Verbrecher - mit unterschiedli-
chen "Berufen” - zeigen,-verhalten sie
sich doch véliig gleich, ob sie nun Ta-
schendiebe sind oder Autodiebe.

Wieso ist dieses Spiel faktisch ver-
schwunden?

Am Thema kann es nicht liegen: Detek-
tivspiele sind immer noch in und erfolg-
reich. Ich denke dabei unter anderem an
SCOTLAND YARD, das (sehr entfernt
und nur oberflachlich) an HEISSE SPUR
erinnert. Und weniger gelungen ist.

Die hier erwahnten Mangel kénnen es
auch nicht sein: Abgesehen davon, daf3
Spiele mit argeren Fehlern im Programm
bleiben, beruhen die Mangel alle nicht
auf dem Spielprinzip und lassen/lieBen
sich daher leicht beheben.

Man koénnte heute sicherlich leicht (und
trotzdem kostenglinstig) einen leistungs-
fahigeren und fiexibleren Fahndungscom-
puter beigeben. (Ja, man kann sogar mit
dem Original-Gerat mehr Tempo ins
Spiel bringen, indem man haufiger auf
die Taste driickt (je zweimal, oder: im
Freien je dreimal, oder: wenn der Verbre-
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cher stehen bleibt, oder etc.)!)

Generell wundert es mich, daB die
Idee, (Klein-)Computer als "GameMa-
ster" einzusetzen, so wenig Anklang ge-
funden hat: Gerade bei Spielen mit De-
tektiv-Charakter, aber auch bei Wirt-
schaftsspielen, kénnte dies mit Vorteil ge-
schehen.

(Apropos: Fur einen entsprechend inter-
essierten Computer-Fan wére es ein

i

leichtes - wenn auch vielleicht zeitrauben-
des - Unterfangen, die ldee von HEISSE
SPUR fur den PC/Atari/Commodore zu
adapieren.)

WIN-Wertung: )
* HeiBe Spur (leicht modifizierte Re-
geln) WW S'| MMM UUU A (2-)4
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TORPEDO (RUN!)

Besprechung: Stefan Kovalovsky,
Heimkehrerg. 25, 1100 Wien, Tel.
0222/6812214

Titel: TORPEDO (RUN)!
Hersteller: MB

Kategorie: Geschicklichkeit/KoSim
Spieler: 1- ab 8 Jahren
erschienen: 1988

* Wer durch die Hallen der Nurnberger
Spielwarenmesse wandent, findet eine
Falle von Spielen; dort gibt es spannen-
de und langweilige Spiele, attraktiv aufge-
machte und unscheinbare Spiele, groBe
und kleine Spiele, gute, recht nette und
schlechte Spiele und manchmal, wenn
man Glick hat, manchmal findet sich
auch ein "Das muB ich unbedingt haben"-
Spiel. Heuer in Niirnberg fand ich ein sol-
ches Spiel am MB-Stand, denn dort war
TORPEDO (RUN)! ausgestelit.

Man kénnte TORPEDO (RUN)! ais
SCHIFFE VERSENKEN in GroBversion
bezeichnen, doch ware das Spiel da-
durch nur unzureichend beschrieben.
Der Spielplan allein hat eine GréBe von
118 x 88 cm. Er ist das Schlachtfeld.fir
zwei Miniaturmodell-Flotten von je einem
U-Boot, drei Kreuzern und einem
Schlachtschiff. Mit den U- Booten kén-
nen flache Plastikscheibchen, die Torpe-
dos symbolisieren, auf die gegnerischen
Schiffe verschossen werden. Die Schiffe
haben entlang der Wasserlinie Schlitze
im Rumpf. Trifft nun ein Torpedo-Scheib-
chen in einen dieser Schlitze, wird durch
einen simplen Mechanismus bewirkt, daf3
Teile des getroffenen Schiffes durch die
Gegend fliegen (als positiv mdchte ich
hier vermerken, daB die Mechanik im Ge-
gensatz zu anderen Aktionsspielen sehr
storungsunempfindlich ist. Die einzigen
Teile, die hier kaputtgehen kénnen, sind
Gummiringe).

Zur Versenkung eines Kreuzers reicht
ein Treffer, wahrend fiir die Schlachtschif-

fe funf notwendig sind.

Im Regelheft finden sich einige Ideen
far Spiele (wir wiirden wohl "Szenarios”
‘'sagen), dem kreativen KoSim-Spieler
wird jedoch auch der Riesenspielplan
bald zu klein. Daher besorgt man sich
am besten ein blau-weiB kariertes Tisch-

.| tuch (oder auch mehrere), entfernt die

e

Mobel aus einem Zimmer der Wohnung
und erklart es - die Proteste allenfalls vor-
handener Mitbewohner ignorierend - zum
militarischen Sperrgebiet. SchlieBlich
stammt das Spiel ja auch aus der "Floor
Wars"-Serie (d.h. "Krieg auf dem FufB3bo-
den"). .

Ein kleiner Nachteil des Systems macht
sich bei dieser erweiterten Spielart aller-
dings bemerkbar; die Schiffe haben nur
auf einer Seite Schlitze.

Obwohl der dem Spiel zugrunde liegen-
de Mechanismus ziemlich simpel ist (so-
zusagen eine militaristische Version von
PFITSCHIGOGERLN bzw. CARROM),
war bislang noch jeder, vom Gelegen-
heitsspieler bis zum ganz hartgesottenen
Profi, zu einer (und mehr) Partien bereit.
Was wohl der Grund ist? Wahrscheinlich
sind wir in Wirklichkeit alle verkappte Mili-
taristen.

Nachtrag: Meine eigentlimliche Schreib-
weise des Titels TORPEDO (RUN)! riihrt
daher, daB die im Handel erhaltlichen
Exemplare deutsch-englische Zwitter
sind. In Niirnberg war zwar die deutsche
Version mit dem Titel TORPEDO! ausge-
stellt, diese wurde allerdings nicht ausge-
liefert (vermutlich wegen der extrem krie-
gerischen Spielthematik und der in die-
sem Zusammenhang zu erwartenden
Probleme mit den deutschen Jugend-
schutzbehorden). Seit kurzer Zeit gibt es
allerdings in Osterreich die englische Ver-
sion TORPEDO RUN! mit deutschen Re-

geln.
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WINDOW

Essen-Nachlese: Die Kleinen

Bericht von: Michael Valent, Krollgas-
se 32, 1150 Wien, Tel. 0222/0275032

Heuer waren auf den Internationalen
Spielertagen in Essen 328 Aussteller ver-
treten. Neben den ganz GroBen (von
ASS bis Schmidt), den nicht so GroBen,
aber dennoch Bekannten (von Abalone
bis Silver Bear) und vielen Handlern wa-
ren eine ganze Menge Kleinverlage anzu-
treffen. Da man in Osterreich praktisch
keine Gelegenheit hat, diese Spiele ir-
gendwq zu finden, mdchte ich hier einen
kuzen Uberblick Gber das Angebot ge-
ben. Die Aufsteliung erhebt selbstver-
standlich keinen Anspruch auf Vollstan-
digkeit.

Gleich zu Beginn fiel mir ein Stand auf,
bei dem es offensichtlich um Mord ging:
"Syivester-Express - Fall 1 und 2", sowie
"Mord in der Villa" weckten Assoziatio-
nen zu den vor zwei Jahren modernen
Kriminalspielen “Tater unter uns" und
"Krimiparty”. Eine Analyse ergab: Nein.
Bei diesen drei Krimis handelt es sich
vom Spielaufbau her mehr um echte Rol-
lenspiele (Spielleiter, Lageplane), trotz-
dem ist aber einer der Mitspieler der Bo-
se und kaum jemand geht ohne sinistre
Plane ins Abenteuer hinein. Die Spieler
bilden keine Gruppe, wie bei Rollenspie-
len normalerweise gegeben, sondern je-
der kocht sein eigenes Sippchen. Klingt
sehr interessant. AuBerdem stellte der
Verlag - der tbrigens keinen Namen hat -
einen Prototyp vor: "Cockpit", eine Flugs-
imulation, die sowohl Familien, als auch
Puristen zufriedenstellen und nachstes
Jahr be|a|i einem gréBeren Verlag erschei-
nen soll.

Jean de Poel stellte sein neues Spiel
"Mare Mediterraneum"” vor, ein wie Ublich
ausnehmend schén gestaltetes histori-
sches Spiel, das bereits viele Vorschuf3-
lorbeeren erhalten hat. Ferry Kral besitzt

ein Exemplar, auf die Rezension warte
ich gespannt.

Die Firma "Heindesign" (eigentlich eine
Stempelfirmal) prasentierte "Schlonz”, ei-
ne kostliche Mischung aus Halma, Male-
fiz-Barricade und Papier-und-Bleistift-
Spielen. Jeder Spieler muB auf einem
Hex-Spielplan mit seiner/seinen Spielfi-
gur(en) die gegeniiberliegende Seite er-
reichen, wobei er sich selbst Beschleuni-
gungspfeile und dem Gegner Barrieren
in den Weg stempelt. Der Spielplan ist
ein einfacher Zettel, der nach dem prgl
entsorgt wird. Eine originelle Idee - mei-
ne Meinung wird jedoch von den Eltern,
deren SproBlinge die Stempel entdeckt
hatten, nicht geteilt.

Der "Spielmalwas"-Verlag zeigte seine
beiden Spielesammlungen "Strategie S"
und "Strategie T", die eine Anzahl von
Strategie- und Taktikspielen mit kurzem
Regelwerk und einer Vielzahl von Optio-
nen enthalten. Das Spitzenspiel der
Sammlung, "Tecogo!" hat bis jetzt durch-
wegs gute Kritiken erhalten, was den Au-
tor veranlaBt hat, selbst eine vergleichen-
de Analyse zwischen Schach und "Teco-
go!" zu erstellen, bei der "Tecogo!" durch-
wegs besser wegkommt. Ich selbst habe
zwar die Spielregein gelesen, konnte
aber noch keines der Spiele ausprobie-
ren. ;

"SIHA-Spiele" prasentierte "Lustiges
Schrobenhausener Spargelstechen”, ein
Wiirfelspiel, dessen Spielmechanismen
stark an die Spiele der sechziger Jahre
erinnemn (wiirfeln-ziehen- Ereignis oder
Aktion). Das Besondere daran ist jedoch,
daB das Spiel aus hochwertigen Materia-
lien (Holz, Metall), umweltfreundlich her-
gestellt und geradezu unverschamt billig
ist. AuBerdem existiert eine spezielle Aus-
gabe fiir Blinde, bei der wirklich an alles
gedacht wurde. Sogar der Deckel der

--- WIN 84 --- Seite 10 --- 10. Dezember 1989 ---



Holzkassette ist so konstruiert, daB man
ihn als Wirfeltasse verwenden kann und
er trotzdem in Verbindung mit dem Bo-
den der Kassette, dem Spielplan, bleibt.

‘lDer Autor des Spieles ist (ibrigens gehor-
0S.

"Die Barque" nennt sich ein Verlag,
dem es offensichtlich das Meer angetan
hat. Neben Spielen erzeugt der Verlag
noch maritime Blcher und Kalender. Drei
Spiele waren ausgestelit: "Rettet die Wa-
le", ein Spiel, bei dem ein Spieler Wale ..
fangt und der andere Greenpeace ver-
tritt, "Ostsee-Torn", ein Segel-Spiel mit
verschiedenen Spielvarianten und das
Flaggschiff: "Windjammer", ein Wirt-
schattsspiel, Marke "Onedin-Linie". Re-
zensionsexemplare liegen bereits vor,
demnéchst in diesem Theater folgen die
Analysen.

Der Verlag "Olga International" présen-
tierte zwei Spiele offensichtlich amerikani-
schen Ursprungs: "Mid-Life Crisis”, ein
Spiel ums Ausflippen oder nicht, sowie
"Uber Den Berg - Oder Durch Den
Wwind", ein Bluffspiel, bei dem man mit
Wissen Fehler ausmerzen kann. Auch
hier gibt es bereits Rezensionsexemplare.

Johannes Tranelis war auch wieder da-
bei und zeigte seine Spiele "Halo",
"Zopp", "Sauerbaum" und "Alonso” (teil-
weise bereits im WIN besprochen).

"Wego-Spiele" ist der Name fiir eine Fir-
ma, die dem Fliesenlegermeister Gott-
fried Werner gehort. Eigentlich hat er nur
Spiele flr seine Familie erfinden wollen,
aber seine Freunde haben ihn dann Gber-
redet, Kleinauflagen im Wohnzimmer zu
produzieren. In Essen ist er mehr zur ei-
genen Unterhaltung. Trotzdem hat sich
bereits eine Firma fir eines seiner Spiele
interessiert. Seine beiden Spiele sind
"Flott", ein Kartenablegespiel mit Farb-
kombinationen und "Lach Dich kaputt!”,
ein Reaktionsspiel fir Improvisierfreudige.

"Franjos" zeigte zwei Spiele von Rudi
Hoffmann: "Triffeln schnuffein”, ein Fami-
lienspiel mit einem interessanten Zugme-

Wi

chanismus und "SchufB und Tor", ein FuB-
balikartenspiel fur 2- 4 (1) Spieler.

"Play-Net" prasentierte die drei Spiele
"Play-Net", "Glebdo" und "Nassauer”,
von denen die beiden letztgenannten
dem aufmerksamen Leser bereits be-
kannt sein durften.

Franz Litzenkirchen stelite "Stratira”
vor. Eigentlich ist dieses Spiel bereits un-
ter dem Namen "Sogo" seit geraumer
Zeit bekannt, neu ist jedoch die Ausgabe
fiir Blinde, sowie ein Buch Uber Strate- -
gien im Spiel. Er selbst halt Vortrage und
Kurse in Blindenheimen etc. Sein Lieb-
lingsschiiler war ebenfalls anwesend und
diipierte die Sehenden reihenweise.

Karl-Heinz Schmiel war heuer mit sei-
nem "Moskito-Spieleverlag" ganz auf
dem Koch-Trip. "A la carte” avancierie
auch in Essen sofort zum Geheimtip. Sei-
ne anderen Spiele, "Dodge City", "Die
Macher" und “Lieber bairisch sterben",
die als Kultspiele gehandelt werden (be-
sonders die beiden letzten), konnte man
sich dort ebenfalls ansehen.

Auch bei den gréBeren Firmen war
manches Interessante zu sehen:

"Flying Turtle” zeigte "Kalahen" und
"Murphy", welches durch eine Kette or-
hographischer Verwirrungen mittierweile
jedem WIN-leser geldufig sein darfte. Ei-
ne Aussprache mit Rik van Even, dem
Autor, ergab, daB sich das korrigierte Re-
gelwerk bereits auf dem Dienstweg befin-
det.

"KD", der Spieleverlag mit der Platte,
wartete mit einer Reihe von Fragebdgen
auf: "Kennst Du ..." heiBt die Serie, bei
der man Landkarten selbst beschriften
muB. Danach 6ffnet man den Fragebo-
gen und sieht die eigenen Angaben jetzt
auf eine beschriftete Karte durchgepaust.
Man schamt sich und &8t den Fragebo-
gen unaufféllig verschwinden (nattrlich
gibt es unterschiedlich schwere Bogen).
"Kennst Du Europa” ist der einfachste Bo-
gen, dennoch bleibt ein geographisch
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.durchschnittlich geschulter Mensch mdgli-
‘cherweise an der Hauptstadt von Sardi-
nien hangen. .

"Creativ-Spiele" stellten ihre Klassiker
aus: vom "Pinguin-Halma" bis zum "Rot-
kreuz-Malefiz" waren viele Klassiker in
origineller Ausfiihrung zu sehen.

Holispiele (vom 3D-Puzzle bis hin zu
"Cathedral") waren in rauhen Mengen
vorhanden. Ein Uberblick tber das Ange-

bot ist schwer moglich und wenn, dann
einen eigenen Artikel wert.

Viel Gesehenes muBte jetzt noch aus-
gespart bleiben, da die Zeit in Essen ein-
fach zu kurz war, um alle Kleinverlage zu
besuchen und sich Detailinformationen
zu besorgen. Ich hoffe aber trotzdem,
den nicht in Essen Gewesenen einen
kleinen Uberblick verschafft zu haben.
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WINFO

‘Abschied

von: Gerhard Kodys, Strohmayerg.
7/14, 1060 Wien, Tel. 0222/5649092

Liebe WIN-Freunde,

Etwa 5 Jahre ist es jetzt her, daB ich
zum ersten Mal bei einem Spielabend

des Spielekreis Wien war. Damals trafen .

wir uns noch nicht in der Wieselburger
Bierinsel, ja noch nicht einmal in einem
Lokal - wir waren etwa 10 Personen, son-
dern privat, in einer Wohnung.

Seit damals ist der Spielekreis bestan-
dig gewachsen und mit ihm der WIN -
die Zeitschrift des Spielekreises. Ein bif3-
chen konnte hoffentlich auch ich dazu
beitragen, daB WIN seinen Lesern mit
den Jahren immer bessere Information
geboten hat.

Vieles hat sich seit den Anféngen veran-
dert, Redakteure kamen und gingen.
Manchmal hatte dieser, dann wieder je-
ner mehr Gewicht und konnte seine Le-
ser mehr fesseln als die Anderen.

Doch mit den Jahren hat sich auch mei-
ne Beziehung zum WIN geéndert. Aus ei-
ner anfanglich noch scheuen Liebe wur-
de eine stiirmische Beziehung, mit allen
Hoéhen und Tiefen.

Nun sind wir beide, WIN und ich, gereift
und gelautert und hoffentlich auch ein
biBchen weiser.

Seit kurzem ist der WIN in eine ent-
scheidende Phase getreten - etabliert
und angesehen, gern gelesen und von
den Herstellern akzeptiert; mit vielen neu-
en Redakteuren, die kritischer denn je al-
len getesteten Spielen auf den Grund ge-
hen.

Auch ich bin seit kurzem in eine ent-

"I scheidende Phase getreten und habe die

Leitung der Produktentwickiung - auch
Spieleredaktion genannt, bei PIATNIK
tibernommen.

So heiBt auch meine neue Liebe und
zu WIN kann nur mehr eine rein platoni-
sche Beziehung bestehen. Zwar werden
noch vereinzelt Besprechungen in den
kommenden Ausgaben erscheinen - sie
alle sind noch vor meinem Eintritt bei Pl-
ATNIK entstanden und sollen noch abge-
druckt werden.

Dann aber heiBt es Abschied nehmen,
fir mich und fur alle meine Leser. Es hat
mir viel SpaB bereitet, Euch ber all die
Jahre zu begleiten und zumindest als Mit-
Leser und Spieler bleibe ich dem Spiele-
kreis ja erhalten.

Mit einem lachenden und einem weinen-
den Auge verabschiedet sich von Euch,

lhr, Euer, Dein Gerhard Kodys

BUCHTIP

Spiele anders als andere

Fur alle, die noch auf der Suche nach
Geschenken fir Weihnachten sind, hier
ein Buchtip:

Der Hugendubel-Verlag hat sich leider
dazu entschlossen, einen der Kiassiker
der Spieleliteratur, Sid Sacksons "Spiele
anders als andere" nicht mehr aufzule-

gen. Auch die Taschenbuchausgabe des

| ditv-Verlages wird eingestellt. So bedauer-

lich dies ist, bietet sich so die Moglich-
keit, glinstig an ein Exemplar zu kom-
men. So verfugt z.B. ein auf Restposten
spezialisierter Buchhandler in der Neu-
baugasse im 7. Bezirk noch (ber einige
Restexemplare. .
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Gedanken eines Postspielers/GM (iber Postspieler und GM

Gedacht von: Kay Hansen, Pfarrgas-
se 16/7, 2340 Modling

1. Eine Tatsache ist, daB die Spielmoral
vieler Postspieler eine hochst zweitelhat-
te ist. Zige werden regelméaBig verspa-
tet, unieserlich oder gar nicht abgege-
ben; oft sind sie auch so unklar abge-
faBt, daf der bemiihteste und tolerantes-
te GM bei der Interpretation scheitern
muB. Daflr wird prompt reklamiert, ge-
mauit und protestiert. Folgerung: GM-Akti-
vitaten sind offenbar eher eine Freizeilbe-
schéftigung fir Masochisten. Sie sind
éelt%:fwendig, unentgeltlich und unbe-

ankt.

2. Als bereits doppeltes Opfer sonderba-
ren GM Verhaltens erlaube ich mir hier al-
lerdings, auch dieses einmal in Frage zu
stellen. Ein GM, der regeimaBig Runden
verschiebt, da er auf Urlaub, Kurzuriaub
oder Spontanurlaub geht, der zwischen-
durch flr Chaos durch auBerst iberra-
schende Auswertungen und fur Ratselra-
ten wegen stets unvollstandiger aber da-
fiir wechseinder Angaben des jeweiligen
Spielstandes sorgt, ist, vorsichtig ausge-
drliickt, auch fiir engagierte Postspieler
schwer zu ertragen. Wenn seine Ent-
scheidung, fir langere Zeit ins Ausland
zu gehen, bekannt ist, mag zwar ein ge-
wisses Verstandnis fir seine mangelnde
Konzentration aufkommen, eine geordne-
te Ubergabe an einen Nachfolge-GM wa-
re jedoch sicher leichter gewesen, wenn
die Partien nicht bereits zuvor in die Anar-
chie abgeglitten waren.

Fast noch bemerkenswerter finde ich
aber die Vorgange rund um die zuletzt
abgebrochene Roma-Partie "Belgica”.
Auch hier scheint das oben bereits be-
schriebene, weit verbreitete Postspieler-
Verhaltenssyndrom einen- GM zermiirbt
zu haben. Das ist bedauerlich, aber die
Spieler haben sich das selbst zuzuschrei-
ben. Und die Unschuldigen kommen

nach dem Motte "Mitgehangen, mitgefan-
gen" eben auch zum HandkuB. Ok.

Aber: Als GM aus einer Partie auszu-
steigen und sofort eine neue Partie des-
selben Spieles zu beginnen erscheint mir
doch etwas wirr. Und dann auch noch ei-
nen Nachfolger auszuwdhlen, der seine
einzige Tatigkeit als neugekirter GM
setzt, indem er das Spiel sofort abbricht -
diese Vorgangsweise empfinde ich
schlicht ais ebensolche Frechheit wie die
oben beschriebenen Verhaltensweisen
der Postspieler.

3. In eigener Sache und um allzu billi-
gen Retourkutschen etwas den Wind aus
den Segelin zu nehmen (Marn/frau stelle
sich das bildiich vor: Kutschen den Wind
aus den Segeln nehmen... WoW}): Ich
bin beim Deichwandern vom Deich gefal-
len, weil ich den ZAT versdumt habe.
Mein Fehler, der aber nur mir geschadet
hat; ich lag gut im Rennen und habe bei
Dippy Partien durchaus bereits bewie-
sen, daB ich im Regelfall bis zur letzten
Armee kampfe.

Und: Auch meine Premiere als GM laBt
sich etwas holprig an: ich bin zwar weder
an der bereits zum zweiten Mal unsinnig
verdruckten Ankindigung des Talisman-
Neustarts noch an der mit groBer Verspa-
tung erfolgten Regelzusendung direkt
schuld (und habe, auch wenn ich den
ganzen StreB rund um das Spielefest nur
als AuBenstehender verfolgt habe, volies
Verstandnis fir die Komplikationen!)
mochte mich aber trotzdem auf diesem
Weg bei den Beteiligten entschuldigen.

4. Eine Bitte sowohl an Postspieler als
auch an GM: Uberlegt Euch vorher, ob
ihr bereits seid, die notige Zeit zu inve-
stieren; spielt und leitet nur Spiele, die
euch wirklich genligend interessieren,
und bemiiht Euch, Euch die Situation der
jeweils anderen Seite vor Augen zu hal-
ten. GruB3, Kay
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Soweil Kay, und als diejenige, die alle
Seiten kennt, mochte ich dazu ein paar
Bemerkungen machen:

Aus seiner Sicht hat Kay bei "BELGI-
CA" recht und wir hatten es wahrschein-
lich erklaren sollen, aber in WIN sah
man nur die Kurzfassung, abgespielt hat
es sich so:

1. Michael Valent Gbergibt Belgica an
Bernd Laimer

2. Bernd Laimer erhalt nur 3 Zlge

3. Bernd Laimer fragt Michael Valent

und der berat sich mit mir die

4. Unsere Entscheidung: wegen schon
vorheriger Schwierigkeiten stirbt Belgica
und Michael ibernimmt - um Roma nicht
ganz umzubringen und Bernd von der

GM-Last zu befreien, die Auffangpartie C
fur die Spielwilligen.

Und jetzt haben wir uns so geeinigt,
daB Bernd die Partie "CILICIA" Gber-
nimmt und sich seine eigenen Methoden
fur saumige ausdenkt.

Ausgeschaut hat das ganze naturlich
wie von Kay beschrieben, unser Fehler,
bitte um Nachsicht flir mangelnde Durch-
sicht;

Und auch gleich noch fiir mangelnde
Umsicht, denn ich hatte Talisman wirklich
friiher verschicken kénnen, und die An-
kiindigung in Wien ist nur als "Ubersicht"
zu bezeichnen. Ich hoffe, jetzt herrscht
aligemeine Einsicht!

Eure Dagmar

Und noch ein Leserbrief

geschrieben von Dr. Robert Nedoma,
Blechturmgasse 16/21, 1040 Wien

Ich bin also einer jener, die den GMs
insbesondere von Roma das Leben zur
Halle machen und sich anscheinend die-
bisch (=nachste Talisman-Partie) freuen,
wenn der GM die Nerven wegschmeiBt.
Die nicht etwa wochenlang keine Zlge
abgeben, sondern (soll schon vorgekom-
men sein) den Zug einen Tag zu spat ins
Postkastl werfen, weil phasenweise auch
die Checkereien des sogenannten tagli-
chen Lebens im Schaedel habend. Die of-
fenbar Analphabeten sind, weil sie aus
der 1 mm groBen Information 1X. (Mo-
nat) (Jahr) aus irgendeinem Grund "Mitt-
woch, den 1X+1." annehmen, den Irrtum
erkennen & eingestehen, (mit trostendem
"Tut leid" an Bernd die Ziige von Flotten
und Armeen glossierend): Die allerdings
so Uberhaupt nicht verstehen, warum ein
GM, der kein GM mehr ist, weil sich an-
deren Projekten zuwendend (namlich
neue ROma-Partien leitend), daB also je-
ner Nicht-Mehr-Gm (ibern Kopf des nun-
mehr-GMs einfach irgendwelche Partien

als geschlossen erklart, fur einfach aus.
Die daher jenem GM ein wenig mehr
Kommunikation wiinschen, nicht nur ein-
faches In-sich-Hinein-Fressen oder plétzli-
ches Aus, nicht nur Plus oder Minus. Die
jenem GM eine und sei sie auch noch so
kleine Rubrik "P.S:" oder "Sonstige Nie-
dertrachigkeiten:" oder auch "Allfallige
Beerkungen:" wie bei jeder noch so win-
digen Sltzung vorschlagen wollen, wo
dann stehen kann "Bravo Berti!" oder
auch "Siegfried, du Schwein!". Und alle
wissen, wer gemeint ist und ob man
noch nachdenken muB, ob irgendwelche
Armeen auf Malta zu landen sind oder
ob sie sich schon GMseits in Luft aufge-
I6st haben.

So weit, so gut. Wenn Roma B - wie zu
erwarten ist - tatsachlich gestorben
bleibt, tat ich mich fur den geplanten
Buck Rogers von Daniel Janda interessie-
ren und méchte bis dahin einmal Ostfrie-
sisches Deichwandern spielen. Euer Ro-
bert
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Ein Leserbrief zu HEROQUEST

Vom Rezensenten, Stefan Kova-
lovsky, Heimkehrerg. 25, 1100 Wien,
Tel. 0222/6812214

Ich méchte zu meiner HEROQUEST-Be-
sprechung und dem Leserbrief dazu von
Rudolf Endlicher noch einige Anmerkun-
gen machen:

Lieber Rudolf:

ad 1) Ich gebe Dir vollig recht, was ge-
lungene Optik und Aussehen betrifft. Der
heurige Trend bei den Spielen geht ein-
deutig in Richtung optisch sehr attrakti-
ver Packungen. Leider kommt dabei in
den meisten Fallen das eigentliche Spiel
Zu kurz.

ad 2) Ich habe zuviel "Fantasy", als
daB ich sie in das enge Korsett zwéngen
wiirde, das HEROQUEST und &hnliche
Spiele darstellen. Aber davon einmal ab-
gesehen; die Rollenspiele haben sich
aus einer Sammlung von Regeln entwik-
kelt, die dazu aufgestellt wurden, um ei-
nen Kampf Mann gegen Mann zu simulie-
ren. Mit der Zeit entwickelte sich daraus
in Verbindung mit dem Rollenspiel-Kon-
zept der Psychologie eine eigenstandige
Art von Spiel, die Fantasy-Rollenspiele.
Die Herkunft war ihnen deutlich anzumer-
ken, ging es doch in den meisten Aben-
teuern darum, sich durch irgendein Ver-
lies mit Monstern durchzumetzeln, um an
einen unermeBlichen Schatz zu gelan-
gen. Doch die Rollenspieler kamen, nach-
dem sie sich durch zahllose Verliese mit
Monstern durchgemetzelt hatten und an
unermeBliche Schéatze gelangt waren, da-

rauf, daB diese Art von Abenteuern ei-
gentlich ziemlich unbefriedigend war, und
daB das doch nicht alles gewesen sein
konne. So forderten sie von den Rollen-
spielherstellern, soweit sie nicht ihre eige-
nen Abenteuer schrieben, bessere und
originellere Geschichten. Die Firmen rea-
gierten auf die Winsche und so 1aBt sich
heute eine deutliche qualitative Verbesse-
rung bei den Szenarios feststellen. Mei-
ner Meinung nach ist die hauptsédchlich
(und ich betone hauptsachlich) nicht-krie-
gerische Interaktion zwischen den Cha-
rakteren der Spieler und der Phantasie-
welt die eigentliche Idee des Rollenspiels.
DaB Du fur Deinen Sohn Szenarios ent-
wirfst, die nichts mit Gewalt zu tun ha-
ben, finde ich groBartig. Ich vermisse nur

im Regelheft jeglichen Hinweis auf diese

Méoglichkeit (schlieBlich ist das Spiel ja
fur die Zielgruppe 8-15 Jahre gedacht).
So wie HEROQUEST sich derzeit prasen-
tiert, konnte es genauso gut den Unterti-
tel "The Board Game of Hack and Slay"
(auf Deutsch halt) tragen.

ad 3) Wie bereits oben erwahnt, halte
ich "Tur eintreten, Monster platten, Schat-
ze raffen" nicht fir das wesentliche Ele-
ment eines Rollenspiels. Daher kann ich
fir meinen Teil auf die Werbung, die HE-
ROQUEST fiir Rollenspiele macht (tut es
das wirklich??), gut verzichten. Ich wirde
mir wiinschen, daB zumindest ein Teil
der Jugendlichen, die dieses Spiel spie-
len, bemerkt, daB Rollenspiel eigentlich
wesentlich mehr ist als stark limitierte
Ausschnitt, den HEROQUEST darstellt.

und nochmals Heroquest

diesmal, geschrieben von Michael Va-
lent, Kréligasse 32, 1150 Wien, Tel.
0222/0275032

Lieber Stefan, lieber Rudolf,

Ich selbst habe Heroquest bereits mehr-
mals gespielt und méchte versuchen, Eu-
re beiden doch sehr gegensatzlichen
Standpunkte zu relativieren: Zunachst
stimmt es, daB Heroquest ein mutiger
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VorstoB auf dem ziemlich zahmen
deutschsprachigen Markt und sehr schén
ausgestattet ist (wer erinnert sich an den
stets umfallenden Barbaren im "Hexen-
meister vom Flammenden Berg" ?). Uber
Ubersetzungsfehler wollen wir hier nicht
mehr diskutieren, diesbeziigliche Polemi-
ken sind bereits ausgereizt. Das Bewe-
gungs- und Kampfsystem ist sehr ein-
fach, wenn auch nicht unbedingt ausge-
reift: DaB der Barbar mit seinen langen
Hinterextremitaten dieselbe theoretische

Reichweite hat wie der Zwerg (2-12 Fel- |
der), ist meiner Meinung nach zumindest«"

wunderlich. DaB auBerdem bei Kampfen
die Charaktere alle Chancen auf ihrer
Seile haben, verleitet meiner Meinung
nach doch sehr dazu, die anfallenden
Probleme mit dem Schwert zu I6sen.
Das groBte Problem jedoch ist das Sze-
nariobuch. Hier liegt der vielzitierte Hund
begraben: Die Szenarios sind allesamt
nur auf - wie Du, Stefan, bereits richtig
bemerkt hast - "Ture eintreten, Monster
platten, Schatze raffen" ausgerichtet. Die
Aufforderung, doch eigene Szenarios zu
erfinden, wie Du, Rudolf, es getan hast,
ist jedoch nicht die Lésung des Ganzen.
Ich selbst habe als Spielleiter bei meinen
diversen Partien die Szenarios wéhrend
des Spieles frisiert, um mehr Spannung
zu erzeugen und das Abschlachten in
den Hintergrund zu drangen. Doch ist
das Problem folgendes: Nicht in jeder

Partie sitzt ein rollenspielerfahrener Spiel-
leiter, der dieses Manko ausgleichen
kann. Daher werden viele Partien exakt
nach dem Textbuch gespielt werden, ir-
gendwann wird das Spiel als "langweilig”
eingestuft und weggelegt, und wenn die-
se Spieler dann auf Rollenspieler treffen,
die bereits seit Jahren augen- und ohren-
scheinlich (aber nicht wirklich!) dasselbe
spielen, werden jene noch mehr Unver-
standnis ernten, als sie es heute bereits
gewohnt sind. Echte Rollenspieler wer-
den aber sicher nicht von ihren hochent-
wickelten Systemen herabsteigen, um ei-
ne HQ-Kampagne zu spielen, hochstens,
um den Huber-Sepp, den bayrischen
Hochlandbarbaren rollenspielmaBig aus-
zuschlachten, ohne eine mihsam autge-
baute Welt in ihren Grundfesten zu er-
schiittern. So bleibt als einzige vernunfti-
ge Zielgruppe fur HQ eine Ansammliung
von Interessierten, die sich von einem er-
fahrenen Rollenspieler in sein Metier ein-
weihen lassen wollen, ohne sich gleich
aufs Glatteis der reinen Imagination zu
begeben.

Der langen Rede kurzer Sinn: Aus HQ
hatte man ohne gréBere Schwierigkeit
ein gutes Spiel machen kénnen - momen-
tan jedoch ist es meiner Meinung nach
als "Friihgeburt” am besten eingestuft.

Liebe GriiBe an Euch beide! Michael
Valent

Leserbrief

Ein letzter zu Murphy!

Erbarmen! Ich verspreche, daB ich nie
wieder jemandem etwas Boses antun

werde, solange ich lebe, aber bitte, BIT-
TE keine Leserbriefe zu MURPHY mehr!

gez. Crooky McCoin, dzt. Staatsgefang-
nis, Macao

Und schon wieder ein Leserbrief

Diesmal von: Fritz Hofmann, SchloB-
gasse 4/10, 1050 Wien, Tel.
0222/5419522

Diesen Brief fange ich gleich mit dem
2.Absatz an, denn aus Selbstzensurgrin-

den ist der 1. nicht fur die Offentlichkeit
bestimmt. Nach meinen letzten Leser-
brief iber die méglichen Grundsétze der
nicht ordentlichen Postspieler ereilte
mich der Dank dieser -Zensuriert- Perso-
nen. In 2 Partien, in denen ich mitspielte,
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gaben sie nicht ab, sodaB diese (Roma
Partie Belgica und Origins of WW 1) be-
endet wurden. Etwas witend, bin ich der
Ansicht, daB endlich gegen dieses Unwe-
sen dieser sogenannten Spieler einge-
schritten werden muB. Ich habe mir eini-
ge Méglichkeiten Gberlegt:

1. Weitermachen wie bisher

2. Ausschluf3 der sich nicht meldenden
Spieler von ALLEN Postspielen

3. AusschluB oben genannter vom ge-
samten Spielbereich

4. Offentliches-an-den-Pranger-stellen

5. Diese Personen einer Endlésung zu-
fihren

Nachdem Punkt 1 keine Lésung ist,
denn der jetzige Zustand verargert Mit-

spieler und Game Master in gleicher Wei-
se, hachdem Punkt 4 nur im Mittelalter
angewendet wurde und nachdem Punkt

5 etwas (aber auch nur ein klein wenig)
zu drastisch ist - zudem mir keine weite-
ren Méglichkeiten eingefallen sind - bitte
ich Euch um Vorschlage oder Zustim-
mung zu Punkt 2 oder 3. Ich bin gerne
bereit Vorschlage von Euch entgegenzu-
nehmen und sie in diesem Forum den an-
deren publik zu machen. Wenn sich nie-
mand meldet bin ich ebenso bereit anzu-
nehmen, daB ich der einzige bin, den die-
ser Zustand stort und alle mit diesen ....-
Mitspielern zufrieden sind. Fritz

Leserbrief zum Leserbrief von Tom Schoeps (WIN 83)

von: Gerhard Kodys, Strohmayerg.
7/14, 1060 Wien, Tel. 0222/5649092

Lieber Tom,

ja Du bist "schrag gerollt" - oder schief
gewickelt, wenn Dir das lieber ist. Du
hast Dich einer Formulierung in meinem
Arlikel zu TIMBERLAND gestoBen - mit
Recht, wie ich gerne zugebe.

Aber,...

POLE POSITION wurde von mir bereits
1987 der Firma PIATNIK angeboten.
1988 ist dann HOL'S DER GEIER er-
schienen und als POLE POSITION 1989
auf den Markt kam konnte ich in fast je-
der Rezension lesen - "... der Kartenme-
chanismus, der in dieser Form bereits in
HOL'S DER'GEIER ..".

Zum in die Luit gehen!!!

Tatsache ist, das ich POLE POSITION
aus einem meiner Spiele, das 1987 in
WIN Nr. 50 veréffentlicht wurde, entwik-
kelt habe - HIGH NOON. HIGH NOON
habe ich auch 1987 in Géttingen vorge-
stellt und als Selbstbau-Version verteilt.

Die Grundidee zum Kartenmechanis-
mus beider Spiele ist mir beim Spielen
von TOP SECRET gekommen. Und hier
schlieBt sich der Kreis - TOP SECRET
stammt namlich von Alex Randolph. Die
Idee fiir HOL'S DER GEIER hat er, wie
er mir einmal erzahlt hat ebenfalls aus
TOP SECRET abgeleitet.

Soviel zu den "Geheimnissen" von PO-
LE POSITION, ich hoffe Du siehst die Sa-
che jetzt ein biBchen klarer...

Liebe GriiBe aus Wien, schickt Dir lie-
ber Tom,

Dein Gerhard

Rangliste fur Diplomacy-Postspieler

Vorgeschlagen von: Helmut Rauth,
Plunkergasse 22/21, 1150 Wien

Um eventuellen MiBverstandnissen vor-
zubeugen, mochte ich den ersten Absitz
meines Ranglistenvorschlages etwas kla-
rer formulieren:

--- WIN 84 --- Seite 18 ---

In die Wertung kommen nur die 7 letz-
ten Spiele eines Spielers. Das heiBt,
wenn ein Spieler 8 Partien beendet hat,
fallen die Punkte seiner ersten Partie aus
der Wertung.

AuBerdem mochte ich noch 2 zusatzli-
che Punkte zum Computer erwahnen:
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WINNERS

Gigant

Alexander Polansky, Gitlbau-
erg.5/25/7, 1210 Wien, Tel.0222/258296

Gigantisch war diesmal die Teilnahme
an der Hitparade. ALle Stimmzettel wa-
ren binnen kirzester Zeit vergriffen, so-
daB manche sogar vorne und hinten aus-
gefullt wurden.

Gigantisch war aber auch das Stimmen-
ausmap fur den Sieger: nur 4 Punkte
(wenn manvon den Minusstimmen ab-
sieht) fehiten FAMILY BUSINESS auf
den vollen Hunderter. Damit hat es ein-
einhalb mal soviele Punkte wie der zwei-
te, HOL'S DER GEIER.

Gigantisch waren aber auch die "Stilbli-
ten". Hier eine Auswahl dessen, was ich
auf den Stimmzetteln fand:

- Auch wenn sich manche nichts sehnli-
cher wiinschen als in die Wertung zu
kommen, als Vorschlag werden nur Spie-
Ie,) nicht Personen gezahlt (leider, Rober-
to

- Einmal muBte es ja passieren: dassel-
be Spiel in die Wertung zu nehmen und
gleichzeitig dafir Minuspunkte zu verge-
ben, daB ist zuviel.

- DaB es manchen zuviel ist, die ge-
wahlten Spiele auf die hieflir vorgesehe-
nen Linien zu schreiben, ist ein eigenes
Kapitel; da werden Zahlen vergeben und
Pfeile gezogen, als ob es zuviel ist, vier

isch!l

Namen zu schreiben. (Es erhéht den Auf-
wand beim Auswerten, ihr Faulpelze!)

- Auch die Liste in umgekehrter Reihen-
folge aufzuschreiben und dann die Punk-
te umzudrehen, halte ich fur wenig sinn-
voll.

Wie gesagt, das war nur eine Auswahl.
Ich hoffe, im Neuen Jahr wird alles bes-
ser, denn fiir heuer war dies die letzte
Wertung. Am 28.Dezember gibt es ja kei-
nen Spieleabend mehr. Deswegen wun-
sche ich Euch allen schon jetzt frohe
Weihnachten und friedliche Festtage. Ich
freue mich schon jetzt auf ein Wiederse-
hen im Neuen Jahr. Bis dahin verabschie-
det sich Alexander.

Und jetzt noch alles auf einen Blick:

. Family Business, 91,

. Hol's der Geier, 57, +

. Ogallala, 55

. Hotelhaie/Acquire, 44, +
. Talisman, 38, -

Ein solches Ding, 38, -

. Shogun (MB), 35, +

. largui, 82, -

. Die 1.Million, 21,

Pole Position, 21, +

OCON AWM=

Vorschlage: .
Abalone (8x), Axies & Allies (8x), Brain-
storm (6x)

P P O A o o O o o R D OO RO ORI
CEE PR Gy
55 S &)
TR

Posaune Horn Trompete Trompete |
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WINSERAT

U.’]d wir tauschen weiter!

Redaktion: Elisabeth Kodys, Stroh-
mayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

Liebe Freunde,
wie immer, alle Inserate bleiben maxi-
mal 3 Nummern lang unver andert einge-:

schaltet. Der aktuelle Borsenstand lautet®”

* FERDINAND DE CASSAN sucht: Nim-
bi (3M), Backgammon, Ferienralley Nek-
karland/Schwaben, Speed Ralley, Torero,
Transaktion, Tricom, Urians Héllenfahrt,
Zwitsch (alle von Butehorn), Rundkurs,
Treffpunkt (Krone), Die Schnuffis kom-
men, Schiff Ahoi, Wer kommt durch (alle
von Pelikan), Escalero Poker, Gold-Silber-
Bronze, Monte Carlo, Playboy, Trimula
(alle von Piatnik), sowie alle Schlender-
Spiele. * GERHARD KODYS sucht: Tra-
de (FX), Square Miles (MB), Balance
(Corvinia), Baubylon (Ed.Perlhuhn),
Crossover (Nin tendo), Energie Poker
(Ass), Point Blank (Jumbo), Schwimmen-
de Inseln (Avantgarde), Yatzy (Arxon)
und bietet: BIoff (Ass), Dyade (Biite-
horn), Europa im Jet (Ass), Quandary
(Spear), Radar (Klee), Rennfieber (Ass),
* ANGELI DAMDA bietet Operation Ve-
ga * STEFAN KOVALOVSKY bietet: Der
Bergsteiger, Ratefix (Hausser,0), Civiliza-

tion (Hartland,0), Duell ( Parker,0, Ausga-
be 1975) sowie 3,2,1 Sieg, Blumengar-
ten, HeiBe Karten, div. kleine Nonsens-
spiele (alle Pelikan, 0), Touche (Parker,0)
Schmugglerjagd (Spear,1), Agent (Peli-
kan,1) * PETER IDINGER bietet Samm-
lerlisten * MICHAEL ENGEL sucht Back-
gammon, Campus und bietet Ol fur uns
alle (RAV, 1st-Ausgabe) * DAVID SOU-
CEK bietet GO (Import) * FRANZ NEU-
MANN bietet Stratego (Jumbo) und Mah
Jongg (Plastiksteine) * FRANZ GRUND-
NER sucht Abalone, Ogallala * RUDOLF
RUHLE sucht von Stomo - Flug zum
Mond, Tor! Tor! Tor!, von Peri - Gluck-
spilz und Master mix, Kick, von Piatnik -
Denk, Exil, Ocupa, 1 Zahlblatt von Esca-
lero Poker; bietet vielerlei, auch Raritaten

Gebt mir bitte, wie immer, Anderungen
bekannt, und

"Spiele GruBe",

Eure Elisabeth

P.S.: In Deutschland gibt es einige Zeit-
schriften, die regelmaBig den Service der
Tauschborse bieten und Bezugsquellen
exotischer Spiele nennen, Adressen bitte
bei mir erfragen.
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Bass | Gesang Schlagzeug

Gitarre

Saxophon

Gitarre
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| WIN BY MAIL

Redaktion: Dagmar de Cassan, Raasdor-

ferstr. 28-3! 2285 Leopoldsdorf,
Tel.02216/2223

Liebe Freunde und Mitspieler,

auf Anraten der Post wird der abetermin
28.12.89 nicht eingehalten - das WIN kann in

der Vorweihnachtszeit nicht rechtzeitig zuge-
stelit werden - und der nachste Termin ist da-
her der 18. Janner 1990.
Unsere Postspiele sorgen unter allen SKW-Mit-
gl;edqm fur Aufregung, das Fir und Wider aus
er Sicht der Postspieler und GM's kénnt ihr an
andeter Stelle lesen, das will ich gar nicht wie-
derholen; gliicklicherweise finden sich immer
wieder Freiwillige, die gewillt sind, sich der Sa-
che anzunehmen und so suchen wir diesmal
EINEN GM FUR WALL STREET TRADER,
da Gerhard in nachster Zeit unter ziemlichen
Zeitmangel (berufsbedingt) leiden wird und da-
her die Partien abgeben méchte.
Ich hoffe, es findet sich jemand, der bereit ist,
die Sache zu iibernehmen, und wiinsche Euch
allen frohe, verspielte und spiel- reiche Weih-
nachten und ein Glickliches Neues Jahrl Eure
Dagmar

1830 B:

E. Lang

Anonymes Diplomacy S
trotz aychtzehn %piels:ayns
auf der Warteliste;

Axis & Allies:
D. Soucek, L. Gneist, F. Neumann

Blood Royal :

mehr als ein Spieler

GM: Francis "The Locomotive Breath” Pull-
man, alias Franz Veitl, Hernalser Hauptstr.
209/9, 1170 Wien, Tel. 0222/453770 bzw.
meist nur Mo-Fr, 14-18 Uhr 725702

ZAT: 11. Janner 1990, 21 Uhr 22

Achtung:

Sollte ein Prasident alle seine Anteile verkaufen
und die danach verbleibenden Maximalteilha-
ber gleiche Prozentanteile besitzen, so wird der-
jenige von ihnen neuer Prasident, der noch kei-
ne Pwem er) Comp. als Prasident fuhrt, bzw.

bei Glei
sitzt, usw.
Achtung:
Sollten auf von Indianern niedergerissenen und
kostenplflichtigen (80$,120$) Hexen neue Platt-
chen gelegt werden, so ist vorher der halbe ur-
'Splﬁngllche Kostenbeitrag (40$,608) zu entrich-
en.

Geschehnisse bis ins Jahr 1835:

FRED FLINTSTONE hat es geschafft: brutal
und unerbittlich hat er DOC CHOO-CHOO vom
Prasidentensessel der Canadian Pacific RR ge-
zerrt und wahnt sich so am Ziel seiner Win-
sche. Doch DOC CHOO- CHOO seinerseits,
der seine genialen Fahigkeiten als Prasident so
nur kurz aufblitzen lassen konnte, hat FRED
FLINTSTONE, dem Griinder der Erie Comp.,
kurz entschlossen den Prasidentensessel unter
dem Hintern weggezogen und sich selbst drauf-
&esetzt. Rache ist siB-saverll ERIK DER WI-
INGER wagt sich nicht nur wagemutig immer
weiter westwarts vor,sondern er steckt seine
Finger auch in den heiBen Brei der Ostkiste.
Doch zu viele Kéche verderben den Brei. Tak-
tisch genial bereitet GREENHORN Z. als Dop-
pelprasident die Verbindung seiner beiden

heit derjenige, der weniger Kap. be-

G. Ofner, F. Hartmann, F. Berger, Th. Vacha, R.
Ahorner, M. Kliaras, B. Steinborn, E. Benesch,
E. Wolf, R. Schimpl

British Rail I:
H. Posch, M. Barton

Citg of Sorcerers J:
B. Steinborn, F. Kral, St. Raidl, D. Soucek

DampfiroB H:
A. Palman

Deluge Diplomacy 4:
Th. Vacha, E. Lang

Diplomacy A:
M. Kliaras, H. Rauth, R. Praeceptor, D. SOu-
cek, L. Orgler, M. Valent, B. Petschina

(Wir suchen Stand-by-Spieler fiir Diplomacy. Je-
des Land unter Computer-Leitung kann jeder-
zeit ibernommen werden. Bitte meldenl)

Diplomacg 1938:
E. Lang, G. Franschitz, F. Kral, H. Gerger, A.
Deutinger, R. Schmidt

Executive Decision E:
F. Berger, R. Schadl, F. Kral, A. Deutinger

Hase & Igel F:
H. Schmidl, B. Steinborn, R. Schadl, F. Kral, N.
Kletz), L. Orgler

Hol's der Geier E:
A. Deutinger, Ch. Hackl, R. Schad|

Octrix B:

1830 Partie APACHE

Comp. vor. Unerklarlich und entgegen aller Er-
wartungen kann Bob “the Rob(b)er(t)" Space
mit 60% weiter uneingeschréankt und ohne Be-
teiligung anderer die PeRR regieren. Ange-
sichts solcher Ereignisse erscheint es fast ne-
bensachlich, daa alle sechs neuen Lokomoti-
ven der "Atlantic'-Serie sofort und auf einen
Schlag ausverkauft waren. Das neue Modell 3
existiert bereits am ReiBbrett und soll schon we-
sentliche Verbesserungen im Zu%sverkehr brin-
gen. Was wird weiter geschehen???

Ziige 1830:

Frank "GREENHORN" Zapp(e):

Bau: Hex F-22%:Nr. 57-6*, 1*xLok2*, BOSTON:
free token

Kauf: 3'xBo&M, B&O1‘x98*, NYNHH 1°x68"
19 cash (401+30-246-98-68)
1095 Kap (19+2204+492+294+ 70)

11C: B&O priv., 6xBo&M, 3xB&O, 1xNYNHH

Bob "the Rob(b)er(t)" Space:

Bau: Hex H-10%:Nr. 57-6*, 1*xLok2*, ALTOO-
NA: free token

Kauf: 3'xPeRR, 1'xCPRR, 1°'xBo&M

103 cash (458+25-210-98-82)

936 Kap (103+160+420+70+1014-82)

10C: C&A priv., €xPeRR, 1xNYCS, 1xCPRR,
1xBo&M

The (T)RAINMAN alias F. Kral:

Kauf: NYNHH 3'x70(68%), 2°xCh&0O

172 cash (552+20-204-196)

887 Kap (172+110+294+210+101)

8C: M&H priv., 3xCh&O, 3xNYNHH, 1xCPRR

ERIK DER WIKINGER:
Bau: Hex G-5°:Nr. 7-5°, 1*xLok2*, CLEVE-
LAND: free token

WIEDER MAL EIN GM GESUCHT!

Origins of World War 1 C:
Th. Vacha, H. Posch, B. Steinborn, R. Schadl

Ostfriesisches Deichwandetn E:

F. Veitl, H. Ritter, Th. Martin, R. Schadl, W. Her
bich, F. Zappe, D. Soucek, G. Neuwirth, W.
Schwendtbauer, E. Adenstadt, G. Ofner, F. Ber-
ger, A. Deutinger, Ch. Hackl

Pole Positio A:
E. Lang, K. Bachler

Roma C: 4
F. Neumann, St. Pohnlein, G. Ofner, M. Kliaras,
F. Hotmann, H. Posch

Roma D:
B. Laimer, F. Kral

Schoko & Co C:
W. Mader, H. Schmid, M. Kliaras, A. Damda, H.
Ritter, D. Soucek

Sleuth C:
Ch. Hackl

Talisman D:
R. Nedoma, P. Herger, W. Hiermann, Chr.
Hacki, B. Steinborn

Unternehmen Bauernhof D:
A. Chilf, W. Hierrann

Wall Street Trader C:
5 Anmeldungen

Kauf: 2'xCh&0, NYNHH 3°x94(68")
111 cash (496+15-196-204)
881 Kap (111+70+490+210)
9C: D&H priv., 5xCh&0, 3xNYNHH

DOC CHOO-CHOO alias Franz Hartmann:
Bau: Hex B-18*:Nr. 7-5°, 2'xLok2*, MONT-
REAL: free token ;

Kauf: 1XCPRR, B&O 1°x95(98"), Erie
3'x80(68°)
272 cash (574-98-204)

877 Kap (272+303+204+98)
7C: 3xCPRR, 3xErie, 1xB&0

The Loco-moter alias P. Horvath:

Bau: Hex E-19*:Nr. 57-5¢, 1°xLok2‘, ALBANY:
free token

Kauf: NYNHH 3'x90(68%), 3'’xNYCS

314 cash (728-204-210)

874 Kap (314+350+210)

8C: 5xNYCS, 3xNYNHH

FRED FLINTSTONE alias Fritz Hoffmann:
Kauf: 3'xCPRR, B&O 1°x68(98"), Erie 1°x68"
125 cash (570+5+10-294-98-68)

856 Kap (125+20+40+505+98+68)

9C: SchV priv., ChaStl priv., QxCPHH. 1xB&O

1xErie

CanadianPacifificRR: P: FRED FLINTSTONE

(50%), Index 101, 2xLok2, 740 cash (980-80-

160), B: SOLD OUT, BP: 0%

Chesapeake&Ohio: P: ERIK DER WIKINGER
50%), Index 98A, 1xLok2, 900 cash (980-80),
: 20%, BP: 0%

Baltimore&Ohio: P: GREENHORN Z. (30%), In-
dex 98B, -Lok-, 980 cash, B: 50%, BP: 0%
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Boston&Maine; P: GREENHORN Z.(60%), In-
dex 82, 1xLok2, 660 cash (820-80-80), B: 30%,
BP: 0%

PennsylvanianRR: P: Bob the Rob(b)er(t) Spa-
ce (60%),Index 70A, 1xLok2, 620 cash (700-
80), B: 40% BP 0%

NewYorkCentralSystem: P: The Loco-moter

50" &), Index 7OB 1xLok2, 620 cash (700-80),
40%, BP: 0

NY-NH-Hartford: P: ERIK DER WIKINGER
go%), Index 70C, -Lok-, 680 cash, B: SOLD

Erie: P: DOC' CHOO-CHOO (30%), Index 68, -
Lok-, 680 cash, B: 60%, BP: 0%

Telegramm: DOC, spring ab, die CPRR bringt

Dich nur in Schwuengkellenl gez. Jesse James
Eil
L

t: FRED, wohin willst Du Deine zwei(!l)
s schicken??? gez. DOC CHOO-CH

ANONYMES DIPLOMACY Partie ECHO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoidsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 18. Jinner 1990
Pseudonyme: G: Barthaar | der Parpar, der Lan-
gobardenkomg und seine wilden Horden aus
ern Teutoburger Wald R: vanov W.P., Anatoli
XVI, der Blutrunstige Molotovcocktail, I: Frie-
drich Emanuel |
Wenikstens am Heiliken APent sollen tie Wal-
fen ruhen. Barthaar | wirt persénlich tie kréBte
Teutpurker Walt erklimmen unt auf ihrer Spitze
ten HI. Stern pefestiken. Unzéhlike Kluhwurm-
chen werten einschwirren unt tie Lichtung fest-
lich erstrahlen lassen. Friede auf Erten herz-
lichst, gez. Euer Barthaar |, der zértliche Bar-
bar, und seine wilden Horden aus dem Teuto-
burger Wald

Hort ihr auch schon die Englein singen?

Stand Winter 1915
GERMANY: Centers BEL, BER, BRE, DEN,
EDI, HOL, KIE LVP LON, MAR, MUN, NOR,

R, ROM, STP, SWE, TUN; Units BEL-A BER-
ABOH-A BUR A GAS-A KIE-F LIV-A MAR-A
MAO-F MUN-A PRU-A ROM-F SIL-A STP-
L%‘TUN -F TYS-F

RUSSIA:; Centers ANK, MOS, POR, SEAR EEV

>0
>

RUM, SMY, TRI, VEN; Units BUD-A BUL-F($)
$$)N ‘F NAP-F PIE-A RUM-A SMY-F TRI-A

R-A
Ziige Frithjahr 1916
GERMANY: TYS S ROM-ROM*, MAO-WME®,
BEL-BUR-, LIV S STP-STP*, PRU S SIL- S|L“
SIL S BOH-BOH*, BOH S MUN-TYR®, BER S

SIL-SIL*, -MUN- TYR-, -BUR-MUN-, MAR S
GAS-GAS", -GAS S MAR-MAR-, TUN-ION",

KlE- HEL*

RUSSIA: -ANK-CON-, SER-RUM®*, BLA S SER-

RUM®, WAR S GAL-GAL®, GAL S VIE-VIE*,

A-GAS
ITALY: RUM UKR*, SMY-AEG", ~BUD VIE-, TRI-
VEN*, PIE S TYR-TYR®, - BUL-RUM
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at MAO moves to WME

FLEET at TUN moves to ION

FLEET at KIE moves to HEL

ARMY at SER moves to RUM

ARMY at RUM moves to UKR

FLEET at SMY moves to AEG

ARMY at TRI moves to VEN
Dem Sommer foigt Herbst 1916

[72]
b

ANONYMES DIPLOMACY Partie FOXTROTT

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 18. Janner 1990

Pseudonyme: 1.Marinierter Lord, G: Roberto
\éon Attolat, R: Natascha Nastrov;e, A: Graf Bob-
Y

Ziige Herbst 1916

GERMANY: UKR-SEV*, MOS S UKR-SEV*

RUSSIA: ANK S CON-CON’*, -SYR-SMY-, -
CON S SYR-SMY-
AUSTRIA: SMY-CON*, BUL S SMY-CON®,
AEG S SMY-CON*, -EME-SMY-
Diese Einhelten werden bewegt

ARMY at UKR moves to SE

FLEET at SMY moves to CON

FLEET at CON RETREATS to BLA /ex
Stand Winter 1916
GERMANY: 17 Centers BEL, BER, BRE, DEN,

EDI, HOL, KIE, LVP, LON, MOS, MUN, NOR,
QAR, SEV, STP, SWE, WAR;

RUSSIA: T Genters ANK;

AUSTRIA: 16 Centers BUD, BUL, CON, GRE,
MAR, NAP, POR, ROM, RUM, SER, SMY,
sPA, TRI, TUN, VEN, VIE;

Dem Winter folgt Fruhjahr 1917

ANONYMES DIPLOMACY Partie GOLF

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdort, Tel. 02216/2223

ZAT: 18. Janner 1990

Pseudonyme: E: Ollie from the North, G: Frie-
drich der Streitbare, T: GroBpascha Luzifer von
Osmamen I: Graf Cesare Ottajano, auch

" genannt

OSterrelch wurde gespielt von Thomas Ellert,
zuletz( vom Computer

"Wenn er's nur genommen hatt'...

Los urke' nimm’s endlich!

Durcheinander ist perfekt. Ollie

g};a_r;; Winter 1914
ENGLAND: Centers BRE, EDI, LON, NOR,
PAR, POR, SPA, SWE; Units EDI-F ECH-F

LON-F PAR-A POR-F SPA-A SWE-F
GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, HOL,
KIE, MUN; Units BER-A HEL- F KIE-A MUN-A
RUFI-A TYR-A

TURKEY: Centers ANK, BUD, BUL, CON,

GRE, LVP, MOS, RUM, SER, SEV, SMY, STP,
TRI, TUN, VIE, WAR; Units ANK-A BOH-A GAL-
A ION-F LVP-F MAO-F NAF-F NAO-F PRU-A
glL -A SMY-F STP-A TRI-A TYS-F VIE-A WME-

ITALY: Centers MAR, NAP, ROM, VEN; Units
GAS-A GOL-F MAR-A PIE- A

Ziige Frihjahr 1915
ENGLAND: -EDI-NWS-, -ECH-BRE-, -LON-
NTS-, SWE-DEN*, POR S SPA- SPA®, SPA S
POR-POR’, -PAR-BRE-

GERMANY: -MUN S BER-BER-, RUH S MUN-
MUN®, -HEL-NTS-, KIE-HOL", - TYR-PEE-, -
BER S MUN-MUN-

TURKEY: VIE-TYR*, TRI S VIE-TYR*, -BOH-

MUN-, SIL S BOH-MUN?®, - PRU-BER-, STP-
NOR®, ANK-ARM*,-NAO-NWS-, -MAO-NAO-, -
NAF-MAO-, WME S NAF-MAO*, SMY-AEG?, -

GAL-MOS-

ITALY: GOL-TUS®, PIE-VEN®, -MAR-PIE-, -

AS-MAR-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at SWE moves to DEI
ARMY at KIE moves to HOL
ARMY at VIE moves to TYR
ARMY at STP moves to NOR
ARMY at ANK moves to ARM
FLEET at SMY moves to AEG
FLEET at GOL moves to TUS
ARMY at PIE moves to VEN
ARMY at TYR DISBANDS

Dem Sommer foigt Herbst 1915

o

ANONYMES DIPLOMACY Partie KILO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr, 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 18. Jinner 1990

E’;;agonyme E: James Cook, R: Sascha Il, T:
Saltam ben Alaikum, I: Garbalduin L., Kénig von
ganz halien,

Salaam nun fangen die Schwierigkeiten an.
Und so wahr ich schon mal in Wien war, ich
werde in den nachsten zehn Jahren wieder dort
Garbaldmwmn

Stand Winter 1912
ENGLAND: Centers DEN, EDI, LVP, LON,

NOR. SWE; Units BAL-F EDI- A NTS-F NOR-A
NWS-F SWE-F

RUSSIA: Centers STP; Units STP-A

TURKEY: Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, MOS, RUM, SER, SEV, SMY, TR, VIE,
WAR; Units ADR-F ALB-F CON-A EME-F GAL-
A GRE-F LIV-A MOS-A SER-A SMY-F TRI-A
VIE-A WAR-A

ITALY: Centers BEL, BER, BRE, HOL KIE,
MAR MUN, NAP, PAR, POR, ROM, SPA,

TUN, VEN; Units APU-F BER-A BOH A ION-F
MUN-A NAP-F PIE-A ROM-F SIL-A SKA-F
TUN-F TYR-A TYS-F VEN-A
Zuge Frithjahr 1913
ENGLAND: -NOR-STP-, EDI V -DEN-, NTS C
EDI-DEN*, NWS-BAR®, SWE- GOB*, BALS
BER-PRU*

TURKEY: SMY-AEG*, ADR S GRE-ION*, ALB
S ADR-ADR’, -GRE-ION-, EME S SMY-AEG®,

TRI S VIE-VIE*, -VIE S TRI-TRI-, GAL S WAR-
SIL*, - WAR-SIL-, MOS S STP STP*, -LIV-PRU-
., SER S TRI-TRI*, CON-BU
ITALY: -SKA S SWE-SWE-, BER PRU*, -SIL S
BER-PRU-, MUN 8 SIL- SIL*, -BOH-VIE-, TYR
S BOH-VIE*, VEN-TUS", PIE S APU- VEN®,
APU- VEN*, NAP S TYS-ION*, TYS-ION’, TUN
S TYS-ION, ION-APU", ROM: TYS*
D|ese Einheiten werden bewegt
RMY at EDI moves to DEN
FLEET at NWS moves to BAR
FLEET at SWE moves to GOB
FLEET at SMY moves to AEG
ARMY at CON moves to BUL
ARMY at BER moves to PRU
ARMY at VEN moves to TUS
FLEET at APU moves to VEN
FLEET at TYS moves to ION
FLEET at ION moves to APU
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FLEET at ROM moves to TYS

| Dem Sommer folgt Herbst 1913

ANONYMES DIPLOMACY Partie LIMA

GM D-gmnr de Cassan, Raasdorferstr. 28-
2285 Leopoldedorf, Tel. 02216/2223

ZAT. 18. Jiinner 1990

Pseudonyme: R: Zar Nikolaus I., T: Solman der

Prachtige, F: Asterix

Trotz der gewaltigen Ubermacht der Gegner
gibt es die Gallier immer noch. Die Eiserne Ach-

se RuBland-Tarkei hat zwar schon 31 Einhei-

ten, trotzdem leisten wir weiter Widerstand. Es

kann auch nicht mehr lange dauem, bis uns

die keltischen Brider und Schwestemn aus der

USA und KANADA zu Hilfe kommen und die

Angreifer zuriick nach Sirien und Anatolien

schlagen. Beim Teutates| Asterix

Stand Winter 1909
RUSSIA: Centers BEL, BER, DEN, EDI, HOL,
N, MOS, MUN, NOR, RUM, SEV,
3 . VIE, WAR; Units BEL-A BUR-A
GAL-A IRI-F KIE-A LVP-A LI
SV:JAESFF PIC-F RUH-A SEV-A UKR-A WAL-F
TURKEY: Centers ANK, BUD, BUL, CON,

GRE, MAR, NAP, ROM, SER, SMY, SPA, TR,
TUN, VEN; Units AEG-F ALB-A ECH-F GAS-A
GOL-F ION-F MAR- A MAO-F NAF-F PIE-A
SPA-A TUS-A TYS
FRANCE: Centers BRE PAR, POR; Units BRE-
F PAR-A POR-F
Zil Friihjahr 1910

1A: BUR S GAS-PAR*, PIC S ECH-BRE*
TUHKEY MAO-POR*, SPA 8 MAO-POR*, NAF-

MAO*, GAS- PAR‘ MAR GAS*, PIE-MAR®,

TUS-PIE*, ECH-

FRANCE: -PAR S BRE BRE-

Diese Einheiten werden bewe%‘
FLEET at MAO moves fo POl
FLEET at NAF moves to MAO
ARMY at GAS moves to PAR
ARMY at MAR moves to GAS
ARMY at PIE moves to MAR
ARMY at TUS moves to PIE
FLEET at ECH moves to BRE
FLEET at POR DISBANDS
ARMY at PAR DISBANDS
FLEET at BRE DISBANDS

Dem Sommer folgt Herbst 1910

ANONYMES DIPLOMACY Partie NOVEMBER

GM: Dagmar de Cassan, Rnsdorferstr 28-
30, 2285 Leopoidedori, Tel. 02216/222:

ZAT: 18. Jinner 1990

Pseudongpe E: Joseph Chamberiain, G: First
Otto von Bismarck, R Nikolaus |, A: Seine
Herzlichkeit Alf |. und Letzte :, T: ‘Sultan Murad
Iil, aus dem Hause der Bajazlden I: Pietro Piz-
2i, der alle in die Pfanne haut, F: Dotterbart
Dotterbart erschauert, weil niemand seine Brief-
chen beantwortet. Bej den Lugen, die er verbrei-
tet, nicht weiter verwunderlich. Chamberlain
Was ist loos ihr Kieinstaaten, nhr seid nicht an
Eurem S p hier
kemo D|ppy~Vanante wo alle schwe:gen mis-

Smnd Winter 1906

IGLAND: Centers BEL, EDI, NOR, STP,
SWE Units BEL-F EDI-A NWS-F STP-A
%EERMANY Centers DEN, KIE; Units DEN-A

RUSSIA Centers MOS, WAR; Units MOS-A

ANONYMES DIPLOMACY Partie O

GM:: Dagmar de Cassan, Raasdorerstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdori, Tel. 02216/2223

ZAT: 18. Jinner 1990
Pseudonyme: E: Sir Francis Drake, G: Heidi,
R: Gorbi der BOndmstreue A: Haider von Kém-
ten, I: Adriano, Celatti VI, T: ichoderduoderwe-
roderwas CVII, F: Lus!lo‘ der Wonnenkénig
Alles neu - na gut, ist aber ziemlich lastig. Jetzt
wissen wir wenigstens, wer wohin tangiert!
Allen j
ich ei
Euer Gorbi.

ENGLAND: £0 -

LAND: EDI S NOR- NWS' LVP-NAO®,
ECH S HOL-BEL*, MAO-P!

GERMANY: HOL-BEL‘ BEL PIC‘ -BER S

nsche

 jenen, die diese Zeilen lesen. wit
n fro hisfest.

WAR-A

TURKEY: Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, RUM, SER, SEV, SMY, TRI, TUN; Units
AEG-F BLA-F CON-A GRE-A ION-F RUM-A
SER-A SEV-A SMY-F TRI-A TUN-F

AUSTRIA: Centers VIE; Units GAL-A
ITALYACTenters NAP, ROM, VEN; Units ADR-F

RO S-A
RANCE: Centers BER, BRE, HOL, LVP, LON,

MAR, MUN, PAR, POR, SPA; Units BER-A

ECH-F GOL-F HOL-F LVP-AMUN-A NAF-F

NTS-F WME-F YOR-F

Ziige Friihjahr 19

ENGLAND: STP- NOR' BEL-NTS*, NWS S

BEL-NTS*, -EDI-LVP-

GERMANY: DEN S KIE-KIE*

RUSSIA: WAR 0S-MOS*

TURKEY: -TUN TYS- -ION S TUN-TYS-, AEG-

GRE’, SMY-EME®, BLA C CON-RUM®, SEV-

UKR*, RUM-BUD*, SER S RUM-BUD", GRE-

ALB*, TRI-TYR*, CON V-RUM-

AUSTRIA: -GAL-BUD-

{TALY: -ADR-ION-, ROM-APU*, TUS-ROM*

FRANCE: NAF-TUN®, WME S NAF-TUN®, -

GOL-TYS-, BER-KIE®, MUN S BER- KIE*, HOL

MUN-MUN-, -MUN-BUR-, DEN-BAL*
RUSSIA: NOR-NTS®, GOB-SWE®, -SEV-BLA-,
BUD SE(%/AL-RUM‘ BLA-BUL*, GAL-RUM', -

TURKEY -CON-BLA-, -ARM-SEV-, -AEG-CON-
AUSTRIA: -RUM S BUL-BUL-
ITALY: TYS-ION*, EME S TYS-ION*, SER S
BLA-BUL*, GRE S BLA-BUL', TRI- VIE®
FRANCE: SPA-MAO*, GAS S BRE-BRE", NAO-
IRI*,-BUR S MUN-MOS-, -SIL S GOR-JAK
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at LVP moves to NA

FLEET at MAO moves to POR

ARMY at HOL moves to BEL

ARMY at BEL moves to PIC

FLEET at DEN moves to BAL

FLEET at NOR moves to NTS

FLEET at GOB moves to SWE

FLEET at BLA moves to BUL

ARMY at GAL moves to RUM

FLEET at TYS moves to ION

S BER-KIE*, ECH-PIC*, NTS-ECH*, LVP-EDI",
YOR S LVP: EDI®
Diese Einhenen werden bewegt
ARMY at STP moves to NOI
FLEET at BEL moves to NTS
FLEET at AEG moves to GRE
FLEET at SMY moves to EME
ARMY at CON moves to RUM
ARMY at SEV moves to UKR
ARMY at RUM moves to BUD
ARMY at GRE moves to ALB
ARMY at TRI moves to TYR
ARMY at ROM moves to APU
ARMY at TUS moves to ROM
FLEET at NAF moves to TUN
ARMY at BER moves to KIE
FLEET at ECH moves to PIC
FLEET at NTS moves to ECH
ARMY at LVP moves to EDI
ARMY at EDI RETREATS to CLY /ex
ARMY at KIE RETREATS to RUH /ex
FLEET at TUN MUST DISBAND
Dem Sommer folgt Herbst 1907

SCAR

ARMY at TRI moves to VIE
FLEET at SPA moves to MAO
FLEET at NAO moves to IRI
FLEET at BUL DISBANDS
ARMY at RUM DISBANDS
“* AUSTRIA HAS FALLEN **
Stand Winter 1804
EN(:[ AND: 6 Centers EDI, LVP, LON, NOR,

GERMANY 6 Centers BEL, BER, DEN, HOL,

KIE, MUN
RUSSIA: 8 Centers BUD, BUL, MOS, RUM,
SEV, STP, SWE, WAR;

TURKEY: 3 Centers ANK, CON, SMY;
AUSTRIA: 0 Centers

ITALY: 8 Centers GRE, NAP, ROM, SER, TRI,
TUN, VEN, VIE;

FRANCE: 4 Centers BRE, MAR, PAR, SPA;
Dem Winter folgt Fruhjahr 1905

ANONYMES DIPLOMACY Partie PAPA

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, Leopoidedort, Tel. 02216/2223

ZAT: 18. Jinner 1990

Pseudonyme: E: Mr. Hyde, G: Hawkmoon, Du-
ke von Koin, R: Rodion Raskolnikoff, A: Julius
Meini, T: Suleka, i: Mama Rosa, F:,

Stand Winter 1902 "

ENGLAND: Centars EDI LON, NOR; Units
NTS-F NWS-F SKA-F

GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,
"AUN Units BAL-F DEN-A HOL-F KIE-F MUN-

RUSSIA: Centers MOS, STP SWE WAR; Un-
its BAR-F SWE-F UKR-A W,

TURKEY: Centers ANK, CON RUM

SMY Units AEG-F BLA-F CON- A RUM F SEV-

AUSTRIA: Centers BUD, BUL, SER, TRI, VIE;
Units ALB-F BUD-A BUL- A TRI-AVIE-A
ITALY: Centers GRE, NAP, ROM, TUN, VEN
Units GRE-F ION-F NAP-F TYR-A VEN-A
FRANCE: Centers BEL, BRE, LVP, MAR, PAR,
POR, S'F\’JA Ugts(l)BELAA BRE'F ECH-F LVP-A

MAR-
Friithjahr 1903

Zii
ENGLAND: -NWS-CLY-, NTS-LON®, -SKA-NTS-

SERMAgY KIE-HEL", DEN-KIE®, BAL-DEN",

O|
RUSSIA: -UKR-SEV-, BAR- NOH‘ SWE S BAR-
NOR‘, WAR-GAL*

TURKEY: CON-BUL', AEG S CON-BUL", BLA
S RUM-RUM®, -SEV S RUM-RUM-

AUSTRIA: -BUD- RUM- -ALB-GRE-, VIE-BOH®,
-TRI-TYR-, -BUL S BUD- RU
ITALY: TYR-TRF, VEN S TYR- TRI‘ ION S
GRE-GRE*, -GRE S CON-BUL-, NAP-APU*
FRANCE: POR-SPA*, MAR-BUR®, BRE-MAO",

ECH § HOL-NTS*, LVP-YOR, - NAO-CLY-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NTS moves to LOI
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FLEET at KIE moves to HEL
ARMY at DEN moves to KIE
FLEET at BAL moves to DEN
FLEET at HOL moves to NTS
FLEET at BAR moves to NOR
ARMY at WAR moves to GAL

ARMY at CON moves to BUL
ARMY at VIE moves to BOH
ARMY at TYR moves to TRI
FLEET at NAP moves to APU
ARMY at POR moves to SPA
ARMY at MAR moves to BUR

FLEET at BRE moves to MAO

ARMY at LVP moves to YOR

ARMY at BUL RETREATS to SER /ex

ARMY at TRI RETREATS to VIE /SER /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1803

ANONYMES DIPLOMACY Partie QUEBEC

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 18. Jiinner 1990

Pseudonyme: E:, G: Kaiser Franz Beckenbau-
er, R: Gnori Underground, A: Prinz Joschi vom
Weinviertel, T: Haslem-Ha- Hazienda, !: Victor
Emanuel, Kénig von ltalien, F: Francois Clo-
chard

Ist Diplomacy nicht ds Spiel bei dem man mit ei-
ner 1er Maus verlaBlich den Ser Geier be-
kommt?

Weinskandal in Osterreich! Bei einer Routine-
kontrolle der Gster. Lebensmittelpolizei vom
27.APrit 1902 fand man Reste eines Frost-
schutzmittels in der Marke "Griiner Veltliner"
der Firma italo-Stampf & Co. Nach einstimmer
Aussage von unabhangigen Wissenschaftlern
handelt es sich hierbei um den chemischen
Stoft Glykol, der dem ansonsten unterdurch-
schnittlichen Wein, als Qualitatsaufbesserung
dienen sollte. Die junge Firma, die nach jiing-
sten Zeitungsberichten sogar den Export ihrer
Marke nach ftalien plante, muBte leider inner-
halb von wenigen Tagen nach Bekanntwerden
dieser Tatsache den Konkurs anmelden. Artikel

ANON

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 18. Jianner 1990

Pseudonyme: E: Sir Fallstaff Jabberwocky, G:
Der Rote Baron, R: Ligatschoff, A: Kaiser Franz
Joseph |, T: Isnogud, der GroBwesir vom Bo-
sporus, |: Julia Capuletli, F: La femme fatale,
Ilvonne VI {Sexte), mit dem sexten Sinn

Ein Mensch wihnt manchmal ohne Grund,
Der andre sei ein Schweinehund,
Und halt tir seinen Lebensrest

An dieser falschen Meinung fest.
Wogegen, gleichfalls unbegrindet,
Er einen Dritten reizend findet.
Und da kein Gegenteil erwiesen,
Zeitlebens ehrt und liebt er diesen.
Derselbe Mensch wird seinerseits -
Und das erst gibt der Sache Reiz -
Durch eines blinden Zutalls Walten
Fur einen Schweinehund gehalten,
Wie immer er auch darauf zielte,
DaB man ihn nicht fir einen hielte.
Und einzig jener auf der Welt,

Den selber er fir einen hélt,

Halt ihn hinwiederum fur keinen,
Moral: Das Ganze ist zum Weinen.

Anonymus von Effendi / Alan B. Calhammer in:
"Kleines Handbuch fur den Diplomacy-Spieler,
Vol. 12", New York, 1958.

Fraaaanz?1?!

TU-Wien: Betrilft Neuverteilung der Assistenpo-
sten - Bei der alljahrlich stattfindenden Verlo-
sung der Univ.Ass.Posten kam es heuer zu ei-
nem ungeheuerlichen Zwischenfall. Erstmals in
der Geschichte der ehrwirdigen TU-Wien ver-
suchte ein nur sparlich in Lederhosen gehditter
Noch-Nicht-Absolvent der Universitét {ir Boden-
kultur, eine Stelle am Institut fir Stahlbeton-
und Massivbau mittels Glickskaferkarte zu er-
gattern. Im letzten Augenblick wurde er als briti-
scher Spion enttarnt und augenblicklich in Ge-
wahrsam genommen. Die Verlosung muBte aus

aus einer ital. Zeitung
Lieber Francois! Du solltest die Warnung des
Horchers wirklich ernst nehmen. Inlandische
Aﬁenten haben beobachtet, wie die englische
Flotte im Kanal mit Dutzenden S#écken von Kan-
garoofutter betaden wurde. Ein Freund des Hor-
chers, aber nicht der Seher
Stand Winter 1901

NGLAND: Centers EDI, LVP, LON, NOR; Un-
its EDI-F ECH-F LON-A NOR-F
GERMANY: Centers BEL, BER, HOL, KIE,
MUN; Units BEL-A BER-A HOL-F KIE-F MUN-

A vy

RUSSIA: Centers MOS, RUM, STP, SWE,
gAH; Units GAL-A MOS-A RUM- F SWE-F
TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, SEV, SMY;
Units BLA-F BUL-A CON- A SEV-A SMY-F
AUSTRIA: Centers BUD, GRE, SER, TRI; Units
BUD-A GRE-F SER-A TRI-A

ITALY: Centers NAP, ROM, TUN, VEN, VIE; Un-
its NAP-F TUN-F TYR-A VEN-A VIE-A
FRANCE: Centers BRE, MAR, PAR, POR,
SPA; Units BRE-F BUR-A PAR- A POR-F SPA-

Ziige Frithjahr 1902
ENGLAND: ECH-NTS*, EDI § ECH-NTS*, LON-

m

AwpAut-Faktors fir ein weiteres Jahr verpflich-
tet.

Was heiBt absurdes Theater bei Roland? Da
wart |hr noch nie in der Wickenburggassel

Der Krieg beginnti

Werte Leser: Die Lage am Anfang unseres
Jahrhunderts war duBerst gespannt. Die diplo-
matischen Bemuhungen fir ein sinhseitliches
friedliches Europa in den Grenzen des Jahres
1900 waren nach der erfolglosen Genfer Frie-
denskonferenz vom November dieses Jahres
endgliltig gescheitert. Die Bundniskonstellatio-
nen waren aber noch unklar. ALs gesichert galt
lediglich, daB dieser Krieg vor allem auf Kosten
der Kleinstaaten, wie zum Beispiel Danemark,
Serbien oder Bulgarien gehen wird. Auch die
Stellung der Schweiz als neutraler Block inmit-
ten des zerstrittenen Europas schien fix zu
sein. Das Entstehen der einzelnen GroBmiéchte-
biindnisse und deren Vorgeschichte wird der In-
hait der nachsten Artikel dieser Reihe sein.

Anarcho ergo bum

Fernostreise wegen Vorarlberg billig abzuge-
Iben. Unter "Wo bleibt mein Plan?" an den Ver-
ag

Stimn es, daB der Englander seinen Namen
von Jabberwocky auf "Schlapperwocky” dndern
méchte? In diesem Falle durfte er als Bundnis-
partner fur die weiblichen Mitspieler wohl kaum
in Frage kommen!

i;m—lhaar kipt pekannt: Julial Wer bist du?

Auch der stérkste wird durch die russische Flie-

Benpatsche von den Bergen vertrieben. Gez.
er Hillsmechaniker des Roten Barons

Es ist die Hohe, ihr habt ja alle Fidhe im Hirn.

2 lI_t{:b spiel' doch gar nicht mit, das nenn'ich einen
it. '

Anbnymus von Effendi und F.F. (Fix und Foxi)
in "Wer ist endlich ehrlich zu mir?", Rom’ 1900

diesem Grunde abgegbrochen werden und die

bewihrte Belegschaft wurde frotz des niedrigen

thr scheint ja alle recht nett zu sein, aber fir

. IRUSSIA: -MOS-SEV-,

YOR*, NOR-BAR*
GERMANY: KIE-DEN*, HOL-HEL®, BEL-$

MUN-RUH?*, -BER-MUN-
UKR S MOS-SEV*; GAL

S RUM-RUM*

TURKEY: SMY-AEG*, -BUL-RUM-, -CON-BUL-
. BLA S SEV-SEV*

AUSTRIA: -TRI-VIE-, BUD S TRI-VIE®, -SER-
TRI-, GRE-ALB*

ITALY: -VIE S GAL-BUD-, TYR S VIE-VIE®, -
VEN-TRI-, TUN-ION*, NAP S TUN-ION*
FRANCE: POR-MAO®*, BRE S POR-MAQO*,
SPA-GAS*, BUR-PIC*, PAR S BUR- PIC*
Diese Einheiten werden hewegt

FLEET at ECH moves to NT.

ARMY at LON moves to YOR

FLEET at NOR moves to BAR

FLEET at KIE moves to DEN

FLEET at HOL moves to HEL

FLEET at SMY moves to AEG

FLEET at GRE moves to ALB

FLEET at TUN moves to ION

FLEET at POR moves to MAO

ARMY at SPA moves to GAS

ARMY at BUR moves to PIC
Dem Sommer folgt Herbst 1902

YMES DIPLOMACY Partie ROMEO

wen soll ich mich entscheiden? Derjenige, des-
sen fieblichster Liebesbrief im néchsten WIN ab-
gedruck, mich am meisten erregt, wird von mir
orhort werden. Nicht auf die Lénge kommt es
an, sondermn auf Phantasie und Ausschm{k-
kung. Also strengt Euch an, thr werdet es nicht
bereuen (das gilt auch fur Dich, Julia, ich bin
sehr variabel), Gez. La femme fatale, Yvonne
Vi mit dem sexten Sinn R
Wenn die Julia so weiterpfuscht, ist sie wirklich
bald Capuletti. Gez. ein nicht ganz seniler Herr-
scher Gber den Bergen

Franz Josef ist ein alter Lustmolch, er will sich
auf mich stirzen Gez. Julia

Manfred von Richthofen im Tiefflug iber der
Schweiz gesichtetl Was ist sein Ziel?

Das Morgenland, das Mittagsland, das Abend-
land und alle anderen Lander werden mein
sein. thr spielt ja wirklich erschreckend schiecht
- und die zwei kNeber werde ich nebenbei auch
noch einfangen. gez. Isnogud, der GroBwesir
vom Bosporus

Liebe Yvonne, da Du nicht gerade wie ein Cent-
erfold aussiehst, habe ich beschlossen, Dir
kein Bild zu schicken. Eine Kameradschafliche
Bezishung wiire mir umso lisber. .

PS. Ich bin nicht die, von der du glaubst, die
ich in Deinen Gedanken moglicherweise nicht,
oder schon sein kdnnte. Deine Schiabberwocky
Hatte Isnogud die Meldung aus dem letzten
WIN tatsachlich geschrieben, so hitte er vor
ssinen Titel kein so lacherliches Adjektiv ge-
setzt. Gez. isnogud

Mach dem Vélkerkerker Osterreich endlich ein
Endel Alle Macht der englischsprechenden Min-
derheit in der Botschaft. Gez. der stellvertreten-
de Botschafter Englands in Wien

Da ltalien nicht nur duBerst unfair agiert, son-
dern auch ebenso plump verhandelt, werde ich
mich bemiihen, diesem unseligen Treiben ein
rasches Ende zu setzen, gez. Kaiser Franz Jo-
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soph I

Und Ich sah ein Tier aus dem Meer steigen,
das hnﬁe zohn Homer und sieben HAupter und
auf seinen Horemn zehn Kronen und auf sei-
nen Hauptem lasterliche Namen, und das Tler.
das |ch sah, war gleich dem Roten Baron ..

Om| Schlllerwe:n 's Eierlikor:

10 Dotter, 1/2 kg Feinkirstall, 1 Paket Vanille-
zucker, 1/2 | Schlagobers, 1/4 | Milch, 1/4 | rei-
ner Alkohol (96%) - Dot\er. Zuoker und Vanllle-

zucker
n, " don Akohol zufétzt beige-

und Mllgh hinzuf
ben, gut durchs Gtteln, 1/2 bis 1 Jahr stehen
lassen v

Ziige Herbst 1901

IEl[\l_lgl.s/\ND EDI V -NOR-, -NWS C EDI-NOR-,
GERMANY: KIE-HOL*, RUH 8 KIE-HOL*
RUSSIA: GOB-SWE", SEV 8 UKR-RUM",
STP-NOR-, UKR-RUM
TURKEY: BUL-GRE*, -CON-BUL-, -ANK-CON-

FLEET at MAO moves to POR

ARMY at MAR moves to SPA

ARMY at BUR moves to BEL
Stand Winter 1901
ENGLAND: 3 Centers EDI, LVP, LON;
GERMANY: 5 Centers BER, DEN, HOL, KIE,

AUSTRIA -TRIVEN-, TYR S TRI-VEN®, -SER- |MUN;

BUL
:('l;/r\\lLY VEN S TYR-TRI*, ROM S VEN-VEN',
FRANCE MAO-POR*, MAR-SPA®, BUR-BEL*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NTS moves to SK

ARMY at KIE moves to HOL

FLEET at GOB moves to SWE

ARMY at UKR moves to RUM

ARMY at BUL moves to GRE

FLEET at ION moves to TUN

RUSSIA: 6 Centers MOS, RUM, SEV, STP,
SWE, WAR;

TURKEY: 4 Centers ANK, CON, GRE, SMY;
AUSTRIA: 4 Centers BUD, SER, TR, VIE;
ITALY: 4 Centers NAP, ROM TUN, VEN;
FRANCE GCenters BEL, BRE, MAR, PAR,
POR, SPA

Dem Winter folgt Frihjahr 1902

BRITISH RAIL Partie EDINBURG

GM: Fritz Hofmann, Schloaguse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 17. Jénner 1990
24.Runde
assan 80 + 45 = 126

51 48;/2_’
7/ Dundee—Perth 1 Pott.(-), Jute(+)
2.Z' 22/49 / Carlisle / Imp., Tour

E(r)‘g(hd‘e' :ﬁf 66( ), 17
+ +

525/17 / Gloue. / o.|(§)

22 51/10/ 37/21 / Steel{+)

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 17. Janner 1990
20.Runde
RITTER Konto1 +60-4-11=46

84(), 50,
é 50/5/Ponsm. / Jute(-), Text
22 31/28 / 26/40 / Fruit
35','42'? for oﬂene Rechnung Schad|
16/56 - 14/56 13/66 - 12/56 - 11/57 - 10/58 -
9/59 - 8/59

HRYZAK: Konto 77 + 16 + 27 - 20 = 89
79, 106(-), 109(-), 37, 73(+), 91(+)

Gerggr )39+ 10-- 15 =34

1.Z: Lanc /22/46/ Cott.

2.Z: 38/21 / Heref. / ConM, Pott.(-)

15/55 - 14/56 - 13/57 - 12/58 11/58 - 10/58 -
58 - 8/59

Hartmann: 1
Mé) 27() 112() %(-t) 96(+), 86(+)

2.Z: 49/9
Auftragskartentausch

Krai: 141

10 |Z 43/13 / 49/2 / Hops(-), Rub, Sheep(-),

il(+)
2.Z.:51/19 / Cambr. / Barl., ConM(+)
36/25 - 36/26 - 36/27 - 36/28 - 36/29 - 36/30 -
g(zg; 36/32 - 35/33 - 34/33 - 33/33 - 32/33 -

KRAL: Konto 24 -5-10=9
2.Z.: Glouc. / Card. / Mach.

32/33 - 31/34
36/28 - 87/289 - 38/29 - 39/29 - 40/29 - 41/28 -

CHILF: Konto 43 + 18 - 4 - 20 = 37
78(-), 17, 48, 66

98, 32, 23, 46(+), 53(+)
1.Z: Leeds / 33/36 / Chem., Chem.
2.Z: Carl. / 25/36 / Beer

Spacek:98-7-5= 86
70, 19, 57, 24(+)

1.Z: 38/19/ 53/8 / Text

2.Z: 31/4 / 32/4 | Clay

A49/4 - 48/4 - 47/4 - 46/4 - 4514
37/20 - 38/20 - 39/20 - 39/21

Lagerhaus Manchester: Pott.(25)

BRITISH RAIL Partie FULTON P

1.Z.: 37/21/ 38/21 / Beer
2.2.: 35/23 / Stoke-Liverp. / Fruit(-), Pott.(+), Co-

al(+)
Fahrt auf Schad!
15/55 - 14/55 - 13/55 - 12/56 - 11/57 - 10/58 -
9/59 - 9/60 - 9/61 - 9/62
9/64 - 10/64 - 11/64 - 11/65
SCHADL: Konto 36 + 4 + 4 = 44
8

655, 40, 91
1.Z.:30/13/ 30/14
2.2.: 36/22 / 23/27 / Text., Fruit

Lagerhaus Aberrr. Hops(23)

BRITISH RAIL Partie GLASGOW

GM: Fritz Hofmann,
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 17. Jinner 1980
11.Runde

Yellowtrains(Hryzak): 4 + 26 - 14 = 16

95, 36, 83,44

1.Z:48/4 1 61/7 / Pot.,Oil

2.Z: Bristol / Exeter / Coal(-) H

36/23 - 36/24 - 37/24 - 38/24 - 30/24 - 40/24 -
Z;gg - 41/25 - 41/26 - 41/27 - 41/28 - 41/29 -

SchioBgasse 4/10, 1050

GM: Fritz Hofmann
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 17. Jinner 1990
3.Runde

Korrektur: Valent baute (nchug gerechnet)
18/53 - 17/54 - 16/64

Ritter 21-20 = 1
Kauf eines Schnellzugs

Schadl 20-13=7.

SchloBgasse 4/10, 1050

61,71, 81

Binder: 11 - 10 =1

62, 34, 37

1.Z: 49/20 / 48/20 / Barl.

2.Z: Ipswich / 42/19 / Fruit

25/19 - 24/19 - 23/19 - 22/19 - 21/19 - 20/19 -
19/19 - 19/18 - 18/18

Biue Smoke(Berger) 21-20=1
33, 106, 88, 112(+)

1.Z: 38/33 / 37133

2.Z: Leeds / 41/34 / Sheep

34/21 - 35/20 - 36/19 - 37/18 38/18 - 39/17 -
40/16 - 41/15 - 42/14 - 41/14 - 40/14 - 39/14 -
gg;ﬁ 38/13 - 38/12 - 37/12 - 37/11 - 36/11 -

BRITISH RAIL Partie HULL

215) 41, 107, 88(+)

41/28 - 41/29 42/29 - 42/30 42/31 - 42/32 -
42/33 - 42/

Tausch Auftvag 21 mit Valent's 88

Valent 20-20=0

19, 88(-), 89, 21(+)

15/55 - 15/56 - 15/57 - 15/58 - 15/59 - 16/60 -
15/61 - 15/62 - 15/63 - 15/64 - 15/65

Tagsch Auftrag 88 mit Schadl's 21

Lang 22-20=2
68, 87, 109

42114 - 42/13

Schadl: 3+ 11 -3 = 11
27, 42(-), 21, 93, 41§
1.2: 42/30 / 43/24 1 ar
2.Z:57/13 / lpsw.-55/1
55/13 - 56/12

de CASSAN: 3

20, 111, 79

1.2: 19/62 / 20/61 / Jute, Jute
2.7:3%41/743/32/ Oats

geer( -}, Mach(+)

29/35 - 28/36 - 28/37 - 28/38 - 29/38 - 30/38 -
30/39 - 31/39 - 32/39 - 33/39 -'34/38
32/30 - 32/40 - 32/41 - 32/42 - 31/43

Pembller 23 - 19=4

23, 70, 83

45/11 - 45/10

51/11 - 51/12 - 51/13 - 51/14 - 51/15- 61/16 -
51/17 - 51/18 - 51/19 - 51/20 - 52/20 - 63/20 -
54/20 - 55/20 - 56/20

de Cassan 20 - 19=1
5! 91
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50/14 - 50/13 - 50/12 - 50/11
50/8 - 50/7 - 50/6 - 50/5 - 50/4 - 50/3 - 60/2 -

49/2

36/21 - 35721 - 34/21

4.Runde

Ritter 1

61, 71, 81, 100(+), 43(+)

1.2.: Middle. / 30/34 / Oll(+), Text(+)
22.; Birm. / 35/24 / Steel(+)

Schadl 7

&

CITY

GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng. 3/29, 1150
Wien, Tel.0222/9534165

ZAT: Dienstag, 16. Janner 1990

Abgegebene Zuge
Blau - Schadl:
Keine Bewegung moglich.

Grin - Soucsk:
MOV L 5-11-12

agenta - Deutinger:
XCHANGE B gegen L
MOV C9-16-17
MOV L 5-6-1)
OV O 156-16-17

Weif3 - Neumann:
MOV E 10-9-16

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr.28-30,
2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 17. Janner 1990
Rennen A: W41 - E56:

Loi/32-4736610, N, +5
Mad/28 - 10 . 1, +20

374
Neu35-536459
Schi35-694479,1, +5
Rennen B: W61 - E24:
Loi/d8 - 11 51054 11
Mad/53 - 433311 4
Mat/d4 - 487810 12,11, +10
New37-7 11866, |, +20
Rai’50-5510109 3
Sch/37-3636 11 11
Rennen C: W61 - £23:
New?26:53 35, Il, +10
Rail26 - 858 6, |, +20
Rennen D: E26 - W41
Loi’25 -6 10 38, Ii, +5
Neu26-3554
Rail25-366 12. I, +5
Sch/24 - 51010, |, +20

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr.28-30,
2285 Leopoidsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 17. Jianner 1990

Liebe Goa-Bahner,

so schan langsam kriegen wir Ordnung in die-
se Partie, os gibt noch einige kleine Korrektu-
ren, die die Spieler selbst reklamierten:

1} Franz Neumann:

172-k75 und j74-j73 sind zu streichen, ©77-78,
877-g78 sind zu ergdnzen, und in 6a muB es
richtig #33/34-675 heiBen

2) Wolfgang Hiermann:

statt n13-a63-b63 richtig: n13-a64-b63

statt d74 s74 #32; ©74-#33/34 richtig d74-e74-
#32;d74-e75-; #33/43

Berger - Sutprise - rosa:

41, 107, 88
1.2.: Portsm. / 48/10 / Qil(+), Imp.{+)
2.Z.: Hull / 42/33  Coal(+)

Valent 0

19, 89, 21, 86(+)

1.2 leerp /30/39 / lmp.{+), Cott{+)
2.2.: Carl. 7 53/18 / Mach(+), Mach(+)

Lang 2

58, 87, 109, 60(+)

1.2.c leerp 130/39 / lmp.(+)
2.2.: Bristol / 35/12 / Tab.(+)

OF SORCERERS Partie IER

In Klammern gesetzte Befehle konnten nicht
ausgef rt werden.

Auswertung:

RD 3, PH

HAVEN:B+,G?,M?, W1

TERR: 1D,21,3L,4M, 5P, 6L, 7P.8H,9
L, 10 M R(5-15), 11, 12 M, 131,14 P, 15 P,
18L, 171,18 L, 190

MON:A-, B6G,C17M,D7W,E16 W, F-,
G- H-l-J+ K- LI1I2ZM,M-N- O17M,
P-Q-R-

PS!-Punkte: G 20, M 21, W 18
NMR-Status: GO, M0, W 1

Erklarun

EXCHAtgGE Dieser Spruch kann dazu ver-
wendet werden, ein Monster das du besitzt,

durch das eines anderen Spielers auszutay-
schen. Er bekommt somit deines-und du sei-

DAMPFROSS Partie FIDJI

Rennen E: E43 - W21:
Lo¥37-7487

Mad/52 - 118956

Mat26 - 5 106 6, II, +10
Rai32 -3 10 11 11, |, +20

Sch/30-6 1186

Rennen F: E62 - W12:
Madi85-5117576596 12610, I, +10
Rai/63-872891148510,1,+20
Sch/71-5764875454810

Loikasek / rot / Ex-Train

baut: #33 - 677 - h78 - i78 - j78 - k79; F55-h26
nicht durchfuhrbar (?)

Konto: 50 - 5(bl) + 3(%9) - 2(v) - 7 (Strecke) +
4(bl) + 5(A) + 5(D) = 63;

Mader / blau / WAGUBAG:

baut €81 - f80 - h79 - h78 - i78 - {77 - k77 -
#23; gto #52; damit sind 10 verbarucht und
Rest kann erst néchstes Mal gebaut werden,
Konto: 108 + 5(r) - 8(br) - 3(br) 4({) 1(95) -
1(v) -10 (Strecke) + 20(A) + 1

71 + 9{r) - 7(r) + 5(r) + 20(B) + 10(F) = 108

Matschir / griin / Z
Koanslo 54 - 6(ge) -

DAMPFROSS Partie GOA

7a. j37 - 38 - k39 - 139;

7b. d28 - c28 - b28 - #56; 139 - #65; #63 - 634;
7c. ¢34 - ¢36 - d36 - e37;

Konto: 41 + 1(s) = 42;

Bunka - Yorkshire Flyer - griin:

7a. m28 - m29 - b80; ¢59 - d58 (d58-d57 nicht
mehr mogblch na nur 5 Punkte zu verbauen)
7b. b80

7c. b85 - #15; d58 - #21; #36 - ¢75; (c75-d75
sishe a))

ggnto =42 - 1{0) + 1(0) - 1(0) - 1(s) - 1{ge) =
Hierman - Tetsu-ko -

elb:
7a. k11 - #42; a79 - %
7b. m30 - #42 - h32 {auf Plan sleht k32, muB
richtig h32 heilen)
7c. h32 - #46; #44 -

u ug
g(Strecke) + 10(C} + 10(E)

Pamoller4

23, 70, 83, 53(+)

1.2.: Bristol / 44/11 / Tab.(+)
2.Z.: Read. / 45/11 / Beer(+)

de Cassan 1

55,68, 9

1.2 leerp 1 32/27 | Coal(+), Coal(+)
2.2.: Liverp. / 26/34/Tour(+) Irmp(+)

ENDI

nes. Dieser Spruch kann nicht bei Monstern an-
gewandt werden, die durch das IRON COLLAR
oder den RING kontrollient werden. Der Spruch
kann jederzeit angewandt werden.

Anmerkunge
Durch die gbhere Initiative von Magier Griin
konnte dieser den DRAGON bewegen, bevor
noch der EXCHANGE -Spruch von Magier Ma-
?Aenta wirksam wurd

ERMAID und WATERELEMENTAL gritien ge-
meinsam den Haven von Magier Blau an. Da
dieser ohne Schutz war, konnten sie ihn mit
Leichtigkeit sinnshmen. Vislen Dank frs Mit-
spielen an Renold Schadl. Die verbleibenden
Mpvuche von Magier Blau werden von mir an

ier Magenta gesandt.

Neumann / brayl
I1<onto 134 + 8(b1) + S(bl) +20(B) + 10(C) =

5;

Raidl / violett / Trains to Nowhere & Co:
Konto: 132 - F(ge) + 2(() + 1({bl) + 20(C) +5(D)
+ 20(E) + 20(F) = 198

Schadt/ gelb
Konto: 6 + 6(gr) + 2(v) - 3(r) + 1(bl) + 5(A) +
20(E) =

Fahrten der.dritten Betriebsrunde:
1) W13 - £33/34;

2) W22 - E54;
3) W32 - E45;

4) E32 - W64,

5) E43 - W52;

6) E61 - W42;

Nochmals zur Erinnerung. weil ich gefragt wur-
de; in ABanderung der Spielregein spielen wir

10 Baurunden ung 10 Fahrirunden a 6 Rennen,
jeder kann - so er will - an allen € Rennen teil-
nehmen.

Konto: 76 - 1(s) - 2(0) - 8(0) + 1{gr) = 66;

Lang Enlzu AG - oran
#42 - k32 - g3
7b 17 - 98 f7 gs #5
7c. m31 - m28
Ko;::o 63 + 1(gr) 1(gr) + B(ge) + 2(ge) + (g1}
Wir spielen 10 Aufbaurunden und 10 Fahrtrun-
den & 6 Rennen, jeder kann - wenn gewinscht -
an allen 6 Rennen pro Runde teilnehmen.

f31 - #46;

Neumann - schwarz

7a. 14 - m57 - k56 - |56; 972 g71;
7b.ji2-j13-i14-g15-#

7c. g71 - #25; 167 - #26; i14 - #61/53
Konto: 64 + 1(ge) 1(r) + 1(gr) =

Schadl - OBB - blau
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7a.l42 144, d25 - d24;
76, 144 - ma5 - m45 ma6 - 46 - 147;
7. 47 - #12; d24 - d23;

Konto: 117 + 6{#12E) = 123;
Wirfelwerte fir die 8. Runde: 3- 6 - 5

DELUGE DIPLOMACY Partie 3. FLUT

G G et
o (1 1

022162451 T ’

ZAT: 18. Jiinner 1990

E: F. Neumann, G: M. Bunka, A: B. Steinborn,

a \C’ Etefamu. T: H. Ritter, I: E. Adenstedt, F:

alent
Slnnd Winter 1
NGLAND: 4 Csnters EDI (LVP), NOR, WAL;

Unns BEL-F HEL-F H
GERMANY: 5 Centers BEH "(:_DE':)UKIE MUN

RUH; Units BAL-F DEN: IN-A RUH:
nusém 7 Centors BUD Mos, éAll_JM) LSE\Q
STR, SWE, WAR; U

SIL-A STPésc) SWEF

Centers ANK aun. CON, GRE,
v Units AEG-F BUL: A CON-F GRE-A ION-F
AUSTRIA: 4 Centers SER, TRI, TYR, VIE; Un-
fo ALBA SEQ A TRLAVIEA

ITALY: 3 Centers NAP, ROM, TUN; Units PIE-A

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopolidsdor, Tel. 02216/2223

ZAT: 18. Janner 1990 .

G: Th. Polehnia, T: F; Veitl, A:H. Gerger, F: H.
Sittler *

Zige Herbet 1914

GERMANY: -RUH-MUN-, KIE § RUH-MUN®, -
BER S RUH-MUN-, ECH S BEL- BEL", LIV-
PRU’, BAL S LIV-PRU

TURKEY: VEN-TRI*, -ION-GRE-, AEG S CON-
BUL*, CON-BUL", BLAS CON- BUL*, SPAS
M AO-POR*, MAG-POR®, NTS S EDI-YOR",
BRE S PAR-PAR", LON § NTS-NTS*
AUSTRIA: STP S WAR-LIV*, MOS § STP-

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hiindeigas-
so 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 18. Jéinner 1990

E: B. Kob, R: H. Gerger,A G. Gesek, I: G. Of-
ner, F: l Lan

Stand Winter 1

EO(HEL'?ND Oenters EDI, LON; Units EDI-F
RUSSIA: Cenlars ANK, BER, CON, DEN, HOL,

A NTS F NOR ANWS-F SEV-A SKA-F SMY-F
STP-F SWE-F WAR-A

AUSTRIA: Centers BUD, BUL, GRE, NAP,
RUM, SER, SPA, TRI, TUN, VEN, VIE; Units

TYS-F WME-F
FRANCE: 5 Centers BRE, MAR, PAR, POR,
SPA; Units BUR-A GOL-F MAO-F MAR-A PAR-

Berlchtigungen

Folgends Provinzen sind untergegangen: LVP,
YOR, PIC, APU, RUM SEV, FIN,'SYR, DEN.
Zuge Fruhjahr 190

Eﬁﬁl:AN BE,ES BUR RUH*, HEL § BUR-
GERMANY: DEN-SWE®, BAL S DEN-SWE*, -
KIE-RUH-, -RUH-BUR-, MUN S RUH-BUR*
RUSSIA: GAL S BUD-VIE*, WAR-SIL*, SIL-
BOH®, BUD- VIE’ RUM S BUL- SER, STP-
GOB*, SWE S DEN-DEN*;

TURKEY: -AEG- GRE- JON S GRE-ALB®, -
GRE-ALB-, BUL-SER’, -CON-AEG: ;
AUSTRIA: -ALB V-NAP-, SER- BUD‘ -VIES
SER-BUD-, TR § SER-BUD";

ITALY: -TYS-NAP-, WME-TUN’ PIE-TYR®;
FRANGE: BUR-RUH*, PAR-BUR', -MAR-SPA-,
-MAO-SPA-, GOL-TUS‘;

DIPLOMACY Partie QUINTO

STP*, WAR-LIV*, PRU-BER®, SIL S PRU-
BER*, BOH S MUN-MUN®, TYR 8 MUN-MUN®,

-MUN S PRU-BER-, PAR S BRE-BRE*, SER S
BUL-BUL*, -GRE S BUL-BUL-
FRANCE: MAR-PIE*, DEN-SWE", -PIC-BEL-,
BUR S PIC-BEL*
Diese Einheiten werden bewegl

ARMY at LIV moves to PRU

FLEET at VEN moves to TRI

ARMY at CON moves to BUL

FLEET at MAO moves to POR

ARMY at WAR moves to LIV

ARMY at PRU moves to BER

ARMY at MAR moves to PIE

FLEET at DEN moves to SWE

DIPLOMACY Partie RUN

ITALY: Centers ROM; Units ROM-F
FRANCE: Centers BEL, BRE, LVP, MAR, PAR,
P%Rélémls BEL-A BRE-A BUR-A GAS-A MAR:

Zige Frithjahr 1912
ENGLAND EDI-NTS*, YOR S EDI-NTS*
RUSSIA: NOR-STP*, NWS-CLY", NTS-ECH", -
SKA-NTS-, -KIE- HOL -, -HOL- BEL-, -MUN-KIE-
SWE-NOR®, STP-BAR®, MOS-SEV", WAR-
8IL*, SEV- ABM*, -DEN § SKA-NTS-
AUSTRIA: RUH S HOL-BEL*, -BOH-MUN-, -
PIE-MAR-, -VEN-PIE-, APU- ROM*, BUL-
RUM*, TRI-ALB", ION- TUN‘ NAF-MAQ*, SPA
S PIE-MAR*, NAP S APU-ROM*
FRANCE: BUR S BEL- BEL‘ PIC S BEL-BEL®,
GAS S MAR-MAR’, BRE-PAR*, -BEL S BUR-

APU-A BOH-A BUL-A'ION-F NAP-F NAF-F PIE- | BUR-

A RUH-A SPA-F(S) TRI-F VEN-A
i

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdotferstr, 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 18. Jinner 1980

G: H. Ritter, R: R. Schadl, T: H. Rauth, I: A. Bet-
tetheim, F: H. Gergar s

1.CompZug: R

Zige Herbst 1910

GERMANY: -BER 8 RUH-MUN-, -RUH-MUN-, -
SIL S BER-BER-

RUSSIA: BOH S VIE-VIE®, SKA-DEN*, -BUD-
TRI-, -VIE S BUD-TRL, - BLA-CON-, -ARM-
ANK-, -BAR-NOR-, STP S BAR-NOR*
TL(J)%KBEE(ASMY "ARM*/MNK S SMY-ARM?, -

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at EDI moves to NTS

DIPLOMACY Partie SOGO

ITALY: WME-TYS®, VEN S TRI-TRI*, -TYR-VIE-
,-TRi S SER-SFR-, GRE S BUL-BUL®

FRANCE: NWS-BAR’, NOR S NWS-BAR",
SWE S NOR-NOR*, BAL S KIE-BER®, HEL S
HOL-KIE*, KIE-BER", -MUN-SIL-, HOL-KIE®,
BUR-RUH-, PIC- BEL*, NTS S NOR-NOR*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at SKA moves to DE

ARMY at SMY moves to ARM

FLEET at WME moves to TYS

FLEET at NWS moves to BAR

ARMY at KIE moves to BER

ARMY at HOL moves to KIE

ARMY at PIC moves to BEL

ARMY at BER RETREATS to PRU /ex

Diese Einheilen werden bewegt
FLEET at DEN moves to SWI
ARMY at WAR moves to SiL
ARMY at SIL moves to BOH
ARMY at BUD moves to VIE
FLEET at STP moves to GOB
ARMY at BUL moves to SER
ARMY at SER moves to BUD
FLEET at WME moves to TUN
ARMY at PIE moves to TYR
ARMY at BUR moves to RUH
ARMY at PAR moves to BUR
FLEET at GOL moves to TUS
FLEET at SWE RETREATS to NOR /SKA

/FIN /fox
FLEET at RUH must disband
ARMY at VIE must disband

Neues Nachschubzentrum: UKR

Dem Sommer foigt Herbst 1903

ARMY at BER DISBANDS

ARMY at BUL RETREATS to RUM /ex
Stand Winter 1914
GERMANY: 4 Centers BEL, HOL, KIE, NOR;
TURKEY: 14 Centers ANK, BRE, BUL, CON,
EDI, LVP, LON, NAP, POR, ROM, SMY, SPA,

TRI, TUN;
AUSTRIA 13 Centers BER, BUD, GRE, MOS,
MUN, PAR, RUM, SER, SEV, STP. VEN, VIE,

WAR;
FRANCE: 3 Centers DEN, MAR, SWE;
Dem Winter folgt Frithjahr 1915

ARMY at NOR moves to STP
FLEET at NWS moves to CLY
FLEET at NTS moves to ECH
FLEET at SWE moves to NOR
FLEET at STP moves to BAR
ARMY at MOS moves to SEV
ARMY at WAR moves to SIL
ARMY at SEV moves to ARM
ARMY at APU moves to ROM
ARMY at BUL moves to RUM
FLEET at TRI moves to ALB
FLEET at ION moves to TUN
FLEET at NAF moves to MAO
ARMY at BRE moves to PAR
FLEET at ROM RETREATS to TYS /TUS /ex
Dem Sommer foigt Herbst 1912

FLEET at ARM RETREATS to SEV /ex
FLEET at BAR MUST DISBAND
** GERMANY HAS FALLEN **
Stand Winter 1910
GERMANY: 0 Centers
RUSSIA: 8 Centers BUD, DEN, MOS, RUM,
SEV, STP, VIE, WAR;
TURKEY: 3 Centers ANK, CON, SMY;
ITALY: 9 Cenlers BUL, GRE, LVP: NAP, ROM,
SER, TRI, TUN, VEN;
ERANCE: 14 Centers BEL, BER, BRE, EDL,
HOL, KIE, LON, MAR, MUN, NOR, PAR, POR,

"|SPA, SWE;

Dem Winter folgt Frihjahr 1911
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GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Héndelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 18. Janner 1990
G: W. Kovac, A: F. Neumann, |: S. Brokenicky ,
F: F. Diwok

ACHTUNG - VERBESSERUNG DER AUS-

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoidsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 18. Jéinner 1990

E: R. Ahorner, G: M. Brand, R: E. Lang, A:F.
Berger, I: M. Bunka

Ziige Herbst 1908

Eg?LAND POR S SPA-SPA*, LVP S CLY-
GERMANY: ECH S PIC-BRE*, PIC-BRE*, PRU
S SIL-SIL*, MUN S SIL- SIL®, SiL S MUN-
MUN®, DEN S NTS-NTS*, GAS-MAR®

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Héndeigas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 18. Janner 1990

G: H. Gerger, R: N. Stefanakis, T: R. Schadl, A: YOI

W. Alber, I: F. Veitl, F: W. Herbich

1.CompZug: R+ T

Stand Winter 1907

GERMANY Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN, N , SWE, WAR; Units BAL-F
GOB-F LIV A MUN-A NTS-F PRU-A SIL-A STP-
A WAR-A

RUSSIA: Centers MOS; Units MOS-A
TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, SEV, SMY,
E’JUN Units BLA-F ION-F SEV-A SMY-F TUN-F

R-A
AUSTRIA: Centers BUD, GRE, NAP, RUM,
SER, V!E Umlq BOH-A BUD- A GAL-A NAP-F
RUM-A TYR-A
ITALY: Centers ROM, TRI, VEN; Units TREFA

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdor, Tel. 02216/2223

ZAT: 18. Jianner 1990

E: F. Neumann, G: G. Frantschitz, R: E. Fried|,
T: S. Schéfer., {: W. Kovac, F: R. Dub

Stand Winter 1905

ENGLAND: Centers BEL, BRE, EDI, LVP, LON,
MOFSFUmtsEBRE -F BUR- A MAO-F MOS‘A

F
GERMANY: Centers BER, DEN HOL, KIE,
MUN, NOR, PAR, STP, SWE, WAR; Units BER-
AECH-F GAS-A KIE-A LIV-A MUN-A RUH-A
SIL-A STP- F(S) WAR-A

ﬁUSSIA Centers BUD, VIE; Units BUD-A VIE-

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE,
RUM, SER, SEV, SMY; Units ALB-F BLA-F

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Handelgas-
se 1/4/111, Tel. 0222/458369

ZAT: 18. Jéanner 1990

E: D. Soucek, G: L Gneist, R: F, Neumann, T:
St. Wetchmger A: B. Laimer, I: M. Brand, F: S.
Stefanakis

1.CompZug: F

Stand Winter 1902

ENGLAND: Centers BEL, ED{, LVP, LON,
XOR; Units BEL-A ECH-F MAO-F NTS-F PIC-

GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN; Units BER-A BUR-A KIE-F MUN-A TYR-

A
RUSSIA: Centers MOS, RUM, SER, SEV, STP,

DIPLOMACY Partie TWIXT

WERTUNG!

Durch einen Emgabefehler wurde folgende Ver-
besserung notwendi

GERMANY: HOL-BEL* statt HOL-RUH

daher geht das Nachsubzentrum BEL von Fran-
ce an ermang
GERMANY: 10 (+1) Centers

DIPLOMACY Partie UISGE

RUSSIA: NWS S EDI-EDI*, NOR-SWE*, STP-
NOR‘ LIV S WAR-WAR*, WAR S LIV-LIV*,
UKR S WAR-W,

AUSTRIA: -TYS-TUN- ADR-ION*, VIE S TYR-

TYR®

ITALY: -MAO-BRE-, -WME-TUN-

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at PIC moves to BRE
ARMY at GAS moves to MAR
FLEET at NOR moves to SWE
FLEET at STP moves to NOR
FLEET at ADR mfbves to ION

DIPLOMACY Partie VENTURE

TUS-F VEN-A

FRANCE: Centers BEL, BRE, ED|, LVP, LON,
MAR, PAR, POR, SPA; Units BUR-A ECH-F
NAF-F PIE-A RUH-A SPA-F(S) TYS-F WME-F

R-A
Zige Frithjahr 1908
GERMANY: NTS-NOR*, GOB-BAL*, BAL-KIE®,
MUN-BOH-, SIL-GAL*, PRU- SIL*, WAR S sil-
GAL*, LIV S'WAR-WAR’®, -STP- MOS-
TURKEY: -ION S TUN-TUN-, BLA-RUM*, UKR
S BLA-RUM?, SEV S BLA- UM, SMY- EME*, -
TUN S ION-ION-
AUSTRIA: TYR-TRI*, -BOH-VIE-, BUD S TYR-
TRI'P %UM S GAL-GAL-, - GAL 8 RUM-RUM-,

ITALY: VEN S PIE-TYR*, TUS-ROM*, -TRI-VIE-
FRANCE: SPA-GOL*, NAF-TUN®, WME S NAF-
TUN', -TYS ION-, RUH-MUN*, BUR S RUH-
MUN’, PIE-TYR*
Diese Einheiten werden bewe&t

FLEET at NTS moves to NO|

DIPLOMACY Partie WABANT

BUL-A CON-A ION-F RUM A SER- ASEVA
ITALY: Centers NAP, POR, ROM, SFA,

TUN, VEN; Units POH F ROM-F SPA-F(S) TRI-
ATUN-F TYR-A VEN-A

FRANCE: Centers MAR Units MAR-A

Ziige Fruh]a r1

ENGLAND: MOS S WAR-UKR?*, -MAO-SPA(S)-
MWME -TYS*, NAF-TUN*, BUR- MAR®, -BRE-

AO-
GERMANY: -MUN-BOH-, SIL S MUN-BOH?, -
WAR-UKR-, -LIV-WAR-, STP- GOB’, -KIE-
MUN-, BER $ KIE-MUN®, RUH-BUR®, GAS S
BUR-MAR"*, ECH S BRE-MAO*
RUSSIA: VIE S TYR-BOH*, BUD-GAL*
TURKEY: ALB-ION*, ION-NAP*, SEV S RUM-
UKR*, -RUM-UKR-, SER-BUD*, -BUL-RUM-, -
CON-BUL-, -BLA S ECH-LON-
{TALY: POR S SPA-SPA*, -SPA S TUN-WME-,
TUN-WME*, ROM-TUS®, VEN S TRI-TYR®, -

DIPLOMACY Partie XERXES

SWE, VIE, WAR; Units BLA-F GAL-A GOB-F
MOS-A RUM-A SER-A VIE-A WAR-A

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, SMY; Units
AEG-F BUL-A CON-A ION-F

AUSTRIA: Centers BUD, GRE, TRI; Units BUD-
A GRE-A TRI-A

ITALY: Centers NAP, ROM, TUN VEN; Units
GOL-F PIE-A ROM-A WME-

FRANCE: Centers BRE, MAR PAR, SPA; Un-
its BRE-F GAS-A PAR-A SPA-A

Ziige Frithjahr 19

ENGLAND: -PiC- BRE- ECH S PIC-BRE’,

MAO S PIC-BRE®, -BEL-PIC:
GERMANY: BUR S BEL-PIC*, TYR S BUD-
VIE*, MUN-BOH®, BER-SIL®, KIE- BAL*
RUSSIA: -GAL-ViE-, -VIE-BUD-, RUM S VIE-

AUSTRIA: 13 Centers
ITALY: 4 Centers
FRANCE: 7 (-1) Centers
Dem Winter foigt Friihjahr 1908

Stand Winter 1908

ENGLAND: 2 Centers LVP, PO
GERMANY: 11 Centers BEL, BEh BRE, DEN,

HOL, KIE, LON, MAR, MUN, PAR, SPA;
RUSSIA: @ Centers ANK, EDI, MOS NOR,

SEV, SMY, STP, SWE, WAR;

AUSTRIA: 11 Centers "8UD, BUL, CON, GRE,

NAP, ROM, RUM, SER, TRI, VEN, VIE;

ITALY: 1 Centers TUN;

Dem Winter folgt Frnhjahr 1909

FLEET at GOB moves to BAL

FLEET at BAL moves to KIE

ARMY at SIL moves to GAL

ARMY at PRU moves to SIL

FLEET at BLA moves to RUM

FLEET at SMY moves to EME

ARMY at TYR moves to TRI

FLEET at TUS moves to ROM

FLEET at SPA moves to GOL

FLEET at NAF moves to TUN

ARMY at RUH moves to MUN

ARMY at PIE movesto TY

ARMY at MUN RETREATS to BER /ex

FLEET at TUN MUST DISBAND

ARMY at GAL MUST DISBAND

ARMY at RUM RETREATS to BUL /SER /ex

ARMY at TRI RETREATS to SER /ALB /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1908

I L

TYR-BOH-, -TRI-TYR-

FRANCE: -MAR-GAS-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at WME moves to TYS
FLEET at NAF moves to TUN
ARMY at BUR moves to MAR
FLEET at STP moves to GOB
ARMY at RUH moves to BUR
ARMY at BUD moves to GAL
FLEET at ALB moves to ION
FLEET at [ON moves to NAP
ARMY at SER moves to BUD
FLEET at TUN moves to WME
FLEET at ROM moves to TUS
ARMY at MAR RETREATS to PIE /ex

Dem Sommer folgt Herbst 1906

BUD*, -SER S TYR-TRI-, - WAR-GAL-
TURKEY: - ION-NAP-, BUL-GRE*, AEG S BUL-
GRE*, CON-B

AUSTRIA: BUD VIE*, TRI S BUD-VIE®, -GRE-

R-
ALY: -ROM-NAP-, GOL-SPA*, WME S GOL-
SPA*, PIE-MAR*
FRANCE: PAR S BRE-BRE*, GAS S BRE-
BRE*, -BRE S GAS-GAS-
Dlese Einheiten werden bewegt
ARMY at MUN moves to BOH
ARMY at BER moves to SIL
FLEET at KIE moves to BAL
ARMY at BUL moves to GRE
ARMY at CON moves to BUL
ARMY at BUD moves to VIE

=TT
"m
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FLEET at GOL moves to SPA
at PIE moves to MAR
ARMY at VIE MUST DISBAND

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorierstr. 28-

30, 2285 Leopoldedori, Tel. 02216/2223
ZAT: 18. Jinner 1990

£: Th. Vacha, G: M, Kiiavas, A; H. Ritter, R: Wal-|FR

tor Horbieh lun T M Bunka, I: Bjém Stein-

Stend Winter 1902
ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON; Units EDI-
A NTS F NWS-F

RMANY: Centers BEL, BER, DEN, HOL,
&IE MI‘A‘L"NU"“ BEL-F BUR- A DEN‘A HOL-F

RUSSIA: Centers MOS, SEV, STP, SWE

xvm Units BLA-F SEV-A STP- A SWEF WAR-
TUBKEY: Cﬁnters ANK, CON, SMY; Units ANK-

A CON
AUSTRIA: Centers BUD, BUL, GRE, RUM,

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hindeigas-
0222/458369

se 1/4/11, Tel, 0222/

ZAT: 18. Jiinner 1990

E: H. Rauth, G: F. Neumann, R: Th. Vacha, T:
P. Prinz, A: H. Gerger, I: W. Herbich, F: S. Stet-
anakis

~

AC-I-T'FUNGI Franz Neumann Gbernimmt Germa- H

ny von Erwin Wildling, yanke an beide fur die
geordnete, NMR-freie Ubergabel
Zige Herbst 1
ENGLAND: NWS S NOR-NOR*, NOR S SWE-
SWE®, -NTS S NOR-NOR-
GERMANY: KIE 8 RUH-HOL", -SKA-NTS-,
BAL DEN*,

RUSSIA: MOS STP’ BAR S MOS- STP*, BLA-
CON*, ANK S BLA-CON*, RUM S SER-BUL*, -
GAL § RUM-RUM-

ARMY at GRE RETREATS to ALB /ex
ARMY at SPA RETREATS to POR /ex
Dem Sommer foigt Herbst 1903

DIPLOMACY Partie YATI

SER, TR, VIE; Units AEG-F BUL-A GAL-A ION-
F SER-A TRLF TYR-A

ITALY: Genters MAR, NAP, ROM, TUN, VEN;
Units GOL-F MAR-A PIE-A VEN-A WME-F
ANCE: Gerters BRE, PAR, POR, SPA; Units

GAS-A PAR-A POH A SPA-F(S)

Zige Frilhjahr 1903

ENGLAND: EDI V -NOR-, -NWS C EDI-NOR-,
NTS S EDI-NOR-

GERMANY: KIE-| HEL‘ HOL-NTS*, BEL S HOL-
NTS*, BUR-MAR®*, -MUN-BUR-

RUSSIA: STP- NOR‘ BLA S SEV-ARM*, SWE
S STP-NOR*, -ARM*

SEV.
TURKEY: -CON-AEG-, -ANK-CON-
AUSTRIA: TRI-ADR, TYR S SER- TRI‘ SER-
TRI*, GAL-VIE*, BUL"CON", AEG S BU
CON, ION-NAP*
ITALY: WME S8 MAR-SPA®, GOL S MAR-SPA®,
MAR-SPA*, -PIE-MAR-, -VEN S PIE-MAR-
FRANCE: -PAR-BUR-, GAS S BUR-MAR", -

DIPLOMACY Partie ZIG-ZAG

TURKEY: -CON S BUL-BUL-, -BUL S CON-
CON-, AEG S BUL-BUL*

AUSTRIA: BUD- GAL’ VIE S BUD-GAL*, TRI-
BUD*, SER-BUL*, G SER- BUL*

gAl(L)Y TUNV -SMY— ION C TUN-SMY*, -EME

-SMY-
F%ltl.‘{CE: BUR S MUN-MUN*, BEL S HOL-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at BAL moves to DE
ARMY at MOS moves to STP
FLEET at BLA moves to CON
ARMY at BUD moves to GAL
ARMY at TRI moves to BUD
ARMY at SER moves to BUL
ARMY at TUN moves to SMY
ARMY at GAL RETREATS to WAR AUKR  *

/BOH /SIL /ex

ARMY at CON DISBANDS

SPA S BUR-MAR-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at KIE moves to HEL

FLEET at HOL moves to NTS

ARMY at BUR moves to MAR

ARMY at STP moves to NOR

ARMY at SEV moves to ARM

FLEET at TRI moves to ADR

ARMY at SER moves to TRI

ARMY at GAL moves to VIE

ARMY at BUL moves to CON

FLEET at ION moves to NAP

ARMY at MAR moves to SPA

FLEET at NTS RETREATS to LON /SKA
/ECH /YOR

FLEET at CON MUST DISBAND

FLEET at SPA RETREATS to MAO /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1903

ARMY at BUL DISBANDS
** TURKEY HAS FALLEN **
Stand Winter 1902
ENGLAND 5 Centers EDI, HOL, LVP, LON,

GERMANY 3 Centers BER, DEN, KIE;

RUSSIA: 8 Centers ANK CON, MOS, RUM,
SEV, STP, SWE, WAR

TURKEY: 0 Centers

AgSTIT(ElA 6 Centers BUD BUL, GRE, SER,

ITé\LY 6 Centers MUN, NAP, ROM, SMY, TUN,

FRANCE: 5 Centers BEL, BRE, MAR, PAR,

SPA;
Dem Wintet folgt Frithjahr 1903

EXECUTIVE DECISION Partie CASH

S e
ZAT: 17. Jénner 1990
Druckiehlerkorrektur: Lager Deficit Ind. 3B,2C
Oktober-Einkaufe:

IRATAT.S.:3 XF 448 (KE),3F 435,35 427

EXECUTIVE DECISION Partie DiVi

GM: Michael Valent, Krbligasse 32, Tel
022219209575, 9275032 v %

ZAT 17. Jéinner 1990
Februar-Verkaufe:

Megatrader (Berger): Kein Verkauf
Nuova Uttima (Deutinger): 1 B um 125
Noport (Neumann): 3%

Abrahams Ges.mb.H. & Co KG (Ritter): 1 A

GM: Christa Binder, A.Gslﬁnnerg 6/317, 1200

Wien, Tel. 02! 22/334408
ZAT: 16. Jlinner 1990
16. Runde

"

Heimkehrergaue

Deficit Ind.: 9 XF & 55

Tante Emmas Laden: 6 XF & 52
Nelkenblum & Sohn: 1 XF 4 49 (
28az7

GESAMT: 19 XF, 10F, 6 S
PREISE: XF 53/F 31/8 18; A 197/B 158/C 131

IRATA T.S.: 1/3/3/0/2/0; 385%
Deficit Ind.: 10/3/0/0/3/2; -263%

3Fa39

5),
&%),4 F 439,

Raﬂ & Gler (Schadl): 2 B a 123
Schmitt: 1 Aum 146, 1B um 129
GESAMT: 2/4/3

PREISE: 40/39/23//152/129/104

Stand:

Megatrader (Berger): 9/1/1//0/0/0//272
Nuova Ultima (Deutinger): 2/2/1//0/0/0//97
Noport (Neumann): 0/3/0//0/0/0//237

HASE & IGEL Partie DANDY
ég‘gga: 42/S 0K/3 2 42/S 0 = +60 -S 42/S

Benny: 54/4 4K/0 :: 55/K -1 1t ok. 55/K 3K/O
Eg S Bl:?/ny 42/5"100K/0 :: 49/K -28 :: ok.
Ro}%er Rabbit: 43/1 172K/2 :: 67/S -105 : ok,

ZAT: 17. Jinner 1990

HASE & IGEL Partie EASTER

GM: Christa Binder, A.Gstéttnerg. 6/37, 1200
Wien, Tel. 0222/334408

Tante Emmas Laden: 5/3/0/0/3/0; 1633
Nelkenblum & Sohn: 4/5/6/0/0/0; 1578

Falls Ihr wahrend der Weihnachtszeit auf Ur-
Jaub seid, gebt bitte Eure Ziige entsprechend
froher ab, damit die Partie un?eston weiterlau-
ten kann. Frohe Weihnachten

DEND

Abrahams Ges.m.b.H. & Co KG (Ritter):
2/2/41/0/0/0/134

Raff & Gier (Schadl): 0/1/0//0/0/0//297
Schmitt: 0/1/1//0/0/0//291

Dickes Lob fiir die perfekte Zugabgabel
Ich frage mich nur, warum niemand die Méglich-
keit des Bazaars nitzt...

i

Ronald Rabbit: 52/S 45K/0 :: 59/K -28 :: ok.
59/K 17K/0 :

Rudi Rammler: 57/S 1K/1 1 57/ 0 :: +20 -S
57/S 21K/0

-~ 20/3 53K/2

Bauxi: 19/ 54K/2 :: 20/3 -1
letzter Zug

6. Runde:

Marilyn: 8/1 109K/3 = 14/H -21 =
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rUd(géingsi? 8/1 88K/3
Muffel: 18/4 47K/3 :: 22/S -10 :: ok. 22/S 37K/3
Playboy: 15/1 32K/3 :: 11/1 0 :: +40 11/l 72K/3

Skruntsch Baha: 22/S 36K/2 :: 23/2 -1 :: -
3/2 35K/2
Zuckerloffel: 15/I 88K/3 :: 20/3 -15 2 - 20/3

n

73K/3

HOL'S DER GEIER Partie AMSEL

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT fir die 5. Karte: 17. Janner 1990

Eingesetzte Karten fir +3:
Neumann: 6

Spielstand:
Neumann: 3
Lang: 0

E. Kodys: 0
G. Kodys: 10
Schefberger: 0

Néachste ausgespielte Karte: +5

HOL’'S DER GEIER Partie BUSSARD

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT fiir die 5. Karte: 17. Janner 1990

Eingesetzte Karten fir +3:
Ritter: 15

Bunka: 13
Soucek: 2
Schadl: NMR (gezogene Karte: 7)
Bachler: 3

Spielstand:
Ritter: +1 4
Bunka: 0 sy

Soucek: 10
Schadl: 4
Bachler: 0

Néachste ausgespielte Karte: +1

HOL'S DER GEIER Partie CONDOR

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT {ur die 4. Karte: 17. Janner 1990
Eingesetzte Karte fir +4:

Hackl: 9

HOL’S DER GEIER Partie DOH

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT fir die 4. Karte: 17. Janner 1990
Eingesetzte Karte fur +7
P. Schmitt: 12

GM: Peter Schmitt, A. Gstéttnerstr. 6/37,
1200 Wien, Tel. 0222/334408

ZAT: 17. Janner 1990

Die dritte Runde von OCTRIX ist schon ganz
routineméaBig verlaufen. Finf der sechs Spieler
haben ihre Zige ab?eben: Herzlichen Dank im
Namen aller Mitspieler. Ich hoffe, es hat Euch
SpaB gemacht. Fir den sechsten Spieler - der
sich leider wieder nicht gemeldet hat - habe ich
Ersatzziige beschaffl: Ein wiederholtes Ziehen
nach der NMR-Regel wiirde meiner Meinung
nach dem Spiel Spannung nehmen.

Al: N:P8 O:P7 S:T5- W:T8*
A2: N:T1 0:T2 S:K1* WiK3+
A3: N:K5 O:P7* S:K6 W:H4-
A4: N:P6 O:H8" S:T5 W:H5-
A5: N:P1* O:T6+ S:K6 W:T3

ORIGINS OF WORLD WAR | Partie BE

GM: Stefan Kovalovsky, Heimkehrergasse
25, 1100 Wien, Tel. 0222/6812214

ZAT: 16. Janner 1990

Runde 4:

Den Argusaugen von Franz Neumann ist nicht
entgangen, daB ich mir letztes Mal wieder ei-
nen kleinen Schnitzer geleistet habe, denn:

FRA(SL ATT GER(1) at GBR;FRA(5),GER(0),
daher hat GER in GBR 0, nicht 1.

Schadl: NMR (gezogene Karte:8)
6

Lang:
Ch“?: 5
Kovac: 9

Spielstand:
Hackl: 0
Schadl: +4

R. Schmidt: 14
G. Schmidt: 4

W. Herbich: 13
A. Herbich: 15

Spielstand:

P. Schmitt: 0
R. Schmidt: 10

OCTRIX Partie ACE
A6: N:H3 O:P5+ S:H2* W:P3
B1: NEH—/ 0O:K4- S:K8* W:T5

B2: N:H3 O:H1* S:K7+ W:T5
B3: N:H3+ O:P1 S:K1* W:T2
B4: N:H3 O:P1 S:K1* W:P4+
B5: N:P5 O:H1* S:T1 W:T5+
B6: N:T3 O:H8+ S:K6 W:P2*
C1: N:H1- OK7 S:H8*
C2: N:H1* O:K4+ S:P1
C3: N:H1* O:K2 S:K3+
C4: N:H2 O:K2+ S:P1*
C5: N:H1* O:H4+ S:K3
C6: N:P3+ O:K1* S:P1

In zwei Fallen muBte ich den abgegebenen
ug koni%ieren, da die entsprechende Karte
dem Spieler gar nicht zur Verfiigung stand: Ich

Runde 4:

AUS-ITA:5,SER:5
FRA-GBR:1,RUS:5,AFR:1,ITA:5
GBR-GRE:5,SER:5,TUR4
GER-GBR:5,RUS2,SER:5,TUR:4
RUS-GBR2,SER:3,TUR:5

Stand:
---—A/FIGB/GE/RU/IAF/B/GR/IT/IN/RO/SE/TU

Lang: 0
Chilf: -3
Kovac: -4

Néachste ausgespielte Karte: +9

L=

G. Schmidt: 0
W. Herbich: 0
A. Herbich: +6

Néachste gezogene Karte: -7

habe die nachstliegende Ersatzkarte gewahit.)

Zum AbschluB wieder den Zwischenstand: Es
hat einen Fihrungswechsel gegeben! Nun fiihrt
Spieler 4 mit 33 Punkten vor Spieler 5 (38
Punkte). Es iol?een: Spieler 2 (59 Punkte), Spie-
ler 6 (62), Spieler 1 (65), und Spieler 3 (73).

Zum AbschluB mdchte ich allen Mitspielern
(und natiirlich auch allen Nicht-Mitspielern, die
das lesen) schéne Feiertage winschen. Aber:
Bitte vergeBt nicht vor lauter Feiern darauf, Eu-
re Zuge abzugeben! Schickt Briefe rechtzeitig
ab (bald, sehr baldl) bzw. ruft nicht im letzten
Moment an (ich kénnte gerade beim Feiern
seinl).

RCHTOLD

AUS: 0/0/00/00/00//00/0/00/10/0/10/20/00
FRA: 0/0/09/00/18//12/0/00/09/0/00/00/00
GBR: 0/0/00/00/00//00/0/18/00/0/00/20/19
GER: 7/0/05/00/10//00/0/12/10/0/00/10/07
RUS: 0/0/05/00/00//00/0/00/00/3/00/10/18

Falls |hr wahrend der Weihnachtszeit auf Ur-
Jaub seid, gebt bitte Eure Zige entsprechend
froher ab, gamit die Partie un?estén weiterlau-
fen kann. Frohe Weihnachten

OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Partie BRANDUNG

GM: Erwin Lang, Tdllergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221 und 2149297 oder
2519363 (abends ab 18 Uhr)

11.Deichrunde

Wie erwartet hat Werner Schwendtbauer er-
kannt, daB ihm bei Abgabe von 880 Punkten
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der Sieg nicht mehr zu nehmen ist. Er lést da-

her Erik Adenstedt (Sieger der Partie

AROUND) als amtierenden

Deichmeister ab und wird in der Partie EBBE

mit 21.000 Friesenpunkten ins Rennen gehen.

Era!ulaA;on an Werner und Dapke firs Mitspie-
n an

Eins.,AltFP,RestFP, Platz, Name,Bonus

880, 1282, 902, 1. Wearner Schwendtb.,500
879, 0879, ooo, 2. Fritz Berger

014, 0000, 000, 0. Gabi Neuwirth
12.Deichrunde

In der letzten Runde setzt Werner seine 902

Restfriesenpunkte und gewinnt vor Fritz Berger.

Endergebnis:

. Werner Schwendtbauer
. Fritz Berger

. Gabi Neuwirth

. Franz Neumann

. Robert Dub

AW =

OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Partie COUNTRY

GM: Erwin Lang. Tollergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 141221 und 2149297 oder
2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT 16. Jinner 1990
8. Deichrunde
Diese Runde verlaBt Erich A. ungewolit das

Spielgeschehen, wahrend sich Renold Sch.
knapp Gber Wasser hélt und wieder einige

Punkte auf Franz V. und Robert D. aufholen
kann. Den Bonus holt sich Werner Sch., er liegt
jetzt an Rest-FP schon um 686 Punkte in Fih-
rung. War das schon die Vorentscheidung?
Wieviele Punkte werden nachste Runde zum
Uberleben reichen? Diese und ahnliche Fragen
quélen die vier unermidlichen Deichlaufer, die
noch immer unterwegs sind

Eins.,AltFP,RestFP, Platz, Name,Bonus

3207, 8197, 5490, 1. Werner Schwendtb.,500
3131, 7935, 4804, 2. Franz Veitl

3093, 7681, 4588, 3. Robert Dub

2895, 6965, 4070, 4. Renold Schadl

2853, 7742, 4889, 0. Erik Adenstedt

OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Partie DAMM

GM: Erwin Lang, Tbllergaua 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221 und 2149297 oder
2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT 18. Jinner 1990
4 Deichrunde

Diese Runde wollten sich offensichtlich drei
Léaufer den Bonus holen, wobei es dann aber
doch eine eindeutige Angelegenheit fiir Renold
Schad| wurde. Am SchluB des Feldes hatte
Alexander Deutinger Riesenglick, er kommt

GM: Michael Valent,
0222/9209575, 9275032

ZAT: 17. Janner 1990

Runde 13:

Athen: AB 20/1, 32/1, 10/1, 19/1; 19¢21, 20c21,
20c22; C 1, CIN 2

Canhﬁ%o AB 2/1;CD 2 (L); 23 (2x), 39¢3; C

2,Cl
Lutetia: AB 5/2; 5-11 2)(),4 -6, 9-11; CIN 3
hls AB 29/2, » CD (A) 20-23 (3x); C

glwvg AB 22/1, 23/2; 24-29 (2x), 22-21; C 2,
Rom AB 11/2, 34/1; CD 2 (L); 34-33 (3x); C 3,

Kroligasse 32, Tel.

nur durch den NMR von Fritz Berger in die
néchste Runde, Vom Deich stirzten diese Run-
de Peter Horvath und Fritz Berger, nachste
Runde wird dann nur mehr ein Wanderer aus-
scheiden. An Rest-FP fallt auf, daa sich Alexan-
der Deutinger auf den zweiten Platz vorgescho-
ben hat und nur mehr 600 FP hinter Erik Aden-
stedt an zweiter Position lauert.

Eins., AltFP,RestFP, Platz, Name,Bonus

2013, 15448, 13935, 8. Renold Schadl, 500
1881, 15163, 13282, 9. Christoph Hackl

ROMA Partie AQUITANIA

Athen (Laimer): 15/18/19/20,
C.CIN,CINCMT,CMT,CMT,CMN,CMN,CMN,CMN

-18
Car!ha[?o ghner) 37/38/39/40,
CIN,CIN,| CMTCMTCMN 0
Lutetia I&Sgacek ): 3/5/

GNGINCIN VT OMT.CMT.CMN,CMN.CMN -
Mem his (Bachl '10 /(32)/33/(34
e eI M EM T M 6

Nlmve (Lang): 23/26/27/(2 ])
C,C,CIN,CIN,CIN,CMT,CMT,CMT,CMN -

F(om (Kml) 89)/11/1?/13
C,C,C,CD,CD.CIN,CIN,CINCMT,CMT -

Athen: 10/2, 15/1, 16/1, 17/1, 2072, 32/2, E/1,

Markus Kliaris

Erik Adenstedt
Franz Veitl

Michael Bunka
Peter Schmitt

Franz Neumann
Alexander Deutinger

1802, 15828, 14026, 7.
1626, 16746, 15120, 1.
1617, 16008, 14391, 4.
1617, 16083, 14466, 3.
1602, 15941, 14339, 6.
1553, 15897, 14344, 5.
1537, 16057, 14520, 2.

1508, 16508, 14000, 0.
1427, 15887, 14460, 0.

Peter Horvath
Fritz Berger

F/1. M/, P11, Q/1, R/, S/1; AB 4, CIN O
Caﬂhago 111, 36/3, 37/3, C/2, G/2; AB 1,

Lutella 3/1, 5/2, 7/1, 9/1, 11/3, D/1; AB 2,
CIN+2

Memphis: 33/3, 35/3; AB 0+1C+1H, CIN+2
Ninive: 22/1, 23/2 2512, 26/1, 28/1, 29/2, 30/3;
AB 2+2C, CIN

Rom: 14/1, H/2 N/1, O/1; AB 0+2C+1H, CIN O

Kiumpte: 3, 11, 21, 22, 23, 33

O

Trolz der etwas widrigen Umsténde hat mit der
Zugabgabe wieder alles geklappt. Dankel

SCHOKO & CO. Partie ALMOND

: Elisabett

Kodys, Strof
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 17. Jénner 1990
Liebe Schoko-Unternehmerl

Wieder keine Telegramme. Ferry und Rudolf
konnten sich etwas erholen. Gratulation| Auch
sind alle gut Uber die Runden gekom men.
Startspieler fur Mai/2 ist: Robert LOIKASEK

Viel SpaB wiinscht Euch, Elisabeth
Der Spielstand fur Mai1 lautet:

Erik BAYER:

Personal: 5A, 3S, 2B, 4V
Einkauf: NY/4/4000.-, FRA/5/4000.-,
LON/3/4000.-

Lagerstand: 1K, 1

Kon)lu. $ 46.000,- (Oﬂen APRIL/90.000.-) (1

g. 17114,

Rudolf ENDLICHER,

Personal: 4A, 58S, 4B, 3V

Einkauf: ZUR/3/3000.-, ROM/3/3000.-
Lagerstand: 6S

Konto: $ 97.000.- (Oifen: APRIL/ 30.000.-)

Michael FODERLER:

Personal: 5A, 48, 2B, 3V

Einkauf: PAR/3/4000.-, LON/3/4000.-,
ZUR/3/4000.-, ROM/3/5000.-
Lagerstand: 128

Konto: $ 85.000.- (1 WP)

Ferry KRAL:

Personal: 3A, 2S, 1B,

Einkauf: ZUR/4/1000.-, ROMI4/2000-
Lagerstand: 8S

Konto: $ 104.000.- (1 WP)

Robert LOIKASEK

Personal: 3A, 4S5

Einkauf: NY/5/3000 TOK/Q/SOOO-
FRA/2/3000.
Lagerstand: 2K, 14

Konto: $ 8.000.- (Offen APRIL/63.000.-/49.000.-
/19.000.-) (1 WP, 4 Kredite)

Franz NEUMANN:

Personal: 5A, 68, 3

Einkauf: FRA/2/3000 PAR/&SOOO -
LON/3/3000.-, ZUR/

Lagerstand: 1 K, 16

Konto: $ 16.000.- (Oﬂen APRIL/89.000.-
/70.000.-/119.000.- /40.000.-) (3 Kredite)

Ausgeschriebene Auftrage:

A) 50 TO 45-130.000,-

B8) 30 TO 30-90.000,-
C) 30 TO 30-90.000;-
D) 30 TO 30-90.000,-
E) 30 TO 30-90.000,-
F) 50 TO 45-130.000,-
G) 50 TO 45-130.000,-
H) 50 TO 45-130.000,-
} 0 TO 25-70.000,-

50 TO 45-130.000,-

) 20 TO 25-70.000,-
20 TO 25-70.000,-

) 30 TO 30-90.000,-
N) 40 TO 40-120.000,-
0) 10 TO 15-40.000,-
P) 40 TO 40-120.000.-
o) 40 TO 40-120.000,-

R) 10 TO 15-40.000,-

S) 20 TO 25-70.000,-
T) 40 TO 40-120.000,-
U) 20 TO 25-70.000,-
V) 10 TO 15-40.000,-
W) 50 TO 45-130.000,-
X) 20 TO 25-70.000,-

Viel Gluck!
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SCHOKO & CO. Partie BITTER

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 17/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 17. Janner 1990
Liebe Schoko-Unternehmernl
Ein einziges Telegramml Es ging an Franz Hart-

mann:

SKANDALQOSI Eine Kontrolle des Lebensmittel-
amtes hat verlangt, daB er die Qualitétskontrol-
len verdoppeln und auBerdem eine Strafe von
$ 20.000,- bezahlen muB.

Startspieler fur APRIL/2 ist: Peter LIPP
Mit viel SpaB in die nachste Runde, Elisabeth
Der Spielstand fir April/1 lautet:

Fritz BERGER:

Personal: 4A, 2S, 1B, 2V

Einkauf: FRA/1/2000.-, PAR/3//2000.-
Lagerstand: 4K, 13S

Konto: $ 117.000.- (2 WP) (Korr.)

Franz HARTMANN:

Personal: 4A, 28, 1B, 1V

Einkauf: LON/2/1000.-, ZUR/1/1000.-
Lagerstand: 4K, 125

GM: Emst  Schefberger, LorystraBe
124/11/11, 1110 Wien, Tel. 0222/48903-3870,
0222/7640385

ZAT: 13. Janner 1990

GM: Kay Hansen, Plarrgasse 14, 2340 Mod-
ling, Tel. 02236/248552

Unglaublich, aber wahr: Es geht los! Zuerst

noch zu den Regeln:

1) Ein "Dauerzauberer" hat jede Runde einen

Zauberspruch zur Verfigun

2) Ebenso der Besitzer des Zauberstabes. Da

dieser auch bei 6 oder mehr Talentpunkten kei-

nen zusatzlichen Zauberspruch verschatfit, ist

er fir einen "Dauerzauberer” wertlos.

3) Der Halbgott verschenkt einen Zauberspruch

4) Der Eremit hingegen einen Talisman

5) Vier Gegenstande sind normalerweise das Li-

mit. Sollten weitere gefunden der sonstwie er-

worben werden, ist Austausch moglich.

6) Im Falle eines NMR wird von mir der destruk-

tivst magliche Zug ausgetihrt (PS. Ich habe si-

nen Anrufbeantworter, aber nur fir Notfallel)

;) ZAT ist der Freitag vor dem darauffolgenden
reffen des Spielekreis Wien (Poststempel). Mit

Toleranz fir unsere barbarische Legionarstrup-

pe..

gg‘Uberhaupt werde ich im Normalfall versu-
en kulant zu sein. Andererseits:

9) Der GM hat immer recht.

10) Merlin (Peter) 0222/4660875

Achill .(Wolé‘gang) 0222/3488013

Delphina (Robert) 022/6550774

Gronnf (Bjérn) 06/030/3751836

11) GM-Charaktere kénnen bis zur 8.Runde

von Interessenten Ubernommen werden. Nicht

|edoch von bereits ausgeschiedenen Mitspie-

lern oder von im selben Haushalt lebenden Per-

sonen.

0. Tag.

-Vor vielen Jahrhunderten herrschte der méchti-
ge Magier Mitau tiber das Land. Nach seinem
mysteridsen Verschwinden verstummte niemals
das Geriicht, er habe die "Krone der Herr-
schaft" hinterlassen. Generationen von Abenteu-
rern - menschlichen und anderen - versuchten
ihr Glick und scheiterten. Jedoch die Aussicht,

Konto: $ 1.000.- (Offen: MARZ/68.000.-/67.000.-
) (3WP)

Peter HORVATH:

Personal: 3A,.2S, 1B, 1V

Einkauf: ZUR/2/1000.-, ROM/3/1000.-
Lagerstand: 568

Konto: $ 102.000.- (Offen: MARZ/38.000.-) (1
WP, 1 Kredit)

Peter LIPP:

Personal: 5A, 4S, 28, 2V

Einkaut: NY/4/2000.-, FRA/1/2000.-
Lagerstand: 3K, 168

Konto: § 114.000.- (Offen: MARZ/35.000.-)

Peter SCHMITT:

Personal: 5A, 4S, 2B, 3V

Einkauf: TOK/4/3000.-, FRA/2/2000.-
Lagerstand: 1K, 16S

Konto: $ 119.000.- (14‘,\!_\‘/P)

Sascha STEFANAKIS:

Personal: 4A, 4S, 2B, 4V

Einkauf: PAR/1/1000.-, LON/2/1000.-
Lagerstand: 4K, 148

Konto: $ 4.000.- (Offen: MARZ/40.000.-)

Folgende Auftrdge wurden ausgeschrieben:
SLEUTH Partie BEWEIS

1. Stephan, 18 (+6) 3 D: 1 Diamanten
2. Hellmut, 13 (+8) 3 G: 2 Diamanten
3. Ferty, 6 (+4) 2 D: 0 rote Opale
4. Peter, 4 (+4) 2 D: 1 Opalzweier

TALISMAN Partie DIEB

vielleicht doch dieses Symibol der Macht zu fin-
den und selbst der Nachfolger Mitaus zu wer-
den, inspirierte die unterschiedlichsten Charak-
tere immer wieder aufs Neuse. Und in gewissen
Zeiten, wenn die Unruhe das ganze Land erfaB-
te, wenn die Zsichen sich mehrten und Gertch-
te wie aufgescheuchte Orcs durcheinander lie-
fen, fanden sich mehr Glicksritter als in ruhi-
gen Perioden des Friedens und Wohlstandes.

Und nun scheint dieser Moment wieder einmal
?Aekomrren. Nachdem seit Tagen die beiden

onde auch untertags blutrot am Himmel ste-
hen, Wolfsherden das ganze Land durchstrei-
fon und selbst Zwerge und Barbaren kaum be-
reit sind, ihre Siedlungen zu verlassen, erfaBt
die Unruhe den letzten Winkel der Stadt eben-
so wie das undurchdringlichste Dickicht des
GroBen Waldes. Und wieder brechen allerortes
wagemuti%e und tollkiihne Gesellen auf, um ihr
Schicksal herauszufordern.

Aus dem letzten noch bewirtschafteten Wirts-
haus ertont gehassiges Gelachter und der Gla-
diator Merlin Lichal tritt heraus. er verfiigt Uber
zwar schwache aber andauernde magische
Krafte und hofft, mit Hilfe béser Machte ans
Ziel zu gelangen -

Am anderen Ende des Landes zelebriert Pater
August P seine vorerst letzte Messe. Seine
weithin bekannte vollténende Stimme erfillt mit
ihrer Musikalitat seine Kirche, bevor er, beglei-
tet von der wahrlich ritterlichen Wahrsagerin
Delphina Artus, aufbricht, um dem Guten zum
Sieg zu verhelfen.

Doch nicht jeder hat so klare Ziele. Achill Lupin,

.laus dem Stande der Krieger, verlaBt einen an-

deren Winkel des Landes eher iberstirzt. Ja,
man koénnte fast meinen, er flieht vor den aufge-
brachten Stadtbewohnern, die glauben, in ihm
den lange gesuchten Dieb der Stadtkasse ge-
funden zu haben. Jedoch ein Krieger, der sich

G
H)

)
K
H)ﬁo TO 45-130,000,-
N) 50 TO 45-130.000,-
0) 40 TO 40-120.000,-
P) 50 TO 45-130.000;-
Q) 50 TO 45-130.000,-
R) 50 TO 45-130.000;-
S) 10 TO 15-45.000,-

T)20 TO 25-70.000,-

w 40 TO 40-120.000,-

ES
(=]
=i
o
FS
=
n
o
g8

20 TO 25-70.000,-
W) 30 TO 30-90.000,-
X) 40 TO 40-120.000,-

Also, viel Gluck!

5. Franz, 2 (-2) 2 G: O rote
6. Christoph, 0 (0) - D: 2 gelbe

unrechtméaBig bereichert? Undenkbar - oder? In
Zeiten wie diesen ---

Aber nicht nur Menschen machen sich auf den
Weg. Auch andere Vélker entsenden Mitglieder
ihrer Gemeinschaften. Im GroBen Wald packt
der Troll Gronnf seine Keule. Sehr kraftig, doch
etwas beschrénkt, kommt er trotzdem zur tref-
fenden Einsicht: “Ick bin een Barbarl”, und
stapft los.

Im Gegensatz zu ihm verlaBt sich der intelligen-
te, ja geradezu philosophische Zwerg Socratix
auf seine Geistesgaben. Diese erméglichen es
ihm auch, unbesc?\adet aus dem Felsenlaby-
rinth herauszufinden.

Ebenso wie Pater August ist auch Socratix ein
Mitglied der Gehsimbruderschaft KW; niemals
wiirde er einen anderen Suchenden angreifen,
ohne jemals zuvor von diesem angegritfen, be-
trogen, verhext oder in einer andsren Weise di-
rekt beeintrachtigt worden zu sein. Dann jedoch
ist seine Rache jederzeit moglich. Und ebenso
wie Socratix hatte auch der Priester in der letz-
ten Nacht vor seinem Aufbruch eine Vision: Ei-
ne Seherin trat in seinen Traum und verkunde-
te ihm: "Mit all Deinen Besitztimern und Beglei-
tern wirst Du im Brennenden Tale diesem Da-
sein den Riicken kehren!" Doch wie die mei-
sten Orakel ist auch dieses trotz ausdauernder
Meditation nicht zu ergrinden.

Und so ziehen die sechs los, bei bester Ge-
sundheit und mit Kleingeld fir den nétigsten Be-
darf des taglichen Lebens ausgeristet, und bre-
chen auf zu Reichtum, Macht und Glick oder
Unterwerfung und Tod. Unterstitzt von hoheren
Machten oder auf sich allein gestelit. Im Guten
und im Bosen. Und keiner weiB, welche Prifun-
gen ihn erwarten. (He,he, heee ... Anm.d.GM)
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UNTERNEHMEN BAUERNHOF Partie BEET

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Teol. 0222/5640092 T © g

ZAT: 17. Jénner 1990
Liebe Mitbauern|
Viel SpaB beim Ackern, Eure Elisabeth

-

"... ja, ja, die Niedrige Warte ... es herrscht wie
im #a&ba! land kaqte-feuchtes Wetter (Zucker -
20%, Kartoffeln +5%) ..."

Tut mir leid, daB letzte Runde so viele Rechen-
ehler waren. (Es ist vielleicht doch nicht gut,
unter Druck zwischen Tir und Angel nocg
schnell 4 Stunden lang auszuwerten.) Jeden-
falls habe ich alles nochmals kalkuliert und den
richtigen alten Stand jeweils hinter dem aktuel-
len Ergebnis notiert (Fritz); auBerdem wurden
einige Rinderverkaufe nicht gerfétigt. Dadurch
kamen die Kakula tion und die Notierung durch-
einander. Verzeihung. Rinder, die diese Runde
a.ng:scl:,’h‘aiﬂ vr’erdeq ;o,llt:& l;bnn;n nicht mehr
ver kauft werden - i len entspre-
chend geéndert, e ¢

Jetzt zeigt es sich, wer im Laufe des Jahres
auch etwas in Geb#ude investiert hat. Ob sich
in der Reihenfolge etwas &ndert? Gratulation je-
denfalls dem Bauern Gerhard von Drogheda,
dem Bauern Thomas und Fritz von der Ponde-
rosa, der trotz langer Abwesenheit und Vertre-
thuarl‘? durch einen “Laien" so gut abgeschnitten

Ich hoffe, es hat SpaB gemacht und wiinsche
Euch ein gutes Spiel in Euren anderen Postpar-
tien und natirlich an den Abendenl

Eure Elisabeth.

Marktpreise 10. und letzte Runde:
Zuckerriben $ 850,-
Getreide $ 558,
Rinder $ 1.745,-

Milch $ 1.400,- (12.600,-/9)
Kartoffeln $ 847,- (14.400,-/17)

PONDEROSA (Fritz Berger):

2 x Kuhe-ll, 8 x Getreide, 1 G-Masch-lil, 3 M-
Stalle, 2 Arbeiter, / Ereignis: Kartoffeln - Schad-
linge -20%

Neuer Stand: $ 45.555,- (Korr. alter Stand:
38.691,-

SHILOH-RANCH (Fritz Hofmann):

2 x Kiihe-ll, 8 x Zucker, 1 Z-Masch-Ill, 1 M-
Masch-Il, 2 M-Stalle, 4 R-Stalle, 3 Arbeiter / Er-
eignis: Rinder héhere Futterkosten +5%

Neuer Stand: $ 37.180,- (Korr. alter Stand:

DROGHEDA (Gerhard Kodys):

10 x Getreide, 1 G-Masch-m, 3 M-Stalle, 1 Ar-
beiter / Ereignis: Kartoffeln -Frostschaden -20%
Neuer Stand: $ 88.708,- (Korr. alter Stand:
77.528,-)

Ferr‘{ KRAL:

3 x Kuhe-l, 7 x Kart., 1 x M-Masch-I, 1 R-Stall,
3 M-Stélle, 5 Arbeiter / Ereignis: Arbeit - sieshe
nfélle - bedeutungslos

Neuer Stand: $ 26.687,- (Korr. alter Stand:
22.864,)

Thomas MARTIN:

10 x Kart., 1 K-Masch-0, 1 G-Masch-I, 5 Arbei-
ter / Ereignis: Getreide gute Gerste +15%
Neuer Stand: $ 57.381,- (Korr. alter Stand:
51.491,-)

BIOFARM (Hellmut RITTER):

8 x Getreide, 2 x Kithe-0, G-Masch-Il, M-Masch-
0, 2 M-Stille, 3 R- Stille, 2 Arbeiter / Ereignis:
Kartoffeln Frostschaden -15%

Neuer Stand: $ 34.581,- (Korr. alter Stand:
27.617,-)
ENDAUSWERTUNG: Fur die Bewertung wur-
den samtliche Aktiva - Gebaude, Kihe, Maschi-
nen und Kapital wie fur einen Verkauf ge
schatzt:

PONDEROSA - Fritz Berger: 3. Platz
Kapital: $ 45.555,-

Anlagen: $ 4.100,-
INSGES.: § 49.655,-

SHILOH-RANCH - Fritz Hofmann:
Kapital: $ 37.180,-

Anlagen: $ 6.050,-

INSGES.: $ 43.230,-

DROGHEDA - Gerhard Kodys: 1. Platz
Kapital: $ 88.708,-

Anlagen: § 3.500,-

INSGES.: $ 92.208,-

Ferry KRAL:
Kapital: $ 26.687,-
Anlagen: $ 4.150,-
INSGES.: $ 30.837,-

Thomas MARTIN: 2. Platz
INSGES.: $ 57.381,-

BIOFARM - Hellmut Ritter:
Kapital: $ 34.581,-
Anlagen: $ 5.000,-
INSGES.: $ 39.581,-

UNTERNEHMEN BAUERNHOF Partie CORN

GM: Elisabeth K
1060 Wien, Tel, 0222/

ZAT: 17. Janner 1990
Liebe Mit-Bauern|

Ihr laBt Euch nicht von Milch und Kartoffeln ab-
schrecken| Aber vielleicht habe ich Euch mit
meiner letzten Auswertung abgeschreckt? Es
ist nicht gut, zwischen Tur und Angel 4 Stun-
den lang auszuwerten - es stimmt garantiert
NICHTS! Also, ich habe strafhalber alles neu
kalkuliert und den richtigen Stand hinter Eurem
aktuellen Stand 4. Runde notiert. So ging es
diese Runde auch ohne neue Kredite ab. Letz-
te Runde wurde der Kredit von Erwin zwar be-
ricksichtigt, aber nicht angegeben. Hiermit
nachge holt. Rudolf, Du kannst aufatmenl Dei-
ne Rinder sind natarlich verkauft worden (siehe
korrigierten Stand 3. Runde).

Auf daB es nun besser gehe, ich habe nur bis
4 Uhr froh ausgewertet, alsockeine Hektik, Eure
Elisabeth

*... wie die Niedrige Warte berichtet ... (das Wet-
ter will nicht besser werden, soll ich einen neu-
en Wirfel verwenden?) das feucht-kalte Wetter

Strohmayerg. 7714,
092

bleibt um die Wieselburgfr Bierinsel stationiert.
Wer bringt Entsatz - Frihling vor! (Zucker -
20%, Kartoffeln +5%) ..."

Marktpreise 4. Runde:

Zuckerriben - $ 850,- (680,-

Getreide - $ 462,- (Progn.5.Jahr $ 508,-)
Rinder - $ 1.780,- (Progn.5.Jahr $ 1.958,-)
Milch - $ 1.260,- (12.600,-/10)

Kartoffeln - $ 1.440,- (14.400,-/10)

AHRENHOF (Rudolf Ammeg:
6 x Getreide, 2 x Kart., 2 x Rinder (diesmal Ein-
kauf), 1 G-Masch- 0, 2 M-Stalle, 2 Arbeiter / Er-
eignis: Milch - schlechte Hygiene

Neuer Stand: $ 9.398,- (Korr.3.Runde: 8.702,-)

HACIENDA VUELTA (Alexander Deutinger):
Senor Don Alessandro, es ist mir immer ein
Vergnigen, |hre Jahresplanung zur Kontrolle
des Wettbewerbes zu sichten. Danke, Donna
Elzabet. ;

Zur Bestatigung: 5 x Zucker, 2 x Getreide, 3 x
Kar., 1 Z-Masch- 0, 1 G-Masch-0, 2 Arbeiter /
Ereignis: Getreide - gutes Wetter fur Hafer
+10%

Neuer Stand: $ 13.799,- (Korr.3.Runde: 10.247,-

RUBEN MASTER MiX ‘Erw’m Edki ?
7 x Getreide, 3 x Kihe-ll, 1 G-Masch-0, 1 M-
Masch-Il, 3 M-Stlle, 2 Arbeiter. 1.500 Kredit /
Ereignis: Milch - gute Qualitat +5%

Neuer Stand: $ 11.272,- (Korr.3.Runde: 6.719,-)

ZUR HENNE GLUCK (Peter Horvath):

1 x Kithe-l, 1 x Kihe-0, 4 x Rinder, 2 x Zucker,
1 M-Masch-0, 1 Z- Masch-ll, 2 M-Stalle, 4 R-
Stalle, 2 Arbeiter, 1,300 Kredit / Ereignis: Kart.
spate Pflanzung -10%

over Stand: $ 3.986,- (Korr.3.Runde: 6.366,-)

McLORD-FARM (Robert Loikasek):

3 x Kart., 2 x Kithe-1, 1 x Kiihe-Il, 4 x Rinder, 1
K-Masch-1I, 1 M-Masch-1, 3 M-Stalle, 4 R-Stal-
le, 4 Arbeiter / Ereignis: Rinder Futterkosten
10% retour

Neuer Stand: $ 9.501,- (Korr.3.Runde: 10.445,-)

ZUR GLUCKLICHEN KUH (Stefan Raidl):

1 x Kohe-l, 1 x Khe-0, 3 x Rinder, 3 x Rin-
der/Verk., 1 M-Masch- 0, 5 R-Stlle, 3 M-Stalle,
2 Arbeiter / Ereignis: Milch Futterkosten +10%
Neuer Stand: $ 7.932- (Korr.3.Runde: 6.827,-)

WALL STREET TRADER Partie ACCOUNT

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060
Wien, Tel. 0222/5&9092 y :

ZAT: 17. Jénner 1990
Wie ihr alle aus Gerhards Abschiedsbrief erse-

k)

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060
Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 17. Jéanner 1990

hen kénnt, hat er sich nun hauptberuflich den
Spielen zugewandt und darunter leidet auch na-
turgemaB seine GM-Tatigkeit; er hat die Par-
tien diesmal ausgesetzt und wird sie nachstes
Mal noch auswerten; Nachfolge-GM dringend

Wie ihr alle aus Gerhards Abschiedsbrief erse-
hen kénnt, hat er sich nun hauptberuflich den
Spielen zugewandt und darunter leidet auch na-
turgemaB seine GM-Tatigkett; er hat die Par-

esucht! Ziige bleiben aufrecht, fehlende (gibt

: die?) kénnen nachgereicht werden.

es

WALL STREET TRADER Partie BORSE

tien diesmal ausgesetzt und wird sie nachstes
Mal noch auswerten; Nachfolge-GM dringend
gesuchtl Zige bleiben aufrecht, fehlende (gibt

es die?) kénnen nachgereicht werden.
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Dor Spicle Kreis Wien - geleitet von Dagmar
und Ferdinand de Cassan - organisiert Spiel-
abende und Wettbewerbe, veranstaltet Kurse
und Seminare, testet S‘fiele (insbesonders

Denk-, Kreativ-, Geduld-, Karten-, Brett-, Simu-
fations- und Rolienspiele), kommentiert und do-
kumentiert diese durch Publikationen.

K3

Die Mitgliedschait im Spiele Kreis Wien ist der-
zeit nur an folgende Regel gebunden: Wer das
erste Mal kommt, auch als %ast eines Mitglie-
des, oder seit 90 Tagen keinen Spieleabend
mehr besucht hat, muB sich einen Tag vorher
anmelden. Die Anmeldung kann ohne Angabe
von Griinden at\);;slehnt werden. Durch die Teil-
nahme an den Veranstaltungen des Spiele

Kreis Wien besteht noch kein Anspruch auf Mit-
gliedschatt im Spiele Kreis Wien.

Mitglied des Spiele Kreis Wien ist jeder Spieler
nach seinem zweiten Spieleabend, der zumin-
dest alle 90 Tage einen Spieleabend besucht
und sich an die folgenden Hausregeln hait.
Sonst erlischt die Mitgliedschaft automatisch.

Unsere Hausregeln: Jeder Spisler spielt zu sei-
nem und der anderen Vergniigen, nicht um
sein Geld oder um seine Eggressionen abzurea-
3ieren; jeder respektiert die Spielregeln und hat
ie Fairness, Unerfahrenen die Spielregeln zu
erklaren und nicht zu seinem Vorteil auszule-
en; jedes Spiel braucht besondere Behand-
ung, damit es noch oft gespielt werden kann,
und es soll daher nach jedem Spielen auf Voll-
standigkeit iberpruft werden (die meisten am
Spieleabend aufliegenden Spiele stammen au-
Berdem aus der privaten Sammilung von Ferdi-
nand de Cassan).

Mitglied im "Verein der Freunde der Spiele*
Kreis Wien" kann man nur durch schriftliches
Antrag an dessen Vorstand und mit dessen Zu-
stimmung werden.

Unkostenbeitrage:

Der Spiele Kreis Wien rpuB zur Finanzierung
seiner Aktivititen von jédem Teilnehmer einen
Beitrag zur Unkostendeckung einheben.

Die Hohe dieses Unkostenbeitrages betragt der-
zeit 88 350.- pro Jahr, giilﬁg ab dem Datum.
der Einzahlung. In diesem etrag inbegritfen ist
der unangemeldete Besx&r‘%&ei en Spielaben-
den fiir dieses Jahr und dié Zusendung von
WIN f{ir die nachsten 12 Monate (das sind ca.
17 Ausgaben) und die Teilnahme an beliebig
vielen Postspielen, Wer auch nur einen Teil die-
ser Leistungen in Anspruch nehmen will, muB
den vollen Unkostenbeitrag zahlen. Fir dieses
Jahr wird die 90-Tage-Frist auBer Kraft gesetzt.

ey

Die Win-Wertung ist die persénliche Bewertung
eines Spieles durch den Rezensenten,so kdn-
nen in zwei Besprechungen auch zwei wider-
spriichliche Wertungen entstehen. Die Win-Wer-
tung dient vor allem als Anhaltspunkt. Bitte die
Spiele am Spielabend selbst ausprobieren.

Die Wertung besteht aus einer Folge von Buch-
staben, die eine Beschreibung verschiedener
Eigenschaften wiedergeben. Jeder Buchstabe
der éiters vorkommt, bedeutet eine Verstéarkung.

IMPRESSUM

Es bleibt den Spielern freg:ste!lt. den Unko-

berdcksichtigt werden. Artikel, Besprechungen,
Informati Spiele und Leserbriefe sind aber

stenbeitrag fir ein Jahr nicht zu Da-
0r milssen sie far!‘)sden Besuch innerhalb der
90-Tage-Frist 8S 50,- Unkostenbeitrag entrich-
ten. Dieser Béttag beinhaltet nur den einmali-
gen Besuch des Spieleabend und die einmall
ge Zusendung von WIN.

Ir ten, die den Spielekreis zum ersten
Mal besuchen, oder Spieler, die die 90-Tage-
Frist versaumt haben, missen bei lhrem Be-
such S 100.- entrichten. Schon ab dem zwei-
ten Besuch kann der Unkostenbeitrag fir ein
Jahr bezaht werden. Bitte beachten Sie, daB ei-
ne Anmeldung zumindest einen Tag vorher im+
mer noch notwendig istl

Nur Spieler, die den Jahresbetrag gezahit ha-
bon, k3 B raion toibalmen. Eine

stets willkcmmen; Kirzungen oder Anderungen
werden nur nach Rdcksprache mit den Autoren
vorgenommen.

Biattlinie: Die Blattlinie ist die Meinu'r\hg aller
Redakteure und Gastautoren. Diese Meinun
muB aber mit der Meinun%tder Redaktion oder

des Spiele Kreis Wien nicht Gbereinstimmen.
WIN bringt Informationen lber Spiete und Uber
die Aktivitaten des Spiele Kreis Wien, sowie

fiber die Durchfithrung von Postspielen.

Offenlegung nach dem Mediengesetz: Medie-
inhaber, Eigentl Verl und Hersteller:

" |Verein der I-Breunde der Spiele

Kreis Wien,
Mag. Ferdina?/d ge Cassan, 1060 Wien, Stroh-
14.

an P
Trennung der Leistunggn in Spieleabend, Post-
spiele und WIN ist nich-mehr méglich. Daher
mossen Ir ten, die nur an P el
teilnehmen, analog einen Beitrag zur
deckung leisten.

Jede Anfrage zu Postspielen erhilt | |

ein WIN mit den Bedingun%‘en und einem Erlag-
schein zugeschickt. Der Jahresbeitrag ist daher
tr Postspieler im ersten Jahr 6S 450.-, das
sind fir das erste Mal 8S 100,- und der Jahres-
beitrag von 6S 350,- (fur ein Jahr und 3 Wo-
chen). Erst nach Einzahlung des Betrages’
kann der Spieler in die Warteliste aufgenom-
men werden,

Unkosten-

Familienmitgliader oder Spieler mit gleicher
Adressen kdnnen keine ErmaBigung erhalten.

Prinzipiell sind Erm&Bigungen nicht moglich.

WIN kann auch alleine bezogen werden, der
Unkostenbeitrag fir 12 Monate betragt 6S 200,
. Dieses Abonnement berechtigt zu keinen wei-
teren Leistungen des Spiele Kreis Wien.

|Redaktion: Herausgeber: Mag. Ferdinand de
Cassan, Chefredakteur: Univ.Dozent Dr, Peter
Schmitt, stelivertr. Chefredakteur: Roberto T:
ta, stindige Redakteure: Dr. Christa Binder,
Dipl.Ing. Dagmar de Cassan, Thomas Hassan,
Fritz Hofmann, Elisabeth und Gerhard Kodys,
Stefan Kovalovsk&Ferdinand Kral, Alexander
Polansky, Ralph Schimpl, Emst Schefberger,
Ing. Bruno Schreder, Ing. Werner Schwendtbau-
er, Michael Valent ;

Redaktionsadresse: Informationsstelle des
Spiele Kreis Wien, Mag. Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdod, Rassdorferstrasse 28-30,
Tol. 02216/2223, Fax. 02216/2451, Telex
13/5154, RedaktionschluB: der nichstiolgende
Spieleabend; Artike! und Auswertungen, die

spater einlangen, kénnen manchmal nicht mehr

* k Kk % K

WINWERTUNG

Faktoren: W: Gliicksfaktor (="Witrfel"), S: takti-
scher Faktor (="Strategie”), P: psychologischer
Faktor, I: Interaktion {=gegenseitige Beeinflus-
sung durch die gewdhiten Spielzuge), M: Ge-
dachtnisfaktor ((-'Memory"), D: un‘g<leiche Ge-
winnschancen (="Dominanz”), K: omplexitat
=umtangreiche Regeln und/oder komplizierte

pieldurchfGhrung), U: Unterhaltungswert, A:
Ausstattung (ZweckméBigkiet, asthetische Qua-
litat, u.i)

Gesamturteil: ***: Spitzenspiel, **: sehr gut in

]
4

Postspiele: Fir jedes Postspiel werden die gil-
tigen Regeln und Teilnahmebedingungen vom
zusténdigen Spiellsiter (GM) zu Spie eg{m ver-
schickt. Der angefihrte Abgabetermin (ZAT) ist
der letztmégliche Termin, zu dem der Zug
schriftlich beim GM eingelangt sein muB, auf
keinen Fall heiBt es, dieser um Mitternacht
ist fr0h genug, den GM anzuruten. Einige GM
haben in ihren Teilnahmebedingungen spezielle
Termine und Verfahren bekannigegeben, diese
sind unbedingt einzuhalten. Liegen zum ZAT
keine Zige vor, wird bei allen Diplomacy-Par-
tion ein omputerzungurchgefq wt, bei den an-
deren Partien NMRI Gibt ein Spieler zu drei
ZAT keine Z0ge ab, scheidet er ohne we
Verstindigung aus und wird wenn mdglich
durch einen anderen Spleler ersetzt. Manche
GM warten keine drei Zagel Ab sofort gelten te-
lefonisch abgegebene Zige so wie sie im WIN
abgedruckt wurden, ein Protest wegen Ubermitt-
lungsfehler wird nicht akzeptiert, Bitte beachten
Sie, daB Postpieler ohne gezahlten Unkosten-
beitrag schon beim ersten NMR ausscheiden.

Das Label vom WIN: In der Co
sind auch die f0r die Mitgliedsc!
en Zeit-Daten gespeichert. Der Ablauf des 90-
%age—Termin kann am Label abgelesen werden,
und zwar: 90-Tage bis "13.04.90" bedeutet: Mit-
lied ohne Zahlurég eines Jahresbeitrages mit
gblauf 13.04.90. Bezahlt bis *13.04.90" bedeu-
tet: Jahresbeitrag bis 13.04.90 bezahh, keine
90-Tage-Frist. INFO = Zur Information. ABO =
kann nicht veéléré?en._we_rden. WERBE = I\éVer-

weitere

uterdatei
t notwendi-

p I plar, \
Tauschexemplar. Diese Codes werden jede
Nummer heu berechnet und der Versand von
WIN héngt davon ab: daher ist es besonders
wichtig, daB Sie sich bei Unstimmigkeiten im
Code oder Termin bitte sofort melden!

copyright © 1989 by Spiele Kreis Wien

seiner Kategorie, nihere Beschaftigung mit die-
sem Spiel iohnt sich, *: interessant in seiner Ka-
tegorie, 0: schiecht

Praktische Angaben: 4-6: optimale Teitnehmer-
zahl, k54-6): mogliche Teilnehmerzah!, m: kurze

Spieldauer (unter einer Stunde), h: lange Spiel-
daver {ilber zwei Stunden), 1: Neubewertung

Vorschlige zur weiteren Verbesserung der Win-
Wertung sind willkommen.
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Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden alle drei
Wochen jeweils am Mittwoch und Donnerstag
ab 1800 Uhr in der Wieselburger Bierinsel,
Prauscherplatz, 1020 Wien, Tel. 0222/244596, statt.
Bei der Teilnahme ist ein Unkostenbeitrag zu
bezahlen, Details siehe im Impressum.
khkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkk
Mi., 17. Janner 1990
Do., 18. Janner 1990
Mi., 7. Feber 1990
Do., 8. Feber 1990

Bitte nicht vergessen! Falls Sie das erste Mal
kommen (auch als Gast eines Mitgliedes) oder Ihr
letzter Besuch ldnger als 90 Tage zurickliegt:
Einen Tag vorher anmelden, damit fiir alle Platz ist.

Informationsstelle des Spiele Kreis Wien
Mag. Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223, Telex 13/5154, Fax 02216/2451

WIN 84 - 10.12.1989 - 13. Jahrgang - ISSN 0257-361X

P.b.b.-Erscheinungsort Wien-Verlagspostamt 1060
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