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Liebe Spieler!

Auf Grund einer Anregung unseres
Franz Veitl wurde am letzten Spiele-
abend eine Umfrage gestariet, ob wir ei-
nem Thema ndher treten sollen:

Sollen wir einen Nichtrauchertag einfih-
ren?

95 Spieler gaben lhre Meinung ab:

3 begriindete Enthaltungen

24 nein zum Nichtrauchertag

68 ja (davon 4 fir 2 Tage) zum Nichtrau-
chertag

Auf Grund dieser ersten Befragung glau-
be ich klar zu erkennen, daB eine Viel-
zahl der Mitglieder bei méglichst wenig
Rauch spielen wollen.

Da wir aber eine Spieleverein tur alle
sein leIen, kénnen wir die Raucher
nicht einfach ausschlieBen!

Daher ist mein Vorschlag:

Alle Raucher zu ersuchen, an allen
Spieleabenden besonders wenig zu rau-
chen, besonders, wenn die Mitspieler am
gleichen Tisch Nichtraucher sind.

Ich ersuche alle, dies zu akzeptieren
und wiirde gerne Eure Meinungen zu die-
sem Thema héren.

In Kiirze findet die Spielwarenmesse in
Niimberg statt und eine Flut heuer Spie-
le wird tiber uns hereinbrechen: die Neu-
heiten 1990. Hoffentlicht werden viele gu-
te dabei sein!

In dieser Nummer und der nédchsten
Nummer werden wir vor allem aber jene
Spiele beschreiben, die uns Redakteuren
besonders gut gefallen.

Viel SpaB, bis zum nachsten Spielabend
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WINGUIDE

BRAINSTORM

Besprechung: Leonhard Orgler, Wie-
nerbruckstr. 59, 2344 Sidstadt, Tel.
02236/81558

Brainstorm - der Name sagt eigentlich
schon fast alles. Zwei Teams treten ge-
geneinander an, um herauszufinden, wel-
ches von ihnen besser assoziieren, in
verschiedene Richtungen denken und sei-
ne Gehirnzellen luften kann. Und das
ganze unter Zeitdruck naturlich.

Vor Spielbeginn wird eine Gesamtrate-
zeit festgelegt (die ca ein Viertel der Ge-
samispielzeit betragt). Dann wirft ein
Team zwei Wiirfel und fahrt mit seiner
Spielfigur der Augenzahl entsprechend
auf den Feldern, die den Spielfeldrand
ginsaumen, in eine belie bige Richtung.
Diese Felder sind in einer von drei Far-
ben (rot, gelb und blau) gehalten und be-
stimmen, ahnlich wie bei Trivial Pursuit,
die Art der Fragekarte.

Rote Karten bedeuten keineswegs Feld-
verweis, sondern sie verlangen freie As-
soziationen zu einem genannten Begriff,
z.B.: "Niederlande” (Tulpen, Windmuhlen,
Holzschuhe, Drogen, Grachten, Amster-
dam...)).

Eine gelbe Karte nennt einen Begriff,
der in jeder Antwort enthalten sein muf,
z.B.; "Kopf" (Kopfschmerzen, Kopfgeld,
Hitzkopf, Kopfsalat,...).

Die blauen Karten sind am beliebtesten.
Auf ihnen ist ein Uberbegriff angegeben,
wie z.B. "James Bond-Filme" oder "Buch-
titel, in denen ein Tier vorkommt". Hier
kann man seine persénlichen Neigungen
voll zur Geltung bringen.

Das Spiel geht so vor sich. Ein Team
fahrt mit seiner Spielfigur auf ein Feld.
Das gegenerische Team zieht eine Karte
in der Farbe dieses Feldes, liest den Be-
griff auf dieser Karte vor und driickt dann
auf die Stoppuhr. (Zwei Stoppuhren sind
dem Spiel beigegeben.) Aut jeder Karte
stehen nun 12 Assoziationen zu dem ge-

nannten Begriff, und die gilt es zu erra-
ten, in dem man alles von sich gibt, was
einem nur einfallt. Kommen die Antwor-
ten nur mehr sparlich, ware es an der
Zeit, "Stopp" zu sagen. Das zweite Team
stoppt ab.

Auch wenn man noch so tolle Antwor-
ten gibt, es gilt, genau die zwolf zu fin-
den, die auf der Karte obenstehen. Errat
man sechs davon, erhélt das Rateteam
einen Jeton in der entsprechenden Far-
be, bei allen zwdlfen sogar deren zwei.
Errat man weniger als sechs, bekommt
man pro richtiger Antwort einen Punkt.
Fur zwolf Punkte gibt es wieder einen Je-
ton in einer beliebigen Farbe.

Zusatzlich gibt es noch drei Felder wei-
Rer Farbe, auf denen man versuchen
kann, dem anderen Team einen Jeton
wegzunehmen. Man sucht sich ein Ge-
biet aus und wiurfelt, wieviel Antworten
notwen dig sind, um erfolgreich zu sein.
Hat man soviele Antworten erraten, wie
gewlirfelt, kann man sich vom Gegner ei-
nen Jeton aneignen, im anderen Fall er-
halt das gegnerische Team einen Jeton
zugesprochen.

Das Spiel endet, wenn beide Teams ih-
re gesamte Ratezeit verbraucht haben
(es gewinnt, wer mehr Jetons besitzt),
oder wenn ein Team zuerst alle erforderli-
chen Jetons (4 rote, 4 gelbe, 7 blaue) ge-
sammelt hat.

Brainstorm ist ein wirklich unterhaltsa-
mes Spiel, besonders fur alle Kreativ-
spiel-Liebhaber. Argerlich wird es nur,
wenn man als eingefleischter 007-Fan
plétzlich einen James Bond-Film vergiBt.
Billig ist es allerdings nicht, dafir erhait
man zwei Stoppuhren, 600 Karten, Spiel-
feld, Spielsteine und Wirfel. Noch einen
Nach teil muB ich erwahnen: Spielt man
Brainstorm zu haufig, kommen einem die
Karten schon bekannt vor.
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WIN-Wertung:
** MMM UUU P I W 6-8 60-120

Minuten

CONQUEST

Besprechung: Erwin Lang, Tol-
lerg.42/5/32, 1210 Wien, Tel.:
0222/2519363

Conquest

2 oder 4 Spieler
Hexagames
Preis: 640,--

FUr meine erste Spielebesprechung ha-
be ich ein Spiel ausgewahit, welches
schon vor vielen Jahren erschienen ist,
und noch immer im Handel erhaltlich ist.
Nach Offnen der Schachtel findet man ei-
nen 6-teiligen Spielplan, vier schén anzu-
sehende Plastikfigurensatze sowie vier
Spieltabellen mit den wichtigsten Informa-
tionen. Um was geht es also bei Con-
quest? Conquest ist ein Strategiespiel
bei dem es nicht auf Gliick ankommt (ha-
tarlich ohne Wirfel) und kann sehr flus-
sig gespielt werden.

Nun aber zum Spielablauf. Zuerst fur 2
Spieler:

Auf dem ca. 80 x 55 cm grofB3en Spiel-
plan befinden sich zwei Hauptinseln mit
je einer Hauptstadt (bestehend aus 5 Fel-
dern, die untereinander keine Verbindung
haben), zwei kleinere Inseln und jede
Menge Wasserfelder. Rund um die eige-
ne Hauptstadt wird zu Spielbeginn auf ge-
nau festgelegte Felder die eigene Streit-
macht aufgestellt: 10 Soldaten (max. Be-
wegungsreichweite: 2 Felder), 4 Elefan-
ten (mBrw: 6 Felder), 2 Streitwagen
(mBrw: 8 Felder), 4 Reiter (mBrw: 6 Fel-
der), 4 Schiffe (mBrw: 6 Felder) und 2
Galeonen (mBrw: 8 Felder). In jedem
Zug hat man 20 Bewegungspunkte zur
Verfligung, die beliebig auf die eigenen
Figuren (im Rahmen deren Bewegungs-
reichweite) aufgeteilt werden konnen. Fir
jedes Feld der eigenen Hauptstadt, das
von einer gegnerischen Figur besetzt ist,

verringern sich die 20 Punkte um vier
Punkte. Das Spiel ist beendet, sobald
man alle funf gegnerischen Hauptstadtfel-
der besetzt halt (Gegner ist bewegungs-
unfahig) oder alle gegnerischen Landfigu-
ren geschlagen hat. Ein Elefant kann 2
Soldaten tragen, ein Streitwagen einen
Soldaten, ein Schiff kann den gesamten
Inhalt eines Landfeldes transportieren.
Man zieht also z.B. mit einem Soldaten
auf das Nachbarfeld - besteigt gleichzei-
tig den dort postierten Elefanten - zieht
mit dem Elefanten 6 Felder und steigt

mit dem Soldaten wieder auf ein Nach-
barfeld ab. 8 von den 20 Bewegungs-
punkten sind somit verbraucht. Eigene Fi-
guren kénnen nur von einem Reiter, geg-
nerische Uberhaupt nicht tbersprungen
werden. Geschlagen wird, indem man
mit einer eigenen Figur auf das Feld ei-
ner gegnerischen Figur zieht. (jede Figur
kann mit einer Ausnahme jede fremde Fi-
gur schlagen: ein Soldat kann keinen Ele-
fanten schlagen). Sobald allerdings eine
gegnerische Figur geschlagen wurde, hat
der Spieler der soeben eine Figur verlo-
ren hat, die Moglichkeit, den gegneri-
schen Zug zu unterbrechen und seiner-
seits mit einer Figur die im Umkreis von

1 oder 2 Feldern um den"Kampiplatz”
steht (bei zwei Feldern mua das Feld da-
zwischen naturlich leer sein), die schia-
gende Figur zu schlagen. Verzichtet man
allerdings auf das "Unterbrechen” - bzw.
hat man keine Méglichkeit dazu - ge-
winnt die schlagende Figur wieder die
volle Bewegungsreichweite zuriick und
kann sich im Rahmen der noch zur Verfu-
gung stehenden Restbewegungspunkte
noch weiterbewegen bzw. weiterschlagen.

Nun noch schnell zur Version flir vier
Spieler: (Gefallt mir personlich besser als
das Spiel zu zweit)

Auf der Riickseile des Zweierspielpla-
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nes findet man den Plan fir 4 Mitspieler.
Wie gehabt vier Hauptinseln (mit je einer
Hauptstadt), zwei kleinere Inseln sowie
eine Insel im Zentrum mit den heiligen
Gral. Das Besondere des Grals: Fur je-
des Feld des Grals, das man besetzt
halt, verlieren alle anderen Spieler 5 Be-
wegungspunkte. Elefanten und Streitwa-
gen ddrfen auf den funf Felder langen Zu-
fahrtsweg zwar in den Gral marschieren
(zurlck allerdings nicht), dort aber kein
Gralfeld besetzen. Die Umgebung des
Grals ist aufgrund seiner hohen Bedeu-
tung also standig

umkampft, falls man die Moglichkeit
hat, hineinzuziehen, muB man

genau uberlegen, welche Figuren man
hineinschickt. Das Spiel zu viert kann auf
mehrere Mdglichkeiten beendet werden,
auf diese kann ich aus Platzgrinden
nicht eingehen.

Fur Fortgeschrittene gibt es noch die
Maglichkeit Conquest plus (mit je 2 Kata-
pulten und 2 Belagerungstlirmen) zu spie-
len. Ein Mitspieler hat einmal dber Con-
quest gesagt: Man lebt von den Fehlern
der Anderen. Dem kann ich (leider) nur
zustimmen. Trotzdem finde ich Conquest
als gut gelungen. Es ist kein Familien-
spiel sondern ein reines "Kampfspiel”, je-
doch keinesfalls ein CO-SIM. Die Spielre-
gel falit drei A4-Seiten (zuzlglich einer
Seite Tips u. Strategie und 1/2 Seite Con-
quest plus), ist klar abgefasst und 1aBt
keine Frage offen. Die auf der Schachtel
angegebene Spieldauer (90 Minuten) fin-
de’ich als zu kurz bemessen: zwei bis
drei (eher drei) Stunden sollte man sich
schon Zeit nehmen.

WIN-Wertung:
*** Conquest SSS AA Il K

ADMIRAL

Besprechung: Franz Veitl, Hernalser
Hptstr. 209/9, 1170 Wien, Tel.
0222/453770 bzw. meist nur Mo-Fr, 14-
18 Uhr 725702

ADMIRAL

Wo sind die Zeiten? - die vorzeitigen,
die vergangenen, die verflossenen? Es
muB irgendwann in der Schulzeit gewe-
sen sein oder noch friher - wer hat da
nicht in den unnoligen Unterrichtsstun-
den "Schifferlversenken " gespielt? Dies
ist wohl der erste Eindruck, den man
beim Offnen der Schachtel erhalt: Plastik-
schiffe in zwei verschiedenen Farben, so-
wie funf Meeresteile, die einem Puzzle
gleich vor Spielbeginn zusammengefigt
werden missen. Die vier Randteile sind
aufgrund der seitlichen Beschriftung von
1 - 13 bzw. A - M (schachahnlich) leicht
zusammen zu setzen. Das Mittelstlick je-
doch kénnen selbst gelibte und geduldi-
ge Puzzlefreunde erst beim sechsten Ver-
such (bei vier Mdglichkeiten richtig einset-
zen. Als Belohnung liegt dann ein sym-
metrisches Meeresspielbrett vor, an des-

sen beiden diagonal gegeniiberliegenden
Ecken sich jeweils ein Hafen befindet,
von denen die beiden Flotten auslaufen
werden. Inseln und Meeresteile sind re-
gelmaBig angeordnet. Es muB betont
werden, daB das Spielbrett aufgrund der
abwechslungsreich variabel und gra-
phisch originell gezeichneten Inselchen
optisch auf den Betrachter einen erfreu-
lich hiibschen Eindruck macht.

Nachdem der Startspieler ermittelt wur-
de, kann die Schlacht (am kalten Was-
ser) beginnen: die gewurfelte Augenzahl
gibt an, welche Schiffsklasse(kategorie) -
6: Flugzeuge, 5: Flugzeugtrager 4: Zer-
storer 3: Kreuzer, 2: Kanonenboot, 1: U-
Boot -bewegt werden darf, gibt jedoch
nicht an, wieviele Felder das jeweilige
Schiff fahren kann. Die Reichweite der
einzelnen Schiffsklassen ist immer kon-
stant: Flugzeugtrager und Zerstorer als
schwerste Schiachtschiffe kénnen sich
nur drei Felder weit bewegen, die Kreu-
zer funf Felder, die Kanonenboote sieben
Felder und die wendigen U-Boote neun

--- WIN 86 --- Seite 5 --- 21. Janner 1990 ---



Felder. Flugzeuge kénnen nur von Insel
zu Insel fliegen, dabei besetzte Inseln
und fremde Schiffe. libertliegen und dabei
beschadigen oder bereits beschadigten
endgultig den Gnadensto3 des Versen-
kens versetzen. Schiffe kdnnen aber
nicht nur aus der Luft attackiert werden,
sondern sich auch gegenseitig in die un-
ergrindlichen Tiefen der Géarten Posei-
dons hinab versenken. Der Direkischlag
gegen fremde Schiffe findet dann statt,
wenn sie vom eigenen Schiff in einem
vollen Zug direkt erreicht werden kén-
nen. Der Angreifer muf3 aber gleich

stark oder starker sein als das angegrif-
fene Schiff.

Dariiberhinaus kénnen durch Umzin-
geln auch schwachere Boote starkere
feindliche Schiffe in die Abgriinde der
Meerestiefen schicken, weil bei dieser
Attacke weder der Rang der zwei Angrei-
fer noch der Rang des angegriffenen
Schiffes z&hlt. Fremde Schiffe, die in ge-
rader Linie waagrecht oder senkrecht
von zwei Schiffen in zwei Zigen umzin-
gelt werden kénnen sind damit sofort ge-
schlagen. Feindliche Stutzpunkte auf In-
sein und oder feindliche Flugzeuge kon-
nen von Schiffen aus angegriffen wer-
den. Jedes Schiff, welches auf einem
Feld direkt diagonal neben einer fremden
Insel vor Anker geht,kann auf seinen Be-
wegungszug verzichten und stattdessen
die Insel schrag beschieBen. Ohne Stitz-
punkt wird das Flugzeug schon mit dem
ersten KanonenschuB in einem Feuerball
verglihen.

Liegt ein Hafen ganz leer und verlassen
da, kann der gegnerische Spieler mit ir-
gendeinem Schiff eindringen und schwe-
ren Schaden anrichten: der andere Spie-
ler verliert die Oberhoheit tiber den eige-
nen Hafen und damit alle aufgebauten
Stiitzpunkte und alle Flugzeuge bis auf
einen letzten Kamikazeflieger, der helden-
haft, dem legendaren Roten Baron von
Richthofen gleich, allein weiter sein

Gliick versuchen muB. Ein Spieler in
aussichtsloser Lage mit nur mehr drei
Schiffen kann Kapitulation anbieten. Mit
Wirfelgliick ist es trotzdem moglich,
noch zu gewinnen, so wie es mir am
Spielefest 1989 gegen den Spielerfinder
gelungen ist. Der endgtiltige Sieg trill
dann ein, wenn das letzte eigene Schill
schwicher ist als das starkste des Geg-
ners, da mit einem Schiff allein auch kei-
ne Umzingelung mehr méglich ist.

Als Spielméglichkeit kann man ADMI-
RAL als ADMIRALSSCHACH verwenden
oder etwa die Variante Scapa Flow:
Sieg bei Eroberung des fremden Hafens,
wenn das starkste Schiff im gegneri-
schen Hafen direkt geschlagen werden
kann oder etwa Calch the Carrier: Sieg
bei Versenkung des gegnerischen Tra-
gers sowie: A.S. Express, wo mit Doppel-
wirfel jeweils zwei Zuge auf einmal ge-
macht werden kénnen. AbschlieBend
muB betont werden, daf die viersprachig
abgefaBte Spielregel noch durch Skizzen
erganzt ist, so daB damit praktisch alle
Klarheiten restlos beseitigt werden kon-
nen. Fur dieses Spiel gibt es auch Schif-
fe in Metall, die allerdings wesentlich tie-
fer im Wasser liegen - ob aus Materialer-
sparnisgrinden oder sonstigen unerklarli-
chen bleibe dahingestellt.

So einfach ADMIRAL auf den ersten
Blick auch aussieht, so hebt es sich
doch durch die vielfaltigen verschiedenen
Spielvarianten, die wesentlich unglaub-
lich verschiedene Taktiken vom Spieler
verlangen sowie das hibsche Design
aus dem Meer miBglickter Spiele der
letzien Zeit wie ein Fels in der Brandung
hervor (auch wenn es ein Kriegsspiel
ist).

WIN-Wertung:
** Admiral W(W) S(S) UU AA

Hotel Haie / Acquire

Besprechung: Thomas Martin, Ar-

' nethgasse 90/17, 1160 Wien, Tel.
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0222/457316

Hotel Haia / Acquire

Autor: Sid Sackson

Hersteller: Schmidt Spiele / 3M
Kategorie: Wirtschaft

Anzahl Spieler: 2-6

Alter: 12-88

erschienen: 1988/1962

Mit Hotel Haie wurde ein alter Klassiker
neu aufgelegt. Das Vorbild, Acquire von

Sid Sackson, wurde bereits 1962 von 3M

erzeugt.

In Hotel Haie, geht es wie bei den mei-
sten Wirtschaftsspielen darum, daB
man/frau moglichst viel Geld scheffelt,
und zwar mit Hotels. Es miissen Hotelket-
ten gebildet und fusioniert, Aktien gekauft
und es die vorhandenen Finanzen sinn-
voll eingesetzt werden.

Der Spielaufbau ist denkbar einfach.
Ein Spielplan ist in Reihen von A bis |
und in SPalten von 1 bis 12 unterteilt. Je-
des Feld hat eine eindeutige Bezeich-
nung wie etwa 5-D. Fir jede Unterteilung
gibt es einen eigenen Spielstein, der auf
die Felder gesetzt werden kann und ein
Hotel reprasentiert. Neben dem SPiel-
geld sind noch Aktien von 7 Hotelketten
zu je 25 Stiick vorhanden. Fur jede Hotel-
kette existiert ein zusatzlicher Stein, der
die Kette auf dem Spielplan identifiziert.

Die Hotelketten konnen in drei Hotel-
klassen eingeteilt werden, in eine billige,
eine mittlere und eine teure Klasse. Um
an einem Hotel beteiligt zu sein, muB
der/die Spieler(in) Aktiondr des Hotels
sein und Aktien besitzen. Je gréBer eine
Hotelkette ist, desto wertvoller sind die
Aktien oder desto teurer ist der Erwerb
von Aktien. Bei Fusionen von Hotelketten
werden die Pramien fir Mehrheitsaktio-
niere der fusionierten ausbezahit. Der Ak-
tienpreis bzw. die Pramien sind auf einer
I1';br<1ersichtlichen Informationskarte ersicht-
ich.

Zu Beginn des Spieles erhalt jeder Spie-
ler 6000 Einheiten und sechs Hotelstel-
ne. Diese Steine werden fir die anderen

Spieler verdeckt aufgestellt. Wenn ein/e
Spielerin an der Reiehe ist, hat er/sie
drei Aktionen zu tatigen.

Erstens: Er/Sie legt einen seiner/ihrer
sechs Spielsteine auf das entsprechende
Feld des Spielplans. Wird mit diesem
Stein eine neue Hotelkette gegrindet
oder wird eine Fusion ausgeldst, so mus-
sen zuerst die damit verbundenen Aktio-
nen durchgefiihrt werden, bevor der/die
SPielerin fortfahren kann.

Zweitens kann der/die Spielerin Aktien
von ein oder mehreren aktiven Ketten
kaufen, in Summe drei Stick. Der Preis
der Aktion hangt von der GréBe der Ket-
te ab. Die GréBe der Kette ist durch die
nebeneinanderliegenden Steine, die sich
orthogonal berlihren miissen, gegeben.
Eine Kette hat mindestens zwei Steine.
Auf einen der Steine ist der Identifizie-
rungsstein aufgesetzt. Es kdnnen Aktien
nur tber die Borse gekauft werden. Ge-
schéfte unter den Spielern sind unter-
sagt. Aktien kénnen nicht verkauft wer-
den, auBer bei einer Fusion.

Drittens wird ein neuer Stein vom Tisch
genommen und der nachste Spieler ist
an der Reihen.

Durch das Legen eines SPielsteines
konnen unterschiedliche Aktionen ausge-
l6st werden. Wird ein Stein neben einen
einzelnen Stein rechtwinklich angelegt,
so wird eine neue Kette gebildet. Sind je-
doch zu diesem Zeitpunkt alle 7 Hotelket-
ten aktiv, dann steht keine neue Kette
zur Verfligung und der Stein darf nicht
gespielt werden. Konnte eine neue Kette
gegriindet werden, darf der/die Spielerln
eine noch freie Kette wahlen. AuBerdem
erhalt er/sie eine Gratisaktie der eben ge-
grandeten Kette.

Durch das Legen eines Spielsteines
kénnen zwei Ketten verbunden werden.
Sie werden fusioniert. Dabei wird die klei-
nere Kette von der gréBeren geschluckt.
Bei gleich groBen Ketten darf der/die
Spielerin entscheiden, welche Kette fusio-
niert wird.

Bei einer Fusion zahlt die Bérse Ent-
schadigungen an die beiden groBten Ak-
tionare der aufgeldsten Kette. Die Hohe
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der Pramie ist aus dem Informationsblatt
ersichtlich. Je mehr Steine die fusionierte
Kette umfaBt, desto héher wird die Ent-
schadigung. Es kénnen jedoch nur Ket-
ten fusioniert werden, die weniger als 11
Steine umfassen, ansonsten gilt diese
als sichere Kette. Eine sichere Kette
selbst darf jedoch andere Ketten weiter-
hin fusionieren.

Nach einer Fusion tritt ein Handel mit
Aktion ein. Dabei haben die Spielerinnen
folgende Méglichkeiten: Sie konnen die
Aktion behalten, diese sind aber im Mo-
ment wertlos. Sie kénnen die Aktion an
der Borse verkaufen. Der Preis hangt
von der Anzahl der Spielsteine vor der
Fusion ab. Sie kdnnen die Aktion gegen
neue Aktion im Verhaltnis von zwei alten
fur zwei neue Aktion umtauschen und
zwar solange der Vorrat reicht. Dabei be-
ginnt der/die Spielerin, der/die die Fusion
ausgeldst hat. Natirlich kbnnen auch
mehr als zwei Ketten auf einmal fusio-

niert werden. Die groBte Kelte schluckl
alle kleineren.

Aufgeloste Ketten konnen im Laufe des
Spieles wieder eroffnet werden. Es wird
solange gespielt, bis entweder alle sie-
ben Ketten sichere Ketten sind und nicht
mehr fusioniert werden kénnen oder bis
eine Kette mehr als 40 Hotels besitzt.

Es werden nun fir alle aktiven Ketten
die Pramien ausbezahlt und anschlie-
Bend kauft die Borse alle Aktien zuriick.
Aktien inaktiver Ketten sind wertlos. Der
Spieler mit dem groBten Vermogen ist
der Gewinner des Spieles.

Hotel Haie /Acquire ist ein Spiel, das in
keiner Sammlung fehlen sollte.

WIN-Wertung:
*** Hotel Haie W SSS I M K UUU 4 (2-

6) 1h

HASE & IGEL

Besprechung: Christa Binder,
A.Gstéttnerg. 6/37, 1200 Wien, Tel.
0222/334408

Hase und Igel.
Ravensburger. 2-6 Spieler.

Jeder wird fragen: Warum besprichst
Du denn diesen Klassiker? Das kennt
doch wirklich jeder! Wirklich?? Immer wie-
der muB ich feststellen: Es gibt noch
Spieler, die HASE UND IGEL nicht ken-
nen. Die zwar vielleicht schon die
Schachtel gesehen haben und wissen,
daf3 dieses Spiel eines der ersten "Spie-
le des Jahres" war, daB es seit Jahren
immer erhaltlich ist. Die aber (noch im-
mer) glauben, daB es sich dabei um ein
Kinderspiel handelt, und die sich deshalb
noch nicht damit beschdftigten. Das ist
schade!

Fir alle, die-ihre Bildungslicke endlich
schlieBen wollen. Und naturlich auch for
alle, gerne Spielregeln und Meinungen

dazu lesen, folgen nun kurz zusammen-
gefaBt die Regeln von HASE UND IGEL.
Alle, die zwar die Regeln kennen, und
das Spiel eventuell auch schon gespielt
haben, kénnen diesen Abschnitt auslas-
sen. Vielleicht sind sie aber an den Vari-
anten, an den Unterschieden zum Posl-
spiel, sowie an sonstigen Kommentaren
interessiert.

Zunéachst also zu den Regeln:

HASE UND IGEL besteht aus 65 Fel-
dern - vom Start 0 bis zum Ziel 64 - und
jeder Spieler - Hase - muB diese Strecke
durchfahren. Als Treibstoff stehen ihm Ka-
rotten (je nach Anzahl der Spieler bis zu
98) zur Verfiigung. Und zwar werden fur
n Felder 1+2+...+n=n(n+1)/2 Karotten be-
nétigt (d.h. far 1 Feld 1 Karotte, fur 2 Fel-
der 3 Karotten, fur 3 Felder 6 Karotten,
usw. z.B. fiir 10 Felder 55 Karotten}. Au-
Berdem hat jeder Hase von Beginn an 3
Salate, die er durch Stehenbleiben auf
dafiir vorgesehenen Feldern, den Salat-
feldern, auffressen, d.h. abgeben muB.
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Nun zur Beschreibung der einzelnen
Feldertypen und ihren Auswirkungen:

KAROTTENFELDER (die Felder 2, 5,
13, 21, 26, 33, 38, 40, 49, 55, 59): hier
darf man (muf3 aber nicht!) aussetzen
und dafir 10 Karotten bekommen oder
abgeben (auch das kann am Ende
manchmal wichtig sein).

IGELFELDER (die Felder 8, 11, 15, 19,
24, 30, 37, 43, 50, 56): auf diese Felder
darf man nicht nach vorne ziehen - man
darf sich nur auf sie zuriickfallen lassen
(und zwar nur auf das jeweils néachste
freie Igelfeld) und erhalt dafir pro Feld
10 Karotten (also, z.B. wenn man vom
Feld 22 auf das Feld 19 zurlickfalilt, so er-
halt man 30 Karotten).

NUMMERNFELDER (2: die Felder 10,
17, 23, 29, 35, 41, 47, 53, 60; 3: die Fel-
der 4, 12, 30, 28, 36, 44, 52; 4: die Fel-
der 9, 18, 45, 54; F=1, 5, 6: die Felder
16, 32, 48): wenn man auf einem Num-
mernfeld steht, und beim nachsten (!) Zie-
hen die Position innehat, die der Num-
mer entspricht, so erhait man das 10fa-
che dieser Nummer an Karotten (z.B.
wenn man als 4. von einem 4-er Feld
wegzieht, so erhalt man 40 Karotten).

SALATFELDER (die Felder 7, 22, 42,
57, 62): hier, und nur hier, kann man die
3 Salate loswerden. Wenn man'duf eines’
dieser (seltenen!) Felder kommt, so muB
man eine Runde dort stehenbleiben, d.h.
anstatt beim folgenden Zug weiterzuzie-
hen, gibt man einen Salat ab (man friBt
ihn!) und erhait dafiir das 10fache seiner
Position an Karotten (wie oben: als 2. er-
halt man 20 Karotten). Auf ein Salatfeld
darf man nur ziehen, wenn man noch
mindestens einen Salat besitzt.

HASENFELDER (die Felder 1, 3, 6, 14,
25, 31, 34, 39, 46, 51, 58, 61, 63): sind
Glicks- (oder Ungliicks-)felder. Zieht
man auf ein Hasenfeld, so muB man ei-
ne Hasenkarte ziehen und dem darauf-
stehenden Befehl folgen. Das kénnen
sehr vorteilhafte Dinge sein, wie: Der letz-
te Zug war gratist (Kann aber auch
manchmal ungunstig sein!) Gib eine Sa-
latkarte ab! Oder auch schlimme, wie: Ei-
ne Position zurtickfallen! (d.h. ein Feld
hinter den nachstfolgenden Hasen) Eine
Runde aussetzen! oder dhnliches.

SPIELABLAUF: Die Spieler ziehen der
Reihe nach ihre Hasen auf jeweils freie
Felder. Sieger ist derjenige, der als er-
ster das Ziel erreicht und dabei, wenn er
1. ist, hochstens noch 10 Karotten be-
sitzt, als 2. héchstens 20, usw. - und na-
turlich keinen Salat mehr besitzt.

VARIANTEN: Es hat sich gezeigt, daB
manche der Hasenkarten einen relativ
groBen Gliicksfaktor beinhalten. Ich emp-
fehle daher, zumindest die in dieser Hin-
sicht "schlimmsten” (z.B. einen Salat ab-
geben!), vor Spielbeginn zu entfernen.
Der erste Spieler hat einen kleinen Vor-
teil (er kann als erster auf das Salatfeld
7 ziehen!), dies kann man natdrlich leicht
dadurch ausgleichen, daB - bei mehreren
Spielen - das Recht zu beginnen reihum
wechselt.

Am besten spielt sich HASE UND IGEL
zu sechst oder zu funft. Bei nur 2 Spie-
lern kann jeder 3 Hasen spielen, bei 3
Spielern 2. Auch fir 4 ist es ein interes-
santes Spiel, doch fehlen die groBen Ein-
nahmequellen der Nummernfelder 5 und
6 (es kann ja niemand 5. oder 6. seinl).

Als weitere Variante empfehle ich nach
den Postspielregeln zu spielen (das kann
man leicht auch an einem Tisch sitzend
tun): Hier ziehen alle in einer Runde
gleichzeitig, d.h. jeder notiert seinen Zug,
die Ztige werden dann auch durchgefuhrt
(die Hasen bewegt), ihre Wirkung (Salat
fressen, auf Igelfeldern Karotten kassie-
ren, usw.) tritt aber nur dann ein, wenn
nur EIN Hase auf dem entsprechenden
Feld landet. Ein weiterer Unterschied be-
trifft Salatfelder: zieht man (allein) auf ein
Salatfeld, so stért dabei ein Hase nicht,
wenn er in dieser Runde frit. (Am ein-
fachsten fiihrt man dies so durch, daB
man fir einen Hasen, der das Salatfeld
erreicht hat, den Hasenstein umdreht,
um dadurch anzuzeigen, daB dieser Ha-
se in der nachsten Runde stehenbleiben
und fressen darf. Diese Methode ist auch
beim normalen Spiel hilfreich!) Fir Ha-
senfelder gilt hier eine Sonderregelung:
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die Wirkung tritt immer ein, es gibt dafar
einen Zufallsmechanismus der von der
Anzahl der Felder, die die tbrigen Spie-
ler gezogen sind, abhangt, sowie von der
Position.

WIN-Werlung:
*** Hase und Igel W SS PP Il (D) K UU

AAA 2,3,5,6 (2-6)

FRIDERICUS REX

Besprechung: Michael Valent, Kroll-
gasse 32, 1150 Wien, Tel. 0222/0275032

Fridericus Rex

von Wolfram Mandel/Jean du Poel
2 Spieler

1988, Historien Spieleverlag

"Es ist gesiinder, auf dem Spielbrett ei-
ne Schlacht zu simulieren, als in eine
wirkliche solche zu ziehen."

Mit dieser frei ausgelegten chinesi-
schen Weisheit beginnt die Spielregel zu
einem weiteren Spiel aus der Historien-
Serie des Spieleverlages von Jean du
Poel, das eine Schlacht aus dem 18.
Jahrhundert (7-jahriger Krieg) darstellt.
Wieder eine dieser unpraktischen Rollen
dieses Verlages, die jeden Spielesamm-
ler zur Verzweiflung bringen (wie auch
die Rollen anderer Verlage).

Nach Offnen der Rolle fallen mir zu-
nachst drei Plastiksackchen entgegen,
die mit Holzscheiben, Holzstdbchen mit
Filzfahnchen, zwei Wirteln und gewinketl-
ten Holzleistchen gefiillt sind. Erst dann
sehe ich den luxuridsen Kunstlederspiel-
plan. Bei naherer Betrachtung ist er in
dreieckige Felder unterteilt, auf dem sich
neben "normalem" Gelande noch Wald,
Higel, See und Flisse abzeichnen. Am
Rand befindet sich eine Zahlleiste (1 bis
7), auf der die Spielphasen (Jahre) ange-
zeigt werden. Die Spielfiguren sind 17 ro-
te und 17 blaue Holzscheiben mit Bild,
die auf der Riickseite das Negativ der
Vorderseite zeigen. Im Einzelnen sind
dies Musketiere, Grenadiere, Fusiliere,
Husaren, Dragoner, Kirassiere und Bom-
bardiere. Das jeweils gréBte der Fahn-
chen wird in eine Holzscheibe mit der
Aufschrift "Fridericus Rex", bzw. "K. v.
Lothringen" gesteckt und symbolisiert

den Standort "Seiner Genialitat”, des
Feldherrn.

Das Spielprinzip erinnert stark an das
der Cosims. Die Einheiten haben unter-
schiedliche Bewegungs- und Kampfwer-
te, die Bombardiere dazu noch eine Feu-
erreichweite. Die Infanterie ist ebenfalls
mit Feuerwaffen ausgeristet, deren
Reichweite ist jedoch eher als "lacher-
lich" zu bezeichnen. Das Spiel enthalt ei-
ne ganze Menge interessanter Teillosun-
gen: Um zu gewinnen, muB man entwe-
der fiinf der sechs strategisch wichtigen
Punkte (deren Position sich aber von
Spiel zu Spiel andert) erobern oder "Sei-
ne Genialitat” gefangennehmen (der
kann aber davonlaufen). Die Grundauf-
stellung ist ebenfalls im héchsten MaBe
variabel: Die Spieler einigen sich zu-
nachst, wieviele Einheiten die Vorhut, die
Hauptarmee und die Nachhut jeweils ha-
ben werden. Welche Einheiten man in
die Heeresteile hineintut, bleibt jedoch
dem Spieler selbst Gberlassen. Bei jeder
Aktion (Setup, Bewegung etc.) wird er-
neut um die Initiative gewurfelt. Beim Se-
tup setzen die Spieler abwechseind eine
Figur auf die eigene Grundlinie; das Gan-
ze muB dann einen zusammenhangen-
den Verband bilden. Das Spiel zerfallt in
vierzehn Phasen (1a - 7b). Nach und
nach tauchen die Einheiten auf dem
Spielplan auf, Seine Genialitat befindet
sich natdrlich beim Hauptheer.

In der Bewegungsphase sind die Spie-
ler ebenfalls abwechselnd am Zuge; man
kann entweder eine seiner Einheiten be-
wegen (wird zur Kennzeichnung umge-
dreht), schieBen oder mit der Infanterie
oder Attillerie Schanzen bauen (bringt
Verteidigungspunkte). Es gelten "ZOC"
und "LOS" wie bei einem echten Cosim
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(fir Uneingeweihte: ZOC heifit "Zone of
control" und meint die Felder, die an den
Standort einer Einheit angrenzen, LOS
bedeutet "Line of sight", was alle Felder
bezeichnet, die vom Standpunkt einer Fi-
gur aus theoretisch eingesehen werden
koénnen). Die Bewegungsreichweiten wer-
den naturlich durch Gelande modifiziert.

das Kampfsystem ist sehr einfach: Die
Kampfwerte beider Kontrahenten werden
verglichen, Gelande- Schanzen- und son-
stige Modifikatoren werden dazugezahit
und das Ganze durch einen Wurfelwurf
jedes Spielers aufgestockt. Der Unterle-
gene verliert seine Figur, der Sieger
rickt nach. Beim Fernkampf entscheidet
ein Wirtelwurt anhand einer Tabelle (ab-
hangig von Entfernung und Gelénde) ob
Trefter oder nicht.

Strategische Punkte oder Feldherrenla-
ger erobert man durch bilden einer Ue-
bermacht: Jeder Punkt hat sechs Nach-
barfelder, wer mehr Figuren um diesen
Punkt herum gruppiert hat (1:0, 2:1, 3:2
etc.), der erhalt ihn zugesprochen und
setzt sein Fahnchen hinein. Bei Kraite-
gleichgewicht verbleibt er beim Besitzer.

Sieger ist der Spieler, der entweder funf

strategische Punkte oder den gegneri-
schen Feldherrenhigel erobert oder
nach Phase 7b vier der sechs Punkte in
Besitz hat.

Das Spiel ist - wenn man die etwas ver-
wirrend geschriebene Spielregel durch-
schaut hat - sehr gut und flussig zu spie-
len. Besonderes Augenmerk ist dabei der
Plazierung der Bombardiere zu widmen,
da eine auf einem Hugel stehende Artille-
rieeinheit einen hiibsch groBen Teil des
Spielfeldes unter Kontrolie hat. Die An-
spriiche, die gestelit werden, sind fur ei-
nen Gelegenheitsspieler etwas zu hoch,
fiir den getibten Spieler gerade recht und
fur den Cosim-Freak ziemlich leichte
Kost. Die Ausstattung ist sehr schon ge-
raten und rechtfertigt den relativ hohen
Preis (fur BRD-Verhaltnisse). So ist "Fri-
dericus Rex" fiir jeden, der Strategiespie-
le mit etwas hoherem Komplexitatsfaktor
mag, durchaus empfehlenswert.

WIN-Wertung:
* Fridericus Rex WW SSS | AAAUK 2

THE LEGEND OF ROBIN HOOD

Besprechung: Alexander Polansky,
Gitlbauerg. 5/25/7, 1210 Wien,
Tel.0222/258296

Spiele, die ich mag: Koénig Artus, Family
Business, Civilization

The Legend of Robin Hood
Avalon Hill

Ko-Sim

2 Personen, 1982

"Eine der bekanntesten Geschichten
der Literatur ist die Legende von Robin
Hood, dem Gedachteten aus Sherwood
Forest. Sie spielt in England im ausge-
henden 12. Jahrhundert, noch vor der
Unterzeichnung der Magna Charta. Wah-
rend der Abwesenheit von Konig Ri-

chard, der sich auf Kreuzzug befand, wur-
de die Unterdriickung durch Adel und Kle-
rus so stark, daf viele arme Leute ge-
zwungenermaBen Gesetzlose wurden,
um zu ihrem taglichen Brot zu kommen.
Robin Hood, auch Robin von Locksley
genannt, war ein wohlhabender Landbe-
sitzer. Es gibt in den verschiedenen Ge-
schichten teilweise unterschiedliche Grin-
de, warum er ein Geachterer wurde.
Aber alle stimmen damit Uberein, daB es
etwas mit dem Verbrechen konigliches
Wild zu jagen, zu tun hatte. Ein Verge-
hen, das damals mit dem Tode bestraft
wurde. Das Spiel beginnt an diesem
Punkt: Die Forster des Konigs verfolgen
den Geéachteten Robin Hood."

Mit dieser Einleitung beginnen die Re-
geln zu einem guten Ko-Sim der anderen
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Art. Der anderen Art deswegen, weil es
hier nicht darum geht moglichst viele
Menschen zu erschieBen, Stadte zu bom-
bardieren oder lieber tot als rot zu sein.
Sondern darum, Schiésser zu pliindern,
reichen Reisenden das Geld abzuknop-
fen und mutigen Méannern - und einer
Frau (!) - gegen die Unterdriicker zu
kampfen: zumindest flir den Robin-Hood-
Spieler. Der Sheriff- Spieler seinerseits
versucht in den Dérfern der Umgebung
Steuern einzutreiben, die Bande der Ge-
setzlosen - und vor allem ihren Anfihrer -
zu fangen und die Rickkehr von Richard
Léwenherz zu verhindern.

Das Spielmaterial besteht aus einer Kar-
te, die das Gebiet um Nottingham und
Sherwood Forest zeigt. Sie ist in unregel-
maBige verschieden groBe Felder (kein
Hex-Raster) unterteilt. Am Rand befinden
sich noch einige Tabellen und Ablagefel-
der. Ein Rundenzahler ist ebentalls aulge-
druckt. Es werden maximal 30 Runden
gespielt, danach ist das Spiel auf jeden
Fall zu Ende. Meines Erachtens ein gro-
Ber Vorteil gegenuber herkommlichen Ko-
Sims. AuBerdem gehéren noch viele, vie-
le Counter dazu. Da gibt es einen Aniih-
rer wie z.B. Robin Hood, Little John, Bru-
der Tuck, K6nig Richard, Prinz John, den
Sheriff von Nottingham, Gesetzlose, Sol-
daten, Konigliche Forster und Ritter, Ade-
lige und Bischdfe sowie viele Goldmiuin-
zen und einige Hilfsplattchen. Fur fast al-
le Counter gibt es eine Anfangsposition;
sei es nun auf der Karte, auf dem Run-
genzéhler oder auf einem der Ablagefel-

er.

Der Spielablauf gliedert sich in einzelne
Runden:

zuerst fuhrt Robin Hood seinen Zug
durch, dann der Sheriff, dann wird der
Rundenzahler weitergeschoben und es
beginnt von Neuem.

Ein typischer Robin-Hood-Zug sieht fol-
gendermaBen aus: erst die Bewegung
(alle Figuren habe eine Bewegungszahl
aufgedruckt, die angibt, wie viele Felder
weit sie sich bewegen kénnen. Ein Feld
zahlt einen Punkt, im Wald zwei Punkte,
wobei sich Gesetzlose nur mit einem An-

fiihrer, z.B. Robin Hood, Little John, be-
wegen (jeder Anfihrer kann eine be-
stimmte Anzahl an Figuren mitnehmen).
Sollten dann Geselzlose und Soldaten
gemeinsam auf einem Feld stehen, so
kommt es zu einem Kampf. Es gibl dabei
zwei Arlen: Kampfe zwischen Anflibren
(ohne Gefolgsleute) bzw. Kampf zwi-
schen dem "FuBvolk" (mit oder ohne An-
fahrer). Bei der ersten Art wird die Starke
aller beteiligten Anfuhrer jeder Partei ad-
diert und um einen Wiarfelwurf erhoht. Es
gewinnt die Seite, deren Wert hoher ist
(ein simples Prinzip, nicht wahr?) Bei der
zweiten Art gibt es drei unterschiedliche
Phasen. Nach den Bogenschutzen
(Kampfwert, Warfelwurf und Tabelle - wie
den meisten Ko-Sims) beginnt ein Hand-
gemenge (Kampfwert, Wiirfel, Tabelle,
wie oben). Sollte danach das gesamte
"FuBvolk" auf der Strecke bleiben (oje!),
so kommt es dhnlich wie bei der ersten
Att zu einem Gefecht zwischen den Gbrig-
gebliebenen Anfihrern. Andernfalls emp-
fiehlt es sich fir die Ubrigen Anfihrer
schnellstens das Weite zu suchen, um
gicht gefangen oder gar getotet zu wer-
en.

Gefangene Anfihrer kénnen abge-
murkst (falls es sich um Sheriff Leute
handelt, sofort, falls es sich um Geselzlo-
se handelt nur nach vorherigem Einsper-
ren in einem SchloB und zwei Runden
Wartezeit), gegen Gold ein- oder gegen
andere ausgetauscht werden. Nach all
diesen Scharmiitzel wird es Zeit etwas
Sinnvolles zu tun: Reisende ausrauben.
Adelige bringen nur ein Goldstuck, Bi-
schofe sogar zwei. Ein SchloB zu plin-
dern ist am gefahrlichsten (weil meisiens
Wachen herumstehen oder sich in Reich-
weite befinden), bringt aber sogar 4 Gold-
stiicke ein. (SchlieBlich mochte auch Ro-
bin Hood etwas ansparen). Zum Ab-
schiuB kann Robin Hood (oder einer sei-
ner Fihrer) versuchen neue Anfihrer
(oder neue Gefolgsleute zu rekrutieren.
(Was nicht immer gelingt!)

Der Sheriff beginnt seinen Zug damit,
gefangene und abgeurteilte (s.0.) Geach-
tete aufzuhangen. (Das kann aber nicht
irgendwo im stillen Kammerlein gesche-
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hen, sondern nur in einer der drei Stad-
te.) Dann wird gewirfelt, ob eine neue
Hauptperson das Spielgeschehen betritt.
(Zu Beginn sind bei weitem noch nicht al-
le da.) Da kdnnen weitere gesetzlose
Fahrer, Jungfrau(?) Marion, Prinz John
oder sogar Konig Richard erscheinen.
(AuBerdem vielleicht noch ein paar Solda-
ten, Ritter, etc. als Verstarkung fur den
Sheriff.) Meistens jedoch kommen nur
die reichen Reisenden, die durch Sherwo-
od Forest ziehen (missen) und das ge-
samte Gebiet moglichst rasch hinter sich
bringen wollen. (Es sollen dort namlich
Rauber lauern!) Danach bewegen sich
die Einheiten des Sheriffs (analog wie
oben), wobei sich aber die einfachen Sol-
daten - man hére und staune - auch oh-
ne Fuhrer bewegen kénnen. (Wie vif sie
doch sind!) Auch der uU anschiieBende
Kampf lauft wie oben ab. Als letztes (ge-
nug gebalgt) kann der Sheriff versuchen,
Steuern einzuheben (Warfelwurf und Ta-
belle, kennen wir doch schon, oder?)

Das Spiel endet sobald eine der folgen-
den Bedingungen eintritt: Robin Hood
wird im Kampf getotet oder gehenkt; Ko-
nig Richard wird im Kampf getotet oder
ermordet (er kann nie gehenkt werden!);
Koénig Richard trifft mit Robin Hood in ei-
nem Feld zusammen; es sind alle 30 Zu-
ge gespielt; es sind alle vier Sheriff-Leu-
te (Sheriff von Nottingham, Sheriff von
Lincoln, Sir Guy von Gisbourne und
Prinz John) getétet oder ermordet. Nach
Beendigung wird der Sieger ermittelt. Ro-
bin Hood gewinnt automatisch, wenn alle
vier Sheriff-Leute umgekommen sind. An-
sonsten nur dann, wenn er drei der fol-
genden vier Bedingungen erfillt: Robin
Hood und (nicht mehr-) Jungfrau Marion
sind verheiratet und keiner von ihnen
wird vom Sheriff gefangengehalten. Ro-
bin Hood hat dem Sheriff so viel Gold ge-
raubt, daB dieser nur noch fiinf oder we-
niger Goldstucke besitzt. Robin Hood be-
sitzt seinerseits mindestens 20 Goldstik-
ke. Robin Hood und Kénig Richard Lo6-
wenherz treffen einander in einem Feld -
dies ist gleichzeitig eine Ende- Bedin-
gung, daher sollte es zum richtigen Zeit-
punkt geplant werden. Der Kénig pardo-

niert daraufhin Robin Hood, gibt ihm sein
Land zuriick und alles geht gut aus.
(Oder auch nicht, hahal Anm. von Prinz
John) )
Der Sheriff gewinnt, falls es ihm gelingt,
Robin Hood zu téten (die Art ist egal),
ihn zu Spielende gefangen zu halten,
oder ihn davon abzuhalten, seine Sieges-
bedingungen zu erflllen.

Soviel zum Ablauf. Die Atmosphare des
Spiels erinnert etwas an die Kostumfilme
der groBen Hollywood-Ara. Man sieht
térmlich Errol Fiynn im grinen Gewand
sich ins SchloB schleichen, dort Jungfrau
Marion aus dem letzten Zimmer im héch-
sten Turm befreien, um dann mit ihr
durch einen geheimen Gang zu entflie-
hen, wahrend Little John und Bruder
Tuck mit einer Handvoll Manner den She-
riff und die gesamte Palastwache in
Schach halten.

Es sind die Details, die dem Spiel diese
Lebendigkeit verleihen. Da gibt es nicht
nur den oben erwahnten Geheimgang,
den Robin Hood (wenn er mutig ist, denn
es ist nicht ganz ungefahrlich) benutzen
kann, um auf auf eine andere Art ins
SchloB zu gelangen, sondern auch die
Méglichkeit, Jungfrau Marien zu heiraten -
was natirlich auch Sir Guy von Gisbour-
ne versucht! - ein Wettschie3en zu veran-
stalten - meist versucht der Sheriff, Ro-
bin damit eine Falle zu stellen -, oder
sich auch nur einmal zu verkleiden (das
kénnen allerdings nur Kénig Richard und
Robin Hood), um die Soldaten an der Na-
se herumzufihren. Selbst im Detail stek-
ken noch Details, so ist es z.B. fir Konig
Richard unméglich, seinen Bruder Prinz
John zu tauschen, dieser wird ihn immer
erkennen, auch verkleidet.

Alles in allem ist es ein "nettes” Ko-
Sim, vergleichbar etwa mit "The Awful
Green Things From Outer Space" (erst
kitrzlich im WIN beschrieben), das meist
schon zur Halbzeit (ca. 15 Runden),
nach ca. 2 Stunden entschieden ist. Ent-
weder steht zu diesem Zeitpunki Robin
Hood - falls noch nicht selbst gefangen -
meist nur noch alleine da und der Sheriff
amusiert sich blendend (z.B. mit der ge-
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fangenen Jungfrau Marion), oder umge-
kehrt. (Nein, nicht Jungfrau Marion amu-
siert sich mit dem Sheriff, sondern...) Ro-
bin Hood und seine Bande beherrschen
die gesamte Gegend, jeder Reisende
wird beraubt, die Soldaten liegen im La-
zarett (d.h. sie sind (zeitweilig) aus dem
Spiel) und der letzte Sheriff hockt angst-
lich auf seinem SchloB.

Was das Spiel aber auch - zumindest
bei mir - so beliebt macht, ist sein prakti-
sches Format. Die Schachtel ist ca.

15x22x3 cm klein und somit auch fiir Rei-
sen gut geeignet. Die Counter und die
Karte sind aus festem Karten (besser als
bei den "Green Things"), lediglich der
Wiirfel fehit. Stattdessen soll man jedes-
mal ein Plattchen aus einer Schale zie-
hen(l). Aber einen WUrfel hat ein echter
Spieler sowieso immer bei sich, oder?

WIN-Wertung:
** The Legend of Robin Hood WW D
Il K AAUUU 2 2h

WINNERS

Family Business wieder Erster!

Alexander Polansky, Gitibau-
erg.5/25/7, 1210 Wien, Tel.0222/258296

Die Konkurrenz war groB! Aber kein
Spiel konnte den Sieg von FAMILY BUSI-
NESS wirklich geféahrden. Mit 68 Punkten
- 18 Vorsprung auf OGALALLA - holte es
sich souveran den Sieg. Der dritte Platz
ging an HOTELHAIE/ACQUIRE.

Und dann kam die groBe Uberra-
schung: Den Sprung von 0 auf 4 schafite
AXIS & ALLIES, eines dieser MB-Sand-
kasten-Kriegsspiele. Seltsamerweise ist
(dadurch) SHOGUN mit nur 20 Punkten
ganz klar aus der Wertung gefallen. Es
scheint, als hatte man sich auf ein neues
zu pushendes Spiel geeinigt.

Der zweite Neueinsteiger heif3t ABALO-
NE, das einen guten 5. Platz erreichte.
Die "alteingesessenen” Spiele wie HOL'S
DER GEIER, TALISMAN, EIN SOLCHES
DING oder TARGUI, sind - zum Teil we-
gen der Minuspunkte - durchwegs abge-
rutscht. Nicht in die Wertung gekommen
ist Brainstorm; mit 27 Pluspunkten und
Minuspunkten wohl eines der umstritten-
sten Spiele. Unter den Vorschlagen ist
auBer Spielen neueren Datums auch HA-
SE & IGEL; vielleicht gelingt es ihm, in
diesem Anlauf in die Hall of Games zu

kommen.

Die genauen Zahl entnehmt wie immer
der Tabelle. Viel SpaB bis zum néachsten
Mal winscht Euch Alexander

. Family Business, 73, -5, 68,

. Ogallala, 53, -3, 50, +

. Hotelhaie, 50, -3, 47, +

. Axis & Allies, 47, -3, 44, +

. Abalone, 42, -1, 41, +

Hol's der Geier, 41, -4, 37, -

. Talisman, 44, -10, 34, -

. Ein solches Ding, 34, -3, 31, -
. Pole Position, 32, -2, 30, +
10. Targui, 34, -5, 29, -

©ONOUIAWN =

Vorschlage: a la carte (3), Ausreiler
(4x) Hase & Igel (3)

PS. Da diesal auch eine Abstimmung in
Bezug auf das Rauchen stattgefunden
hat, muBte der volle Name ausgefullt wer-
den. Ich bitte Euch dafir um Verstand-
nis; da nachstes Mal der zweite Teil der
Abstimmung stattfindet, bitte ich Euch,
dasselbe auch dann zu beachten. Mehre-
re Stimmzettel ohne Namen mufiten aus-
geschieden werden; iiber das Ergebnis
an sich lest Ihr an einer anderen Stelle.
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WINFO

Leserbrief zum Leserbrief von Fritz Hofmann

geschrieben von: Robert Nedoma,
Blechturmgasse 16/21, 140 Wien

Zum Leserbrief von Fritz Hofmann im
letzten WIN fallt mir sogar ein ganz dik-
ker Absatz ein, der nicht fur die Offent-
lichkeit bestimmt ist. Der zweite Absatz
fangt dann damit an, daB ich das Wort
Endlosung nur fir auBerst wenige Falle
passend finde - und dazu zahlen Diskus-
sionen um Bestrafungsmodalitaten fur
saumige Postspieler bestimmt nicht.
Selbst wenn man waldheimahnliches Fin-
gerspitzengefiihl voraussetzt und die so-
genannte Wut im Bauch Fritzens einrech-
net, ist und bleibt ein derartiges Vokabel
ganz einfach unangebracht. Die Marke
"unglaublich” verdienen auch die 'funda-
mentalistischen’ law & order ( & punish-
ment)-Vorschlage; vielleicht ist es eine
Zusatziberlegung wert, angehende Post-
spieler bereits vor Spielbeginn eine Erkla-
rung unterfertigen zu lassen, in der sie
sich einverstanden erklaren, die Nichtab-
gabe von Zigen nicht nur mit Friedlosig-

keit, sondern auBerdem mit einer Ponale
von zwei Goldsacken oder vier semi- lu-
xuries, der éffentlichen Zurschaustellung
im Wiener Lokalfernsehen sowie dreifa-
chem Purzelbaum zu baBen. SpaB (oder
doch Ermst?!) beiseite, die alte Motte,
daB auch noch so harte Strafandrohun-
gen die perversesten Delikte nicht verhin-
dern, miBte sich doch langst herumge-
sprochen haben.

Um letztendlich auf Fritzens Wunsch
nach konkreten MaBBnahmen einzuge-
hen, halte ich eine MaBnahme zur Auf-
rechterhaltung der Spiel-Ordnung wie die
von Kay (Talisman Dieb), namlich bei
nicht erfolgter Zugabgabe GMseits den
“Destruktivst moglichen Zug" auszufiih-
ren, um mindestens drei Klassen ange-
messener. Der saumige Spieler bekommt
so eine Strafe, auf die Fritz so groBen
Wert legt, und zwar eine sinnvolle: den
Schaden hat genau ein Spieler und nicht
alle - und offenbar muB man nicht erst
Drakon bemihen.

Leserbrief

geschrieben von Hellmut Ritter, Wein-
berggasse 60/10/13, 1190 Wien, Tel.
0222/3210553

Zwei im letzten WIN aufgeworfene Fra-
gen veranlassen mich, meine Meinung in
dieser Offentlichkeit kundzutun: das Prob-
lem unverlaBlicher Postspieler sowie der
angekindigte MaulkorberlaB fur Spielere-
zensenten.

Fritz’ Einschatzung seiner Vorschlage
fur die Behandlung unverlaBlicher Post-
spieler teile ich nicht ganz; weitermachen
wie bisher ist sicher keine Ldsung, die
Endldsung ist wohl eine beabsichtigte
Pointe, aber auch der AusschluB vom ge-
samten Spielbereich scheint mir etwas
Uber das Ziel zu schieBen - ein saumiger

Postspieler kann noch immer ein guter
FTF-Spielpartner sein. Warum scll man
diese Leute aber nicht an den Pranger
stellen? Mein Vorschlag wére, eine Liste
zu erstellen, in die man nach einer fest-
gesetzten Zahl unentschuldigter NMR's
(Vorschlag: 3-5x im Jahr oder 2x in ei-
nem Spiel) Aufnahme findet. Die Game-
Masters sollen die Moglichkeit haben, je-
nen Spielern die Teilnahme an ihren Post-
spielen zu verweigern, wenn sie der Mei-
nung sind, daB der Spielablauf durch
NMR wesentlich beeinfluBt wird.

- AuBerdem konnte man fur Neulinge die
Teilnahme an Postspielen vorerst derart
reglementieren, daB man nur Anmeldun-
gen fiir eine bestimmte Anzahl (z.B. fanf)
von Spielen annimmt, um zu vermeiden,
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daB Einsteiger 15 Spiele beginnen und
nach 3 Monaten das Interesse verlieren
oder aus Zeitmangel inren PBM-Pflichten
nicht nachkommen und so zahireiche
Partien ruinieren.

Zum zweiten Thema muB ich schart-
stens widersprechen, wenn die Absicht
besteht, schlechte Spiele totzuschweigen
und im WIN nur mehr positive Kritiken zu
verdffentlichen. Natirlich sind Kritiken ei-
ne subjektive Sache, aber wer sich durch
eine derartige Kritik zum Widerspruch
herausgefordert sieht soll sich zu Wort

melden. Ich méchte jedenfalls die poin-
tierten Spielberichte eines Ferry Kral
nicht missen, und Diskussioen zwischen
den Lesern beleben die Zeitung, so fern
sie nicht orthographisch auf barbarisches
Niveau absinken. FUr genauso wesent-
lich halte ich aber die fundierte Spielan-
alyse in der Art von Peter Schmidt und
Gerhard Kodys, die Fehler und Schwa-
chen in der Spielmechanik mancher Spie-
le aufdecken und womdglich auch Ver-
besserungsvorschlage anbieten. WIN soll
weiter ein informatives und unterhaltsa-
mes Diskussionsforum sein!

WINSERAT

Und wir tauschen weiter!

Redaktion: Elisabeth Kodys, Stroh-
mayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

Liebe Freunde,

wie immer, alle Inserate bleiben maxi-
mal 3 Nummern lang unver andert einge-
schaltet. Der aktuelle Bérsenstand lautet:

* FERDINAND DE CASSAN sucht: Nim-
bi (3M), Backgammon, Ferienralley Nek-
karland/Schwaben, Speed Ralley, Torero,
Transaktion, Tricom, Urians Hollenfahrt,
Zwitsch (alle von Bitehorn), Rundkurs,
Treffpunkt (Krone), Die Schnuffis kom-
men, Schiff Ahoi, Wer kommt durch (alle
von Pelikan), Escalero Poker, Gold-Silber-
Bronze, Monte Carlo, Playboy, Trimula
(alle von Piatnik), sowie alle Schlender-
Spiele. * M!ICHAEL ENGEL sucht Back-
gammon, Campus und bietet Ol fir uns
alle (RAV, 1st-Ausgabe) * DAVID SOU-

CEK bietet GO (Import) * FRANZ NEU-
MANN bietet Stratego (Jumbo) und Mah
Jongg (Plastiksteine) * FRANZ GRUND-
NER sucht Abalone, Ogallala * RUDOLF
RUHLE sucht von Stomo - Flug zum
Mond, Tor! Tor! Tor!, von Peri - Gliick-
spilz und Mastermix, Kick, von Piatnik -
Denk, Exil, Ocupa, 1 Zahiblatt von Esca-
lero Poker; bietet vielerlei, auch Raritaten
* ELISABETH KODYS bietet Der Ausrei-
Ber (FX) und Family Business *

Gebt mir bitte, wie immer, Anderungen
bekannt, und

"Spiele GriiBe",

Eure Elisabeth

P.S.: In Deutschland gibt es einige Zeit-
schriften, die regelmaBig den Service der

! Tauschborse bieten und Bezugsquellen

exotischer Spiele nennen, Adressen bitte
bei mir erfragen.
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WIN BY MAIL

WIEDER MAL EIN GM GESUCHT!

Redaktion: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel.02216/2223

Liebe Mitspieler,

ich weiB nicht, wie's Euch geht, aber mir
reicht's. Jetzt haben sich alle ihren Gram von
der Seele geschrieben und jetzt kehren wir
zum Sinn unseren Spiele Kreises zuriick: Wir
wollen s&)ielen und SpaB haben; ich finde, jeder
GM weil3, worauf er sich einlaBt {spitestens
intz!? und seien wir froh, daB es noch immer
welche gibl, die sich darauf einlassen; und noto-
rische Rler sprechen sich ohnehin herum,
also wollen wir lieber weiterspielen statt disku-
tierenl Einverstanden? Ich hofle sehr, denn
diesmal starten so viele neus Partien, daB ich
sie alphabetisch aufzahlen muB, um keine zu
vergessen: Axies & Allies Ambush, Blood Royal
ARCHER und BURG, City of Sorcerers JELEK,
Diplomac{y ABALONE, Hase & Igel FLAPPY,
Origins of World War | CANARIS, Ostfriesi-
sches Deichwandern EBBE, Boma CARNUN-
TUM, Schoko & Co CARAMEL! Ich hoffe, alle
haben gute Neujahrsvorseitze und wiinsche
euch allen viel SpaB, und eine punktliche Post!
Eure Dagmar

1830 B:
E. Lang

Anonymes -Diplomacy S:

GM: Francis "The Locomotive Breath” Pull-
man, alias Franz Veitl, Hernalser Hauptstr.
209/9, 1170 Wien, Tel. 0222/453770 hzw.
meist nur Mo-Fr, 14-18 Uhr 725702

ZAT: Mo, 5.2. 1990, 7 Uhr 52

Achlung:
Sollte etn Piasident fur eine sainer Gesellschaf-
ten plétzlich eine Lok kaufen MUSSEN und be-
sitzl or nicht genug Rargeld, so erlaubt sich der
GM, don Spielregein konform, Aktion dos Prisi-
denten (beginnend mit der wertvollstenl) auf
den Markt zu werfen, bis der tir den notwendi-
en Lokkaut bendtigte Betrag beisammen ist.
chtung:
Es durfen nicht nur nicht mehr als 11 Zertifikate
in eigenem Besitz sein, sondern auch nicht da-
riber ?eboten werden (Fritz, Du héattest 12 ge-
habt, 7+5=12).

Geschehnisse bis ins Jahr 1840:

FRED FLINTSTONE, von den Teilhabern sei-
ner Comp. zartlich, auch liebevoll Freddy Flinty
genannt, ist endlich Doppelprasident, da es ihm
gelungen ist, DOC CHSO- HOO hinterlistig zu
Uberlisten. DaB die CPRR unter seiner Fihrung
zwei funkelnagelneue Loks verschrotien lassen
muBte, weil er als Prasident persénlich am Fih-
rerstand bei der ersten Probefahrt im Bahnhofs-
bereich nicht wuBlite, wie die Bremse zu betati-
gen sei und so vélli hilflos mit voller Geschwin-
digkeit (ca. 32 knv; die Remisenwand durch-
brach und erst in einem dahinter wild wuchern-
den Ginsterbuschgestriipp zu liegen kam, daB
dariber hinaus die CPRR Uber keinen Meter
funktionstichtiger Geleise auBerhalb des Bahn-
hofsgebietes verligt, zeugt nicht nur vom "Weit-
blick™ Freddys, sondern auch von seinem zeit-
weise unglicklichen Agieren im Ubermut.

Ein anderer Baron der Ubelsten Sorte ist F.
GREENHORN Z., der die B&O Comp. véllig rui-
nés zugerichtet zugunsten seines Lieblingsspiel-
zeugs, der Bo&M gomp.. und in fast hoffnungs-

trotz achtzehn Spielstarts mehr als ein Spieler
auf der Warleliste;

Axis & Allies B:
F. Kral

Blood Royal C:

British Rail I:
H. Posch, M. Barton

Buck Rogers A:
R. Nedoma, F. Kral

City of Sorcerers K: .

DampfroB H:
A. Palman

Deluge Diplomacy 4:
Th. Vacha, E. Lang

Diplomacy B:

(Wir suchen Stand-by-Spieler fir Diplomacy. Je-
des Land unter Computer-Leitung kann jeder-
zeit Ubernommen werden. Bitte meldenlg

Diplo macg 1938:
E. Lang, G. Franschitz, F. Kral, H. Gerger, A.
Deutinger, R. Schmidt

Executive Decision E:
F. Berger, R. Schad!, F. Kral, A. Deutinger

1830 Partie APACHE

losem Zustand BOB SPACE kalt lachelnd dber-
geben hat. Ob der eine Freude damit haben
wird? ERIK DER WIKINGER, dem keine gemei-
ne Schandtat zu widerwartig erscheint, hat
nicht nur die Huronen im Norden ketzerhaft het-
zorisch aulgewiegolt, sondern auch F. GREEN-
HORN Z. zu einem fir alle ehtbaren Burger er-
schreckenden Deal beziglich Streckenbau und
Privatbahnverkauf angestiftet. Der arme )
(T)RAINMAN steht weiterhin im Regen ohne ei-

ene Prasidentschaft da und hofft auf bessere

oiton. Werden sie kommen? Was wird weiter
geschehen???

Indianeriberfall: “Red Bull", der Hauptling der
Huronen hat mit seinen Kriegern als erster das
Kriegsbeil ausgegraben und Hex B- 18 Uberfal-
len und niedergerissen. Angestiftet von ERIK
DEM WIKINGER und bestochen mit Glasperlen
im Wert von 12 $ wurden alle dort bestehenden
Schienenanlagen zerstort. Hugh!

Zige 1840:

Operating Round:
CBRR:

Bau: Hex B-16:Nr. 57-1

Fahrt: Montreal-Smith Falls (2) Lok2 - DIVI
Index neu: 96

Ch&0O:

Bau: Hex F-4":Nr. 57-5*

Fahrt: Cleveland-Toledn* (2) Lok2 - DIVI(50 $)"
Kauf: 1xLok3*

Index neu: 101

B&O:

Bau Hex I-17*:Nr. 9-6*

Fahrt: -

Kauf: 1xLok2* von Bo&M um 540 $, 3°xLok3*
Index: 98

Bo&M:
Bau: Hex F-20":Nr. 1-1*

Hase & Igel G:

Hol's der Geier E:
A. Deutinger, Ch. Hackl, R. Schadl, P. Horvath

Octrix B:
B. Prossinag

Origins of World War | D:
Ostfriesisches Deichwandern F:

Pole Positio A:
E. Lang, K. Bachler, H. Ritter

Roma D:
F. Kral, R. Schimpl

Schoko & Co D:
J. Riener, L. Orgler

Sleuth C:
Ch. Hackl

Talisman E:
F. Kral, W. Holzmann

Unternehmen Bauernhof D:
A. Chilf, W. Hiermann

Wali Street Trader C:
5 Anmeldungen

Fahrt: -

Kauf: 3*xLok3* von B&O um 3 3, 1xLok4, D&H
riv.* um 140 $ von ERIK DEM WIKINGER

eerkauf: ist bereit, 1*xLok3* an NYNHH um 40

$ zu verkaufen

Index neu: 80

PeRR:

Bau: Hex H-14°:Nr. 9-6° .
Fahrt: Altoona-Pittsburgh* (2) Lok2 - DIVI(30 §)
Kauf: 1*xl.ok3*, C&A priv.* um 200 $

Index neu: 72

NYCS:

Bau: Hex E-19":Nr. 14-2*
Fahrt: -

Kauf: 1°xLok4*

Index neu: 68B

NYNHH:
Bau: Hex F-22":Nr. 15-6*

Fahrt: -
Kauf: 1°xLok3* von Bo&M um 40 $
Index: 70

Erie:
Bau: Hex E-11*:Nr. 59-1, free Token: BUFFA-
Ol

Fahrt: -
Kauf: 1xLok3 (1°Lok4*) Il
Index: 68A

Aktienrunde: >

Bob "the Rob(bjer()’ Séﬁ,_

Verkauf: C&A priv. , 1xPeRN*

Kauf: 3°xB&0O ~

162 cash (103+25+18+2C0-270-72)

1024 Kay S52+360+66+96+80+270

1C: 5xFPe R, 3xB&0, 1xNYCS, 1xCPRR,
1xBo&M

ERIK DER WIKINGER:
Verkauf: D&H priv.* um 140 $



Kautf: 1xCh&0O*, 2°xBo&M*

18 cash (115+15+25+140-160-101-12)
1018 Kap (18+624+216+160)

11C: 6xCh&0O, 3xNYNHH, 2xBo&M

The (T)RAINMAN alias F. Kral:

Kauf: 1xCPRR*, 1xPeRR’

38 cash (172+20+10-84-70)

940 Kap (38+110+312+216+192+7a

JOSAR&H priv., 3xCh&0, 3xNYNHH, 2xCPRR,
x

The Loco-moter alias P. Horvath:
Verkauf: 1xNYCS*

Kauf: 1xCh&0, 3'xPeRR*

172 cash (314+68-210)

868 Kap (172+264+216+216)

10C: 4xNYCS, 3xNYNHH, 3xPeRR

DOC CHOO-CHOO alias Franz Hartmann:
Kauf: 1xB&0O*, 1xErie*

114 cash (272-68-90)

862 Kap (114+288+280+180)

9C: 3xCPRR, 4xErie, 2xB&0

FRED FLINTSTONE alias Fritz Hoffmann:

Verkaul: 1xB&O*, 1xCPRR*

Kaut: 5xErie (4°'xErie)

62 cash (125+5+10+98+96-272)

856 Kap (62+20+40+384+350)

11C: SchV priv., ChaSti priv., 4xCPRR, 5xErie

Frank "GREENHORN" Zapp(e):

Verkauf: 3'xB&O*

Kauf: 2xCh&O (1°xCh&0), 2xErie (1xErie*)
84 cash (19+30+204-101-68)

810 Kap (84+480+72+104+70)

9C: 6xBo&M, 1xNYNHH, 1xCh&0, 1xErie

Chesapeake&Ohio: P: ERIK DER WIKINGER

(60%), Index 104, 1xLok3, 640 cash (300-80-

180), SOLD OUT

CanadianPacilificRR: P: FRED FLINTSTONE
40%), Index 96, -Lok-, 740 cash, SOLD OUT
altimore&Ohio: P: Bob the Rob(b)ert(t) Space

(30%). Index 90, - Lok- 13 cash (980-540-80-

350+3), B: 10%, BP: 40%

Boston&Maine: P: GREENHORN Z.(60%}), In-

dex 80, 2xLok3, D&H priv., 907 cash (660-140-

3+40+350), B: 10%, BP: 0%

NY-NH-Hartford: P: ERIK DER WIKINGER

(30%), Index 72, 1xLok3, 640 cash (680-40),

SOLD OUT
PennsylvanianRR: P: Bob the Rob(b)er(t) Spa-
ce (50%), Index 70A, 1xLok3, C&A priv., 240
cas &620-200-180), BP 10%
Erie: P: FRED FLINTSTONE (50%), Index 708,
1xLok4, 380 cash (680- 300), SOLD OUT
NewYorkCentralSystem: P: The Loco-moter
40%}, Index 66, 1xLok4, 320 cash (620-300).

: 40%, BP: 10%

Angebot: GREENHORN Z. bietet g}nstig gegen
Hichstgebot neuwertig 1xLok3 an. Bankrolte
Geselischaften aus Mitleid bevorzugt! Unter
"Schrotthaufen” an den GM.

Eilpost: Fredd Flin!’y, wann wirlst Du endlich
dein Flinti ins Y(orni. Dein Fridolini

Telex: Das Ungeheuer von Loch Erie und wird
es bald besuchen.

“GONE WITH THE WIND" - klassisches Zitat
betreffend irgendeine Eisenbahnatrecko im Not-
den - zitiert von Red Bull, dem wilden Hauptling
der Huronen

ANONYMES DIPLOMACY Partie ECHO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdotferstr. 28-
30, 2285 Leopoidsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 8. Februar 1990
Pseudonyme: G: Barthaar | der Parpar, der Lan-
gobardenkénig und seine wilden Horden aus
ern Teutoburger Wald R: lvanov W.P., Anatoli
XVI, der Blutrunstige Molotovcocktail, I: Frie-
drich Emanuel !
Ohne Gegenwehr sehe ich zu, wie die Welt-
macht in die Hande eines Barbaren fallt - im-
mer noch eine Genugtuung, wenn ich daran
denke, daf der Raliener, wére er nicht so be-
schrankt, das auch hatte schaffen kénnen.
Gez. lvanov
Es tauert nicht mehr lanke unt Barthaar | der
Parpar krént sich selpst zum Kénik ter Konke
unt erlost damit tie arme Takemar fpm Schreipen
in Altlankopartischer Schrift. Tas kanze Folk ter
Lankoparten hat stets tie Kunst ter Kétter fur
sie peschworen und hofft so eine kute Tat ke-
tan zu hapen. Lank lepe Barthaar | der Parpar,

ANONYM

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 8. Februar 1990

Pseudonyme: 1.Marinierter Lord, G: Roberto

;on Attolat, R: Natascha Nastrovje, A: Graf Bob-
Y

Liebe Batascha,

hattest DU auch von deinem glanzvollen Kor-
per soviel abgenommen, wie du Flotten und Ar-
meen abgespeckt hast, warest Du schon in der
Nahe deines dealgewichtes. Vielleicht wird's
nochl Dein verschollen geglaubter Attolat

Eez. Tangobart, der Geschichtsschreiber des
angobardenkonigs Barthaar

Ziige Herbst 1916

GERMANY: -LIV-WAR-, -PRU-WAR-, BOH-
VIE*, SIL-BOH*, -MUN-TYR-, - BUR-MUN-,
GAS-BRE*, MAR-GAS', BEL-RUH", HEL-
NTg',SI'(L)N-EME‘, -TYS- ION-, -WME-TYS-,

BER-!
RUSSIA: MOS-SEV*, SPA-MAR’, WAR-MOS®,
VIE-BUD®, -GAL S VIE-BUD-, RUM S VIE-
BUD*, ANK-SMY*, BLA S BUM-RUM"*
ITALY: -UKR-GAL-, -AEG-ION-, CON-ANK"*,
NAP-ROM*, -BUD-VIE-, VEN S NAP-ROM"*, -
EYJ?AS BUD-VIE-, PIE § TYR-TYR®, -BUL-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at BOH moves to VIE

ARMY at SIL moves to BOH

ARMY at GAS moves to BRE

ARMY at MAR moves to GAS

ARMY at BEL moves to RUH

FLEET at HEL moves to NTS

Stand Winter 1916

GERMANY: Centers BEL, BER, BRE, DEN,
EDI, HOL, KIE, LVP, LON, MOS, MUN, NOR,
PAR, SEV, STP, SWE, WAR; Units BAR-F BUR-
A FIN-F MOS-A NTS-F NOR-A PRU-A RUH-A
SEV-A SIL-A STP-F(S) WAR-A YOR-A
RUSSIA: Centers ANK; Units BLA-F

AUSTRIA: Centers BUD, BUL, CON, GRE,
MAR, NAP, POR, ROM, RUM, SER, SMY,
SPA, TRI, TUN, VEN, VIE; Units ADR-F AEG-F
BOH-A BUD-A BUL-A CON-F EME-F GAL-A
GRE-A MAR-A POR-F RUM-A SER-A TRI-F
VEN-A VIE-A

FLEET at ION moves to EME

ARMY at BER moves to SIL

ARMY at MOS moves to SEV

ARMY at SPA moves to MAR

ARMY at WAR moves to MOS

ARMY at VIE movss to BUD

ARMY at ANK moves to SMY

FLEET at CON moves to ANK

FLEET at NAP moves to ROM

FLEET at ROM RETREATS to TUS /EX

ARMY at BUD RETREATS to SER /TRI /ex
Stand Winter 1916
GERMANY: 16 Centers BEL, BER, BRE, DEN,
EDI, HOL, KIE, LVP, LON. MUN, NOR, PAR,
STP, SWE, TUN, VIE;
RUSSIA: 10 (9) Centers BUD, MAR, MOS,
POR, RUM, (SER), SEV, SMY, SPA, WAR;
ITALY: 9 (8) Centers ANK, BUL, CON, GRE,
NAP, ROM, (SER), TRI, VEN;
Dem Winter foigt Frithjahr 1917

ES DIPLOMACY Partie FOXTROTT

Ziige Frﬁhi_ahr 1917
RUSSIA: BLA-ANK®
AUSTRIA: BOH-TYR*, POR-SPA(S)*, ADR-
ION*, GRE V -SMY-, AEG C GRE- SMY*, EME
S GRE-SMY*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at BLA moves to AN

ARMY at BOH moves to TYR

FLEET at POR moves to SPA(S)

FLEET at ADR moves to ION

ARMY at GRE moves to SMY
Dem Sommer folgt Herbst 1917

ANONYMES DIPLOMACY Partie GOLF

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 8. Februar 1990

Pseudonyme: E: Ollie from the North, G: Frie-
drich der Streitbare, T: GroBpascha Luzifer von
Osmanien, I: Gral Cesare Ottajano, auch
"Dios" genannt

o

Visapfiichl
priekc]

Ich hotfe, dérOsmie halt s nun, endlich
2u nehmen, was ihm schori lange offensteht.
Leider habe ich zu spat die Gefahr, die von ihm
herrihrte, erkannt, bzw. war zu sehr mit meiner
Privatfehde mit dem Deutschen, dem Uberle-
ben und der Gier beschaftigt. Gratulation an Lu-
zifer. Dank auch an den Spieler Deutschlands,

de, ich eine interessante Partie verdanke, die

fur mich groBtenteils von meinem Verhaitnis zu

ih gepraft war. Zunachst groBes Vertrauen, wun-

derschone Briefe und Plane, dann ein wirklich

gut durchgefihrter Betrug, HaBtitaden meir:a"-

seits, ein ziher und erbitterter Kampf und ge-

%en Ende cin ehsr wildes Urnsichscniagen und
haos. Leider konnien wir nicht zusammenkom-

men. Lang lebe England!

Oliver |. von GreBbritannien, auch genannt Ol-

lie from the Noith

Ziige Herbst 1915

ENGLAND: EDI-NWS*, LON-NTS*, ECH-BRE®,

POR S SPA-SPA*, -DEN S LON-NTS-, SPAS

PAR-GAS*, PAR-BUR*

GERMANY: RUH S MUN-MUN*, -BER S MUN-

MUN-, -HEL C HOL-DEN-, -MUN S BER-BER-

TURKEY: SIL-MUN’*, BOH S SIL-MUN®, TYR S
SIL-MUN', -PRU-BER-, GAL- SIL‘, NOR-FIN",
ARM-SEV*, MAO-IRI®, LVP S MAO-IRI*, NAF-
MAO®, WME S NAF-MAO*, NAO S NAF-MAO",
AEG-ION*, ION-TYS®, TYS-GOL*
ITALY: TUS-ROM®*, MAR-PIE", GAS-MAR*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at EDI moves to NW:

FLEET at LON moves to NTS

FLEET at ECH moves to BRE

ARMY at PAR moves to BUR

ARMY at SIL moves to MUN

ARMY at GAL moves to SIL

ARMY at NOR moves to FIN

ARMY at ARM moves to SEV

FLEET at MAO moves to IRI

FLEET at NAF moves to MAO

FLEET at AEG moves to ION



FLEET at ION moves 1o TYS

FLEET at TYS moves to GOL

FLEET at TUS moves to ROM

ARMY at MAR moves to PIE

ARMY at GAS moves to MAR

ARMY at MUN RETREATS to KIE /ex

Stand Winter 1915

ENGLAND: 9 Centers BRE, DEN, EDI, LON,
NOR, PAR, POR, SPA, SWE;

GERMANY: 4 Centers BEL, BER, HOL, KIE;
TURKEY: 17 Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, LVP, MOS, MUN, RUM, SER, SEV, SMY,

STP, TRI, TUN, VIE, WAR;
ITALY: 4 Centers MAR, NAP, ROM, VEN;
Dem Winter foigt Friithjahr 1916

ANONYMES DIPLOMACY Partie KILO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdori, Tei. 02216/2223

ZAT: 8. Februar 1990

Iggéagonyme: E: James Cook, R: Sascha Il, T
Sallam ben Alaikum, I: Garbalduin I., Kénig von
ganz lalien,

=====

tut mir leid, Briderchen, UdSSR haben weiche
Fihrung und hetzt du wirst sterben. Schreip
mir nit mehr, alles kommt in den Gulag, letzte
GriBe, nix mehr Sascha, sondern Zarewitsch

Niki
(Es!%gchaft von RuBland an England im Jahr
1

ja, ja, ich lebe noch, aber "Russia has fallen”
Lieber James, mithsam nahnt sich das Eich-
hérnchen, aber stetigi gelangen wir zum Ziel.
Nur nicht aufgeben. Dein Garbalduin,

A)-l /(y Ay Ay Ace - Puerio Rico

Felix D. wegen Betrugsverdacht festgenom-
men! Nach sinigen Anzeigen erregter Birger
muBte nun das Betrugsdezernat eingreifen und
den Beschwerden nachgehen. Felix D. hatte in
mehreren Zsitschriften, unter anderem auch in
diesem Blatt, einen 2CV BNaujahr 1982 (Ente)

ANO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdoterstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdori, Tel. 02216/2223

ZAT: 8. Februar 1990
F_’s;ud_onyme: R: Zar Nikolaus I, T: Solman der
Prachtige, F: Asterix

Zige Herbst 1910

RUSSIA: GAL-BUD*, WME-TUN*, NAO-NWS*,
IRI-ECH*, LON S IRI-ECH*, NTS S IRI-ECH"*,
LVP-YOR®, KIE-HOL', -BUR-PAR-, -MUN-BUR-
, BEL S MUN-BUR®, UKR-WAR®, SEV-UKR®,

zum Verkauf angeboten. Das besagte Augto
wurde von ihm als “im Bestzustand, garagenge-
ptlegt, kaum gefahren, gewaschen, poliert und
vollgetanki" angeprissen, wobei er fUr das Fahr-
2zeug 20.000.- verlangte. Nach naherer Prijfung
stelite sich jedoch heraus, daf3 nicht nur die Bo-
denplatte vollkommen durchgerostet und der
Rahmen total korrumpiert waren, sondern auch
die Reifen glatzert, die Bremse beinahem funk-
tionsuntuchtig, das Pickerl abgelaufen, die Spie-
gel und Scheibenwischer hoffnungsios verbo-
gen, ein Scheinwerfer kaputt, das Dach an
mehreren Stellen zerfetzt, der Tank fast leer
und zudem die Tankanzeige nicht in Ordnung.
Einzig das Kasettenradio und die Boxen befan-
den sich in ausgezeichnetem Zustand, Felix D.
gab jedoch an, diese vor dem Verkauf entfer-
nen zu wollen. Experten schitzen den wahren
Wert des Fahrzeugs aut etwa "vier- bis finfhun-
dert Schilling”. Die Polizei wird weiter ermitteln.
Ziige Herbst 1913

ENGLAND: NOR-STP*, BAR S NOR-STP®,
GIE/)B S NOR-STP*, DEN V -LIV-, BAL C DEN-

L

TURKEY: EME S ADR-ION*, AEG S ADR-
ION*, GRE S ADR-ION*, -ALB-ADR- , -ADR-
ION-, BUL-SER*, SER-BUD’, - TRI-TYR-, -VIE
S GAL-BOH-, - GAL-BOH-, WAR S LIV-PRU",

LIV-PRU*, MOS S WAR-WAR*
ITALY: -PRU-WAR-, SIL S PRU-WAR®, -BOH S
TYR-VIE-, MUN S SIL- SIL*, -TYR-VIE-, PIE S
TUS-VEN®, -TUS-VEN-, -VEN-TRI-, APU S
ION- ION*, NAP S ION-ION®, TYS S ION-ION*,
TUN S ION-ION*
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at NOR moves to ST!
ARMY at DEN moves to LIV
ARMY at BUL moves to SER
ARMY at SER moves to BUD
ARMY at LIV moves to PRU
ARMY at STP RETREATS to FIN /ex
ARMY at PRU RETREATS to BER /ex
** RUSSIA HAS FALLEN **
Stand Winter 1913
ENGLAND: 7 Centers DEN, EDI, LVP, LON,
NOR, STP, SWE;
RUSSIA: 0 Centers
TURKEY: 13 Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, MOS, RUM, SER, SEV, SMY, TRI, VIE,

WAR;

ITALY: 14 Centers BEL, BER, BRE, HOL, KIE,
MAR, MUN, NAP, PAR, POR, ROM, SPA,
TUN, VEN;

Dem Winter folgt Frithjahr 1814

NYMES DIPLOMACY Partie LIMA

WAL-LVP*, PIC S IRI-ECH*, RUH S MUN-BUR*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at GAL moves to BUD

FLEET at WME moves to TUN

FLEET at NAO moves to NWS

FLEET at IRI moves to ECH

ARMY at LVP moves to YOR

ARMY at KIE moves to HOL

ARMY at UKR moves to WAR

ARMY at SEV moves to UKR

FLEET at WAL moves to LVP
** RUSSIA HAS 19 SUPPLY CENTERSI **

** FRANCE HAS FALLEN **

Stand Winter 1910: Spielende!

RUSSIA: 19 Centers BEL, BER, BUD, DEN,
EDI, HOL, KIE, LVP, LON, MOS, MUN, NOR,
RUM, SEV, STP, SWE, TUN, VIE, WAR;
TURKEY: 15 Centers ANK, BRE, BUL, CON,
GRE, MAR, NAP, PAR, POR, ROM, SER,
SMY, SPA, TRI, VEN;

FRANCE: 0 Centers

Spielendel

ANONYMES DIPLOMACY Partie NOVEMBER

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 8. Februar 1990

Pseudonyme: E: Joseph Chamberlain, G: Furst
Otto von Bismarck. R: Nikolaus |, A: Seine
Herzlichkeit Alf |. und Letzte @, T: Sultan Murad
I, aus dem Hause der Bajaziden, |: Pietro Piz-
zi, der alle in die Pfanne haut, F: Dotterbart

Lieber Murad, danke fur die Anregung. Dein
Vorschlag war fir die Runde aber nicht mehr
durchfhrbar. Freue mich aut weitere Zusam-
menarbeit. Dein Chamberlain

Ziige Herbst 1907

ENGLAND: NOR-STP*, -CLY-LVP-, NTS-EDI",
NWS S NTS-EDI*

GERMANY: -RUH-KIE-, DEN S RUH-KIE®
RUSSIA: MOS S WAR-WAR*

ANONYMES DIPLCMACY Partie O

GM: Dagmar de Cassan, Raasdotferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 8. Februar 1990

==o=

Pseudonyme: E: Sir Francis Drake, G: Heidi,
R: Gorbi der Bindnistreue, A: Haider von Kéarn-
ten, I: Adriano, Celatti VII, T: ichoderduoderwe-
roderwas CVII, F: Lustic l., der Wonnenkdnig

Austria wurde gespielt von Gerhard Hager

TURKEY: -UKR-WAR-, RUM-SEV*, BUD-VIE®,
TYR-VEN®, -SER-BUD-, -ALB- TRI-, -GRE-ALB-
. ION-NAP*, EME-ION*, BLA-CON*
AUSTRIA: -GAL-BUD-
ITALY: -ADR C APU-TRI-, -ROM-APU-
FRANCE: GOL-TUS*, TUN S WME-TYS’,
WME-TYS*, YOR-NTS*, HOL S PIC- BEL",
ECH-LON®, PIC-BEL*, MUN S KIE-KIE*, -KIE
S MUN-MUN-, -EDI- LVP-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at NOR moves to STP

FLEET at NTS moves to EDI

ARMY at RUM moves to SEV

ARMY at BUD moves to VIE

ARMY at TYR moves to VEN

FLEET at ION moves to NAP

FLEET at EME moves to ION

FLEET at BLA moves to CON

FLEET at GOL moves to TUS

FLEET at WME muves to TYS

Lieber Lustic, Dir ist woh! das Wori im iund
bzw. in der Feder steckengeblieben, wir vermis-
sen Deine Meldungen!|

Aber wahrscheinlich bist Du und Pimpinelle zu
sehr mit dem Kofferpacken fir Eure bevorste-
hende FlLucht aus dem umkampften Frankreich
beschattigt. Melde Dich mal wiederl Gez.
S.F.Drake

Zum Jahresbeginn die besten Winsche an alle

FLEET at YOR moves to NTS
FLEET at ECH moves to LON
FLEET at PIC moves to BEL
ARMY at EDI RETREATS to YOR /ex
** AUSTRIA HAS FALLEN **
Stand Winter 1907
ENGLAND: 4 Centers ED!, NOR, STP, SWE;
GERMANY: 1 Centers DEN;
RUSSIA: 2 Centers MOS, WAR;
TURKEY: 13 Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, NAP, RUM, SER, SEV, SMY, TR, VEN,

VIE;

AUSTRIA: 0 Centers

ITALY: 1 Centers ROM;

FRANCE: 13 Centers BEL, BER, BRE, HOL,
KIE, LVP, LON, MAR, MUN, PAR, POR, SPA,

TUN;
Dem Winter folgt Frithjahr 208 )

SCAR

- vorziglicherweise Dir, vielk Wanneksnig -
schon lang nichts von dir gemwﬁ"f)ir, ver-
ehrter Sultan - ich hofin bald dia passenden Ab-
schiedsworte formuiieien zu. Ketinan'- Dir, lisber
Adriano - ich nehme deinen Trupgenaufmarsch
zur kenntis - Dir, liebe Heidi - expansiv und in
der falschen Richtung unterwegs - und zu guter
letzt, Dir, Beherrscher der Meere und Inselns .
erstarkt und durchschlagskréftig wie einst -
Euch allen also ein lustiges und schones Neu-
os - EUer GOrbi, launig und vergnigt




Gorbi hilf
Kne%erklarung ltaliens an HuBland— Ich, Adri-
elatti VIl, sehe mich aufgrund de Vor-

kommnisse in letzter Zeit (In Wien wurde die ita-
lienische Botschaft derart verdreckt zurickgela-
sen und weder genieBbarer Kaviar noch Krim-
sekt waren vorzuﬁndeE) gezwungen, mit RUB-
land ein ebensolches Exempel wie einst mit
Osterreich zu staiuieren. Ich werde es der gan-
zen Welt beweisen, daB ltaliener sich den ver-
dienten Sekt zu holen wissen.
Exklusivinterview der TIMES mit dem italieni-
schen Herrscher Adriano Celatti:
T: "Was meinen Sie zur derzeitigen Lage in Eu-
ropa a?"

A: “Ein...8h...Blick...auf die Landkarte...4h...zeig-
te mir, ...&h...daB diese sehr bunt ist.”
Stand Winter 1904
ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON, NOR,
POR; Units EDI-F ECH-F LVP-F NAO-F POR-F

GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, HOL,

KIE, MUN; Units BAL-F BEL- A BER-AKIE-F

MUN-A PIC-A

RUSSIA: Centers BUD, BUL, MOS, RUM, SEV,

STP, SWE, WAR; Units BUD-A BUL F NTS-F

RUM-A SEV-F SWE-F UKR-A WAR-A

TURKEY: Centers ANK, CON, SMY Units AEG-

F ARM-A CON-F

ITALY: Centers GRE, NAP, ROM, SER, TRI,

TUN, VEN, VIE; Units BOH-A EME-F GRE-A

ION-F NAP-F ROM-F SER-A VIE-A

FRANCE: Centers BRE, MAR, PAR, SPA; Un-

its BRE-F GAS-A IRI-F MAO-F

Zuge Frithjahr 1905

ENGLAND: NAO-MAO*, EDI-YOR*, ECH S

NAO-MAO*, POR S NAO-MAQ", - LVP-IRI-

GERMANY: PIC-BUR', MUN S PIC-BUR’, BEL-
HOL*, KIE-DEN®, -BER-SIL-, BAL S KIE-DEN*

RUSSIA: NTS-NOR®, -WAR-SIL-, UKR-GAL",
BUD S UKR-GAL*, RUM-SEV", SEV-BLA®,

BUL S SEV-BLA*

TURKEY: -AEG-ION-, ARM-SMY*. CON S

ARM-SMY*

ITALY: ION-AEG*, EME S ION-AEG®, ROM-

SER-ALB‘, VIE-TYR'

TYS*, NAP-ION®,
-IRI-MAO-. BRE

FRANCE: GAS S MAO-SPA®,
S IRI-MAO*, MAQ-SPA(S)*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NAO moves to MAO
FLEET at EDI moves to YOR
ARMY at PIC moves to BUR
ARMY at BEL moves to HOL
FLEET at KIE moves to DEN
FLEET at NTS moves to NOR
ARMY at UKR moves to GAL
ARMY at RUM moves to SEV
FLEET at SEV moves to BLA
ARMY at ARM moves to SMY
FLEET at ION moves to AEG
FLEET at ROM moves to TYS
FLEET at NAP moves to ION
ARMY at SER moves to ALB
ARMY at VIE moves to TYR
FLEET at MAO moves to SPA(S)
FLEET at AEG DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1905

ANONYMES DIPLOMACY Partie PAPA

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 8. Februarr 1990

Pseudonyme: E: Mr. Hyde, G: Hawkmoon, Du-
ke von Kéin, R: Rodion Raskolnikoff, A: Julius
Meinl, T: Suleika, I: Mama Rosa, F:,

War wohl nichts, Julius

Da warens nur noch sechs

Zige Herbst 1903
ENGLAND: NWS S SKA-NOR®, -SKA-NOR-
GERMANY: KIE S MUN-MUN*, DEN-SKA*,
NTS § DEN-SKA HEL-DEN®
-GAL-RUM-, SWE S
S SWE-SWE-
TURKEY BUL S TRI-SER*, AEG S GRE-

GRE*, SEV-MOS*, BLA S RUM-RUM"*
AUSTRIA: -BUD-RUM-, -SER S BUD-RUM-,
ALB-TRI*, VIE S ALB-TR!', - BOH-GAL-
ITALY: TRI-SER®, VEN-TYR*, APU-ADR", ION
S APU-ADR*, GRE S ION- ION*
FRANCE SPA-MAR*, ECH C BEL-LON", YOR
S BEL-LON*, MAQ S ECH-ECH", BEL V -LON-
, NAO-CLY*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at DEN moves to SK
FLEET at HEL moves to DEN
ABMY at UKR moves to SEV
ARMY at SEV moves to MOS
FLEET at ALB moves to TRI
ARMY at TRi moves to SER
ARMY at VEN moves to TYR
FLEET at APU moves to ADR
ARMY at SPA moves to MAR
ARMY at BEL moves to LON
FLEET at NAO moves to CLY

FLEET at SKA MUST DISBAND
FLEET at LON RETREATS to WAL /ex
ARMY at SER RETREATS to ALB /ex
Stand Winter 1903
ENGLAND: 1 Centers EDI;
GERMANY: 5 Centers BER, DEN, HOL, KIE,

UN;
RUSSIA: 5 Centers NOR, SEV, STP, SWE,
WAR;
TURKEY: 6 Centers ANK, BUL, CON, MOS,

=

RUM, SMY;
AUSTRIA: 3 Centers BUD, TRI, V
ITALY 6 Centers GRE, NAP, ROM SER TUN,

VEN;
FRANCE: BCenters BEL BRE, LVP, LON,
MAR, PAR, POR, S|

Dem Winter folgt Fruh;nhr 1904

ANONYMES DIPLOMACY Partie QUEBEC

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 8. Februar 1990

Pseudonyme: E:, G: Kaiser Franz Beckenbau-
er, R: Gnori Underground, A: Prinz Joschi vom
Waeinviertel, T: Haslem-Ha- Hazienda, : Victor
Emanuel, Kénig von ltalien, F: Francois Clo-
chard

Unser TUrke ist das Letzte

Zige Herbst 1902

ENGLAND: -NTS C YOR-NOR-, BAR S YOR-
NOR®*, EDI-NWS*

GERMANY: DEN S HEL-NTS*, HEL-NTS*,
MUN-RUH*, BER-MUN*

RUSSIA: -RUM-BUL-, MOS S UKR-SEV*, -

ANON

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopcidsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 8. Februar 1990

Pseudonyme: E: Sir Fallstaff Jabberwocky, G:
Der Rote Baron, R: Ligatschoff, A: Kaiser Franz
Joseph I I lung':d M:r Grtﬂ\gesnr vo'm BIo-
sporus, yletti, F; Lafemme fatale,
tvonne VI (Sexle), mit dérh sexl:;‘\n inn
Achtung, Achtung, Achtunglll

Gehsimen Mitteilungen diverser Spionagegrup-
pen zufolge findet am Sonnag, dem 21.1. eine
Gipfelkonferenz der vier Supsrmachte statt. Ort
1180 Wien, WAhringer Girtel 63/2/20; Zeit
16.00. Der Vorwand scheint harmlos, doch was
steckt dahinter?

il

GAL-RUM-, -UKR-SEV.

TURKEY: AEG-GRE", BLAS SEV-SEV*, -BUL

S AEG-GRE-

AUSTRIA: -ALB- GRE- -BUD-VIE-, -TRI S BUD-
VIE-, SER S TRI-TR

ITALY: ION S AEG- GRE NAP-APU*, -VEN-

TRI-, -VIE S VEN-TRI-, TYR S VIE-VIE®

FRANCE: MAC-IRI*, GAS-BUR", BRE-ECH',

PIC S GAS-BUR', PAR S GAS- BUR

Diese Einheilen werden bewegt
FLEET at EDI moves to NW:
FLEET at HEL moves to NTS
ARMY at MUN moves to RUH
ARMY at BER moves to MUN
FLEET at AEG moves to GRE
FLEET at NAP moves to APU
FLEET at MAO moves to IRI
ARMY at GAS moves to BUR

driber| Gez. die eiserne Jungfrau.

==a==

Liebe Julia. zei
ein Fotol Gez.

uns doch mal was und schick

u weiBt schon wer
Neueste Untersuchungen haben gezeigt, daB
die du:chsennittiche Dauer e.ner%lplomwrbolt
an der BOKU Wien etwa drei Jahre betragt. Ein
Diplomand, auf diese Tatsache hin angespro-
chen meinte: "Naja, ein halbes Jahr arbeit ich
schon dran, ja, ich war schon einrnal drauBen,
hab ein paar i-otos gemacht, bisserl was zeich-
net hab ich auch schon, gestern war Gespriich
mit dem Assistenten, naja, einen Kaffe haben
wir getrunken/ .
Hllfellll Der Kaiser will mich vergewaltigen. Wer
steht mir bei in meiner Not? Meinem Retter wer-
de ich mich mit Vergniigen hingeben. Julia

Uber unsere Bezishung tahrt die Eisenbahn

FIEET at BRE moves to ECH

FLEET at NTS RETREAIS to NOR /EDI
/SKA /HOL /LON /NOR /ex
Stand Winter 1902

ENGLAND: 4 Centers EDI, LVP, LON. NOR:

GERMANY 6 Centers BEL, BER, DEN, HOL,
KIE, MUN
RUSSIA 5 Centers MOS, RUM, STP, SWE.

TléRKEY 6 Centers ANK, BUL, CON, GRE,
SEV, S

AUSTRIA: 3 Centers BUD, SER, TRI:

ITALY: 5 Centers NAP, ROM, TUN, VEN VIE;
FHANCE 5 Centers BRE, MAR, PAR, POR,
SPA

Dem Winter folgt Frithjahr 1903

YMES DIPLOMACY Partie ROMEO

Armer Schlappwocky! Die Félschungen, die DU
unter die Leute wirfst, sind noch jammerlicher
als Deine derzeitige Stellung Deiner Einheiten.
Ohne Codewort, dazu noch mit Ligatschaff un-
terzeichnet. und dann noch das oeigelegte Bild
eines alten Zitlergreises, der gribelnd ubet ei-
ne hoffnungsloser Situation am Schachbrett da
sitzt, auf der Ruckseite ein Hetrpamphlet, wie
es nur in Studentenflugblitterr. existioren kann -
so einen armselig schlappen Verbindeten oder
gar Liebhaber hatte ich noch nielll Mit Bedau-
ern, Deine Yvonne usw.

Ich wiinsche allen Mitspielern ein schones neu-
es Jahr 1990 Gez. der Rote Baron

sm===

Der Eierlikér scheckt auch schon nach 4 Wo-
chen ausgezeichnet. Kompliment an Omi Schil-




lerwein!
Aul nach Burgund - gez. Haha
TU-Wien - Sensationellos:
Wio berichtet, wurda die Vetlosung zut Nouver-
teilung dor Assistenposten dutch das heroische
Aultreton cines ledarbehosten tiitischen Agen-
ten, der versuchte, mittels einer Gluckskaferkar-
te eine Stelle zu erobern, unterbrochen. Die da-
rauthin etfolgte nsuerliche Machtibernahme
der sog. alten Garde war dadurch nicht mehr
zu verhindern.
Nachdem jedoch diese Belegschaft, die vor al-
lem aufgrund ihres qeringen AWpAuT-Faktor
bekannt ist, wieder einmal durch vor- zwischen-
wihrend- und nach nachweihnachtliche Abwe-
senheit glanzte, formierte sich der britische Re-
volutionsrat, umn zu einem unwiderrutlichen
Schlag auszuholen:
3 Maskierte drangen in die spéarlich bewachten
Raumlichkeiten des Instituts fur Stahibeton-
und Massivbau ein, beseiligien den Torwachter
Roland A. und besetzten die Direktoriumspo-
ston.
Neus Gliederung:
Vor-Vorstand: Night Rocker Saschanakis, Ver-
antwortungsbersich: Geldempfang,
Hauptvorstand Erik der M’ikinger,%erantwor-
tungsbereich: Hausliche Verwaltung, Squash,
Frisbee
Generalvorstand: Sir Falstalf, Veranwortungsbe-
reich: Delegation, Arbsitsverteilungswesen
Liebe Yvonne. ich glaubo wir sollten es bei ei-
ner platonischen Liebo bowenden lassen, zu-
tmal ieh Daine glaichgnsglﬂnnhuic!wn Noigun-
en nicht gutheiBen kann, Gegen ein flottes
reierbindnis mil einem potenten Herrscher
(Schiappschwanz sollte er keiner sein) hiitte
ich allerdings nichts einzuwenden. Julia

Es ist unglaublich, aber es soll wahr sein: der
Rote Baron hat ein Flugzeug gebaut, das nur ei-
ne Tragflache, aber datir vier Hohenmesser be-
sitzt; wahrscheinlich um seinen Absturz in Qua-
dro- phonie besser erleben zu konnen| Gez.
Wetnher von Braun

st der groBte Schweinehund auf uns'rem
schénen Erdenrund? Ob in der Ferne oder
nah, es ist bleibt der Wolfgang K.

Die Terrorgruppe "Récher des 21.Mai und
18.November”

Der Kaiser von Osterreich versteht keinen
SpaB, er ist eine taubs NuB. gez. Harlekin

Parthaar, ter lckerlicke Parpaar wird alsbald
ausradiert und immer aus dem Gedéachtnis der
Romeo Mitspieler entfleuchen. Gez. Das
Schwarze Schal.

Kaiser Franz Josefs plumpe Annitherungsversu-
che, sowio seine andauernden schriftlichen Pro-,
vokationen, die nur zum Ziet haben, die zwei
einzigen wahren weiblichen Wesen im Spiel
auleinander zu hetzen, fallen nicht auf fruchtba-
ren Boden. LaB Dich urnarmen, geliebte Julia,
ich will Dich an meinem Busen zartlich spiiren.
Nach Zartlichkeit lechzend, griBt Dich, oh Ju-
ga_, Deine Yvonne VI. die Sexte mit dem Sexten
inn

Sir Falstaff verwahrt sich auf das &uBerste als
Schlapperwocky bezeichnet zu werden. Mittei-

GM: Harald Schur’'d, Rudo!f Simon Gasse 13,
1110 Wien, Te!. 826921/133

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/6/5/16,
1160 Wien, Tel, 0222/4562755

ZAT fur Zug 1300/0: 05. Februar 1989

lungen und Nachrichten, welche diese oder
ahnliche Beleidigungen beinhalten, werden en-
tristet zuriickgewiosen. Auch die obszbne Un-
sitte, Bilder weiblicher Mitspielerinnen abzusen-
den. hat aufzuhéren. Sir Falstalf

PS. Fallz aine Iranzésische Flotte don Kanal be-
tioten sollte, so wird diese eilans versenkt

fRlomeo und Julia, Samson und Lisi

Wébérzeug = Teufelszeug! Macht sie nieder,
die zwei Hexen. Gez. der Exorzist

Photo bekommen? Bist Du wirklich so haBlich,
oh Julia, daf DU keine aussagekraftige Ansicht
verschicken kannst? Fir meine Eunuchen im
Harem warest Du trotz allem gerade noch gut
genug. Gez. Isnogud der Grofiwesir vom Bo-
sporus

Ein Mensch, der sich Effendi nannt',
Im ganzen WIN war er bekannt.

Als Dichter und Satiriker

Zog er uber andre her.

Die Reime waren groBe Klasse
In des Unsinns riesiger Masse,

Von sprachlichen Entgleisungen
bis gar zu Obszdnitaten hin.

Nach dem Ende des Bravo-Sepp

(Ich weiB}, es reimt sich hier nur Depp,
Jodoch ich halte ihn tar koinen),
Gab's Lanenswortan wiednr einen,

Er war ein Proti-Gegner (verbal)

Von Russen, PreuBlen - eigentlich egal -
Wer immer auch von ihm niedergereimt
Hat entweder gelacht - oder geschaumt.

Noch besser wurd's in Phase zwei,
Die Reime waren nicht vorbei,

Er ging nicht einfach nur zur Ruh,
Sondern gab Quellenangaben dazu.

Die Coautoren lieBen sich seh'n,

Das Schillergedicht war besonders schén,
Es istin 61 nachzulesen,

Nebst andren Anonymus-GréBen.

Auch Limericks waren dabei,
Doch leider ging es dann vorbei,
Die Indiapartie ist aus

Und WIN wurde zum Trauerhaus.

Der Abschied war besonders lyrisch
Und jeder, der sich immer tierisch

Gefreut hatte auf ein neues Gedicht,
Der war - wie ich - ein armer Wicht.

So gtiff ich denn zur Dichterfeder,

Denn das kann schlieBlich nicht ein Jeder
Das heint, ich ging zur Bicherecke

Und suchte Reime fir meine Zwecke.

Ein Mensch, von Eugen Roth erdacht,
Hat gute Reime mir gebracht.

lch stellte sie in die Partien,

Wo's mir am Passendsten erschien.

Ich wollt' den Meister nicht frustrieren
Oder mit schlechiten Reimen irritieren,
Ich bin auch nicht so gut wie er,

AXIS & ALLIES Pariic AMBUS

ZAT: 6.Februar 1990

Die Partie Ambush startet hiemit, Unterlagen
werden Euch von Harald direkt zugesandt, er-

BLOOD ROYAL Partie ARCHE

Spieler:

Franz Hartmann - ltalien
Daniel Soucek - England
Hellmut Ritter - Deutschland

Deshalb muBte Fertigware her.

Doch muBt’ ich letzthin zu meinem Schrecken
Noch sin Effendi-Gedicht entdecken,

Das kurz, biindig und sonst nicht viel,
Verunglimpfte des Meisters Stil,

Ein Banause, gleich dom Knabon,

Der Zilkk als Quelle muBte haben,

Das aber, was man dann nachher wuBte
Von Haus aus zum Scheitern verurteilt sein
muBte.

Es ist eine Schande fir unser Genie,
denn erreichen werden wir ihn nie.
Die Moral von der Geschicht':
Anonymus kopiert man nicht.

Anonymus von Effendi / Kain Andra in: "Ver-
dammt und zugenaht - Verbalejakulationen ei-
nes plagiierten Plagiators”, Wien, 1990.

Stand Winter 1901

SPRING 1902 .
ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON; Units EDI-
A NWS-F SKA-F
GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN; Units BER-A DEN-F HOL-A KIE-F RUH-

A

RUSSIA: Centers MOS, RUM, SEV, STP,
SWE, WAR; Units MOS-A RUM-A SEV-F STP-
A SWE-F WAR-A

TURKEY: Centers ANK, CON, GRE, SMY; Un-
its ANK-F CON-A GRE-A SMY-A )
AUSTRIA: Centers BUD, SER, TRI, VIE; Units
BUD-A SER-A TRI-F TYR-A

ITALY: Centers NAP, ROM, TUN, VEN; Units
NAP-F ROM-A TUN-F VEN- A

FRANCE: Centers BEL, BRE, MAR, PAR,
POR, SPA; Units BEL-A BRE-F MAR-F PAR-A
POR-F SPA-A

Zige Friihjahr 1902

ENGLAND: EDI V -NOR-, -NWS C EDI-NOR-,
SKA S EDI-NOR*

GERMANY: RUH-MUN®*, DEN-NTS®, KIE-
DEN*, BER-KIE®

RUSSIA: SWE S STP-NOR*, -STP-NOR-,
MOS-SEV*, WAR-MOS*, -RUM-BUL-, SEV-

BLA
TURKEY: -CON-BUL-, GRE S CON-BUL®, -
ANK-CON-
AUSTRIA: TRI-ALB*, SER S RUM-BUL®*, BUD-
TRI*, TYR S BUD-TRI
ITALY: TUN-ION*, NAP-APU*, ROM S VEN-
VEN®, -VEN S CON-BUL
FRANCE: SPA-GAS*, POR-SPA(S)*, PAR-
PIC*, BRE-MAQ*, MAR-GOL*
Diese Einheiten werden bewe’gjt

ARMY at RUH moves to MU

FLEET at DEN moves to NTS

FLEET at KIE moves to DEN

ARMY at BER moves to KIE

ARMY at MOS moves to SEV

ARMY at WAR moves to MOS

FLEET at SEV moves to BLA

FLEET at TRI moves to ALB

ARMY at BUD moves to TRI

FLEET at TUN moves to ION

FLEET at NAP moves to APU

ARMY at SPA moves to GAS

FLEET at POR moves to SPA(S)

ARMY at PAR moves to PIC

FLEET at BRE moves to MAO

FLEET at MAR moves tn GCL
Dem Sommer folgt Herbst 1902

H

ster ZAT ist dei §. Fabruar, Vié] Sfias!

R

Stefan Kovalovské -
Thomas Vacha - Sp:

Frankreich
anien

Um dem neuen Mitspieler Gelegenheit zu ge-



ben, sich in das Regelwerk einzulesen, besteht
dieser 1.Zug nur aus der Angabe des Dynastie-
Nglmns sowie der Vornamen dey Herrscherfa-
milie.

BLOOD ROYAL Partie ARCHE

QGM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/6/5/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755

ZAT fir Zug 1300/0: 05. Februar 1989

Spieler:

Niki Stefanakis - England
Raiﬁh Schimpl - Deutschland
Woligang Mader - Frankreich

ACHTUNG: REGELANDERUNG
Die Reihenfolgs in der Bewegungsphase wird
in der Auswertung offen angegeben, Heiratsver-

Ronnie Schmidt - Spanien
ranz Neumann - ltalien

Um dem neuen Mitspieler Gelegenheit zu ge-
ben, sich in das Regelwerk einzuleson, besteht
dieser 1.Zug nur aus der Angabe des Dynastie-
Namens sowie der Vornamen der Herrschetfa-
milie.

trage nur schriftlich.

Viel SpaB, Ferry

R

ACHTUNG: REGELANDERUNG

Die Reihenfolge in der Bowegungsphase wird
in der Auswettung offen angegeben, Heiratsver-
triige nur schriftlich. -

Viel SpaB, Ferry

BRITISH RAIL Partie EDINBURG

GM: Fritz Hofmann, SchioBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 06. Februar 90

deCassan: 125

61, 75, 55, 94(+)

1.Z: Perth / 14/68 / Jute

2.Z: Carlisle / 1962 / Imp., Tour

Endlicher: 50 + 4 + 4 + 6 = 64

69(-), 111, 66, 17, 41(+), 36(+)

1.2: Glouc. / 35/21

2.Z: 37/21 / Northh.-42/16 / Steel(-), Cars{+)

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 06. Februar 1990
21.Runde

Korrektur: Chilf steht auf 37/22, nicht 38/21
Ritter verbaute 16 Mio, Konto 41
Kral steht 1 vor Card.

Neue Tel.Nr. fuer Ritter: 4000-88661

RITTER: Konto 41
50, 64, 43

1.Z.: Portsm. / 50/2 / Text, Oil(+)

2.2.: 25/40 / 16/65 / Fruit(-, Lagerhaus Lanc.)

Gerger: 34 - 3=31

62, 80, 60, 103(+)

1.Z: 22/46 19/58 / Cott.
2.Z: Heref. / 32/18/ ConM
40/21 - 39/21

Harimann: 103 - 4 = 99
92, 96, 86

1.2: 35/23 / 34/23 / Mach
2.2:49/9134/23

Fahrt aut Endlicher

Kral: 141 + 4 + 5-4 = 146
98%—). 32(-), 23, 46, 53
1.2:33/36 / Leeds / Chem., Chem.

BRITISH RAIL Partie FULTON

HRYZAK: Konto 99 + 4 - 20 = 83

79, 37(-), 73, 91

1.2.:49/2 / 45/9 / Rub, Oil(-)

2.Z.: Cambr. / 50/11 / Barl., ConM

35/33 - 35/34 - 35/35 - 35/36 - 35/37 - 34/38 -
34/39 - 34/40 - 33/41 - 32/42 - 31/43 - 31/44 -
31/45 - 31/46 - 30/47 - 29/48 - 28/49

KRAL: Konto 9 + 16 - 20 = 5

92, 28(-), 27, 31

1.Z.:35/6/ 36/6

2.7.:20/21 / Card.-33/16 / Mach.(-), ConM(+)
31/34 - 31/35 - 31/36 - 31/37 - 31/38 - 31/39 -
31/40 - 31/41 - 31/42 - 31/43 - 31/44 - 31/45 -
30/46

2.Z: 2536 / Manch.-Stoke / Beer, Cott.(+.-), Co-
al(+.-)
Fahrt auf Spacek

Spacek: 86 + 25+ 4 -4 = 111

70, 19(-), 57. 24

1.Z: 5638 / Dover-56/6 / Text(-)
2.2:32/4 1 32/5 / Clay

Fahrt auf Endlicher

Southh. bereits angeschlossen

Lagerhaus Manchester: Poit.(25)

CHILF: Konto 37 - 13 =24

17, 48, 66, 19(+)

1.Z.: 37/22 1 38/22 / Beeor

2.7.: Liverp. / 21/48 / Pott., Coal

11/65 - 11/66 - 11/67 - 11/68 - 12/68 - 13,68

SCHADL: Konto 44

55, 40, 98

1.Z.: 30/14 /31714

2.7.: 23127 | Aberr.-29/27 / Text., Fruit, Sheep(+)

Lagerhaus Aberrr. Hops(23), Lancaster
Fruit(26)

BRITISH RAIL Partie GLASGOW"

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 06. Februar 1990
12.Runde

Yellowtrains(Hryzak): 16
95, B3, 44, 17(+), 67(+)
1.2: 51/7 / 38/20 / Pot,,Oil
2.Z: Exeter / 32/5 / Beer(+)

GM: Fritz Hofmann, Schiollgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 06. Februar 1990
5.Runde

Korrektur: Lang baute (richtig gerechnet) 33/39 -
34/38 - 3536 - ° )

Schadl verbaute 14 Mio, Konto 6

Valent 1.Zug 24/45

Neue Tel. Ritter: 4000-88661

Ritter 1+5+19-19-3=3

61{), 71, 8%(2), 100, 43:-), 26(+), 86(+)

1.2.: 30/34 / Stoke / Qil(-), Text(-)

2.2.: 35/24 / 30/34 / Steel, Pott.(+)

34/38 - 35/38

32/45 - 31/46 - 30/47 - 29/48 - 28/49 - 27/50 -

Binder: 1

62, 34, 37

1.Z: 48/20 / 47/20 / Batl.
2.Z: 42/19/ 30119 / Fruit

Blue Smoke(Berger): t + 22 = 23
33, 106(-), 88, 112

1.Z: 37/33/ 31/29

2.Z: 41/34 / Hull / Sheep(-)

Schadl: 11 + 3 = 14

BRITISH RAIL Partie HULL

26/51 - 25/52 - 24/53 - 23/54 - 22/54 - 21/54 -
20/54
Auttragskartentausch mit Valent (86 - 3 Mio)

Schadl 6

41,107, 88

1.Z.:48/10 / 37/21 / OIl, Imp.
2.2.:42/33 1 41/33 / Coal

Valent 0+ 19-11+3=11

19{), 89, 21, 86(-). 43(+)

1.2.: 24/45 / Dumtr. 7 Inp.(-), Cott(-), Mach{+),
Oats(+)

2.2.:53/18 / Dumir. / Mach(-), Mach, Cott(+)
15/65 - 16/66 - 17/67 - 14/68 - Perth

14/68 - Dundee

Auttragskartentausch mit Ritter (43 + 3 Mio)

Lang 2+22=24

27, 21, 93(-), 41
1.Z: 4324 / Birm.-39/23 / Sugar, Steel(+)
2.2: 55/13/56/12 / Beer, Mach(-)

deCASSAN: 3

20, 111, 79, 40(+)

1.7: 20061/ 21/60 / Jute, lute
2.2:43/32 / 46/21 | Oals

Fahrt auf Schadl, Bezahlung néchste Runde

5ﬂé-). 87, 109, 60

1.2.: 30/39 / Yotk / Imp.(-), Cattle(+)
2.2.:35/12/36/18 / Tab.

31/43 - 31/44 - 31/45 - 32/45 - 31/46 - 30/47 -
29/48 - 29/49

Pemdller4 + 13-9=8
23(-). 70, 83, 53, 64(+)
12.:44/11749/11/ Tab.t) .,
2.2.:45/11/38/12/8Bear - <. .

33/14 - 32/15 - 32/16 - 32/17 - 42718 - 31119
deCassan 1

55, 68, 91, 163(+)

1.2.; 32/27 / 43/20 / Coal, Coul

2.2.: 26/34 1 27/34 / Tour, Imp.




CITY OF SORCERERS Partie IERENDI

GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng. 3/29, 1150
Wien, Tel.0222/9534165

ZAT: Dienstag, 6.02.90

Abgegebene Zuge
Gn?n Soucek:

INIT 4

CONTB (‘3 E3, L3
TERR

TERR 11 S 2

TERR 17P 3

M.:'a?enta - Deutinger:

IN
CONT B(3). C3, D3, £3, 1.3, O3

CITY OF SORCERERS Partie JE

GM: Ralph Schimpl, Tautenhayng 3/29, 1150
Wien, 1e1.0222/9534165

ZAT: Dienstag, 6.02.90

Liebe Mitspielerl

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr.28-30,
2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. Februar 1990

Liebe Dagmar, liebe Mitspieler,

teider liege ich derzeit mit BanderriB im Kran-
kenhaus und bin deshalb in meiner Verhand-
lungsfreiheit etwas eingeschrankt. In diesem
Sinne hoffe ich, es ist mir niemand bose, wenn
ich diese Runde aussetze und wiinsche allen
Beteiligten viel SpaB und gute Fahrt, Wolfgang.
Und wir wiinschen Wolfgang gute Besserung
und alles Gute und {ahr% g wieder mitl Herzli-
che GriiBe, Dagmar und alle Fidjianer

Rennen A: W13 - E33:
New35:498487, It
Rail27: 7688, 1
Sch/35: 71132113

Ronnen B: W22 564
Loi38: 7 1112 74,1
7.6 ‘G‘)["‘ 10, It
Rait50: 5 7634
Schid2: 5 636

59
658

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorierstr.28-30,
2285 Leopoldsdor!, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. Februar 1350

Lieber Michael,
leider kann ich deine Reklamation nicht aner-
kennen, du verlangst nun zum 2.Mal (Zug und
Reklamaho(} ausdricklich M28-m27-a80-b80;
das sind und bleiben 4 Punkte; du vergiBt mo7-
n27 dazwischen (wahrschemhch wolltest du oh-
nehin von n27 weg aber du hattest m27 ange-
geben; damit auf d58-d57 und ¢75-d75 nicht
nachzutragen.
und die Strecken bei Franz Neumann stimmen
so wie angegeben, ich habe sie so auf meiner
Karte und die gilt nun.

Berger - Surprise - rosa:
Ba. #56 - b26;m37 - #6< - 138;

DEL

GM: Ferdinand de Cassan, Ransdorferstr, 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223, FAX
02216/2451

ZAT: 8. Feber 1990
E:F Neumann, G: M. Bunka, A: B. Steinborn,
R: C. Stetaniu, T: H. Ritter, I: E. Adenstedt, F:

In Klammern gesetzte Befehle (oder -teile)
konnten nicht ausgefihrt
werden.

Auswertung:

RD 4, PH

HAVEN:B +, G?, M?, W 1
TERR:1D,21,3L,4M,55,6L,7P,8H,9
L, 10 MR(5-15), 11 S, 12 M, 13 L, 14 P, 15P,

In dieser Partio mochte ich etwas Neues aus-
probieren. Statt vier Magiern werden nun sechs
gleichzeitig die Arena betreten. Ehrenvoll verlas-
sen wird sie aber wie bisher nur einer. Als einzi-

e Anderung zu den gedruckten Regeln erhilt
|eder Magier auf seinem Spruchzettel nur vier
statt sechs Fate-Cards.

DAMPFROSS Partie FIDJI

Rennen C: W32 - E45:
L0i/34: 58485
Mat39: 712676
New30: 85512, {
Sch30:263128

Rennen D: E32 - W64:
Loi’21:98

Mat/15: 8 8, |

Neu/17: 12 5, 1l
Sch/17:8 6

Rennen E: E43 - W52:
Loi/32: 893712, i
Neu/i26:87 3 10, |
Schi26:64578

Rennen F: E61 - W42:

8c. b24 - a24 - 223 - b22 - b21 - #53E;
Konto: 42 - 1(bl) + 1(bl) - 8(bl) +6{#53) +1(0)
+1(0) = 42

Bunka - Yorkshire Flyer - grin:

Ba. #56 - g18 - 18

8b. f18 - f19 - €20 - d20; #21 - g55;

8c. 55 - h54 - j65 - k56; 75 - d75;
Konto = 39 - 1(s) - 2(s) +1(0) + 1(s) = 38;

Hierman - Tetsu-ko - gelb:

Ba. #42 - k32 - m33;

8b. m33 - m35 - a86; m35 - m37;
8c. a86 - #15; m37 - m39

Konto: 66 + 1(s) + 2(bl) = 69;

Bb f9- 15"

UGE DIPLOMACY Paitie 3. F

M. Valent
Ziuge Herbst 1903

ENGLAND: -BEL-RUH-, -HOL-KIE-, -NTS S
HOL-HOL-, HEL S HOL-KIE®;

GERMANY: BAL S MUN-KIE*, -KIE-RUH-, -
MUN-KIE-;

Lang Ellzug AG - oranga
#5:

[Du hast datir nicht genug PSI-Punkte.] 16 P, 17 P, 18P, 19D

WeiB - Neumann: MON:A-,B6G,C17W,D7W,E16M,F -,
CONT B, C3, D3, E3, 13,0 G- H-l-,J+ K- L12M,M-N-,0+FP-,
TERR16 P 3 Q- R-

TERR 18P 3 INIT: B 7, M 34, W3.6

NMR-Status: GO, MO, W 1

Anmerkungen:

Durch die rockenlegung von Hex # 17 und al-
len umliegenden Feldern

blieb dem WATER ELEMENTAL keine Méglich-
kett, ins feuchte NaB zu

entkommen, und so l8ste es sich auf.

LEK

Spielregeln und Arena bekommt ihr von Dag-
mar, die restlichen Informationen von mir, viel
Spaﬂ wiinscht Euch Ralph

Mader / blau / WAGUBAG:
Konto: 111 + 2(r) = 113;

Matschir / griin / Zug um Z ?
Konto: 66 - 4(br) + 20(D) + T0(F) = 92;
Neumann / braun / :

Konto: 175 + 10(A) - 4(v) +4(g') +10(B) +
20(C) + 10(D) + 20(E) =

Raidl / violett / Trains to Nowhere & Co:
Konto: 198 + 20(A) + 4(br) + 20(F) = 242;

Schadl / gel
Konto: 116 + 4(0) + 10(C) = 130;

Fahrten der VIenen Betriebsrunge:

Loi/35 1) W42 - ES3
Mat/38 2) W52 - E41;
Now/38 3) Wed - E35;
flau/3h E12 - W32;
Sch/38 5; E13/14 - W22;
6) E45 - W13;
Loikasek / rot / Ex-Train
Konto: 53 - 2(bl) - 4(ge) + 20(B) = 67
DAMPFROSS Partie GOA
8b. b26 - b25 - b24; 8¢.f15-f16 - g17 - h17; 8 - d8 - ¢9;

Konto: 74 - 1(s) - 1(gr) - 1(s) - 1(r) = 70;

Neumann - schwarz

8a. #56 - g18 - 118;

8b. {18 - €19 - 620 - d20 - c20;

8c. ¢20 - #53;i9 - h9 - #52;

Konto: 65 + 1(gr) +2(gn + 1(0) + 6(E53) - 1(gr)
- (ge) = 73;

Schad| - OBB - blau

8a. k70 - k69 - #26; n43 - a%4;

8b. d23 - c24 - b24 a24 - a2" b22 - b21;
8c. b21 - #53; #15 - aB6 - n.

Konto: 123 + 1(r) -1 + 6(#53) +8(n-1{n-
2(ge) = 134;

Wiirtelwerte fur die'9. Hunde:6 - & - 4

LUT

RUSSIA: SIL- BER‘ BOH-TYRY, VIE 5 BOH-
TYR', RUM-BUD", GOB~5WI.-‘ FIN S GOB-
SWE’, GAL S RUM-BUD
TURKEY: GRE S AEG-ION", ION ADR’ -ALB-
TRI-, -SER S ALB-TRI-, AEG-COl

AUSTRIA: -BUD-SER-, -TRI- ALB—

ITALY: NAP-ROM’, -TYR S MUN- MUN-;



FRANCE: -RUH S BUR-MUN-, -BUR-MUN-,

MAR-PIE*, TUS S MAR-PIE*, MAO-WME®;

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at SIL moves to BER
ARMY at BOH moves to TYR
FLEET at RUM moves to BUD
FLEET at GOB moves to SWE
FLEET at ION moves to ADR
FLEET at AEG moves to ION
FLEET at NAP moves to ROM
ARMY at MAR moves to PIE

30, 2285 Leopoldsdort, Tel. 02216/2223
ZAT: 8. Februar 1989

E: L. Orgler, G: H. Rauth, A: M. Kliaras, R: D.
Souocek, T: M. Valent, I: R. Praeceptor, F: B.

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-

30, 2285 Leopoldsdori Tel. 02216/2223

ZAT: 8. Februar 1

G: Th. Polehnia, T: F Veitl, A: H. Gerger, F: H.
Sittler

Stand Winter 1914

GERMANY: Centers BEL, HOL, KIE, NOR; Un-
its BAL-F BEL-A KIE-A RUH-A

RKEY: Centers ANK, BRE, BUL, CON, ED,
LVP, LON, NAP, POR, ROM, SMY, SPA, TRI,
TUN; Units AEG-F ANK-A

-F AN
CON-A EDI-A ION-F LON-F NTS-F POR-F
SMY-F SPA-F(S) TRI-F
AUSTRIA: Centers BER, BUD, GRE, MOS,
MUN, PAR, RUM, SER, SEV, STP, VEN, VIE,
WAR; Units BER-A BOH-A BUD-A GRE-A LIV-
A MOS-A MUN-A PAR-A RUM-A SER-A SIL-A
STP-A TYR-A
FRANCE: Centers DEN, MAR, SWE; Units
BUR-A PIE-A SWE-F

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hiindelgas-

se 1/4/11, Tel. 0222/4

59
ZAT: 8. Februar 1990
E: B, Kob, R: H. Gerger, A: G. Gesek, I: G. Of-
ner, F: I. Lang
Ziige Herbst 19
ENGLAND: NTS-HEL*, -YOR-LON
RUSSIA: CLY-LVP*, -ECH-LON-, BAR- NWS*,
NOR-NTS®, SKA S NOR-NTS*, KIE § HOL-
HOL*, STP:MOS", -SEV-RUM-, ARM-SMY*,
SMY-AEG*, SIL S'MUN-MUN*
AUSTRIA: -RUH-MUN-, BOH S RUH-MUN®, -
PIE-MAR-, -VEN-PIE-, ALB- ION*, SPA'S PIE-

369

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-

30, 2285 Leopoldodod Tel. 02216/2223

ZAT: 8. Februar 199!

ﬂ &Schadl T:H. Rauth I: A. Bettelheim, F:

ZCompZug: R, 1.CompZug: |

Stand Winter 1910

RUSSIA: Centars BUD, DEN, MOS, RUM,

SEV STP, VIE, WAR; Units BLA F BOH A BUD
DEN-F SEV-F STP'A VIE-AW,

TURKEY Centers ANK, CON, SMY Unlts ANK-

F ARM-A CON-F

ITALY: Centers BUL, GRE, LVP, NAP, ROM
SER, TRI, TUN{VEN nils BUL-F GRE F
NAP'F ROM-F SER-A T8-A TYRH

VEN-A
FRANCE: C % BRE: ‘:Ola HoL,
El

KIE, LON, M PAR, POR, SPA,
SWE; Units EA BEL-A BER-A BRE-

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hiandelgas-

se 1/4/11, Tel. 0222/458369

BLA-F BRE-A BUL-A BRI

FLEET at MAO moves to WME

FLEET at SWE RETREATS to NOR /SKA
/DEN /ex

ARMY at TYR must disband

ARMY at BUD must disband
Stand Winter 1902
ENGLAND: 2 (3) Centers EDI, VII\‘
GERMANY: 3 (2) Centers KIE, MUN, (NOR),
RUSSIA: 9 Centers BER B D, MOS, STP,
SWE, TYR, UKR, VIE, W,
TURKEY: 6 Centers ANK BUL CON, GRE,

OR), WAL;

Petschina

Herzlich willkommen zur Partie Abalone, die Un-
terlagen gF ehen Euch per Post zu, erster ZAT

|:t ((i:gr 8. Februar, die Landerauslosung findet
ihr oben.

DIPLOMACY Partie QUINTO

z?g?qe Frithjahr 1915
: KIE-DEN®, BAL S KIE-DEN*, RUH-

HOL®, BEL 'S RUH-HOL*
TURKEY: NTS-HEL*, LON-NTS*, EDI-YOR®,
POR-MAO*, SPA-MAR®, ION S BUL-GRE®, TRI-
ALB*, AEG 'S BUL-GRE", BUL-GRE", BLA s
CON-BUL*, CON- BUL' ANK ARM*, SMY-
EME*, BRE S PIC-PAI
AUSTRIA: STP- NOR' MOS S RUM-SEV®, LiV-
STP*, RUM-SEV*, GRESER’, SER-RUM
BUD 'S SER-RUM*, BER-MUN?*, SIL- GAL*,
BOE -VIE*, MUN- TYR', TYR-PIE*, PAR S PiC-
FRANCE SWE S STP-NOR', PIE-VEN', -BUR-
Dlese Einheiten werden bewegt

ARMY at KIE moves to DEN

ARMY at RUH moves to HOL

FLEET at NTS moves to HEL

FLEET at LON moves to NTS

ARMY at EDI moves to YOR

DIPLOMACY Partie RUN

MAR‘, MAO-POR*
ITALY: -TUS-ROM-
FRANCE: GAS S MAR-MAR', -BUR MUN-, -
PAR-BUR-, BEL S PAR-BUR’, - PIC-ECH-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NTS moves to HEL

FLEET at CLY moves to LVP

FLEET at BAR moves to NWS

FLEET at NOR moves to NTS

ARMY at STP moves to MOS

ARMY at ARM moves to SMY

FLEET at SMY moves to AEG

FLEET at ALB moves to ION

FLEET at MAO moves to POR

DIPLOMACY Partie SOGO

A BUR-A HEL-F KIE-A MAR-F MUN-A NTS-F
NOR-F PAR-A SWE-A

Zuge Fruhéahr 1911

RUSSIA: -BUD-TRI-, -VIE S BUD-TRI-, -BOH-
TYR-, BLA-ARM*, SEV S BLA-ARM", WAR-

GAL*
TU\F/!KEY CON-BLA*, ANK S CON-BLA®, -ARM-

SE
ITALY: GRE S BUL BUL', TRI-BUD®, SER S
TRI-BUD', -TYR-VIE-, TYS- GOL*, ROM-TYS®,

VEN-TUS*, NAP-ROM
FRANCE: BAR-STP*, NOR S BAR-STP*, SWE-
FIN*, BAL C KIE-LIV*, HEL- KIE*, BER-PRU",
KIE W -LiV-. MLIS-SIL*, BEL-HOL®, BUR-RUl,
BRE- GAS*, PAR-SUR", MAR-SPA*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at BLA moves to AR

ARMY at WAR moves to GAL

FLEET at CON moves to BLA

ARMY at TRI moves to BUD

DIPLOMACY Partie ABALONE

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-

SER, SMY;

AUSTRIA: 1 Centers TRI;

ITALY: 3 Centers NAP, ROM, TUN

FRANCE: SCenters BRE, MAR, PAR POR,

Folgende Provinzen sind untergegangen: BRE,
3 TUS, NAP, BUD, STP, A FgMg %

Folgende Armeen werden zu Flotten: BUD, KIE.
Dem Winter folgt Friihjahr 1904

Berichtigungen:

Viel SpaB, und auch speziell willkommen zum
2. Durchgang durchs Alphabet, dies ist die 27.
Partie Diplomacy im WIN. Ferdinand

FLEET at POR moves to MAO
FLEET at SPA moves to MAR
FLEET at TRI moves to ALS
ARMY at BUL moves to GRE
ARMY at CON moves to BUL
ARMY at ANK moves to ARM
FLEET at SMY moves to EME
ARMY at STP moves 1o NOR
ARMY at LIV moves lo STP
ARMY at RUM moves to SEV
ARMY at GRE moves to SER
ARMY at SER moves to RUM
ARMY at BER moves to MUN
ARMY at SIL moves to GAL
ARMY at BOH moves to VIE
ARMY at MUN moves to TYR
ARMY at TYR moves to PIE
ARMY at PIE moves to VEN
Dem Sommer folgt Herbst 1915

** ITALY HAS FALLEN **

Stand Winter 1812

ENGLAND: 2 Centors EDI, LO

RUSSIA: 15 Centers ANK, BER (‘ON DEN,
HOL, KIE, LVP, MOS, MUN, NOR, SEV, SMY,
STP, SWE, WAR;

AUSTRIA: 13 Centers BUD, BUL, GRE, NAP,
POR, ROM, RUM, SER, SPA, TRI, TUN, VEN,
VIE;

{TALY: 0 Centers
FRANCE: 4 Centers BEL, BRE. MAR, PAR;
Dem Winter folgt Frithjahr 1913

FLEET at ROM moves 10 TYS

ARMY at VEN moves to TUS

FLEET at NAP moves to HOM

FLEET at BAR moves to STP

ARMY at SWE moves to FIN

ARMY at KIE moves to LIV

FLEET at HEL moves to KIE

ARMY at BER moves to PRU

ARMY at MUN moves to SIL

ARMY at BEL moves to HOL

ARMY at BUR moves io RUH

ARMY at BRE moves t> GAS

ARMY at PAR moves to BUR

FLEET at MAR moves to SPA

ARMY at BUD RETREAT'S to RUM /ex

ANMY at ST? RETREATS td MOS /ex

ARMY at ARM A .h:,\ra to SYR /SMY /ex
Dem Sommer folgt He:%+t 1811

FLEET at TYS moves to GOL

DIPLOMACY Partie TWIXT

ZAT: 8. Februar 1990
G: W. Kovac, A: F. Neumann, I: S. Brokenicky ,

|

F: F. Diwok



Da eine Vetbesserung dor Lage for alle Beteilig-
ten ziemlich aussichtslos erscheint, beantragt
die ésterr/ungar. Aimee- Fihrung die Einstel-
lung aller Karmpthandlungen, gez. Kaiser Franz
& Generalissimo di Steffano

Stand Winter 1908

GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, HOL,
KIE. LON, MUN, NOR, STP, SWE; Units BAL-F
BAR-F BEL-A BER-A BUR-A KIE-A MUN-A
NOR-F RUH-A STP-A

AUSTRIA: Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, MOS. RUM, SER, SEV, SMY, TRI, VIE,
WAR; Units BOH-A FIN-A GRE-F ION-F LIV-A
MOS-A PRU-A SEV-A SIL-A TRI-A TUS-A TYR-

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-

30, 2285 Leopoidsdori, Tel. 02216/2223

ZAT: 8. Februar 1990
E: R. Ahorner, G: M. Brand, R: E. Lang, A: F.
Berger, I: M. Bunka

Stand Winter 1908

ENGLAND: Certers LVP, POR; Units LVP-A
GERMANY: Centers BEL, BER, BRE, DEN,
HOL, KIE, LON, MAR, MUN, PAR, SPA; Units
BER-A BRE-A DEN-F ECH-F KIE-F MAR-A
MUN-ANTS-F PRU-A SIL-A SPA-A

RUSSIA: Centers ANK, EDI, MOS, NOR, SEV,
SMY, STP, SWE, WAR; Units ANK-F EDI-A LIV-
A NOR-F NWS-F SMY-F SWE-F UKR-A WAR-

A

AUSTRIA: Centers BUD, BUL, CON, GRE,
NAP, ROM, RUM, SER, TR, VEN, VIE; Units
BOH-A CON-A GAL-A ION-F PIE-A ROM-A

se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 8. Februar 1989
G: H. Gerger, R: N. Stefanakis, T: R. Schadl, A:
W Alber, I: F. Veitl, F: W. Herbich

1.C mpZug: A

Zuge ‘Herbst 1908

GERMANY: STP S WAR-MOS*, KIE-HOL*,
BER-MUN®, LIV S WAR-MOS*, WAR- MOS*,
SIL S MUN-BOH*, -GAL-UKR-

RUSSIA -MOS S UKR-UKR-, -UKR S MOS-

MO
gléJRKEY: SEV S UKR-UKR®, -UKR S SEV-
AUSTRIA: BUD S TRI-TRI*, BOH-TYR®, -TRI §

30, 2285 Leopoidsdorf, Tel. 02216/2223
ZAT: 8. Februar 1990

E: F. Neumann, G: G. Frantschitz, R: E. Fried|,
T: S. Schafer., !: W. Kovag, F: R. Dub

Zuge Herbsl 1906
ENGLAND: -BRE-MAO-, -MAO-POR-, -TUN-
WME TYS-ION*, MAR-SPA*, MOS S WAR-

GERMANY -MUN-TYR-, -KIE-MUN-, BER-
PRU", -SIL-GAL-, -WAR-UKR-, - LIV-WAR-, -
BUR-MAR-, GAS S MAR-SPA*, ECH S BRE-
MAO*, GOB-BAL*

RUSSIA: VIE S TYR BOH', -GAL-UKR-
TURKEY: SEV 3 GAL-UKR®, RUM S BUD-
GAL*, BUD-GAL®, BUL-SER', CON- ANK®,

GM: Bruno S.'eb‘r"_"del, 1170 Wien, Hiindelga[s-

se 1/4/11, Te!. 0222453369

ZAT: 8. Februar 1948~

E: D. Soucek, G: L Gneist, R: F. Neumann, T:
St. We|ch|ngev A: B. Laimer, |: M. Brand, F: S.
Stefanakis

Zugo Herbst 1903

ENGLAND: PIC S BUR-PAR’, BEL V -NOR-,
NTS C BEL-NOR*, MAO- BRE*. ECH S MAO-

A WAR-A
ITALY: Centers NAP, ROM, TUN, VEN; Units
ROM-F TUN-F TYS-F VEN- A
FRANCE: Centers BRE, EDI, LVP. MAR, PAR,
POR, SPA; Units GOL-F MAR-A NAF-F PAR-A
PIE F SPA-F(S) WME-F

e Frithjahr 1909

MANY: -BAL-SWE-, NOR S STP-STP*,
BAR S STP-STP*, BEL-HOL*. KIE S BER-
BER*, BER S MUN-MUN®, MUN S BER-BER"*,
BUR S MUN-MUN*, RUH S MUN-MUN*
AUSTRIA: -FIN-SWE-, MOS S LIV LIV LIVS
PRU-PRU*, PRU S SIL- SIL*, SIL S PRU
PRU*, WAR S PRU-PRU*, BOH S SIL- SIL‘
SEV-UKR*, ION S TUN- TUN*, GRE-ALB*, -

DIPLOMACY Partie UISGE

SER-A TRI-F TYR-A TYS-F VIE-A

ITALY: Centers TUN; Units MAO-F

Zige Friihjahr 1909

ENGLAND: -CLY-ED!-, -LVP S CLY-EDI-
GERMANY: -NTS-NWS-, ECH-MAQ*, BRE-
GAS*, SPA'S MAR-MAR", DEN- SKA®, KIE-
DEN*, -MUN S SIL-SIL-, SIL S MUN-MUN*,
BER $ MUN-MUN’, -PRU S SIL-SIL-
RUSSIA: -EDI-LVP-, NWS-NTS*, NOR S NWS-
NTS*, SWE-BAL"®, LIV-PRU*, WAR S LIV-
FC’RLF\JI‘ “UKR-RUM-, SMY S ANK-CON*, ANK-

O
AUSTRIA: TRI-ADR®, -SER-RUM-, ION-AEG",
PIE-MAR-, -TYR-MUN-. BOH § TYR-MUN",
VIE S%ASL GAL*, -CON-SMY-, TYS-GOL",

OM

ITALY: MAO-IRI*

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at ECH moves to MAO

DIPLOMACY Partie VENTURE

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Handelgas-

BOH-TYR-
ITALY: -ALB-TRI-, VEN S ALB-TRI*, ROM 8
TYS-NAP*
FRANCE: MUN-BOH*, TYR-VIE*, TYS-NAP*, -
TUN-ION-, WME-TYS®, GOL S WME-TYS®
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at KIE moves to HOL

ARMY at BER moves to MUN

ARMY at WAR moves to MOS

ARMY at BOH moves to TYR

ARMY at MUN moves to BOH

ARMY at TYR moves to VIE

FLEET at TYS moves to NAP

FLEET at WME moves to TYS

ARMY at MOS DISBANDS

FLEET at NAP RETREATS to APU /ex

DIPLOMACY Partie WABANT

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-

BLA-CON’, ION-TUN*, NAP-TYS*
ITALY: -POR S SPA-SPA-, -SPA S PIE-MAR-,
WME S ION-TUN®, TUS S NAP-TYS*, VEN-
ROM*, -TRI-TYR-, ‘TYR-BOH*
FRANCE : -PIE-MAR-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at TYS moves to ION

ARMY at MAR moves to SPA

ARMY at BER moves to PRU

FLEET at GOB moves to BAL

ARMY at BUD moves to GAL

ARMY at BUL moves to SER

ARMY at CON moves to ANK

FLEET at BLA moves to CON

FLEET at ION n:cves io TUN

FLEET at NAP moves io TYS

ARMY al VEN rnoves to ROM

DIPLOMACY Partie XERXES

BRE* i
GERMANY: -BAL-SWE-, BUR-PAR®, - TYH- %
VEN-, SIL-PRU*, -BOH-SIL-

RUSSIA: MOS-LIV*, WAR-SIL®, -SER-TRI-, -

GOB-SWE-, BLA 8UL*, GAL S WAR-SIL®,
RUM S GAL-GAL*

TURKEY: ION ADR’*, AEG-ION", BUL-SER®,
GRE S BUL-SER

AUSTRIA: TRI-BUD*, VIE S TRI-BUD", -ALB-

UKR-GAL-
ITALY: VEN S TUS-TUS*, ROM S TYS-TYS®,
TYS S TUN-TUN®, -TUN S TYS-TYS-
FRANCE: -MAR-PIE-, -PIE-TUS-, GOL S PIE-
TUS®, -SPA-WME-, “WME- TUN-, NAF S WME-
TUN*, PAR-GAS*
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at BEL moves to HOL
ARMY at SEV moves to UKR
FLEET at GRE moves to ALB
ARMY at PAR moves to GAS
Dem Sommer folgt Herbst 1909

ARMY at BRE moves to GAS

FLEET at DEN moves to SKA

FLEET at KIE moves to DEN

FLEET at NWS moves to NTS

FLEET at SWE moves to BAL

ARMY at LIV moves tc PRU

FLEET at ANK moves 1o CON

FLEET at TRI moves to ADR

FLEET at ION moves to AEG

FLEET at TYS moves to GOL

ARMY at ROM moves to TUS

FLEET at MAQ moves to

FLEET at NTS RETREATS to HOL /HEL
/BEL /ECH /CON /YOR /ex

ARMY at PRU MUST DISBAND

ARMY at CON RETREATS to BUL /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1909

** RUSSIA HAS FALLEN **
Stand Winter 1908

GERMANY: 10 Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MOS, MUN, NOR, STP, SWE, WAR;
RUSSIA: 0 Centers
TURKEY: 5 Centers ANK, CON, RUM, SEV,

SMY;
AUSTRIA: 5 Centers BUD, BUL, GRE, SER,

TRI;

ITALY: 2 Centers ROM, VEN

FRANCE: 12 Centers BEL, BRE EDI, LVP,
LON, MAR, NAP, PAR, POR, SPA, TUN VIE;
Dem Winter folgt Frihjahr 1909

ARMY at TYR moves to BOH

FLEET at TUN RETREATS to NAF

ARMY at GAL MUST DISBAND

FLEET at SPA RETREATS to GOL
Stand Winter 1906
ENGLAND: 7 Centers BEL, BRE, EDI, LVP,
LON, MOS, SPA;
GERMANY: 10 Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN, NOR, PAR, STP, SWE WAR;
RUSSIA: 2 Centers BUD, VIE;
TURKEY: 9 Centers ANK BUL CON, GRE,
RUM, SER, SEV, SMY, T!
ITALY: 5 Centers NAP, F’OR 'ROM, TRI, VEN;
FRANCE: 1 Centers MAR;
Dem Winter foigt Fruhjahr 1907

QPA SP 3

MAR- MAF{" WhE S, ‘-MAR—GO

;RANCE BRE-MED-,

weiden bawdet
ARMY at BEL moves/to’ NOI‘-’
FLEET at MAO movés lo BIE
ARMY at BUR moves to PAR
ARMY at SIL moves to PRU
ARMY at MOS moves to LIV
ARMY at WAR moves to SiL

, -BUR-

TRI-
ITALY: -ROM-VEN-, MAR S SPA-SPA*, SPA S

FLEET at BLA moves to BUL



FLEET at ION moves to ADR
FLEET at AEG moves to JON
ARMY at BUL moves to SER
ARMY at TRI moves to BUD ~
ARMY at SER DISBANDS
FLEET at BRE DISBANDS
ARMY at PAR DISBANDS
Dem Winter folgt Frithjahr 1903

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 8. Februar 1989

E: Th. Vacha, G: M. Kliaras, A: H. Ritter, R: Wal-
ter Herbich jun., T: M. Bunka, I: Bjérn Stein-
born, F: ComguterSpyeIer

1.CompZug:

Ziige Herbst 1903

ENGLAND: -NWS-NTS-, LON S NWS-NTS*
GERMANY: -BEL-ECH-, HEL 3 NTS-NTS*,
DEN-KIE®*, -MUN-BUR-

RUSSIA: SWE S NOR-NOR*, BLA C ARM-
RUM*, WAR-SIL*

TURKEY: SMY-CON*, ANK S SMY-CON*
AUSTRIA: TYR S TRI-VEN®, VIE-GAL®, TRI-

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hiéndelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 8. Februar 1990

E: H. Rauth, G: F. Neumann, R: Th. Vacha, A
H. Gerger, I: W. Herbich, F: S. Stefanakis
Stand Winter 1902

ENGLAND: Centers ED1, HOL, LVP, LON,
rl‘;l()F%; Units EDI-F HOL-A NTS-F NOR-A NWS-

GERMANY: Centers BER DEN, KIE; Units
DEN-F RUH-A SKA-

RUSSIA: Centers ANK CON, MOS, RUM,
SEV, STP, SWE, WAR: Units ANK-F BARF
CON-F RUM-A STP-A SWE-F UKR-A
AUSTRIA: Centers BUD, BUL, GRE, SER, TRI,
\\;IE Units BUD-A BUL- A GAL-A GRE-F TRI-A

|TALY: Centers MUN, NAP, ROM, SMY, TUN,

EgSLANB 6 Centers BEL, BRE, EDI, LVP,
GERMANY 6 Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN, PAR
RUSSIA: 7Cemers BUL, MOS, RUM, SEV,
STP, SWE,
thlﬂﬂKEY SCenters ANK, CON, GRE, SER,

DIPLOMACY Partie YATI

VEN®*, ADR S TRI-VEN*, - NAP-ROM-, AEG-
SMY*, -CON S AEG-SMY-
ITALY: SPA V -TUS-, GOL C SPA-TUS*, WME-
TYS*, -VEN-ROM-. -PiE- VEN
FRANCE: -GAS-MAR-, -MAO- ECH POR-
SPA*, -PAR-BR-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at DEN moves to KIE

ARMY at ARM moves to RUM

ARMY at WAR moves to SIL

ARMY at SMY moves to CON

ARMY at VIE moves to GAL

ARMY at TRI moves to VEN

FLEET at AEG moves to SMY

ARMY at SPA moves to TUS

FLEET at WME moves to TYS

ARMY at POR moves to SPA

DIPLOMACY Partie ZIG-ZAG

VEN; Units EME-F ION-F MUN-A ROM-F SMY-
A VEN-A

FRANéE: Centers BEL, BRE, MAR, PAR, SPA;
Units BEL-F BUR-A MAR- F SPA-A

Zige Frihjahr 1903

ENGLAND: NTS- HEL‘ -EDI-NTS-, NWS S EDI-

NTS*, -NOR S SWE-SWE-

GERMANY: RUH S MUN- BUR*, DEN S SKA-
NTS*, -SKA-NTS-

RUSSIA: STP S BAR-NOR*, SWE S BAR-

NOR*, BAR-NOR'*, -CON-BUL-, - ANK-CON-,

UKR $ RUM-RUM*

AUSTRIA: TRI-SER®, VIE S GAL-GAL", BU{) S

BUL-RUM', GAL S BUL- RUM*, BUL-RUM®,

RE-BUL-
ITALY: VEN-PIE®, MUN BUR  ROM- TYS®, ION-
AEG®, SMY-ARM"*, EM
FRANCE: -BUR S’ MUN MUN BILS HOL-
HOL*, MAR-GOL", -MUN S BUR- BUR-

AUSTRIA: 3 Centers BUD, TRI, VIE;
ITALY 6 Centers MAR, NAP, ROM, SPA, TUN,

VEN
FRANCE: 1 Centers POR;
Dem Winter foigt Fruh|ahr 1904

ARMY at CON RETREATS o BUL /ox
ARMY at VEN RETREATS to APU /ex
Stand Winter 1803
ENGLAND: 3 Centers EDI, LVF, LON;
GERMANY: 7Centers BEL, BER, DEN, HOL,
KIE, MAH MUN
7 Centers MOS, NOR, RUM, SEV,
R;

TURKEY: 2 Centers ANK, CON;

AUSTRIA: 9 Centers BUD, BUL, GRE, NAP,
SER, SMY, TRI, VEN, VIE:;

ITALY: 2 Centers ROM, TUN

FRANCE: 4 Centers BRE, PAR, POR, SPA;
Dem Winter foigt Frithjahr 1204

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NTS moves to HEL
FLEET at BAR moves to NOR
ARMY at TRI moves to SER
ARMY at BUL moves to RUM
ARMY at VEN moves to PIE
ARMY at MUN moves to BUR
FLEET at ROM moves to TYS
FLEET at ION moves to AEG
ARMY at SMY moves to ARM
FLEET at EME moves to SMY
FLEET at MAR moves to GOL
ARMY at NOR RETREATS to FIN jox
ARMY at RUM RETREAIS to SEV /ex
ARMY at BUR RETREATS to MAR /PIC
/GAS /PAR /ex
Dem Sommet folgt Heibst 1903

EXECUTIVE DECISION Partie CASH

GM: Stefan Kovalovsky,
25, 1100 Wien, Tel. 0222

ZAT: 06. Februar 1990
Oktober-Verkaufe:
IRATAT.S.:3B & 150 (KV), 1 Ca130

Heimkehrergasse
12214

Dehcn Ind.:3A&198,3B a159(%V),2C &

32
Tante Emmas Laden: 3 B & 150 (KV)
Nelkenblum & Sohn: 4 B &4 165 (KV), 1C 4 138

)
GESAMT:3A,13()B,4C
PREISE: XF 53/F 31/S 18; A 202/B 143/C 134

EXECUTIVE DECISION Partie DIVI

GM: Michael Valent,
0222/9209575, 9275032

ZAT 06. Februar 1990

Kroligasse 32, Tel.

Marz-Einkéaufe:
Korrektur: Megatrader 0/1/1/0/0/0//272

Megatrader {Berger). 4 XF a 46,2 F 2 44
Nuova Ultima (Tieutinger):4 XF a 43,25 a 25

GM: Chrisia Binder; AGstonnerg 6'37 1200
Wien, Tel. 0222/334:438

ZAT: 6. Febrvar 1990

17. Runde

An}gora: 42/S 60K/2 i 48/F -21 :: +460 48/F
99K/2

Benny: 55K 3K/0 :: 50/1 0 :: +50 50/1 53K/0
Bugs Bunny: 49/K 72K/0 :: 65/K -21 & o.k.

Noport (Neumann): 6 XF a

Abrahams Ges.m.b.H. & Co KG (Ritter): 2 XF a
48,1 Fum40,3Sa 28

Ralf & Gier (Schadl): 6 S a 30

Schmitt: 2 XFa47,2Fa40,25a25
GESAMT: 18/5/13

PREISE: 48/3.1/26//1152/129/104

Stand:
Megatrader (Berger): 2/3/1//0/0/0//92,

HASE & IGEL Pame DANDY

55/K 51K/0 oy

) |Roger Rabbit: 57/S 6/K/2’l 57/S 0 1 +30 -
57/S 99K/1

Ronald Rabbit: 59/K 17K/0 :: 64/K -15 :: 1.

Platzlll {Rest 2)
Rudi Rammler: 57/S 21K/0 :: 59/K -3 ::
59/K 18K/0

In der nachsten Runde werden Rudi Rammler

ok.

&mlt Rest 3) und Bugs Bunny (mit Rest 6) ins
iel gehen und dadurch die Plaize 2 und 3 er-

IRATA T.5.: 011/0/0/3:0; 5158
Deficit Ind.: 4/0/0/0/3:0; 5355
Tante Emmas Laden: 5:3/0/0/30; 163%
Nelkenblum & Sohn: 0/0/0/0/4/1; 157$

DEND

Nuova Ultima (Deutinge:): 2/2:2//0/0/0i/72
Noport (Neumann): 6/3/0//0/0/0i/-51
Abrahams Ges.mb.H. & Co KG (Ritter):
4/3/71/0/0/0//-186

Ralf & Gier (Schadl): 0/1/6//0/0/0/117
Schmitt: 1/3/2//0/0/0/139

Neue Telephonnummer Ritter: 4000/88661 DW

roichen. Vierter wird Benny, der eine Runde
spéter ebenfalls ins Ziet tommt. Rcger Rabbit
und Angora warden nosh o unden benéti-
gen; wenn es gewinschit viire” kannt i es
auch noch zu Ende spizlén. Ich schlage vor,
diese Partie aufzuhéren, gratuliere dem Sieger
und bedanke mich bei allen fur (relativ) brave
Zugabgaben.




GM: Christa Binder, A.Gstéttnerg. 6/37, 1200
Wien, Tel. 0222/334408

ZAT: 06. Februar 1989
Bauxi: 20/3 53K;2 = 22/S -3 11 ok, 22iS 50K/2

GM: Chiista Binder, A.Gslotinerg. 6/37, 1200
Wien, Tel. 92.22/334408

ZAT: 6. Februar 1990

HASE & IGEL Partie EASTER

Marilyn: 8/1 88K/3 :: 16/F -36 :: +50 16/F noch einmal ziehen 26/K 31K/2

102&3 Zuckeridfiel: 20/3 73K/3 :: 29/2 45 i - 29/2
Muffel: 22/S 37K/3 :: 22/S 0 = +30 -S 22/S 28K/3

67K/i2

Playboy: 11/1 72K/3 :: 8/1 0 +30 8/1 102K/3
Skruntsch Baha (NMR): 23/2 35K/2 1 26/H -3 ::

HASE & IGEL Partie FLAPPY
Herzlich willkommen zur Paitie FLAPPY; die

Unterlegen gehen Euch in den néchsten Tagen
per Post zu, erster ZAT ist der 6. Februar, viel

SpaB winscht Christa

HOL'S DER GEIER Partie AMSEL

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT fiir die 6. Katte: 05. Februar 1989

Eingesetzte Karten fir +5:
Neumann: 5

Lang: 2 E. Kodys: +5
E. Kodys: 10 G. Kodys: 10
G. Kodys: 2 . Schefberger: 0
Schetberger: 3
Nachste ausgespieite Karte: +2
Spielstand:
Neumann: 0
Lang: 0

HOL'S DER GEIER Partie BUSSARD

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 201 Uhr)
oder 0222/926651-8215%

ZAT fiir die 6. Karte: 85. Februar 1990

Eingesetzie Karten fir +1:
Ritter: 1

HO

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)

Bunka: 3 Soucek: 10

Soucek: 5 Schadl: +5

Schadl: 10 Bachler: 0

Bachler: 4

Nachste ausgespielts Karte: +5

Spielstand:

Ritter: +1

Bunka: 0
L'S DER GEIER Partie CONDOR

Schadl: 14 Lang: 0
Lang: 15 Chilf: -3

oder 0222/926651-8215 Chiff: 11 Kovac: -4
_ R Kovac: 15
ZAT fiir die 5. Karnte: 05. Februar 1990 Néchste ausgespielte Karte: +3
4 g s Spielstand:
Eingesetzle Karte fir +9: Hackl- 0
Hackl: 1 Schadl: +13
HOL'S DER GEIER Partie DOHLE
GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,|R. Schmidt: 7 G. Schmidt: -5
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr}|G. Schmidt: 6 W. Herbich: 0
oder 0222/926651-8215 W. Herbich: 11 A. Herbich: +6
iir di . A. Herbich: 9 -
ZAT fir die 5. Karte: 05. Februar 1989 Nachste gezogens Karlo: +2
. S Spielstand:
Eingssetzte Karte tir -5 P Sohritt: 0
R. Schmidt: 10

P. Schmitt: 11

GM: Peler Schmitt, A. Gstittnerstr. 6/37,
1200 Wien, Tel. 0222/334408

ZAT: 06. Februarr 194G

Sind das die guten Vorsétze {ir 19907 Qder

gar die fiir die Neunziger? Oder gelten die gu-
ten Vorsatze erst fir das letzte Johrzehnt die-
ses Jahthunderts (-tausends)? Obwohl fir die

OCTRIX Partie ACE

Zugabgabe sechs Wochen (davon viele Feierta- [wenn sie konsequent und zigig gespielt wer-
gel) Zeit war, hat nur die Halfte der Mitspisler denll Wer das nicht einsieht, sollte sich zumin-
{die Getreuen: herzlichen Dankl) Ziige abgege- |dest abmelden, oder besser:; gar nicht anmel-
ben: Daher muB ich - so leid es mir tut - die denlll .

Auswertung aussetzen. Und ich kann nur eines |(So arbeitsintensiv ist doch gerade OCTRIX
tun - namlich: an die anderen Spieler zu apellie- {nichtl)

ren, doch etwas verlaBlicher und konsequenter
zu seinl Postspiele machen nur dann SpaB,

ORIGINS OF WORLD WAR | Partie BERCHTOLD

GM: Stefan Kovalovsky, Heimkehrergasse
25, 1100 Wien, Tel. 0222/6812214

ZAT: 6. Februar 1990
Runde 5:
AUS-ITA:5,S¢

FRA-RUS4.AFIVBITAS - 7
GBR-GBR4A.SER5,TLR S

e

o

GER-AUS:3,GBR:5,RUS:3,GRE:5 GER: 10/0/10/00/13//CC/1 7/1G/2/00/10/07
RUS-ROM:2,SER:3, TUR:5 RUS: 00/0/05/00/00/00/C/00/00/3/02/13/23
Stand. Auch bei eingehender Priifung aller Aktivitaten

i konnten keine UnregelmaBigkeiten in Bezug
AU/F/GB/GE/RUAAFA/GRAT/N/RO.SETY  Jaut etreige Versinkarungen ‘oz stelit wer-
AUS: 06/0/00/00/00//S/5/0/ 15/0/10/25/0C den. gez.: das franzosisttre Auleramt.
FRA: 00/0/09/00/22//15/0/00/14/0/00/00/00 B P
GBR: 00/0/04/00/00//00/0/18/00/0/00/25/24

ORIGINS OF WORLD WAR | Partie CANARIS

GM: Stefan Kovalovsky, Heimkehrergasse
25, 1100 Wien, Tel. 0222/6812214

ZAT: 6. Februar 1990

nachsten Tagen zu, wenn Ihr Fragen habt, ruft
Herzlich willkommen zur Partie CANARIS, die  |mich bitte an; viel SpaB winscht Euch Stefan.
Unterlagen gehen Euch mit der Post in den




OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Partie COUNTRY

GM: Erwin Lang, Tiillerg'asse_4215/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221 und 2149297 oder
2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT Dienstag, 6. Februar 1990

9. Deichrunde

Nachdem drei Deichlaufer mehr als 4070 Punk-
te abgegeben haben, springt Renold Schadl ge-
zwungenermaaen vom Deich. In Sachen Bonus

OSTFRIESI

GM: Erwin Lang, Tollergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221 und 2149297 oder
2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT Dienstag, 6. Februar 1990
5.Deichrunde

Wahnsinn: Zwei NMR's diese Runde (Michasel
und Erik), aber dadurch, daa sich Markus Klia-
ras opfert und nur 1691 Punkte abgibt bleiben
beide Deichliufer im Rennen und kénnen ihre
Rest-FP Fihrung sogar noch ausbauen. Bis

OSTFRIES

GM: Erwin Lang, Téllergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221 und 2149297 oder
2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT Dienstag, 6. Februar 1990

0.Deichrunde

Hallo, ihr Deichwanderer | Auf vieltachen
Wunsch wird diese Partie nach der urspringii-
chen Spislregel gespielt, d.h. bei NMR scheidet

der jeweilige Spieler (od. auch mehrere) aus.
Zusatzlich scheidet der Deichléaufer, der die we-

GM: Michael Valent, Kroligasse 32, Tel.
0222/9209575, 9275032

ZAT: 06. Februar 1990

Runde 14:

Korrektur: Athen 20/1, 21/2

Athen: AB 10/1, 152, 32/1; 10-11 (3x); C 1,
CIN 2

gml;igo: AB 37/1; CD 2 (M); 37¢5 (3x); C 2,
Ileotia: AB %1, D/1; 11-12 (3x), 5-11, D-E; CIN
Memphis: AB|33/2; CD (A); 33-32 (3x), 33-34,

35-34;C3,CIN 2
Ninive: AB 22/2, 23/1, 29/1;29-31, 23-21, 25-

GM: Bernd Laimer, Redtenbachergasse
25/2/18, 1160 Wien, Tel. 0222/462309 ZAT: 06.
Februar 1990

hatte (wieder einmal) Werner Schwendibauer
den besten Riecher und liegt uneinholbar in
Front. Nachdem Robert Dub diese Runde an
Rest-FP nur 6 Punkte auf Franz Veitl autholen
konnte, ist die Partie schon entschieden. Trotz-
dem werde ich im néchsten Win die 10.u.11.
Runde behandeln. Noch etwas: Ich habe vor,
immer am Ende einer Partie eine ewige Besten-
liste im ODW abzudrucken. Das soll so funktio-
nieren, daB die ersten 5 jeder Partie Purnkte er-
halten (z.B.6,4,3,2,1 oder 8,5,3.2,1 Punkle

zum Anruf von Markus dachte ich noch, daB es
diesmal Franz Veit! erwischt, doch damm kam
es ganz anders.Noch etwas: Ich habe vor im-
mer am Ende einer Partie eine ewige Bestenli-
ste im ODW abzudrucken. Das soll'so funktio-
nieren, daB die ersten 5 jeder Partie Punkte er-
halten (z.B.6,4,3,2,1 oder 8,5,3,2,1 Punkte
etc.). Bessere Vorschlige dazu sind jederzeit
willkommen.

Eins.,RestFP, Platz, Name,Bonus

mq']sten FP gesetzt hat, aus. (ACHTUNG) Wie
schon vorige Partie wird der amtierende Deich-
meister mitspielen, dies ist Werner Schwendt-
bauer, er startet mit 21000 Friesenpunkten.
ZAT ist wie bei allen anderen Partien immer
Dienstag vor Spieleabend. Aus Fairnessgrin-
den gegeniber den Spielern die rechtzeitig ab-
eben, kann ich ausnahmslos Zige die nach

AT abgegeben werden nicht annehmen. Sollte
jemand Fragen zur Regel haben, kann er sich
ederzeit an mich wenden.

olgende 17 Mitspieler werden die strapazidse

ROMA Partie AQUITANIA

23;C2,CIN3
Rom: AB 12/1, 14/2; 14¢29 (3x); C 3,CIN 3

: 15/18/19/20,
T.CMT,CMT.CMN.CMN,CMN,CMN

C.CIN,CIN,CI
-19
Carthago g:iiﬁer): 37/38/39/40,
C,C.CD,CD,CIN,CIN.CMT.CMT.CMN - 0
Luto(i;\’\ss acek): 3/5/6/8,
CIN,CI ,&N,CMT,CMT.CM I,CMN,CMN,CMN -
18

his (Bachler): (30%/ 32)/33/34,
IN,CMT, X

Me

C,C.C.CD,CIN,CI MT.CMT - 4
Ninive (Lang): 23/26/2'7/(29?.
C,C,CIN.CIN,CIN.CMT,CM{,CMT.CMN - 12
Rom (Kral): &9)/(11)/(12)/13.
C,C.C.CD,CD,CINCIN,CINCMT.CMT - 7

ROMA Partie CARNUNTUM

Herzlich willkommen zum Start von Roma Car-
nuntum, hat mir besser gefallen als das ange-
kindigte Cicilia, Unterlagen habt jhr schon,
wenn nicht, bitte cofort anrufen, Start wie vorge-

Athen (Laimer

ISCHES DEICHWANDERN Partie EBBE

elc.). Bessere Vorschlage dazu sind jederzeit
willkomen.

Eins.,AltFP,RestF P, Platz, Name, Bonus
4081, 5490, 1909, 1. Werner Schwendtb. 500
4077, 4804, 0727, 2. Franz Veit|

4071, 4588, 0517, 3. Robert Dub

3590, 4070, 0480, 0. Renold 3:nadl

SCHES DEICHWANDERN Partie DAMM

2315 12120 7. Renold Schiadl, 500
2110 11172 8. Christoph Hackl
1837 12683 3. Alexander Deutinger
1803 12536 6. Peter Schmitt

1798 12546 5. Franz Neumann
1719 12672 4. Franz Veitl

1626 13494 1. Erik Adenstedl
1617 12849 2. Michael Bunka
1591 00000 9. Markus Kliaris

Deichwanderung auf sich nehmen: Franz Veitl,
Helmut Ritter, Thomas Martin, Renold Schadi,
Walter Herbich, Frank Zappe, David Soucek,
Gabi Neuwirth, Erik Adenstedt, Gunter Ofner,
Eritz Berger, Peter Horvath, Stefan Raidl, Woll-

ang Holzmann, Alexander Deutinger, Robert
Rledoma, Christoph Hackl, Franz Neumann, Ma-
ria Holzleithner und Werner Schwendtbauer.
Viel SpaBt

Athen: 16/3, 16/1, 17/1, 20/1, 212, 32/3, E/,
E/1, MA, P/1, Q/1, R/1, S/1; AB 4, CIN+2
Carthago: 1/1, 36/3, 37/1, C/2, G/2; AB 1, CIN 0
Lutetia: 3/1, 5/1, 7/1, 9/2, 1111, 12/3, D1 AB 2,
Cl

N O
Memphis: 331, 34/2, 35/2; AB 0+1C+ 1H, CINO
Ninive: 22/3, 23/3, 25/1, 26/1, 28/1, 30/3, 31/1:
AB 2 CINO
Rom: 29/2, H/2, N/1, Oit; AB 0+3C, CIN O
Kample: 5, 11, 12, 21,29, 32, E

Nicht vorgessen: Nach der nichsten Runde st
as vorbei

sehen am 6.Februar. Viel SPaB, Bernd

SCHOKQ & CO. Partie ALMOND

GM: Elisabeth Kodys, Strohmaye'g. 1714,
1060 Wien, lel. 0227/5%49092

ZAT: 5. Februar 1953
Liebe Schzl.a Lintsr::ehmiert

Ein Telegresroal Furry (mul2 wegen eirey
FURCHTEPLICHEN Kritik in elnom Verbrau-
cher-Magazin eine Graiisprobe organisieren
und gibt jedem Mitspieler einen Barren Schoko-
lade (Franz hat bereits 16 Barren auf Lager).
Erik BAYER hat noch einmal Glick geha%tl Ein
Telegramm konnte aus technischen Grinden
nichl zugestellt werden.

Noch etwas zur Erinnerung - pro Verkaufer dart

an B Verkaufsver hardlungen teilgenomren
werden, die vor Reninn. dor Auswertung festge
legt werden. Wer also 1 Verkiuler hat. nimmt
an 6 teil, bei 2 Verkaufern 12, usw.
Startspieler fir Juni/d ist: Franz NEUMANN .. .

Viel SpaB wiinscht Euch, Elisabeth
Der Spielstand fir Mai/2 lautet:

Erik BAYER:
Personal: 5A, 3S, 2B
Verkauf: A)100.000,-
D)50.000,- 1)20.000,-
Lagerstand: 1K

.4V
B)50.000.- C)60.000,-

/50.000,-) (1 WP)

Rudolf ENDLICHER:
Persunal: 4A, 55, 48, 3V

o,

Verkauf: K)50.060,- 14)90.080.-

" |Lagerstand: -

Konto: $ 267.000,-

Michael FCDERLER:

Personal: 5A, 48, 2B, 3V

Verkauf: L)60.000.- M)90.000,- 0)40.000.-
Q)120.000,- R)40.000.- S)70.000,-

Lagerstand: -

Konto: $ 425.000,- (Offen: MAI/40.000,-/40.000.-
) (1 WP)

Konto: $ 296.000,- {Offen: MAI50.000,-,50.000.-



Ferry KRAL:

Personal: 3A, 28, 1B, 2V
Verkaut: P)120.000,-
Lagerstand: -

Konto: $ 224.000.- (1 WP)

Robert LOIKASEK:

Personal: 3A, 4S, 2B, 1V

Verkauf: H}130.000,- J)130.000,- T)105.000,-
Lagerstand: 2K

Konto: $ 269.000,- (Offen: MAI/130.000,-
/120.000.-) (* WP, 4 Kredite)

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 17/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 5. Februar 1290
Liebe Schoko-Unternehmern!

Nehmt Euch ein Beispie! an der ALMOND-Par-
tie, dort wurden zumindest 2 Telegramme auf
den Weg geschicktl Oder wartet thr auf gunsti-
gere Gelegenheiten? Wir werden sehen.

Startspieler fir MAI/1 ist Peter SCHMIDT
Mit viel SpaB in die niichste Runde, Elisabeth
Der Spielstand fir Aprili2 lautet:

Fritz BERGER:
Personal: 4A, 2S, 1B,
Verkaut: D)35.000,- 1)
U)117.000,-
Lagerstand: 4K, 3S

Konto: $ 275.000.- (Offen: MAI/35.000,-/35.000,-
) 3WP)

2V
117.000.- J)35.000,-

SCHOKO & CO. Partie CARAM

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 17/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 5. Februar 1990

GM:  Emsat  Schelberger, Lorystralle
124/11i11, 1110 Wien, Tel. 0222/48903-3870,
0222/7640385

ZAT: 5. Februar 1990

GM: Kay Hansen, Pfarrgasse 14, 2340 Mod-
ling, Tel. 02236/248552

ZAT: 5. Februar 1990

Mitau News #1:

Beteits am frohen Morgen betitigt sich Delphi-
na als Bauarbeiterin und macht sich dann, be-
gleitet von Pater August, aul den Weg in Rich-
tung Stadt. Doch bald werden sie von einem
Unwetter Gberrascht und suchen unter einigen
Biumen Schutz. Kaum haben sie dort ihr La-
ger errichtet, taucht ein weiteres Parchen aus
dem Dickicht auf.

Der Pater schickt ein Dankgebet zum Himmel,
daB sein Glaube kein Keuschheitsgebot bein-
haltet und verspricht der schénen Jolana, sie '
zu ihres Vaters SchloB zu Sringsn (Eventuell. :
kann man/n sie jadert ae;an sine elohnung
eintauschen, nicht wahr?)

Dolphina hingegen etliegt dom roifen Charme
des erfatluenen Midas, dor tichi il ais Begloiter
anschlieBt. DaB sie dabei keinen Blick Gbrig
hat fir ein antikes Amulett, nimmt dieses sich
so sehr zu Herzen, daB es Depressionen ver-
und anschlieBend zu Staub zerfaltt,

Zur selben Zoit spielt Socratix kurz mit dem Ge-
danken, die Kapelle auvfzusuchen. Er verwirft

Franz NEUMANN:
Personal: 5A, 6S, 3
Verkauf: E)90.000,-

B, 4V

F)130.000.- G)130.000,-
Laée;stan'd: 1K

Konto: $ 594.000,- (Offen: MAI/90.000.-/90.000.-
) (3 Kredite)

Und die SCHOKO NEWSs berichten: SCHOKO-
PROTEST

Der Finanzminister ist mal wieder in Schwierig-
keiten und kiindigt eine Luxussteuer fir Schoko-
lade an. Aus Protest ladt jeder Spieler - sofern

SCHOKO & CO. Partie BITTER

Franz HARTMANN:

Personat: 4A, 2S, 1B, 1V

Verkauf: B)79.000,- E}79.000.- H)79.000,-

W)73.000,-

Lagerstand: 4K :

Ko’;ito: $ 136.000.- (Offen: MAV/4 x 79.000,-) (3
)

Peter HORVATH:

Personal: 3A, 2S, 1B, 1V

Verkauf: $)38.000,- V)64.000.-

Lagerstand: 2S

Konto: $ 194.000.- (Offen: MAI/38.000.-) (1 WP,
1 Kredit)

Peter LIPP:

Personal: 5A, 48, 2B, 2V

Verkauf: 0‘2120,000,- T)62.000,- X)100.000,-
Lagerstand: 3K, 6S

Konto: $ 401.000.-

Peter SCHMITT:
Personal: 5A, 48, 28, 3V

Eine neue Schokoladen-Marke stirzt sich in
den Wettkampf, Unterlagen bekommt ihr in den
nachsten Tagen, erster ZAT in drei Wochen
(siehe oben), viel SpaB und werdet nicht zu

SLEUTH Partie BEWEIS

1. Stephan, 28 (+7) 3 B: 0 Diamanten

2. Hellmut. 17 (+2) 2 A: 1 Grinon

3. Fenty, 9 (+3) - C: 1 rolen Diamanten
4. Franz, 5 (+3) - D: 0 grine

5. Peter, 2 (+0) 1 A: 0 Opale

6. Christoph, 3 (+3) - B: 1 griner Zweier

TALISMAN Partie DIEB

aber dann doch diese Idee und macht sich in
die Stadt auf, um mit einer alten Bekannten ei-
nen friher begonnenen philosophischen Disput
wiederaufzunehmen. Nach einem faszinieren-
den Streitgesprich ber andere Daseinsformen
erélfnet ihm die Stadtzauberin véllig neue Blick-
winkel, Quaaaak!

Mexrlin wiederum macht sich auf den beschwerli-
chen Weg tber die Ruinen in die Ebene und
hat dort groBe Mihe einen Goblin niederzurin-
gen.

Wesentlich leichter tut sich Achill mit derselben
Aufgabe. Auf dem Weg zu einem kuhlen Bier
wird er von einem groBenwatinsinnigen Exem-
plar jener Gattung aufgehalten. Das Monster
{Ménsterchen?) stiirat wild grunzend hinter eini-
gun Baumen hervor urid wird seiner Verwer-
tung zugefthrt. Squa!schl':f’

Einen relatv konfusen Eindruck machit Gronnf.
Noch benommen von einigen Bieren am Vor-
abend bildet er sich ein, in den Folsklippen
ubarnachiet zu haben. Aber all dio Baume
rinﬂshevum iberzeugen ihn schlieBlich doch.
daB hier irgendwo ein Denkfehler (knarr, ratter)
vorliegen durfte. Als er dann auch noch beim
Versuch, sich beim Mystiker Rat zu holen,
kaum aufgebrochen, gegen eine Mauer knallt,
verstarkt sich sein Koptschmerz ins UnermeBli-
che. Endgiiltig verwirt macht er kehrt und

vorhanden - 5 Barren seiner Schokolade in bri-
tender Hitze vor dem Eingang des Finanzmini-
steriums ab.

(Restschoko von Rudolf Endlicher und Robert
Loikasek je 1 Stock}

Die Kakao-WELTMARKTE haben wieder gedfi-

net:

NEW YORK, TOKIO, FRANKFURT bieten je 7
Barren Kakao, .

PARIS, LONDON, ZURICH und ROM je 6 Bar-
ren Kakao.

Verkauf: F)130.000,- G)130.000,- K)140.000,-
Lagerstand: 1K
Konto: $ 519.000.- (1 WP)

Sascha STEFANAKIS:
Personal: 4A, 4S, 2B, 4V
Verkauf: A}140.000,- L)130.000,-
Lagerstand: 4K, 3S

Konto: $ 299.000.-

Auch hier haben die SCHOKO-NEWS Neuigkei-
ten - SCHOCK IM SCHOKOLAGER:

Das Finanzamt startet einen Blitzbesuch und ei-
ne Kontrolle. Zerknirscht zahlt jeder Spieler ei-
ne Steuer von $ 5.000,- pro Barren Schokolade
im Lager. (Bereits abgezogen)

Die WELTMARKTE haben wieder erdfinet:
NEW YORK, TOKIO, FRANKFURT, PARIS,
LONDON bieten i: 9 Barren Kakao,

ZURICH und ROM je 8 Barren.

EL

Schokaholics! Liebe GriBe, Elisabeth

Christoph ist nun doch noch dabei und gab
gleich ein kriftiges Lebenszeichen ...

stapit Uber die Reste eines Goblins hinweg in
die Ruinen.

Dort priigelt er auf alles los, was sich bewegt.,
Ein Waldlaufer entgeht so nur knapp dem grau-
samen Schicksal gepléttet zu werden. Doch als
Gronnf die funkelnden Zacken einer goldenen
Krone entdeckt, geht ein Ruck durch seinen
umnebelten Geist. Er findet in seinem Beinahe-
Opfer einen treuen, wenn auch nahezu nutzlo-
sen Begleiter, der jedoch, dank Gronnfs aut
wunderbare Weise gesteigerten Denkvermo-

ens, dessen innigsten Wunsch erfullen und
ﬁﬁm Leseunterricht erteilen kann. (Da werden
diese Barbaren zu Hause Augen machen). Viel-
leicht wird dieser Unterricht schnell Frichte tra-
gen und Gronnf in die La;ﬁ varsetzen, bereits
die nachste Nummer der Mitau News zu begrei-
fen. Mitaus Wille geschet-e!

So neigt sich auch c'zser ereignisiose Tag dem
Ende zu und nur Delphina durchlebt eine unru-
hige Nacht. In ihren Alptritumen wird sie von 21
Zombies toar 21 Brocken ?oaag'. {Wieder ei-
nes diesor dubiosen Orakel?l)

Zu den Regeln:
Aufgrund eines Ubertragungsfehlers (?)

scheint sich bei den Abenteuerkarten zumin-



dest ein Fehler eingeschlichen zu haben:
PEGASUS ‘fehlt Uberhaupt): bietet dem Charak-
ter einen Teleport an, dieser ist sofort zu konsu-
mieren.

Zur Diskussion méchte ich die Frage der Kamp-
fe stellen:

a) Entsprechend der Prioritatswurfe; d.h. der
spiter ziehende Charakter kann dem bereits
auf einem Feld befindlichen begegnen (so ké-
me es seltener zu Begegnungen, jedoch die
Durchfihrbarkeit ware vereinfacht und die von
den Spielern anzugebenden Varianten fir Fol-
gen siegreich bestandener Auseinandersetzun-
gen ware drastisch reduziert. Teleports kénnten
in folgender Form einFesetzt werden: “Telepor-
tiere mich auf das Feld, wo sich Charakter X
zur.Zeil meines Zuges befindet’; je nachdem,
ob ich dann laut Prioritatswurf vor X oder nach
X zum Zug komme, wiirde die Begegnung
dann noch auf dem Startfeld von X oder aber
auf seinem Zielfeld passieren; eine Begegnug

kénnte mittels Teleport somit in jedem Fall er-
zwungen werden.

b) Alle Bewegungen erfolgen exakt simultan;
d.h. zwei oder mehr Charaktere kommen gleich-
zeitig auf ein Feld. Falls keine oder nur sinan-
der nicht beriihrende Kampfabsichten bestehen
(X attakiert Y, A greift B an, nicht aber X greift Y
an, der seinerseits X oder aber auch Z an-
greift), folgen die Aktionen auf diesem Feld den
normalen Prioritatswirfen. Andernfalls gibt es
einen aigenen “Kampfprioritatswutf*, der nur
festlegt, in welcher Reihenfolge sich das Ge-
metzel abspielt. (Teleports wirden dann auf
das Feld gezielt werden konnen, auf dem sich
der Wunschpartner am Ende seines Zuges be-
findet; d.h. durch Einsatz eines Teleports kénn-
te sich ein Charakter auBerhalb der durch den
Prioritatswurf festgelegten Reihenlolge als letz-
ter bewegen. Nur%aei einern wahrend des Zu-
ges erworbenen Teleports, z.B. Gasthaus, Pe-
gasus, Beschwérer ... - wiirde die Reihenfolge

des Prioritatswurls Beachtung finden)

Hier tut sich mehr, es kommt 6fter zu Begeg-
nungen, sogar zwei Kampfrunden derselben
Gegner sind denkbar {so beide ihren Wunsch
bekundet haben, aufeinander loszugehen): Die
Komplexitat des von Euch zu bericksichtigen-
den Eariantendschungels steigt jedoch betracht-
lich.

Da bisher keine Begegnungen zur Diskussion
standen, mochte ich diese Frage an Euch wei-
terleiten. AuBert Euch bitle mii Eurem niichsten
Zug. Die Mehrheitsentscheidung findet dann be-
reils Anwendung. Solltet ihr jedoch 2:2 abstim-
men - und da ich Spieler und iix Verhalten in-
zwischen recht gut zu kennen giaube, habe ich
vollstes Vertrauen, daf genau das passieren
wird - werde ich diktatorisch ir a) entscheiden,
da dies einfacher zu exekutieren ist.

UNTERNEHMEN BAUERNHOF Partie CORN

GM: Elisabeth Kodys, Strohwiayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649082

ZAT: 5. Februar 1989
Liebe Mit-Bauernl

Alle Ziige plnktlichst eingetroffent Kompliment
und Danke schénl|
Viel SpaB, Elisabeth

“... wie die Niedrige Warte berichtet ... endlich
gemaBigles Wetler, alles gedeiht”.

Marktpreise 4. Runde:

Zuckerriben - $ 850,-

Getreide - $ 508,- (Progn.6.Jahr $ 508,-)
Rinder - § 1.958,- (Progn.6.Jahr $ 1.958,-)
Milch - $ 1.400,- (12.600,-/9)

Kartoffeln - $ 2.880,- (14.400,-/5)

AHRENHOF (Rudolf Ammer):

4 x Getreide, 2 x Kart., 2 x Rinder/Verkauf, 2 x
Kuhe-lll, 1 G- Masch-Ill, 1 M-Masch-lli, 2 M-
Stalle, 2 R-Stalle, 3 Arbeiter,  650,- Kredit / Er-
eignis: Rinder Ab-Hof-Verkauf +10%

Nevuer Stand: $ 14.718,-

HACIENDA VUELTA (Alexander Deutinger):

5 x Getreids, 2 x Kart., 3 x Rinder, 1 G-Masch-
11, 3 R-Stalle, 3 Arbeiter / Ereignis: Milch - Fut-
terkosten -10% Neuer Stand: $ 15.649,-

RUBEN MASTER MIX (Frwin Erkinger):

4 x Getreide, 3 x Kihe-l, 3 x Rinder, 1 G-
Masch-1ll, 1 M-Masch-1, 6 M-Stalle, 2 Arbeiter /
Ereignis: Kartoffeln - Krankheit 50,- /Feld, -10%
Never Stand: $§ 7.954,-

ZUR HENNE GLUCK (Peter Horvath):
4 x Rinder/Verk., 2 x Rinder, 2 x Zucker, 1 Z-

Masch-1, 2 M- Stille, 4 R-Stille, 2 Arbaiter, $
650,- Kredit / Ereignis: Milch - Tierarzt S 200,-
Neuer Stand: $ 9.238,-

McLORD-FARM (Robert Loikasek):

1 x Kart., 2 x Kihe-0, 1 x Kihe-l, 4 x Rin-
der/Verk., 2 x Rinder, 1 M-Masch-0, 3 M-Stlle,
6 R-Stalle, 3 Arbeiter / Ereignis: Rinder Futter-
kosten +16%

Neuer Stand: $ 17.398,-

ZUR GLUCKLICHEN KUH (Stefan Raidl):

1 x Kiihe-0, 3 x Rindor/Votk., 1 x Rinder, 5 x
Zucker, 1 M-Masch- lil, 1 Z-Masch-Ill, 6 R-Stal
le, 3 M-Stille, 3 Arbeiter / Ereignis: Rinder Fut-
terkosten 10% retour

Neuer Stand: $ 11.466,-

WALL STREET TRADER Partie ACCOUNT

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060
Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 5. Februarr 1990

Allgemeines: Wie schon im vorletzten WIN be-
richtet, 1aBt mir meine neue Tatigkeit bei PIAT-
NIK kaum mehr Zeit fir etwas anderes als Spie-
le - ja, Spiele, allerdings in einer etwas anderen
Form... Die laufenden Partien werde ich aber
noch zu Ende fihren, fir die nachsten WST-
Runden hat sich bereits Manfred Schreiber als
GM zur Vertigung gestellt - Danke!

Die letzten Meldungen der WST-News: "Haus-
se bei PIATNIK & Co. - in der letzten Zeit hat

nicht nur der Umsatz, sondern auch das Ge-
wicht der Mitarbeiter zugenomimen, Ob das mit
dem neuen Leiter der Spieleredaktion zusam
menhéngl?" "Baisse bei WALL STREET TRA-
DER. Nach der letzten Erklirung des GM fielen
alle Kurse auf genau die Hilfte ihres doppellen
Wertes. Samtliche Makler in New York wiirdig-
:jem| diesen Umstand mit einer Schweigesekun-
ol
(aus "Die letzten Neuigkeiten aus der Wirt-
schaft - von Mr. Cashflow")

SEPTEMBER

70/+
80/+

Weizen
Kupfer

Sojn 130+

Zucker 19074

Gold 100/

Kalfee 200/-

Mr. Aquire 0.1 260 -

Mr. Moneymaker  120.-/ 690.- (212.:4)
Onkel Dagobert  10.-/ 3430.-

Riskleg 30.-/ 1150.-

Kirk Douglas ~ 130.-/ 290.- (169.-/5)
Shark 15.-/ 3240.-

P.S.: Soja hat "getopt™!

WALL STREET TRADER Partie BORSE

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060
Wien, Tel. 0222/5649092 '

ZAT: 5. Februar 1990

Fir die neuesten Meldungen der WST-News -
sieshe WST Accountl

AUGUST

Der Spiele Krels Wien - ge'vitat vor Dagmar
und Ferdinana de Cassan - ogar.i-ieri Spiel-
abende und Vvettt evveroe, veran:taltet Kurse
und Seminaie, esis Spisle (insbesonders
Denk-, Kreativ-, Gedukﬁ‘; Karten-, Brett-, Simu-
lations- und Rollenspiel?), kommentiert und do-
kumentiert diese durch Pubiikationen.

Die Mitgliedschaft im Spiele Kreis Wien ist der-
zeit nur an folgende Regel gebunden: Wer das
erste Mal kommt, auch als Gast eines Milglie-

60/-
40/-
180/=

Weizen
Kupfer
Zucker
Soja  110/+
Gold 280/=
Kaffee 260/+

Mr. Cashflow  2250.-/ 2250.-
Dolly Dollar ~ 85.-/ 805.-

IMPRESSUM

des, oder seit 90 Tagen keinen Spiele.ater d
mehr besucht hat, muB sich einen Tag vorner
anmelden. Diz Anmeldung karn ohne £nigabe
von Griinden abgelehnt werden. Duich die Teil-
nahme an den Veranstaltungen Jes Spiele
Kreis Wien besteht noch kein Anspruch auf Mit-
gliedschatt im Spiele Kreis Wien.

Mitglied des Spiele Kreis Wien ist jeder Spieler
nach seinem zweiten Spieleabend, der zumin-
dest alle 90 Tage einen Spieleabend besucht

Goldrush Ltd.  150.+/ 310.-
Midas 100.-/ 580.- (255.-/0)
Tante Emma 330.-/ 170.-
Van der Graal  30.-/ 190.-

P.S.: Weizen und Kupfer haben “getopt"!

Lund sicn an dic ichgonder Haosregeln halt
Sonst erlischt die Mi.gliedschaft automatisch.

Unsere Haustegeln: Jeger Spieler spielt zu sei-
nem und der anderen Vergniigen, nicht um
sein Geld oder um seine ggressionen abzurea-
ieren; jeder respektiert die Spielregeln und hat
gie Fairness. Unerfahrenen die Spielregeln zu
erklaren und nicht zu seinem Vorteil auszule-
en; jedes Spiel braucht besondere Behand-
ung, damit es noch oft gespielt werden kann,



und es soll daher nach jodem Spislen auf Voil-
stindigkeit Uberpt it werden (die moisien arn
Spieleabend ay! Imgonden Spisle starnmen au-
Berdem aus der privaten Sammlung von Ferdi-
nand de Cassan).

Mitglied im “Verein der Freunde der Spiele
Kreis Wien" kann man nur durch schrittliches
Antrag an dessen Vorstand und mit dessen Zu-
stimmung werden,

Unkostenbeitriige:

Der Spielq Krein Wien muB zur Finanzierung
seiner Aktivitaten von jedem Teilnehmer einen
Beitrag zur Unkaostendeckung einheben.

Die Hohe dieses Unkostenbeitrages betragt der-
zeit S 350.- pro Jahr, giitig ab dem Datum
der Einzahlung. In diesem Betrag inbegriffen ist
der unangemeldete Besuch bei den Spielaben-
den fir dieses Jahr und die Zusendung von
WIN fir die nachsten 12 Monate (das sind ca.
17 Ausgaben) und die Teilnahme an beliebig
vielen Fostspielen. Wer auch nur einen Teil die-
ser Leistungen in Anspruch nehmen will, muB
den vollen Unkostenbeitrag zahlen. Fir dieses
Jahr wird die 90-Tage-Frist auBer Kraft gesetzt.

Es bleibt den Spielern freigestelit, den Unko-
stenbeitrag 10r ein Jahr nicht zu entrichten. Da-
fur missen sie fir jeden Besuch innerhalb der
90-Tage-Frist 65 50,- Unkoslenbeitrag entrich-
ten. Dieser Betrag bsinhaltet nur den einmali-
gen Besuch des Spieleabend und die einmali-
ge Zusendung von WIN.

Interessenten, die den Spielekreis zum ersten
al besuchen, oder Spleier, die dis 90-Tage-
Frist versaumt haben, missen bei lhrem
such 68 100.- entrichten. Schon ab dem zwei-
ten Besuch kann der Unkostenbeitrag fir ein
Jahr bezahit werden. Bitte beachten Sie, daB ei-
ne Anmeldung zumindest einen Tag vorher im-
mer noch notwendig ist!

Nur Spieler, die den Jahresbetrag gezahlt ha-
ben, kénnen an Postspielen teilnehmen. Eine
Trennung der Leistungen in Spieleabend, Post-
spiele und WIN ist nicht mehr maglich. Daher
missen Interessenten, die nur an Postspielen
teilnehmen, analog einen Beitrag zur Unkosten-

Dio Win-Wertung st dio persénliche Bewortung
eines Spieles durch den Rezensenten, so kén-
nen in zwei Besprechungen auch zwei wider-
spruchhche Wertungen entstehen. Die Win-Wer-
tung dient vor allem als Anhaltspunk!. Bitte die
Spiele am Spielabend selbst ausprobieren.

Die Wertung besteht aus einer Folge von Buch-
staben, die eine Beschreibung verschiedener
Eigenschaften wiedergeben. Jeder Buchstabe
der Gfters vorkommit, bedeutet eine Verstarkung.

Folgende Spieleproduzenten und dsterreichi-
sche Importeure unterstitzen die Aktivitaten
des Spielekreises Wien durch Zurverfigungstel-

deckung loisten.

Jede Anfrage zu Postspielen erhiilt kostenlos
ein WIN mit den Bedingungen und einem Erlag-
schein zugeschickt. Der Jahresbeitrag ist daher
fir Postspieler im ersten Jahr 6S 450.-, das
sind fir das erste Mal 8S 100,- und der Jahres-
beitrag von 6S 350,- (fur ein Jahr und 3 Wo-
chen). Erst nach Einzahlung des Betrages
kann der Spieler in die Warteliste aufgenom-
men werden.

Farnilienmitglieder oder Spieler mit gleicher
Adressen konnen keine ErmaBigung erhalten.
Prinzipiell sind ErméBigungen nicht moglich.

WIN kann auch alleine bezogen werden, der
Unkostenbeitrag fir 12 Monate betragt 6S 200,-
. Dieses Abonnement berechtigt zu keinen wei-
teren Leistungen des Spiele Kreis Wien. (Alte
Ausgaben kénnen fir S 20.- nachbezogen
werden.)

Redaktion: Herausgeber: Mag. Ferdinand de
Cassan, Chefredakteur: Univ.Dozent Dr. Peter
Schmitt, stellvertr. Chefredakteur: Roberto Talot-
ta, standige Redakteure: Dr. Christa Binder,
Dipl.Ing. Dagmar de Cassan, Thomas Hassan,
Fritz Hofmann, Elisabeth und Gerhard Kodys,
Stefan Kovalovsky, Ferdinand Kral, Alexander
Polansky, Ralph Schimpl, Ernst Schefberger,
Ing. Bruno Schreder, Ing. Werner Schwendtbau-
er, Michael Valent

Redaktionsadresse: Informationsstelle des
Spiele Kreis Wien, Mag. Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, Rassdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223, Fax, 02216/2451, Telex
13/5154, Redaktionschluf: der nichstiolgende
Spieleabend; Artikel und Auswertungen, die
spéter einlangen, kénnen manchmal nicht mehr
beriicksichtigt werden, Artikel, Besprechungen,
Informationen, Spiele und Leserbriefe sind aber
stets willkormmen; Kiirzungen oder Anderungen
werden nur nach Ricksprache mit den Autoren
vorgenommen.

Blattlinie: Die Blattlinie ist die Meinung aller
Redakteure und Gastautoren. Diese Mgeinun
muB aber mit der Meinung der Redaktion oder
des Spiele Kreis Wien nicht Ubereinstimmen.
WIN bringt Informationen iber Spiele und tber

* * k Kk &

WINWERTUNG

Faktoren: W: Glicksfaktor (="Wurlel"), S: takti-
scher Faktor (="Strategie”), P: psychologischer
Faktor, I: Interaktion Tgegenseiligo Beeintlus-
sung durch die gewihlten Spielzige), M: Ge-
dachtnistaktor (="Memory"), D: ungleiche Ge-
winnschancen (="Dominanz”), K: Komplexitat
gumfangreiche Regeln und/oder kormplizierte

pieldurchiGhrung), U: Unterhaltungswert, A:
Ausstattung (ZweckmaBigkiet, asthetische Qua-
litat, u.a.)

Gesamturteil: ***: Spitzenspiel, **: sehr gut in
* k k Kk Kk

Forderer des Spiele Kreis Wien

lung von Spielen fiir die Spielabende und Prei-
se fir unsere Wettbewerbe. (in alphabetischer
Reihenfolge)

die Aktivititen des Spiele Kreis Wien, sowie
Ober die Durchtihrung von Postspielen.

Offenlegung nach dem Mediengesetz: Medie-
ninhaber, Eigentimer, Verleger und Hersteller:
Verein der Freunde der Spiele Kreis Wien,
Mag. Ferdinand de Cassan, 1060 Wien, Stroh-
mayergasse 7/14.

Postsgiele: Fur jedes Postspiel werden die gul-
tigen Regeln und Teilnahmebedingungen vom
zus(éndigen Spielleiter (GM) zu Spielbeginn ver-
schickt. Der angefihrte Abgabetermin AT) ist
der letztmégliche Termin, zu dem der Zug
schriftlich beim GM eingelangt sein muB, auf
keinen Fall heiBit es, dieser Tag um Mitternacht
ist frih genug, den GM anzurulen. Einige GM
haben in thren Teilnahmebedingungen spezielle
Termine und Verfahren bekannigegeben, diese
sind unbedingt einzuhalten. Liegen zum ZAT
keine Ziige vor, wird bei allen Diplomacy-Par-
tien ein Computerzug durchgefihrt, bei den an-
deren Partien NMR! Gibt ein Spieler zu drei
ZAT keine Ziige ab, scheidet er ohne weitere
Verstandigung aus und wird wenn moglich
durch einen andoran Spieler ersetzt. Manche
GM warten keine drei Ziigel Ab sofort gelten te-
lefonisch abgegebene Zuge so wie sie im N
abgedruckt wurden, ein Protest wegen Ubermitt-
lungsfehler wird nicht akzeptiert. Bitte beachten
Sie, daB Postpieler ohne gezahlten Unkosten-
beitrag schon beim ersten NMR ausscheiden.

Das Label vom WIN: In der Computerdatei
sind auch die fir die Mitgliedschaft notwendi-
en Zeit-Daten gespeichert. Der Ablauf des 90-
age-Termin kann am Label abgslesen werden,
und zwar: 90-Tage bis "13.04.80" bedeutet: Mit-
lisd ohne Zahlung eines Jahresbeitrages mit
blauf 13.04.90. Bezahlt bis "13.04.90" bedeu-
tet: Jahresbeitriﬁ:bis 13.04.90 bezahlt, keine
90-Tage-Frist. INFO = Zur Information, ABO =
kann nicht verlangert werden, WERBE = Wer-
beexemplar, FREI = Freiexemplar, TRADE =
Tauschexemplar. Diese Codes werden jede
Nummer neu berechnet und der Versand von
WIN hangt davon ab: daher ist es besonders
wichtig, daB Sie sich-bei Unstimmigkeiten im
Code oder Termin bitte sofort melden|

copyright © 1989 by Spiele Kreis Wien

seiner Kategorie, niahere Beschiftigung mit die-
sem Spiel lohnt sich, *: interessant in seiner Ka-
tegorie, 0: schlecht

Praktische Angaben: 4-6: optimale Teilnehmer-
zahl, (4-6): mdgliche Teilnehmerzahl, m: kurze

Spieldauer (unfer einer Stunde), h: lange Spiel-
dauer (Uber zwei Stunden), I: Neubewertung

Vorschlage zur weiteren Verbesserung der Win-
Woertung sind willkommen.

Wir danken fir die gewshrte Unterstitzungi

Berg Toy Import (Amigo und Milton Bradley), Eggeling (ASS und Mat-
tel), Kauffert (Frankh-Kosmos und Spear), Piatnik (Piatnik, KD-Spiele,
Flying Turtle, Hexagames, FX.Schmid),

Ravensburger, Schmidt-Spiel+Freizeit, (Schmidt, Kiee) Spiel- Sport-
Stadlbauer (Jumbo, Serif und Spear)



Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden alle drei
Wochen jeweils am Mittwoch und Donnerstag
ab 1800 Uhr in der Wieselburger Bierinsel,
Prauscherplatz, 1020 Wien, Tel. 0222/244596, statt.
‘Jeder Teilnehmer muB einen Beitrag bezahlen.
Mi., 7. Feber 1990
Do., 8. Feber 1990
kkkkhkkkdkkhkkhkkkkhkkkkik
Mi., kein Clubabend-Aschermittwoch
Do., 1. Marz 1990

khkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

Wir ersuchen moglichst wenig zu rauchen - Danke!

Bitte nicht vergessen! Falls Sie das erste Mal
kommen (auch als Gast eines Mitgliedes) oder Ihr
letzter Besuch langer als 90 Tage zurlick'iegt:
Einen Tag vorher anmelden, damit fiir alle Platz ist.

Informationsstelle des Spiele Kreis Wien
Mag. Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223, Telex 13/5154, Fax 02216/2451
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P.b.b.-Erscheinungsort Wien-Verlagspostamt 1060
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