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Liebe Spieler!

Es ist nun fast ein Jahr her, daB wir
den Unkostenbeitrag eingeflihrt haben,
so schnell vergeht die Zeit.

Da sicher alle, so hoffe ich, auch weiter-
hin beim Spiele Kreis bieiben wolien und
ich immer wieder gefragt werde, wie der
neue Mitgliedsbeitrag einbezahit werden
kann, lege ich diesem WIN einen Erlag-
schein bei.

Der Mitgliedsbeitrag ist unverandert 6S
350.- fur ein Jahr.

Ich wiirde mich sehr freuen, wenn nicht
alle bis zum letzten Moment warten wur-
den, sondern méglichst rechtzeitig von
der Einzahiung gebrauch machen wur-
den. Das Etikett auf der Rickseite gibt
das Ablaufdatum der Mitgliedschaft an.

Ebenso ist es wieder an der Zeit - Nurn-
berg liegt hinter uns - die neuen Spiele

ie verlassen jetzt. .
-West-Berlin b2/

Girenze West-Berlin

nicht nur an unseren Spieleabenden vor-
zustellen, sondern auch im WIN zu be-
sprechen. Wir suchen immer noch willige
Spieler, die mithelfen wollen, Besprechun-
gen fur WIN zu machen.

Schon in dieser Nummer fangen wir an.
Lifestyle und Kopf an Kopf sind zwei Neu-
heiten der letzten Monate. Der letzten
Monate, denn Lifestyle ist noch rechtzei-
tig vor Weihnachten erschienen.

Am Aschermittag solite eigentlich unser
Mittwoch-Spiele-Abend sein, doch an ei-
nem solchen Abend spielt man nicht, sag-
te uns der Wirt.

Dadurch hat uns der letzte Spieleabend
wieder einmal eindeutig gezeigt: wenn
wir uns nur einmal alle drei Wochen tref-
fen, dann kommen an einem Abend zu
viele und wir waren wieder Uberfullt. Die
Entscheidung, sich an zwei Abenden hin-
tereinander zu treffen ist richtig.

i

Bis zum néchsten Spieleaben

Eue%\/ 9\,'19}\\/\/‘

Dablin, austiiten
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WINDOW

WIR WAREN DABEI

Berichtet von: Thomas Martin, Ar-
nethgasse 90/17, 1160 Wien, Tel. 0222
47316

Wir waren dabei - ein Stimmungsbe-
richt aus Nlrnberg

(Michael und Thomas in der groBen wei-
ten Welt)

Es ist natdrlich ganz neues Gefuhl
wenn man mit Presseausweis auf eine
Fachmesse auftreten kann. Es ist kein
Eintritt zu zahlen, der Katalog kostet
nichts und man bekommt sogar einen
Sonderparkplatz far den man auch nichts
zu zahlen braucht, falls man es weil3.

Also alles paletti, oder nicht? Nun, Narn-
berg scheint wahrend des Messerum-
mels trotzdem sein Geschéft zu machen,
auch dann, wenn die Presse eingeladen
wird. So-erhalt man in Restaurants spe-
zielle Messe-Speisekarten. Die Preise
sind hoéher als in gleichwertigen Gaststat-
ten der Wiener Innenstadt zur Hochsai-
son.

Hotels haben auch ihren Preis, so ko-
stete unser Doppelbetizimmer mit Frih-
stiick pro Nacht 160 Mark. Auf der ande-
ren Seite waren wir aber froh, daB Uber-
haupt ein Zimmer aufzutreiben war, denn
der telefonische Versuch drei Wochen zu-
vor schlug fehl. Es wurde ein Zimmer an-
geboten, welches rund 50 km auBerhalb
Nirnbergs war und annahernd den glei-
chen Preis hatte. Der Zimmervermitt-
lungsdienst funktionierte prompt. Ange-
sichts des groBen Andranges im Neben-
zimmer der Restaurants im Nirnberger
Hauptbahnhof waren die Leute wirklich
freundlich und zuvorkommend.

Das Ausstellungsgeldnde selbst Gber-
traf dann die Erwartungen. Es warteten
14 Hallen auf uns. Es mufte also eine
Strategie zurechtgelegt werden, damit

das groBe Angebot auch nutzbar war.
SchlieBlich sollten die wichtigen und inter-
essanten Dinge nicht Gbersehen werden!

Nach langem Uberlegen entschlossen
wir uns, zuerst die unwichtigeren Hallen
durchzustébern, da Samstag und Sonn-
tag mit- mehr Besucherandrang zu rech-
nen war als am Montag, unserem letzen
Tag in Nurnberg.

Dieses Vorgehen stelite sich als gute
Idee heraus, da so manches 'Stiefkind’ in
Hallen gefunden wurde, wo es eigentlich
gar nichts zu suchen hatte.

Besonders hervorzuheben ist die Mo-
dellbauhalle, wo am Samstag und am
Sonntag keine Chance bestand sich
auch nur fir einige Meter in das Innere
des Geschehens vorzukampfen. Dieser
Bereich hatte den mit Abstand gréten
Besucherandrang. .

Der Spielebereich selbst war in einer
der groBten Hallen untergebracht. Am
Montag hatte sich die Lage schon etwas
beruhigt und es konnte nun in aller Ruhe
das Umfeld sondiert werden. Immerhin
fanden sich einige interessante Neuer-
scheinungen, dartiber aber mehr in ei-
nem anderen Artikel.

AbschlieBend ist anzumerken, daB die-
se Messeveranstaltung auf drei Fachmes-
sen aufgeteilt werden sollte. Es ist kaum
méglich das komplette Angebot zu erfas-
sen, geschweige denn zu verarbeiten.

Im GroBen und Ganzen war Nurnberg
interessant und aufschiuBreich. Auch
wenn aufgrund der hohen Spesen ein
kleiner bitterer Nachgeschmack bleibt,
wird uns die 42. Internationale Spielwa-
renmesse Nirnberg im Jahr 1991 wieder-
sehen.
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Die Neuheiten 1990

Michael Valent, Kréligasse 32, 1150
Wien, Tel. 0222/0275032

Wie nicht anders zu erwarten, hat die
Spieleindustrie auf der Fachmesse in
Nirnberg dem staunenden Publikum wie-
der viele Neuheiten prasentiert. Und wie
Ublich waren viele dieser Neuheiten noch
gar nicht fertig. Aber sie werden kom-
men. Heuer. Wahrscheinlich. Immerhin:
Demoversionen gab es bereits, daher
konnte man sich das Meiste bereits anse-
hen. Einen unkompletten Uberblick Gber
gie Neuheiten mdéchte ich hier bereits ge-

en.

Amigo, Der "Zeig mir ein Spiel und ich
sage Dir, wie Du es mit normalen Spiel-
karten auch spielen kannst"-Verlag bringt
drei Neuheiten im Programm: BEUTE-
ZUG, ein Kartenablegespiel, das entfernt
an RAUBERN (Ravensburger) erinnen,
CHIP IN, ein Wiirfelspiel, das den Spiel-
mechanismus von DIE VERFLIXTE SIE-
BEN geliehen hat und DON MARTIN’S
KARTENSPIEL MIT ECHTEN LAUTEF-
FEKTEN ("Spwotch" - "Bloyt" - "Womp"
etc.), ein Kartenablegespiel, bei dem zu-
sammenpassende Laute abgelegt wer-
den mussen (und diese beim Ablegen
auch ausgesprochen).

ASS stelite drei Neuheiten fir Familie
und Erwachsene vor, namlich BIG
BAND, ein Spiel um Musikkapellen, wo-
bei manche Musiker nicht Gberall und
erst recht nicht mit jedem spielen wollen,
RAUBERSPRUNG, ein Wurfelspiel, bei
dem man sich endlich als Raubritter beta-
tigen darf und EINFALLS-PINSEL von
Klaus Teuber, ein weiteres Kreativspiel.

Citadel geht heuer voli in die Offensive
(falls die mutig angesetzten Erschei-
nungsdaten halten) und bringt nebst ei-
ner Baby-Version von MERS (nur 20 Sei-
ten Regeln!) und diversen weiteren
MERS-Sachen auch die langersehnte

iberarbeitete Version von KONIG AR-
TUS, weiters ROBIN HOOD, eine Spiele-
sammlung zum bekannten Thema, eine
Uberarbeitete Version von CALL OF
CTHULHU auf Deutsch (spielt jetzt in der
Kaiserzeit) und den ersten Teil von RO-
LEMASTER.

Die Edition Spielkunst erweitert das
deutschsprachige PARANOIA- Angebot
um einige Module, wobei der fast geniale
Wonwitz des Originals nicht komplett ge-
t6tet wurde, was aus den Erfahrungen
der letzten Zeit heraus gesehen schon
fast ein Wunder ist.

Editrice Gioci bringt eine Neuauflage
von ROMA, zu der es auch deutsche Re-
geln geben wird.

Eurogames ist auch dabei, die alten IT-
Sachen neu aufzulegen (allerdings mit
Uberarbeiteten Regeln). Nachdem bereits
in Essen ein zu ZARGOS zusammenge-
stauchtes ZARGOS LORDS und ein
ebenlfalls stark verandertes FIER als
FIEF 2 vorgestelit worden waren, konnte
der staunende Besucher diesmal LITTLE
BIG HORN und COLONISATOR (vor-
mals KROLL & PRUMNI) erblicken, die
tatsachlich Cosims geblieben sind.

Fantasy Productions ist gerade dabei
nebst einigen BATTLETECH- Zusatzen
auch das System SPACE: 1889 zu Uber-
setzen.

Flying Turtle stelite zwei Neuheiten vor:
MAX-X von Peter Neugebauer, ein Spiel
mit Zahlenmengen, das nach langer War-
tezeit endlich erschienen ist und SIND-
BAD, ein Spiel um Edelsteine und Pira-
ten.

Franckh Kosmos, die heuer mit einem
Katalog im A3 (!)-Format zwar auf-, aber
nicht gefallen konnten, setzen ihre Spiele-
galerie mit zwei Neuerscheinungen fort:
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TERRA TURRIUM von Wolfgang Kramer
(Insidern bereits unter dem Namen BUR-
GENLAND von Abra bekannt) und HEU-
CHEL UND MEUCHEL von Rudi Hoff-
mannn.

FX Schmid ist heuer besonders aktiv.
HOLIDAY AG von Wolfgang Kramer, bei
dem man einen Reiseblromanager ver-
koérpert, ADEL VERPFLICHTET von
Klaus Teuber, ein Bluffspiel um wertvolle
Ausstellungen und sinistre Agenten und
CASANOVA von Stefanie Rohrer/Christi-
an Wolf, bei dem man als venezianische
Dame dem angebeteten Edelmann bei
der Flucht aus den Kerkern des Dogen-
palastes helfen muB sind die Flaggschit-
fe der 90-er Ausgabe. Dazu kommen
noch AHA, ein Spiel bei dem man seine
Mitspieler richtig einschatzen muB (ir-
gendwo habe ich das schon gehért), PA-
TERNOSTER, ein Memoryspiel um Auf-
zugskabinen und Fahrgéaste, KEEP SMI-
LING, ein taktisches Wurfelspiel,
SCHNARCH-SCHNARCH, ein Karten-
spiel um Morgenmuffel, HAC-MAC, ein
Kartenablegespiel um Hamburger und
Zwiebeln, sowie - man hére und staune -
EIN SOLCHES DING von Fata Morgana
in einer Lizenzausgabe.

Hans im Glick kann mit einem neuen
Kartenablegespiel aufwarten: bei GOLD-
RAUSCH von Reiner Knizia versucht
man, die richtige Truppe von Abenteu-
rern zu sponsern und die anderen mit
Falschgeld einzudecken.

Herder bringt drei neue kooperative
Spiele heraus, von denen zwei von be-
kannten Autoren stammen: LICHT UND
SCHATTEN ist von Klaus Teuber und TA-
BAIJANA, das brigens zwei komplett un-
abhangige Regeltassungen fur Kinder ab
4 bzw. ab 8 Jahren hat, stammt aus der
Feder von Wolfgang Kramer. Dazu
kommt ESKIMO von Karin Mellert.

Hexagames hat sich zur Abkehr von
der Quadratschachtel entschlossen und
stellt als Neuerscheinungen DRACHEN-
LACHEN von Reinhold Wittig (aus der
Edition Perlhuhn dbernommen), HAITHA-

BU von Rudolf Ross und SAHARA von
Hajo Biicken im neuen Format vor. Dazu
gesellen sich in der Taschenserie noch
GESPENSTER von Alan R. Moon (man-
chen Spielern bereits als BLACK SPY
von Avalon Hill bekannt), DIGGING, ein
Kartengpiel um Nuggets und Banditen
und ROMER, ein Kartenspiel um Streit-
wagen und edle Pferde von Rudolf Ross.
Als besonderes Zuckerl erscheint CHAIN
REACTION von Sid Sackson in einer Lu-
xusausgabe die auf 500 Stick limitiert ist.

Invicta bringt endlich MASTER MIND
ELECTRONIC fur Solitérspieler im
Scheckkartenrechnerformat heraus.

Jumbo bringt auf dem Familien- und Er-
wachsenensektor drei Neuheiten heraus:
SCHATZINSEL von Alex Randolph ist
ein Wirfelspiel far zwei Personen, bei
dem Piraten und Britische Marine versu-
chen, den sagenhaften Schatz zu ber-
gen, WIND & WETTER von Dijkstra /
van Dijk, den Autoren von TARGUI, bei
dem man als Hotelmanager versucht,
das Wetter nach seinem eigenen Willen
zu drehen um Profit zu schinden und
DAS GEHEIMNIS DER PYRAMIDE von
Stefanie Rohner & Christian Wolf, ein
Gliicks- und Memoryspiel um Gold und
Skorpione.

KD-Spiele stelite mit JOLLY JOLLY ein
Spiel ohne die berihmte Platte vor. Da-
bei handelt es sich um ein Bluffspiel, bei
dem man durch geschicktes Setzen von
Wertungssteinen und einem Jolly még-
lichst viele Punkte einheimsen muB.

Klee-Spiele ist heuer aktiv wie schon
lange nicht mehr. Die "3M- Serie" wird
mit TWIXT von Alex Randolph in einer
neuen Aufmachung fortgesetzt. Dazu
kommen noch BLINDE JUSTIZ, eine
Deutschland- Ausgabe von BLIND JUSTI-
CE (Avalon Hill), SCHUETZT UNSERE
ERDE (bei dem es sich NICHT um eine
deutschsprachige Ausgabe von SAVE
OUR PLANET handelt), EUROPA A LA
CARTE, eine kulinarische Europareise,
DDR-REISE, ein Wiurfelspiel quer durch
Ostdeutschland und MARNON und DER
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HEXENMEISTER VOM FLAMMENDEN
BERG direkt von Schmidt Gbernommen.
Leider auch mit den Ubersetzungsfeh-
lern, aber der Pressebetreuer in Nurn-
berg hat mir versprochen, sich die Sache
anzusehen. Dazu kommen noch einige
Zusatze zu MIDGARD.

Mattel hat heuer zwei Spiele dem Sorti-
ment hinzugefigt: LANCELOT von Ro-
land Siegers, ein taktisches Positions-
spiel, das seinerzeit bei Hexagames als
ESPRIT in einer im Vergleich geradezu
lacherlich kleinen Schachtel erschienen
war, und SPIRITS, ein im Fantasy-Milieu
angesiedeltes Taktikspiel.

MB bringt neben den langerwarteten Zu-
satzpackungen fur HEROQUEST heuer
auch STARQUEST (das Ganze im Welt-
all, aber nicht "klassisch", sondern mit
den berichtigten Chainsaw Warriors und
Space Orcs) heraus. Dazu kommt 20
QUESTIONS, ein Party-Quizspiel, bei
dem man durch Hinweise Begriffe erra-
ten soll, SPINNENTAKTIK, ein Taktik-
spiel fur 2 Personen mit - wie kdnnte es
bei MB anders sein - viel Plastik und, als
spezielles Zuckerl, SHOGUN in einer li-
mitierten Auflage von 2000 Stiick.

Noris bringt auBer einer Unzahl von
neuen Quizspielen noch GELD & BOR-
SE (es war schon immer ein Noris-Spiel,
nur stand es bei der Eduscho-Ausgabe
nie drauf) und FLIEGENDE UNTERTAS-
SEN, bei dem kleine griine Mannchen
versuchen, moglichst gute Ufos zusam-
menzubasteln. Im Rahmen des Spielfel-
des ist, wie schon bei der Magier-Trilo-
gie, wieder ein Rétsel versteckt.

Olga International bringt GLASNOST,
ein Spiel um die Ost-West- Verstandi-

gung.

Parker (Die Firma heift jetzt nicht mehr
Kenner-Parker-Tonka sondern nur noch
Tonka und wir waren sogar privilegiert,
ohne Anmeldung in das Verlies, das die
Firma "Messestand" nennt, hineingelas-
sen zu werden) konnte mit 5 Neuheiten
aufwarten. COSA NOSTRA ist ein Wurtel-

Laufspiel, bei dem man einen Gangster-
boB durch die Stadt schleppen muB,
aber andere Banden und vazierende Kil-
ler stiften dazwischen eine ganze Menge
Unheil. AMNESIA ist ein Partyspiel, bei
dem ein Spieler - ganz im Stil des alten
EGGHEAD - eine Identitat (zwischen
Adam und Churchill) in ein Stirnband ge-
steckt bekommt und diese durch Fragen
erraten muB. SUPERGRIPS ist das Spiel
zur ARD-Fernsehserie und GLUCKSRAD
JUNIOR ist die zweite Ausgabe zur Kon-
kurrenz. Natirlich kann man die Begriffs-
karten nicht einzeln kaufen, sondern
muB sich den Plastikrahmen und das an-
dere Gelumpe nochmals zulegen. Toll.
Das fiinfte Spiel im Bunde ist TEMPO,
ein schnelles Spiel um Kartenablegen
und Parkuhrfittern. AuBerdem erschei-
nen als Zuséatze zu TIVIAL PURSUIT die
BAYERN- und die MUSIK-EDITION.

Peri setzt die DKT-Bundeslanderausga-
ben fort (momentan sind W, N, O und St
erhaltlich) und bringt zusétzlich noch
BAYERN KAUFEN, die bayerische Aus-
gabe des Klassikers heraus (hoffentlich
wird es bei einer eventuellen Sidtirol-
Ausgabe zu keinen diplomatischen Ver-
wicklungen kommen). Dazu kommen
noch INVERS und THINKER, zwei neue
Legespiele.

Piatnik bringt ISABELLA - WER HEIRA-
TET DIE PRINZESSIN, ein Laufspiel, bei
dem es aauf Vorausplanung ankommt,
KOPF AN KOPF, der Piatnik-Beitrag zur
Kreativwelle, bei dem Gesichter beschrie-
ben und erraten werden mussen, WER
HAT MEHR? von Alan R. Moon, ein ein-
faches Kartenspiel mit komplizierter Punk-
teberechnung, DIE MAGISCHE 7 von
Leo Collovini, ein zweites Kartenspiel
und GEHEIME MISSION, das Fuf3ball-
Agentenspiel von Gerhard Kodys.

Ravensburger hat natirlich wieder eine
Unzahl neuer Kinderspiele im Programm.
Dazu kommen aber auch einige Sachen
fir die GroBen. DAS GLASTROPFEN-
SPIEL, das nichts anderes ist als die aite
SCHLANGENGRUBE, setzt die Reihe
der Solitarspiele fort. CASH von Wolf-
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gang Kramer, ein Kombinations-Karten-
spiel und DIE HEISZE SCHLACHT AM
KALTEN BUFFET, ein Wirtelspiel von
Alex Randolph sind die heurigen Vertre-
ter der "HOL'S DER GEIER"-Klasse.
ASTERIX UND DIE ROMER ist nichts .
anderes als die ALPLER-STAFETTE von
Carlit, man lauft halt statt mit Milchkdbeln
mit Rémerhelmen durch die Gegend. KA-
RAWANE ist ein Laui- und Bluffspiel im
unbrauchbaren AVE CAESAR-Format,
ROBIN HOOD ein Familienspiel von Max
J. Kobbert, bei dem man Gold unter den
Armen verteilen soll und BEI NACHT
UND NEBEL ein Laufspiel mit Memory-
Effekten.

Reality Games hat ebenfalls Neues zu
bieten: MOUNTAIN ist ein Pseudo-dreidi-
mensionales Laufspiel und DUCADO ein
taktisches Legespiel mit Memory-Effek-
ten.

Sala zeigten ebenfalls zwei Neuheiten:
HUSKY von Helge Andersen, ein takti-
sches Schlittenhunderennen und PLI-
MUS, ein Taktikspiel um positive und ne-
gative Ladungen.

Schmidt-Spiele, deren Desighabteilung
nichts Besseres zu tun hatte, als das
AVE CAESAR-Schachtelformat zu kopie-

ren, bringt zwei neue Quizspiele: SLO-
GAN, bei dem es um deutsche Werbe-
spots geht und GUINESS SPIEL DER
REKORDE. Dazu kommen SHERLOCK
HOLMES, das klassische Detektivspiel
von Dave Wyman, ZUM ERSTEN, ZUM
ZWEITEN UND...ZUM DRITTEN, ein
Auktionsspiel um antike M&bel, WER

BIN ICH, ein Charakerratespiel, REISE
DURCH EUROPA, bei dem man Souve-
nirsterne sammeln mufB und - in der Fan-
tasyserie - DRACHENHORT, das bekann-
te DUNGEONQUEST von Games Works-
hop. Weiters naturlich eine ganze Menge
Zusatze fiur DAS SCHWARZE AUGE.

Der Verlag fur Fantasy & SF schiieBlich
bringt DIE KRONE VON ALBA, eine deut-
sche Neuauflage des alten DOWN WITH
THE KING.

Soweit zum Uberblick Uber das heurige
Angebot. Viele Kinderspiele wurden ab-
sichtlich weggelassen und vieles auch
wohl vergessen. Einige der Neuheiten
werden dem p.t. Leser demnachst genau-
er vorgestellt werden. Alles in allem hat
die Durchsicht das bekannte Bild erge-
ben: Zwischen einer Menge von Schrott
findet man doch manches Interessantes.
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WINGUIDE

KOPF AN KOPF

Peter Schmitt, A.Gstéttnerg. 6/37,
1200 Wien, Tel. 0222/334408

Kopf an Kopf.
Von Maria Matheidesz. 2-10 Spieler. Pi-
atnik 1990. '

KOPF AN KOPF ist nicht ein "Spiel mit
11 Spielregeln” - wie von der Firma be-
hauptet wird [1 Spiel kann nur 1 Spielre-
gel haben!], sondern ein Spielmaterial,
fir das 11 Spielregeln - genauer: 8 oder
7 Spieiregeln plus 3 oder 4 Varianten -
vorgeschlagen werden. Dieses Spielmate-
rial besteht aus drei Satzen Spielkarten:
Diese Satze sind im Bild identisch - je
110 Portréts (SchwarzweiBphotos aus
den Funfziger-Jahren) - und unterschei-
den sich nur durch ihre Rickseite. Als Zu-
behér gibt es noch 4 "Portratplattfor-
men", die zum geordneten Aufstellen der
Karten dienen.

Fur dieses Material werden nun folgen-
de Spielregein angegeben:

(1) Kopf an Kopf:

Ein Spieler ordnet eine gewisse Anzahl
(verdeckt) von Karten nach seinem Belie-
ben [dazu dienen die "Plattformen”]. Der
Gegenspieler hat die Aufgabe, diese Rei-
henfolge mit seinen Karten - einer identi-
schen Auswahl - nachzubilden, wobei er
diese Reihenfolge durch Fragen heraus-
finden muB, die mit "ja" oder "nein" zu
beantworten sind.

Durchfihrungsvarianten sind:

(a) Je ein Spieler und sein Gegenspie-
ler (oder sogar: seine Gegenspieler) bil-
den ein Team. Zwei (oder mehr) Teams
versuchen gleichzeitig, diese Aufgabe zu
l6sen. Es siegt das schnellere Team.

(b) Bei zwei Spielern stellt jeder Spieler
eine Aufgabe und versucht zugleich die
Aufgabe des Partners/Gegners zu losen.
Es wird abwechselnd gefragt. .

Bei vier Spielern machen dies zwei Paa-
re gleichzeitig.

(c) Bei drei Spielern stellt ein Spieler

die Aufgabe. Die beiden anderen Spieler
haben jeweils eine identische Kartenaus-
wahl und fragen abwechseind.

(1A) Reihenfolgen:

(Variante von (1.c):) Es darf nur nach
der Reihenfolge - "Steht Karte A vor Kar-
te B?", "Steht A zwischen X und Y?" - ge-
fragt werden. Die gemeinte(n) Karte(n)
durfen jedoch sogar vorgewiesen werden.

(2) Hoppla, Drillinge!

Drei identische Auswahlen werden ver-
deckt ausgelegt. Es wird reihum gezo-
gen: Dazu dreht der Spieler drei Karten
um - aus jeder Serie eine [verschiedene
Rucken!]. Erwischt er dabei drei gleiche
Bilder, so nimmt er diese an sich und
darf nochmals ziehen. Erwischt er nur
zwei gleiche Bilder, so darf er entweder
dieses Paar an sich nehmen oder weite-
re drei Karten umdrehen [um eventuell ei-
nen Drilling zu ergattern]. Nach dem Zug
werden die verbliebenen Karten wieder
umgedreht. Ein Zwilling bringt 1 Punkt,
ein Drilling bringt 3 Punkte.

(3) Wer bin ich? _

Ein Spieler sucht (verdeckt) aus einer
Auswahl von (10) Karten ein Karte aus.
Sein(e) Gegenspieler hat(haben) diesel-
be Auswahl vor sich und versuchen,
durch Fragen, die gewahlte Karte ausfin-
dig zu machen. Es darfen nur indirekte
Fragen gestellt werden, d.h. es darf nicht
nach Details gefragt werden.

Variante: Die Spieler diirfen sich die Bil-
der nur einige Zeit lang ansehen - ge-
spielt wird "aus dem Gedéchtnis". Dafur
darf nach Details gefragt werden.

(4) Wer fehlt?

Die Spieler versuchen, sich einige Kar-
ten gut einzupragen. Dann wird (ver-
deckt) eine Karte entfernt. Wer zuerst die
fehlende Karte beschreiben kann, be-
kommt einen Punkt. Es wird mit 8 Karten
begonnen, zu denen pro Runde eine wei-
tere Karte dazukommt, bis einmal die feh-
lende Karte nicht mehr identifiziert wer-
den kann - oder bis 16 Karten erreicht
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sind.

(5) Doppelganger.

(Fur 3-6 Spieler) Drei identische Serien
von 12 Karten (= 12 Drillinge) werden ge-
mischt und verteilt. Hat ein Spieler von ei-
nem Portrat alle drei Karten, so wird neu
geteilt. Ein Spieler beschreibt eine seiner
Karten. Wer diese Karte als erster zu er-
kennen glaubt. spielt sie aus. Hat er =~ -
recht, so bekommt er die beiden anderen
Karten mit diesem Portrat. Hat er die fal-
sche Karte ausgespielt, so kommt es wie-
der darauf an, wer schneller ist und als
erster dasselbe Portrat ablegen kann.
Wer schneller war, bekommt alle drei Kar-
ten. Das Spiel ist zu Ende, sobald ein
Spieler keine Karten mehr auf der Hand
hat.

(6) Typisch du!

Wieder werden drei identische Auswah-
len (von 10 Karten) benétigt: Ein Spieler
ordnet sie nach seinem Gutdinken und
schreibt - in dieser Reihenfolge - zu je-
dem Portrat ein Wort auf, das seiner Mei-
nung nach zu dem Portrat paBt. Die bei-
den anderen Spieler/Teams versuchen,
anhand dieser Worter die richtige Reihen-
folge herauszufinden.

(7) Partner gesucht.

Ein Spieler bildet aus 5 Frauen- und 5
Mannerportrats 5 - ihm passend erschei-
nende - Paare. Die beiden Gegenspie-
ler/Teams versuchen mit jeweils identi-
schen Karten, dieselben Paarungen her-
auszufinden.

Soweit also die Spieiregeln von KOPF
AN KOPF. Wie man sieht, handelt es
sich dabei nicht um ein Spiel im engeren
Sinn (Brettspiel, strategisches Spiel), son-
dern eher um ein reines Unterhaltungs-
bzw. Beschaftigungsspiel: Das wird auch
in den Spielregeln zu Beginn deutiich ge-
sagt. Den meisten Regelvarianten merkt
man auch den Ursprung des Spieles an:
Maria Matheidesz ist Sprachpadagogin
und hat ihr Spiel urspringlich im Unter-
richt eingesetzt - Kdpfe sind einander oft
sehr ahnlich, und sie bieten viele Gele-
genheit, bei ihrer moglichst genauen Be-
schreibungen sprachliche Formulierun-
gen zu uben.

Nun aber zu den einzelnen Spie-

len/Spielregeln:

(1) und (3) sind praktisch reine Sprach-
spiele. Bei (4) und (5) sind die Sprach-
/Beschreibungselemente zwar ebenfalls
vorhanden, aber nur mehr sekundar. (6)
und (7) sind "psychologische Spiele" und
erfordern einige Menschenkenntnis. (2)
ist eine Memory- Variante, und auch die
Variante zu (3) enthalt Memory-Elemente
(Kim-Spiel). {4) ist ein Kim-Spiel. Und bei
(5) Uberwiegt das Reaktionselement. Nur
(1A) ist ein (einfaches) "logisches" Spiel -
es kénnte mit beliebigen anderen Karten
genauso gespielt werden.

Nur (2) kann ohne Einschrénkungen als
spielbar bezeichnet werden. Fir (6) und
(7) missen einander die Spieler einan-
der ungefahr gleich gut kennen - und der
Spieler, der die Aufgabe stellt, muB dabei
sehr ernsthaft und - vor allem - absolut
ehrlich sein. Sonst wird das Spiel zum
reinen Glicksspiel. (Ganz ausscheiden
143t sich das Zufallselement ohnehin
nicht!)

Auch bei (4), und bei der Variante zu
(3), ist eine gehorige Portion Fairness
vonnoten, wenn es darum geht, zu ent-
scheiden, ob das gesuchte Portrat durch
die Beschreibung ausreichend identifi-
ziert ist. Wird ernsthaft (also wettkampfar-
tig) gespielt, konnte ein Schiedsrichter
wesentlich sein. [In diesem Zusammen-
hang wére es nitzlich, wenn die Karten
Namen - oder zumindest Nummern - hat-
ten, an denen man sie eindeutig identifi-
zieren konnte.] ]

Das Problem bei (4) ist, daB es kein ein-
deutiges Kriterium gibt, wann eine Frage
zulassig ist - was also eine “indirekte"
Frage ist. Wo liegt der Unterschied [ich
zitiere aus den Beispielen] zwischen "lIst
Dein Sehvermdgen geschwacht?" (Wenn
ja: Brille!) [zuladssig] und "Hast Du eine
groBe Nase?" [nicht zuldssig]? Und was
soll das Beispiel: "Tragst Du gerne Hu-
te?" - mit der Erklarung: "Wenn ja, hat er
vielleicht eine Glatze!" [Vielleicht? Viel-
leicht tragt er einen Hut? Vielleicht kei-
nes von beiden?! Warum tragt dann - im
anderen Beispiel - der Schwachsichtige
nicht auch bloB "vielleicht" eine Brille??7?]

Variante (1A) ist uninteressant: Da bei-
de Spieler alle Antworten héren, und die
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Antworten auBerdem nur eine Interpreta-
tion zulassen, werden zwei einigermaBen
aufmerksame Spieler auch gleichzeitig
fertig werden.

Auch (1) hat einen Haken: Wenn die
Spieler ihre Fragen unter Verwendung
von Umschreibungen elegant/witzig/va-
ge/bissig stellen, dann kann es.sicherlich
unterhaltsam sein und auch die Beobach-
tungsgabe scharfen. Wird es jedoch -
wie vorgeschlagen - gegen die Zeit (und
ernsthaft kompetitiv) gespielt, so wird es
rasch zum Skelett schrumpfen: Schaut
man genau genug hin, so kann jedes Ge-
sicht durch ein einziges Merkmal von
den anderen der Auswahl unterschieden
werden. Die Fragen werden somit zu -
moglichst rasch hervorgestoBenen - Ste-
nogramm-Fragen: Offener Mund - obere
Reilhe? Links? Rechts Mitte? usw.

Spiel (7) schlieBlich ist - wie gesagt -
ein Reaktionsspiel: Wer ist schneller?
Der jeweilige Fragesteller hat es jedoch
in der Hand, das Spiel zu "wiirzen": Er
kann die gemeinte Karte umschreiben, in
die Irre fihren, falsche Reaktionen provo-
zieren, und plétzlich - quasi aus dem Hin-
terhalt - den entscheidenden Hinweis ge-
ben. Der Nachteil dabei: Dieses Verhal-
ten ist reiner Selbstzweck - es beeinfluBt
den Ausgang des Spiels nicht auf kalku-
lierbare Weise. Man sollte (ibrigens nicht
bloB drei gleiche Karten in einer Hand
vermeiden, sondern auch Zwillinge.

Zusammenfassend kann Gber KOPF
AN KOPF daher gesagt werden: Es han-
delt sich um ein hibsch aufgemachtes
Spielmaterial, mit dem sich - in entspre-
chend gutwilliger Runde - unterhaltsam
(und vielleicht sogar anregend) die Zeit
verbringen laBt: So gesehen ist es ein

nelles Partyspiel. Auch fur Kinder-Spiel-
runden scheint es geeignet zu sein (Ob
aber die angegebene untere Altersgren-
ze von 12 Jahren nicht zu hoch gegrillen
ist? Ich kénnte mir gerade jungere Kin-
der bei diesem Spiel gut vorstellen!) Si-
cherlich gut geeignet ist es aber fur
sprachpadagogische Zwecke - dafir wur-
de es ja auch erfunden!

Eine WIN-Wertung ist nur schwer zu ge-

en:
KOPF AN KOPF (je nach Variante:)
(MMM) (PPP) U/UU 2-7?

P.S.: Die Regeln zu KOPF AN KOPF
sind recht ordentlich, sollten aber doch
nochmals Uberarbeitet werden. Abgese-
hen von den schon erwdhnien Schwa-
chen in der Spielmechanik sind auch eini-
ge Formulierungen unklar: Bei (1.a) isl
nur zu erschlieBen, daB es auf die Zeit -
und nicht auf die Zahl der Fragen - an-
kommt. Bei (1.b) ist der Ablaut fur vier
Spieler unklar. Bei (2) ist unklar, welche
Karten der Spieler nehmen darf, wenn er
nach einem Zwilling nochmals drei Kar-
ten umdreht: Nur einen Drilling beim
zweiten Versuch? Auch einen Zwilling?
Einen Drilling in den sechs Karten doch
wohl nicht!?

P.P.S.: Bei dieser Gelegenheit konnten
die Regeln auch sprachlich etwas geglat-
tet werden! Der argste Schnitzer ist die
verwirrende Verwendung von "Zwilling”
und "Drilling" als die zweite und dritle
Karte eines Drillings!

P.P.P.S.: Mit KOPF AN KOPF hat Pial-
nik nach vielen Jahren die friher beste-
henden Verbindungen zu Ungarn wieder
aufgenommen.
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LIFE STYLE

Besprechung: Ferry Kral, Weinhei-
mergasse 16/6/5/16, 1160 Wien, Tel.
0222/4562755

LIFE STYLE

Ollo Maier Verlag Ravensburg
3-6 Spieler

erschienen 1989

Schatzen Sie ihre Mitspieler richtig ein?
Kennen Sie lhre/n Partner? Wie wirde
sich ein Mitspieler - threr Meinung nach -
in einer bestimmten Situation verhalten?

Will man Antwort, auf diese Fragen, soll-
te man LIFE STYLE spielen.

Vorweggenommen sei hierbei, daf3 es
sich glucklicherweise um kein hochpsy-
chologisches Spiel, sondern vielmehr um
ein - im wahrsten Sinn des WOrtes - Fa-
milienspiel handelt, in welchem Ehefrau-
en/manner oder "Angehdrige ahnlicher
Verbindungen" maximal zu den. Aussa-
gen "Aha, nach so vielen Jahren weiBt
Du noch immer nicht, wo ich gerne Ur-
laub verbringen wirde" oder "Was, Du
wurdest unserer Tochter dazu raten, eine
Berufspilotenausbildung zu absolvieren
(der Resl dieser Aussage wurde zensu-
rierl)" herausgefordert werden.

Aber einmal von Anfang an:

LIFE STYLE kann von bis zu 6 Spielern
gespielt werden. Diese sollten sich zumin-
dest so weit kennen, daB sich bestimmte
Reaktionen auf vorgegebene Situationen
einschéatzen lassen - denn dies ist auch
der Kernpunkt des Spiels.

Von einem der beiden Fragekarten-Sta-
pel nimmt der am Zug befindliche (Also
somit zu einer bestimmten Situation be-
fragte) Spieler die oberste Karte und liest
eine der dort autscheinenden Fragen vor.
Das Spektrum dieser Fragen reicht von
Wissenschaft und Technik tiber Sport
und Freizeit, Urlaub, Situationen, Essen
& Trinken, usw. Nun nimmt der so gefrag-

te Spieler aus dem der Frage entspre-
chenden Stapel von Fotokarten 4 Karten
und plaziert diese auf die mit A-D be-
zeichneten Felder des SPielplanes. Da-
nach legt er, unter Benutzung der 4
(ebenfalls mit A-D bezeichneten) Spiel-
steine seiner Farbe, seine subjektive Rei-
hung fest, indem er diese entsprechend
auf die "Reihungstelder” des Spielplanes
auflegt. (Z.B. Frage "Welche Berufsausbil-
dung wirden sie ihrem Sohn/ihrer Tocher
empfehlen”. Fotokarten: "Elektronik, Pilot,
Autoindustrie, Umweltschutz")

Hat sich der Spieler festgelegt, plazie-
ren nun alle anderen Mitspieler jhre Spiel-
steine und versuchen, so viele Uberein-
stimmungen mit der Reihung des gefrag-
ten Spielers wie moglich zu erzielen.

Fur jede Ubereinstimmung erhélt man 1
Punkt (d.f., man darf seine Spielfigur auf
einem Umlauffeld um ein Feld weiterbe-
wegen). Jener Spieler, der als Erster das
Ziel dieses Umlaufkurses passiert, kann
sich in Jubelpose aufrichten und als Sie-
ger feiern lassen.-

Als Zusatzvariuante kénnen u.a. noch
Sonderspielsteine plaziert werden, wenn
man sich einer richtigen Ubereinstim-
mung 100%ig sicher ist. Dies erlaubt
dann ein schnelleres Fortkommen auf
dem besagten Umlaufkurs (Bei Uerein-
stimmungen); ein Frustrationserlebnis er-
sten Ranges bei falscher Einschatzung.

Zusammenfassend kann ich sagen:

1. Das Spielmaterial darf als sehr gut
bis hervorragend bezeichnet werden. Die
aufliegende Menge an Foto- und Frage-
karten garantiert, daB sich das Spiel
nicht nach 2 Spielabenden wiederholt
und die Ausfihrung insgesamt sollte auf-
grund der Qualitdt mehrere Spielabende
problemlos aushalten konnen.

2. Das Spiel lebt insbesonders von den,
zwangsweise aufkommenden Diskussio-
nen Gber die jeweilige Reihung, die ein
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Mitspieler vorgenommen hat und garan-
tiert damit eine "fortfihrende Interaktion”.
VOraussetzung hiezu ist aber, das diese
Reihung ehrlich (zu sich selbst als auch
gegenuber den Mitspielern) vorgenom-
men wird.

Die Altersangabe ist, fiir mich persén-
lich, nur bedingt gultig, da wir mit meiner
6-jahrigen Tochter schon mehrmals lusti-
ge Partien hinter uns gebracht haben
(Hier wurden eben die Fragen verein-
facht: "Was iRt die Mama von diesen Sa-
chen am liebsten, was am zweitliebsten
usw.). Gescheitert ist heirbei meist der
Vater (ich), da ich die Vorlieben meiner
Tohter fiir z.B. "Brasilianische Sambatan-
zerinnen (Originalzitat Melanie "Die tan-
zen so schdn nackig") nicht richtig ein-
schéatze, sondern ihr eher als Lieblings-
spielgefahrten ein entziickendes Foto mit
Hundebabies zuordnete.

Ein rundherum gelungenes Spiel, daB
insbesonders im Familien- /Freundes-
kreis gerne gespielt werden wird und ei-
ne vergnigliche Unterhaltung bietet. Ahn-
lichkeit mit lebenden oder toten "Sympa-
thie"-Spielen der Forma RAVENSBUR-
GER sind offensichtlich gegeben.

Ach ja, der Preis. O.S. 798.- (Aber
auch schon um 6.S. 498.- in GroBkaut-
hausern gesichtet). Dies erscheint zwar
recht stolz, die Qualitat des Spieles lait
aber doch, insbesonders wenn man da-
von ausgeht, daB man um die gleiche
Summe nur 2 Exemplare des Nilpferds
auf der Achterbahn erstehen kann, einen
Kauf anratbar erscheinen.

Win-Wertung:
** Life Style PPP Il UUU AAA

A —

Poulardenragout 7u Toast

Scpeln
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“WINFO

KICK-OFF-Meisterschatft

Veranstaltet von: Alexander Thoma,
LeopoldstraBe 22, 3400 Klosterneu-
burg, Tel. 02243/2358

dHallo,liebe Mitspieler und FuBballireun-
e

Am Sa.2.12.89 fanden nun die restli-
chen Spiele der 2.Division statt. Auch
diesmal drehte sich das Trainerkarussell
sehr rasch,weshalb folgende Mannschaf-
ten neue Spieler bekamen. (War Erfolglo-
sigkeit der Hauptgrund der Trainerabld-
sen ?)

NEUE SPIELER:

FAVAC

(1.Durchg.:Martin Hormann
2.Durchg.:Mauricio Zoccola)
Eisenstadt
{(1.Durchg.:Comp.A/J
2.Durchg.:Martin Salomon)
Voest

(1.Durchg.:Robert Ruthner
2.Durchg..Comp.A/J)
Dornbirn
(1.Durchg.:Damda Angeli
2.Durchg..Comp.A/J)
Kufstein

(Peter Prinz)

Simmering

(Harald Schmid)

Wattens

(Christian Gawrilowicz)
Klagenfurt

(Herwig Neumann)

Spittal

(Martin Galler)

LASK

(Alexander Lukac)

Krems

(Johannes Riener)
Stockerau

(Wolfgang)

2 Meisterschatft:
Herbstdurchgang 89/90

2.Division,2.Durchgang
1.Durchgang-Endergebnis:

Stockerau 11 11 0 0 57 8 +49 22Pk.
Kremser- 11 8 1 2 41 20 +21 17Pk.
Klagenf. 11 7 3 1 28 11 +17 17Pk.

Simmering 11 6 2 3 31 15 +16 14Pk.

Kufstein 11 6 1 4 28 15 +13 13Pk.
FAVAC 11 5 0 6 1524 - 9 10Pk.
Eisenstadtil 3 4 4 16 29 -13 10Pk.
Wattens 11 2 4 5 1019 -9 8Pk.
Voest 11 4 0 7 1332 -19 8Pk.
Spittal 11 2 3 6 829 -21 7Pk.
Dornbirn 11 0 3 8 927 -18 3Pk.
Lask 11 119 532-27 3Pk.

2.Durchgang-Endergebnis:

Klagenf. 11 8 1 2 4221 +21 17Pk.

Stockerau 11 8 0 3 48 17 +31 16Pk.
Kremser 11 7 1 3 64 21 +43 15Pk.
Simmering 11 7 1 3 34 18 +16 15Pk.

Eisenstadti1 7 1 3 33 23 +10 15Pk.
Kufstein 11 6 0 5 29 24 + 5 12Pk.
FAVAC 11 6 0 5 3229 + 3 12Pk.
Spittal 11 4 1 6 14 32 -18 9Pk.
Wattens 11 3 2 6 1722-5 8Pk.
Voest 11 4 0 7 17 42 -25 8Pk.
Dormnbirn 11 2 1 8 1255 -43 5Pk.
Lask 11 0 011 543 -38 0OPk.

2.DIVISION-GESAMTENDERGEBNIS:

Stockerau 22 19 0 3 105 25 +80 38Pk.
Klagenf. 22 15 4 3 70 32 +38 34Pk.

Krems 2215 2 510541 +64 32Pk.
Simmering 22 13 3 6 65 33 +32 29Pk.

Kufstein 22 12 1 9 57 29 +18 25Pk.
Eisenstadt22 10 5 7 49 52 - 3 25Pk.
FAVAC 2211 011 47 53 - 6 22Pk.
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Wattens 22 5 6 11 27 41 -14 16Pk.

Spittal 22 6 4 12 22 61 -39 16Pk.
Voest 22 8 012 30 74 -44 16Pk.
Dornbirn 22 2 416 21 82 -61 8Pk.
Lask 22 1 120 1075 -65 3Pk.

1.RUNDE:
Kufstein:FAVAC 4:
Simmering:Wattens
Klagenfurt:Krems 4:
Stockerau:Dornbirn  6:
Eisenstadt:Spittal 0:0 :
0.2(0:2)-0:1(0:0)

1(2:0)-2:
010(0 )11 0(1:0)

’rG
_l
=

L}
"2
—-—
=

Lask:Voest
2.RUNDE:
FAVAC:Voest 4:0(1:

Krems:Stockerau 1
Wattens:Klagenfurt 0 :
Kufstein:Simmering 1 2(1:2)—1:2(1:0)
Dornbirn:Eisenstadt 0: :
Spittal:Lask 1:0(1:0

3.RUNDE:
Stockerau:Wattens 5:0(3: O)-3:0(1 :0)
Voest:Spittal 4:1(1:1)- 4

Simmering:FAVAC 4:0(2:0 -0:
Klagenfurt:Kufstein 1:1
Eisenstadt:Krems
Lask:Dornbirn 2:

4. RUNDE:
Dornbirn:Voest 0:1¢(
FAVAC :Spittal 3:1(

Wattens:Eisenstadt 1:1(0:1 )
Kufstein:Stockerau 2:3(1:1)-0:5(0:2)
Simmering:Klagenf. 2:4(0:1)-2:4(1:4)
Krems:Lask 7:0(3:0)-6:0(3:0)
5.RUNDE:

Klagenfurt:FAVAC  5:2(3:1)-5:4(3:1)
Stockerau:Simmering 4:0(3:0)-4:3(1:2)

4:0(3
Eisenstadt:Kufstein 1:4(1:2)-2:3(1:1)
Voest:Krems 0:3(0: ;
Spittal:Dornbirn ~ 2:1(1:
Lask:Wattens 1:4

6.RUNDE:
Simmering:Eisenst. 5:1(1:
Klagenf.:Stockerau 1:2(1:
FAVAC:Dornbirn 2:1(1 0) -1
Krems:Spittal 8:0(4:0)-2 3(1 :0)
Wattens:Voest 3:0(1:0)-1:3(0:3)

-t
9

Kufstein:Lask 0:1(0:0)-3:1(2:0)

7.RUNDE:
Stockerau:FAVAC ~ 4:0(4:0)-1:3(1:1)
1

Eisenstadt:Klagenf. 2:2(2:1)-1:9(1:5)
Lask:Simmering 0:3(0:1)-0:5(0:3)
Voest:Kufstein 1:4(0:3)-0:4(0:3)
Spittal:Wattens ~ 1:1(0:1)-1:3(1:2)
Dornbirn:Krems 1:3(0:1)-0:17(0:9)
8.RUNDE:

Klagenfurt:Lask  4:0(3:0)-2:1(1:1)
Stockerau:Eisenst. 11:0(8:0)-0:5(0:3)
FAVAC:Krems 1:3(0:3)-1:6(1:3)
Wattens:Dornbirn  1:1(1:0)-1:1(1:0)
Kufstein:Spittal ~ 4:0(3:0)-1:2(1

(1:1)
Simmering:Véest  8:0(4:0)-5:2(1:2)

. 9.RUNDE:

Dornbim:Kufstein  1:3(1:

Eisenstadt:FAVAC  2:0(1:0)-2:1(1:0)
Lask:Stockerau 1:3(1:0)-0:7(0:4)
Voest:Klagenfurt  0:2(0:1)-1:4(0:4)
Spittal:Simmering  1:1(0:1)-0:6(0:3)

Krems:Wattens ~ 5:0(2:0)-3:3(1:1)

10.RUNDE:

Eisenstadi:Lask  5:0(2:0)-4:0(2:0)
FAVAC :Wattens 1:0(0:0)-1:5(2:0)
Kufstein:Krems 2:4(1:3)-2:3(1:1)
Simmering:Dornbirn  4:0(3:0)-5:1(4:0)
Stockerau:Voest  7:1(2:1)-6:1(4:0)
Klagenfurt:Spittal 3:0(0:0)-1:1(1:0)
11.RUNDE:

Krems:Simmering ~ 4:2(2:1)-2:3(1:1)
Lask:FAVAC 0:1(0:1)-1:5(0:3)
Voest:Eisenstadt  4:0(3:0)-2:5(2:2)
Spittal:Stockerau  1:4(0:3)-0:8(0:3)
Wattens:Kufstein  0:3(0:3)-1:3(1:1)
Dombirn:Klagenfurt 1:1(0:1)-1:8(1:5)

Herzliche Gluckwiinsche an den Mei-
ster der 2.DIVISION: STOCKERAU her-
vorragend gegpielt von Wolfgang BAR-
VIR. Somit steigen folgende Mannschat-
ten in das MITTLERE PLAYOFF auf:

Stockerau, Klagenfurt, Krems+ Simme-
ring

Die restlichen Mannschaften verbieiben
im ABSTIEGS PLAYOFF (Interessenten
bzgl.Ubernahme der trainerlosen Mann-
schaften, bitte bei mir melden.)

--- WIN 88 --- Seite 14 --- 4. Marz 1990 ---



Nun zu den CUPBEWERBEN:
1 Runde OF3 CUP:

RAPID:Spitlal 6:1 (5:0)
AWACKER:Estenberg(K)  10:0 (4:0)
FC VIENNA:Dornbirn 6:0 (4:0)
GAK:Lask 2:0 (0:0)
Simmering:V.STEYR(B)  0:1 (0:1)
KREMSER SC:A.Salzburg(B) 8:1 (6:1)
ST.POLTEN(B):Wattens ~ 3:2 (1:1)
KUFSTEIN:Austria Wien 3.0 straiv.
Voest(B):STOCKERAU 1 (0:0)
FC TIROL:Rapid Lienz(K) 8:0 (5:0

0
: )
EISENSTADT(A)Modling  3:1 (2:0

)
KLAGENFURT:Ried/I(J)  5:0 {(4:0)
FAVAC:Bruck Leitha(J) 1:1 (0:1)5:4E
TULLN(J):Friesach(K)  3:1 (2:0)
STEYERM.(J):Kindb.(K)  2:1 (0:1)
Sportklub:Sturm Graz ()

1.Runde EUROPACUPBEWERBE:
"RAPID:Ruch Chrozow B:CA5:1+10:1

B:CA
A.WACKER:Djurgarden B:CA 4:0+ 4:2
J:CJ
VIENNA:Hsv A:CB 0:4+ 9:0
B:CB
Gak:Juventus Turin  A:CB 0:4+ : B:CB
Alle groBgeschriebenen Mannschaften
steigen in die nachste Runde auf.

ACHTUNG ACHTUNG ACHTUNG:

An alle Mitspieler, ab sofort werden alle
Spiele nur mehr mit dem Progr. KICK
OFF EXTRA TIME bestritten, mit folgen-
den Einstellungswerten:

Heim: International, Auswarts:Bundesl.

Windverhaltnisse: Schwach

Schuss: Starke + "Bananens." ("Beides")

Bodenverhaltnisse: ohne Kunstrasen,
mit eigener Wettertabelle errechnet.

Zeit: 2x5 Minuten

WINNERS

Das erste Minus-Spiel!

Alexander Polansky, Gitlbau-
erg.5/25/7, 1210 Wien, Tel.0222/258296

A la carte ist das erste Spiel, das mehr
Minus- als Plus-Punkte erhalten hat. Mit
einem Gesaintscore von -2 (+2 -4) ist es
weit vom Feld abgeschlagen. Wenn das
so weitergeht, sollten wir vielleicht doch
eine Minus-Liste einfihren ---

An der Spitze hat sich nicht viel gedn-
dert, FAMILY BUSINESS ist mit 22 Punk-
ten (1) Vorsprung Erster. Das Mittelfeld ist
dicht geschlossen, nur am Ende war'’s
ziemlich knapp. TARGUI liegt mit 16
Punkten an letzter Stelle, ex aequo mit
BRAINSTORM, das es als einziges von
den letzten Vorschlagen geschalft hat, in
die Hit- Parade zu kommen. PICTIONA-
RY bzw. MAESTRO haben es um einen

bzw. Punkte gerade nicht geschafft. Un-
ter den neuen Vorschlagen sind zwei alt-
bekannte Spiele: DER AUSREISSER
und DIE 1.MILLION versuchen, nachdem
sie unlangst aus der Wertung gefallen
sind, einen weiteren Anlauf.

Da sich in letzter Zeit immer wieder
Spiele aus der Hall of Game als Vor-
schlag finden, méchte ich sie hier wieder
einmal auflisten:

1830

British Rails
Civilization
Diplomacy
Junta

Kreml

Diese Spiele kénnen nicht mehr vorge-
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Echlagen werden. Sie sind bereits Klassi-
er.

Und nun noch die aktuelle Wertung:

1. Family Business, 66, -8, 58,
2. Ogaliala, 36, -0, +

3. Abalone, 38, -3, -

4. Hase & Igel, 31, -2,

5. Hol's der Geier, 29, -1, 28,

Hotelhaie, 28, -0, +
7. Axis & Allies, 27, -3, 24, +
8. Talisman, 30, -7, 23, -
9. Targui, 18, -2, 16, -
Brainstorm, 18, -2, 16, +

Vorschlage: _
Shanghai Trader (6x), Der Ausreisser
(5x), Die 1.Million (5x)

WINSERAT

Und wir tauschen weiter!

Redaktion: Elisabeth Kodys, Stroh-
mayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

Liebe Freunde,

wie immer, alle Inserate bleiben maxi-
mal 3 Nummern lang unver andert einge-
schaltet. Der aktuelle Bérsenstand lautet:

* FERDINAND DE CASSAN sucht: Nim-
bi (3M), Backgammon, Ferienralley Nek-
karland/Schwaben, Speed Ralley, Torero,
Transaktion, Tricom, Urians Héllenfahrt,
Zwitsch (alle von Bitehorn), Rundkurs,
Treffpunkt (Krone), Die Schnuffis kom-
men, Schiff Ahoi, Wer kommt durch (alle
von Pelikan), Escalero Poker, Gold-Silber-
Bronze, Monte Carlo, Playboy, Trimula
(alle von Piatnik), sowie alle Schlender-
Spiele. * MICHAEL ENGEL sught Back-
gammon, Campus und bietet Ol fir uns
alle (RAV, 1st-Ausgabe) * DAVID SOU-
CEK bietet GO (Import) * FRANZ NEU-
MANN bietet Stratego (Jumbo) und Mah
Jongg (Plastiksteine) * FRANZ GRUND-
NER sucht Abalone, Ogallala * RUDOLF
RUHLE sucht von Stomo - Flug zum

Mond, Tor! Tor! Tor!, von Peri - Gliick-
spilz und Mastermix, Kick, von Piatnik -
Denk, Exil, Ocupa, 1 Zahlblatt von Esca-
lero Poker; bietel vielerlei, auch Raritaten
* RUDOLF AMMER sucht Golf par Excel-
lence, Karrierepoker, Noble House (Fa-
sa), Forum Romanum, Win, Place &
Show, Showbiz, PS, Formel 1 (ASS) *
FRANZ VEITL sucht Scotland Yard - alle
Version * GERHARD KODYS sucht Buc-
caneer (Waddingtons), Beastlord (Yaquin-
to), Nuclear War (Flying Buffalo), Oppres-
sion (Midson Holding), Organized Crime
(Koplow) und bietet: Schickeria, Jumbo
Jet, Dallas (SPI) *

Gebt mir bitte, wie immer, Anderungen
bekannt, und

"Spiele GruBe",

Eure Elisabeth

P.S.: in Deutschland gibt es einige Zeit-
schriften, die regelmaBig den Service der
Tauschbérse bieten und Bezugsquellen
exotischer Spiele nennen, Adressen bitte

‘bei mir erfragen.
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WIN BY MAIL

Redaktion: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel.02216/222.

Liebe Mitspielert

Unsere Bandbieite an Post Spieler nimmt im-
mer mehr zul Riesmal starten wir Kapitalisten-
Diplomacy, die neuveste Vatiante in unserem An-
gebot. 11 Spieler haben sich schon gefunden
und die Warteliste {ur die zweite Partie ist offen.
An schon bekannten Spielen startet Partie EL-
STER von Hol's der Geier und Partie CRASH
von Wall Street Trader unter neuer Leitung.
danke an Manfred Schreiber. Damit winsche
ich weiterhin viel SpaB8 und bitte Daniel Janda
méglichst bald um Unterlagen {0r Buck Rogers,
Anme|dungen sind noch méglich, und auch fur
Pole Position von Peter Horvath. Herzlichst Eu-
re Dagmar

1830 B:
E. Lang, P. Prinz, K. Leitmannsiehner

1938 Diplomacy B:

F. Hartmann

Anonymes Diplomacy S:

trotz neunzehn Spielstarts mehr als ein Spieler
auf der Warteliste;

Axis & Allies B:
F. Kral, B. Laimer

Biood Royal C:
3. Steinborm, 1L Ahorne, t. Ronesch, [ Woll,

GM: Francis “"The Locomotive Breath” Pull-
man, alias Franz Veill, Hernalser Hauptstr,
209/9, 1170 Wien, Tel. 0222/453770 bazw.
meist nur Mo-Fr, 14-18 Uhr 725702

ZAT: Frithlingsbeginn (Di, 20.3. 1990, 6 Uhr
06

Geschehnisse bis ins Jahr 1850:

ERIK,DER WIKINGER hat es wicdereinmal ge-
nial zur Strecke gebiacht, sich unter seinen
Kumpanen ewige Feinds zu schaffen: durch
den Kauf der ersten |.oks der K4 Class konnte
FRED FLINTSTONE das ehrgeizige Vorha-
ben,den Rekord in der Streckenbaulange in ei-
ner Runde (2 Hexen) zu brechen und damit die
maritimen Provinzen zu erreichen, sich nur
mehr aut Makulaturpapier aufzeichnen, da Uber-
dies die ehemaligen Streckenarbeiter der
Champlain St.Lorenz Piivatbahn lieber baden
gehen wollten. So blieb FREDDY wenigstens
die offentliche Blamage erspart, nicht zwischen
G und 9 unterscheiden zu k6nnen.DaB ERIK in
Fort Lara einen eigenen Bahnhof errichtet hat
und von dort nach den reiten Frichten des
Ostens unbeherrscht greilt. dirfte BOB SPACE
zumindest ebenso flohatig kitzeln, wie die Tat-
sache, daf die beiden Comp. des Sitidens un-
ter seiner Fuhrung behartlich von finanziellem
und technischem Ruin bedroht sind! DOC
CHOO- CHOO's NYCS agiert wagemutig ohne
Netz und ist bereits in die gelbe Zone ge-
plumpst. Er selbst hat nach mehteren Runden
noch immer nicht den Werl des Ausgangskapi-
tals erreicht - jammerlich! Und alle wollen an
New Yotk mitnaschen. Kann es wirklich
$000000 weiter gehen 777

Indianeribetfalt:

Die verschiedensten Stamme haben sich in ih-
re Tipis zurickgezogen und beschworen dort
den Geist des groBen Manitu. Der GM hat be-
reits seinerseits eine Eingebung von oben er-
fleht und empfangen und gibt hiemit bekannt,

Post spielt sich!

N. Stefanakis, G. Ofner, F. Berger, R. Loikasek,
St. Raidl

British Rail : .
H. Posch, M. Barton, Th. Martin

Buck Rogers A:
R. Nedoma, F. Kral, B. Laimer, R. Schmidt, K.
Kristof, Th. Martin

City of Sorcerers K:

DampfroB H:
A. Palman

Deluge Diplomacy 4:
Th. Vacha, E. Lang

Diplomacy B:
F. Kral, L. Gneist, Th. Rosenmayr, L. Orgler

(Wir suchen Stand-by-Spieler fir Diplomacy. Je-
des Land unter Computer-Leitung kann jeder-
zeit Ubernommen werden. Bitte melden !g

Executive Decision F:
W. Kovac

Hase & Igel G:
|. Hryzak, H. Wresnik, A. Deutinger

Hol's der Geier F:
T. Koukal, L. Orgler

Kapilalisten-Dippy B:

1830 Partie APACHE

daB ab sofort Indianeriibertalle nur dann gelin-
gen konnen, wenn derjenige Baron als Prasi-.
dent das eben abgebaute Streckenstiick unmit-
telbar daraul( im selben Zeitraum der Zugabga-
be) in seiner Operating Round in die Strecke ei-
ner seiner Comp. einbaut. Barone, die nicht
Prasident sind, kénnen nicht alleine die India-
ner aufhussen, sehrwohl aber ihr Schertlein
zum Gelingen beitragen. Ich hoffe, damit das
Spiel verbessert oder zumindest |gerechter be-
reichert und nur asozial, hinterhéltig sabotieren-
de Uberfalle verhindert zu haben. Ich habe ge-
schrieben, hugh .

Zige 1850:
Operating Round:

Ch&O:

Bau: Hex H-8*:Nr. 8-5', Token: FORT LARA*
Fahrt: Cleveland-Warren-Pittsburgh* (3) Lok3 -
DIVID(60 $)*

Kauf: 1xLok5*

Index neu: 110

CPRR:

Bau: Hex B-20*:Nr. 58-5', Hex B-22:Nr. 6-6 |
Fahrt; Montreal-St. Albans-Maritime Prov. (3)
Lokd NOT (NO TiviD) 80 $

Index neu: 86A

B&O:

Bau: Hex H-16":Nr. 14-6*

Fahrt: Baltimore-Fort Lara-Altcona® (3) Lok3 -
DIVID(70 8)*

Verkauf: ist bereit, 1xLok3 an PeRR zu verkau-
fen

Index neu: 86B

Bo&M:

Bau: Hex G-17":Nr. 56-3°

Fahrt: Boston-Providence-Norwich* (3) Lok3,
Scranton-Easton- Jersey City* (3) Lok3 - Di-
VID(160 $)

Octrix B:
B. Prossinag

Or:?ins of World War | D:
F. Kral, H. Wresnik

Ostfriesisches Deichwandern F:

P. Lipp, F. Veitl, G. Neuwirth, T. Lorenz, Th. Mar-
tin, }g Endlicher, F. Berger. M. Kliaras, M. Stroh-
maier, W. Schwendtbauer, Chr. Hackl, T. Kou-
kal, P. Schmitt

Pole Positio A: .
E. Lang, K. Bachler, H. Ritter

Roma D:
F. Kral, R. Schimpl, K. Hansen

Schoko & Co D: .
J. Riener, L. Orgler, G. Kodys, L. Gneist

Sleuth C:
Ch. Hacki

Talisman E: )
F. Kral, W. Holzmann, R. Schimpl

Unternehmen Bauernhof D:
A. Chiif, W. Hiermann

Wali Street Trader D:

Kauf: 1xLok5*
Index neu: 86C

NYNHH: ~

Bau: Hex G-19*:Nr. 62-1*

Fahrt: New York-New Haven-Norwich® (3) Lok3
- DIVID(120 $)*

Kauf: 1xLok5*

Index neu: 78

Erie:
Bau: Hex D-16":Nr. 9-6*
Fahnt: Rochester-Albany* (2) Lok4 - NOT (50

$)
Index neu: 72A

PeRR:

Bau: Hex I-15*:Nr. 53-1° )
Fahrt: Pittsburgh-Altoona-Fort Lara-Baltimore®
(4) Lok4 - NOT(110 §)*

Kauf: 1xLok3* um 135 $ von B&O

Index neu: 68

NYCS:

Bau: Hex F-18*:Nr. 8-4*

Fahnt: Rochester-Albany-New York-New Ha-
ven® (4) Lok4 - NOT(140 $)*

Kauf: 1xLok5

Index neu: 59

Aktienrunde:

ERIK DER WIKINGER:
Verkauf: -
auf: -
190 cash (86+36+36+32)
1296 Kap (190+690+240+176
11C: 6xCh&0, 3xNYNHH, 2xBo&M

Frank "GREENHORN" Zapp(e):
Verkaut: -

Kauf: 1xCPRR*, 1xNYCS*

115 cash (146+96+12+6-86-59)

1062 Kap (115+528+80+115+74+88+62)
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11C: 6xBo&M, 1xNYNHH, 1xCh&O, 1xErie,
1xCPRR, 1xNYCS

The (T)RAINMAN alias F. Kral:
orkaul: -
Kaulf: -
1564 cash (100+18+36)
1047 Kap (154+345+240+176+70+62)
10C: 3xCh&O, 3xNYNHH, 2xCPRR, 1xPeRR,
1xNYCS

Bcl:‘ “the Rob(b)er(t)" Space:

Verkauf: -

Kauf: -

174 cash (137+21+16)

1020 K 744350+258+62+88+88,

1
11C: 5x e&R, 3xB&O, 1xNYCS, 1xCPRR,
1xBo&M

The Loco-moter alias P. Horvath:

Verkauf: -

Kauf: -

168 cash (116436+16)

962 Kap (168+280+240+186+88)

11C: 4xPeRR, 3xNYCS, 3xNYNHH, 1xBo&M

FRED FLINTSTONE alias Fritz Hoffmann:

193
GM: Franz Neumann, GroBmannstraBe 37,
1220  Wien, Tel. 0222/2243124 oder

0222/71128-7120
ZAT: 19.Miirz 1990

Nun gut; 8 von 9 Spielern haben es also ge-
schaflt, eine Praferenzliste zu erstellen und
rechtzeitig abzugeben. Hier die Auswertung:

Verkaut: -

Kauf: 1xCPRR*
53 cash (139-86)
933 Kap (5343704440 LIO)

1C: 5xFrio, 5xCPRN, 1xPelR
DOCG CHOO-CHOO alias Frans Hartmann:
Verkaut: -

Kauf: 1xCPRR*, 1xNYCS

172 cash (258-86)

866 Kap l72¢3l0»296r88’)
10C: 5xNYCS, 4xErie, 1xCPIRIR

Chesapeake&Ohio:

P: ERIK DER WIKINGER (60%), Index 115,
1xLok3, 1xLok5,

150 cash {640-40-450), SOLD OUT

CanadianPacifificRR:

P: FRED FLINTSTONE (50%), Index 88A,
1xLok4,

330 cash (320+10), SOLD OUT

Boston&Maine:

P: GREENHORN Z.(60%), Index 88B, 1xLok3,
1xLok5,

312 cash (762-450), SOLD OUT

Deutschland: Kaweh Kristof (REIDTSFYP)
England: Hellmut Ritter (DTFE]RYSP?’
Frankreich: Markus Kliaris (EFIDRTSPY)
ltalien: Hans Gerger (IDESFTRYP)
Polen: Ferry Kral (DITPFSREY)
Russland: Ronny Schmidt 1KETHFDYIPS)
Spanien: Erwin Lang (REITSYFDP
Turkei: Georg Franschitz (TRIYSEFDP)
Yugoslawien: “Alexandet Deutinger (-)

Ballimore&Ohio:
P Rob the Robb)er(t) Space (302, Inrdex 86,

Lok-,
177 cash (04 135142), 13 102 B 6O

NY NI Hantord:

P ERIK DER WIKINGER (3075), Tndex 80,
1xl.ok3, 1xLok5,

110 cash (560 450}, SOLD O

Crie:

P: FRED FLINTSTONE (507%5). Index 74,
1xLok4,

355 cash (300+5+50), SOLD OUT

PennsylvanianRA:

P: Bob the Rob(b)er(t) Space (50%), ndex 70,
1xLok3, 1xLok4,

0 cash (0+110+25-135), SOLD OUT

NewYorkCentraIShslem:

P: DOC CHOO-CHOO (50%). Index 62 (gelbe
Zone), ixLok4,

560 cash (320+140), SOLD OUT

8 DIPLOMACY Partie AMADEUS

In eigener Sache: Telefonanrufe (]etzl steht die
tichtige Nummer in der Uberschrilt) moglichst
tagsiber im Biro, da meine Familie weder in
der Lage ist, jegwelche Auskinfte zu ereilen,
noch ich interessiert bin, meiner Frau die kot-
rekte Ubernahme von nahezu 100 Befehlen an-
zulasten. Danke im Voraus. Gute Verhandlun-
gen und viel SpielspaB wiinscht Euch euer GM.

ANONYMES DIPLOMACY Partie ECHO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorlerstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 22. Mirz 1990
Pseudonyme: G: Barthaar | der Parpar, der Lan-
gobardenkénig und seine wilden Horden aus
lem Teutoburger Wald R: vanov W.P., Anatoli
XVI, der Blutrinstige Molotovcocktail, I: Frie-
drich Emanuel |
Mit Klisck kénnte tas Spiel jetzt zu Ente sein,
oter toch nicht ?
ez.: Barthaar |., der Barbar und seine wilden
orden aus dem Teutoburger Wald
Der Verein zur Erhaltung Irrer Teuflischer Leh-
ren (VEITL) begehrt nachfolgende Erklarung:
Die Walpurgisnacht, auch Walpernacht ge-
nannt, ist nicht, wie irtimlich von Franz V. an-
enommen, die Nacht vom 25. auf den 26.Fe-
ruar, sondern die Nacht vor dem 1.Mai. - Zwar
sind Walpurga, der verdammenswerten Schutz-
patronin gegen Pest, Husten, Tollwut und Hun-
gersnote zwei Tage im Jahr, der 25.2. und der

1.5. gewidmet, doch nur die Nacht vor dem
1.Mai ist die Walpurgisnacht. Bereits am Abend
davor, dem Walpurgisabend, beginnen die He-
xen zum Blocksberg auszureiten, um dort das
Walpurgisfeuer zu entzinden, Walpuri iskraut
und Walpurgismai zu pflicken, sich Walpurgis-
schmaus und Walpurgisgelage hinzugeben, im
Walpurgistanz die Wal purgisgure zu bestim-
men, die in dieser Nacht mit dem Teufel buhlt.
Die ganze Nacht Uber herrscht der Walpurgis-
spuk, bis am Walputgistag nur mehr der Wal-
purgisthau vom wilden Treiben zeugt.

Ziige Herbst 1917

GERMANY: -MUN-TYR-, -TYR-TRI-, ECH-
MAO*, ION-NAP*, -EME S SMY- SMY-, VIE §
BUD-BUD*, BOH S VIE-VIE®, SIL S UKR-
GAL"®, -PRU-WAR-, -LIV-WAR-, -GAS-SPA., -
BUR-GAS-, -TUS-ROM-, -TYS S TUS-ROM-
RUSSIA: -WAR S UKR-GAL-, SEV-ARM*, UKR-
GAL®, BLA S SMY-CON*, RUM S BUD-BUD", -
BUD S TYR-TRI-, -BUL-SER-, -SMY-CON-, -
MAR-SPA-

ITALY: ANK S CON-CON*, AEG S CON-CON*,
-TRI S SER-SER-, -GAL-BUD- , PIE-TUS",
VEN S PIE-TUS', -SER S GAL-BUD-, ROM §
PIE-TUS*, -CON S AEG-AEG-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at ECH moves to MAO

FLEET at ION moves to NAP

ARMY at SEV moves to ARM

ARMY at UKR moves to GAL

ARMY at PIE moves to TUS

ARMY at GAL DISBANDS
Stand Winter 1917
GERMANY: 17 Contors BEL, BER, BRE, DEN,
EDI, HOL, KIE, LVP, LON, MUN, NAP, NOR,
PAR, STP, SWE, TUN, VIE;
RUSSIA: 10 Centers BUD, BUL. MAR, MOS,
POR, RUM, SEV, SMY, SPA, WAR;
ITALY: 7 Centers ANK, CON, GRE. ROM, SER,
TRI, VEN;
Dem Winter folgt Frithjahr 1918

ANONYMES DIPLOMACY Partie FOXTROTT

GM: Dagmar de Cassan, ‘Raasdorferstr, 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

Pseudonyme: G: Roberto von Attolat, R: Nata-
scha Nastrovje, A: Graf Bobby

Austria wurde gespielt von Helmut Kriegl
Germany wurde gespielt von Robert Kunzel
Russia wurde gespielt von Gerhard Hager

ANONYMES DIPLOMACY Partie GOLF

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdori, Tel. 02216/2223

ZAT: 22. Marz 1990

Pseudonyme: E: Ollie from the North, G: Frie-
drich der Streitbare, T: GroBpascha Luzifer von
Osmanien, |: Graf Cesare Ottajano, auch
"Dios" genannt

Nach Hinweisen der St.Johanner (Tirol) Bevdl-
kerung konnte die Feuerwehr nun als Ursache

fur die auBergewshnliche Geruchsbeldstigung
in der Gemeinde einen offensichtlich verlasse-
nen Pkw mit Wiener Kennzeichen austindig ge-
macht werden. Nachdem er von siner mit Gas-
masken ausgeristeten Sondertruppe aufgebro-
chen war. wurde festgestellt, da der Wagen
gefullt war mit nassen Skischuhen, alter Unter-
wasche, Skibekleidung und vor allem Socken
in allen GréBen und Geruchsvarianlen. Die Ge-
end muBle vorerst abgeriegelt werden, bis alle
efahren der Grundwasserverseuchung und

Krankheit ausgeschlossen werden konnten.
Auswertung:

Nur ein Spieler hat Zuge abgegeben, daher
spielt der Computer merh als die Hallte der
Centren, daher ist das Spiel zu Ende. Es gibt
nur einen Plaiz - Sieger: Austria mit 9 Centren.
Spielende!
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ANONYMES DIPLOMACY Partie KILO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 22. Marz 1990

E‘;‘,E}Udonymo: £: James Cook, T: Sailam ben
Alaikum, 1: Gaubalduin 1., Konig von ganz Ita-
fien,

Die Meidung, daB Saacha Stefanakis unter

dem Pseudonym Sascha Il Russia gespielt ha-
be, ist unrichtig und véllig aus der Lult gegrit-
fen. Anzeige gegen bekannt ist erstattet worden.

GroBarige Durchbriiche in der Technik, die
ganz neue Méglichkeilen im Reiseverkehr erofi-
neni” So soll es bereits méglich sein, die Strek-
ke Vorarlberg-Wien mit dem PKW in etwa sie-
ben Stunden zuriickzulegen, soferne man mit

%ﬂltigen Papieren ausgestattet ist (fir etwaige
renzen), die richtigen Reifen besitzt, in kenen
Stau kommt, Treffpunkte einhélt, keine Auto-
stopper mitnimmt (besonders weibliche), in ge-
fatulichen Kurven die empfohlene Héchstge-
schwindigkeit einhalt und sein Auto pilegt. Die-
selbe Strecke kann man nun mit der Bahn in
circa neun Stunden zuriicklegen, wenn man in
den richtigen Zug einsteigt, Heisedauern von
bis zu 28 Stunden gehoten nunmehr der Ver-
gangenheit an.

Garbalduin, du bist ein mieser Mensch! Wie
kannst Du nur mich vernichten lassen. Mein Ge-
heimdienst wird dich autspurenl

Einen Verkehrsunfall hast Du schon (berlebt,
den zweiten hottentlich nicht! Igor loringdichum,

Chef des KGB

Zu Punkt 1: Die Versicherung bezahlt fir das
schwer beschadigte Fahrzeug S 20.000.-. Die
Kosten fur den beschadigten Feuerldscher, den
zerdriickten Werkzeugsatz und den zerstoiten
Lampensatz in der Hohe von S 5000.- werden
noch extra eingeklagt.
Korrektur:
Der Zug ENGLAND F BAR-NOR wurde vom
Computer nicht bericksichtigt, daher &ndert
sich die Auswertung durch diesen Zug, sonst
ib es keine Anderung.
em Sommer foigt ﬂerbsl 1914

ANONYMES DIPLOMACY Partie NOVEMBER

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 22. Marz 1930

Pseudonyme: E: Joseph Chamberlain, G: First
Otto von Bismarck, R: Nikolaus |, T: Sultan Mu-
rad lll, aus dem Hause der Bajaziden, I: Pietro
Pizzi, der alle in die Pfanne haut, F: Dotterbart

Durch den Aufenthalt des osmanischen Ober-
kommandierenden im Ausland konnte keine ein-
heitliche Linie verfolgt worden. Widersprichli-
che Belehls wurden an dio ltalienfront gesen-
det, die - das gilt als unbestritten - den Vor-
marsch des osmanischen b. und 8. Armeebatail-
fons bis auf weiteres gestoppt hal. Die Lage ist
nach wie vor unsicher und GuBersi gespannt.
Man darf gespannt sein, wie und ob das Bild

im nachsten Monat ein besseres sein wird.

Hahg, ich wirde sagen, Frankreich hat sein
Waterloo erlebt, so ein stimperhafter Befehl
und das Vergessen, 2 Einheiten aufzubauen,
ist beispiellos und kommt nur dem Selbstver-
senken einer englischen Flotte in der Partie Ki-
lo gleich. Don Juan soll doch eher bei den Frau-
en bleiben.

Franzésische Agenten von der Sureté imaginai-
re konnten durch geschicktes Eingreifen in das
osmanische Postwesen die Weitergabe und
Vervielldltigung der Frontbewegungen aus lta-
lien und Titol untetbinden und damit die direkte
Verbindung zu den Aliierlen sabotieren. Ob

ANONYMES DIPLOMACY Partie O

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 22. Mérz 1990

Pseudonyme: E: Sir Francis Drake, G: Heidi,
3: Gothi der Biindnistreue, 1: Adriane, Celatti
VI, T: ichaderduoderweroderwas CVIIL F: Lu-
stic 1., der Wonnenkonig

Vetehtter Freund - Licber Adrianot

Habe eine Eliteeinheit nach Wien geschickt,
um die Botschalt aufraumen zu lassen. Weiters
hinterlasse ich fir Dich einen Tielkihlwagen
mit Kaviar und eine Wagenladung Krimsekt (un-
gekihlt, ich bin Uberzeugt. bei Deiner Erfah-
rung wirst Du mit der richtigen Temperatur kei-

dies ein vélliges Chaos hinterlassen hat, ist un-

bekann!, da Sultan Murad durch einen Ver-

kehrsunfall vernehmungsunfahig ist.

Fahr'nie mit 80 in eine 40km-Kurve - bei Glat-

gais - sonst passiert was. Dein besorgter Dotter-
art

WIN soll 6fter erscheinen, damit Sultan Murad
etwas zu tun bekommt.

Knlurad, lern deutschi

Wie Spione berichten, so wurde dor Herrscher
Frankreichs in einem neuon roten Automobil ge-
sehen. Der bisherige Rumianenwagen soll laut
Geriichten abgestoBen worden sein.

Le Figaro gibt bekannt: Franzésisch wird Ver-
waltungssprache in ganz Europa. Alles andere
ist ab sofort verboten zu sprechen. Zuwiderhan-
delnde werden in die Bastille gesteckt. Dotter-
bart.

Ziige Herbst 1908

ENGLAND: NWS-NAO*, NOR-SWE*, -EDI-
YOR-, CLY-LVP*

GERMANY: -RUH-KIE-

RUSSIA: MOS-STP®, -WAR-SIL-

TURKEY: PIE-MAR*, APU S NAP-ROM*, NAP-
ROM*, ION-TYS*, AEG S EME- ION*, EME-
ION*, TRI' S VIE-TYR®, VIE-TYR®, -GAL-SIL-,
UKR-MOS*, ARM-SEV*, -GRE-ADR-

FRANCE: MAO-WME"*, -YOR-EDI-, LON S
HOL-NTS*, TYS-NAP*, DEN S HOL- NTS*,

ne Problems haben). Dein Gorbi

Die Redakteure der Zeilun&"Klatsch und
Tratsch” dementieren das Gericht, sie seien in
Abwesenheit von einem italienischen Gericht
zu mehrjahrigen Haftstrafen in TiefkGhltruhen
verurteilt worden, wahr sei dagegen vielmehr,
dafl der italienische Regent Adriano Celatti VI
die Zeitung “Tratsch und Klatsch” for die néch-
sten 5 Jahte abonniert habe, um wenigstens ir-
gendeine Meinung haben zu kénnen.

Aut die Italiener ist im Kriegsfall nie VerlaB, wie
schon die Geschichte zeigt. Wie wire es sonst
denkbar, daB sich ltalien am Balkan einfach mir
nichts dir nichts abraumen 1aBt. Falls es der fta-

HOL-NTS*, BEL-ECH*, - TUN-ION-, -KIE-MUN-,
-MUN-SIL-, -ROM S TYS-NAP-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NWS moves to NAO

ARMY at NOR moves to SWE

ARMY at CLY moves to LVP

ARMY at MOS moves to STP

ARMY at PIE moves to MAR

FLEET at NAP moves to ROM

FLEET at ION moves to TYS

FLEET at EME moves to ION

ARMY at VIE moves to TYR

ARMY at UKR moves to MOS

ARMY at ARM moves to SEV

FLEET at MAO moves to WME

FLEET at TYS moves to NAP

FLEET at HOL moves to NTS

FLEET at BEL moves to ECH

FLEET at ROM RETREATS to TUS /ex
** GERMANY HAS FALLEN **
Stand Winter 1908
ENGLAND: 4 Centers EDI, LVP, NOR, SWE;
GERMANY: 0 Centers
RUSSIA: 2 Centers STP, WAR;
TURKEY: 14 Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, MAR, MOS, ROM, RUM, SER, SEV,
SMY, TRI, VIE;
ITALY: 1 Centers VEN;
FRANCE: 13 Centers BEL, BER, BRE, DEN,
HOL, KIiE, LON, MUN, NAP, PAR, POR, SPA,

TUN; .
Dem Winter folgt Friihjahr 1909

SCAR

liener noch nicht weiB: Ziel ist es, 18 Centers
2u erobernl!

Anfangs war es ja recht lustig, was Lustic
machte, doch nun wirds fir die andren lustig.
Na Hauptsache, sie haben Spaf daran
Korrekiur:

Vom Computer wurde der Zug FRANCE A GAS
S SPA-SPA nicht bericksichtigt. daher wird die
Auswertung wie foIth Reiindert:

ENGLAND 4 (-1). FRANCE 4 (+1)

Dem Winter folgt Friihjahr 1906

ANONYMES DIPLOMACY Partie PAPA

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 22. Marz 1990

l—’;e;c}onyme: E: Mr. Hyde, G: Hawkmoon, Du-
ke von Kéln, R: Rodion Raskolnikoff, A: Julius
Meinl, T: Suleika, i: Mama Rosa, F:,

DaB italien mir in den Ricken fallt, ist eine

Hundsgemeinheitt

Der Russe, dieser unfahige Tropf, gehért in
den allertiefsten Topf! Julius Meinl

Julius Meinl hat beschlossen, bis auf weiteres
alle Filialen zu sperren, die Angestellten auf Ur-
laub zu schicken und selbst Urlaub zu machen,
da die Sicherheit des eigenen Imperiums nicht

mehr gegeben ist.

Wann kommt endlich Anonymus von France?
Julius

Wenn ich Caesar wir, wirde ich sagen: "Die
Wirfel sind gefallen - auf meinen Kopfl"

===

Am Ende ist Oesterreich Untergegangen
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Alles Erdreich ist Oesterreich unwillkommen
Anfangserfolg ist oft unverstandlich

Zige Herbst 1904

ENGLAND: -WAL-LON-

GERMANY: -SKA-NTS-, NOR S SKA-NTS®,
SWE S NOR-NOR®, SIL-BOH*, MUN-TYR*
RUSSIA: BAR S STP-STP*, SEV-MOS*, STP S
SEV-MOS*, GOB-LIV*, GAL- UKR*

TURKEY: ANK-ARM*, -MOS S RUM-SEV-,
BUL-RUM*, BLA S RUM-SEV*, RUM- SEV*
AUSTRIA: VIE S MUN-TYR', -BUD S VIE-VIE-
ITALY: -TYR-VIE-, TRI-BUD', SER S TRI-
BUD®, ALB-TRI*, ADR S ALB- TRI*, ION-TUN*
FRANCE: NAO-NWS*, -ECH-NTS-, EDI S ECH-
NTS*, BUR-BEL®, MAR-BUR®, -WAL-LVP, -
YOR S WAL-LVP-

Diese Einheiten wetden bewegt
ARMY at Sll. moves to BOM
ARMY at MUN moves to TYIR
ARMY at SEV moves to MOS
FLEET at GOB moves to LIV
ARMY at GAL moves to UKR
ARMY at ANK moves to ARM
ARMY at BUL moves to RUM
FLEET at RUM moves to SEV
ARMY at TRI moves to BUD
FLEET at ALB moves to TRI
FLEET at ION moves to TUN
FLEET at NAO moves to NWS
ARMY at BUR moves to BEL
ARMY at MAR moves to BUR
ARMY at MOS RETREATS to WAR /ex
ARMY at BUD RETREATS to GAL /ex

ARMY at TYR R TRIC /\l\ to VIEN (o
** ENGLAND HAS FALLEN *
Stand Winter 1904
ENGLAND: 0 Centers
GFERMANY: 7 Centers BER. DEN, 11O,
MUN, NOR, SWE:
RUSSIA: 2 Cenlers MOS. STP;
TURKEY: 7 Centers ANK, BUL, CON, RUM,
SEV, SMY, WAR;
AUSTRIA: 1 Centers VIE;
ITALY: 8 Centers BUD, GRE. NAP, ROM, SER.
TRI, TUN, VEN;
FRANCE: 9 Centers BEL, BRE EDI, LVP,
LON, MAR, PAR, POR, SPA
Dem Winter folgt Fruhjahr 1905

KIE.

ANONYMES DIPLOMACY Partie QUEBEC

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 22. Marz 1990

Ps;udonyme: E:, G: Kaiser Franz Beckenbau-
er, R: Gnori Underground, A: Prinz Joschi vom
Weinviertel, T: Haslem-Ha- Hazienda, |: Victor
Emanuel, Kénig von ltalien, F: Francois Clo-
chard

Saél_mal ist D»plomacy nicht das Spiel, bei
dem man "Uno" sagen muB, bevor man seine
letzte Armee auflost?

Ich Haslem-Ha-Hazienda erklare meine vélige
Unzurechnungstahigkeit und entschuldige mich
for [rnelne beknackte Spielweise. Euer verwirr-
ter Turke

Re: posien osterrsichischen Weines glnstig ab-
zugeben.

In zwei Jahren werden zwei einst machtige Rei-
che untergehen und in Europa werden sich die

ANON

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 22. Mérz 1990
Pseudonyme: E: Sir Failstaff Jabberwocky, G:
Der Rote Baron, R: Ligatschoff, A: Kaiser Franz
Joseph |, T: Isnogud, der GroBwesir vom Bo-
sporus, |: Julia Capuletti, F: La femme fatale,
Ilvonne VI (Sexte), mit dem sexten Sinn
Loser aller Lander vereinigt euch!
Wo kommen wir denn da hin, wenn nicht ein-
mal mehr die Frauen zusammenhaiten? Sollte
denn wirklich diese frivole sexistische Straps-
Hure der klassischen Schonheit den Garaus be-
reiten? Gibt es denn keine ehrenhaften Herr-
scher mehr in dieser schlechten Welt? Der ein-
zige Gentleman scheint doch noch Sir Falstaft
zu sein, doch seine Stunden sind wohl auch ge-
zahtt
Juli K. trotz drohendem Untergang aus V. von
L. zuruckgekeh
lsncgud soll in irgendeinem Bett liegen und
trdumen. Julia soll auch in irgendeinem Bett lie-
gen und traumen. Ob sie von ihren vergebenen
hancen auf ein Leben in Liebe traumen? gez.
Siegmund Freud, der Traumdeuter

Julia ward vor arger gron und blau,

gleich einem schauderhaften wesen.

das alter sage nach in der walpurgisnacht
die reise nach dem blocksberg macht (Lang-
bein, Schriften)

Letzte Meldung - letzte Meldung - letzte Mel-
dung - Julia soll als Hexe bescf?u!digt worden

Grenzen gewaltig verschieben. Wenn sich die
Donau beruhigt haben wird, werden die Them-
se, die Rhone und die Wolga rot vor Blut sein
und der Gerechte wird den Bindnisbrecher be-
strafen.

ge Herbst 1903

ENGLAND: -WAL-LVP-, NTS-DEN", NWS-

CLY*, NOR-NWS

GERMANY: -HOL-BEL-, RUH-BUR', MUN S

RUH-BUR', YOR S HEL-NTS*, HEL'NTS",

SKA S HEL-N

RUSSIA: GAL S RUM-RUM*, UKR S SEV-

SEV', SWE-NOR*

TURKEY: -BUL-SER-, BLA S ARM-SEV"*. -

ARM-SEV-

AUSTRIA: -BUD-SER-, -SER-BUL-, -ALB-GRE-

ITAIY TRI-ALB®, ION & TRI-ALB®, TYR-TRI",
VIE S TYR-TRI‘, ADR S TYR-TRI

FRANCE: ECH C BRE-WAL®, BRE V -WAL-,

LVP S BRE-WAL*, -BEL S BUR- BUR-, -BUR

S BEL-BEL-

Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NTS moves to DEN

FLEET at NWS moves to CLY

FLEET at NOR moves to NWS

ARMY at RUH moves to BUR

FLEET at HEL moves to NTS

FLEET at SWE moves to NOR

ARMY at TRI moves to ALB

ARMY at TYR moves to TRI

ARMY at BRE moves to WAL

ARMY at WAL RETREATS to LON /ex

ARMY at ALB DISBANDS
Stand Winter 1903
ENGLAND: 3 Centers DEN, EDI. LON;
GERMANY: 4 Centers BER, HOL, KIE. MUN:
RUSSIA: 7 (;Gmm“ MOS, NOR, UM, S[:V.
STP, SWE. W,
TURKEY: 5 Cenlmﬁ ANK, BUL, CON, GRE,

SMY,
AUSTRIA: 2 Genters BUD, S
IT/\lY 6 Centers NAP, ROM, TRI TUN, VEN.

VIE,
FRANCE: 7 Cemers BEL. BRE, LVP. MAR,
PAR, POR, SPA

Dem Winter Iolgt Frithjahr 1904

YMES DIPLOMACY Partie ROMEO

lelzte Mal

verbrannt werden. Letzte Meldung -
dung

Jabberwocky, Hande weg von Ingrid, Bab-
siund all den anderen: wie oft sollen wir Dich
noch warnen: Frauen - Teufelszeug!

Yvonne VI mit dem sexten Sinn bestitigt vollin-
haltlich den 1.Teil des Berichts Gber den Unter-
Eang Englands. Leider konnte die Ehe aus be-

annten Grinden nie vollzogen werden. Sie ist
daher ungiiltig, null und nichtig und wurde be-
reits als sinnlos abgetan. Als Kandidaten kom-
men nur mehr der Rote Baron oder Ligatschoff
in Frage. Wer will mich? gez. la femme fatale,
Yvonne VI

Unl eatatlgten Gerichten zulolge sollen zwei
Mitspielerinnen der Partie ROMEO letzten
Samstag im Prater. noch dazu in der Nahe des
Lusthauses, ihre Reize im Rahmen einer FuB-
ball-Gala zur Schau gestellt haben. Yvonne
fihrte dabei die neueste Pariser Reizwasche-
Kreationen dem begeisterten Publikum vor,
wahrend Julia der italienischen Haute Couture
den Vorzug gab. Von diesem Ereignis in Kennt-
nis gesetzt, zeigten sich sogar der deutsche
und der englische Hertscher interessiert, der
néchsten Vorfihrung beizuwohnen.

Stand Winter 1902

SPRING 1903

ENGLAND: Centers EDI. LVP; Units NAO-F
YOR-A

GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,
LON, MUN; Units DEN-F HOL- A KIE-A LON-A
MUN-A NTS-F

RUSSIA: Centers BUL, MOS, NOR, RUM,
SEV, STP, SWE, WAR,; Units BLA-F BUL-A
MOS-A NOR-A RUM-A SEV-A STP-F SWE-F

sein und demnachst auf dem Scheiterhaufen
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TURKEY: Centers ANK, CON, SMY; Umits ANK
F CON-A SMY-A
AUSTRIA: Centers BUD, GRE, SER, TRI. VIE;
Units BUD-A GRE-F SER-A TRI-ATYR-A
ITALY: Centers NAP, ROM, TUN, VEN; Units
ADR-F ION-F ROM-A VEN- A
FRANCE: Centers BEL, BRE, MAR, PAR,
POR, SPA; Units BEL-A GOL-F MAR-A NAF-F-
PIC-A WME-F

Zuge Frithjahr 1903
ENGLAND: -YOR-LON-, NAO-CLY*
GERMANY: MUN-SIL", NTS G HOL-YOR®,
HOL V -YOR-, KIE-HOL‘, LON S HOL YOR®
RUSSIA: SEV-ARM*, RUM S BUL-BUL*, BUL
S RUM-RUM", -BLA S SEV-ARM- , MOS-
WAR'*, -NOR-SWE:-, -STP-NOR-, FIN-SKA
TURKEY: SMY S © ON-CON", “ANK-BLA
AUSTRIA: GRE-AEG!, SER- /\LB BUD-SER’,
TRI'S SER-ALB*, TYA S TRI- TRI"
ITALY: -ION-TYS-. ADR S ROM-VEN*, -VEN-
PIE-, -ROM-VEN )
FRANCE: BEL S Pl( -PIC*, PIC S BFI BEL", -
MAR-PIE-, -GOL-TYS-, WME-MAQ-, -NAF-
MAO-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NAQ moves to CLY

ARMY at MUN moves to SIL

ARMY at HOL moves to YOR

ARMY at KIE moves ta HOL

ARMY at SEV moves to ARM

ARMY at MOS moves to WAR

FLEET at GRE moves to AEG

ARMY at SER moves to ALB

ARMY at BUD moves to SER

ARMY at YOR RETREATS to WAL /LVP
(EDI fex
Dem Sommer folgt Herbst 1903

4. Méarz 1990 ---



ANONYMES DIPLOMACY Partie SIERRA

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 22. Marz 1990

Herzlich willkommen zur Partie Sierra.

A

GM: Harald Schmid, Rudolf Simon Gasse 13,
1110 Wien, Tel. 826921/133

ZAT: 20. Marz 1990

Vorerst ein dickes [.ob, alle Zige waren recht-
zoitig dal

Folgende Kampio waten durchzufhren:

2 Sngment, 7BA:

UIK: 2F, Vauluste 1T

Deutschland: 1SS, 111, Verluste. 1 88, 1 TR
Sieger UK

3.Segment, NAG

USA: 1B, Vetluste -
Deutschland: 1 SS, Verluste 1SS
Sieger USA

8. Segment, ZMW:

Deutschland: 1 TR, 1 BB, Verluste -
UK: 1 BB, Verluste 1 BB

Sieger Deutschland

9. Segment, ZNS/ZBA:

Deutschland: 5 F, 1 B, Vetluste 1 F

UK: 1 BB. 2 TR (21, 1A); Verluste 1 BB, 2 TR
RuBltand: 1 TR (21), Verlusle 1 TR

ALG:
USA erobern Algetien chne Gegenwshr

FWA:
Deutschland erobert Franzosisch-Westaifrika oh-
ne Gegenwehr

GER:
UK: 1 B. Verluste -eine
Deutachland: 1 AA, 4 1, Verluste |}

FIN, ELV, KUKIKAR:
Deutschland: 9 |, 7 A; Verluste -
RuBland: 1 1, Verluste 11
Sieger: Deutschiand

UKR/CAL:

RuBland: 4 |, 3A, 1 F, Verluste 1}
Deutschland: 3 I. Verluste 3 |
Sieger: RuBland

B

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/6/5/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755

ZAT fir Zug 1300/2: 19. Marz 1989

Spanien:

Verkauf: -

Geburten:

Jaime (geb. 1300, +1/+1/+1)
Hochzeiten: -

Todesfille: -

Steuersatz: 5 Crowns
Neuaulgestelite Truppen:
4A-GAL, 4A-LAM, 1A-CA
Aufstellung von Flotten:
1F K-POR

Bowegungen: Semi-Lux LAM-CAS-POR-F K-
POR*, Metal GAL-CAS, Cloth AND-CAS’, F K-
POR - Seegebiet vor LAN

Lage der Handelsgiter:

Metal und Cloth in CAS, Semi-Lux abd F im
Seegebiet vor LAN

Position der Armeen:

Kénig Felipe und 1A-CAS, 4A-LAM, 4A-GAL
Position der Fiotten: 1F im Seegebiet vor LAN
Staatsschatz: 0 Crowns

S

Die Unterlagen mit der Zuteilung der Lander ge-
hen Euch in den néchsten Tagen per Post zu;
Verhandlungen sind ab sofort moglich, fur den
ZAT 22.Méarz brauche ich ein Pseudonym und
ein Statement fiir WIN, den ersten regularen

XIS & ALLIES Partie AMBUS

AES:

Deutschland: 1 1, 1 A, Verluste 1 |
UK:11.1 A Verluste 1, 1A
Sieger Deutschland

INO:

Japan: 1 B, Verluste 1 B
UK: | TR, Verlusie keine
Sieger UK

IND:

Japan: 21, 2 F, Vetluste 2 1. | F
UK:2 |, 1 F, Verluste 21, 1 F
Sieger Japan

MAN:

RuBland: 5|, 1 A, Verluste 1|
USA: 1 F, Verluste -

Japan: 3 |, Verluste 3 |
Sieger: RuBland

ZHI:
Japan: 1 TR, 18S, 2 F, 1 CV, 2 BB, Verluste 1
TR, 1 8S

.18
USA:1S8S;1FR1CV
Sieger Japan

Positionen nach den Kampfen:
RuBland:

SZK: 1SS

UKR:4 1,1 A 1 F

RUS: 1 AA 1IC, 41}

ENO: 2|

MAN:4 |, 1A

Produktion: 27

Deutschland:
ZNS:4F, 1B
WEU: 1 AA 21, 2A
MW TR, 188
FWA: t |
GER:3L1AA 1IC
SEU:21. 1 AA11IC
KAR:61,7A,1AA 1IC
AES: 1A

Produktion: 34

United Kingdom:
UKG: 11C, 1 AA, 1A
BA: 1 F

LOOD ROYAL Partie ARCHE

ltatien:

Verkauf: -

Geburten: -

Hochzeiten: -

Todesfalle: -

Steuersatz 5 Crowns

Aufstellung von Armeen:

1A-VEN, 2A-PIE, 2A-LIG

Aufstellung von Flotten:
K-TUS

Bewegungen:

Luxury VEN-CAR*, Food LOM-TUS®, Cloth
APU-TUS®, 2 Metal LOM-TUS®

Lnge der Handelsgiter:

2 Motal, Food und Cloth in TUS

Position der Armeen:

Konig Zeno in TUS, 2A-PIE, 2A-LIG, 1A-VEN
Position der Flotten:

1F K-TUS

Staatsschatz: 20 Crowns

England:
Verkauf: -
Geburten:

Zug zum ZAT 15.April. Viel SpaB winscht Dag-
mar

Japan:

INB: 1F
ZEL:1 TR (21)
EIN:1 |

KWA: 2 |

BOR: 11

JAP:1 AA, 11C31, 1A
PHII1F

OKl: 1}

CAR: 11

NGN: 11

WAK: 11

SoL: 11

ZHI: 2 F, 1 CV, 1BB
Produktion: 22

USA:
EUS:1IC,1AA 1A
NA6:1 TR, 1B

ALG: 21

NP5:1 TR, 1 BB
WUS:1IC,1AA, 21 F
Produktion 37

Nun noch oinigo Bem:':rkungnn zu don Regeln:
1. Das Votladen auf Transporter wird mit Code
TRAN angegeben.

WUS:11C, 1 AA, 21,1 F

So, das war's fur diese Runde. Auf den Frach-
tern waren ja einige zielsichere Schitzen po-

stiert. Weiter viel SpaB, Harald

R

Hochzsiten: -

Todestalle: -

Steuersatz 7 Crowns

Aufstellung von Armeen:

3A-YOR, 3A-LAN, 2A-COR, 2A-KEN,, 1A-ESS
Aufstellung von Flotten:

1F K-YO!

Bewegungen: -

Handelsguter:

Food in LAN, YOR, Metal in COR

Position der Armeen:

Kénig Richard II. der Weise +1A-ESS, 3A-
YOR, 3A-LAN, 2A-COR, 2A- KEN, 1A-ESS
Position der Flotten:

1 K-YOR

Staatsschatz: 10 Crowns

Frankreich:

Verkaut: -

Geburten:

Thérése (geb. 1300, -1/0/-1)
Hochzeiten: -

Todesfalle: -

Steuersatz 5 Crowns
Neuautgestelite Truppen:
1A-ANJ

Richard Ill (geb. 1300, 0/-1/0)
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Neuaufgestellte Flotten: -

Bewegungen:

Semi-Lux DAN-BUR-CHA®, Cloth BOR-AQU-
ANJ-CHA*, Food AQU-ANH-CHA*,

Position der Armeen:

Kénig Philipp in Cha, 1 in ANJ

Position der Flotten: -

Staatsschatz: 45 Crowns

Deutschiland:

Verkauf: -

Geburten:

Gerhard (geb. 1300, +1/-1/0)
Hochzeiten: -

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/6/5/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755

ZAT fur Zug 1300/2: 19. Mérz 1989

Spanien:

Verkauf: -

Geburten:

Esther (?eb. 1300, +1/0/-1)

Hochzeiten: -

Todesfalle: -

Steuersatz: 5 Crowns

Neuauf%estellte Truppen:

2in NAY, 2in ARA

Aufstellung von Flotten: -

Bewegungen: Semi-Lux LAM-CAS*, Metal GAL-
CAS*, Cloth AND-CAS*
Lage der Handelsgiter:

Semi-Lux, Metal und Cloth in CAS
Position der Armeen:

Konig Fernando in CAS, 2A-NAV, 2A-ARA
Position der Fiotten: -

Staatsschatz: 30 Crowns

Italien:

Verkauf: -

Geburten:

Prinz Aconto (geb. 1300, +1/-1/-1)
Hochzeiten: -

Todesfalle: -

Steuersatz 7 Crowns

Autstellung von Armeen:

1 in PAT, Tin LOM, 1 in ROM, 1 in APU
Aufstellung von Flotten: -

Bewegungen:

Luxury VEN--ROM-TUS®, Food LOM-TUS®,
Cloth APU-TUS*

Lage der Handelsgiter:

Lux, Food und Cloth in TUS

Position der Armeen:

Kénig Nuncio in TUS, 1 in PAR, 1in LOM, 1 in

Todesfalle: -

Steversatz 7 Crowns

Autstellung von Armeen:

1in FRI, Tin SWA, 1in LOR, 1in BAV, 1 in
CAR

Aufstellung von Flotten:

1 K-FRI

Bewegungen: Metal BAV-LOM®. Metal FRI-FRA-
BAV-LOM®, Cloth LOR- FRI-F K-FRI*, OLux
CAR-BOH-BRA-SAX*, Food FRI-SAX (kein Fo-
od in FRI), F K FRI-K ESS*

Lage der Handelsgiter:

Lux in SAX, ClLoth abd F K-ESS

Position der Armeen: Kénig Richard I. in SAX,

BLOOD ROYAL Partie BURG

ROM, 1in APU
Position der Flotten: -
Staatsschatz: 50 Crowns

England:

Verkauf: -

Geburten:

Oscar (geb. 1300, +1/+1/0)

Hochzeiten: -

Todestlle: -

Steuversatz 7 Crowns

Aufstellung von Armeen:

3in ESS, 3 in WES, 3CAL

Aufstellung von Flotten:

1 K-COR, 1 K-WES

Bewe‘%ungen: Metal COR-WES-ESS*, Food
LAN-WAR-ESS*, Food YOR-WAR- ESS
Handelsgiter:

2 Food, Metal in ESS,

Position der Armeen:

Konig Graham + 3 in ESS, 3in WES, 3 in CAL
Position der Flotten:

1 K-COR, 1 K-WES

Staatsschatz: 15 Crowns

Frankreich:

Verkauf: -

Geburten:

Louis (geb. 1300, +1/0/+2)
Henri (geb. 1301, +1/-1/+1)
Guillaume (geb. 1302, -1/0/+1)
Hochzeilen: -

Todaslille: -

Stouersalz 7 Crowns
Aufstellung von Armeen:

2in DAU, 2in FLA, 1in BOR
Aufstellung von Flotten:

1 K-BOR
Bewegungen:
Food AQU-ANJ-CHA-CAL*, Clith BOR-AQU-

1in FRI, 1 SWA, 1 LOR, 1 BAV. 1 CAR
Position der FLotten: 1 K-ESS
Staatschatz: 40 Crowns

Zugreihenfolge bei der 2.Bewequng des Jahies
1300: LS.D.EF

Vor der 2. Bewegung des Jahres 1300 bricht in
AR
eine Hungersnot aus.

Danke fir die pinktiche Zugabgahe!

ANJ-BUR-SWA*

Position det Armeen:

Konig Julian in CHA, 2 in FLA. 2in DAL, 1 in
BOR

Position det Flotten:

1in BOR

Staatsschatz: 40 Crowns

Deutschland:

Verkaut: -

Geburten:

Klara (geb. 1300, 0/+1/+1)

Hochzeiten: -

Todestille: -

Steversatz 5 Crowns

Autstellung von Armeen:

2in LOR, 2 in BAV, 1in FRI, 1in SWA, 1in
CAR

Autstellung von Flotten:

1 K-FRI

Bewegungen: -

Lage der Handelsgiter;

Metal in FRI und BAV, Cloth in LOR, Food in
SWA

Position der Armeen: Kénig Franticus in SAX, 2
in LOR, 2 in BAV, 1in FRI, 1in SWA, 1in CAR
Position der FLotten: 1 K-FRI

Staatschatz: 10 Crowns

Zugreihentolge bei der 2.Bewegung des Jahtos
1300: ED.F.S,1

des Jahtes 1300 brechon
1 und UMB Hiungersndte

Vor dor 2. Rewegqun
in YOR, EAN, | A,

avs.

h

Danke fir die pinktliche Zugabgabe.

BRITISH RAIL Partie EDINBURG

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050

Wien, Tel. 0222/5419522 oder 40420-3222
ZAT: 20. Miirz 90

Tel. Hofmann: Biiro 0222/40420-3222
27.Runde

Korrektur: Endlicher lud Cars auf 1.Zug

de Cassan: 148

75, 55, 94

1.2:9/62 / Ayr 1 14/63 / Jute, Chem(+)

2.2: Berw. / 22160 / Tour
Fahrt umsonst auf Kral

Wien, Tel. 0222/5419522
ZAT: 20. Mirz 1990

23.Runde

ACHTUNG Tel Hofmann Biiro 404-20-3222
RITTER: 33-20 = 13

50, 64, 43

1.2.: 50/3 / 49/10 / Text, Oil

Endlicher: 68 + 12 = 80
111(-), 41, 36, 102, 81(+)
1.Z: 35/18 / Cardift / Cars(-)
2.Z: London / 48/3 / Tour.

Gerger: 54

80, 60, 103

1.Z: Ayr/9/58

2.Z:41/20/ 46/9 / ConM., Cars

Hartmann: 99 + 24 - 20 = 103

92, 96, 86(-), 97

1.Z:33/24 / 28/28 / Mach

2.Z:26/21 / Pembr. / Imp.(-)

34/33 - 34/34 - 34/35 - 34/36 - 34/37 - 34/38 -

BRITISH RAIL Partie FULTON

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050

2.2.:15/56 / Ayr / Ghem, Chem, Chem(+)
Kaut eines Superzugs

HRYZAK: 63 - 17 = 46

79, 73, 91

1.Z.:45/10/ 45/11 / Rub., Beer

2.7.:37/21 1 35/36 / Barl., ConM

18/62 - 17/62 - 16/62 - 15/63 - 14/63 - 13/63 -
12(63 - 11/63 - 10/63

KRAL:5-5=0

34/39 - 34/40 - 33/41 - 32/42 - 32/43 - 3244 -
32/45

Kral: 153 - 4 = 149

23, 46, 22

1.Z: 33136 / Leeds / Chem., Chem.
2.Z: 31/20 1 29/30 / Fruit

Fahrt auf Spacek

Spacek: 115 + 4 = 119

70, 57, 24, 79(+)

1.Z: 45/4 1 46/13 / Rub., Rub.
2.Z: 335/ 33/6 / Clay

57,70,77

1 366 i 35/6

2.2.:33/16/ 43i6 / ConM

39/18 - 39/19 - 39/20 - Coventty

CHILF: 35 +45-2=78

17, 48(-), 19, 90, 24(+), 93(+)
1.2.:37/22 1 42/20 | Beer, Cars
2.Z.:9/61 / Perth / Pott.(-)
Perth - 14/68
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SCHADL 44 4y 21 20 - a8
55,40, 08(), 18
2441315

4315 1 Head. South 458 7 Text, Truit,

Sheop(-), Rub{+)
3438 - 3339 - 32/40 - 31/41 - 30/42 - 29/43 -
28/44 - 2745 - 26146 - 25/47 - 24/48 - 23/49

Lagorhaus Aborr. Hops(23)
Lancaster Fruit(26)

BRITISH RAIL Partie GLASGOW

GM: Fritz Holmann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 02225419522

ZAT: 20. Marz 1990

ACHTUNG Tel Hofmann Biiro 404-20-3222
Korrektur 13.Runde: de Cassan baute 44/23 -
44/22 - 45121 - 4620 - 47:19 - 4818 - 4917 -
50/117 (Cambridge): 13 Punkte abgezogen,
Strecke wurde nicht angetithrt.

14. Runde

Korrektur: Hryzak nicht abgerechnet: 16+10+12-
18=20

GM: Fritz Hofmann, SchioBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 20. Marz 1990
Tel Hofmann Biiro 404-20-3222

7.Runde

Korrektur: de Cassan baute in Runde 6: 36/21 -
3521 - 35:20; Kaosten hiefiir 2 statt 3 Punkte,
Kontostand daher 17

Ritter 0+7-6=1

100(-), 26, 86, 99

1.2.: 32/27 / Northh. 7 Bes(+), Steel(+)
2.7 32143 1 Middle.-32:43/ Polt., Cattle(-),

Qil(+)
48/13 - 49/12 - 50/ 11

Yellowtraing(Hryzak): 20 - 11 = 9
a5, 17, 67, 80(+)
1.Z: Linc./ 38/20/  Oil

2.2: 33/5/ 34/5/ Beer

31/5 - 31/4 - 31/3 - 30/3 - 29/3 - 28/3 - 27/3

Binder: 1

62, 34, 37, 104(+)

1.Z: 46/20 / 37/22 / Barl.
2.2:19/19/ 27/19/ Fruit, Fish

Blue Smoke(Berger): 3-3=0
33, 88, 112
1.Z: 3520 / 3711

BRITISH RAIL Partie HULL

Schadl 6+ 11+ 12-13=16

41(-), 107(-), 88, 69, 32, 42(+)

1.Z.: 35/12 / Bristol-36/29 / Oil(-), Imp.(-), Tab(+)
2.7.:42/31/42/32 / Coal

42/34 - 41/35 - 40/36 - 39/37 - 38/37 - 37/37 -
36/37 - 35/37 - 34/37 - 33/37

Valent 15+ 16- 18 = 13

19{), 43, 45, 20

1.2.: 15/65 / Perth-Dundee-16/64 / Mach(-),
Oats, Jute(+)

2.Z2.:17/54 / 18/53 / Mach

22/69 - 23/59

26/35 - 27/34 - 28/33 - 28/32 - 28/31 - 28/30 -
29/29 - 29/28 - 30/27 - 31/26 - 32/25 - 33/24 -
34/283 - 35/22

CITY OF SORCERERS Partie IER
GM: Ralph Schimp!, Tautenhayng. 3/29, 1150(Magenta - Deutinger:
Wien, Tel.0222/9534165 NM 113 - ERSATZZUG!
ZAT: Dienstag, 20.03.90 CONTB,C,D,E L
Abgegebene Zige: Weif3 - Neumann:
Grgng Soucek: 2 CONJ G 11
INIT 4 CONT B3, C3,D3, E3, L3
$3, C3,D,E3, L3 Avswertung:
ERR13P3 RD 5, /PH ?
HAVEN: B+, G?2. M 7?2, W1
CITY OF SORCERERS Partie JE
GM: Ralph Schimp!, Tautenhayng. 329, 1150,RD 1, PH 2
Wien, Tel.0222/9534165 HAVEN: B2, G?,M?,R?, S?2. W?
ZAT: Di TERR: 1M, 2H,31,40,56L,6H,7H.8P, 9
AT: Dighistag, 2010390 P, 10 L. 11D RA13»12). 12 g, 13H 14 H, 15P,
Abgegebene Zuge: 16P. 17 P 18 (15). 19
RS ¢ . . MON: A 11(13) M H,B11S,C-.D6G,E- F-
?r:g;“c’?]orn Steinborn: Keine Bewegung hG SH-lm oK LM~ N5W, 05 P13
Grin - Fenty Kial: Keine Bewe
Magenta —"gtefnn Raidl: ‘&Z‘bv(/\“isg—‘f?%s) ﬁSl-Punkte: B20,G22, M18.R25.520. W

Rot - David Soucek: MOV P 19-13
Schwarz - Wollgang Holzmann: MOV B 9-10-11
WeiB - Barbara Prossinagg: MOV N 3-5

Auswertung:

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorfersir.28-30,
2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 22, Mérz 1990

Rennen A: W14 - E65:
Ma}/SO: 745107511 11,1
Raii22: 1056 10854 7, 1t

Rennen B: W23 - E12:
Mqt/49:358674 6610, |
Raiid9: 744847347, 11

20
NMR-Status:B0,G0O,M0,R0,80,W0

Anmerkungen:
Der GOBLIN, von Magier Magenta kontrolliert,
bewegte sich in Hex 11 und verblieb dort aut

DAMPFROSS Partie FIDJI

Rennen C: W33 - E25
Loild2:4610775
Neur37: 937678, 1l
Rai/39:4 711886,
Rennen D: E16 - W65:
Loi/48:77 6
Mad/60: 7 12
96
8

Mat/36:
Rair48: 12

-

Neu/36:

2.7:41/34 / 40/34
35/11 - 34/12

Schadl: 14 + 10=24

27{), 21(), 41(), 92(+), 39(+). 74(+)
1.2:49/18 / 50/11 / Sugar, Steel(-)
2.7: 55/13 / 50/13 / Beer

Nachste Runde Auftragskartentausch

de CASSAN: 20

i11, 79, 40

1.Z: 23/58 / 28/561 / Jute, Jute
2.Z: 50/11 / Cammbr.

Lan% 5
87, 109, 60
1.2.: 31/39 / 30/39 / Cattle

2.7.: 32/26 / 28/37 / Tab., Steel

Pembller 11-3=8

70, 83, 64

1.Z.: 47/11 / Reading-51/12 / Beer(+)
2.2.: Heref. / 31/20 / Fruit(+)

de Cassan 17 -3 =14

55, 91, 103, 65(+)

1.Z.: 50/13/ 50/2 / Coal

2.2.: 26/34 / 25/35 / Tour, Imp.
38/21 - Coventry

ENDI
TERR:1D,21,3L,4M,58,6L, 7P, 8H,9
L, 10 M R(5-15), 11 S, 12 M, 3P, 14P 15P,
16P 17 P 18P, 19D
MON:A-B5G,C14MD7WEIWF-G
MW H-I-J+K-LIOGM-N-0+P-
, Q- R-

INT:B4, M6, W2

NMR-Status: GO, M 1, W 1

LEK

der Hex 13 zugewandten Seite. Mit groBer En-
tristung bemerkte or die MERMAID, die sich

mitten In 'seinem’ Hex im River tummelte. Am
Uferrand kam es bald zur unvermeidlichen
Schilacht. Nicht gerade ein Kampf der Gl}gan-
ten, aber immerhin ...| Nachdem die MERMAID
den GOBLIN einige male unter Wasser gezo-
gen hatte, zog es dieser vor, das Weite zu su-
chen. Der GOBLIN gilt somit bis zur néchsten
MOVEMENT-Sequenz als HIDDEN. Die Kon-
trolle wird neu vergeben, mit ihm kann aber kei-
ne DETECTION durchgefihrt werden.

Rennen E: E33 - W53:
Loir29:63257
Mad/i35:6664 7
Neu/22: 1056 4, |
Raif29:88 4 7 10, Il

Rennen F: E24 - W43:
Loi/38:1064 126
Mad/47: 12 11 1210 12,1
Mat/36:88 5 11 8
Neu/31: 761058,
Rai/38:877 128
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Loikasek / rot / Ex-Train
Konto: 100 - 4(gr) + 3(bl) + 1({bl) = 100

Mader / blau / WAGUBAG:
Konto: 131 - 3(r) - 1(bl) + 20(F) = 151

Matschir / grin / Zug um Zy
Konto: 117 + 4(r) + 20(A) + 30(8) +20(D) = 181

Neumann / braun / :

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr.28-30,
2285 Leopoldsdori, Tel. 02216/2223

ZAT: 22. Marz 1990
Berger - Surprise - rosa:
NME{I i

Konto: 45

Bunka - Yorkshire Flyer - grin:
10a. #15 - e88;

10b. €88 - h89 - h91

10c. h91 - h92 - #16 n28 - n29; 128 - m29; #31

- f25;
Konto = 34 + 3(ge) - 1(o) - 1(bl) + 1({bl) = 36;

Hiermann - Tetsu-ko - gelb:
10a. #24 - €63 - 163 - {65 - #26;
10b. {64 - #25; #23 - ¢59 - c567 - #21;

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr, 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 22. Miirz 1989

E: L. Orgler, G: H. Rauth, A: M. Kliaras, R: D.
Soucek, T: M. Valent, I: R. Praeceptor, F:B.
Petschina

Ziige Herbst 1901

ENGLAND: NWS S EDI-NOR*, NTS C EDI-
NOR*, EDI V -NOR-

GERMANY: KIE-HOL®, RUH-MUN*

RUSSIA: STP-FIN*, GOB-SWE*, GAL-BUD*
TURKEY BUL-GRE*, CON-BUL*, BLA S BUD-

AUSTRIA BUD-RUM"*, SER S BUD-RUM"*,
ALB S BUL-GRE*

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 22. Mérz 1990

G: Th. Polehnia, T: F. Veiti, A: H. Gerger, F: H.
Sittler

Stand Winter 1915

GERMANY: Centers BEL, DEN, HOL, KIE; Un-
its BAL-F BEL-A DEN-A HOL-A

TURKEY Centers ANK BRE, BUL, CON, EDI,
GRE, LVP, LON, NAP, POR, SMY, SPA. TUN;
lAJmts ADR- F AEG-F ALB-F BLA-F BRE-A BUL-

ECH-F GRE-A HEL-F ION-F LON-A NTS-F
SPA-| F'SS)\
AUST Centers BER, BUD MOS, MUN,

NOR, PAR, RUM, SER, SEV, STP, TRI, VEN,

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT 22. Mirz 1980

Computer Spieler, T: H. Rauth, I: Computer
Splelev erger
Stand Winter 1911
RUSSIA: Centers MOS, RUM, SEV, VIE; Units
GAL-A RUM-A SEV-F UKR-A
TURKEY: Centers ANK, CON, SMY; Units ANK-
F ARM-A BLA-F
ITALY: Centers BUD, BUL, GRE, LVP, NAP,
ROM, SER, TRI, TUN, VEN; Units BUD-A BUL-
F(S) GRE-F ION-F ROM-A SER-A TYR-A TYS-
F VEN-F WME-F

Konto: 299 + 4(v) + 10(C) + 10(D) + 20(E) +
10(F) = 5

Raidl / violett / Trains to Nowhere & Co:

Konto: 251 - 4(br) + 10(A) + 10(B) + 20(C) +

10$E) 9(strecke) = 288

Aufbau: i91 - i93 - h93 - #16 - 994 - d95 -
#13/14E

Schadl / gelb:
NMR, Konto: 153

DAM PFROSS Partie GOA

10c. #56 - 15 - 815 -
§on|o 68 - 3(gr) - 3(0) s 1(0) +7(s) + 7(bl) =

Lang - Eilzug AG - orange
10a. 198 - go 9
10b. 20 - j2

10c. ¢77 - d76 #33/34; 113 - g14 -
Konto: 66 - 1(r) + 3(ge) + 1(ge) - 1(s) -
1(gn) + 2(s) + 2(bl) = 72

h14;
1(r) +

Neumann - schwarz

10a. #16 - g52 - h51 - #15; a53 - #36;

mit Schadl #36 - a74 - a73;

10b. mit Schadl: a73 - m22 - m20 - k19;

10c. mit Schadl: k19- j18 - j17 - #64 - #56; #64
- #61/63; j17 - #65

Konto: 76 + 1(0) + 1(bl) 7(ge) - 2(0) - 2(r) =

DIPLOMACY Partie ABALONE

ITALY: ION-TUN*, VEN-TRI*, TYR-VIE*

FRANCE: BUR-BEL*, MAO-POR’

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at EDI moves to NOR
ARMY at KIE moves to HOL
ARMY at RUH moves to MUN
ARMY at STP moves to FIN
FLEET at GOB moves to SWE
ARMY at GAL moves to BUD
ARMY at BUL moves to GRE
ARMY at CON moves lo BUL
ARMY at BUD moves to RUM
FLEET at ION moves to TUN
ARMY at VEN moves to TRI
ARMY at TYR movos to VIE
ARMY at BUR moves to BEL
FLEET at MAO moves to POR

DIPLOMACY Partie QUINTO

VIE, WAR; Units BUD-A BUR-A GAL-A MOS-A
NOR-A PAR- A PIE-A RUM-A SER-A SEV-A
STP-A TRI-A TYR-A VIE-A

FRANCE: Centers MAR ROM, SWE; Units
MAR-A ROM-A SWE-F

Ziige Frithjahr 1916

GERMANY: BEL-HOL*, HOL-KIE®, -DEN 8
HOL-KIE-, BAL S DEN-DEN*

TURKEY: -SPA-MAR-, LON V -PiC-, BRE S
LON-PIC*, ECH C LON-PIC*, NTS-SKA®, -HEL-
DEN-, ION-NAP*, ADR S ALB-TRI*, -ALB-TRI-,
-GRE- SER-, BUL S GRE-SER", BLA-ARM®,
AEG S BUL-BUL*

AUSTRIA: NOR S STP-FIN*, STP-FIN*, MOS
S SEV-SEV*, GAL S RUM- RUM*, BUD S SER-
SER*, -SER S VIE-TRI-, -VIE-TRI-, TRI-VEN',
TYR § VIE-TRI, PIE-MAR", BUR § PIE-MAR",

DIPLOMACY Partie SOGO

FRANCE: Centers BEL, BER. BRE, DEN, EDI,
HOL, KIE, LON, MAR, MUN, NOR, PAR, POR,
SPA. STP, SWE, WAR; Units BAR-F BRE-F
BUR-A DEN-F GAS-A KIE-A LIV-A MAR-F
MUN-A NTS-F NOR-F PAR-A PRU-A SPA-
F(S) STP-A SWE-F WAR-A

Zuge Frithjahr 1912

RUSSIA: -UKR-WAR-, GAL S UKR-WAR", -
RUM-UKR-, -SEV-BLA-

TUFlKEY ARM- SEV‘ BLA S ARM-SEV", ANK-

CON
ITALY: VEN-ADR*, GRE-ALB’, WME-TYS’,
ROM-APU’, TYR-VIE*, BUD S TYR-VIE", Tvs-
NAP*, SER S BUD-BUD*
FRANCE: BRE-MAQ*, MAR-GOL", SPA S

Fahrten der sechs!en Betriebsrunde:
1) W43 - E21;

2) W53 - E13/14;

3) W65 - E15;

4) E21 - W33;

5) E51/52 - W23;

6) E35- W14,

67:

Schadi - OBB - blau

10a. e21 - 820; n37 - n36; Rest gemeinsam mit
Neumann

10b. Gemeinsam mil Neumann

10c. mit Neumann

Konto: 137 + 1(gr) - 1{gr) - H(s) - 7(ge) - 2(0) -
2(r) = 125;

Rennen der 1.Fahitrunde

W12 - E26; W21 - E63; W31 - E61; E22 - W61,

E23 - W51; E56 -

Aufbauten: maximal 10 vom Konto

W31

FLEET at RUM RETREATS to SEV /ex
Stand Winter 1901
ENGLAND: 4 Centers EDI, LVP, LON, NOR;
GERMANY 5 Centers BER, DEN, HOL, KIE,

RUSSV\\’A%Cenlers BUD. MOS, SEV, STP,
SWi
TURKEY: 5 Centers ANK, BUL, CON, GRE,

SMY;
AUSTRIA: 2 Conters UM, SER
1TALY: 6 Centers NAP, ROM, II‘H TUN. VEN.

VIE;

FRANCE: 6 Centers BEL, BRE, MAR, PAR,
POR, SPA;

Dem Winter folgt Frithjahr 1902

PAR-GAS*

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at BEL moves to HOL.
ARMY at HOL moves to KIE
ARMY at LON moves to PIC
FLEET at NTS moves to SKA
FLEET at ION moves to NAP
FLEET at BLA moves to ARM
ARMY at STP moves to FIN
ARMY at TRI moves to VEN
ARMY at PIE moves to MAR
ARMY at PAR moves to GAS
ARMY at MAR DISBANDS

Dem Sommer folgt Herbst 1916

MAR-GOL', GAS-MAIR', MUN-SIL®, WAR S
MUN-SIL-. STP MOS*', LIVS &1P. lvl()"' PRU
S WAR- Wl\n BUR- MUN", KI[' BUR-MUN®,
PAR-BUR’, SWE-SKA", DEN S SWE-SKA".
NTS- HOL®. NOR-NTS*, BAR-NOR®
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at ARM moves to SEV

FLEET at ANK moves to CON

FLEET at VEN moves to ADR

FLEET at GRE moves to ALB

FLEET at WME moves to TYS

ABMY at ROM moves to APU

ARMY at TYR moves to VIE

FLEET at TYS moves to NAP

FLEET at BRE moves to MAO
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FLEET at MAR moves to GOL
ARMY at GAS moves to MAR
ARMY at MUN moves to St

ARMY at STP moves to MOS
ARMY at BUR moves to MUN

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hindelgas-
se 1/411, Tel. 0222/458369

ZAT: 22. Marz 1990
G: W. Kovac, A: F. Neumann, I: S. Brokenicky ,

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 22. Mirz 1990
E: R. Ahorner, G: M. Brand, R: E. Lang, A: F.
Berger, |: M. Bunka

Zige Herbst 1909

ENGLAND: CLY S LVP-LVP*, LVP S CLY-CLY*
GERMANY: GAS-BUR’, DEN-BAL’, SIL-PRU®,
SPA S MAR-MAR', -MAQ-ECH-, BER S SIL-
PRU*, -SKA S DEN-BAL-

RUSSIA: EDI S IRI-LVP*, NTS-BEL*, NOR S
BAL-SWE*, BAL-SWE*, -PRU- BER-, -WAR-
GAL-, -UKR-RUM-, SMY S CON-CON*

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hindelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369
ZAT: 22. Marz 1989
G: H. Gerger, T: R. Schadl, A: W. Alber, I: F.
Veitl, F: W. Herbich
nzr':gesHerbsl 1909
MANY -NOR-NTS-, -DEN-| NTS KIE-
N-, -MUN-SIL-, -SIL-GAL-,
Wég -UKR*, MOS'S WAR- UKR STP S MOS-

TURKEY: -UKR S BUD-GAL-, -SEV-UKR-,
RUM-SEV-, ADR-ALB*, EME-AEG

» AUSTRIA: -BUD-GAL-, NAP-APU', -TRI S
VEN-TYR
ITALY: VEN~TYR‘. ROM-NAP*
FRANCE: BEL-RUH*, ECH-LON®, PIC-BEL",

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorfersir. 28-
30, 2285 Leopoldsdotf, Tel. 02216/2223

ZAT: 22. Marz 1990

E: F. Neumann, G: G. Frantschitz, R: E. Fried},
T: 8. Schifer, I: W. Kovac. F: R. Dub

Zuge Herbst 1907

ENGLAND: IRI-MAO*, MAO-POR®, NAF S
W&WRF -TUN®, -ION- TYQ WME-TUN®, SEV-

GERMANY: GAS § MAR-MAR', BUR S MAR-
MAR*. KIE S MUN MUN'. -PRU- LIV-, -SIL-
GAL-, -LIV-MOS-, WAR S SEV- UKR‘ ECH S
IRI-MAO*, DEN- BAL*

TURKEY: ARM-SEV*, RUM S ARM-SEV*, -

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Handelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 22. Mérz 1989
E: D. Soucek, G: L Gneist, R: F. Neumann T
St. Welchmger A:B. Laimer, I: M. Brand, F
Slefanakvs

11 CompZug

lige Herbs( 1904

ENGLAND: -MAO-POR-, NTS-NOR*, SKA-

SWE*, BRE-ECH*, SWE-FIN’, BUR- BEL*

GERMANY: GAS-BUR', SIL- BOH', -MUN S

SIL-BOH-, -PRU-SIL-, -BAL S PRU-PRU-

RUSSIA: -BUD S BOH- VIE-, BOH-VIE*, GAL-

SIL*, WAR S GAL-SIL®, - LIV- PRU-, -GOB-BAL-
. RUM-BLA*

TURKEY ALB S SER-TRI', SER-TRI*, ADR S

SER-TRI*

ARMY at PAR moves to BUR
FLEET at SWE moves to SKA
Fl at NTS moves to HOL

-
—

FLEET ot NOR moves to NTS
FLEET at BAR moves to NOR

DIPLOMACY Partie TWIXT

F: F. Diwok

Acmung
Es sind nur Zige von Austria eingelangt, daher
spielt der Computer die Mehrheit der Centren.

DIPLOMACY Partie UISGE

AUSTRIA: AEG S BUL-CON*, -BUL-CON-, -
SER-RUM-, VIE S GAL-GAL*, BOH-MUN?®,
TYR S BOH-MUN*, ADR-ION*, -PIE-MAR-,
GOL S PIE-MAR®, TUS-VEN*
ITALY: -IRI-ECH-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at GAS moves to BUR

FLEET at DEN moves to BAL

ARMY at SIL moves to PRU

FLEET at NTS moves to BEL

FLEET at BAL moves to SWE

ARMY at BOH moves to MUN

FLEET at ADR moves to ION

ARMY at TUS moves to VEN

ARMY at MUN RETREATS to KIE /RUH

DIPLOMACY Partie VENTURE

MAR-PIE*, TYR-TRI*, VIE S TYR-TRI*, TYS-
ROM*, TUN-ION", GOL-TYS*, -PAR-BUR-

Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at WAR moves to UK

FLEET at ADR moves to ALB

FLEET at EME moves to AEG

FLEET at NAP moves to APU

ARMY at VEN moves to TYR

FLEET at ROM moves to NAP

ARMY at BEL moves to RUH

FLEET at ECH moves to LON

ARMY at PIC moves to BEL

ARMY at MAR moves to PIE

ARMY at TYR moves to TRI

FLEET at TYS moves to ROM

FLEET at TUN moves to ION

FLEET at GOL moves to TYS

DIPLOMACY Partie WABANT

UKR-MOS-, SER-BUD*, -EME-ION-, AECG-
GRE*, -TYS S TUN-TUN-, -TUN S TYS-TYS-
ITALY: SPA S PIE-MAR*, GOL S SPA-SPA®, -
BOH-MUN-, TYR S BOH-MUN*
FRANCE: -PIE-MAR-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at IRl moves to MAO

FLEET at MAO moves to POR

FLEET at WME moves to TUN

ARMY al SEV moves to UKR

FLEET at DEN moves to BAL

ARMY at ARM moves to SEV

ARMY at SER moves to BUD

FLEET at AEG moves to GRE

FLEET at TUN DISBANDS

DIPLOMACY Partie XERXES

AUSTRIA: -TRI-BUD-, VIE-GAL®
ITALY: -NAP-ION-, TUS-ROM"*, PIE-TUS", -
TYR-MUN-, -SPA-MAO-, GOL- WME*
FRANCE: -POR S MAO-SPA-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NTS moves to NOR
FLEET at SKA moves to SWE
FLEET at BRE moves to ECH
ARMY at SWE moves to FIN
ARMY at BUR moves to BEL
ARMY at GAS moves to BUR
ABMY at SIL moves to BOH
ARMY at BOH moves to VIE
ARMY at GAL moves to SIL
FLEET at RUM moves to BLA
ARMY at SER moves to TRI
ARMY at VIE moves to GAL

FLEET at SEV DISBANDS
Dem Sommer foigt Herbst 1812

Der Sieger: AUSTRIA, keine Platze.
Spielendet

/SIL /ex

ARMY at PRU RETREATS to LIV /ex
Stand Winter 1909
ENGLAND: 2 Centers LVP, POR;
GERMANY: 9 Centers BER, BRE, DEN, HOL,
KIE, LON, MAR, PAR, SPA;
RUSSIA: 11 Centers ANK, BEL, CON, EDI,
MOS, NOR, SEV. SMY, STP, SWE, WAR;
AUSTRIA: 11 Centers BUD, BUL, GRE, MUN,
NAP, ROM, RUM, SER TRI, VEN, VIE;
ITALY: 1 Centers TUN
Dem Winter {olgt Fruh‘ahr 1910

ARMY at UKR_DISBAND

ARMY at TRI HETREATS to VEN /SER /ex
Stand Winter 1909
GERMANY: 10 Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MOS, MUN, NOR, STP, SWE, WAR;
TURKEY: 6 Centers ANK, CON, RUM, SEV,

SMY;

AESTHIA' 5 (4) Centers BUD, BUL, GRE,
S )

ITALY: 1 (2) ‘Centers NAP, (VE E)

FRANCE: 13 Centers BEL, BRE, EDI, LVP,
LON MAR, PAR, POR, ROM, SPA, TR, TUN,

VIE;
Dem Winter folgt Frihjahr 1910

|

ARMY at UKR DISBANDS
** FRANCE HAS FALLEN **
Stand Winter 1907
ENGLAND: 9 Centers BEL, BRE, EDI, LVP,
LON, MAR, MOS, POR, TUN;
GERMANY? 10 Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN, NOR, PAR, STP, SWE, WAR;
RUSSIA: 1 Centers VIE:
TURKEY: 9 Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, RUM, SER, SEV, SMY;
ITALY: 5 Centers NAP, ROM, SPA, TRI, VEN;
FRANCE: 0 Centers
Dem Winter folgt Frihjahr 1908

ARMY at PIE moves to TUS

FLEET at GOL moves to WME

ARMY at TRI RETREATS to VEN /ex
Stand Winter 1904
ENGLAND: 7 Centers BEL, BRE, EDI, LVP,

LON, NOR, SWI
GERMANY: 6 Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN, PAR;
AUSSIA: 8 Centsrs BUD BUL, MOS, RUM,
SEV, STP, VIE, Wi
TURKEY: GCenters ANK CON, GRE, SER,
SMY,
AUSTRIA 1(0) CenterstVEN),

NAP, ROM, SPA,

ITALY: 5 é,\) enters MAI
TUN, (

FRANCE 1 Centers POR;

Dem Winter folgt Fruhjahr 1905

ARMY at TUS moves to ROM
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GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr, 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 62216/2223

ZAT: 22. Mérz 1989

E: Th. Vacha, G: M. Kliaras, A: H. Ritter, R: Wal-
ter Herbich jun., T: M. Bunka, I: Bjérn Stein-
born, F: Computer Spieler

Ziige Herbst 1904

ENGLAND: EDI-LVP*, NWS NTS—
GERMANY: -PIC-BRE-, S RUH-BUR',
RUH-BUR®, BER-SIL*, NTS ECH‘ HEL-NTS*
RUSSIA: STP-MOS*, RUM-SEV*, BLA S ARM-
ﬁw(s -ARM-ANK-, BAR-NWS*, NOR S BAR-

AUSTRIA: -PIE-MAR-, VEN S ROM-ROM®,
ION-TUN®, CON S ANK-ANK*, UKR-WAR®,

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Handelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 20. Mirz 1990

E: H. Rauth, G: F. Neumnann, R: Th. Vacha, A:
H. Gerger, I: W. Herbich, F: S. Stefanakis
Stand Winter 1903

ENGLAND: Centers EDI, HOL LVP, LON; Un-
its FIN-A HOL-A NTS-F NWS-F

GERMANY: Centers BER, DEN KIE, MUN,
gWE: Units BER-A DEN-F KIE-A MUN-A SWE-

RUSSIA: Centers ANK, MOS, NOR, SEV, STP,
WéR‘ Units ANK-F ARM-A BLA-F GOB-F SEV-

A -A

AUSTRIA: Centers BUD, BUL, GRE, RUM,
SER, TRI, VIE; Units GAL-A GRE-F RUM-A
SER-A SIL-A UKR-A VIE-A

ITALY: Centers CON, NAP, ROM, SMY, TUN,

DIPLOMACY Partie YATI
GAL S UKR-WAR', SMY S CON-CON', SER-

ITALY: TYS S NAP-NAP*
FRANCE: ECH-BEL", -PAR-BRE-, SPA-GAS*
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at EDI moves to LVP
ARMY at RUH moves to BUR
ARMY at BER moves to SIL
FLEET at NTS moves to ECH
FLEET at HEL moves to NTS
ARMY at STP moves to MOS
ARMY at RUM moves to SEV
FLEET at BAR moves to NWS
FLEET at ION moves to TUN
ARMY at UKR moves to WAR
ARMY at SER moves to RUM
. FLEET at ECH moves to BEL
ARMY at SPA moves to GAS

DIPLOMACY Partie ZIG-ZAG

VEN; Units AEG-F CON-F GAS-A GOL-F SMY-
ATYR-A

FRANCE: Centers BEL, BRE, MAR, PAR,
POR, SPA; Units BEL-F BRE-A BUR-A PAR-A
POR-A TUS-F

Zige Frithjahr 1904

ENGLAND: NWS-NOR*, -FIN S NWS-NOR-,
NTS S NWS-NOR*

GERMANY: KIE-RUH', BER S MUN-MUN?®,
SWE S NWS-NOR’, DEN S SWE-SWE*
RUSSIA: GOB-FIN®, STP S GOB-FIN®, BLA-
RUM®, SEV S BLA-RUM®, ARM S ANK-ANK*
AUSTRIA: SIL-WAR*, GAL S SIL-WAR*, UKR-
MOS*, -RUM-SEV-, GRE S CON-BUL*, -SER-

RUM-, VIE-TY
ITALY CON-BUL*, AEG-CON*, SMY S AEG-
C AS- RE- TYR-PIE®, 'GOL S TYR-PIE*
FRANCE BRE-GAS‘, PAR S BRE-GAS*, POR-
SPA*, BUR-MAR*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at WAR RETREATS to PRU /LIV /ex
Stand Winter 1904
ENGLAND: 3 Centers EDI, LVP, LON;
GERMANY: 5 Centers BER, DEN, HOL, KIE.

MUN;
RUSSIA: 5 Centers MOS, NOR, SEV, STP,

SWE;

TURKEY: 1 Centers ANK;

AUSTRIA: 13 Centers BUD, BUL, CON, GRE,
R(’)\lg RUM, SER, SMY, TRI, TUN, VEN, VIE,

W

ITALY: 1 Centers NAP;

FRANCE: 6 Centers BEL, BRE. MAR, PAR,
POR, SPA;

Dem Winter folgt Frithjahr 1905

FLEET at NWS moves to NOR

ARMY at KIE moves to RUH

FLEET at GOB moves to FIN

FLEET at BLA moves to RUM

ARMY at SIL moves to WAR

ARMY at UKR moves to MOS

ARMY at VIE moves to TYR

FLEET at CON moves to BUL (EC)

FLEET at AEG moves to CON

ARMY at TYR moves to PIE

ARMY at BRE moves to GAS

ARMY at POR moves to SPA

ARMY at BUR moves to MAR

ARMY at FIN MUST DISBAND

ARMY at RUM RETREATS to BUD /UKR /ex

ARMY at GAS RETREATS to BUR /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1905

EXECUTIVE DECISION Partie CASH

GM: Stefan Kovalovsky, Heimkehrergasse
25, 1100 Wien, Tel. 0222/6812214

ZAT: 20. Mirz 1990
November-Verk4ufe:

IRATAT.S.: 1 A4 202,

3Ba
Deficit Ind.:2 A 4203, 3 )

B a Z%KV)ZCé

EXECUTIVE DECISION Partie DIVI

GM: Michael Valent, Krdligasse 32,
Wien, Tel. 0222/8209575, 9275032

ZAT 20. Mirz 1990
April-Einkaufe:

Megatrader (Berger): 2 F a 39,4 S a 30
Nuova Ultima (Deuungi:er) 4XFa 52,2Fa38
Noport (Neumann): 6

1150

135

Tante Emmas Laden: 2 A4 205 (1),3B 4131
(1),2C a1

Nelksnblum & Sohn: 4 Ba 104, 1 C 4 131
GESAMT:5A,138,5C

PREISE: XF 48/F 33/S 22; A 203/B 128/C 135

Abrahams Ges.m.b.H. & Co KG (Rutter): 1 XF
umb53,3Fa4d41,28Sa29

Raff & Gier (Schadl): 6 F a 43

Schmitt: 2 XF a51,2F ad0,28a 25
GESAMT: 7/21/8

PREISE: 45/45/24
Stand:

IRATA T.S.: 2/0/4/0/3/0; 397%
Deficit Ind.: 0/1/0/0/3/0; 9828
Tante Emmas Laden: 1/2/2/1/20; 490$
Nelkenblum & Sohn: 0/1/0/0/0/1; 542%

Ring frei zur letzten Rundel

DEND

Megatrader (Borget): 1/2/4//000/0:/ 101
Nuova Ultirma (Deutinger): 4/0.070:/0/0:118
Noport (Neumann): O/ 1/0¢/1/0/0/:223
Abrahams Ges.m.b.H. & Co KG (Ritter):
2/0/6//10/1/0//-35

Ralff & Gier {Schadl): 0/4/4//0/0/0i/49
Schmitt: 2/0/2//0/1/0/194

EXECUTIVE DECISION Partie ECKZINS

GM: Stefan Kovalovsky,
25, 1100 Wien, Tel. 0222

ZAT: 20. Miirz 1990

‘Heimkehrergasse
12214

GM: Christa Binder, AGsiotmerg 6/37, 1200
Wien, Tel. 06222/33440!

ZAT: *) 111 31, Mirz 1989 m
9. Runde:

Bauxi: 22/S 90K/1 :: 19/1 0 = +30 19/ 120K/
Mar}l&g 22/S 81K/3 : 22/SO 1440 -S 22/S

HASE & IGEL Partie EASTER

Herzlich willkommen zur Partie Eckzins, eine Li-
ste aller Spieler und die Regeln gehen Euch
per Post zu, der erste ZAT ist der 20.Méarz. Viel

Muffel: 29/2 39K/2 :: 33/K -10 :: -- 33/K 29K/2
Playboy:16/F 126K/3 :: 22/S -21 ::ok. 22/S

105K/3

Skruntsch Baha: 29/2 25K/2 :: 33/K -10 :: --

33K 15K/2

Zuckerléffel: 33/K 18K/3 :: 35/2 -3 ::

15K/3

-- 35/2

SpaB winscht Stefan

vom 7. bis 22. April nicht in Wien, also gerade
2u den normalen ZAT-Terminen. Da ich nicht
laube. daB wir es vorher schaffen, so schiage
ich vor, bis Ende Marz den nachsten Zug abzu-
eben, den darauficlgenden denn zum morma-
en Termin Ende April. So verlieren wir nur ei-
nem Termin.

*) Ich bin vom 17. bis 25. Mérz, sowie spéter

HASE & IGEL Partie FLAPPY

GM: Christa Binder, A.Gstottnerg. 6/37, 1200|ZAT: 11 31.Marz 1990 *)

Wien Tel. 0222/334408

2. Runde
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*) Ich bin vom 17. bis 25. Mérz, sowie spéter
yomn 7. bis 22. April nicht in Wien, also gerade
zu den normalen ZAT-Terminen. Da ich nicht
glaube. daB wir es vorher schaffen, so schlage
ich vor, bis Ende Marz den nichsten Zug abzu-
geben, den daraufiolgenden denn zum morma-

len Termin Ende April. So verlieren wir nur oi-
nem Termin.

Hor(:peﬂpoppel: QH 77K/B = 7S 10 - 7S
67K/3
Hugo vom Méhrenfeld: 3/H 97K/3 :: 10/2 -28 :: -

- 10/2 89K/3

John Boy: 4/3 88K/3 :: 7/S
Lonny: 2/K 95K/3 :: 4/3 -3 :
Nikolausi: 2/K 95K/3 :: 4/3 -3 4/3 92
Rosty(NMR): 3/H 92K/3 ::4/3 -1 1 - 4/3 91K/3

-~ 7/S 82K/3

HOL'S DER GEIER Partie AMSEL

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uht)
oder 0222/926651-8215

ZAT for die 8. Kartte: 20. Marz 1989

Eingesetzto Katen fir -2:
Neumann: 8

Lang: 7

E. K%dys‘.: 8

G. Kodys: 4 .
Schetberger: 5

Spielstand:
Neumann: +5
Lang: 0

E. Kodys: +5
G. Kodys: +8
Schefberger: 0

Nachste ausgespielte Karte: +8

HOL'S DER GEIER Partie BUSSARD

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/18,
1160 Wien, Tel. 0222:4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT fiir die 8. Karte: 20. Marz 1990

Eingesetzte Karten fir +6:
Ritter: 11

Bunka: 6
Soucek: 3
Schadl: 2
Bachler: 10

Spielstand:
Ritter: +7
Bunka: 0

Soucek: +15
Schadl: +6
Bachler: 0

Nachste ausgespielte Karte: +2

HOL'S DER GEIER Partie CONDOR

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 02224562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT fiir die 7. Karte: 20. Mérz 1990
Eingesetzte Karte fir +1:

Hackl: 3

HOL'S DER GEIER Partie DOH

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215 |

ZAT fiir die 7. Karte: 20. Marz 1989
Eingesetzte Karte fir -2

P. Schmitt: 6

Schadl: 6
Lang: 7
Chilf: 3
Kovac: 14

Spielstand:
Hackl: 0
Schadl: +16

R. Schmidt: 6
G, Schmidt: 9
W. Hérbich: 2 ~
A. Herbich: 8
Spielstand:

P. Schmitt: 0
R. Schmidt: 10

Lang: 0
Chilf: -3
Kovac: -3

Nachste ausgespielte Karte: +6

LE

G. Schmidt: -5
W. Herbich: -2
A. Herbich: +8

Nachste gezogene Karte: +8

HOL'S DER GEIER Partie ELSTER

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT fir die 1. Karte: 20. Marz 1989

Erste gezogene Karte:

KAPITALISTEN DIPLOMACY Partie AVALON HiLL

GM: David Soucek, Aegidigasse 4/5, 1060
Wien, Tel. 0222/5971328

ZAT: 19.Mirz 1990

GM: Peter Schmitt, A. Gstéttnerstr. 6/37,
1200 Wien, Tel. 0222/334408

ZAT: Samstag, 31. Mérz (Option: Donners-
tag, 15. Marz - siehe unten) *)

Hier die Auswertung der 5. Runde:

A1-N:T1- O:K8* SK6 W:P3
A2-N:P1* O:P7+ S:T5 W:P3
A3-N:P8* O:P5 S:P4 W:T3-
A4-N:K2 OP5* SH2- WK3
A5-N:Kd+ O:T2 SIKt WiH1*
A6-N:T1- OK8 S:K6 W:T8*

B1-N:T6 O:H2- S:P6 W:P7*

B2-N:H5+ O:K2 SK1* WK3
B3-N:P5 O:H1* S:K7+ W:P3
B4-N:H5 O:H2* SK6+ W:P2

Herzlich willkommen zur Partie Avalon Hill, ich
freue mich auf diese erste Runde Kapitalisten-
Diplomacy. Die normalen Diplomacy- Unterla-
gen mit Namensliste bekommt Ihr von Dagmar,
die Zusatz- Regeln fir Kapitalisten-Diplomacy

OCTRIX Partie ACE

B5-N:H3 O:H2' S:K7+ W:T2

B6-N:P5 O:H1* SK7+ W:T5
C1-N:P2 O:K1* S:H3+
C2-N:P3- O:H4 S:P7*
C3-N:T8* O:H4- S:P6
T5+ O:K4 SK3*
P2 OK1' S:P6+
O:K6 S:H8*

Beim Zwischenstand hat es wieder einige klei-
nere Verschlebungen gegeben. Es fuhrt weiter-
hin Spieler 5 (33 Punklte). nunmehr vor den

.|Spielern 2 (47), 4 (49), 1 (58), 3 (65) und 6

(78). Ob Spieler 6 jetzt zum Endspurt ansetzt?
In vielen Fallen kdnnen schon wenige Stiche
die Plazierungen kraftig verschieben. Wir wer-
den ja sehenl Bedenkt: Der nachste Zug ist be-

von mir, ZAT ist der 19.Marz 1990. Viel Spaf
wiinscht David

reits der vorletzte. Und da nur mehr drei Karten
Uibrig sind, lassen sich die Moglichkeiten schon
recht gut durchkalkulieren.

*) Zum ZAT: Ich bin zu den néchsten beiden re-

ularen Terminen nicht in Wien. Da eine Vorver-
egung des ZAT vermutlich zu Schwierigkeiten
lﬁgren wirde, habt |hr bis zum 31. Marz Zeit.
Die Resultate (fir die letzte Zugabgabe) er-
scheinen also erst im Ubernachsten WIN. Sollte
ich jedoch alle Ziige bis zum 15. Méarz erhalten
haben, so wirde ich die Auswertung noch im
néchsten WIN unterbringen kénnen.

P.S. Eine Korrektur: Sascha war nicht Spieler
4, sondern Spieler 3.

ORIGINS OF WORLD WAR | Partie BERCHTOLD

GM: Stefan Kovalovsky, Heimkehrergasse
25, 1100 Wien, Tel. 0222/6812214

ZAT: 20. Mérz 1990
Runde 7:

AUS-ITA:5,SER:5
FRA-GBR:2,GRE:4,ITA:3NEA:3
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GBR-GRE 4,SER:5,TUR:5
GER-RUS:3,GRE:5,ITA:3,SER:5
RUS-AUS 5, TUR:S

Stand:

AU/F/GB/GE/RU/AF/BIGRIIT/IN/RO/SE/TU
AUS: 00/0/00/00/00//00/0/00/25/0/ 10/35/00
FRA: 00/0/11/00/22/{15/0/06:22/8/00/00/00
GBR: 00/0/04/00/00//00/0/26/00/0/00/35/34

GER: 10/0/15/00/16700/0:27.14:0.00. 1512
3US: 05/0/05/00/00:/00/0:00/00-4,03/ 1633

ORIGINS OF WORLD WAR | Partie CANARIS

GM: Stefan Kovalovsky, Heimkehrergasse
25, 1100 Wien, Tel. 0222/6812214

ZAT: 20. Mérz 1990
Die Zuordnung Spieler - Land ist wie folgt:

OSTFRIESI

GM: Erwin Lang, Téllergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221 und 2149297 oder
2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT Dienstag, 20. Marz 1990
7.Deichrunde

So ist es interessant: Die Deichwanderer dieser
Partie sind in den unberechenbaren Bereich
vorgestoBen. Alexander Deutinger wird trotz

OSTFRIES

GM: Erwin Lang, Tollergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221 und 2149297 oder
2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT Dienstag, 20. Mirz 1990
2.Deichrunde

Diese Runde gab es in Ostfriesland ein erfreuli-
ches Ereignis: Kein einziger NMR-Spieler
schlich Uber die Deiche. Ich danke daher allen
fur die zuverlassige Zugabgabe. Nun zum spiel-
technischen Part: Beide Laufer die weniger als
1300 Punkte eingesetzt haben - das sind Frank
und David - bleiben

auf der Strecke. Absolut ungetéhrdet holt sich

GM: Bernd Laimer, Redtenbachergasse
25/2/18, 1160 Wien, Tel. 0222/462309 ZAT: 20.
Mirz 1990

Athen: AB 0; NMR () beim zweiten NMR
kommt ein Ersatzspleler

Carthago: AB 0; 40c2(3x) SIC3, CO1
Lutetia: AB 0O; 8-7, .3-2;C3;

Memphis: AB 0; 31-30, 34-35, P-Q; C3; CIN3
Ninive: AB 0; 27-28, 25-22; S-R; CIN3

Rom: AB 0; 13-c-14; 9-10; I-E; ca; CIN3

SCHOKO & CO. Partie ALMOND

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 17/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 19. Mérz 1990
Liebe Schoko-Unternehmerl

Das Tele]gramm ing an Michael Foderler. Er
hat ERSTAUNLICHerweise in Uberschwengli-
cher Laune seinem Sohn erlaubt, diesen Monat
die Geschatte zu fihren, Die Firma steht zwar
noch, aber sein bester Kunde ist vergramt. Er
verliert diese Runde seinen gréBten Auftrag.

Startspieler fur Juli/1 ist: Erik BAYER
Viel Spaf winscht Euch, Elisabeth
Der Spielstand fur Juni/2 lautet:

Erik BAYER:

Personal: 5A, 4S, 2B, 4V

Verkauf: D)140.000,- M)70.000,-

Lagerstand:
w;)to $ 428.000,- (Often: JUNI70.000,-) (1

Posch - GroBbritannien
Riener - Frankreich
Schad! - Deutschland
Steinborn - RuBland

Einsatz von 2088 Punkten von den anderer
Wanderern ins Wasser gestossen. Die verblie-
benen sechs Laufer werden lhren kargen Rest-
FP-Vorrat noch weiter plundern missen, um zu
Uberleben. Trotzdem ist eines gewia: Einer von
Euch wird der nachste sein (haha).

Eins.,RestFP, Platz, Name,Bonus

2542 08093 5. Renold Schadl,500

Renold den Bonus nur hilft Ihm das Rest-FP-
massig wenig. An Rest-FP fihrt naturlich Wer-
ner Uberlegen, es fallt allerdings auf, daB sich
Christoph vom

funften auf den zweiten Platz vorschieben konn-
te.

Eins.,RestFP,Platz,Name,Bonus

16712 15. Renold Schadl,500
16764 14. Walter Herbich

17068 12. Helmut Ritter

17994 01. Werner Schwendtbauer
17300 10. Gabi Neuwirth

17399 08. Franz Neumann

ROMA Partie CARNUNTUM

Athen: NMR

gii/‘nh SIC SIC SIC. (L); CD (M), CMT, CMT;
Lutet: C C ‘C; CMT, CMT; CMN, CMN, CMN;
Memph: C, C, C; CIN, CIN, CIN;

NIan CIN, CiN, CIN;

Rom: C.C, C; CIN, CIN, CIN;

Athen: NMR, AB 0, NMR
Carth: 2/1, 37/3, G/2, 012 ABO0,CDO,SICO;

Rudolf ENDLICHER:
Personal: 4A, 5S, 4B, 3V
Verkauf:

Lagerstand

Konto: $ 152.000.,-

Michael FODERLER

Personal: 5A, 5S,

Verkaufd (N)40.! 000 ) 0)40 000,- X)40.000,-La-
erstal

onto: $ 387.000,- (2 WP)

Ferry KRAL:

Personal: 4A, 2S

Verkauf: K)130 000 W)7O 000,-
Lagerstand

Konto: & 225 000.- (2 WP)

Robert LO!KASEK

Personal: 3A, 4S

Verkauf A)25 000, 8)40 000,- C)38.000,-
G)38.00

Lagerstand 7K

Konto: $ 356.000,- (Offen: JUNI/25.000.,-
/38.000,-) (1 WP, 3 Kredite)

Vacha - Osterreich

Bitte bis nachstesmal ersten Zug abgeben.

SCHES DEICHWANDERN Partie DAMM

2360 06700 6. Christoph Hackl
2211 08631 2. Franz Veit!

2180 09250 1. Erik Adenstedt
2132 08347 4. Peter Schmitt

2088 08600 3. Franz Neumann
2066 00000 7. Alexander Deutinger

ISCHES DEICHWANDERN Partie EBBE

. Franz Veitl

. Ginter Ofner

. Erik Adenstedt

. Fritz Berger

. Alexander Deutinger
. Robert Nedoma

. Peter Horvath

. Christoph Hackl

. Stefan Raidl

1383

00000
00000

. Frank Zappe
. David Soucek

Lutet: 3/2, 411, 572, 6/1, 7/1, 8/1, C/2, AB 1+1C;
Memph 30/1, 31/2, 32/2, 34/2, 35/1, P2, Q/1;
AB1,CINO;

Niniv: ?2/1 23/3, 25/2, 28/1, 293, i1, AB 1;
CINO

Rom: 9/2 10/1, 11/3, 12:1, 141, E/, 12, AB
;CIN 2;

Kample: 2, C;

Franz NEUMANN:

Personal: 5A, 48, 2B, 2
Verkauf: F)90.000.- G)QO 000.-
J)90.000,- R)120.000.,-
Lagerstand: -

Konto: $ 438.000,- (Otfen: JUN1/90.000,-
/90.000,-770.000,- /90.000,-120.000.-) (5 WP, 4
Kredne)

Die Markte bieten dieses Monat:
NY, TOK je 8 Barren. FRA, PAR, LON, ZUR,
ROM je 7 Barren Kakao

Die SCHOKO-NEWS berichten:

PERSONAL: FINANZZUSCHUSS

Der Staat freut sich Gber deryemgen Mitspieler,
der im abgelaufenen Monat die hochste Ge-
haltssumme ausgezahlt und folglich auch am
meisten Steuern abgefuhit hat. Dieser Spieler
erhilt eine staalliche Primie von $ 50.000.-.
Haben mehiere Spieler dieselbe Gehaltssum-
me, teilen sie sich das Geld.

(Rudoll Endlicher und Michael Féderler je
25.000,-)

1)70.000.-
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SCHOKO & CO. Partie BITTER

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 17/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 19. Marz 1990
Liebe Schoko-Unternehmern!

Keine Telegrarnme im Juni.
Jetzt schlagt "Schlapp” voll durch.

Startspieler fur JUNI'1 ist Sascha STEFANAKIS
Mit viel SpaB in die nichste Runde, Elisabeth
Der Spielstand tir Mai/2 lautet:

Fritz BERGER:

Personal: 4A, 2S, 11}, 3V

Verkauf: C)110.000,- 1)35.000,- E)85.000,-
G)110.000,-

K)85.000,-

Lagerstand: 4K

Konto: $ 78.000.- (Offen: JUNI/110.000,-

SCHOKO & CO. Partie CARAM

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 17/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 19. Marz 1990
Liebe Schoko-Unternehmer!

Diesmal ist auch Angeli Damda leer ausgegan-
gen. Das nachste Mal klappts bestimmt - auBer-
em gibt es ja noch Kredite.
Fur die Kakaophase ich nachste Runde:
1) Ob und wie Ihr den Personalstand fir Febru-
ar andern wollt (Achtung: Schoko-News), 2)
wieviel Kakao Ihr auf welchen Méarkten um wel-
chen Preis kaufen wollt. Wertpapiere kdnnen
erst nachste Runde gekauft werden und Kredi-
te gibt es noch nicht. thr kénnt jetzt aber schon
Telegramme schicken!

Startspieler fur Februar1 ist Markus Kliaras.
Viel SpafB. Elisabath
Dot Sprelstand von Jinner > lwtet:

Angeli DAMDA:

GM: Ernsit Schefberger, Lorystrale
124/11/11, 1110 Wien, Tel. 0222/48903-3870,
0222/7640385

ZAT: 20. Marz 1990

GM: Kay Hansen, Plarrgasse 14, 2340 Mod-
ling, Tel. 02236/248552

ZAT: 18. Mérz 1990
Mitau Press # 3

(Anm. der Red. Jede Zeitung, die etwas auf
sich hall, sollte pro Nummer zumindest einen
Lesetbrief zensurieren - Anm. der anderen Re-
daktion. Haben wir, haben wirt)

Und nun: Das Motlo zum Tage: “Das Gold liegt
aut der StraBe --- und im Acker --- und in den
Ruinen --- und einfach Gberall ---"

All unsere tapferen Abenteurer brechen heute
extrem zeitig am Morgen auf, um ihr abenteuer-
liches Tagwerk zu beginnen,

Delphina legt ihre Roﬁo wieder einmal beson-
ders destruktiv an. Sie verwandelt einen wun-
derschén verzierten Stab zu Staub und been-

/35.000,-/85.000,- /110.000,-) (5 WP)

Franz HARTMANN:

Personal: 4A, 48, 2B, 1V

Verkauf: A)34.000,- R)}62.000,- W)38.000,-
Lagerstand: 4S

Konto: $ 197.000.- (Offen: MAI/79.000,-/79.000,-
JUNI/34.000,- /62.000,-/38.000,-) (3 WP)

Peter HORVATH:
Personal: 3A, 2S, 1B, 1V
Vetkauf: S$)140.000,-
Lagerstand: 4K, 3S
Konto: $ 205.000.- (1 WP)

Peter LIPP:

Personal: 4A, 4S, 2B, 2V

Verkaul: B)80.000,- H)84.000,- 1)55.000.,-

M)31.000,- T)90.000.-

Lagerstand: 4K

KoF;\lo: $ 433.000.- (Offen: JUNI/31.000,-) (2
)

Personal: 2A, 2S, 1B, 1V

Vertkaut: -

Lagerstand: 9 K(akao), 6 S(choko)
Konto: $ 5.000,-

Markus KLIARAS:
Personal: 2A, 18, 1B, 1V
Verkauf: -

Lagerstand: -

Konto: $ 58.000,-

Wolfgang MADER:

Personal: 2A, 28, 1B, 1V

Verkaut: E) 50.000,-Lagerstand: 7K, 3S
Konto: $ 58.000,-

Helimut RITTER:
Perspnal: 2A, 2S. 1B, 1V
Verkauf: F) 100.000,-
Lagerstand: 2K, 25
Konto: $ 124.000,-

Horald SCHMID:
Personal: 2A, 25, 18, 1V
Verkauf: A) 45.000,-, B) 40.000,-

SLEUTH Partie BEWEIS

Stephan, 40 (+9) 3 A 0 grine Diamanten
Hellmut, 27 (+7) 3 A 1 blaue Perle
Peter, 11 (+7) 2 C 4 Diamanten

Franz, 10 (+5) - D O rote Perlen

TALISMAN Partie DIEB

det so jedwede Diskussion Uber dessen mgli-

che Funktion. (SchlieBlich sind zwei Dauerzau-

berer fir ein so kleines Land wie Mitau ja vollig
genug, oder?) Als sie dann aber auch noch si-
nen Sturm Uber den Ackern neben der Kapelle
aufziehen sieht, entschlieBt sie sich doch, die-

sen zu vertreiben und findet als gerechten

Lohn fir ihre Mihe zwei Goldsécke.

Achill und Merlin haben eine nicht ganz so
lickliche Hand. Beide missen sich mit der
alfte begnigen (Aber schlieBlich haben sieJa

auch nichts geleistet!) Dieser findet sein Gol

unmittelbar, nachdem er das Dorf hinter sich ge-
lassen, jener bevor er die Stadt betreten hat.

Doch auch in der Stadt liegt Gold herum. Und

Pater August erinnert sich dieses Umstandes

diesmal auchl Im Waldland nimmt er den néch-

sten Pegasus in die Stadt, sammelt einen her-

renlosen Goldsack ein und und streichelt im

Uberschwang der guten Laune auch noch eine

kleine schleimige Kréte, die seinen Weg kreuzt.

Peter SCHMITT:

Personal: 6A, 4S, 2B, 3V

Verkauf: F)130.000,- J)130.000,- L)90.000,-
Lagerstand: 2S

Konto: $ 484.000.- (4 WP)

Sascha STEFANAKIS:

Personal: 4A, 4S, 2B, 4V
Verkauf: N)130.000,- 0)130.000,-
Lagerstand: 28

Konto: $ 423.000.-

Die Markte bieten dieses Monat:
8 Barren Kakao pro Markt

Die SCHOKO-NEWS berichten:
GASTARBEITERSPERRE .
Aufgrund strengerer Autlagen fir Gastarbeiter
sind in diesemn Monat keine zusatzlichen Arbei-
ter verfugbar.

EL

Lagerstand: 8K, 1S
Konto: $ 87.000,-

David SOUCEK:
Personal: 2A, 2S, 1B, 1V
Verkauf: C) 45.000,-, D) 45.000,-
Lagerstand: 2S

Konto: $ 122.000,-

Auf den Mérkten werden folgende Mengen an-
eboten: .

gIY, TOK, FRA, PAR, LON, ZUR je 9 Barren Ka-

kao,

ROM 8 Barren Kakao

Und nun die SCHOKO-NEWS:

DROHENDE STEUERREFORM: VERTRETER
IM STREIK

Die Regierung will eine neue Steuerreform ver-
abschieden, die gerade fir Vertreter besonders
hohe EinbuBen zur Folge hitte. Alle Verkaufer

treton geschlossen in Streik, um die Regierung
zum Umdaenkon zu bowogon.

Christoph, 10 (+7) - C 2 griine Diamanten
Ferry, 9 (0) - B 2 Opale

Bei einem neuerlichen Besuch bei der Zauberin
wird er mit einem Zauberspruch fir diese gute
Tat belohnt.

Und Gronnf haut, kurz und bindig, wie er
manchmal ist, angesichts des Goldsacks in den
Ruinen einen Banditen nieder und kassiert.

Befriedigt legen sich all unsere Helden zur Ru-
he. Nur Delphina traumt wieder einmal Sonder-
bares: In einem blauen SchioB in luftiger Hohe
{indet ein Festmal statt. 36 Ritter tafein mit 8
Priestern. Und drauBen bereiten die Knappen
die Statte des Kampfes ---

Und das Wohlwollen des Herrn herrscht Gber
Mitau und seine extrem pinktlichen Bewohner.
Und sollte es Verstandnisprobleme geben, so
wird Euch das Wort des Herren nach dem finf-
ten Tage zu Eurer Erbauung erschallent Mitau
sei mit Euchl
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UNTERNEHMEN BAUERNHOF Partie CORN

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 19. Mérz 1989
Liebe Mit-Bauerni

Schén lang(sam geht die Partie ihrem Ende zu.
Also beriicksichtigt bitte bei Euren Planungen
auch, daB Euch nurmehr 2 Runden fir Ertrage
zur Verfﬁr?unP stehen.

Viel Spals, Elisabeth

*... wie die Hohe Warte berichtet ... das Wetter
ist sehr sonnig, Zuckerribben gedeihen beson-
ders (+30%), Kartoffeln leiden (-10%)".

Marktpreise 7. Runde:

Zuckerriben - § 850,-

threida - § 659,- (Progn.8.Jahr $ 631,-)
Rinder - $ 2.056,- (Progn.8.Jahr $ 1953,-)
Milch - § 1.800,- (12.600,-/7)

Kartoffeln - $ 1.800,- (14.400,-/8)

AHRENHOF (Rudolf Ammer):

2 x Kart,, 5 x Rinder/Verk, 1 x Kihe-ll, 2 x Ki-

he-I, 1 M-Masch- Il, 3 M-Stalle, 5 R-Stalle, 3 Ar-

beiter / Ereignis: Zucker Bewasserungstfehler -
0%

30%
Neuer Stand: $ 28.388,-

HACIENDA VUELTA (Alexander Deu(ingeg:
5 x Getreide, 2 x Kart., 3 x Rinder/neu, 1 G-
Masch-1, 3 R-Stélle, 3 Arbeiter / Ereignis: Kart.
spéte Pflanzung -10%

suer Stand: $ 27.424,-

RUBEN MASTER MIX ‘Erwin Erkinger):

4 x Getreide, 3 x Kithe-lll, 3 x Rinder/neu, 1 G-
Masch-|l, 1 M- Masch-lll, 6 M-Stalle, 2 Arbeiter /
Ereignis: Rinder gutes Fleisch +20% Neuer
Stand: $ 23.536,-

ZUR HENNE GLUCK (Peter Horvath):

4 x Rinder/Verk, 2 x Rinderineu, 4 x Getreide,
1 G-Masch-lli, 2 M-Stalle, 4 R-Stille, 2 Arbeiter
{ Ereignis: Kart, Frost -15%

Neuer Stand: $ 15.764,-

McLORD-FARM (Robert Loikasek):

4 x Rinder/Verk, 6 x Zucker, 1 Z-Masch-Ji, 3 M-
Stalle, 6 R- Stille, 3 Arbeiter / Ereignis: Arbeit
Grippe zuwenig Arb. -30%

Neuer Stand: $ 30.568.-

ZUR GLUCKLICHEN KUH (Stefan Raidl):

1 x Kiihe-ll, 1 x Rinder/Verk, 2 x Rinderineu, 4
x Kart, 1 M- Masch-1, 1 Z-Masch-1, 5 R-Stille, 3
M-Stalle, 4 Arbeiter / Ereignis: Zucker $50,-
/Feld / -10%

Neuer Stand: $ 22.860,-

WALL STREET TRADER Partie ACCOUNT

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060
Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 19. Miirz 1990

Wie die WST-News berichten haben die Kurse
diesen Monat kratftig angezcﬁen. Einzig Kaffee
sinkt weiter und hat diesen Monat mit 20 sei-
nen neuen Tiefstand erreicht...

NOVEMBER

85/+
90/+
150/+
Zucker 100/=
Gold  260/+
Kaffee 20/

Weizen
Kupfer
Soja

Mr. Aquire 0.

-/ 680.-
Mr. Moneymaker  15.-/ 1595.- (256.-/6)

WALL STREET TRADER Partie BORSE

GM: Gerhard Kodys, Strohmayerg. 7/14, 1060
Wien, Tel. 0222/5648092

ZAT: 19. Marz 1990

... und nun die neuesten Nachrichten der WST-
News: Allgemein ist ein deutlicher Kursvertall
2y bemerken. Soja und Zucker stagnieren - nur
Kaffee verzeichnet einen geringfigigen Auf-
wartstrend ...

OKTOBER

10/-
20/-
110/=
Zucker 180/=
Gold 120/~
Kaffee 380/+

Weizen
Kupfer
Soja

WALL STREET TRADER Partie CRASH

GM: Manfred Schreiber, Mondscheingasse
8/13, 1070 Wien, Tel. 0222/9377184

ZAT: 19. Mérz 1990

Der Spiele Kreis Wien - geleitet von Dagmar
und Ferdinand de Cassan - organisiert Spiel-
abende und Wettbewerbe, veranstaltet Kurse
und Seminare, testet Spiele (insbesonders
Denk-, Kreativ-, Geduld-, Karten-, Brett-, Simu-
lations- und Rollenspiele), kemmentiert und do-
kumentiert diese durch Publikationen.

Die Mitgliedschaft im Spiele Kreis Wien ist der-
zeit nur an folgende Regel gebunden: Wer das
erste Mal kommt, auch als %ast eines Mitglie-
des, oder seit 90 Tagen keinen Spisleabend
mehr besucht hat, muB sich einen Tag vorher
anmelden. Die Anmeldung kann ohne Angabe
von Griinden abgelehnt werden. Durch die Teil-
nahme an den Veranstaltungen des Spiele
Kreis Wien besteht noch kein Anspruch auf Mit-
gliedschaft im Spiele Kreis Wien.

Mitglied des Spiele Kreis Wien ist jeder Spieler
nach seinem zweiten Spieleabend, der zumin-
dest alle 90 Tage einen Spieleabend besucht
und sich an die folgenden Hausregeln hélt.
Sonst erlischt die Mitgliedschaft automatisch.

Unsere Hausregein: Jeder Spisler spielt zu sei-

nem und der anderen Vergnigen, nicht um

sein Geld oder um seine Aggressionen abzurea-

ggeren; jeder respektiert die Spielregeln und hat
ie Fairness, Unerfahrenen die Spieiregeln zu

erklaren und nicht zu seinem Vorteil auszule-

gen; jedes Spiel braucht besondere Behand-

Herzlich wilkommen zur Partio Grash, ich frouo
mich schon auf diese Pattie und bitte allo um
punktliche und prompte Abgabe, dann werden
wir viel SpaB haben. Die Unterlagen gehen

IMPRESSUM

Iun‘?, damit es noch oft gespiell werden kann,
und es soll daher nach jedem Spielen aut Voll-
standigkeit Uberprift werden (die meisten am
Spieleabend autliegenden Spiele stammen au-
Rerdem aus der privaten Sammlung von Ferdi-
nand de Cassan).

Mitglied im "Verein der Freunde der Spiele
Kreis Wien* kann man nur durch schriftliches
Antrag an dessen Vorstand und mit dessen Zu-
stimmung werden.

Unkostenbeitrdge:

Der Spiele Kreis Wien muB zur Finanzierung
seiner Aktivitaten von jedem Teilnehmer einen
Beitrag zur Unkostendeckung einheben.

Die Hohe dieses Unkostenbeitrages betragt der-
zeit S 350.- pro Jahr, giltig ab dem Datum
der Einzahlung. In diesem getra inbegriffen ist
der unangemeldete Besuch bei den Spielaben-
den fur dieses Jahr und die Zusendung von
WIN tir die nachsten 12 Monale (das sind ca.
17 Ausgaben) und die Teilnahme an beliebig
vielen Postspielen. Wet auch nur einen Teil die-
ser Leistungen in Anspruch nehmen will, muB
den vollen Unkostenbeitrag zahlen. Fur dieses
Jahr wird die 90-Tage-Frist auBer Kraft gesetzt.

Es bleibt den Spielern freigestellt, den Unko-

stenbeitrag fir ein Jahr nicht zu entrichten. Da-

Onkel Dagobert  10.-/ 9130.-
Riskleg 30.-/-1090.-

Kirk Douglas 10.-/ 1230.- (205.-/7)
Shark 0.-/ 9720.-

Mr, Cashflow 0.-/ 7500.-

Dolly Dollar 5.-/ 1905.-

Goldrush Lid. 105.-/ 165.-

Midas 10.-/ 1280.- (309.-/2)
Tante Emma 330.-/ 330.-

Van der Graaf  30.-/ 1470.-

Fuch alla in dot niichston Tagen dinekt zu. et

wz. Viole GriiBo, Manhed

ster ZAl ist dor 19.

tir mossen sie fir jeden Besuch innerhalb det
90-Tage-Frisk &S 52) Unkostenbeitrag entrich-
ten. Dieser Betrag beinhaltet nur den einmali-
gen Besuch des gpieleabend und die einmali-
ge Zusendung von WIN.

Interessenten, die den Spielekreis zum ersten
Mal besuchen, oder Spieler, die die 90-Tage-
Frist versaumt haben, mussen bei threm Be-
such 6S 100.- entrichten. Schon ab dem zwei-
ten Besuch kann der Unkostenbei!ra% furein
Jahr bezahlt werden. Bitte beachten Sie, daB ei-
ne Anmeldung zumindest einen Tag vorher im-
mer noch notwendig istl

Nur Spieler, die den Jahresbetrag gezahlt ha-
ben, kénnen an Postspielen teilnehmen. Eine
Trennung der Leistungen in Spieleabend, Post-
spiele und WIN ist nicht mehr mdglich. Daher
mussen Interessenten, die nur an Postspielen
teilnehmen, anafog einen Beitrag zur Unkosten-
deckung leisten.

Jede Anfrage zu Postspielen erhlt kostenlos
ein WIN mit den Bedingungen und einem Eilag-
schein zugeschickt. Der Jihresboilrag ist daher
fir Postspleler im ersten Jahr 6S 450.-, das
sind fir das erste Mal 65 100,- und der Jahres-
beitrag von 6S 350,- (fur ein Jahr und 3 Wo-
chen). Erst nach Einzahlung des Betrages
kann der Spieler in die Warteliste aulgenom-
men werden.

--- WIN 88 --- Seite 30 --- 4. Méarz 1990 ---



Familienmitglieder oder Spieler mit gieicher
Adressen konnen keine ErméBigung erhalten.
Prinzipiell sind ErmaBigungen nicht méglich.

WIN kann auch alleine bezogen werden, der
Unkostenbeitrag fir 12 Monate betragt 6S 200,-
. Dieses Abonnement berechtigt zu keinen wei-
teren Leistungen des Spiele Kreis Wien.

Redaktion: Herausgeber: Mag. Ferdinand de
Cassan, Chefredakteur: Univ.Dozent Dr. Peter
Schmitt, stellvertr. Chefredakteur: Roberto Talot-
\a, stAndigo Redakteure: Dr. Christa Binder,
Dipl.lng. agmar de Cassan, Thomas Hassan,
Fritz Hofmann, Elisabeth und Gerhard Kodys,
Stelan Kovalovsky, Ferdinand Kral, Alexander
Polansky, Ralph Schimpl, Esnst Scheiberger,

Ing. Bruno Schreder, Ing. Werner Schwendtbau-

er, Michael Valent

Redaktionsadresse: Informationsstelie des
Spiele Kreis Wien, Mag. Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, Rassdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223, Fax. 02216/2451, Telex
13/5154, RedaklionschluB: der nachstfolgende
Spieleabend; Artikel und Auswertungen, die
spater einlangen, kénnen manchmal nicht mehr
ber{icksichtigt werden. Artikel, Besprechungen,
Informationen, Spiele und Leserbriefe sind aber

Die Win-Wertung ist die persénliche Bewertung
eines Spieles durch den Rezensenten, so kon-
nen in zwei Besprechungen auch zwei wider-

sprichliche Wertungen entstehen. Die Win-Wer-

tung dient vor allem als Anhallspunkt. Bitte die
Spiele am Spielabend selbst ausprobieren.

Die Wertung besteht aus einer Folge von Buch-
staben, die eine Beschreibung verschiedener
Eigenschaften wiedergeben. Jeder Buchstabe

der élters vorkommt, bedeutet eine Verstirkung.

Forderer des Spiele Kreis Wie

Folgende Spieleproduzenten und osterreichi-
sche Importeure untorstitzen die Aktivititen

des Spislekreises Wien durch Zurverfigungstel-

Import (Amigo und Milton Bradley),

Berg Toy

tel), Kauffert (Frankh-Kosmos und Spear),
Flying Turtle, Hexagames,
Ravensburger, Schmidt-Spiel+Freizeit, (

stets willkommen; Kirzungen oder Anderungen
werden nur nach Ricksprache mit den Autoren
vorgenommen.

Blattlinie: Die Blattiinie ist die Meinung aller
Redakteure und Gastautoren. Diese Meinun:
muB aber mit der Meinung der Redaktion oder
des Spiele Kreis Wien nicht ibereinstimmen.
WIN bringt Informationen tber Spiele und ber
die Aktivitaten des Spiele Kreis Wien, sowie
{iber die Durchfiihrung von Postspiglen.

Offeniegung nach dem Mediengesetz: Medie-
ninhaber, Eigentomer, Verleger und Hersteller:
Verein der Freunde der Spiele Kreis Wien,
Mag. Ferdinand de Cassan, 1060 Wien, Stroh-

Postsgiele: Fir jedes Postspiel werden die gil-
tigen Regeln und Teilnahmebedingungen vom
zusténdigen Spielleiter (GM) zu Spielbeginn ver-
schickt. Der angefihrte Abgabeterminé T) ist
der letztmdgliche Termin, zu dem der Zug
schriftlich beim GM eingelangt sein muB, auf
keinen Fall heiBt es, dieser Tag um Mitternacht
ist frith genug, den GM anzuruten. Einige GM
haben in ihren Teilnahmebedingungen spezielle
Termine und Verfahren bekannigegeben, diese
sind unbedingt einzuhalten. Liegen zum ZAT
keine Zige vor, wird bei allen Diplomacy-Par-

* ok Kk Kk Kk

WINWERTUNG

Faktoren: W: Glucksfaktor (="Wiirel"), S: takti-
scher Faktor (="Strategie"), P: psychologischer
Faktor, I: Interaktion {(=gegenseitige Besinflus-
sung durch die gewahiten Spielzige), M: Ge-
dachtnistaktor (="Memory"), D: ungleiche Ge-
winnschancen (="Dominanz"), K: Komplexitét
gumfangreiche Regeln und/oder komplizierte

pieldurchfihrung), U: Unterhaltungswert, A:
Ausstattung (ZweckmaBigkiet, asthetische Qua-
litat, u.a.)

Gesamturteil: ***; Spitzenspiel, **: sehr gut in
* * k Kk K

lung von Spislen tir die Spielabende und Prei-
se lUr unsere Wettbewerbe. (in aiphabstischer
Reihenfolge)

tien ein Computerzug durchgefihrt, bei den an-
deren Partien NMRI Gibt ein Spieler zu drei
ZAT keine Ziige ab, scheidet er ohne weitere
Verstindigung aus und wird wenn mdglich
durch einen anderen Spieler ersetzt. Manche
GM warten keine drei Ziigel Ab sofort gelten te-
lefonisch abgegebene Zige so wie sie im WIN
abgedruckt wurden, ein Protest wegen Ubermitt-
lungsfehler wird nicht akzeptiert. Bitte beachten
Sie, daB Postpieler ohne gezahlten Unkosten-
beitrag schon beim ersten NMR ausscheiden.

Das Label vom WIN: In der Computerdatei
sind auch die fur die Mitgliedschalt notwendi-

on Zeit-Daten gespeichert. Der Ablauf des 90-
q’age-Tsrmin kann am Label abgelesen werden,
und zwar: 90-Tage bis "13.04.90" bedeutet: Mit-
gjed ohne Zahlung sines Jahresbeitrages mit

\blauf 13.04.90. Bezahit bis *13.04.90" bedeu-
tet: Jahresbeitr?\ﬁ:bis 13.04.90 bezahlt, keine
90-Tage-Frist. INFO = Zur Information, ABO =
kann nicht verlangert werden, WERBE = Wer-
beexemplar, FRE? = Freiexemplar, TRADE =
Tauschexemplar. Diese Codes werden jede
Nummer neu berechnet und der Versand von
WIN hangt davon ab: daher ist es besonders
wichtig, daB Sie sich bei Unstimmigkeiten im
Code oder Termin bitte sofort meideni

copyright © 1990 by Spiele Kreis Wien

seiner Kategorie, nahere Beschaftigung mit die-
sem Spiel lohnt sich, *: interessant in seiner Ka-
tegorie, 0: schiecht

Praktische Angaben: 4-6: Oﬁtimale Teilnehmer-
zahl,éll-s): médgliche Teilnehmerzahl, m: kurze

Spieldauer (unter einer Stunde), h: lange Spiel-
daver (Uber zwei Stunden), I: Neubewertung

Vorschlige zur weiteren Verbesserung der Win-
Wertung sind willkommen.

n

Wir danken fir die gewahrte Unterstitzung!

Eggeling (ASS und Mat-
Piatnik (Piatnik, KD-Spiele,

FX.Schmid),

Schmidt, Kiee) Spiel- Sport-

Stadibauer (Jumbo, Serif und Spear)
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Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden alle drei
- Wochen jeweils am Mittwoch und Donnerstag
ab 1800 Uhr in der Wieselburger Bierinsel,
Prauscherplatz, 1020 Wien, Tel. 0222/244596, statt.
Jeder Teilnehmer muB einen Beitrag bezahlen.

khkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

Wiembeistaieriond ieered . |
Mi., 21. Marz 1990

Do., 22. Marz 1990
Mi., 11. April 1990
Do., 12. April 1990

khkkkkkkkkkkkkkkkkkkkdk

Bitte nicht vergessen! Falls Sie das erste Mal
kommen (auch als Gast eines Mitgliedes) oder Ihr

~letzter Besuch langer als 90 Tage zurickliegt:
Einen Tag vorher anmelden, damit fiir alle Platz ist.

Informationsstelle des Spiele Kreis Wien
Mag. Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30,
- Tel. 02216/2223, Telex 13/5154, Fax 02216/2451

WIN 88 - 4.3.1990 - 14. Jahrgang - ISSN 0257-361X

P.b.b.-Erscheinungsort Wien-Verlagspostamt 1060
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