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Liebe Spieler!

Nach dem letzten Spieletreffen am
1.Mai -O1- finden auch an den nachsten
Sonntagen wieder Spieletreffen, und
zwar Meisterschaften, statt. (Das nachste
-02- vielleicht am 1.11.7)

Sohntag, 20. Mai um 10.00 pinktiich in
Leopoldsdorf: Diplomacy - 1.Vorrunde,
Anmeldung bitte bis 18.5.90 an mich.

Sonntag, 27. Mai und 10. Juni um
10.00 punktlich in Leopoldsdortf: Speed-
Circuit-Meisterschaft, Anmeldung bitte bis
25.5.90 an Franz Veitl, Adresse und Tele-
fon siehe WIN BY POST.

Weitere Meisterschaften finden wieder
im Herbst statt.

Wie schon in der Uberschrift angekiin-
digt, ist die wichtige Meldung auf dieser
Seite aber die Vorstellung des Austrian
DIPLOMACY Network (ADN), einer Initia-
tive des Spiele Kreis Wien.

Diplomacy, das Brettspiel und Postspiel
um die Vorherrschaft in Europa fir 7
Spieler, war das erste Postspiel, das wir
in WIN gespielt haben und das sich im-
mer-noch ungebrochener Beliebtheit er-
freut. Seit neuesten gibt es auch eine
Rangliste und allen Postpartien werden
Boardman-Number zugeordnet werden.

Das ADN soll die besondere Bedeutung
herausstreichen, die wir vom Spiele
Kreis Wien dem Diplomacy-Hobby beim-
essen-und gleichzeitig eine Herausforde-
rung sein, das Diplemacy-spielen in _
Osterreich zu férdern und unsere Spieler
zu motivieren, sich an internationalen

Wettbewerben zu beteiligen.

Besondere Bedeutung hat das ADN
deshalb, weil es das Zugpferd sein soll,
das die Diploamcy-Weltmeisterschaft
1995 nach Wien bringen soll.

Das ADN hat vor allem folgende Aufga-

ben:
1. Férderung des postalischen Diploma-

C

)é. Erstellung einer Rangliste aller Spie-
ler

3. Vergabe von Boardman-Number fur
alle dsterreichsichen postalischen Diplo-
macy-Partien

4. Organisation der 6sterreichischen Di-
plomacy-Meisterschaft

5. Entsendung von Teilnehmern an inter-
nationalen Wettbewerben

_6. Informationweitergabe aus und nach
Osterreich

7. Bewerbung um die Weltmeisterschatt
1995

Apropos, wer will die drei Teilnehmer
an der Weltmeisterschaft 1990 nach Ame-
rika begleiten? Wir brauchen noch Spie-
ler!

In dieser Nummer ist endlich Platz, daB
das Spiel von Sid Sackson abgedruckt
werden kann, das beim Spielesammler-
treffen 89 in Essen vorgestellt wurde. Ei-
ne schone Ausgabe davon gibt es bei He-
xagames. '

Bis zum nachsten Spieleaben

L
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ADEL VERPFLICHTET

Besprechung: Rudolf Ammer, 1130
Wien, Mogelegasse 5, Tel. 88 67 13

Spiel: ADEL VERPFLICHTET
von: Klaus Teuber
Verlag: F.X. SCHMID

Aller Anfang ist schwer! Bevor ich mei-
ne aufstrebende journalistische Karriere
beginne, mochte ich ganz kurz zu meiner
Person Stellung nehmen, damit alle wis-
sen was da auf sie zukommt. Wer WIN,
so wie ich, regelmaBig und vor allem
sehr aufmerksam liest, kennt bereits die
meisten Spielkritiker schon an der Aus-
wabhl ihrer Spiele. Die anschlieBende Be-
sprechung ist dann auch von den jeweili-
gen besonderen Vorlieben gepragt, da ja
ein jeder zwangslaufig trotz aller Objekti-
vitat immer seine persénliche Vorstellung
von Spielen einbringt. Das wird sicherlich
bei mir nicht anders sein. Wer Horrorfil-
me mag, tut sich nun einmal schwer bei
der Beurteilung eines Liebesfiims und
umgekehrt. Einen Antanger wie mich zu
beurteilen ist noch schwieriger, weil ich
halt noch nicht einzuordnen bin. Um die-
ses zu beschleunigen will ich mich daher
gleich deklarieren. Hier also vorweg
mein Gestandnis, wonach ich Spiele be-
urteile. Ich mag zum Beispiel Spiele, die
nicht extrem lang sind. Damit verhdrme
ich jetzt zwar samtliche Cosim-fans,
kann aber meine Entscheidung begriin-
den: Ich habe fir meinen Geschmack
viel zu wenig Zeit zum Spielen und moch-
te den kleinen Rest wenigstens zum
Spielen nutzen, anstatt eine als Spielre-
gel getrimmte Dissertation zu lesen.
Spiel bedeutet fiir mich auch in erster Li-
nie Unterhaltung und Kommunikation
und Spiele wie Activity kommen bei mir
ziemlich gut an. Ich glaube, da liege ich
auch gar nicht so weit weg vom derzeiti-
gen Trend der Verlage. Ich habe sogar
Quellenstudium betrieben und laut gro-
Bem MEIER -Lexikon wird Spiel als "Ta-
tigkeit ohne besonderen Zweck aus Ver-

gniigen aus der Tatigkeit bzw. zur Unter-
haltung unter Bedingungen die ganz
oder teilweise vom Zufall abhangen" defi-
niert. Wobei in meinem Fall Unterhaltung
und Vergniigen im Vordergrund stehen
ansonsten artet es fir mich in Denksport
aus. So damit habe ich es mir wahr-
scheinlich mit dem Rest des Spielkreises
verdorben. Deprimierend war bei mei-
nem Studium. nur, daB - wenn man da-
von ausgeht , daB Spieler eine bestimm-
te Art von Menschen darstellen - unter
SPIEL(ER)ART sieche ABART zu finden
ist. Von nun an gehe ich also mit dem
Makel durchs Leben abartig zu sein.

Spielqualitat beuteile ich von:"Was ha-
be ich Euch getan, daB ich dieses Spiel
zu Ende spielen muB?" tiber "Jetzt wis-
sen wir wie es geht - kdnnen wir aufho-
ren?" bis "lch will sofort Revanche!" oder
noch besser "Ich gebe Euch gerne noch
einmal Gelegenheit, meine spielerische
Potenz zu bewundern."

So, nun kennt Ihr einigermaBen meine
Einstellung und kénnt Euch verachtlich
oder schaudernd abwenden. Im anderen
Fall kommen wir jetzt zum Spiel selbst:

Mit ADEL VERPFLICHTET - Das groBe
Bluffspiel um Diebe, Lords und Pteifen-
kopfe - so lautet der Untertitel, glaubte
ich das groBe Los fir meine Premiere ge-
zogen zu haben.

Erstens ist es von einem Autor, den ich
schatze. Immerhin hat er mit BARBA-
ROSSA ( zu einer Zeit als die Jury noch
nicht in billige "Internationale Cafes"
ging) praktisch eine Wende der Quizspiel
dominierten Szene eingeleitet. Weiters
hat er heuer mit TIMBERLAND ein Su-
perspiel herausgebracht. So gesehen ste-
he ich dem Autor mit einem positiven Vor-
urteil gegenuber.

Zweitens hat das Spiel eine durchaus
attraktive Ausstattung vorzuweisen, ein
Punkt, fir den ich auch sehr empféanglich
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bin.

Drittens werden ein paar Zugmechanis-
men angewendet, die mir ebenfalls gefal-
len und die normalerweise Interaktion ver-
sprechen.

Zu guterletzt gab es ein paar Jubelrufe
in nicht ganz unbekannten Blattern, die
mir wie es scheint die Krénung fast vor-
wegnahmen.

Es muBte daher, so gesehen, eine
Traumbesprechung werden; leider wurde
es das nicht. Dabei habe ich es 6fter ge-
spielt als ich es wollte, weil ich es ein-
fach nicht wahrhaben wolite. Beim ersten
Mal dachte ich, wir hatten die Feinheiten
noch nicht heraus, beim zweiten Mal hat-
te ich die Ausrede, wir waren nach ACTI-
VITIES trotz guter Stimmung schon zu
mide gewesen. Bei der dritten Runde
nahm ich an, es lage an der falschen
Spielerzusammensetzung. Aber es ist ein-
fach ohne Pfiff.

Nun ist es , glaub ich nicht meine Aufga-
be herauszufinden warum

ein Sanger falsch singt (Man muB es
selbst auch nicht besser kénnen). Es ge-
nigt festzustellen, daB es so ist. Den-
noch habe ich mich wirklich bem(iht und
werde es anschlieBend versuchen zu an-
alysieren. Ich habe einfach das Geftihl,
es dem Autor, dem Verlag und vor allem
mir selbst schuldig zu sein.

2 bis 5 ehrwiirdige Lords haben eine
Wette abgeschlossen, deren Ziel es ist,
mehrere Ausstellungen in diversen
Schléssern zu veranstalten. Die jeweils
groBten bzw. wertvollsten Sammlungen
bringen Punkte. Die Sammelobjekte sind
ziemlich skurril und gehen von Reklame-
schilder (Schleichwerbung fir bekannte
Waschmittel etc.) Giber Starsouvenirs
(Johnny Weissmilillers Lendenschurz) zu
Nachttopfen Gber deren Autheritizitat ich
mich nicht verblrgen kann oder méchte.
Auch Pfeifenkopfe dirfen in "Merry Old
England” natiirlich nicht fehlen.

Jeder Lord beginnt bereits mit 4 Ausstel-
lungsstticken, die neben der Abbildung ei-
nen Buchstaben (A-F), sowie ein Jahres-
datum tragen. Um eine Ausstellung ver-
anstalten zu kénnen, braucht man eine
geschlossene Serie von mindestens 3

Karten /z.B. BCD, aber auch ABB oder
FFF ware moglich) o

Vor jedem Zug gibt es eine prinzipielle
Entscheidung: Gehe ich ins Auktions-
haus um weitere Beutestiicke einzuholen
oder entschlieBe ich mich mit dem be-
reits vorhandenen Plunder zu einer Aus-
stellung. Hiezu hat jeder Mitspieler 2 Kar-
ten mit den entsprechenden Symbolen
zur Verfligung, wovon er eine verdeckt
auslegt und die dann anschlieBend von
allen gleichzeitig umgedreht werden.

Fur die Auktion hat jeder 4 verschieden
hohe Schecks mit einem Gesamtwent
von 50.000,- auf der Hand, sowie 2 Dieb-
Karten mit ebenfalls unterschiedlichen
Werten. Bei mehreren Mitbietern gewinnt
wie bei Auktionen so Ublich derjenige,
welcher den hochsten Scheck prasen-
tiert. (Die Auslage erfolgt wieder verdeckt
mit gleichzeitiger Offenlegung). Die ande-
ren durfen ihr Geld wieder einpacken. Er-
sterer kann sich von den 2 offen liegen-
den Stapeln Karten das bessere Stick
einverleiben. Bei dieser Gelegenheit
kann man statt eines Schecks auch ei-
nen Dieb ausspielen. Wenn es der einzi-
ge in dieser Auktionsrunde ist, dart er
den Scheck klauen und hat in spateren
Versteigerungen eine bessere Ausgang-
sposition. (Feine Lords Ubrigens). Wer-
den allerdings mehrere Diebe gespielt,
so behindern sie sich und es passiert gar
nichts.

In der Alternativphase - also wenn man
sich gegen das Auktionshaus und fur das
SchioB - verbunden mit einer mdglichen
Ausstellung - entschieden hat, so kann
man sich statt der Ausstellung ebentalis
fiir einen Dieb oder aber - und jetzt wird
es wieder ein wenig moralisch - fur einen
Detektiv entscheiden. Die Kartenauslage
erfolgt nach gleichem Prinzip.

Werden mehrere Ausstellungen veran-
staltet, zahlt zuerst die Anzahl der Aus-
stellungsstiicke und an zweiter Stelle
erst das alteste, gezeigte Objekt. Wur-
den aber gleichzeitig ein oder mehrere
Diebe gespielt, so kann aus jeder Aus-
stellung eine Karte entwendet werden.
Der Dieb mit der héheren Ziffer ( Erfah-
rung) hat den Vortritt bei der Auswahl.
Wird allerdings ein Detekliv_gespielt, so_
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bringt er alle Diebe ins Gefangnis. 5 Abla-
geplatze symbolisieren dieses und erst
bei der 6. Festhnahme geht der 1. nach
VerbiiBung seiner Haft wieder frei und zu-
ruck zu seinem Besitzer.

Belohnt werden die erst- und zweitbe-
ste Ausstellung mit den Zugpunkten, die
auf dem SchloBfeld des fuhrenden Mit-
spielers angefuhrt sind. Es ist ein Par-
cour von 12 Feldern zu bewaltigen.

Eine weitere Moglichkeit Punkte zu ma-
chen, ist der Detektiv. Hier rickt der er-
folgreiche Sherlock Holmes soviele Fel-
der vor, wie es seiner derzeitigen Plazie-
rung entspricht.

In der SchluBrunde, wenn der erste
Spieler das Feld der AbschluBdinnerparty
erreicht, gibt es nochmals eine Ausstel-
lung, allerdings ohne Diebe und Detekti-
ve, wo die wertvollste 8 und die zweit-
wertvollste 4 Punkte extra erhalten. Da-
mit ergibt sich die endglltige Plazierung.
So weit , so gut.

Wie schon anfangs erwahnt ist die Aus-
fahrung hervorragend: Formschoéne, griffi-
ge Dreikantspielsteine, ein liebevoll detail-
liert ausgefuhrter Spielplan mit 12 Schilds-
sern. Bei den Aktionskarten falit auf, daB
die jeweils moglichen Aktionen als Ge-
dachtnishilfe extra angefihrt sind. Das
macht das Spiel im Zusammenhang mit
der Ubersichtlich gestalteten Regel sehr
einfach spielbar. .

Also woran kodnnte es liegen, daB sich
bei einer so durchdachten Anlage und
hiibschen Ausfihrung die Begeisterung
durchaus in Grenzen hélt. Ich glaube,
daB es mehrere Ursachen hat. Einerseits
fehlt es an Interaktion. So kam es bei
meinen Spielrunden immer wieder vor,
besonders bei 4 Teilnehmern, daB immer
wieder 1 Spieler entweder allein im Auk-
tionshaus war ( und problemlos abrau-
men konnte) oder im anderen Fall allein

im SchioB ( und dementsprechend unge-
stért eine Ausstellung veranstaltete und
Punkte einheimste). Das System der ver-
deckten Aktionskarten, das u.a. bei
HOI.S DER GEIER oder POLE POSI-
TION sehr wohl flir Spannung sorgt,

fuhrt dort auch unmittelbar - bei ersterem
entweder zu Gewinn oder Verlust - oder
bei zweitem zumindest zu einer geander-
ten Situation, wobei die eingesetzten Kar-
ten temporar verloren gehen. Bei ADEL
VERPFLICHTET passiert eigentlich mit-
telbar gar nichts. Wenn man sich fur die
Auktion entschieden hat, war man sich
im Klaren, daB es in dieser Runde keine
Punkte fuir einen gibt. Somit schmerzt
selbst die Niederlage bei der Auktion
nicht besonders. AuBerdem wurde des 61-
teren eher vorsichtig - also 2 oder mehre-
re Diebe gespielt. Das heif}t, fiir die Auk-
tionare passiert nichts, wahrend die ande-
ren Teilnehmer mehr oder weniger ge-
langweilt auf den Ausgang dieser Phase
warten mufBten. Umgekehrt ging es eben-
so. Wahrend der SchloBrunde wartete
die andere Gruppe. Auch hier wurde 6f-
ters ein Patt erzielt (also n u r Detektive
oder nu r Diebe). Wiederum also kein
Ergebnis - und so schieppt sich das Gan-
ze immer wieder dahin.

Das ist wirklich sehr schade, weil man
dem ganzen Spiel wirklich das Bemiihen
anmerkt. (Hoffentlich auch meiner Rezen-
sion). Vielleicht sollte man die Regel
Uberarbeiten und den Auktionshaus- und
SchloBbesuch obligatorisch fur alle ver-
langen (das wird auch in der Zusatzregel
fur 2 Spieler angeboten), damit immer al-
le Teilnehmer gleichzeitig engagiert sind.
Daraus koénnte sich dann hoftentlich der
jetzt noch fehlende Schwung entwickeln.
So lautet mein Urteil leider: Wenn Teuber
- dann TIMBERLAND und wenn F.X.
Schmid - dann PATERNOSTER.
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BEI NACHT UND NEBEL

Besprechung: Thomas MARTIN, Ar-
nethgasse 90/17, 1160 Wien,
0222/457316 bzw. 0732/56311 bzw.
07226/2794

Bei Nacht und Nebel, Autor Manfred
Ludwig, ein Suchspiel von 2 bis 4 Perso-
nen ab 8 Jahren, Ravensburger Spiele.

Auf geheimnisvoilen Schleichwegen
zum Ziel - Wer den richtigen Weg findet,
gewinnt! So steht es zumindest als Unter-
titel auf der Spielschachtel die in einem
der typischen Ravensburgerformate aus-
gefuhrt ist. ‘

Der Inhalt besteht aus einem Spielplan
mit vier Drehscheiben, 80 Abdeckplatt-
chen wobei noch fiinf Reserveplattchen
dabei sind, vier Taschenlampen-Spielfigu-
ren (das originellste im gesamten Spiel),
zwolf gelbe Lichtchips und eine Anleitung
die kurz und ubersichtlich gehalten wur-
de. Das Spielmaterial ist robust und sau-
ber ausgefiihrt.

Vor Beginn der allerersten Herausforde-
rung mussen zundchst die Drehscheiben
montiert werden was allerdings keine Pro-
bleme bereitet. Das quadratische Spiel-
feld ist in vier Viertel eingeteilt. Jedes
Viertel hat 20 Lécher und ist von einer
Drehscheibe unterlegt. Auf der heliblauen
Drehscheibe befinden sich je drei rote
und fanf weiBe Felder, die bei richtiger
Positionierung unter den freien Lochern
auftauchen und bestimmte Aktionen nach
sich ziehen. Die Lécher sind durch Wege
verbunden. Von einem Loch zu einem be-
nachbarten kann nur Gber diese Wege
gezogen werden.

Am Anfang jeder Partie steht das Abdek-
ken aller 80 Lécher durch die Pléttchen,
die tbrigens zufriedenstellend in den L6-
chern bleiben und sich nicht gleich bei je-
der Berlihrung sich verschieben. SchiieB3-
lich haben sie zur Aufgabe, die darunter-

liegenden Farbfelder zu verdecken. Da-
nach werden die Drehscheiben verdreht.
Wiahrend des Spieles selbst erfolgt kein
Verdrehen mehr. Jeder Spieler wahlt sich
eine Ecke aus und nimmt sich die dazu-
gehorige Taschenlampe. Zusatzlich wer-
den je drei gelbe Lichtchips ausgeteilt.

Die Aufgabe besteht nun darin den in
der Mitte befindlichen See dreimal zu um-
runden. Dabei muB jedesmal auf sein
Startfeld zuriickgekehrt werden. Nach je-
der Umrundung wird ein Lichtchip abge-
geben. Wer als erster alle abgegeben
hat, ist der mutigste, der schneliste und
hat den besten Orientierungssinn und
hat daher gewonnen. Es wird im Uhrzei-
gersinn um den See gezogen und der
jungste Spieler darf beginnen.

Vom Ausgangsfeld kann nun auf ein be-
liebiges verbundenes Feld gezogen wer-
den. Dabei wird da Abdeckplattchen mit
Hilfe der Taschenlampe auf das Aus-
gangsfeld zuriickgezogen, sodaB fdr je-
den Spieler immer nur ein Feld sichtbar
bleibt. Das aufgedeckte Loch kann nun
drei Farben zeigen. Ein Stiick blauer
(grauer) Waldboden bedeutet das alles
gut gegangen ist und der Spieler weiter-
gehen darf. Ein weiBes Feld bedeuten
Nebel und eine kurzzeitige Sichibehinde-
rung. Der nachste ist an der Reihe. Bei
einem roten Feld wird der Orientierungs-
sinn verloren und der Spieler muf3 beim
nachsten Mal aussetzen. Fremde Spielfi-
guren wer dem weder geschlagen noch
Ubersprungen sondern sie missen um-
gangen werden. Landet der Spieler auf
seinem Startfeld und hat er einen Chip
abgegeben dann muf er pausieren und
der nachste Spieler kommt an die Reihe.

in der Anleitung wird sogar eine ver-
scharfte Variante vorgeschlagen, namlich
daB bei roten Feldern wieder vom Start-
feld begonnen werden mub.
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Das Spiel selbst beruht aut einem sehr
einfachen Prinzip ohne aber deswegen
zu brillieren. Hat man es einmal gespielt,
dann hat man schon alles erlebt. Ein
Schaudern und Spannung konnte ich
nicht feststellen. Erst ein kleine Regelan-
derung konnte ein klein wenig die Stim-
mung andern und auch die Interaktion
zwischen den einzelnen Spielern erho-
hen. Kehrte ein Spieler zu seinem Start-
feld zurtick so durfte er beliebig viele
Drehscheiben beliebig verandern, sodaB
immer wieder eine neue Situation vor-
herrschten. Das Spiel wurde deswegen

kaum langer aber doch ein biBchen span-
nender. Achtjahrige werden dieses Spiel
sicherlich spannender finden, da fir unse-
ren Nachwuchs die Hintergrundstory

eher Anklang finden wird.

Zum SchiuB méchte ich noch anmer-
ken, daB der Inhalt bequem in einer diin-
neren Schachtel Platz gehabt hatte.

WinWertung:
Bei Nacht und Nebel WW | MM A 4 (2-
4)m

GEHEIME MISSION

Besprechung: Ralph Schimpl, Vogt-
gasse 5/1/40, 1140 Wien, Tel.
0222/9449393 oder 9534165

Titel: Geheime Mission

Autor: Gerhard Kodys
Graphik: J. Veenenbos
Hersteller: Piatnik (Hit-Serie)
Kategorie: Karten-Ablegespiel
Spieler: 2 (ab 8 Jahren)
erschienen: 1990

Zwei gegnerische Geheimorganisatio-
nen schicken ihre besten Agenten in ei-
nen Bandenkrieg um schwarze Koffer,
die wichtige Unterlagen enthalten. Spiel-
ziel ist es, am Ende die meisten schwar-
zen Koffer zu besitzen.

Der Spielplan ist dreigeteilt und stellt
die Innenstadt und die beiden rivalisieren-
den Botschaftsvierteln zu deren beiden
Seiten dar. Zu Beginn wird in die Innen-
stadt ein schwarzer Chip (=Koffer) ge-
legt. Jeder Spieler erhalt 5 Karten, der
Rest wird als Talon abgelegt. Abgerech-
net wird nach dem Abheben der letzten
Talonkarte.

Jede Spielkarte ist dreigeteilt und zeigt
verschiedene Werte fir Information, Anf-
griff und Verteidigung. In der Innenstadt
gilt nur der Informationswert. Nachdem
der erste Spieler eine Karte ausgespielt

hat, ist sein Gegenuber dran. Bei Gleich-
stand wird jeweils wiederholt. Der Spie-
ler, dessen Karte den héheren Informa-
tionwert hat, bringt den Koffer in Besitz
seiner Botschaft. Der Kartensatz wird
nach jedem Ausspielen auf 5 aufgefullt.

Der Spieler, in dessen Botschaft sich
der Koffer nun befindet, spielt die nach-
ste Karte aus. Fir ihn gilt nun der Vertei-
digungswert. Gelingt es seinem Gegner,
mit einem héheren Angriffswert zu kon-
tern, wandert der Koffer zuriick in die In-
nenstadt.

Gewinnt der verteidigende Spieler, so
versucht er, den Koffer durch einen von
drei Geheimgangen in sein Hauptquartier
zu bringen. Dazu sucht er sich einen von
drei Farbchips (blau, gelb, rot) verdeckt
aus. Auf dem Spielplan gibt es aus der
Botschaft drei angedeutete Wege in den
selben Farbe. Der Gegner darf nun einen
Abwehr-Spion auf einen der Wege stel-
len. Danach wird aufgedeckt. Ist zuféllig
jener Weg blockiert, den auch der Agent
nehmen wollte, wandert der Koffer wie-
der in die Innenstadt. Ansonsten landet
er im Besitz des flichtenden Spielers.

Geheime Mission entpuppt sich als kurz-
weiliges Spiel, das fur Zwischendurch be-
stens geeignet ist. Die 'Agenten-Story’
wirkt hingegen kanstlich aufgepropft,
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wenn nicht sogar leicht irritierend. Das
Flair, von dem andere Agentenspiele pro-
fitieren, kommt hier sicherlich nicht auf,
und so stellt sich die Frage, ob das Am-
biente der in letzter Zeit so popularen De-

tektiv-Spiele nicht lediglich Kaufer anwer-
ben soll. Die durchschnittlichen Ergebnis-
se (von 0:0 bis 3:2) erinnern mehr an
FuBball, als an den Dritten Mann.

JET SET

Besprechung: Ralph Schimpl, Vogt-
gasse 5/1/40, 1140 Wien,
Tel.0222/9449393 oder 9534165

Autor: E. H. Schockl

Graphik: Thomas Hesselmann
Hersteller: Piatnik (Hit-Serie)
Kategorie: Karten-Ablegespiel
Spieler: 2-4 (ab 8 Jahren)
erschienen: 1989

" Spielprinzip:

Die Spieler versuchen, ihre Karten auf
einen zentralen Stapel abzulegen. Ge-
lingt ihnen dies nicht, mussen sie vor
sich eigene Stapel errichten. Nach Aus-
spielen der letzten Karte gelten die eige-
nen Stapel als Minuswerte. Ziel ist es,
tmc“>g|ich_est wenig Minuspunkte zu erhal-
en. L

Spielmaterial:

36 Karten. 32 davon tragen eine der fol-
genden Zahlen: 1, 2, 4, 8, 16. AuBerdem
sind die Karten mit einem bis zu drei Far-
becken gekennzeichnet. Von den Einser-
und Sechzehnerkarten liegen je 4 vor, an-
sonsten 8. Die restlichen 4 Karten sind
Stop-Karten; in je einer von vier mogli-
chen Farben. ,

Spielregeln: :

Jeder Spieler erhalt 9 Karten. Bei zwei
oder drei Spielern kommt der Rest in
den Talon. Reihum wird jeweils eine Kar-
te ausgespielt. Der erste Spieler erdffnet
den Tisch-Stapel mit einer Karte seiner
Wahl. Der nachste Spieler darf nur eine
Karte mit dem halben oder dem doppel-
ten Zahlenwert darauflegen, die mit der
urspriinglichen Karte mindestens ein
Farbkastchen gemein hat. Besitzt man ei-
ne Stopkarte einer erlaubten Farbe, darf

man diese auch verwenden. Kann man
den Tisch-Stapel nicht weiter ausbauen
(weil man entweder keine passende Kar-
te besitzt, oder selbiger mit einer Stop-
Karte abgeschlossen wurde), mu3 man
einen Platz- Stapel eroffnen. Sobald ein
Platzstapel offen ist, darf man keine Kar-
ten mehr auf den Tisch-Stapel legen. Hin-
gegen durfen nun andere Spieler, die
ebenfalls Platz-Stapel besitzten, nach
den oben erwdhnten Regeln mit Karten
begliickt werden. Ist dies nicht moglich,
und man kann auch den eigenen Platz-
Stapel nicht erweitern, muB ein neuer er-
offnet werden. Erst wenn alle eigenen
Platz-Stapel durch Stop-Karten geschlos-
sen wurden, darf man wieder auf den
Tisch-Stapel ablegen. Nach der letzten
ausgespielten Karte wird gewertet. Zu-
erst werden die eigenen Platzstapel ge-
zahlt. Danach zahlt man die Karten aller
offenen Platzstapel. Die beiden Werte
werden multipliziert und ergeben Minus-
punkte.

Kommentar:

Zuerst ware da die an den Haaren her-
beigezogene Hintergrundstory: "Bei Jet
Set geht es um gemeinsame Reisen. Ab-
wechselnd bestimmt jeder das Verkehrs-
mittel, auf das umgestiegen wird. (..) Je-
der Stapel stellt eine Reise dar, wobei
der Tisch-Stapel als gunstigste Reise gilt.
Die Platz-Stapel sind Abstecher , die, flr
den Fall, daB sie nicht beendet werden
kénnen, fur ihre Veranlasser von Nachteil
sind.” - Auszug aus den Regeln Um die
Geschichte zu untermauern, wurden die
Karten mit Verkehrsmitteln bedruckt, die
je nach Geschwindigkeit der relativen
ZahlengroBe entsprechen (1=Fahrrad;
16=Flugzeug). Die Stop-Karten sind "Ho-
tel-Karten’, sie beenden die Reise. Die
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Geschichte ist nicht nur wiedersinnig,
sondern verwirrt auch beim Spiel. Ab-
strakte Werte hétten hier wahrlich ge-
reicht (leider aber keinen gefélligen Titel
wie 'Jet Set’ geliefert).

Das groBte Manko liegt aber in der un-
genau bis nicht vorhandenen

Definition des Spielziels. "Wer zuerst 25
Punkte erreicht, hat verloren." - Letzter
und einziger Satz in den Regeln, der

sich auf das Spielende bezieht. Naturlich
kann man nach dem AusschluBprinzip
weiterspielen, bis nur einer Gbrig bleibt.
Aber eine schlichte Erwahnung des Sach-
verhaites ware wiinschenswert. Alles in
Allem hat sich das Spiel trotz seiner Kiir-
ze als langatmig und unbefriedigend er-
wiesen. Sicherlich kein HIT, auch wenn
die Serie so heiBt. Mein Rat: Hande weg!

DIE HEISSE SCHLACHT AM KALTEN
BUFFET

Besprechung: Michael Valent, Kréli-
gasse 32, 1150 Wien, Tel. 0222/9275032

Die heiBe Schlacht am kalten Buffet
von Alex Randolph

2-6 Spieler

1990, Ravensburger

Kanguruh

von Alex Randolph
2-6 Spieler

1974, Ravensburger

Generalowsky

von Alex Randolph
2-6 Spieler ,
International Team

"Tja, Freunde des guten Geschmacks,
dieses Spiel verspricht eine wilde Keile-
rei am kalten Buffet zu werden. Am
SchluB wird derjenige Sieger, der die
punktebesten Leckerbissen vom kalten
Buffet abraumen konnte. Hoffentlich seid
ihr_tf'il, denn gleich geht’s los: Prost Mahl-
zeit!"

Soweit die elwas nordlich angehauchte
Vorgeschichte zum neuen (oder so) Ran-
dolph-Spiel, das in der "Hol's der Geier
efc."-Serie von Ravensburger erschienen
ist. Es handelt sich dabei um ein einfa-
ches Wurfelspiel, das schon beinahe un-
gewdhnlich hibsch ausgestattet ist. Der
Spielplan ist in drei Teile zerlegt und

zeigt als essentielien Bestandteil eine et-
wa kreisférmige Laufbahn von genau 21
Feldern, deren 21. Feld speziell gekenn-
zeichnet ist. Dazu kommen sechs farbige
Holzscheiben als Spielfiguren (die aus
AUSBRECHER AG, nur mit anderen Ge-
sichtern - genaues Bedugen zeigt, daB
es sich dabei sogar um Umkehrbilder
handelt), drei Wiirfel und 20 Kartonschei-
ben, die verschiedene Gourmetmenus
vom abgenagten Fischskelett (1 Punkt)
bis hin zum Hummer (7 Punkte). Die
Zeichnungen von Sybille Engels sind
ganz entzlickend - mein Liebling ist der
"Sharkburger" (3 Punkte). Das ganze Ma-
terial hat nur einen kuriosen Fehler: So-
bald alle Speisenchips aus dem Stanzbo-
gen ausgeldst sind, paBit das gesamte
Gelumpe nicht mehr ordentlich in die
Schachtel - die drei Wirfel sind vom Inlet-
designer offensichtlich nicht eingeplant
worden. Nur einer sehr unkonventionel-
len und sicher nicht vorgesehenen L6-
sung ist es zu verdanken, daB das Spiel-
material einigermaBen halt.

Der Spielverlauf ist unkompliziert und
schnell erklart. Der Hummer wird in die
Mitte des Spielplans gelegt, darauf kom-
men gut gemischt die restlichen Delikat-
essenchips. Der hungrigste Mitspieler be-
ginnt und wirft einen Warfel. Nun hat er
die Moglichkeit, die gewdrfelten Punkte
zu ziehen oder mit dem zweiten und ge-
gebenenfalls dritten Wirfel zu versu-
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chen, die Punktezahl zu erhéhen. Uber-
steigt die gewilirfelte Gesamtaugenzahl
den Wert 7, so mu3 man auf Feld 1 zu-
rick. Bleibt man unter 8 Punkten, so
zieht man die gewurfelte Augenzahl mal
der Anzahl der geworfenen Wiirfel vor-
warts (zB 3+2=10 Felder, 1+1+4=18 Fel-
der weit). Wer Feld 21 passiert, darf sich
die oberste Speise unter den Nagel rei-
Ben. Bleibt jemand genau auf Feld 21
stehen, so erhélt er die beiden obersten
Kartchen. So weit, so gut. BloB gibt es
auch noch die Méglichkeit, daB zwei
oder mehr Figuren auf demselben Feld
zu stehen kommen. Entsteht eine solche
Konstellation und ist der unterste oder
ein mittlerer Spieler-an der Reihe, muB
er den (bzw alle) spater gekommenen
Hungrigen huckepack mitnehmen. Um
diesem aber nichts zufleifs machen zu
kénnen, indem man einfach Gber 7 hin-
aus weiterwdrfelt und sich zuriickfallen
14B8t, bestimmt der Stapeloberste, ob
noch ein Wirfel geworten werden darf.
Kommt so ein Stapel beim Buffet vorbei,
so erhalt nur der Oberste ein bzw. zwei
Plattchen, der Rest geht leer aus. st
auch'der Hummer vergeben, zahit jeder
die Punkte auf seinen Speisen zusam-
men, der Spieler mit der hdchsten Punk-
tezahl gewinnt.

KANGURUH ist die urspriinglichste
Form dieses Spieles. Der Spielplan zeigt
die Umlaufbahn mit einer Lange von 21
Feldern, die sechs Holzscheiben (aller-
dings ohne Gesicht darauf) und die Gra-
phik ist nicht annahernd so hiibsch. Die
Anzahl der Kartchen ist 21 (jeder Wert
von 1 bis 7 ist dreimal vorhanden). Das
Regelwerk ist bis auf zwei Details vollig
identisch mit der Neuauflage: Erstens er-
halt hier der Spieler, der genau auf Feld
21 landet, ebenfalls nur ein Punktekart-
chen und zweitens wird das Zwei-Perso-
nen-Spiel etwas anders gehandhabt.

GENERALOWSKY hat zwar das selbe
Spielprinzip wie die beiden vorher zitier-
ten Spiele, unterscheidet sich von diesen
jedoch in einigen wichtigen Punkten: Zu-
nachst prigeln sich die Spieler hier nicht
um Kanguruhs oder Appetithappen, son-

dern um russische Orden. Zu diesem Be-
hufe erhalt jeder Spieler eine Ordens-
brust, auf der eine Menge Orden Platz
haben und eine Holzscheibe als Spielfi-
gur. Die Umlaufbahn hat neun Felder
plus ein Feld, das Sibirien darstelit und
nicht zur eigentlichen Kreisbahn gehort.
Gewaurfelt wird mit Spezialwurfeln, die un-
terschiedliche Seiten haben (1-1-1-2-2-
Pfeil, 3-3-4-4-Pfeil-Pfeil, 5-6-7-Pfeil-Pfeil-
Pfeil, Stern-G-Pfeil-Pfeil-Pfeil-Pfeil). Auf
Moskau (Feld 9) wird ein Orden gelegt.
Ist man an der Reihe, so wirfelt man mit
einem der Wiirfel. Die gewirfelte Augen-
zahl wird vorwarts gezogen, "Pfeil” be-
deutet, daB man sofort nach Sibirien
muB und von dort in der nachsten Runde
via Feld 1 wieder startet, bei einem Stern
zieht man direkt nach Moskau und bei
"G" darf man sich auf den vor einem lie-
genden General setzen. Bei einem Sta-
pel bestimmt, wie gehabt, der Besitzer
des obersten Steines, mit welchem Wur-
fel gewurfelt wird. Auch sammelt nur
eben dieser die Orden in Moskau ein.
Die Orden deshalb, da wahrend des
Spieles standig weitere Orden nach Mos-
kau kommen: Immer wenn ein General
auf anderen landet, kommt pro Unterge-
benem ein Orden dazu, auBerdem einer
fur jeden Sibirienbesuch. Ist Moskau ab-
geraumt, kommt sofort wieder ein Orden
dorthin. Der General, der als erster 21
Orden gesammelt hat, ist der Sieger.

Mein persénlicher Eindruck von diesen
Spielen ist ein zwiespéltiger. Zunachst ist
hervorzuheben, daB die Spielregel von
KANGURUH sehr serids und ubersicht-
lich gestaltet ist aber eine Detailfrage of-
fen 1aBt, wahrend DIE HEISSE
SCHLACHT AM KALTEN BUFFET sehr
viele unnétige Fullsatze, die dem eifrigen
Leser, der keiner norddeutschen Diktion
front, sehr bald etwas auf die Nerven
geht, enthalt, aber "wasserdicht" ist. Spie-
lerisch besteht praktisch kein Unter-
schied, optisch hat die Neuausgabe kilo-
meterweit die Nase vorne.

GENERALOWSKY ist ein ganz anderes
Problem. Zunachst ist die Spielregel fur
den Deutschkenner eine personliche Be-
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feidigung und IaBt auBerdem noch Fra-
gen offen. Dazu kommt die Tatsache,
daB bei GENERALOWSKY nie eine hun-
dertprozentige Chance besteht, auch nur
wenige Felder weit vorricken zu durfen,
da jeder Wiirfel mindestens einen Pfeil
aufweist. Auch die Regel zum Aufstocken
der Orden ist meiner Meinung nach we-
nig gelungen, da groBe Unterschiede ent-
stehen kénnen, was den ohnehin nicht
geringen Glicksfaktor in diesem Spielsy-
stem noch gewaltig steigert. Interessant
hingegen ist, die vor dem ersten Spiel
aus den Uniformbriisten herausgetrenn-
ten Orden wieder in die richtige Otfnung
einzupassen - da die Stanzung nicht ex-
akt erfolgt ist ist dies moglich, wenn-

gleich nicht einfach. Ein Mitspieler mein-
te sogar, die "Solitarvariante” sei die bes-
sere. GENERALOWSKY ist mit Abstand
das schwéchste Spiel aus dieser Gruppe.

Die beiden anderen Spiele sind mit ei-
nem Satz zu charakterisieren: bei groBe-
rer Spielerzahl unterhaltsam, aber kein
umwerfendes System.

WIN-Wertung:

Kanguruh WW S | UU 5-6 (2-6) m

o Generalowsky WWW | U A 5-6 (2-6)
m

Die heiBe Schlacht am kalten Buffet
WW S | UU AA 5-6 (2-6) m

WINSERAT - Und wir tauschen weiter!

Redaktion: Elisabeth Kodys, Stroh-
mayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092 o

Liebe Freunde,

wie immer, alle Inserate bleiben maxi-
mal 3 Nummern lang unver anden einge-
schaltet. Der aktuelle Bérsenstand lautet:

* FERDINAND DE CASSAN sucht: Nim-
bi (3M), Backgammon, Ferienralley Nek-
karland/Schwaben, Speed Ralley, Torero,
Transaktion, Tricom, Urians Hdllenfahnt,
Zwitsch (alle von Butehorn), Rundkurs,
Treffpunkt (Krone), Die Schnuffis kom-
men, Schiff Ahoi, Wer kommt durch (alle
von Pelikan), Escalero Poker, Gold-Silber-
Bronze, Monte Carlo, Playboy, Trimula
alle von Piatnik), sowie alle Schlender-

piele. * RUDOLF RUHLE sucht von Sto-
mo - Flug zum Mond, Tor! Tor! Tor!, von
Peri - Glickspilz und Mastermix, Kick,
von Piatnik - Denk, Exil, Ocupa, 1 Zahl-
blatt von Escalero Poker; bietet vielerlei,
auch Raritaten * RUDOLF AMMER sucht
Golf par Excellence, Karrierepoker, No-
ble House (Fasa), Forum Romanum,
Win, Place & Show, Showbiz, Formel 1
(ASS) * FRANZ VEITL sucht Scotland

Yard - alte Version * GERHARD KODYS
sucht Buccaneer (Waddingtons), Beast-
lord (Yaquinto), Nuclear War (Flying Buf-
falo), Oppression (Midson Holding), Or-
ganized Crime (Koplow) und bietet: Cash
(Rav.1990), Schickeria, Jumbo Jet, Dal-
las (SPI) * FRANZ HARTMANN bietet
Rollout (Suppremacy) * CHRISTIAN
GAWRILOWICZ bietet Leviathan (Rene-
gade Legion), Traveller 2300, div. Mega-
traveller und Traveller-Module und Hand-
bucher sowie ein Piatnik-T-Shirt (GroBe
M) und sucht Familybusiness, der Ausrei-
Ber und Space Opera * DAVID SOUCEK
bietet Cry Havoc und Siege von Stand-
ard Games und sucht eine Kopie von
Squadleader Szenario "L" The Long Ro-
ad (General Jg 18/4 *

Gebt mir bitte, wie immer, Anderungen
bekannt, und "Spiele GriBe", Eure Elisa-
beth

P.S.: In Deutschland gibt es einige Zeit-
schriften, die regelmaBig den Service der
Tauschbdrse bieten und Bezugsquellen
exotischer Spiele nennen, Adressen bitte
bei mir erfragen.
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KETTENREAKTION

von Sid Sackson

Ein Taktikspiel fiir zwei Spiel

Das Spielmaterial:
Zu CHAIN REACTION gehéren:

1 Spielbrett, 7x8 Felder, von denen pro
Spieler 11 Felder speziell markiert sind,
und mit Z&hlfeldern an den Langsran-
dern von 0 - 12 bzw. 13 - 26 (siehe
Abb.1: Spielplan)

zwei verschieden farbige Satze zu 12
stapelbare Spielfiguren, wobei der 12 -
Stein als Markierungstein verwendet
wird. (Diese mussen aus einem anderen
Spiel entnommen werden.)

Das Spielziel:

Ziel das Spieles ist es, als Erster eine
vorher festgelegte Anzahl von Gewinn-
punkten zu erhalten; Ublicherweise zwi-
schen 12 und 24 Punkien, wobei das Ge-
winnen -nur mit einem 2-Punkte- Vor-
sprung méglich ist und das Spiel sich ent-
sprechend verlangert.

Gewinnpunkte erhélt man, indem eige-
ne Spielsteine iber den gegnerischen
Spielfeldrand hinausbewegt werden. Da-
bei geht aber keine Spielstein verloren,
sondern wird sofort wieder eingesetzt.

Die Spielvorbereitung:

Die Spielsteine werden auf die Felder
innerhalb des mit einer dicken schwar-
zen Linie umrandeten Gebiet plaziert (sie-
he Abb.1: Spielplan). Danach einigt man
sich auf die Punkteanzahl, bei deren Er-
reichen die Partie beendet wird.

Die beiden Markierungssteine (12.Stein
jedes Spielers) werden auf das Feld mit
dem Wert "0" gesetzt.

Die Spielfigur:

Bei CHAIN REACTION wird mit einer
besonderen Spielfigur gezogen, dem
"Turm".

Diese Turm besteht aus genau zwei
Spielsteinen, die entweder von gleicher
oder verschiedener Farbe sein kénnen.
Die Farbe des oben liegenden Steines
bestimmt, wer den Turm kontrolliert, be-
ziehungsweise mit dem Turm zieht.

Wiahrend des Spieles darf sich immer
nur ein Turm auf dem Spielbrett befinden.

Gibt es keinen Turm, muf3 als erster
Zug sofort ein Turm gebildet werden, in-
dem ein Spieler einen eigenen Stein auf
einen waagrecht, senkrecht oder diago-
nal angrenzenden Stein zieht.

Jederzeit darf ein Teilzug so durchge-
fihrt werden, daB kein Turm entsteht, es
geht aber das Zugrecht an den anderen
Spieler Uber.

Die Eréffnung:

Das Spiel beginnt damit, daB der erste
Spieler mit einem seiner Steine einen
Turm bildet.

Die Zugweise:

Jeder Zug eines Spielers besteht aus
bis zu 5 Teilziigen. Gibt es einen Turm
am Brett, muB der Spieler mit diesem
Turm beginnen. Gibt es keinen Turm,
mufB er mit einem beliebigen seiner Stei-
ne einen Turm bilden, als 1.Teilzug.

Sein Zug endet:

1. sobald er die Kontrolle tiber den
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Turm verliert.

2. mit dem funften Teilzug. (Nach dem
5. Teilzug darf kein Turm eigener Farbe
am Feld verbleiben)

3. mit einem Wertungszug.

Der Zugmechanismus:

Der Turm wird in gerade Linie um zwei
Felder weitergezogen, Abbiegen oder
Zick-Zack-Bewegungen sind nicht er-
laubt. (siehe Abb.2)

Die Wahl der Zugsrichtung ist einge-
schrankt, denn nach jedem Zug darf nur
ein Turm am Feld sein. Das bedeutet,
daB nur sich auf héchstens einem tber-
querten Feld ein Stein befinden darf, das
andere jedoch frei sein muB (welches
Feld besetzt und welches frei ist und wel-
che Farbe der dort liegende Stein hat, ist
allerdings gleichgultig). (Siehe Abb.4.)

Beim Ziehen wird der untere Stein des
Turmes auf das erste Uberquerte Feld ge-
legt, der obere auf das zweite. (siehe
Abb.3.) Befindet sich auf einem der bei-
den Felder bereits ein Stein, so wird der
Stein des Turmes auf diesen plaziert und
dadurch ein neuer Turm gebildet. Mit die-
sem mufB im nachsten Teilzug weiterge-
zogen werden.

Durch geschickte Wahl der Zugrichtung
und Ausnitzung plazierter Steine kdnnen
mit den finf Teilzigen Kettenzige durch-
gefuhrt werden.

Abb.4. zeigt Beispiele flr einen ungulti-
gen (1) sowei zwei gultige Zige (2 und

).

(1a,b) Dieser Zug ist nicht ausfihrbar,
weil sich sonst zwei Tirme zur gleichen
Zeit auf dem Spielplan befinden.

(2a,b) Dieser Zug ist zwar méglich, je-
doch nur dann ratsam, wenn er entweder
den finften (d.h.letzten) Teilzug darstellt
oder dazu dient, eine schlechtere Aus-
gangsposition fir den ersten Teilzug des
Gegners zu schaffen.

(3a,b) Dieser Zug ist der bei CHAIN RE-
ACTION am haufigsten vorkommende.
Lediglich als letzter Teilzug ist er nicht
mdglich. Durch {3b) wird ein neuer Turm
gebildet, mit dem im nachsten Zug weiter-

gezogen werden kann.
Der Wertungszug:

Jeder Spieler versucht abwechselnd,
ausgehend von der Grundaufstellung in
Abb.1, seine Steine auf der Seite des
Gegners aus dem Spielbrett hinauszuzie-
hen.

Fir jeden eigenen Stein, den man hin-
ausbewegt, egal ob orthogonal oder dia-
gonal, erhdlt man 1 Punkt. Kann man
den Stein orthogonal Gber die Mittellinie
hinausbewegen, erhdlt man 2 Punkte.

Nach jedem Wertungszug darf dabei
kein Stapel verbleiben, auf dem ein eige-
ner Stein oben liegt. Fremde Steine dir-
fen nicht hinausbewegt werden.

Der Stein, der Uiber den Rand hinausbe-
wegt wurde, wird sofort wieder im eige-
nen Startfeld aufgestellt, und zwar zuerst
in Linie B, bis diese gefullt ist, dann nach
Wunsch in Linie A oder B. Kann nicht
nachgesetzt werden, dann erst beim
nachsten Zug. (siehe Abb.5)

Die Strafe:

Kann man nicht legal ziehen, erhalt
man zwei Minuspunkte und sein Turm
wird abgebaut und der Stein in das Start-
feld zurtickgesetzt.

Anmerkung:

Dieses Spiel wurde mir von Sid Sack-
son spielend gezeigt, so wie es funktio-
niert, ohne geschrieben Spieregeln. Inzwi-
schen wurde das Spiel vielfach probege-
spielt und getestet. Diese Spielregeln soll-
ten daher den Mechanismus klar wieder-
geben und alle moglichen Fragen beant-
worten.

Nachdem das Spiel nunmehr, nach der
Publizierung, von vielen tausend Spielern
gespielt werden wird, kénnte es weiterer
Erklarungen bedurfen. Allfallige weitere
Erklarungen werden selbstversténdlich in
der Poppelrevue abgedruckt werden.

Text: Ferdinand de Cassan

copyright (c) 1989 by Sid Sackson
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WIN BY MAIL

Pole Position als Postspiel!

Redaktion: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel.02216/2223

Liebe Postspieler,

heute gibt es wieder eine kleine Welle neuer
Spielstarts; bei DIPLOMACY startet Partie
CORDA, bei Executive Decision Partie FOR-
BES und Pole Position steht nach langem Bo-
xenstopp endlich in den Startidchern fur Parie
ARROWS, herzlichen Dank an Peter Horvath
fur die Mihe.

Bitte beachtet, daB jeder Postspieler seinen
Jahresbeitrag gezahlt haben muB. Wer nicht
seinen neuen Jahresbeitrag zahlt, scheidet aus
den laufenden Partien aus.

Ansonsten tut sich nicht viel Neues, weitere An-
meldungen sind jederzeit moglich und er-
wiinscht. Herzliche GriiBe, Eure Dagmar

1830 B:
E. Lang, P. Prinz, K. Leitmannslehner, M.
Schreiber, M. Buna, F. Veit!

1830 C:

1938 Diplomacy B:
F. Hartimann, U. Atbes, R. Schmidt, F. Kral, E.
Lang. S. Stefanakis, K. Kristof

Anonymes Diplomacy T:
trotz neunzehn Spielstarts mehr als ein Spieler
auf der Warteliste;

Axis & Allies B:
F. Kral, B. Laimer, G. Buthe, U. Arbes, A.

Grosz,
Axis & Allies C:

Blood Royal C:

B. Steinborn, R. Ahorner, E. Benesch, E. Wolf,
N. Stefanakis, G. Ofner, F. Berger, R. Loikasek,
St. Raidl, P. Herger

British Rail i:
H. Posch, M. Barton, Th. Martin

Buck Rogers A:
F. Kral, B. Laimer, R. Schmidt, K. Kristof, Th.
Martin, E. Erkinger, P. Herger

Citx of Sorcerers K:
U. Arbes, P. Herger

DampfroB H:
A. Palman

Deluge Diplomacy 4:
E. Lang, M. Bunka, Th. Vacha

Diplomacy D:

(Wir suchen Stand-by-Spieler fir Diplomacy. Je-
des Land unter Computer-Leitung kann jeder-
zeit ibernommen werden. Bitte meldenl)
Executive Decision G:

Hase & Iget G:
\. Hryzak, H. Wresnik, A. Deutinger, L. Orgler

Hotl's der Geier G:
R. Schadl, T. Koukal, Ch. Hack!, H. Wresnik

Kapitalisten-Dippy B:
E. Adenstedt, L. Gneist, H. Ritter, F. Kral, B.
Steinborn, K. Kristof

Octrix B:
B. Prossinag

OrE?ins of World War | D:
F. Kral, H. Wresnik, R. Schadl

Ostfriesisches Deichwandern G:

B. Petschina, P. Horvath, S. Stefanakis. T. Kou-
kal, Ch. Hackl, W. Schwendtbauer, F. Berger,
H. Wresnik, F. Neumann, L. Orgler, E. Erkinger

Pole Positio B:

Roma D:
F. Kral, R. Schimpl, K. Hansen, U. Arbes

Schoko & Co D: .
J. Riener, L. Orgler, G. Kodys, L. Gneist, St.

Raidl

Sieuth C:
Ch. Hackl

Talisman E:
F. Kral, W. Holzmann, R. Schimpl, T. Koukal,
Ch. Hackl

Unternehmen Bauernhof D:
A. Chilf, W. Hiermann, W. Wetschersk

Walil Street Trader D:
Anonym (1 Anmeldung)

RANGLISTE fur DIPLOMACY-SPIELER

Erstelt von: Helmut Rauth, Plunkergasse
22/21, 1150 Wien, Tel. 0222/924123

Liebe Diplomacy-Spieler!

Die Partie SOGQO wutde 21 Ende gespielt. Da-
raus ergeben sich einign Anderungen in der

Rangliste:

SO(?O:

1. Platz France, H. Gerger, 18 -

2. Platz Italy, Computer (A. Bettelheim), C
3. Turkey, H. Rauth 5, (U)

4. Russia, Computer (R. Schadl), C

5. Germany, H. Ritter, 2

6. England, E. Tuwora, 1

7. Austria, E. Schiff, 0

Die ersten 3 Plitze bleiben zwar nach wie vor
unverandert, doch die 0 Punkte aus SOGO wer-
den den FUhrenden E. Schiff sicherlich noch
schmerzen. Einen groBen Sprung nach vor-
warts machte H. Gerger, der sich durch seinen
Sieg vom 10. auf den 4. Platz steigerte (38
Punkte). Fur E. Tuwora, der nun mit 32 Punk-
ten auf dem 6. Rang 4 Punkte hinter K. Han-
sen liegt, dirfte der neu gewonnene Punkte
eher ein Verlust als ein Gewinn sein. Weitere
Plazierungen: 7. E. Blaschek und P. Schmitt (je
31 Punkte), 9. W. Herbich (28 Punkte) und 10.
Johannes Riener (27).

H. Ritter konnte sich vom 25. auf den 18. Rang
mit nun 11 Punkten verbessern, wahrend A.
Bettelheim und R. Schadl ihre ersten C- Wer-
tungen erhalten. Neu in der Rangliste ist meine
Wenigkeit, H. Rauth. ich erhielt fur meinen 3.
Platz als Stand-by-Spinter 5 Punkte, und bin
nun auf Rang 27. Die komplette neue Rangliste
wird am nachsten Spieleabend aufliegen.

Nachdem ich Euch letztes Mal die erste D-
Rangliste prasentiert habe, mochte ich nun die

AD- und die Gesamt-Wertung vorstellen. Da es
regeltechnischen zwischen der AD- und der D-
Rangliste keinen Unterschied gibt, kann ich mir
vorerst eine lange Einleitung ersparen und
gleich beginnen:

Platz, Name, SP, $1, §2, §3, S4, S5, C, Punkte

1. Tuwora E., 2, 18, 19, -, -, -, 0, 37

2. Hofmann F., 5, 10, 20+, 3.0, 3,0, 36

3. KralF.. 2, 18,11,-,-,-,0, 29

4. Diwok F., 2,0, 19, -, -, -, 0, 19

5. Polehnia T., 2, 3, 15, -, -, -, 0. 18
Mader W., 1, 18, -,-,-,-,0, 18

7. Hansen K., 1, 16+, - -0 16

8. Rolinek R. 1,15, -, 0, 156

9. Stefaniu C., 1, 12, - - 0,12
Weinke H., 1, 12, -, 0, 12
Spacek R.. 2, 10, 2, 0, 12
Binder C., 1, 12, -, 0, t2

13. Stefanakis S., 1, 10, -,
BergerB., 3,C, a, 10,
16. Adenstedt E.. 1,9, -, -, -, -,

0,9
16. Horvath P, 3, 0u, 5, 3. -, -, 0, 8
17. Schiff E., 1,6,-,-,-,-,0, 6
Brand M., 1,6,-,-,-,-.0.6
Riener J., 1, 6+,-,-.-,-,0,6
Erkinger E., 1, 6+, -, -, 6

21. Heuschneider/Athanassiadis K. 1, 5. -, - - -

.0, 5
Riegel G, 1,5,-,-,-,-. 0,5
Ofner G, 1,5, -,-,-,-,0, 5

24, Polansky A, 1,3,-,-,-,-, 0,3
Baur M., 1,3, -

ldinger P, 1, 3, -,
LippP., 1,3,-,-,-,-,0, 3
Engelke K., 1,3,-,-,-,-,0,3

Leithmannslehner K., 1,3, -,-,-.-,0,3
30. Blaschek E., 1, 2,-,-,-,-, 0,2

Herbich W., 1, 2, -, - 0,

FlorianG., 2,2, -, -, -, - 0, 2

NedomaR.,1,2,-,---0,2

34. Schmitt P, 1, 1, -,~, -, -
Friedl E., 1,1, -, -, -, -,
Talotta R., 2,
Kob B, 1,1
Klug d., 1,1, - - - -
SchadlR., 1, 1,-, - - -

Nun zur Gesamtwertung: Hier werden die Er-
gebnisse von D, AD und eventuellen Varianten
zusammengefaBt.

- Eine Variante von Diplomacy kommt dann in
die Gesamtwertung, wenn zumindest eine Par-
tie zu Ende gesgiet wurde und eine zweite be-
reits begonnen hat, um die Spielbarkeit der Vari-
ante zu gewahrleisten. Dies trifft zur Zeit neben

AD) nur fur Deluge- Diplomacy zu.

s gibt hierbei den gleichen Punkteschlissel
wie bereits gehabt, jedoch keine Punktemodifi-
kationen.

Da es im Jahr vor Spielende meist noch mehre-
re Lander gibt und es dadurch etliche Zweite
geben wiirde, wird zurickgerechnet. Haben al-
so im letzen Jahr noch 5 Machte je ein Center,
wo wird bei den vier Spielerm, die nicht gewon-
nen haben, das Jahr zuvor betrachtet. Gibt es
noch immer gleiche Centeranzahl, so missen
die, die noch immer Gleichstand haben, noch
ein Jahr zurickschauen usw.

Fir die Gesamtwertung werden die letzten 7
Spiele eines Spielers berticksichtigt, ansonsten
gelten die gleichen Regeln wie bei den ande-
ren beiden Wertungen.

Hier ist nun die erste aktuelle Gesamtwertung:

Platz, Name, SP, S1, S2, 53, S4, §5, 56, 57,
Computer, Gesamt

1. Tuwora E., 7, 19, 1, :18, 11, 83,:19, 1,0, 72
2. Schiff E., 6, 3, 19, 18, 14, 6,0, -, 0, 60
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3. Ofner G., 6, 1, 19,5, 21+, 2, :5, -, 0, 53 36. Adenstedt E., 1, 9, -, - - 0.9 Eflen T.2. 1, ¢, - - - - -

4. Hansen K., 4, 18+, 0, 18, :16, -, -, -, 0, 62 37. ldinger P, 3, :3, 5, .8 SchadlR., 2, :1,C. -, - - .- L,

5 Aber W, 3, 18, 21+, 11, -, -, -, -, 0, 60 Horvath P. 4, - 0,8 Deckenbach K., 3,C, 0, 1, -, -, -, -, 1.1
8. Stefaniu C., 3, 19, :12, &18, -, -, -, -, 0,49 39.Brand M., 1, 6.

7. Hofmann F., 6,:10, :20+, :3, 0, &5, :3, -, 0, Baur M., 3,2, 1 Legende: wie bisher, dazu neu:

41 . Erkinger E., 3, 0, 0 = Ubernahme (Standby-Spiel)

8. Schmitt P, 7, 12+, 12+, 5, &5, 2, :1, &2, 0, Kolb B,, 3, 5, : : = AD-Partie

39 43. Herbich We., & = Deluge - Partie

9. Gerger H., 3, 5, 15, 18, -,-,-,-,0, 38
10. Blaschek E., 3, 20+, 11, 2, -, -, -, -, 0, 33
Riener J., 5, 6, 18, 0, 3, :6+, 0, 33
12. Binder C,, 4, 17, 1,0, :12, -, -, -, 0, 30

Herbich W., 5, 20, 5, 2, 8, &0, -, -, 0, 30

15. Schreder B., 3, 18, C, &10, -, -, -, -, 1,28

16. Spacek R., 4, 3, 10, :10, 2, -, -, -, 0, 25

17. Weinke H., 2, 11+, 12, -, -, -, -, -, 0,23

18. Valent M., 2, 10, &10, -, - -

19. Kunz F, 2, 19, wc, -, -,
Diwok F., 3, :0, :19, A, -, -, -, -

21. Mader W., 1, 118, -, -, -, -, -, -

27. Stark S.,4,1, 5
Ritter H., 5, 2,

29. Polansky A., 3, 7+,

30. Grundner C. 1, 10,
Klein G., 1, 10, -, -, -
Stefanakis S., 1, :10, -,
Bettelheim A., 2, 10,
Schnabl 0,C

M., 21
Berger B., 30, A

Veranstaiter: Thoma Alexander, Leopoldstra-
Be 22, 3400 Klosterneuburg, Tel:02243-2358

Hallo liebe FuBballfans,

nach langer Winterpause,sowie harten Transfer-
verhandlungen ist es nun wieder soweit, das
FuBbalifieber greift um sich. Da sich einige Feh-
ler im Programm KICK-OFF EXTRA TIME her-
ausstellten, muBte ich diese bei der Hersteller-
firma in England reklamieren und prompt dauer-
te es Uber 5 Monate bis diese von der Firma
ANCO ausgebessert wurden. (Nach 3 Briefen
und 5 telefonischen Reklamationen).

Nun zu den Ergebnisse der Vorrunde:
1.DIVISION:

Rapid--A.THOMA..21-1-0 140-14 +126 43Pk.
Vienna-O.DEMEL..18-2-2 95-24 +71 38Pk.
Admira-R.THOMA..14-3-5 70-36 +34 31Pk.
FAK----E.GROLIG.12-2-8 48-45 +3 26Pk.
Tirol--R.STACH..9-2-11 31-55 -24 20Pk.
Sturm--R.RZHIA..8-3-6 45-52 -7 19Pk.
Salzb.-Comp |...6-5-11 35-60 -25 17Pk.
Pélten-Comp |...6-5-11 28-59 -31 17Pk.

Ste r-CorrE l....6-4-12 28-61 :33 16Pk.
GAK---A HERRM...4-6-12 26-70 -44 14Pk.
WSC---M.GRATZER.4-5-13 28-59 -31 13Pk.
SV S.-H.GRATZER.2-6-14 14-53 -39 10Pk.

Nochmals die Erlduterung zu der Tabelle; zu-
erst steht der Vereinsname, dann der Name
des Spielers. Nun folgen erzielte Siege, Unent-
schieden und Niederlagen, dies ergibt in Sum-
me 22 Spiele. Danach stehen die geschosse-

GM: Francis “The Locomotive Breath” Pull-
man, alias Franz Veitl, Hernalser Hauptstr.
209/9, 1170 Wien, Tel. 0222/453770 bzw.
meist nur Mo-Fr, 14-18 Uhr 725702

ZAT: nix verflixt

Liebe Spielerl Da diesmal das WIN bei sinigen
$000 spit zugestellt wurde (Robert erhielt es 9

Heuschneider

64. Christian J., 1, 3,
Grundner F., 1, 1,
Hager S., 1, :1,
Huber R., 1, &1, -
Lang E., 1, &1, -, -
Mendel T., 1, 1, -, -,
Sittler H., 1, 1,
de Arncldi E., 2,0, 1,
Hager G..2, 1, :A, -, -,

KICKOFF - Meisterschaft

nen Tore, erhaltenen Tore, sowie die Tordiffe-

renz und zu guter Letzt stehen die erzielten

Plg\‘:de (Pro Sieg 2 Pkt und pro Unentschieden
1)

Aus dieser Tabelle und der Tabelle der 2.DIVI-
SION ergeben sich nun folgende drei Gruppen,
welché um den Titel in ihrer Leistungsstufe
kampfen. (Die Sieger erhalten URKUNDEN
und ihre Namen werden in den dazugehdrigen
WANDERPOKALEN eingraviert.) Nun die Spie-
ler und ihre vom Computer berechneten erziel-
ten MEISTERPUNKTE:

MEISTERPLAYOFF: Alexander THOMA-1243,
Oliver DEMEL-1060, Ronald THOMA-877, EI-

mar GROLIG-645, Richard STACH-452, Rudolf
RZHIA- 377, 2xComp INT.ca-350

AUFSTIEGSPLAYOFF: Wolfgang BAVIR-930,
Herwig NEUMANN-832, Johannes RIENER-
726, Harald SCHMID-615, Peter PRINZ-560,
Andreas HERRMANN- 263, Michael GRATZER-
275, Harald GRATZER-262.

ABSTIEGSPLAYOFF: Martin SALOMON-565,
Mauricio ZOCCOLA- 450, Christian GAWRILO-
WICZ-264, Martin GALLER-312, Alexander LU-
KAC- 79, Thomas PILS-?, Rene HEIDER-?, An-
gelo ZOCCOLA-?

TERMINE:

Meisterplayoff: 3.Juni.80,13.45

Aulstiegsplayoff:13.Mai.90,14.45
Abstiegsplayoff: 20.Mai.90,13.45

1830 Partie APACHE

Minuten vor seiner Abfahrt in die CSFR) und
ich aus persénlichen Grinden unfahig war, zu-
sammen mit den Geistern der Nacht eine kor-
rekte Auswertung vorzunehmen, seht ihr nur
diese kimmerliche Textkolumne. Eure abgege-
benen Ziige gelten unverrickbar weiter. Nach-
stens gibt es wieder wie gewohnt an dieser

Stelle die gesammelte Autlistung Eurer schandli-

Regelianderung:

Vie?e Spieler haben zu Recht die jetzige Stand-
by-Regelung kritisiert, da sie dazu fuhrt, daB in
Zukunft kein Spieler mehr ein Land dbernimmt.

Hier ist nun eine Uberarbeitete Version:

Hat ein SPieler ein Ubernommenes Spiel zu En-
de gebracht, so kommt dieses Spiel vorerst nor-
ma?in die Wertung. Kommt es jedoch dazu,
daB damit ein anderes Ergebnis dieses Spie-
lers aus der Wertung fallt, so wird folgendes be-
trachtet:

A) ist das Ergebnis des aus der Wertung fallen-
den Spieles niediiger als die des ibernomme
nen Spieles mit den wenigsten Punkten, so fallt
dieses Ergebnis ganz normal aus der Wertung
B) Ist dieses Ergebnis aber hlher, so fallt an-
statt dessen das ibernommene Spiel mit den
wenigsten Punkten aus der Wertung.

Danke fiir die enorme Mithe mit dieser Wer-
tung, Helmuth, ich bin sicher, daB sie tir alle
Spieler ein zusiitzlicher Anteiz ist!

CUPBEWERB:Folgende Mannschaften sind
noch im Bewerb vertieten: OF8 CUP:

GAK:FavAC, A.Salzburg:Stockerau, Admira

Wacker:Vorw.Steyr, St.Pélten:Kremser SC

A Klagenfurt:Eisenstadt.

BEREITS eine Runde weiter:Sturm Graz
R.Rzhia), Tulln (CompB), SkRapid (A.Thoma)
turm siegte mit 1:0 gegen FC Tirol und SkRa-

pid eleminierte den zweilplazierten der 1.Divi-

sion FC Vienna mit 8:2.

EUROPACUP: Admira Wacker (R.Thorma) ver-
abschiedete sich gegan FC Zirich mit 1:1 (1-C)
und 2:3 (I-CB) aus detn Cupsiegerbewerb. FC
Vienna (O.Demel) schaffte mit zwei Siegen Fro-
blemlos den Autstieg im UEFA Cup 2:1 {I-Cl)
und 2:OéB-CI). Die Uberraschung lieferte der
Sk Rapid Wien (A.Thoma) e%en den AC Milan
im Europacup der MEISTE%. apid erreicht im
Auswartsspiel ein 2:2 (A-Cl) und daheim siegte
Rapid mit 3:1(B-Cl).

Erklarung der Abkirzungen (zB.A-Cl, bedeutet
der menschliche Spieler spielt mit der Einstel-
lung A - Amateute und der Computer mit CI -
Computer International; weitere Abk. B-Bundes-
liga, J=Jugend, K=Kreisliga, C=Computer.)

ACHTUNG: Nahere Auskinite und Infos direkt
bei mir unter obiger Telefonnummer.

Genaver Spielplan der Gruppen mit Zeit und
Austragungsmodus

liegen ?Ur ie Spieler beim Spieletreffen auf.

chen Baronstaten! En passant bemetk! lieber
Ferry - auch wenn Du nix gemacht hast - Prési-
dent einer k.0.-Company wird man schneller
als man denkt. Herzliche Gratulation zu Deiner
ersten Amtsibetnahmelll Euer Fransi.

--- WIN 91 --- Seite 20 --- 6. Mai 1990 ---



b
F BIS

WIN BY MAIL

1938 DIPLOMACY Partie AMADEUS

GM: Franz Neumann, GroBmannstraBe 37,
1220 Wien, Tel. 0222/2243125 oder
0222/71128-7120

ZAT: 21. Mai 1990

PRESSE:

"Deutschland gewéhrt Danemark bedingte Sou-
veranitat”

"Offensive der Achsenmachte entfaltet ihre vol-
le Wucht”

"Britische Regierung gibt Druck aus dem Unter-
haus nach: Flottengeschwader in den Mittelat-
lantik entsandt"

*Trotz massiven Einsatzes aller Krifte gelang
der roten Armee noch keine entscheidende
Schwiéchung

der tirkischen Streitkrifte”

“Franzésiche Truppen beziehen ungehindert ih-
re Ausgangsstellungen fiir die geplante Frih-
jahrsoffensive”

Herbst 1939
ENGLAND:

4

F)NEM SI(TDL XXX)
F SGK-MAO

F NDS CleON»OSL)
F GVI SI(JOR-LIB)

| LON-OSL

1 JOR-LIB

P ULS-ILD
L. LON-NDS-OSL SILON-OSL.)-NDS-LON

FRANKRECH:
SIBIL-KAN)

1 BIL-KAN

1 BCL-BIL

1 TAN-TAT

P LAD-BCL

L BIS-BIL-BCL SP(LAD-BCL)-BIL-BIS*

DEUTSGHLAND:

+)

F KAT CI(DAN-GOT)

I DAN-GOT
| WIE S(GRZ-BUD)
| GRZ-BUD

P BRA SI(NDL XXX)

P SLO SI(GRZ-BUD)

L KAT-GOT SI(DAN-GOT)-KAT*

L KIE-KAT-GOT SI(DAN-GOT)-KAT-KIE

ITALIEN:

+)

F KRO-SJV

F OTR SF(KRO-SJV)

| AGR-BAN

| TRI-AGR

| MALI-1RI

P EPI-SER

L KRO-BAN SI(AGR-BAN)-KRO-ADR-VEN
L OTR-SJV-BGR-A BGR-SJV-OTR*

POLEN:
3

)
I LOD-GAL
| GAL-SBB
| ALF SI(GAL-SBB
L GAL-SBB SI(GAL-SBB)-GAL-WAR

RUSSLAND:

+)

F WEI-BAR
F FIM St LEN-HEL
F WSM-IST
1 LEN-HEL

| MOR-STA
| UKR-KAU
| PON-ANK
| POD-WLD
P FMK-NBT
P TIF-ERZ

3)
IKUR-ISK
SPANIEN:

+)

F GIB CAS

I MAD SIVAL XXX)

VAL SIMAD XXX

| AND SI(MAD XXX)

L GIB-CAS SF(GIB-CAS)-GIB-SEV

TUERKEI:
+)

| ARM-TIF

I SYR SK(ISK XXX)

1'ISK SIﬁEHZ XXX)

| ERZ SI(ANK XXX)

1 ANK SI(ERZ XXX)
5 IST SHANK XXX}
)

| ANK
| ERZ

YUGOSLAWIEN:

-)

I BGR-BAN

1 SJV SI{BGR-BAN)
| SOF-BGR

V)

I SV

Sonstige Verluste:
HERBST 1939:
ILD,OSL,NBT,GOT,HEL,BUD,SBB,LIB

Stand Winter 1939:

Deutschland: 13 Centers (52 Punkte) HEI-
MAT,NDL,GOT,SLO,BUD

England: 13 Centersé52 Punkte) HEI-
MAT,ILD,OSL,TDL,LI

Frankreich: 11 Centers {44 Punkte) HEIMAT(-
CAS) BEL BIL,BCL

ltalien: 12 Centers\}zie Punkte) HEI-
MAT,AGR,BAN,SJV,SER

Polen: 7 Centers (49 Punkte) HEIMAT,BAL SBB
Russland: 15 Centers (4215 Punkte) HEIMAT(-
TIF),NBTHEL.ANK.ER

Spanien: 4 Centers (28 Punkte)
MAD,VAL,SEV,CAS

Turkei: 6 Centers (36 Punkte)

IST,IZM ANT,ISK, TIF.SYR

Jugoslawien: 2 Centers (14 Punkte) BGR,SOF

AUFBAUTEN: Die | DAN wird neu aufgobaut

ANONYMES DIPLOMACY Partie ECHO

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorfersir. 28-
30, 2285 Leopoldsdotf, Tel. 02_216/2223

ZAT: 24. Mai 1990

Pseudonyme: G: Barthaar | der Parpar, der Lan-

gobardenkénig und seine wilden Horden aus
em Teutoburger Wald R: vanov W.P., Anatoli

XVI, der Blutrinstige Molotovcocktail, I: Frie-

drich Emanuel t

Es war sehr schén, es hat mich sehr gefreut!

aus: Altlangobardische Schriften, vorsteinzeitlich

Stand Winter 1918

GERMANY: Centers BEL, BER, BRE, DEN,

EDI, HOL, KIE, LVP, LON, MUN, NAP, NOR,

PAR, STP, SWE, TUN, VIE; Units AEG-F BER-

A BOH-A BUR-A EME-F GAS-A LIV-A MUN-A

NAP-F NTS-F PAR-A PRU-A SIL-A STP- F(S)

TYR-A TYS-F VIE-A

RUSSIA: Centers BUD, CON, MAR, MOS,

POR, RUM, SER, SEV, SMY, SPA, TRI, WAR;

Units BLA-F CON-A GAL-A MAIR-A MOS A
RUM-A SER-A SEV-F SMY-A TRIi-A UKR-A
WAR-A
ITALY: Centers ANK, BUL, GRE, ROM, VEN;
Units ALB-A GRE-A ROM-F TUS-A VEN-A
Zﬁ%e Frihjahr 1919
GERMANY: AEG-SMY*, EME S AEG-SMY*, -
NAP-ROM-, TYS S NAP-ROM*, NTS-ECH*,
GAS-SPA*, PAR-GAS’, BUR S PAR-GAS®,
MUN-BOH*, TYR S VIE-TRI*, VIE-TRI*, BOH-
VIE*, SIL S MUN-BOH*, BER-PRU*, PRU-LIV*,
LIV-STP*, STP-FIN*
RUSSIA: WAR S UKR-GAL*, UKR-GAL*, GAL-
BUD*, -TRI S GAL-BUD-, CON S BLA-BUL®,
SER S BLA-BUL', BLA-BUL®, -SMY S CON-
CON-, MAR-PIE*, RUM S BLA-BUL®, MOS-
UKR*, SEV-BLA*
ITALY: ALB S GRE-GRE*, TUS S ROM-ROM®,
GRE S ALB-ALB*, VEN S ROM- ROM*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at AEG moves to SMY

FLEET at NTS moves to ECH

ANONYMES DIPLOMACY Partie

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorierstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorl, Tel. 02216/2223

ZAT: 24. Mai 1990
Pseudonyme: E: James Cook, T: Sallam ben
Il_\lavkum, I: Garbalduin 1., Kénig von ganz lta-
ien,
Neues vom Wassersport:

wei neue Gesichter am letzten Platz des Ba-

nananboot-Rennens am Neusiodlorsee wurden
sonntags ontdeckt. Plini S. und Erik A., die
auch schon beim Kamp-Marathon schlecht auf-
gelallen waren, setzten sich wieder ins gemein-
same Bananenboot. Mit wagemutigen Tauch-
und Kentermanovern schafften sie es immer
wieder, gelegentlich langsameren Kameraden
das Sch?ul‘!ﬁcht wegzunehmen. Auch ein soge-
nannter "Einarmiger” - also ein Segler mit ei-
nem Arm und ohne Vorschoter - lieB unsere

ARMY at GAS moves to SPA
ARMY at PAR moves to GAS
ARMY at MUN moves to BOH
ARMY at VIE moves to TRI
ARMY at BOH moves to VIE
ARMY at BER moves to PRU
ARMY at PRU moves to LIV
ARMY at LIV moves to STP
FLEET at STP moves to FIN
ARMY at UKR moves to GAL
ARMY at GAL moves to BUD
FLEET at BLA moves to BUL
ARMY at MAR moves to PIE
ARMY at MOS moves to UKR
FLEET at SEV moves to BLA
ARMY at SMY RETREATS to ANK /ARM
/SYR /ex
ARMY at TRI DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1919

KILO

Helden immer wieder stehen. Jedoch einen
Sirg kann diesos Toam vormelden: Siog im
Backhendelessen der Stadtfestorganisatoren

Kaum waren die Mai-Aufmérsche auf der Wie-
ner RingstraBe vorbei, fand das nachste grofe
Ereignis an diesem 1.Mai statt: Der Mai- Schau-
kampf des First Austrian Croguet Club. Mitten
auf dem Heldenplatz, bestaunt und bewundert
von tausenden TQuristen und Spaziergéngern
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trafen sich vier Mitglieder dieses ehrwirdigen
Vereins zum Wettstreit. Auf relativ gutem Ra-
sen konnten zunachst in einer Blitzpartie der be-
kannte Erdenrund-Schweinehund der uniingst
als “Schlechtester Spieler in der Rangliste
1989" ausgezeichnete Versinsdolmetsch den
Gegnern, dem Knightrocker und dem Vereins-
Azubi, mit 7:1/2 eine vernichtende Niederlage
zuiigen. Seine Form ausnitzend konnte der
Vereinsdolmetsch auch die zweite Partie mit
dem Azubi fir sich entscheiden. Dieser wird
nun aufgrund dieses Sieges und seines guten
Spiels als vollwertiges Mitglied des Vereines an-
erkannt. Als weiterer Grund fir die am Ende
doch klare Entscheidung in dieser zunéchst of-
tenen zweiten Partie ist vor allem die zuneh-
mende Kopflosigkeit und Verunsicherung des
Erdenrund-Schweinihundes zu sehen, der zum
SchluB nur mehr durch die Farbe seiner Schu-
he beeindrucken konnte,

Plini, danke, daB Du mich auf dieses Abenteuer
mitgenommen hast! Es war sehr wild, und wir
konnen befriedigt feststellen: Wir sind wahre
Knechte. Ware geme wisder mal dabei.

Die russische Exilregierung gibt bekannt, daB
Garbalduin in der 1. Vorrunde zur Diplomacy-
Maisterschatt in Leopoldsdorf persénlich zuge-
gen sein wird. Igor Plaudrtaschn

Professor R: Ich brauch an Taeliéscher!
Sekretarin: Tut mir leid, der spielt gerade
Squash.
Professor R: und der andere Tafelldscher!
Sekretarin: Tut mir leid, der spielt im Burggar-
ten gerade Croquet.
Professor R: Und der dritte Tafelléscher!
Sekretérin: Tut mir leid, bastelt gerade an ei-
nem neusen Highscore.
Protessor R. Na wann's kan Taelloscher gibt,
geh i wida ham.
Werter James, ich hétte nichts gegen einen
Kampf jeder gegen jeden, aber dies wére nur
mein Untergang. Wie du selbst sagst, auBBer
MOS bekame sonst der Tirke alle Zentren von
mir. Gegen Euch beide hétte ich keine Chance.
Du bist wirklich an Deinem Schicksal selbst
schuld, denn ich habe dich wahrhaft bevorzugt
und dir zu allen Eroberungen im Norden gehol-
fen. Ich wiederhole also: Su wirst bei Beendi-
gung dieses Kampfes kein (Null) Zentrum mehr
esitzen. Liebe GruBe, Garbalduin
Ziige Herbst 1915
ENGLAND: STP S LIV-LIV*, GOB S LIV-LIV*, -
DEN-KIE-, HOL S DEN- KIE*, -BEL S HOL-
HOL-, -CLY-NAG-, IRI-MAQ*, ECH S IRI-MAQ®,
-BRE- GAS-
TURKEY: MOS S WAR-LIV®, UKR S MOS-
MOS*, -WAR-LIV-, PRU S WAR- LIV*, SIL S

MUN-MUN*, MUN S BER-KIE®, TYR S MUN-
MUN*, TRI-ALB*, CON-BLA*, AEG-ION*, ION-
TYS, TUN-WME*
ITALY: -MAO-NAO-, WME-SPA*, -NAF-MAQ-,
TYS-GOL*, ADR-TRI*, -MAR- GAS-, -PIE-MAR-
. -VEN-PIE-, BUR-BEL*, RUH S BUR-BEL", -
KIf-HOL-, - BER-KIT.
Diese Einheiten werden hewegt
FIFET at IRl movoes to MAO
ARMY at 1R moves to ALR
FLEET at CON moves o BLA
FLEET at AEG moves to ION
FLEET at ION moves to TYS
FLEET at TUN moves to WME
FLEET at WME moves to SPA
FLEET at TYS moves to GOL
FLEET at ADR moves to TRI
ARMY at BUR moves to BEL
FLEET at BEL RETREATS to NTS /PIC /ex
«FLEET at MAO RETREATS to POR /ex
Stand Winter 1915
ENGLAND: 9 Centers BRE, DEN, EDI, HOL,
BUD, BUL, CON,

LVP, LON, NOR, STP, SWE
TURKEY: 13 Centers ANK,

GRE, MOS, MUN, RUM, SER, SEV, SMY, VIE,
WAR;

ITALY: 12 Centers BEL, BER, KIE. MAR, NAP,
PAR, POR, ROM, SPA, TRI, TUN, VEN;

Dem Winter folgt Frithjahr 1916

ANONYMES DIPLOMACY Partie NOVEMBER

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 26

30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223
ZAT: 24. Mai 1990

Pseudonyme: E: Joseph Chamberlain, R: Niko-
laus |, T: Sultan Murag lil, aus dem Hause der
Bajaziden, F: Dotterbart '
ltalien wurde gespielt von Dietmar Peschl, zu-
letzt vom Computer

Lieber Chamberlain, verzaget nicht, Euch wird
der dritte Platz zur Ehre gereichen. Nur durch
ainen genialen Computerzug konntet Ihr gebro-
chen werden. Herzlichst Nurad

Wenn dieser Engléndeer nich so ostentativ tir-
kenfreundlich gespielt hatte, wire Dotterbart
schon lange der Sieger geworden. Doch, was
soll's, auch ein zweiter iglalz tut es. Beim néch-
sten Mal wird alles anders|

Die Héhe des Mitgliedsbeitrages fiir Herrn Rai-
ner P. muB noch nachgetragen werden: 6.S.
835.- + Einschreibgebuhr 6.5: 33.90

lch méchte mich hiermit gegen die Aufnahme
von Rainer P. in den Croiuet-club ausspre-
chen. Der Grund meiner Ablehnung ist die un-
geniigende Fertigkeit dessen in diesem Metier
sowie die groBe, fast uniberschaubare Menge
an Mitgliedern bzw, jener, die sich als soiche
bezeichnen, die ein geordnetes Clubwesen fast
unmoglich machen. Das Boot ist voll. Dotterbart.
Meine Kéter werden Dich zerreiBBen, Du elen-
des Tirkengesicht, Dotterbart.

~ ANONYMES DIPLOMACY Partie O

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoidsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 24. Mai 1990 :

Pseudonyme: E: Sir Francis Drake, G: Heidi, R:
Gorbi der Bindnistreus, I: Adriano, Celatti VI,
T: Ichoderduoderweroderwas CVIi, F: Lustic I.,
der Wonnenkénig

dIESMAL KEINE mELDUNG. eUER gORBI.
Ziige Herbst 1906

ENGLAND: IRI-WAL®, -MAO-GAS-, NTS-LON?,
-SPA S PIE-MAR-

Gegeniber dem ORF-Zentrum am Kiniglberg-
dort ist was los, dort spielen wir Croquet heut -
des ist so klaB. An alle Fans und die es noch
werden wollen. Kommt und schaut zul

Die aktuelle Croquet-Weltliste:

1. Sascha "El Greco" St.

2. Felix "Doggy” D.

3. Erik "The (gak“ A.

4. Franz "Frantic" V.

5. Wolfgang “King of Rock n'Roll* K.

6. Stefan "Loser" F.

Wann wird Chamberlain endlich abgelost?

Ein historischer Irtum muB korrigiert werdenl

Hey Ihr verfressenen Jabberwockies und halb-
seidenen Barone und auch die holde Weiblich-
keit lade ich zu einem feinen Essen. Was aufge-
tafelt wird? Na Hendlragout natitlich oder war-
um habt ihr gedacht kaufe ich extra fiinf "fri-
sche" Hihner? Bleibt mir nur noch eines zu sa-
gen: "Mahlzeit".

Stand Winter 1809

ENGLAND: Centers EDI, LVP; Units EDI-F
YOR-A

RUSSIA: Centers MOS, WAR; Units MOS-A
WAR-A

TURKEY: Centers ANK, BER, BUD, BUL,
CON, GRE, MAR, NAP, ROM, RUM, SER,
SEV, SMY, STP, TRI, VEN, VIE; Units ANK-F
BER-A CON-A ION-F MAR-A NAP-F PIE-A
ROM-F RUM-A SEV-A SMY-A STP-A TRI-F
TYR-A TYS-F UKR-A VEN-A

FRANCE: Centers BEL, BRE, DEN, HOL, KIE,

GERMANY: PIC-PAR*, BUR S PIC-PAR*, BAL-
,-MUN S SIL-SIL-, - SIL S MUN-MUN-, -
DEN-S!
RUSSIA: NOR-NWS*, -SKA-DEN-, -FIN-SWE-,
STP-NOR*, PRU S GAL-SIL*, TYR-MUN*, GAL-
SiL*, RUM-GAL", BLA-SEV*, MOS-WAR*
TURKEY: -ARM-ANK-
ITALY: ION-TUN*, TYS-WME*, AEG-ION*, TRI-
VIE*, BOH S TYR-MUN®, PIE-MAR*
FRANCE: -GAS-PAR-, WME-MAO*, ECH S
WME-MAO*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at IRl moves to WAL

FLEET at NTS moves to LON

LON, MUN, NOR, PAR, POR, SPA, SWE,
TUN; Units BEL-F BRE-A ECH-F GOL-F MAO-
F MUN-A NTS-F NOR-A PAR-A RUH-A SWE-F
TUN-F WME-F
Ziige Friithjahr 1910
ENGLAND: YOR-LVP*
RUSSIA: WAR S MOS-MOS*
TURKEY: -MAR-BUR-, -PIE-MAR-, VEN-TYR®,
TYR-BOH*, TREADR, ROM- TUS*, -TYS TUN
,-NAP-TYS-, ION S TYS-TUN*, RUM-GAL",
UKR S RUM- GAL*, -SEV-MOS-, -STP-NOR-,
BER-KIE', SMY-CON*, CON-BUL®, ANK- BLA"
FRANCE: -NOR S SWE-FIN-, SWE-FIN*, MAO
S'BRE-GAS*, BEL-NTS*, ECH § BEI.NIS®,
NTS-NWS*, -TUN S WME-WME-, PAR-BUR",
RUH S PAR-BUR’, BRE-GAS*, GOL-SPA’,
WME S TUN-TUN®
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at YOR moves to LVP

ARMY at VEN moves to TYR

ARMY at TYR moves to BOH

FLEET at TRI moves to ADR

FLEET at ROM moves to TUS

ARMY at RUM moves to GAL

ARMY at BER moves to KIE

ARMY al SMY moves to CON

ARMY at CON moves to BUL

FLEET at ANK moves to BLA

FLEET at SWE moves to FIN

FLEET at BEL moves to NTS

FLEET at NTS moves to NWS

ARMY at PAR moves to BUR

ARMY at BRE moves to GAS

FLEET at GOL moves to SPA
Dem Sommer folgt Herbst 1910

SCAR

ARMY at PIC moves to PAR
FLEET at BAL moves to BER
FLEET at NOR moves to NWS
ARMY at STP moves to NOR
ARMY at TYR moves to MUN
ARMY at GAL moves to SIL
ARMY at RUM moves to GAL
FLEET at BLA moves to SEV
ARMY at MOS moves to WAR
FLEET at ION moves to TUN
FLEET at TYS moves to WME
FLEET at AEG moves to ION
ARMY at TRI moves to VIE

ARMY at PIE moves to MAR
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FLEET at WME moves to MAO
FLEET at MAO RETREATS to POR /NAO
RN NAT /ex
ARMY at MUIN RE IRCATS to KIE /RUH /ex
ARMY at SIl. MUST DISRAND
' TURKEY HAS FALLEN **
** FRANCE HAS FALLEN **

Stand Winter 1906

ENGLAND: 6 Centers BRE, EDI, LVP, LON,
POR, SPA;

GERMANY: 6 Centers 8EL, BER, DEN, HOL,
KIE, PAR:

RUSSIA: 12 Centers ANK, BUD, BUL, CON,
MOS, MUN, NOR, RUM, SEV, STP, SWE,

WAR;

TURKEY: 0 Centers

ITALY: 10 Centers GRE, MAR, NAP, ROM,
SER, SMY. TRI, TUN, VEN, VIE;
FRANCE: 0 Centors

Dem Winter folgt Frithjahr 1907

ANONYMES DIPLOMACY Partie PAPA

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorerstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 24. Mai 1990

Pseudonyme: G: Hawkmoon, Duke von Kéln,
R: F::odion Raskolnikoff, T: Sulsika, I: Mama Ro-
sa, F:,

akis

Stand Winter 1905

GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN, NOR, SWE, VIE; Units BAL-F BER-A
BOH-A HOL-F MUN-A NOR-F SWE-F VIE-A
RUSSIA: Centers STP; Units LIV-A

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, MOS,
RUM, SEV, SMY, WAR; Units AEG-F BLA-F
BUL-A CON-A MOS-A RUM-F- UKR-A WAR-A

ITALY: Centers BUD, GRE, NAP, ROM, SER,
TRI, TUN, VEN; Units BUD-A GRE-F ION-F
SER-A TRI-A TUN-F TYS-F VEN-A

FRANCE: Centers BEL, BRE, ED!, LVP, LON,
MAR, PAR, POR, SPA; Units BUR-A EDI-F
LON-A MAO-F NTS-F NWS-F PIE-F RUH-A
YOR-A

Zuge Fruhjahr 1906

GERMANY: BER-KIE*, SWE-GOB®, -BAL-LIV-,
BOH-SIL*, VIE-GAL*

RUSSIA: -LIV-MOS-

TURKEY: WAR S MOS-MOS*, UKR S RUM-
RUM*, -BUL-GRE-, -CON-BUL-, BLA S CON-
BUL', AEG S BUL-GRE*

ITALY: TYS-TUS*, ION S GRE-GRE*, BUD S
TRRI»\(IE', TRI-VIE®, VEN- TYR*, SER S GRE-

GRE

FRANCE: NTS C LON-HOL*, RUH S LON-
HOL®, PIE-GOL*, BUR-MAR*, MAO- WME*,
YOR-WAL*, EDI-CLY*, NWS-NAO*

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at BER moves to KIE
FLEET at SWE moves to GOB
ARMY at BOH moves to SIL
ARMY at VIE moves to GAL
FLEET at TYS moves to TUS
ARMY at TRl moves to VIE
ARBMY at VEN moves to TYR
ARMY at LON moves to HOL
FLEET at PIE moves to GOL
ARMY at BUR moves to MAR
FLEET at MAO moves to WME
ARMY at YOR moves to WAL
FLEET at EDI moves to CLY
FLEET at NWS moves to NAO
FLEET at HOL RETREATS to BEL /HEL /ex

Dem Sommer folgt Herbst 1906

ANONYMES DIPLOMACY Partie QUEBEC

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorlerstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 24, Mal 1990

Pseudonyme: G: Kaiser Franz Beckenbauer, R:
Gnori Underground, T: Haslem-Ha-Hazienda, I
Victor Emanuel, Kénig von ltalien, F: Francois
Clochard

England wurde gespielt von Herbert Riemer
Austria wurde gespielt von Gerli Schmidt

Das franzosische AUBenamt gibt bekannt, daB
jede Flotte, die sich am Anfang des néchsten
Jahres noch im Mittelmeer westlich von Sardi-
nien und Korsika authalt, unter BeschuB3 ge-
nommen wird.

Geruchten zu Folge soll die russische Flotte in
NOR mit hochgiftigen Kamptstoffen ausgeristet
sein. Nur so ist es zu erklaren, daB sie bisher
vollig unberithrt von jedet kriegerischen Ausein-
andersetzung. die Kontrolle tber gleich 3 Cen-
ter ausibt. Ein Agent des japanischen Geheim-
dienstes

ANON

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-|
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 24. Mai 1990

Pseudonyme: E: Sir Fallstaff Jabberwocky, G:
Der Rote Baron, R: Ligatschoff, A: Kaiser Franz
Joseph |, T: Isnogud, der GroBwesir vom Bo-
sporus, |: Julia Capuletti, F: La femme fatale,
Ivonne VI {Sexte), mit dem sexten Sinn

Wolfi K. bessert dieses Gehalt weiter auf durch
das Geben gut bezahlter Nachhilfestunden -
wahrend der Dienstzeiten.

gedgequélt werden, bis er mir zu FiBen liegt
und aus der Hand friBt. Gez. Die unnachgiebi-
ge Lederlady

Wer unterzeichnet seit neuestem mit Dagmar.
Dies kann doch nur eine Félschung sein?l
].;bl;e;rw_ocky ist ein Ungeheuer. Wer mit ihm
spielt, wird schonungslos aufgelressan nach

Deutschland steht unter meinem ganz besonde-
ren Schutz. Also Pfoten weg, Gnori. Francois
Clochard

Gn?)?i. wenn Du mich nicht in Ruhe |&Bt, pinkle
ich Dir in 4 Runden auf den Roten Platz. Kaiser
Franz

Stand Winter 1904

GERMANY: Centers BER, DEN, EDI, HOL,
KIE; Units BER-A DEN-F EDI-F HOL-A NTS-F
RUSSIA: Centers MOS, MUN, NOR, RUM,
SEV, STP, SWE, WAR; Units GAL-A MUN-A
NOR-F RUM-F SEV-A SIL-A UKR-A WAR-A
TURKEY: Centers ANK. BUL. CON. GRE,
SMY; Units ARM-A BLA-F BUL- A CON-A GRE-

ITALY: Centers BUD, NAP, ROM, SER, TRI,
TUN, VEN, VIE; Units BUD-A GOL-F NAP-F
PIE-A SER-A TUN-F VEN-A VIE-A

FRANCE: Centers BEL, BRE, LVP, LON, MAR,
PAR, POR, SPA; Units BEL-A BUR-A ECH-F
GAS-A LVP-F LON-A MAR-F WAL-A

Zige Friuhjahr 1905

GERMANY: DEN-SWE*, NTS S EDI-NWS*,
EDI-NWS*, HOL-KIE*, -BER-SIL-

RUSSIA: MUN S SIL-BER®, SIL-BER®*, WAR-
SIL*,"SEV S RUM-RUM*, UKR S SEV-SEV*,

und nach. Also merkt Euch: Fangt ihn ein und
vernichtet ihn.

Gebe Nachhilfe in Mathematik, Stahlbetonbau
und Tanzen. Weibliche Schuler bevorzugt. An-
fragen unter ATHS an die TU Wien.

Einem kleinformatigen Wiener Wochenblatt zu-
folge soll es am diesjahrigen Tag der Arbeit zu
wiisten Ausschreitungen und Auseinanderset-
zungen mit berittenen Polizeieinheiten am Hel-
denplatz gekommen sein. Wie weit dies durch
die vier anwesenden Croquetspieler verursacht
wurde, konnte leider nicht mehr festgestellt wer-
den. Tatsache ist, daB nun ein Verfahren der
STAPO gegen den einzigen (und wahren) Cro-
quet-Prasidenten in die Wege geleitet wurde.
Mit groBem Bedauern, die kleine Fangemeinde
Wir alle konnten es schon lange nicht erwarten.
Doch die Zeit der Rache ist nun endlich am
20.Mai 1990 gekommen. Der stabbing dagger
(ein groBzigiges Geschenk von Felix D.) ist
scharfstens geschliffen und jeder Aktivist unse-

rer unbeugsamen Gruppe ist fir seinon speziel-

GAL S RUM-RUM®, -RUM S GAL-GAL-
TURKEY: BLA S BUL-BUL', ARM-SMY*, CON
S BUL-BUL*
ITALY: SER S§ BUL-RUM:*, BUD S BUL-RUM®,
VIE S BUD-BUD*, VEN-TYR®, PIE S VEN-
TYR*, NAP-TYS*, TUN-NAF*, -GOL-SPA-
FRANCE: GAS-SPA*, MAR S GAS-SPA’, BUR
S MAR-MAR®, LVP-IRI*, WAL- YOR*, ECHC
LON-BEL*, LON V -BEL-, BEL-RUH*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at DEN moves to S

FLEET at EDI moves to NWS

ARMY at HOL moves to KIE

ARMY at SIL moves to BER

ARMY at WAR moves to SIL

ARMY at ABM moves to SMY

ARMY at VEN moves to TYR

FLEET at NAP moves to TYS

FLEET at TUN moves to NAF

ARMY at GAS moves to SPA

FLEET at LVP moves to IR|

ARMY at WAL moves to YOR

ARMY at LON moves to BEL

ARMY at BEL moves to RUH

ARMY at BER RETREATS to PRU /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1905

YMES DIPLOMACY Partie ROMEO

len Einsatz bestens trainiert und ausgeristet-
Die ELitekampftruppe besteht aus Rikko, dem
Werfer, sowie Elixiro, dem Giftmischer, und
Frantanso, dem Schitzen. Die seit einem Jahr
von uns observierte Person wird uns nicht ent-
kommen! Verrater missen langsam sterben!
Terrorgruppe “Récher des 21.Mai"

Trotz Glasnost und Perestroijka ist Ligatschoff

stark. Rettet die Welt und macht ihn fertig. Das

Rjiltﬂbesonders fur den Roten Baron, die feige
u

Eine gewisse Pia hat weder hier in diesem
Spiel noch in unserem erlauchten Kreis nocht
sonst irgendwo etwas verloren. Schleich Dichll
Gez. Julia und Yvonne

Erbarmliche Nationen und Spieler sind von der
Teilnahme an der World DipCon ausgeschlos-
sen! Weitere Bedingungen fur die Tellnahme
sind:

1) Kenntnis der fiesesten Tricks und Moglichkei-
ten

2) stindiges Beisichtragen eines “stabbing Dag-
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er" und B?reitsdaaﬁ zur 'Benulzung dieses
It inklestigkeit (far Verhandiung
mit Engléindern und Australiemn)
4) Ein eiserner Magen (zur Bewdltigung der ein-
2igen Nahrung bei dieser Veranstaltung: junk fo-

6) Erscheinen in der Heimatiracht oder Anzei-

eveq des Herkunftslandes auf éhnlich aufféllige
eise

6) Finden des Veranstaltungsortes auf einer
SA-Karte binnen zwei Stunden

Kenntnis der englischen Sprache ist nicht ver-
pflichtend, solange dieses Unwissen zum eige-
nen Vorteil gebraucht werden kann.

"Der Eberhard, der Eberhard das Auge rat, die
Leber hatt..."

Tja diese Zeilen werden jetzt wohl Uberarbeitet
werden missen.

“Der Erik A., der Erik A., das Auge...." Immer
haufiger werden jetzt die Meldungen von néach-
telangen Lokaltouren, die meistens mit einem
Rauswurf zur Sperrstunde enden. Woran dies
wohl liegen mag? Ob da nicht Teufelszeug im
Spiele ist? Take care (Ein Gezeichneter)

. ANON

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferatr. 28-
30, 2285 Leopoldadort, Tel. 02216/2223

ZAT: 24. Mai 1990

Pseudqnynw:.'E: Karl Ewin Sleinbrecher. G:

Ratapoil van der Lippe, A: Fréstl, R: Glasnost,

I: Dino Crochetti alias Dean Martin, T: Sultan Si-

chelmond |. mit den 1000 Wunderlampen, F:

Kénig Dip Lomacy II

Wem soll ich in ltalien die Daumen driicken?

Der USA, Osterreich oder italien?

Unserem fanatischen Falschmelder die herzlich-

sten GriiBel So steht wenigstens etwas in den

|:E)yropa-Nau:hrichten 2u lesen. Gratuliere - Dein
P . j

A'iles Gute kommt von .oben - Bourbon from the
sky .

5;;;7-1 , ich trinke auf Deinen 651 °
P.S. ich drink'auf alles

Ob ich nach MUN oder TR zishe.....

Wenn Deutschland weiterhin anonym spielt,
fliegt er als erster, die anderen sechs

GM: Harald Schmid, Rudolf Simon Gasse 13,
1110 Wien, Tel. 826921/133

ZAT: 21. Mai 1990

Leider hat RuBland die Ziige nicht rechtzeitig
abgegeben. . 2

Nun zu den Kémpfen:

3.Runde:

NAt:

Germany:

1B
RuBland: 1 $S; Verluste: 1 SS
Sieger: Germany

NA6:
Germany: 2 F

USA: 1 TR; Verluste: 1 TR
Sieger: Germany

4. Runde: .
ZiC: ' ’

\llJK: 1B1 TR("1); Verl TR
an: ; Verluste: 1 2l
S?gger:UK ) e

8 Runde: '
ZHI:

h: Wolfi K. verliert wiederl Nach einem
sensationellen einmaligen Sieg, der nur durch
Materialilberlegenheit zu erkliren ist, befindet
sich unser Sportler wieder auf der Verliererstra-
Be. Beim Neulingsturnier im Fit & Fun verlor
Wolfi wieder klar, trotz Freilos.

Ziige Herbst 1904

ENGLAND: LVP-IRI*

GERMANY: YOR-LVP*, EDI S YOR-LVP®, -
N% S DEN-DEN-, HOL-KIE*, - DEN S NTS-
RUSSIA: NOR-NTS®, DEN S NOR-NTS*, SWE
S DEN-DEN®, -PRU-BER-, WAR- SiL*, -BOH-
TYR-, BLA-CON*, ANK S AEG-SMY*
TURKEY: -SMY S CON-CON-, -CON S SMY-

SMY-
AUSTRIA: -VIE-TYR-, -BUD-TRI-, -SER-TRI-,
BUL S BLA-CON*, AEG- SMY*
ITALY: NAP S JION-ION*, -VEN-TRI-
FRANCE: ECH S BEL-BEL*, BUR S TYR-
MUN*, TYR-MUN*, -TUN-ION-, TYS S TUN-
ION*, GOL S TYS-TYS*, -BEL S HOL-NTS-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at LVP moves to IRl

E:ts ;1: tell you 'bout the birds and the bees,
the flowers and the trees, the moon up above
and the things of love...

Napoli, amore miol

Dean-Marﬁn und Diego Maradona am 2. Mai
im Wiener Praterstadion! Kommt zum Spiel des
Monats, verzichtet auf den Besuch des Wiener
Spiele KReises, Donnerstags ist auch noch
Zeit dafir.

Ziige Herbst 1901

ENGLAND: EDI V -NOR-, NWS C EDI-NOR®,
NTS-BEL®

(R3LEJRMANY: KIE-HOL®, RUH S KIE-HOL*
SIL*, GOB-SWE*

BUL
AUSTRIA: SER S ALB-GRE*, ALB-GRE*
ITALY: -TYR-MUN-, VEN-TRI*, ION-TUN*
FRANCE: MAO-POR®*, -BUR-MUN-, MAR-SPA*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at ED!I moves to NOR

FLEET at NTS moves to BEL

ARMY at KIE moves to HOL

AXIS & ALLIES Partie AMBUS

USA: 4 F, 1 BB, 1 TR; Verluste 1 TR
Japan: 2 BB, 1 CV; Verluste: 2 BB, 1 CV
Sieger: USA

9.Runde:
UKG:
Germany:2 !, 1F, 1 BB

UK:1 A, 1 AA; Verluste: 1 A
Sieger: Germany

ALGLIB:
Germanr: 11, 1A, Verluste: 1 |
(1 Angreifer, 1 Verteidiger), Verluste: 2

IUSA: 2
Sieger: Germany

KAR/RUS:

USA:1B,2F; 1B
UK:1B,1F;18B,
Germany: 6 1,9 A,
Sieger:

UKR:

Germany: 5 |, 3 A; Veriuste: 4 |
Russia: 4 1, 3 A; Veriuste: 4 |, 3A
Sieger: Germany

RUS:

TURKEY: BUL-RUM®, BLA S BUL-RUM*, CON- [S

ARMY at YOR moves lo LVP
ARMY at HOL moves to KIE
FLEET at NOR moves to NTS
ARMY at WAR moves to SIL
FLEET at BLA moves to CON
FLEET at AEG moves to SMY
ARMY at TYR moves to MUN
FLEET at NTS RETREATS to HOL /YOR
/HEL /SKA INWS /ex
ARMY at CON MUST DISBAND
ARMY at SMY RETREATS to ARM /SYR Jjex
** TURKEY HAS FALLEN **
Stand Winter 1904
ENGLAND: 1 Centers LON;
GERMANY: 5 Centers BER, EDI, HOL, KIE,

LVP;

RUSSIA: 10 Centers ANK, CON, DEN, MOS,
NOR, RUM, SEV, STP, SWE, WAR;
TURKEY: 0 Centers

AUSTRIA: 7 Centers BUD, BUL, GRE, SER,
SMY, TRI, VIE;

ITALY: 3 Centers NAP, ROM, VEN;
FRANCE: B Centers BEL, BRE, MAR, MUN,
PAR, POR, SPA, TUN;

Dem Winter folgt Frithjahr 1905

YMES DIPLOMACY Partie SIERRA

ARMY at UKR moves to SEV
ARMY at WAR moves to SIL
FLEET at GOB moves to SWE
ARMY at BUL moves to RUM
ARMY at CON moves to BUL
FLEET at ALB moves to GRE
ARMY at VEN moves to TRI
FLEET at ION moves to TUN
FLEET at MAO moves to POR
ARMY at MAR moves to SPA
FLEET at RUM DISBANDS

Stand Winter 1901

ENGLAND: 5 Centers BEL, EDI, LVP, LON,

NOR;

GE?\IMANY: 5 Centers BER, DEN, HOL. KIE,
MUN;

RUSSIA: 5 Centers MOS, SEV, STP, SWE,

SSIA: UKR-SEV*, -RUM S UKR-SEV-, WAR- | WA|

R,
TURKEY: 5 Centers ANK. BUL, CON, RUM,

MY;
AUSTRIA: 4 Centers BUD, GRE, SER, VIE;
ITALY: 5 Centers NAP, ROM, TRI, TUN, VEN;
FRANCE: 5 Centers BRE, MAR, PAR, POR,

w
3

Dem Winter folgt Frithjahr 1902

H

Germany: 21, 9 A; Verluste: 2|, 9 A
Russia: 81, 3 A, 1 F; Verluste: 6 |
Sieger: Russia

USA erobern kampflos FIB

MAN:

Japan: 21, 5 F; Verluste: 11
Russia: 4 |, 1 A; Verluste: 4 |, 1 A
Sieger: Japan

Die Positionen nach den Zigen
Russia:

CAU: 1|

RUS:21,3A 11IC, 1 AA
Germany:

NA1:1

ZNS:1F 1 TR, 1SS, 18BB
NA6:2 F

UKG: 21, 1IC, 1 AA

WEU: 1 AA
ALG: 1 A

FWA:

GER: 11C, 1 AA
SEU: 31, 1IC, 1 AA
KAR: 1IC, 1 AA
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WIN BY MAIL

UKR: 11,3A
AES:

B

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/6/5/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755

ZAT fiir Zug 1310/1 : 21. Mai 1990

Berichtigung zur letzten Auswertung:

1) in LOR liegt 1 Food

221 Position der deutschen Anmeen: Konig Rl-
chard |in SAX, 2 AFRI.2ALOR, 2 ABAV, 1 A
iRBAO‘)jl AMOR, 1 aBRA. 1 ACAR, 1 ASWA, 1

Spanien:

Bewe%mgen:

FKGCOR - K - GAL*, 2 ood F K-GAL - GAL-
fll.\GS 2 ACAS - AND - ALG*, 2 AGAL - POR -

Verkauf: -
Geburten: Rodrigo (1310, 0/0/0)
Hochzei Arabella heiratet Louis de Camou-

flage

Todesfalle: -

Steuersatz: 5 Crowns

Aufstellung von Armeen: -

Autstellung von Flotten: -

Lage der Handelsguter:

2M,2C, 2F in CAS, SL-LAM, C-AND, M GAL
Position der Armeen:

Konig Felipe CAS, 4A ALG, 4A-LAM, 2 A GAL
Position der Flotten: 1 K-COR, 1 K-LAM, 1 K-
ALG, 1 K-ALG

Staatsschatz: 37 Crowns

ftalien:

Bewegungen:

2ALIG-PIE*

Verkauf: 1 3er-Set

Gebutten:

Wilhelm (1310, 0 4 144 1)

Sybille (1311, -1/¢1/0)

Hochzeiten:

Martin heiratet Andrea Crawallo ( 30 Crowns

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/6/5/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755

ZAT fiir Zug 1305/2 (beinhaltet 2, Bewegung
des Jahres 1305 und Geburten, Hochzeiten,

MAN: 1,6 F

BOR: 1}

SZJ: 1SS

JAP:3L 1A 11C, 1 AA
OKI: 11

CAR: 11

NGN: 11

WAK: 11

SOoL: 11

USA:
EUS:1A,1IC, 1AA
SIN:21

FIB:2 1

LOOD ROYAL Partie ARCHE

tir Charisma an Dynastie Crawallo)
odesfalle:-

Steuersatz 5 Crowns

Aufstellung von Armeen: 4

Aufstellung von Flotten: -

Laﬂe der Handelsgiter:

2 Metal, 1 Food, 1 Cloth in TUS, 1 L VEN, 1 F

LOM, 1 C APU

Position der Armeen:

Kénig Zeno in TUS, 4A-PIE, 4A-TUS,

Position der Flotten:

1F K-TUS

Staatsschatz: 115 Crowns

Frankreich:

Bewegungen:

Verkaute: -

Geburten: Madelaine (1310, -1/+1/+2)}

Hochzeiten: Louis heiratet Arabella y Gonzales
30 Crowns fiir Charisma an die Bank
odesfille: -

Steuersatz: 5 Crowns

Rebellionen: Durch Bezahlung niedergeschla-
en
ufstellung von Armeen: 4

Aufstellung von Flotten:

Lage der Handelsgiter:

25L,2C, 1 FCHA, 1 M BUR, 1 SL DAU

Position der Armeen:

Kénig Philipp, Prinz Louis (P1), 4 ACHA, 1 ANJ

Position der Flotten: -

Staatsschatz: 41 Crowns

England:

Bewegungen:

F K-E5S - K-KEN*, SL COR-WES-ESS*
Verkauf: 1 4-er Set

Geburten:

Williaum (1310, 0/0/-2)

Lawtence (1311, 0/+1/0)

Hochzeiten: -

BLOOD ROYAL Partie BURG
Verkéufe des Jahres 1310): 21. Mai 1990

Partie Burg wird wegen NMRs von Woligang
Mader firr eine Runde ausgesetzt, abgegebene

ALA: 1|

MID: 11

ZHI: 1BB,4F
HAW: 1|

WUS: 21, 11C, 1 AA

Da konnten die Russischen Truppen trotz der
fehlenden Befehle das argste verhindern (auf
Kosten der alliierten Luftwaffen), aber UK lieB
sich von der Operation Seeléwe sichtlich dber-
raschen

R

Todesfalle: -
Steuersatz: 7 Crowns i
Rebellionen: Durch Bezahlung niedergeschla-*

en
ufstellung von Armeen: 8
Lage der Handelsguter:
1 8L, 1 M -Essex, 1 M COR, 1 F-LAN
Position der Armeen:
Kénig Richard Il. der Weise + 8 AESS, 4 COR
Position der Flotten: 1 K_KEN
Staatsschatz: 149 Crowns

Deutschiand:

Bewegungen:

1 A BRA-SAX-FRI*, 1 ALOR-FRI*, 1 ALOR-
FRA-BOH*, 1 A SWA-BAV- BOH', 1 AFRA-
BOH*, 2 A BAV-CAR-MOR*, 1 L CAR-BAV-BRA-
SAX*, 1 SL LOR-SAX (in LOR liegt 1 Food)
Verkaute: -

Gebruten:

Elisabeth (1310, -1/+1/0)

Hochzeiten: Martin heiratet Andrea Crawallo
Todestalle: -

Steuersatz: 7 Crowns

Autstellung von Armeen: -

Aufstellung von Flotten: -

Lage der Handelsguter:

2L, 1F, 1CSAX;1F, 1CLOR, 1 mBAV, 1 M
FRI

Position der Armeen:Kénig Richard |., Prinz
Martin (P1) in SAX, 4 in BAV, 4 BOH, 4 MOR,
Position der Flotten: 1 K-ESS

Staatschatz: 107 Crowns

Vor der 2. Bewegung des Jahres 1310 kommt
es zu Stirmen.

Zugreihenfolge fir 1310/1: F, L E, S, D

Ziige bleiben giltig, Wolfgang bitte dringend ab-
geben.

BRITISH RAIL Partie EDINBURG

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522 oder 40420-3222

ZAT: 14. Juni 90

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 14. Juni 1990

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5419522

ZAT: 14. Juni 1990

Durch einen Urlaub des GM muB einmal ausge-
setzt werden; Fritz hat gebeten, diesmal auszu-
setzen und wird die Auswertung der bereits ab-
gegebenen Zige das nachste Mal versffentli-

BRITISH RAIL Partie FULTON

Durch einen Urlaub des GM muB einmal ausge-
setzt werden; Fritz hat gebeten, diesmal auszu-
setzen und wird die Auswertung der bereits ab-

gegebenen Ziige das nachste Mal verdffentii-

Durch einen Urlaub des GM muB einmal ausge-
setzt werden; Fritz hat gebeten, diesmal auszu-

chen; der nachste ZAT, an dem wieder abgege-
ben werden muB, ist der 14.Juni 1990

chen; der nachste ZAT, an dem wieder abgege-
ben werden muB, ist der 14.Juni 1990

BRITISH RAIL Partie GLASGOW

gegebenen Ziige das nachste Mal verdtfentli-
chen; der nichste ZAT, an dem wieder abgege-
ben werden muB, ist der 14.Juni 1990

setzen und wird die Auswertung der bereits ab-
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WIN BY MAIL

GM: Fritz Hotmann, Schiolgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. 0222/5418522

ZAT: 14, Juni 1990

cITyY

GM: Raiph Schimpl, Vogtgasse 5/1/40, 1140
Wien, Tel. 0222/9449393 oder 9534165

ZAT: Dienstag, 22.5.90

Ab bene Zige:

Grg:g-e Soucek: :

(MOV L 13-12)

Magenta - Deutinger:

NE&ATE L “

MOV C 11-12

LIGHTNING BOLT + 4 zur Unterstitzung der
HARPY

POTION PSYCHIC ENHANCEMENT

WeiB - Neumann:
Keine Bewegung

In Klammern gesetzte Befehle konnten nicht
ausgef rt werden.

CITY OF SORCERERS Partie JE

GM: Ralph Schimpl, Vogtgasse 5/1

140, 1140
Wien, Tel.0222/9449393 oder 9534165

Abgegebene Ziige: '
Blay - Bjérn Stetnborn:
INIT 4

DETBS
CONT A, B(3), D3, N, P
{- zu wenig PS|-Punkte]

Grin - Ferry Kral:

INIT 4

CONT A3, B3, D3, E3, N3, P3
Magenta - Stefan Raidi:

INIT 4

CONJ L 4

IRON COLLAR auf L

CONT A3, B3, D3, E3, N3, P3
MASTERY + 5 POINTS auf N

Rot - David Soucek:

INIT 4

CONT A, B3, D3, E3, N3, P3

SR

- durcl -Regel bedingt :
ERR 18 -R 1 2 ot

JEWEL: TERR 17M 0O

Schwarz - Wolfgang Holzmann:
CONT A, B, D.%S g‘l P
TERR15L3

TERR 18 -R 2 , e
TERR 18§ 4

GM: Dagmar de Cassan, Raasdotferstr.28-30,
2285 Leopoldadorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 24. Mai 1990

Rennen A, W44 - E36:
Mat/17:6 11, |
Neu/14:3 6, Il
Sch/14:4 10, |

Rennen B, W54 - E22:
Neu/40:124 1158, |
Sch/40: 76 785, Il

Rennen C, W46 - E32:
Ma/13:487,1
Neu21:34 5
Sch/21:1187, 11

BRITISH RAIL Partie HULL

Durch einen Urlaub des GM muB einmal ausge-
setzt werden; Fritz hat gebeten, diesmal auszu-
setzen und wird die Auswertung der bereits ab-
gegebenen Ziige das nachste Mal verdifentli-

OF SORCERERS Partie IER

Auswertung:

D 6, PH

WVEN:B +,G +, M 12, W 1
TERR:1D,2L,3L,4M,58,6L,7P,8H,9
L, 10M R(S»IS&, 1185,12M,13H, 14P, 15 P,
16 P, 17P, 18P, 19D

ON:A-, B11W,C12M,D7. E2M F+ G
+R.H-. ~J+ K-, L1 M- N-,O+P-Q-,
PSI-Punkte: M 30, W 20
NMR-Status: M 1, W 1
Erklarungen:

NEGATE - Dieser Spruch negiert die Kontrolle
des Gg%nevs Uber ein Monster (ausgenommen
ELEMENTALS). Der Spruch kann jederzeit an-
ewandt werden.
OTION PSYCHIC ENHANCEMENT - Dieser
Trank erhéht die Anzahl der PSI- Punkte um 4.

TER
TER
WeiB - Barbara Prossinagg:
INIT 4

DET E 6 mit CRYSTAL BALL
CONJ F 1

CONT D3, N3, P3

TERR6 M 2

TERR 5 M 8)

- zu wenig PSI-Punkte]

R 1782
R9S2

In Klammern gesetzte Befehle oder Befehlsteile
konnten nicht ausgefuhrt werden.

Auswerung:
RD 3, PH ?

HAVEN:B?,.G?,M?, R? 87 W1
TERR:1M,2H,3L,4D,5L,6 M, 7H,8P,9
P, 10 L, 11 D R(10-12), 1 DR(n)s,w,H
R(14), 14H,15L,16 P, 178,185, 19P
MON:A11(13)MH,B11B,C-D1GHE
108, FIWG-H- |- J- K- LAMC M-
N5M,0-P14R

INIT: B4.5,G23,M7.3, R74,8S26, W43
NMR-Status: 80, GO,MO,R0, S0, W0
Erklarungen:

IRON COLLAR - Wihrend der Monster Control
Sequenz kann das IRON COLLAR jedem Mon-
ster umgelegt werden, das selbst vorher conju-
red wurde. Durch das COLLAR kann die Kon-
trolle iber das Monster wahrend dem gesam-
ten Spiel nicht mehr gebrochen werden. Das

DAMPFROSS Partie FIDJI

Rennen D, E25 - W34:
Neu/37: 7107656, Il
Sch/37:769596, |

Rennen E, E46 - W25:
Matschir allein, 1+l

Rennen F, E64 - W15:
Matschir allein, I+l

Loikasek / rot / Ex-Train
NMR, Konto: 101

Mader / blau / WAGUBAG:
NMR, Konto: 244;

Matschir / grin / Zug um Zug:

chen; der nachste ZAT, an dem wieder abgege-
ben werden muB, ist der 14.Juni 1990

ENDI

Anmetkungen:
Da der Spruch NEGATE jederzeit angewandt
werden kann, ist er nicht von det Initiative ab
hangig. Daher konnte der DRAGON nicht mehr
zum chhauplalz des Kamples auf Hex 12 hinzu-
ezogen werden. In einem Luftgefecht, umge-
gen von Unwetter und magischen Blitzschla-
rczen, besiegte die HARPY sowohi den GRIF-
ON, als auch den HAVEN von Magier Grin.
Alle verbleibenden Monster von Magier Grin
werden damit unkontrolliert. Vielen Dank firs
Mitspielen an David Soucek. Magier Magenta
erhall seine vetbleibenden Spriiche von mir per-
sonlich zugesandt.

Bitte beachtet meine gednderte Adresse! Tele-
honisch bin ich auch noch unter der alten
ummer erreichbar.

LEK

Monster kann aber normal besiegt werden
(auch HIDDEN ist mé%lich)‘ MASTERY - Eine
gewissen Anzahl von Punkten kann zum Kon-
trollwurf fr ein Monster addiert werden.

JEWEL - Dieses Artefakt andert das Tertain ei-
nes Hexes permanent (ausgenomimen in Vulca-
no und Bottomless Pit). Der Linsalz von PSI-
Punkten hat daraul keinen Effekt; oino Ande
rung kann nur durch andore Artefakte erlolgen.
Das JEWEL kann nur in der Terrain Alteration
Sequenz angewandt werden und wirkt zweimal.

CRYSTAL BALL - Dieses Attelakt ermoglicht
dem Magier, mit jeden in der Arena befindii
chen Monster zu detecten. Der Einsatz ver-
braucht nur 1/4 der PSI-Punkte (aufgerundet).
Der CRYSTAL BALL darf jede Runde in der De-
tection Sequenz angewandt werden. Ein noch-
maliges, normales Detecten ist nicht méglich.

Anmerkungen:

Durch einen Beatbeitungsfehler vergaB ich, die

Veranderung von Hex # 19 auf Plains einzutra-
en. Der River in Hex # 13 geht nat lich nach #
4, und nicht nach # 1. Mein Dank an Magier

Schwarz f die Hinwsisel

Bitte beachtet meine geéinderte Adressel Tele-
phonisch bin ich auch noch
unter der alten Nummer erreichbar.

Konto: 227 - 3(ge) + 10(A) + 20(C) + 30(E) +
30(F) = 314,

Neumann / braun / :
Konto: 512 + 10(A) + 20(B) + 10(D) = 552;

Raid! / violett / Trains to Nowhere & Co:
NMR, Konto: 289

Sghadl/ gelb:
Konto: 219 + 3(gr) + 10(A} + 10(B) + 10(C) +
20(D) = 272;

Fahrten der 9. Betriebsrunde:
W16 - E46; W25 - E64; W45 - E62; E42 - W54,
E65 - W45; E63 - W36,

--- WIN 91 --- Seite 26 --- 6. Mai 1990 ---



WIN BY MAIL

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorierstr.28-30,
2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216:2223

ZAT: 24. Mal 1990

Rennen A, W13 - E33:
Bun/35:667384
New31:1138423, I
Sch/31:737278,1

Rennen B, W22 - E54:
Bun/37:8668 10, Il

New/38:7 6 11 6 10, |
Sch/38:94 5114

Rennen C, W32 - E45:
Ber/34:956758, 1l
Bun/40: 596696
Hie/38: 56 64 107
Lan/34: 99886, |
Rennen D, E32 - W64:
Bun/17:6 512, 11
Hie/16: 9 10, |

Lan/18: 56 6
New14:356

DEL

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorlerstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223, FAX
0221672451

ZAT: 24. Mai 1990
E?;.—Rlaumann, a: M. Bunka, R: C, Stefaniu, T
H. Ritter, I: E. Adenstedt. F: M. Valent

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216:2223

ZAT: 24. Mai 1989

E L Orgler G: H. Rauth, R: D. Soucek, T: M.
Valent, I: R. Praeceptor, F: B. Petschina

Stand Winter 1902
ENGLAND: Centers DEN, EDI, LVP, LON,
yOR; Units DEN-F EDI-F LON-F NAO-F SKA-

GERMANY: Centers BEL, BER, HOL, KIE,
MUN; Units BEL-A HEL-F HOL-A KIE-F MUN-A
RUSSIA: Centers BUD, MOS, RUM, SEV, STP,
SWE, WAR; Units BAR F BUD-ANWS-F RUM-
A SEV-A STP-F SWE-A

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE,
SER, SMY; Units AEG-F ALB-ABLA-F BUL-A

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr, 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 24. Mai 1989
E: L. Orgler, G: Th. Rosenmayr. R: L. Gneist,
A E Adenstedt, T: F. Kral, I: D. SoOucek, F: W.

Stand Winter 1900
ENGLAND: Cen!ers EDI, LVP, LON; Units EDI-
F LVP-A LON-F
GERMANY: Centers BER, KIE, MUN; Units
BER-A KIE-F MUN-A
RUSSIA: Centers MOS, SEV, STP, WAR; Units
MOS A SEV-F STP-F(S) WAR-A

TURKEY: Centers ANK, CON, SMY; Units ANK-
F CON-A SMY-A
AUSTRIA Centers BUD, TRI, VIE; Units BUD-
ATRIF V

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 24, Mai 1989

DAMPFROSS Partie GOA

Schi14:2 76

Rennen E, E43 - W52:
Ber/25:2 6 7 10
Buni23:1136 8, I
Hie/23: 4456
Lan/26: 7 510 6
Neu/23: 63109, |
Schi23:6 3109, Il

Rennen F, E61 - W42:
Ber/18: 11 6 10, |
Bun/26:84 8, i

5
3
3

Berger - rosa:
Konto: 80 + 4(o) + 4(o) % 2(0) +2(gr) + 4(o) -
4{bl) + 10(C) + 20(F) =

Bunka - Yorkshire Flyer -

Konto: 127 - 5(s) - 4(o) -
(ge) 2(1) - 2(ge) + 10(B) + 10(D
10(F) = 46

?(bl)+2o) 3(s) -
) + 5(E) +

Hiermann - Tetsu-ko -
Konto: 116 + 1(gr) + 2(gr) + 20(D) =139;

Benchugung der Auswertung:

Da mir ein Auswertungsfehler, aufgezeigt von
Helmut Ritter und Michael Valent unterlauten
ist, ersuche die Ziige fir Herbst 1905, den ge-
&nderten Bedingungen angepass!, nachmals
abzugeben:

DIPLOMACY Partie ABALONE

SER-A SMY-F
ITALY: Centers NAP, ROM, TRI, TUN, VEN,
VIaEUnlts PIE-A TRI-A TUS-F TYS-F VIE-A

Wi
FRANCE: Centers BRE, MAR, PAR, POR,
EPSA Units GOL-F MAR-A PIC- A RUH-A SPA-

Zuge Frithjahr 1903

ENGLAND: -LON-NTS-, EDI S LON-NTS?, -
NAO-NWS:, DEN S SKA-SWE*, SKA-SWE*
GERMANY: HEL S NWS-NTS*, BEL-RUH',
HOL S BEL-RUH*, MUN S BEL-RUH*
RUSSIA: BAR S STP-NOR*, BUD S RUM-
RUM?*, -NWS-NTS-, RUM S BUD- BUD*, SEV
S RUM-BUM®*, STP-NOR', -SWE-DEN-
TURKEY: SMY-EME*, -AEG-ION-, SER S ALB-
TRI*, éGLB -TRI-, BUL'S SER-SER*, BLA S

BUL-BUL*
ITALY: VIE S TRI-TRI*, -PIE-MAR-, -TUS S PIE-

DIPLOMACY Partie BANDA

ITALY: Centers NAP, ROM, VEN; Units NAP-F
ROM-A VEN-A

FRANCE: Centers BRE, MAR, PAR; Units BRE-
F MAR-A PAR

Zige Fruh;ahr 1901

ENGLAND: LON-NTS*, EDI-NWS*, LVP-EDI*
GERMANY: -BER-SIL-, KIE-DEN*, MUN-RUH*
RUSSIA: MOS-STP*, -WAR-SIL-, SEV-RUM®,
STP-GOB*

TURKEY: ANK-BLA*, CON-BUL*, SMY-CON*
AUSTRIA: VIE-GAL*, BUD-SER*, TRI-ALB*
ITALY: VEN-TYR*, ROM-APU*, NAP-ION*
FF/!\I(\)I\.ICE: PAR-BUR*, MAR S PAR-BUR*, BRE-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at LON moves to NT:
FLEET at EDI moves to NWS
ARMY at LVP moves to EDI
FLEET at KIE moves to DEN

DIPLOMACY Partie CORDA
E: L. Gneist, G: S. Stefanakis, A: R. Praecep-
tor, R: W, Kovac, T: F. Diwok, I: B. Laimer, F: E.
Adenstedt

UGE DIPLOMACY Partie 3. F

7ur Frage Parallelbau Neumann/Schadl: laut
meiner Karte lauft Deine Linie von {14 gorade
nach links bis 19 und damit war es kein Parallel-
bau (scheint auch logisch, da auf der Linie der
e- Felder zwischen 19 und {12 Berge und somit
Bauen teurer gewesen wiire), okay?

Lang - Eilzug AG - orang

Konto: 101 + A(gr) 4(r) 2(gr) 4 - 2(n) -
4(r) + 20(C) = 109

Neumann - schwarz

Konto: 154 + 5(gr) + 3(gr) + 10(A) + 20(B) +
20(E) = 212

Schadl - OBB - blal

Konto: 170 + 1(gr) + 4(ro) + 20(A) + 5(E) = 200;
Rennen der 4. Fahrtrunde

W42 - E53; W52 - E41; W64 - E35; E12 - W32;
E13/14 - W22; E45 - W13;

Aufbauten: maximal 10 vom Konto

LUT

Die F TYR steht an der Stidkiste, daher geht

TYR-VIE nicht. Bitte entsprechends Korrektur
der Auswertung.
Dem Sommer foigt Herbst 1905

PIE-, -TYS-ION-, WME-MAO*
FRANCE: -RUH-MUN-, PIC-BEL*, MAR S GOL-
PIE*, GOL-PIE*, SPA- WME*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at SKA moves to SWi!
ARMY at BEL moves to RUH
FLEET at STP moves to NOR
FLEET at SMY moves to EME
FLEET at WME moves to MAO
ARMY at PIC moves to BEL
FLEET at GOL moves to PIE
FLEET at SPA moves to WME
ARMY at SWE RETREATS to FIN /ex
ARMY at PIE RETREATS to VEN /TYR /ex
ARMY at RUH RETREATS to BUR /ex
Dem Sommer foigt Herbst 1903

ARMY at MUN moves to RUH
ARMY at MOS moves to STP
FLEET at SEV moves to RUM
FLEET at STP moves to GOB
FLEET at ANK moves to BLA
ARMY at CON moves to BUL
ARMY at SMY moves to CON
ARMY at VIE moves to GAL
ARMY at BUD moves to SER
FLEET at TRI moves to ALB
ARMY at VEN moves to TYR
ARMY at ROM moves to APU
FLEET at NAP moves to ION
ARMY at PAR moves to BUR
FLEET at BRE moves to MAO
Dem Sommer folgt Herbst 1901

Die Unterlagen werden per Post verschickt, viel
Spaf} winscht Ferdinand
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WIN BY MAIL

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 24. Mai 1990
G: Th. Polehnia, T: F. Veitl, A: H. Gerger, F
Computer Spieler
Zu e Herbst 1917
MANY: BAL-DEN®, SWE S BAL-DEN*,
KIE S BAL-DEN®, -HOL S BUR- BER-
TURKEY: -NAP-ROM-, GRE-ALB", ION S GHE-

-Gl SEV-, -POR-
SPA(S) BRE- PAR', NTS HOL-, -BELS NTS-
HOL-, -DEN-KIE-, HEL § DEN-KIE*
AUSTRIA: NOR-STP*, FIN-NOR', MOS-UKR", -
SEV-ARM-, RUM S SER-SER®, GAL-BUD®,

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 24. Mai 1990

E: R. Ahorner, G: M. Brand, R: E. Lang, A: F.
Berger, I: M. Bunka

Sta;d- Winter 1910

ENGLAND: Centers EDI, LVP; Units EDI-A

NWSF
GERMANY: Centers BEL, BER, BRE, DEN,
HOL, KIE, PAR, WAR; Units BAL-F BEL-F BER-
ABRE-A BUR-A DEN-F NAO- EWARA
N0, NOR BEY, MY, 370 SWE: Uon'8
) v, nits BUD-

A CON-F GAL-A LON-A NTS-F SEV-A SKA-F
SV STAA SWEF
AUSTRIA: Centers BUL, GRE, MAR, MUN,

i L.
ARUM-A SER-A SIL- ASPA F(S) TYFl AVIE A

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hindeigas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 24, Mai 1989

G:H. Gsrgev,T R. Schadl, A: W. Alber, F: W
Herbich

Stand Winter 1910

GERMANY: Centers BER, DEN, KIE, MOS,
MUN, NOR, RUM, SEV, STP, SWE, WAR; Un-
its BER-F CLY-A DEN-F GAL-A KIE-A MUN-A
NTS-F NWS-F RUM-A SEV-A SIL-A

TURKEY: Centers ANK, CON, GRE, SMY; Un-
its CON-F GRE-F ION-F SMY-A

AUSTRIA; Centers BUD, BUL, SER, TR, VIE;
Units BUD-A SER-A TRI-F TYR-A VIE-A
FRANCE: Centers BEL, BRE, EDI, HOL, LVP,
LON, MAR, NAP, PAR, POR, ROM, SPA, TUN,

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 24. Mai 1990

E: F. Neumann, G: G. Frantschitz, R: E. Fried|,

T: S. Schéter, |: W. Kovac,

Stand Winter 1908

ENGLAND: Centers BEL, BRE EDI, LVP, LON,

MAR, MOS, POR, SPA, TUN Units ECH-F

ION-E IRI-F LON A MAR A MOS-A NAF-F SPA-
%&TUN -F WM

GERMANY: Centavs BER, DEN, HOL, KIE,

MUN, NOR P, SWE, WAR; Units BER-

ABUR- AGAS AKIE-A LIVA MUN-A PRU-A

SIL-A'STP- F(S) WAR-A

RUSSIA: Centers VIE; Units VIE-A

TURKEY: Centers ANK, BUD, BUL, CON,

GRE, NAP, RUM, SER, SEV, SMY; Units AEG-

DIPLOMACY Partie QUINTO

BUD-TRI*, SER S BUD-TRI*, TRI-VEN*, TYR-
PIE*, VEN-TUS*, MUN S KIE-KIE*, -BUR-BEL-,
GAS-BRE", -SPA-POR-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at BAL moves to DE

ARMY at GRE moves to ALB

ARMY at CON moves to BUL

ARMY at BUL moves to GRE

ARMY at BRE moves to PAR

ARMY at NOR moves to STP

ARMY at FIN moves to NOR

ARMY at MOS moves to UKR

ARMY at GAL moves to BUD

ARMY at BUD moves to TRI

FLEET at TR! moves to VEN

ARMY at TYR moves to PIE

DIPLOMACY Partie UISGE

ITALY: Centers POR, TUN; Units POR-F
Ziige Friithjahr 1811
ENGLAND: NWS-NAO*, -EDI-YOR-
GERMANY: BRE-GAS*, BUR-MUN®, BER S
BUR-MUN®, DEN-KIE*, -BAL-DEN-, -WAR-GAL-
. NAO-IRI*
RUSSIA: -CON-AEG-, -SMY-CON-, SEV-ARM®,
-GAL S BUD-VIE-, -BUD- VIE-, STP-MOS", -
LON-YOR-, NTS-NOR*, SKA-DEN*, SWE §
SKA-DEN*
AUSTRIA: VIE S SER-BUD', -EME-SMY-, AEG-
CON*, BUL S AEG-CON®, RUM S SER-BUD",
SER-BUD*, -SIL-GAL-, -MUN S MAR-BUR-,
TYFi THI‘ PIE- MAR*, MAR-BUR", SPA S PIE-

ITALY POR-MAQO*

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NWS moves to NAO
ARMY at BRE moves to GAS
ARMY at BUR moves to MUN

DIPLOMACY Partie VENTURE

VEN; Units APU-F BEL-A BRE-F EDI-A HOL-A
LON‘F NAP-F PAR-A PIE-A RUH-A TUS-A

TYS-F VEN-A YOR-F

Zuge Frilhjahr 1911

GERMANY: NWS S NTS-NTS*, CLY-LVP*,

MUN S KIE-KIE®, SIL-BER®, KIE S MUN-

MUN*, GAL- BOH' RUM -GAL*, SEV-MOS®,

BER-BAL*, -SKA-

TL:RKE]ENCON AEG’ ION S TRI-ADR*, GRE

AUSTRIA: -TYR S BUD-TRI-, VIE S TYR-

TYR*, BUD-TRI*, TRI-ADR*, SER S BUD-TRI*

FRANCE: -YOR-NTS-, LON'S YOR-NTS',

BRE-ECH*, PAR-BUR®, BEL S PAR- BUR’,

RUH S HOL-HOL*, HOL S RUH-RUH*, TYS-

TUN*, NAP-TYS®, APU- NAP‘, -PIE-TYR-, VEN

S PIE-TYR*, TUS S VEN-VEN*

Diese Einheiten werden bewegt

DIPLOMACY Partie WABANT

F ALB-F BUD-A BUL-F(S) CON-A EME-F GAL-
A NAP-F SEV-A UKR-A

ITALY: Centers ROM, TRI, VEN; Units GOL-F
PIE-ATYR

Ziige Fruh]ahr 1909

ENGLAND: -ION-NAP-, WME-TYS*, TUN S
WME.TYS", -SPA-GOL-, NAF- WME"®, IRI-
MAO‘ ECH C LON-BRE*, LON V -BRE-, -

0S-UKR-

GERMANY -LIV-MOS-, WAR S SIL-GAL®,
GAL-, -MUN-TYR-, -BER- SIL-, PRU S BER-

BUR MUN-, KIE S BUR-MUN*, GAS S
MAR-MA
RUSSIA VIE BOH*

TURKEY: BUL-AEG®, EME S AEG-ION*, -NAP
S GOL-TYS-, AEG-ION*, ALB- ADR’, CON-
BUL®, -GAL § VIE-BOH-, BUD S GAL-GAL',

-SIL-

UKR S SEV-MOS*, SEV S UKR-UKR*

ARMY at VEN moves to TUS

ARMY at GAS moves to BRE

FLEET at DEN RETREATS to SKA /ex
Stand Winter 1917
GERMANY: 5 Centers BER, DEN, HOL, KIE,

SWE;
TURKEY: 13 Centers ANK, BEL, BUL, CON,
EDI. GRE, LVP, LON, NAP, PAR, POR. SMY,

TUN;

AUSTRIA: 15 Centors BRE, BUD, MAR, MOS,
MUN, NOR, RUM, SFR, SEV, SPA, S1P, TR,
VEN, VIE, WAR;

FRANCE: 1 Centers ROM;

Dem Winter folgt Frithjahr 1918

FLEET at DEN moves to KIE

FLEET at NAO moves to IR!

ARMY at SEV moves to ARM

ARMY at STP moves to MOS

FLEET at NTS moves to NOR

FLEET at SKA moves to DEN

FLEET at AEG moves to CON

ARMY at SER moves to BUD

ARMY at TYR moves to TRI

ARMY at PIE moves to MAR

ARMY at MAR moves to BUR

FLEET at POR moves to MAO

ELEET at CON RETREATS to ANK /BLA /ex

ARMY at BUD MUST DISBAND

ARMY at MUN RETREATS to TYR /RUH
/BOH /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1911

ARMY at CLY moves to LVP
ARMY at SIL moves to BER
ARMY at GAL moves to BOH
ARMY at RUM moves to GAL
ARMY at SEV moves to MOS
FLEET at BER moves to BAL
FLEET at CON moves to AEG
ARMY at BUD moves to TR!
FLEET at TRI moves 1o ADR
FLEET at BRE moves to ECH
ARMY at PAR moves to BUR
FLEET at TYS mioves to TUN
FLEET at NAP moves to TYS
FLEET at APU moves to NAP
Dem Sommer folgt Herbst 1911

ITALY: -PIE-MAR-, -TYR S VIE-BOH-, -GOL-
T

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at WME moves to TYS
FLEET at NAF moves to WME
FLEET at IRl moves to MAQ
ARMY at LON moves to BRE
ARMY at VIE moves to BOH
FLEET at BUL rmoves to AEG
FLEET at AFG moves to ION
FLEET at ALB moves to ADR
ARMY at CON moves to BUL
FLEET at ION RETREATS to GRE /ALB

/APU /ex

Dem Sommer folgt Herbst 1909
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WIN BY MAIL

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hindelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222458369

ZAT: 24. Mai 1989

£: D. Soucek, G: L Gneist, R: F. Neumann, T:
St. Weichinger, I: M. Brand

stand Winter 1905

ENGLAND: Centers BEL, BRE, EDI, LVP, LON,
NOR, STP; Units BRE-F GAS-A GOB-F MAO-
F NTS-F STP-A WME-F

GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN, PAR, SWE; Units BER-A BUR-A KIE-A
LIV-A MUN-A RUH-A SWE-F
RUSSIA: Centers BUD, BUL. MOS, RUM,
SER, SEV, VIF, WAR; Units BLA-F BOH-A
GAL-A MOS-A SER-A UKR A VIE-A WAR-A
TURKEY: Centers ANK, CON, GRE, SMY, TR,
TUN; Units AEG-F ION-F NAF-F THI-A TUN-F

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoidsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 24, Mai 1990

E: Th. Vacha, G: M. Kliaras, A: H. Ritter, R: Wal-
ter Herbich jun., T: M. Bunka, I: B. Steinborn, F:
D. Soucek

E: 1.CompZug

Stand Winter 1904

ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON; Units LVP-
ALON-F N

GERMANY Cen!ors BER, DEN, HOL, KIE,
:\\AUN; Units BUR-A ECH-F MUN-A NTS-F SIL-

+ RUSSIA: Centers MOS, NOR, SEV, STP, SWE;
Units ARM-A BLA-F LIV- AMOS-A SEV-A
TURKEY: Centers ANK; Units ANK-A
AUSTRIA: Centers BUD, BUL, CON, GRE,
ROM, RUM, SER, SMY, TRI, TUN, VEN, VIE,
WAR; Units BUD-A CON-A GAL-A PiE-A ROM-
F RUM-A SMY-F TRI-F TUN-F VEN-AVIE-A
WAR A
TIALY: Contors NAF, Units 1YS |
FRANCE: Centers BEL, BRE, MAR, PARR,
F;gs SPA; Units BEL-F BRE-F GAS-A MAR-A
Ziige Frithjahr 1905
ENGLAND: -NWS-NTS-, -LVP S LON-LON-
GERMANY: -ECH S NTS.1ON , -NTS-LON-,
P{ill\;;\l S SIL-SItY, St S MUN MUN®, BUR-

RUSSIA: LIV-WAR®, MOS S LIV-WAR*, BLA-

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Héndelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 24. Mai 1990

E: H. Rauth, G: F. Neurnann, R: Th. Vacha, A:
H. Gerger, I: W. Herbich, F: S. Stefanakis

R: 1CompZug

Zuge Herbst 1905

ENGLAND: NOR S STP 9] P‘ HOL-BEL",

NTS S HOL-BEL*, ECH-B

Sg’i‘MANY RUH S HOL- BEL FIN-GOB®, KIE-

RUSSIA: -LIV-MOS-
AUSTRIA: MOS-WAR'®, -SEV-MOS-, -RUM-
BUL-, -BUL-CON-, AEG: S ARM- SMY*, ARM-

SMY®, TRLVEN', ADR S TRI-VEN', -TYR PIE-
ITALY: -BLA-CON-, ANK-ARM", -SMY S ANK-
EXEC

GM: Michael Valent, Kroligasse 32,
Wlen Tel. 0222/9209575, 9275032

ZAT 23. Mai 1990
Mai-Verkaute:

1150

_Megatrader (Berger): 1 A (XF-XF-XF) um 171

DIPLOMACY Partie XERXES

TYR-A
ITALY: Centers MAR, NAP, POR, ROM, SPA,
VEN; Units GOL-F MAR-A PIE- A POR-F SPA-
F(S) VEN-A
Zuge Frihjahr 1906
ENGLAND: -STP-MOS-, GOB-SWE*, NTS-
ECH", BRE S MAO-MAO", -MAO S WME-SPA-
,GAS S BUR-MAR*, WME-SPA*
GERMANY: SWE-BAL®, BUR-MAR', RUH S

. -MUN S BER-SIL-, - KIE-BER-, -
BER- SIL- -

RUSSIA: UKR S MOS-MOS*, SER-RUM®, -
WAR S GAL-SIL-, BOH S GAL- SIL*, GAL-
SiL*, VIE-GAL*

TUNKEY: -TYR-MUN-, NAF S SPA-MAO®,
TUN-WME*, ION-TYS!, AEG-ION*

ITALY: SPA'MAQ*, POR S SPA-MAQ", -MAR-
GAS-, -PIE-MAR-, GOL S TUN- WME®, -NAP
S ION-TYS-

DIPLOMACY Partie YATI

RUM', SEV S BLA-RUM’, -ARM- SMY-
AUSTRIA: -WAR S RUM- UKR GAL S RUM-
UKR*, RUM-UKR®, -CON-SMY-, SMY-AEG",
TUN- WME‘ ROM-TYS*, VEN- APU -PIE-
MAR-, VIE-BUD*, BUD- 'SER*, TRI-ALB*
ITALY: TYS-GOL*
FRANCE: BEL-ECH*, BRE S BEL-ECH",
BUR-, -MAR S PAR-BUR-, GAS-SPA*
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at LIV moves to WAR
FLEET at BLA moves to RUM
ARMY at RUM moves to UKR
FLEET at SMY moves to AEG
FLEET at TUN moves to WME
FLEET at ROM moves to TYS
ARMY at VEN moves to APU
ARMY at VIE moves toc BUD
ARMY at BUD moves to SER
FLEET at TRI moves to ALB
FLEET at TYS moves to GOL
FLEET at BEL moves to ECH
ARMY at GAS moves to SPA
FLEET at ECH RETREATS to MAO
AIMY at WAR RETRFATS to PIRIU
Ziige Herbst 1905
ENGLAND: -LON-NTS-, NAO-NWS*, LVP-YOR*
GERMANY: -BUR- MAR MAO S SPA-SPA®,
NTS-LON®, MUN-TYR®, -SIL S WAR-WAR-
RUSSIA: -ARM-SMY-, SEV-UKR®, -MOS-WAR-
. -WAR-GAL-, -RUM-BUL-
AUSTRIA: WME S GOL-SPA*, PIE-MAR-, -
1YS GOL-, APU-NAP*, PRLI WA, GAL S
PRU-WAR', UKR-RUM*, BUD S UKR-RUM*,
SER S UKR- RUM?, - CON- BUL-, -AEG- SMY—

DIPLOMACY Partie ZIG-ZAG

ARM-, TYS-ION*, MAO-POR"*
FRANCE: GOL S PIE-PIE®, -BEL S HOL-HOL-,
CEEC'\-'BUR‘, PAR S PIC- BUR*, -PIE S VEN-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at HOL moves te BEL

FLEET at ECH moves to BRE

FLEET at FIN moves to GOB

ARMY at KIE moves to HOL

ARMY at MOS moves to WAR

ARMY at ARM moves to SMY

ARMY at TRI moves to VEN

FLEET at ANK moves to ARM

FLEET at TYS moves to ION

FLEET at MAO moves to POR

ARMY at PIC moves to BUR

ARMY at SMY RETREATS to SYR /ex

UTIVE DECISION Partie DIVI

Nuova Ultima (Deullnger) Kem Vetkaut
Noport (Neumann): 1 A ul

Abrahams Ges.mb.H. & Co KG (Ritter): 1 B
um 14

Raff & Gser (Schadl): Kein Verkauf

Schmitt: 1 C (XF-S-S) um 123

GESAMT: 2/111

-PAR-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at GOB moves to SWE
FLEET at NTS moves to ECH
FLEET at WME moves to SPA
FLEET at SWE moves to BAL
ARMY at BUR moves to MAR
ARMY at SER moves to RUM
ARMY at GAL moves to SIL
ARMY at VIE moves to GAL
FLEET at TUN moves to WME
FLEET at ION moves to TYS
FLEET at AEG moves to ION
FLEET at SPA moves to MAO
FLEET at MAO RETREATS to NAO /iRI /ex
ARMY at MAR DISBANDS

Dem Sommer folgt Herbst 1906

ALB-GRE®
ITALY: -GOL-SPA
FRANCE:ECH S NTS- LON®*, -PAR-BUR-
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NAO moves to NWS
ARMY at LVP moves to YOR
FLEET at NTS moves to LON
ARMY at MUN moves to TYR
ARMY at SEV moves to UKR
ARMY at APU moves to NAP
ARMY at PRU moves to WAR
ARMY at UKR moves to RUM
FLEET at ALB moves to GRE
FLEET at LON RETREATS to WAL /ex
FLEET at RUM RETREATS to SEV /BLA /ex
ARMY at WAR RETREATS to LIV /ex
** ITALY HAS FALLEN **
Stand Winter 1905
ENGLAND: 2 Centers EDI, LVP
GESMANY 6 Centers BER, DEN HOL, KIE,
LO
RUSSIA: 5 Centers MOS, NOR, SEV, STP,

SWE;

TURKEY: 1 Contara ANK;

AUS [RIA: 14 Centers BUD, BUL, GON, GRE,
NAP, ROM, RUM, SER, SMY, TRI, TUN, VEN,
VIE, WAR;

ITALY: 0 Centers

FRANCE GCenters BEL, BRE, MAR, PAR,
POR, S

Dem Wlnlor folgl Frithjahr 1906

FLEET at BEL RETREATS to ECH /PIC /ex
*“ RUSSIA HAS FALLEN *
Stand Winter 1905
ENGLAND: 7Cemers BEL, BRE, EDI, LVP,
LON, NOR, STP
GERMANY: 6 Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN, SWE;
RUSSIA: 0 Centers
AUSTRIA; 12 Centers BUD, BUL, GRE, MOS,
RUM, SER, SEV, SMY, TRI, VEN, VIE, WAR;
ITALY: 6 Centers ANK, CON, NAP, POR, ROM,

TUN;
FRANCE: 3 Centers MAR, PAR, SPA;
Dem Winter folgt Frihjahr 1906

DEND

PREISE: 44/59/16//173/144/123

Stand:

Megatrader (Berger): 1/0/1//0/0/0//316
Nuova Ultima (Deutinger): 4/0/0//0/0/0//118
Noport (Neumann): 0/7/0//0/0/0//9
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WIN BY MAIL

Abrahams Ges.m.b.H. & Co KG (Ritter):
2/0/5//0/0/0//140

GM: Stefan Kovaiovsky, Heimkehrergasse
25, 1100 Wien, Tel. 0222/6812214

ZAT: 22. Mai 1990
Korrektur: Renolds Firma heiBt "Dollarpump”.

Janner-Verkaufe:
Diese Runde kejne Verkaufel

Raff & Gier (Schadl): 0/8/0//0/0/0//-123
Schmitt: 4/0/3//0/0/0//197

PREISE: XF 34/F 41/S 21; A 151/B 126/C 101

Deutinger: 0/3/0/0/0/0; 186 $
Dollarpump: 0/6/0/0/0/0; 54 $

Dumping Corp.: 1/0/2/0/0/0; 205 $

Kral: 3/0/1/0/0/0; 149 $

Planlos Import-Export: 0/0/2/0/0/0; 250 $

EXECUTIVE DECISION Partie ECKZINS

Pleite & Konkurs AG.: 0/0/6/0:0:0; 150 $

Im Gegensatz zu den Regeln werden Einkaufs-
und Verkautsphase immer getrennt gespielt. Be
reits abgegebene Kaufgebote gelten auf
Waunsch fiir den nachsten Zug.

EXECUTIVE DECISION Partie FORBES

GM: Michael Valent, Kréligasse 32, 1150
Wien, Tel. 0222/9209575, 9275032

ZAT 23. Mai 1980

GM: Christa Binder, A.Gstdttnerg. 6/37, 1200
Wien, Tel. 0222/334408

ZAT: 22. Mal 1990
11. Runde:

GM: Christa Binder, A.Gstottnerg. 6/37, 1200
Wien, Tel. 0222/334408

ZAT: 22. Mai 1980
4. Runde

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)

Herzlich willkommen, die Unterlagen gehen
euch per Post zu, ich bedanke mich schon im
voraus herzlich fir die punktliche Zugabgabe.

HASE & IGEL Partie EASTER

Bauxi: 22/S 114K/ :: 22/S 0 :: +40 -S 22/S
154K/0
Marilyn: 191 151K/2 :: 22/S -6 :: ok. 22/S
145K/2
Muffel: 36/3 23K/2 :: 42/S -21 1 ok. 42/8 2K/2
ﬁ’l7aK%y: 22/S 145K/2 :: 19/1 0 :: +30 19/1

/.

HASE & IGEL Partie FLAPPY

Hoppelpoppel: 10/2 61K/3 :: 14/H -10 i Ausset-
zen| 14/H 51K/3

Hugg/vom Mohrenfeld: 16/F 48K/3 11 22/S -21 ::
- 27K/3

.{ghnaBoy: 18/F 37K/3 :: 22/8 -21 i1 - 22/S

K/
Lonny: 5/K 91K/3 :: 6/H -1 :: eine Position vor

Euer Michael

Skruntsch Baha: 36/3 9K/2 :: 30/1 0 = +60 30:1
69K/2

Zuckeriéftel: 38/K 9K/3 :: 41/2 -6 1 420 41/2
2

8/1 90K/3

Nikolausi: (NMR
sition vor 8/ 90
Rosty: 7/S 85K/3 :: 7/S 0 :: +40 -8 7/S 125K-2

2(5/K 91K/3 : 6/H -1z eine Po
/3

HOL'S DER GEIER Partie AMSEL
Lar&g: 11 E. Kodys: +5
E. Kodys: 12 G. Kodys: +16
G. Kodys: 6 Schefberger: +6

oder 0222/926651-8215
ZAT fiir die 11. Karte: 22. Mai 1990

Fingoaetzte Karten fir +7:
Neumann: 14

Schefberger: 12

Spielstand:
Neumann: +12
Lang: 0

Nachste ausgospielte Kaite: -1

HOL'S DER GEIER Partie BUSSARD

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT flr die 11, Karte: 22. Mai 1990
Eingesetzte Karten fir -1:
Ritter: 7

Bunka: 4

Soucek: 7
Schadl: 3
Bachler: 6

Spislstand:
Ritter: +7
Burka: +1

Soucek: +15
Schadl: +2
Rachlor: 0

Nachste ausgespielte Kaite: -4

HOL'S DER GEIER Partie CONDOR

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 201 Uhr)
oder 0222/926651-8215 .

ZAT fir die 10. Karte: 30. April 1990
Eingesetzte Karte fir +10:
Hackl: 16,

Schadi: 15

Lang: 14

Chilf: 13

Kovac: NMR (gezogene Karte: 11)

Spielstand:
Hackl: 0
Schadl: +22

Lang: +10
Chilf: -5
Kovac: -3

Nachste ausgespielte Karte: -1

HOL'S DER GEIER Partie DOHLE

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT fiir die 10. Karte: 22, Mai 1990
Eingesetzte Karte fir +9
P. Schmitt: 16

HOL'S DER GEIER Partie ELST

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

R. Schmidt: 3
G. Schmidt: 13
W. Herbich: 16
A. Herbich: 4

Spielstand:

P. Schmitt: 0
R. Schmidt: 10

ZAT fir die 3. Karte: 22. Mai 1989

Eingesetzte Karten fir -5:

G. Schmidt: +16
W. Herbich: 0
A. Herbich: +8

Nachste gezogene Karte: +1

ER

Deutinger: 13
Hackl: 6

--- WIN 91 --- Seite 30 --- 6. Mai 1990 ---



WIN BY MAIL

[T
Horvath: 9
Martin: NMR (gezogene Katte: 12)

Spielstand:

Deutinger: -1
Hackl: -5
Schadl: 0
Horvath: 0
Martin: 0

Nichste ausgespielte Karte: +1

HOL'S DER GEIER Partie FALKE

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT fiir die 3. Karte: 22. Mai 1990
Eingesetzte Karten fir +5:

Orgler: 9

Siegl: 1
Ammer: 9
Koukal: 2
Hackl: 1

Spielstand:
Orgler: 0

Siegl: 0
Ammer: 0
Koukal: +5
Hackl: +6

Néachste ausgespielte Karte: +4

KAPITALISTEN DIPLOMACY Partie AVALON HILL

GM: David Soucek, Aegidigasse 4/5, 1060
Wien, Tel. 0222/5971328

ZAT: 22. Mai 1990, 20.00 Uhr

:2 Entschuldigt, bitte, aber den Wert von Euren
onten in SFr tue ich nicht mehr ausrechnen.
Es ist im Prinzip wirklich nicht wichtig und es
dauert mir einfach zu lange, nehmt mal den Ta-
schenrechner und rechnet... Dafur habe ich al-
so doch die SFr- Konten eingetihrt, allerdings
nur begrenzt: sie sind nur

und ausschlieBlich fur Reste von An-/Verkauten
gedacht und auf Hochstbetrag von 5,- SFr be-
schrénkt,

2) Mit den eckigen Klammern hat es auch nicht
geklappt, der nachste Versuch, wie man die je-
weiligen Machthaber kennzeichnen kénnte: mit
einem Sternchen.

3) Kénnte mir jemand, der einen Atari ST hat,
mit einem Programm zur Auswertung helfen?

BORSE - Abgegebene Zige Herbst 1901:

Deutinger: E +1.000, G +1.250, R +500, T -

500, A-500, | -500

g;?eist: £ +2.995, R +195, T -500, | -500, F -
50

Hansen: E +998, G -500, R +1.010, T -500, A -
1,1-1, F -500

l—é%r(t)mann: E +789, G +374, R +1.010, A -500, |

Kliaras: E +1, G +2.206, T -500, | -500, F -500
Kovac: E +803, G +550, R +600, T +200, A -
500, | -500

Kral: E +5.967, G -500, R -500, T -500, A -500,
1-500, F -200

Kristof: E +996, G +503, R +1.175, T -499, | -
500, F -500 ¢

Laimer: E +3.942, T -500, A -500, | -500

Lang: E +6.508, G -500, R -500, T -500, A -
500, 1 -500, F -500

Noumann: E +6.508, (v -500, R -500, T -500, A -
500, | -500, F -500

GM: Peter Schmitt, A. Gstottnerstr. 6/37,
1200 Wien, Tel. 0222/334408

ZAT: 21. Mai 1990
Letzte Runde:

Es ist geschafft! Auch die letzte Runde konnte
abgeschlossen werden (auch wenn ich wieder
einen - denselben - Spieler erst an die Zugab-
gabe erinnern muBte):

gEllndeulig) gewonnen wurde die Partie von
pieler 5 (Barbara Prossinagg) mit 29 Punkten:
Hevzliqhen Gluckwunsch! Es ?olgen ex aequo
die Spieler 2 (Thomas Martin) und 4 (Fritz Ber-
ge') mit jeweils 47 Punkten vor Spieler 1 mit 53

unkten (Christa Binder, die das Spiel dankens-
Werterweise von Heinz Sittler Ubernommen
hat), Weniger erfol%reich waren Spieler 3 mit
62 Punkten (diese Partie habe ich selbst von
Sascha Stefanakis ilbernommen) und Spieler 6
Ferry Kral) mit 92

unkten.

Schmidt: E +1.415, G +1.021, R +495, A-500, |
-500, F -500

BORSE - Kurse Winter 1901:

(An-/Verkauf gesamt plus Militarbonus; neuer
Kurs; SP-Wert)

Pfund/E: +31.922 + 5% 3.99+ 99,75
Mark/G: +3.904 + 10% 1,57+ 31,40
Rubel/R: +3.485 + 10% 1,46+ 24,33
Piaster/T: -4.299 + 5% 0.67- 16.75
Krone/A: -4.001 - 5% 0.86- 43,00
Liralli . -5.501.+ 10% 2,05- 41,00
Franc/F: -3.450 + 5% 0,79- 19,75

BORSE - Konten Winter 1901:

Deutinger: E 2.000, G 2,750, R 1,000, T 1.000,
A0, 10, F 1500, SFr0 -- 375 SP

Gneist: E 6.245, G 0, R 1.295, T 600, A0, |
1.768, F 0, SFr 0 -- 429 SP

Hansen: E 999, G 1.501, R 3.511*, T461, A0,
10, F 500, SFr 0,08 -- 357 SP

Hartmann: E 3.089, G 374, R 2.060, T 500, A
1.308, | 1.400, F 1.000, SFr 0,13 -- 411 SP
Kliaras: E 1, G 3.706*, R0, T 500, AO, |
4.310%, F 1.500, SFr 0,15 -- 480 SP

Kovac: E 1.053, G 1.868, R 1.917, T 1.000, A
801, | 802, F 1.681, SFr 0,19 -- 404 SP

Kral: E 6.242, G 820, R 500, T 133, A 1.900, |
1.600, F 100, SFr 0,59 -- 444 SP

Kristof: E 996, G 1.003, R 1.675, T 2.901%, AQ,
13.636, F 0, SFr 0 -- 478 SP

Laimer: E 4.942, G 0, R 1.000, T 1.000, A
2.512*,12.965, F 0, SFr 0,80 -- 491 SP

Lang: E 6.508°, G 467, R 950, T 220, A 1.425,
11.522, F 500, SFr 0,43 -- 445 SP

Neumann: E 6.508, G 1.500, R 1.000, T 0, A
1,700, 1 1.714, F 0, SFr 0,12 -- 514 SP
Schmidt: E 1.415, G 2.321, R 495, 70, A
1.510, 1 1.007, F 2.781*, SFr 0.03 -- 383 SP

MILITAR - Zige Frithjahr 1001:
ENGLAND (Gneist): NTS-SKA*, NWS-NOR®,
YOR-LON*

OCTRIX Partie ACE

Zur besseren Ubersicht gebe ich im folgenden
den gesamten Spielverlauf wieder: So konnen
die mit denselben Karten gespielten Partien gut
verglichen werden.

(Spieler-Nr./Partie-Hand: gespielte Karten Oc-
trix- Punkte/Wertungspunkte)

1/A1-N: K4 H3'P8 K5-T1-P1 P6+K2* 2/7
2/A1-0: T4'P5 P7 H8'K8'T2+P2 16 5/2
3/A1-S: P4 H6+T5-H7 K6 H2 K1*T7 1/8
4/A1-W: H4-T3 T8'K7 P3 H1°*H5 K3  2/6

2/A2-N: K4-H3 T1 P8'P1°K5 K2-P6  4/4
3A2-O: T4 T6+T2 P5 P7+K8'P2 H8* 2/7
4/A2-S: H6 H2 K1*T7 T5 K6 P4 H7 1/8
5/A2-W: T8'H1*K3+H5-P3 H4-K7°T3  5/1

3/A3-N: K4-H3 K5 T1‘PB*K2-P6+P1* 5/2
4/A3-0: H8*K8*P7'P2 P5 T4 T2 T6  9/0
5/A3-S: T5 H7 K6 H2 P4 T7°K1'H6  4/1
6/A3-W: H5 H1-H4-T8+T3-P3 K3 K7 0/10

4/A4-N: K5 P8'P6 H3 K2 P1 K4 T1* 2/7
5/A4-0: K8 P7 H8'P2-P5°'T4 16°12 3/4

GERMANY (Hansen): KIE-HOL*, RUH-BEL
RUSSIA (Hansen): GAL-BOH®, GOB-SWE®,
UKR-GAL* :
TEEKEY (Kristof): ANK-CON*, BUL-GRE, CON-

A

AUSTRIA (Laimer): ALB-GRE, BUD-VIE®, SER-
BUD*

ITALY (Kliaras): PIE-MAR, TYS-TUN’, VEN-
sSchmidt): ECH-BEL, GAS-MAR,

FRANCE
SPA-POR

Diese Einheiten werden bewegt:
FLEET at NTS moves to SKA
FLEET at NWS moves to NOR
ARMY at YOR moves to LON
ARMY at KIE moves to HOL
ARMY at GAL moves to BOH
FLEET at GOB moves to SWE
ARMY at UKR moves to GAL
ARMY at ANK moves to CON
FLEET at CON moves to AEG
ARMY at BUD moves to VIE
ARMY at SER moves to BUD
FLEET at TYS moves to TUN
ARMY at VEN moves to TRI
ARMY at SPA moves to POR

MILITAR - Stand Winter 1901:

ENGLAND: 4 Centers EDI, LVP, LON, NOR
GERMANY: 5 Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN

RUSSIA: 6 Centers MOS, RUM, SEV, STP,
SWE, WAR

TURKEY: 4 Centers ANK, BUL, CON, SMY
AUSTRIA: 2 Centers BUD, VIE

ITALY: 5 Centers NAP, ROM, TRI, TUN, VEN
FRANCE: 4 Centers BRE, MAR, PAR, POR

Dem Winter folgt Fruhjahr 1902

6/A4-S: P4-HB T5 T7°H2-K6+K1-H7 1/8
1/A4-W: T8'T3-H5-K7 K3 H1°H4 P3  2/6

P6‘P1°P8°K4+K5 H3 K2 9/0
6/A5-0: P5 T4 T6+P7 T2 P2-HB+K8" 1/10
1/A5-S: H6 T6 K6 P4 K1 H7°H2'T7 4/1
2/A5-W: T8'H4-T3 K3-H1*H5 K7 P8 2/6

6/A6-N: P8‘K2-H3 K5+T1-K4-P1-P6  1/10
1/A6-0O T6'P5+T2 K8 H8'P7 P2 2/7
2/A6-S: T5 P4 H2'K1 K6 H7 T7:H6  2/4
3/A6-W: T3-H4 P3 H1°T8*H5 K3 K7* 5/1

1/B1-N: T8*P5+H7 P8'T6 H3+H5-T3  2/6

3/B1-O: H4 K2 K4-H8 H2-H1°*K5 P1 1/10
/B1-S: K7 T1°K8'T7 P6 K1 K6*T4* 8/0

2/B1-W: K3-P3 T5 P4-P7‘T2 H6 P2 1/6

3/B2-N: P5 T6 H3 T8*H5+P8‘T3 H7 2/6
5/82-0: H4-H8*H1*K4-K2 K5 H2-P1 4/3
2/B2-S: K6*T7 K7+P6 K1°T4 K8°T1  3/3
6/B2-W: P4 P3-T5 H6 K3 T2-P2 P7* 1/6

5/83-N: H7°T8'H3+P8'P5 H5 T6 T3 5/2

5/A5-N: T1-

:P
:T
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2/83-0: H4-K2-P1 K4-H1°K5'H2°HB  9/0 2/C5-0: P4-K4-Ha+K6 Ki'T6+4K7 K2° 24
6/B3-S: K6 T4 K1'P6 K7+T1-T7+K8 1/8 1/C1-N: K8*P3-H1-T8'P2 K5 T5 H2* 3/8 5/C5-S: T4 H8 K3 P5-P6+P1°P7°H3 4/7
4/B3-W: T6 P4 T2 H6 P3 K3 P7 P2* 1/6 5/C1-O: K4 H4 K7 K6-K1°T6°K2-P4  4/0

6/C1-S: K3-P5'H8'P7 H3+P1-P6°T4 6/3 6/C6-N: T8'H1-P3+K8+K5-H2-P2 T5 1/10
2/B4-N: T8'P5+H3 T3 H5 P8*H7+T6 2/6 3/C6-0: P4-K4 K1°H4 K6 T6 K2'K7 2/4
6/84-0: H4-H1°'P1 K4 H2°K2-K5 H8  2/8 T8'K8°H1'K5-P3-P2-H2-T5 9/5 4/C6-S: P5 T4'P1 K3°HB'P7'P64+ H3" 11,0

4/84-S: T7 T1 K1*T4+K6+K8 P6 K7 1/8
1/B4-W: T5 P3 P4+K3°P2 P7 T2'He* &/0

6/85-N: T8'H5 P5 T6+H3 T3-H7 P8 1/1
4/B5-0: K5 H4 H1'P1 H2'HB K2°K4  3/6
1/B5-S: T7 K6°T1 K1°'K7+K8'T4 P6 3/3
3/B5-W: P4-P3-T5+K3 T2 H6 P7+P2* 1/6

4/B6-N: T6°H3*T3 H5+P5 T8'H7+P8* 6/0
1/86-0: H2-H4 HB+P1°H1°K2-K5 K4  4/3
3/B6-S: T4 P6+K6 T1 K7+T7 K1°*K8 1/8
5/86-W: K3 P3P2'T2 T5 P4 H6 P7 1/6

2/C2-N:

: K6 P4-K4+K7 H4 T6'K2 Ki* 2/4
-S: P5-T4 P1 HB'P7'H3 P6°K3  5/3

: T5'P3*H1°K8*T8°H2 P2-K5* 26/0
: K4-K6+K2 K1-H4-T6+P4 K7 0/9
-S: T4 P5 K3+H3 P6 P1°H8'P7 477

5/C4-N: T8°H1*H2 P2'T5+P3'K8°K5  9/5
1/C4-0: K1-P4 K2+K6+K4 H4 K7-T6 0/9
3/C4-S: T4 P5+P1'H3 K3'P6+H8 P7* 3/10

4/C5-N: T5'T8*H1°K8*'P2 P3 H2-K5 1672

ORIGINS OF WORLD WAR | Partie BE

GM: Stefan Kovalovsky, Heimkehrergasse
25, 1100 Wien, Tel. 0222/‘812214 9
ZAT: 22. Mai 1990

Runde 10:"

AUS-ROM:5,SER:5
FF!A~NMRI;(§BR:5.HU82,GRE5

GBR-FRAS,SER:4, TUR:S
GER-ATT FRA at GBRATT GBR at GRE,ATT
RUS at SER.ATT GBR al
TURAUS:5,GBR:1,RUS5.ITAS
RUS-NMRI;NEA:B,ROMB |

Stand:

'(:EER(M) ATT FRA(05) at GBR; GER(14),
GER(37) ATT GBR(30) at GRE; GER(00),
GBR(30

GER(23) ATT RUS(21) at SER; GER(02),
RUS(00

GER(12) ATT GBR(44) at TUR; GER(00),
GBR(44)

AU/FR/GB/GE/RU/AF/B/GR/IT/NE/RO/SE/TU
AUS: 00/00/00/00/00//00/0/00/26/00/25/50/00
FRA: 00/00/05/00/26//15/0/21/27/06/00/00/00

(Fritz: lch muBle droi Doiner Zige kotrigieten:
A1-W:H5 statt 17, B4-S:P6 statt 16, B5-0:K2
statt H7. Ferry: Auch bei Dir war ein Zug nicht
moglich:

A3-W:K3 statt 1P)

Ich hoffe, es hat SpaB gemachtl Und vielleicht
koénnen wir bald wieder eine Octrix-Partie star-
ten?

RCHTOLD

GBR: 00/09/04/00/00//00/0/30/00/00/00/49/49
GER: 15/00/15/00/21//00:0/00/22/00/01/02/00
RUS: 05/00/05/00/00//00/0/00/00/10/13/00/38

Endlich passiert was| Deutschland startet in die-
ser Runde eine diplomatische Charme Offensi-
ve. In England sticht die preussische Art die
franzésische eindeutig aus, in Serbien ist man
nur gerin ﬁigi? besindruckt. Auf véllige Ableh-
nung stofien die Diplomatien von "Wiliem Zwo"
in Griechenland und der Tirkei.

ORIGINS OF WORLD WAR | Partie CANARIS

GM: - Stefan Kovalovsky, Heimkehrergasse
25, 1100 Wien, Tel. 0222/6812214

ZAT: 22. Mai 1990
Runde 3:
AUS-ITA:5,ROM:2,SER:3

FRA-NMRIErsatzzug: FRA:10,GER22
GBR-NMRI;Ersatzzug:

GBR:4,GER:3,GRE:1,ITA:2 NEA:3,TUR:1
GER-AUS:1,AFR:5,ITA:5,SER:5
RUS-ATT GBR at TUR;SER:5,TUR:5

Stand:

RUS(10) ATT GBR(01) at TUR; RUS(10),
GBR(00)

AU/FR/GB/GE/RU//AF/B/GR/IT,NE/RO:SE/ TU
AUS: 00/00/00/01/00//00/0/00/13/00/03/11/00
FRA: 00/30/00/06;00//00:0/00/00:00:00:00/00
GBR: 00/00/12/09/00//00/0/03/06/09/00/00/02
GER: 03/00/00/00/00//15/0/00/15/00/00/15/00
RUS: 00/00/00/00/00//00/0/00/00/00/00/15/15

OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Partie DAMM

GM: Erwin Lang, Tollergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221 und 2149297 oder
2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT Dienstag 22. Mai 1990
10.Deichvunda

OSTFRIES

GM: Erwin Lang, Tdllergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221 und 2149297 oder
2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT Dienstag, 22. Mai 1990
5.Deichrunde '

Das Niveau steigt weiter an: Peter hat um 120
Friesenpunkte mehr als der Deichlaufer, der
letzte Runde knapp Uberlebt hat, eingesetzt; -

schiedet. Den Bonus holt sich Franz mit etwas
Oberhéhten Einsatz. Renold kann dadurch 246
FP aufholen und liegt jetzt 117 FP hinter Erik
und Franz auf den .F}Iatz.

Eins.,RestFP, Platz, Name,Bonus

und das war etwas zu wenig. Den Bonus holt
sich Fritz, er schiebt sich dadurch in der Rest-
FP-Wertung vom siebenten auf den zweiten
Platz vor.

Eins.,RestFP,Platz,Name,Bonus
1837 12995 02. Fritz Berger,500

1819 12662 06. Alexander Deutinger
1743 12663 05. Franz Neumann

Wie erwartet wird diese Runde Christoph verab- 21 36@7 ¥eitl 500

R6MBYGad Schadl
l05EHK188enstedt

4]0660806ph Hack!

ISCHES DEICHWANDERN Partie EBBE

Renold Schad|

Helmut Ritter

Erik Adenstedt
Christoph Hackl
Werner Schwendtbauer
Franz Veit|

09.
08.
07.
04.
01.
03.

1734 12206
1727 12260
1712 12606
1700 12726
1679 13257
1669 12727
10. Peter Horvath

1661 00000

- OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Partie FLUT

GM: Erwin Lang, Téllergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221 und 2149297 oder
2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT Dienstag, 22. Mal 1990
2Deichrunde

Zusétzlich zu Werner und Traude (NMR) stirzt
ein erfahrerer Laufer, namlich Fritz Berger,
vom Deich. Ja, Fritz: Diese Partie hat eigene
(hartere) Gesetze, 100 Punkte Erhéhung sind
- hier zu wenig um die nichste Runde zu errei-

macht in der Rest-FP-Liste einen gewaltigen
Sprung nach vorne: Vom siebenten auf den
zweiten Platz. Durch das Ausscheiden von Wer-
ner haben wir auch einen neuen Rest-FP- Fih- |
renden, dies ist Peter Schmitt. Zum AbschluB
nur zur Erinnerung: Es sind nur mehr zehn
Wanderer unterwegs, daher scheidet ab sofort
nur mehr jede Runde ein Laufer aus.

Eins.,RestFP, Platz, Name,Bonus

1757 17423 02. Michael Bunka,500
1634 16863 10. Renold Schadl

cheni Den Bonus holt sich Michael Bunka, er

. Franz Veit!

. Manfred Schreiber
. Peter Schmitt

. Rudolf Endlicher

. Erwin Lang

. Erik Adenstedt

. Franz Neumann
17407 . Peter Lipp

00000 13. Fritz Berger
00000 12. Werner Schwendtbauer
00000 11. Traude Lorenz

1466
1460

17268
17190
17570
17300
17364
17379
17405
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GM: Peter Horvath, Kollergasse 13/15, 1120
wien, Tel. 0222/85-49-063

ZAT: 21. Mai 1990

GM: Bernd Laimer, Redtenbachergasse
25/2/18, 1160 Wien, Tel. 0222/462309 ZAT: 21.
Mai 1990

Das Spiel wird eine Runde ausgesetzt, da
gleich 3 Spieler ihre Zige nicht abgegeben ha-

SCHOKO & CO. Partie ALMOND

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 17/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 21. Mai 1990

Liebe Schoko-Unternehmer!

Diesmal keine Telegramme, alles o.k.
Startspieler fur AUGUST/2 ist: Gerhard KODYS
Viel SpaB winscht Euch, Elisabeth

Der Spielstand fur August | lautet:

Erik BAYER:

Personal: 5A, 4S, 2B, 4V

Einkauf: PAR/3/7000,- ROM/6/6000,-
Lagerstand: 10S

Konto: $ 145.000,- (2 WP)

Gerhard KODYS:

Personal: 5A, 4S, 2B, 3V

Einkauf: FRA/9/5000,- PAR/5/6000,-
Lagerstand: 1K, 16S

Konto: $ 53.000,-

Michael FODERLER:

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 17/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 21. Mai 1990
Liebe Schoko-Unternehmern!

Diesmal geht ein Telegramm an Peter Schmitt:
Einer seiner Arbeiter, der Chet der Ge-
schmackskontiolle, hat durch die Schokolade
Verdauungsstérungen bekommen, Er kann in
diesem Monat SCHMERZLICHeweise nicht ar-
beiten, bekommt aber trotzdem sein Gehalt.
Auch in dieser Partie muB Gerhard zumindest
gurazkf_ristig einspringen, diesmal fir Sascha Stef-
nakis.

Startspieler fir JULI2 ist wieder Fritz BERGER
Alles Gute fiir die nachste Runde, Elisabeth
Der Spielstand fir Julii1 lautet:

Fritz BERGER:
Personal: 5A. 4S, 2B, 4V
Einkauf: TOK/5/3000,- PAR/7/3000,-

agerstand: 1K, 158
Konto: $ 182.000.- (Offen: JUNI35.000,-, JU-
LI1129,000,-/37.000,- /63.000,-/63.000,-/37.000,-
/36.000,-) (5 WP)

Franz HARTMANN:

SCHOKO & CO. Partie CARAM

GM: Ejisabeth Kodys, Strohmayer
S, g. 1714,
1060 Wien, Tel. 0222)/5549092 y

ZAT: 21, Mai 1990

Herzlich willkommen zur Partie Arrows. Die Re-
geln werden per Post verschickt. Bilte zu be-
achten, daB nach 21 Uhr keine Zige mehr ent-
gegengenommen werden. Viel SpaB, wenig

ROMA Partie CARNUNTUM

ben (bis 2. Mai, ZAT war 30. April). Solite dies
noch einmal vorkommen, wird die Partie abge-
brochen. AuBerdem ersuche ich alle auf die-
sem Wege nochmals, ihre Zige punktlich abzu-
geben (allerspatestens bis Dienstag vor dem
pieleabend) - die Spiele missen ja auch aus-

Personal: 5A, 5S, 3B, 3V

Einkauf: NY/9/5000,- ZUR/4/5000,-
ROM/2/5000,-Lagerstand: 1K, 1565
Konto: $ 171.000,- (3 WP)

Ferry KRAL:
Personal: 5A, 2S, 2B,
Einkauf: NY/1/56000,-
ROM/1/5000,-
Lagerstand: 1S
Konto: $ 0,- (3 Kredite, 3 WP)

Robert LOIKASEK:

Personal: 3A, 48, 2B, 1V

Einkauf: -

Lagerstand: -

an)w: $ 255.000,- (Offen: JULI/28.000,-) (1

4V
TOK/9/6000,-

Franz NEUMANN:

Personal: 5A, 48, 2B, 2V

Einkauf: PAR/1/6000,- LON/9/8000,-
ZUR/5/9000,-
Lagerstand: 1K, 158

Konto: $ 48.000,- (Offen: JULI/120.000,-
/90.000,-/90.000,-) (6 WP)

Folgende Auftrage werden diesmal vergeben:

SCHOKO & CO. Partie BITTER

Personal: 4A, 6S, 2B, 1V

Einkauf: PAR/1/3000,- LON/6/3000,-
ZUR/6/4000,- ROM/3/4000,-

Lagerstand: 4K, 128

Konto: $ 190.000.- (Offen: JUNI/34.000,-, JU-
L1/118.000,-) (3 WP)

Peter HORVATH:

Personal: 3A, 2S, 1B, 1V

Einkaul: LON/3/4000,- ZUR/3/4000.-
ROM;/3/4000,-

Lagerstand: 98

Konto: $ 310.000.- (1 WP)

Peter LIPP:

Personal: 4A, 4S, 2B, 2V _

Einkauf: LON/1/1000,- ZUR/1/1000,-
ROM/4/1000,-

Lagerstand: 10S

5‘10;)!0: $ 486.000.- (Offen: JULI/59.000,-) (2

Peter SCHMITT:

Personal: 6A, 48, 2B, 3V

Einkauf: NY/11/4000,- TOK/5/4000,-
Lagerstand: 1K, 158

Konto: $ 509.000.- (4 WP)

Gerhard KODYS:
Personal: 5A, 45, 2B, 3V
Einkauf: FRA/10/4000,- PAR/2/5000,-

Liebe Schoko-Unternehmer!

Es wird ja immer besser! Letztes Mal wurden 2
Zige abgegeben, diese Runde ganze 3 Stiick!
Ich habe aiso berechtigte Chancen, in etwa 3

"POLE POSITION Partie ARROWS

Pannen und ein flottes Rennen winscht Euch
Peter Horvath

ewertet werden - Zige am Mittwoch kann ich
eider daher nicht mehr annehmen, wie es in
letzter Zeit bei einigen grundsatzlich ublich war.

A) 50 TO 45-130.000,-
B) 40 TO 40-120.000,-
C) 50 TO 45-130.000,-

D) 50 TO 45-130.000,-
E) 10 TO 15-40.000,-
F) 30 TO 30-60.000;-
G) 60 TO 50-140.000,-
H) 40 TO 40-120.000,-
R 60 TO 50-140.000,-
50 TO 45-130.000,-

) 10 TO 15-40.000,-
L) 50 TO 45-130.000,-
) 10 TO 15-40.000,-
N) 40 TO 40-120.000,-
0) 30 TO 30-90.000,-
P) 30 TO 30-90.000,-
Q) 40 TO 40-120.000,-
20 TO 25-70.000,-

20 TO 25-70.000,-

10 TO 15-40.000,-

60 TO 50-140.000,-

V) 20 TO 25-70.000,-
W) 50 TO 45-130,000,-
X) 30 TO 30-90.000,-

Lagerstand: 1K, 158
Konto: $ 417.000.-

Diese Auftrage warten auf Lieferung:

A) 40 TO 40-120.000,-
B) 10 TO 15-40.000,-
C) 20 TO 25-70.000,-
D) 20 TO 25-70.000.-
E) 40 TO 40-120.000,-
F) 50 TO 45-130.000,-
G) 60 TO 50-140.000,-
H) 50 TO 45-130.000,-
1) 30 TO 30-90.000,-
J) 30 TO 30-90.000.-
K) 40 TO 40-120.000,-
L) 50 TO 45-130.000,
) 40 TO 40-120.000,-
30 TO 30-90.000.-
30 TO 30-90.000.-
50 TO 45-130.000,-
20 TO 25-70.000,-
30 TO 30-90.000,-
25-70.000,-
15-40.000,-
40-120.000,-
V) 10 TO 15-40.000,-
W) 30 TO 30-90.000,-
X) 50 TO 45-130.000,-

EL

Runden wieder alle Zige - vielleicht sogar bis
zum ZAT - und nicht erst Mittwoch oder Don-
nerstag - zu bekornmen.

Wenn Thr keine Lust mehr zum Mitspielen habt,

teilt es mir mit. Ich breche dann die Partie ab
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und starte eine neue mit den engagierteren
Spislern. So mache ich nicht lange weiter.
Trotzdem viel SpaB, Elisabeth

Startspieler fir Marz/2 ist Wolfgang Mader.
Viel SpaB, Elisabeth
Der Spielstand von Marz/1 lautet:

Angeli DAMDA:

Personal: 3A, 48, 2B, 3V

Einkauf: PAR/3/1000,- LON/4/1000,-
ZUR/2/1000,-

Lagerstand: 15K, 16S

Konto: $ 47.000,- (5 Kredite)

Markus KLIARAS:

Personal: 2A, 1S, 1B, 1V

Einkauf: FRA/2/2000,- LON/2/2000,-
ZUR/2/2000,- ROM/2/2000,-
Lagerstand: 2K, 128

Konto: $ 42.000,- (2 Kredite)

GM:  Ernst  Schefberger Lorystrae
124/11/11, 1110 Wien, Tel. 0322/48903-3870,
0222/7640385

ZAT: 21. Mai 1990

GM: Kay Hansen, Plarrgasse 14, 2340 Mbd-
ling, Tel. 02236/8$8552

ZAT: 18. Mal 1990
Mitauzeitung # 6

Noch vor Tagesanbruch besucht Delphina den
Stahlernen Wachter. Er ist aber nicht so ganz
ihr Typ. Sie holt sich also einen ischen
FluB herbei und nimmt ein stiarkendes Bad.

Achill bricht wieder sinmal in Richtung Dorf auf.
(Vielleicht kommt er diesmal darauf, daB Was-
servorrite nur am Bazar und nicht beim
Schmied zu bekommen sond?l) Am Weg dort-
hin fliegt ihm aus einem Acker aber ein Bans-
hee gnlgggen. Die erste Kampfrunde endet re-
mis, in der zweiten setzt sich der Krieger aber

Wolfgang MADER:

Personal: 2A, 2S, 18, 1V

Einkauf: NY/2/1000,- TOK/2/1000,-
RA/2/1000,- Lagerstand: 10K, 12S

Konto: $ 43.000,-

Helimut RITTER:

Personal: 3A, 28, 1B, 2V

Einkauf: NY/5/1000.,- TOK/1/1000.-
Lagerstand: 12K, 16S

Konto: $ 25.000,- (2 Kredite)

Harald SCHMID:

Personal: 2A, 28, 1B, 1V

Einkaut: NY/1/1000,-, TOK/4/1000,-,
FRA/1/1000,-
Lagerstand: 7K, 16S
Konto: $ 23.000,- (1 Kredit)

David SOUCEK:

Personal: 2A, 28, 1B, 1V

Einkauf: FRA/2/1000,-, PAR/4/1000,-
Lagerstand: 8K, 16S

Konto: § 0,-

SLEUTH Partie BEWEIS

Zuerst eine Korrektur von Ferry’s Punktestand:
Ferry5 (-4) -

Stephan, 86 (+16) 3 B: 1(§rﬂner Opal
Hellmut, 82 (+18) 3 F: 3 Opale
Franz, 61 (+18) 3 B: 0 blaue Perlen

TALISMAN Partie DIEB

durch.

Merlin kehrt wieder einmal auf Ebene 13 zu-
riick. Dort findet er ein hibsches Fldschchen,
das er sofort einpackt.

Socrates kann es nicht lassen. In die Stadt zu-
riickgekehrt, besucht er wieder die Zauberin.
Diese ist mehr von seiner Sturheit als von sei-
ner Eloquenz beeindruckt, schenkt ihm diesmal
aber doch Gehér und anschlieBend einen
Spruch.

Augusts Lebenswandel wird immer leichtierti-
er. Diesmal gibt er sich ganz dem Gliicksspiel
in. Doch noch haben seine Gétter Nachsicht.

Der Pater gewinnt sogar.

Gronnf durchquert das Dorf, wird dann aber

Fir die Verkaufsverhandlungen liegen wieder
folgende Auftrage aut:

A) 40 TO 40-120.000,
B) 50 TO 45-130.000,-
G) 20 TO 25.70.000.-
D; 10 TO 15-40.000:-
E) 60 TO 50-140.000.-
F) 50 TO 45-130.000,-
G) 30 TO 30-90.000.-
H) 30 TO 30-90.000.-
R 40 TO 40-120.000.-
’2 10 TO 15-40.000.-
) 50 TO 45-130.000.-
L) 40 TO 40-120.000,-
) 10 TO 15-40.000,-
N) 20 TO 25-70.000,-
0O) 40 TG 40-120.000,-
P) 60 TO 50-140.000,-
Q) 40 TO 40-120.000,-
L) 30 TO 30-90.000,-

Christoph 37 (+10) - A: 0 Diamanten-Einer
Peter, 32 (+8) - E: O rote
Ferry, -5 (-10) - E: 1 grine

von einer Patrouille aufgehalten. Konsequenter-
weise versucht er sie zu "plitten”. Diese zeicht
sich aber immun und schickt den Barbaren da-
hin, wo er hingehén: in den Wald.

Und nun noch ein kleines Ritsel: d-2 = -11, 2s -
5d =-17

PS. ZAT ist, allen andereslautenden Geriichten

zum Trotz, stets Freitag vor dem nachsten Spie-
ledbend, neue Telefonnummer 02236/898552

PPS: Ferry hat sich nicht gerohit, SOkrates und
August bleiben bis auf weileres Anhanger KWs

PPPS: Mitau sei mit Euchl

UNTERNEHMEN BAUERNHOF Partie CORN

GM: Elisabeth
1060 Wien, Tel. 0:

ZAT: 21. Mai 1989
Liebe Mit-Bavern| |

Kodys, Strohmayerg. 7/14,
222/¥»649092 L

Nun ist es endlich soweit! Rudolf, Erwin und
Stefan kampfen um die Platze, Robert wirft Kar-
toffeln in den Weg, laBt Euch Uberraschen.

Viel Spa, Elisabeth

“... dieses Wetter, in dieser Partiel Schon wie-
der sehr sonnig, die Zuckerriben werden be-
sonders siB (+30%) und die Kartoffein zu trok-
ken (-10%) - auch das noch, bei den Preisen ...
alles gedeiht.”

Marktpreise 10. und letzte Runde:
Zuckerriben - $ 850,- !
Getreide - $ 501,-

Rinder - $ 1.758,-

Milch - $ 1.400,- (12.600,-/9)
Kartofieln - $ 960,- (14.400,-/15)

AHRENHOF (Rudolf Ammer):

2 x Kart, 1 x Kihe-lll, 2 x Kuhe-Il, 1 M-Masch-
IIt, 1 Z-Masch- lll, 3 M-Stille, 6 R-Stalle, 3 Ar-

beiter. / Ereignis: Rinder Ab- Hof-Verkaut +10%
Nevuer Stand: $ 51.388,-

HACIENDA VUELTA (Alexander Deutinger):
4 x Getreide, 3 x Kart., 3 x Rinder/Verk, 1 G-
Masch-1l, 3 R- Stalle, 3 Arbeiter / Ereignis:
Milch gute Qual. +10%

Never Stand: $ 48.446,-

RUBEN MASTER MIX (Erwin Erkinger):

4 x Getreide, 3 x Kiihe-0, 3 x Rinder/Vetk, 1 G-
Masch-Il, 1 M- Masch-1, 6 M-Stiille, 2 Arbeiter /
Ereignis: Kant. Frostschaden - 15% Neuer
Stand: $ 49.966,-

ZUR HENNE GLUCK (Peter Horvath):
10 x Getreide, 1 G-Masch-0, 2 M-Stalle, 4 R-
Stalle, 1 Arbeiter / Ereignis: Zucker spat. Din-
ﬂung -10%

euer Stand: § 32.764,-

McLORD-FARM (Robert Loikasek):

10 x Kart, 1 K-Masch-lll, 3 M-Stalle, 6 R-Stélle,

‘150A/vbeiter/ Ereignis: Getreide Sturmschéden -
®

Neuer Stand: $ 46.206,-

ZUR GLUCKLICHEN KUH (Stefan F!ak'!\?:
2 x Kiihe-ll, 1 x Kihe-Ill, 7 x Zucker, 1 M-
Masch-lll, 1 Z-Masch- lIl, 5 R-Stalle, 3 M-Stal-
le, 3 Arbeiter / Ereignis: Arbeit Grippe b.zuwe-
nig Arb. -30%

Neuer Stand: $ 50.011,-

Das war die Ausbeute der letzten Ernten, und

nun zu den Verkaufsschatzungen, wie zu Be-
ginn des Wettkampfes vereinbart:

AHRENHOF (Rudolf Ammer)
Anlagen:  9.800,-

Kapital: 51.388,-
insgesamt 61.188.-

HACIENDA VUELTA (Alexander Deutinger)
Anlagen: 2.200.-

Kapital: 48.446,-

insgesamt 50.646.,-

RUBEN MASTER MIX (Erwin Erkinger)
Anlagen:  5.350,-

Kapital: 49.966,-

insgesamt 55.316,-

ZUR HENNE GLUCK (Peter Horvath)
Anlagen: 4.600,-

Kapital: 32.764,-

insgesamt 37.364,-

McLORD-FARM (Robert Loikasek)
Anlagen: 7.400,-

Kapital: 46.206,-

insgesamt 53.606,-

ZUR GLUCKLICHEN KUH (Stefan Raidl)
Anlagen: 8.900,-

Kapital:  50.011,-

insgesamt 58.911,-
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Rudolf Ammer gewann ganz knapp vor Stefan
Raidl und Emwin Etkinger - unseie besten
Glickwunsche!

WIN BY MAIL

efalien und mdchte
uch allen fir das nette

lch hoife, es hat Euch
mich noch einmal bei
Spiel bedanken.

Viel Gluck in Euren weiteren Postspielen,
Eure Elisabeth

WALL STREET TRADER Partie CRASH

GM: Manfred Schreiber, Mondscheingasse
8/13, 1070 Wien, Tel. 0223/9377184

ZAT: 21. Mai 1990

Der Spiele Kreis Wien - geleitet von Dagmar
ynd Ferdinand de Cassan - organisiert Spiel-
abende und Wettbewerbe, veranstaltet Kurse
und Seminare, testet Spiele (insbesonders
Denk-, Kreativ-, Geduld-, Karten-, Brett-, Simu-
Ialions-lund Rollenspiele), kommentiert und do-
kumentiert diese durch Publikationen.

Die Mitgliedschaft im Spiele Kreis Wien ist der-
zeit nur an folgende Regel gebunden: Wer das
erste Mal kommt, auch als Gast eines Mitglie-
des, oder seit 90 Tagen keinen Spieleabend
mehr besucht hat, muB sich einen Tag vorher
anmelden. Die Anmeldung kann chne Angabe
von Grinden abgelehnt werden. Durch die Teil-
nahme an den Veranstaltungen des Spiele

Kreis Wien besteht noch kein Anspruch auf Mit-
gliedschaft im Spiele Kreis Wien.

Mitglied des Spiele Kreis Wien ist jeder Spieler
nach seinem zweiten Spieleabend, der zumin-
dest alle 90 Tage einen Spieleabend besucht
und sich an die folgenden Hausregeln halt.
Sonst erlischt die Mitgliedschaft automatisch.

Unsere Hausregeln: Jeder Spieler spielt zu sei-
nem und der anderen Vergniigen, nicht um
sein Geld oder um seine Aggressionen abzurea-
gieren; jeder respektiert die Spielregeln und hat
die Fairness, Unerfahrenen die Spielregein zu
erkidren und nicht zu seinem Vorteil auszule-
en; jedes Spiel braucht besondere Behand-
ung, damit es noch oft gespielt werden kann,
und es soll daher nach jedem Spielen aut Voll-
standigkeit Uberprift werden (die meisten am
Spieleabend autliegenden Spiele stammen au-
Berdem aus der privaten Sammiung von Ferdi-
nand de Cassan).

Mitglied im "Verein der Freunde der Spiele
Kreis Wien" kann man nut durch schriftliches
Antrag an dessen Vorstand und njit dessen Zu-
stimmung worden.

Unkestenbeitriige:

qu Spiele Kreis Wien muf3 zur Finanzierung
seiner Aktivitaten von jedem Teilnehmer einen
Bemag zur Unkostendeckung einheben.

Die Hohe dieses Unkostenbeitrages betragt der-
2eit S 350.- pro Jahr, gultig ab dem Datum
der Einzahlung. In diesem Betrag inbegriffen ist
er unangerneldete Besuch bei den Spielaben-
den fiir dieses Jahr und die Zusendung von
WIN fijr die nachsten 12 Monate (das sind ca.
17 Ausgaben) und die Teilnahme an beliebig
vielen gostspielen. Wer auch nur einen Teil die-
ser Leistungen in Anspruch nehmen will, muB
den vollen Unkostenbeitrag zahlen. Fir dieses
Jahr wird die 90-Tage-Frist auBer Kraft gesetat.

Informationsstelle des Spiele Kreis Wien:
ag. Ferdinand de Cassan. 2285 Leopolds-

Da die meisten Spieler offenbar mit den Vorbe-
reitungen fir die Mai-Feiern zu beschéttigt wa-
ren, wird diese Runde ausgesetzt.

IMPRESSUM

Es bleibt den Spielern freigestelit, den Unko-
stenbeitrag fur ein Jahr nicht zu entrichten. Da-
fiir missen sie fur jeden Besuch innerhalb der
90-Tage-Frist 65 50,- Unkostenbeitrag entrich-
ten. Dieser Betrag beinhaltet nur den einmali-
gen Besuch des Spieleabend und die einmali-
ge Zusendung von WIN.

Interessenten, die den Spielekreis zum ersten
Mal besuchen, oder Spieler, die die 80-Tage-
Frist versaumt haben, missen bei lhrem Be-
such &S 100.- entrichten. Schon ab dem zwei-
ten Besuch kann der Unkostenbeitrag fur ein
Jahr bezahlt werden. Bitte beachten Sie, daB ei-
ne Anmeldung zumindest einen Tag vorher im-
mer noch notwendig ist!

Nur Spieler, die den Jahresbetrag gezahlt ha-
ben, kénnen an Postspielen teilnehmen. Eine
Trennung der Leistungen in Spieleabend, Post-
spiele und WIN ist nicht mehr méglich. Daher
missen Interessenten, die nur an Postspielen
teilnehmen, analog einen Beitrag zur Unkosten-
deckung leisten.

Jede Anfrage zu Postspielen erhilt kostenlos
ein WIN mit den Bedingungen und einem Erlag-
schein zugeschickt. Der Jahresbeitrag ist daher
fur Postspieler im ersten Jahr 6S 450.-, das
sind fir das erste Mal 6S 100,- und der Jahres-
beitrag von 6S 350,- (fir ein Jahr und 3 Wo-
chen). Erst nach Einzahlung des Betrages
kann der Spieler in die Warteliste aufgenom-
men werden und muB nach Ablauf des Jahres
sofort wieder den Jahresbeitrag bezahlen, um
weiterspielen zu kénnen.

Familienmitglieder oder Spieler mit gleicher
Adressen konnen keine ErmaBigung erhalten.
Prinzipiell sind ErmaBigungen nicht moglich,

WIN kann auch alleine bezogen werden, der
Unkostenbeitrag fir 12 Monate betriigt 6S 200,-
. Dioses Abonnement betechtigt zu keinen wei-
teren Leistungen des Spiele Krois Wien.

Redaktion: Herausgeber: Mag. Ferdinand de
Cassan. Chefredakteur: Univ.Dozent Dr. Peter
Schmitt. Stellvertr. Chefredakteur: Roberto Talot-
ta. Sté’mdige Redakteure: Dipl.ing. Dagmar de
Cassan, Elisabeth Kodys, Stefan Kovalovsky,
Thomas Martin, Alexander Polansky, Michael
\F{aolgq[g. Postspielleiter (GM) siehe WIN BY

Redaktionsadresse: Informationsstelle des
Spiele Kreis Wien, Mag. Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, Rassdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223, Fax. 02216/2451, Telex
13/5154, RedaktionschluB: der nachstiolgende
Spieleabend; Antikel und Auswertungen, die

spater einlangen, kénnen manchmal nicht mehr
* Kk k k Kk

Clublokal und Termine: Die Treffen des SPIE-
LE KREIS WIEN finden alle drei Wochen je-

dorf, Rassdorferstrasse 28-30, Tel. 02216/2223, lweils am Mittwoch und Donnerstag ab 1800

ax, 022162451, Telex 13/5154

-~ WIN 91 -

Uhr in der Wieselburger Bierinsel, Prauscher-

P.S. Okay, Manfred| Sorry. Dagmar

bericksichtigt werden. Artikel, Besprechungen,
Informationen, Spiele und Lesetbriefe sind aber
stets willkommen; Kirzungen oder Anderungen
werden nur nach Ricksprache mit den Autoren
vorgenommen.

Blattlinie: Die Blattlinie ist die Meinung aller
Redakteure und Gastautoren. Diese Meinun
muB aber mit der Meinung der Redaktion oder
des Spiele Kreis Wien nicht Ubereinstimmen.
WIN bringt Informationen iber Spiele und ber
die Aktivitaten des Spiele Kreis Wien, sowie
Uber die Durchfilhrung von Postspielen.

Offenlegung nach dem Mediengesetz: Medie-
ninhaber, Eigentimer, Verleger und Hersteller:
Verein der Freunde der Spiele Kreis Wien,
Mag. Ferdinand de Cassan, 1060 Wien, Stroh-
mayergasse 7/14.

Postspiele: Fir jedes Postspiel werden die gul-
tigen Regeln unJ Teilnahmebedingungen vom
zustindigen Spielleiter (GM) zu Spielbeginn ver-
schickt. Der angefiihrte Abgabetermin ZAT) ist
der letztmégliche Termin, zu dem der Zug
schriftlich beim GM eingelangt sein mu8, auf
keinen Fall heiBt es, dieser Tag um Mitternacht
ist frih genug, den GM anzuruten. Einige GM
haben in ihren Teilnahmebedingungen spezielle
Termine und Verfahren bekanntgegeben, diese
sind unbedingt einzuhalten. Liegen zum ZAT
keine Zige vor, wird bei allen Diplomacy-Par-
tien ein Computerzug durchgefihrt, bei den an-
deren Partien NMRI Gibt ein Spieler zu drei
ZAT keine Zige ab, scheidst er chne weitere
Verstandigung aus und wird wenn méglich
durch einen anderen Spieler ersetzt. Manche
GM warten keine drei Zigel Ab sofort gelten te-
lefonisch abgegebene Zige so wie sie im WIN
abgedruckt wurden, ein Protest wegen Ubermitt-
lungsfehler wird nicht akzeptiert. Ohne bezahl-
ten Jahresbeitrag ist Postspielen nicht méglich,
daher Termine beachtenl

Das Label vom WIN: In der Computerdaltei
sind auch die fir die Mitgliedschatft notwendi-

en Zeit-Daten gespeichert. Der Ablauf des 90-
s%agea-Termiﬂ kann am Label abgelesen werden,
und zwar: 90-Tage bis "13.04.91" bedeutet: Mit-

lied ohne Zahlung eines Jahresbeitrages mit
iblauf 13.04.91. Bezahlt bis "13.04.91" bedeu-
tet: Jahresbeitrag bis 13.04.91 bezahlt, keine
90-Tage-Frist. II\R:O = Zur Information, ABO =
Abonnement, WERBE = Werbeexemplar. FREI
= Freiexemplar, TRADE = Tauschexemplar. Die-
se Codes werden jede Nummer neu berechnet
und der Versand von WIN hangt davon ab: da-
her ist es besonders wichtig, daB Sie sich bei
Unstimmigkeiten im Code oder Termin bitte so-
fort meldenl

copyright © 1990 by Spiele Kreis Wien

platz, 1020 Wien, Tel. 0222/244596, statt. Wir
ersuchen moglichst wenig zu rauchen - Danke!
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Die dsterreichische Spiele-
Szene bliiht und gedeiht!

Helfen Sie mit, die
Adressen des Osterreichi-
schen Spielegeschehens

zur Veroéffentlichung
wahrend des Spielefests
‘90 in Wien zu sammeln.

Jeder, der mithilft, erhalt
die Probeausgabe
kostenlos zugeschickt.

Eine Initiative des Spiele Kreis Wien far 1990



Liebe Spieler!

In Deutschland ist dies seit Jah-
ren iiblich, und so erschien auch
1989 das Taschenbuch "SPIEL

~ ‘90" mit allen wichtigen und in-
teressanten Adressen der deut-
schen Spieleszene.

- Nun soll ein derartiges Taschen-
buch (oder Broschiire) zum Spie-
lefest ‘90 im Wiener Messepalast
im November 1990 erscheinen.

Ich mochte Sie alle einladen, mit-
zuhelfen, die Adressen und Infor-
mationen dafiir bereitzustellen.
Der Redaktionsschluf} ist der 30.
Juni 1990. Dann erscheint ein
Probedruck, den alle Einsender
zur Korrektur zugeschickt erhal-
ter.

Das Taschenbuch (oder Broschii-

re) "SPIELESZENE OSTER-

- REICH 1990" erscheint dann
zum Spielefest im November.

WAS SOLL ERFASST WER-
DEN? -

Am Anfang ist es notwendig, ein
wenig die Begriffe zu erkliren
und zu definieren, dabei mochte
ich mich an das Schema aus

. Deutschland halten:

Folgende Rubriken sind vorge-
schlagen, je nach Bedarf kénnen
noch weitere hinzugefiigt oder zu-
sammengefalit und gestrichen
werden:

RUBRIKEN:
1. Spieleclubs
. Spielezeitschriften
. Postspielzeitschriften

. Postspieleanbieter

2

3

4

5. Kleinverlage (Selbstverlag)

6. Spieleautoren

7. Spielekritiker und -journalisten
8. Spielefirmen und GroBhéndler
9. Spielefachzeitschriften

10. Spielotheken

11. Messen, Kongresse, Veranstal-
tungen

12. Meisterschaften
13. Initiativen zum Thema Spiel

14. alles was sonst noch zum
Spiel gehort



Da es in der deutschen Sprache
gar nicht so cinfach ist, Spiele
von Spielen und Spielzeug zu
trennen, hier einige Definitionen.

Wir schrinken den Begriff Spiele
fiir dieses Taschenbuch ein:

a. Wir verstehen Spiele im Sinne
von GAMES und nicht Spielzeug
im Sinne von TOYS. Spiele im

Sinne von GAMES brauchen ei-

ne Regel, durch das Ansehen al-
leine lassen sie sich nicht spielen.

b. Wir unterscheiden Sport von
Spielen damit, daf5 fiir Sport kor-
perliche Fitnefl und Geschicklich-
keit notwendig ist. Grenzfille,
aber noch Spiele sind: Flohspiel,
Carrom, TischfuBiball, etc. Sport
sind dagegen: Billard, Darts, Pet-
anque, Tennis, Bowling, Flipper,
etc.

c. Wir unterscheiden Theater von
Rollenspielen damit, daf} bei
Theater die Handlung und Aus-
gang des Stiickes genau vorge-
zeichnet sind und die Agierenden
keinen Einfluff nehmen konnen.

d. Wir unterscheiden Puzzles und
Denksport von Spielen, daf} es
bei Spielen auf die Spieler und
deren Interaktion ist, die Einfluf}
auf das weitere Spielgeschehen
nehmen. Bei Puzzles und Denk-
sport gibt es meist nur einen Weg
zur Losung, ist er bekannt, kann
er beliebig oft wiederholt werden.

<

e. Wir unterscheiden Computer-
spiele von Spielen, wobei ein
GroBteil der Computerspiele
nicht zu den Spielen zihlt. Es
zahlen jene nicht, bei denen es
nur auf die Geschicklichkeit ana-
log zum Sport ankommt oder wo
es nur einen Weg zur Losung ana-
log zu Puzzles und Denksport
gibt. Die Grenze ist aber schwer
zu ziehen und von Fall zu Fall zu
entscheiden.

VORAUSSETZUNGEN:

1. Es muB sich um Spiele im Sin-
ne von GAMES handeln, siehe
oben.

2. Osterreichische Staatsbiirger
oder Auslinder mit Lebensmittel-
punkt in Osterreich, bei Vereinen
und Firmen Sitz in Osterreich.

3. Die Fragebogen miissen bis
30.6.1990 in der Informationsstel-
le des Spiele Kreis Wien einge-
langt sein. Fiir jede Eintragung
einen getrennten Bogen ausfiillen.

Danke fiirs mitmachen!

ﬁ% (Q)S\A/MUQ ‘g éw/

Informationsstelle

des Spiele Kreis Wien: Mag. Fer-
dinand de Cassan, Raasdorfer-
strasse 28-30, 2285 Leopoldsdorf,

Tel. 02216/2223, Fax. 02216/2451.



Das Spielefest 90 S Y VELE »

| findet von IST SCHON!
Freitag, 23. bis 7 7
' Sonntag, 25, 11.1900 [FwE B W
taglich von 9 bis 20 ¢ r
‘Uhr statt. v 'a 1

o)
. € <o
Bitte kommen auch 2 )
Sie zum Spielefest!
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Treffen im Clublokal:
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" FRAGEBOGEN ZUR ERFASSUNG DER DATEN ZUM
TASCHENBUCH "SPIELESZENE OSTERREICH 1990"

RUBRIK:

NAME:

ADRESSE:
PLZ+ORT:
KONTAKTPERSON:
TELEFON:
TELEFAX:
SONSTIGE DATEN:

GRUNDUNG (Organisation) oder JAHRGANG (Person)
DATUM UND UNTERSCHRIFT

BESCHREIBUNG DER AKTIVITATEN UND DEREN
UMFANG DER ART DER RUBRIK ANGEPASST SINN-
GEMASS AUSFULLEN (bitte auf Riickseite)

RUCKSENDEN AN: Mag. Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, Raasdorferstrasse 28-30
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