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Plinktlichkeit ist alles!

’

Herausgebér: Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, RaasdorferstraBe
28-30, Tel. 02216/2223, Fax. 02216/2451

Liebe Spieler!

Die Sommerpause:

Der Termin flr die nachste Zugabgabe
ist am Donnerstag, 30. August, aber Ach-
tung: vielleicht machen einige GM eine

- Ausnahme und spielen weiter!

Die Spielabende im Sommer sind wie
folgt fixiert:
Mi., 1.8. und Do. 2.8.90 (keine Postzu-

Mi., 29.8. und Do. 30.8.90
Mi., 26.9. und Do., 27.9.90
. Bitte diese Termine vormerken!

Da in diesen Wochen die Rosen bli-
hen, muB ich berufsbedingt von Con-
gress zu Congiess reisen. So komme ich
gerade aus Baden Baden und es geht
weiter nach Amerika. Da aber das WIN
noch dazwischen fertig sein solite, damit
alle noch rechtzeitig die Postziige erhal-
ten, ist der Inhalt diesmal nicht so ausge-
wogen wie sonst.

Schone Ferien und bis zum néchsten
Spielabend
- 9 -
Euer
Ferdinan

informationsstelle des Spiele Kreis wien: ~
MO?. Ferdinand de Cassan, 2285 L. Ids-
dorl, Rassdorferstrasse 28-30, Tel.

Fax, 02216/2451, Telex 13/5154

Clublokat und Termine: Die Treffen des SPIE-
LE KREIS WIEN finden alle drei Wochen je-
16/2223, |weils am Mittwoch und Donnerstag ab 1800
Uhr in der Wieselburger Bierinsel, Prauscher-

platz, 1020 Wien, Tel. 0222/244596, statt. Wir
ersuchen moglichst wenig zu rauchen - Dankel
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DAS GEHEIMNIS DER PYRAMIDE

Besprechung: Elisabeth Kodys,
Strohmayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

von Stefanie Rohner & Christian Wolf
2-6 Spieler, Jumbo

Wollten Sie nicht schon immer Archdolo-
ge werden und verborgene Schatze ver-
gangener Kulturen ausgraben wie India-
na Jones? Stefanie Rohner und Christian
Wolf geben uns mit ihrer neuentdeckten
. Pyramide Gelegenheit dazu.

Machen Sie sich an die Arbeit, tragen
Sie Erdschicht um Erdschicht ab und ent-
decken Sie dabei wertvolle Funde! Aber -
Autsch - jetzt hat mich eine Kobra gebis-
sen! - und diese Moskitos und Skorpio-
ne, und der Fluch des Pharaos auch
noch dazu, also, Freunde, diese Grabe-
rei ist ganz schon gefahrlich! Und kost-
spielig - ob sich das am Ende noch aus-
gezahit hat?

Jeder Schatzgraber startet mit 1 Gold-
und 5 Silbermunzen, 2 Karabaus-Karten
und einer Steinplatte mit seinen Initialen,
um seine Grabstelle zu markieren.

Der 4 x 4 Felder grof3e Erdschicht-Be-
halter wird Lage um Lage mit Platichen
gefullt. Dabei hat jede Erdschichte ihre ei-
gene Farbe. Je tiefer gegraben wird, de-
sto dinkler wird das Erdreich. Beim Le-
gen der Plattchen wird noch besonders
auf die Bedeutung der Platichen geach-
tet: Es gibt positive wertvolle Schatzkar-
ten wie Alabastervasen, Armbander,
Bruststiicke, Ketten plus Sockeln von
Obelisken, Horusfalken plus Spitze des
Obelisken, Fayence-Vasen plus Schlan-
genschwéanzen - Hoppla? habe ich da et-
wa Schlangenschwéanze gefunden? Der
Kopf ist nattrlich nicht weit und ist eine
getahrliche Gefahrenkarte! AuBerdem lau-
ern da noch Skorpione und Moskitos und

DER PARAOQ! Weiters gibt es noch diver-

se neutrale Plattchen - Schlangenleiber,
Obeliskenteile und Erdreich-Karten. Die
zusammengesetzten Fundstiicke wie
Obelisk - Sockel, Mittelteil, Fu und
Schlange - Kopf, Leib, Schwanz - soliten
natirlich zusammengesetzt werden. Obe-
lisken diirfen dabei 2 - 4 Felder groB
sein, die Mittelteile miissen aber alle ver-
wendet werden.

Sind alle Erdschichten gelegt, wird alles
feinsauberlich mit Sand zugedeckt und
nun - ja, ganz boshaft - wird der ganze
Block gedreht und gewendet, bis nie-
mand mehr weiB, wo die einzelnen Platt-
chen liegen. Dann wird der hiibsche
Rand dariibergestulpt, damit die At-
mosphéare erst so richtig &gyptisch wird,
und los gehts.

Reihum wird mit einer eigens konstruier-
ten Schaufe! gegraben (ein Saugnapf-
Stabchen mit Griff, anders bekommt man
diese Plattchen nicht aus dem Rahmen -
eine entzickende ldee, Ubrigens), solan-
ge man will. Schatzplattchen (+1 - +5)
werden am Ende des Zuges nach Punk-
ten kassiert, neutrale Plattchen werden
einfach beiseite gelegt. Gegraben wer-
den kann {berall und solange man will -
bis man von einer Schlange gebissen
wird, oder ein Kamikaze-Moskito auf-
taucht oder ein Skorpion seinen Stachel
schwingt. Dann zieht man sich schleu-
nigst zuriick, leckt seine Wunden, verliert
bei der Flucht naturlich seine Schatze
und zahlt - zahneknirschend die Arztko-
sten (-1 - -2). Ganz teuer wird es beim
Fluch des Pharaos (-10). Da kann man
schon einen Wunderheiler aufsuchen
und hat Gliick, wenn man ihn bezahlen
kann. Sonst ist die Schatzsuche fur die-
sen Abenteurer beendet!

Ganz geviefte Schatzgraber haben sich
natarlich nach der Lage der Beutestlcke
gemerkt, wo die besonders kostspieligen
Gefahren lauern. Flr sie gibt es die MGg-
lichkeit, das Graben zu verweigern. Dazu
zahlen sie 3 Silbermiinzen in die Staats-
kasse, denn Strafe muB sein. Diese Re-
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gel ist natirlich am Ende des Zuges inter-
essant, wenn nurmehr der Pharao mit
Erdreich bedeckt ist, oder man nicht
mehr genau weiB, welcher von den weni-
gen Grabstellen man sich nahern darf.

Es ist aber auch giinstig, besonders ho-
he Beutestiicke aus dem Gedé&chtnis aus-
zugraben und doppeilt so wertvoll zu ver-
scherbeln, indem man vor dem Zug eine
seiner beiden Skarabden abgibt und
dann erst loslegt. Nun zahlen alle Punkte
doppelt - positive, aber auch negative. Al-
so besonders aufgepaBt! Diese Chance
gibt es nur 2 x pro Spiel. AuBerdem gibt
es noch die Mdglichkeit, eine Grabstelle
am Ende des Zuges mit der personlichen
Steinplatte. abzudecken. Dort darf diese
Runde niemand graben, bis man wieder
selbst an der Reihe ist, die Steinplatte ab-
gibt und dort weitergrabt.

Das Spiel ist beendet, wenn alle Erd-
reich-Karten aufgedeckt sind - der arme
Verfluchte - oder wenn nur noch eine Erd-
schicht-Karte unaufgedeckt im Behalter
liegt und der Spieler, der diese Karte frei-
legen miBte, es verweigert, weil darun-
ter der Fluch des Pharaos lauert. (in die-
sem Fall brauchen keine Strafmiinzen be-
zahlt zu werden.)

Wer am Ende das meiste Geld in Gold-
und Silbermiinzen ergraben hat, verkauft
seine Funde an das Museum und hat ge-

wonnen.
Noch eine Partie?

Mich jedenfalls hat das Schatzgraber-
Fieber gepackt. Noch dazu bei dieser -
bei Jumbo schon fast gewohnten - liebe-
vollen und wunderschonen Ausstattung.
Gimmicks wie Grabschaufel und Erdreich-
Behalter haben es mir angetan und die
Grafiken lassen die richtige Stimmung
"spielend” autkommen.

DAS GEHEIMNIS DER PYRAMIDE ist
fiir mich ein herrliches Spiel fir Zwischen-
durch, zum Aufwarmen oder fiir ungetib-
tere Spieler, in der Klasse von "Das Ver-
riickte Labyrinth", "Janus" oder "Der Aus-
reisser".

Das schonste Kompliment, das man
meiner Meinung nach einem Spiel ma-
chen kann, ist, daB es die Spielenden da-
zu anregt, weiter zu spielen, es noch-
mals zu spielen und sich vielleicht auch
noch fiir andere interessante Herausfor-
derungen zu interessieren. Also ein wun-
derbares Spiel fur Einsteiger und solche,
die es noch werden wollen.

* DAS GEHEIMNIS DER PYRAMIDE
WW S MM 1l UU AAA 2-6 (2-4)
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DRACHENHORT

Besprechung: Ralph Schimpl, Vogt-
gasse 5/1/40, 1140 Wien,
Tel.0222/9449393

Titel: Drachenhort

Autor: Dan Glimne & Jakob
Blonds

Hersteller:  Schmidt Spiele

Kategorie:  Fantasy-Gliicksspiel

Spieler: 1-4 (ab 12 Jahren)

erschienen: 1990

Tausend Jahre sind vergangen, seit der
finstere Magier T'Siraman fiel, aber noch
immer flirchten selbst verwegene Hel-
den, die Pforten seines diisteren Geméau-
ers, der Drachenhortfeste, zu durch-
schreiten. Legenden und Geschichten
wissen um sagenhafte Reichtimer, ge-
fahrliche Fallen, verwegene Monster und
um einen Drachen. Wenige kehrten vor
der Abenddammerung von einem sol-
chen Beutezug zuriick, in ihren Augen
Schrecken und Qual, und nur mit Wider-
willen berichteten sie von ihren Erlebnis-
sen. Doch niemand kam jemals nach Ein-
bruch der Nacht zurick.

Zu Beginn des Spiels stellt sich die Dra-
chenhortfeste als ein unbeschriebenes
Blatt mit vier Eingdngen und einer
Schatzkammeér dar. Die Anordnung der
Raume, Monster und Fallen ist noch un-
gewiB; sie wird erst wahrend des Spiels
durch das Aufdecken von Karten offen-
kundig. Ziel des Spiels ist es, vor Ablaut
der 26. Runde die Feste lebend zu ver-
lassen und dabei die meisten Schétze
mitzubringen.

Jeder Spieler schliipft in die Rolle eines
vorgefertigten Fantasy- Charakters. De-
ren gibt es vier, die sich durch unter-
schiedliche Werte der Lebenspunkte, Ge-
schicklichkeit, Ristung, etc. von einander
unterscheiden. Zu jedem Charakter ge-
hért auch eine Spielfigur aus Plastik, wel-
che die betreffende Gestalt darstellt (und

plastisch hiibsch ausgefihrt ist). AuBer-
dem wahit jeder Spieler einen von sie-
ben magischen Ringen, die sich wahrend
des Spiels alle als hilfreich erweisen.
Nachdem die Ereigniskarten nach ihren
Aufdrucken in verschiedene StéBe aufge-
teilt wurden, besetzt jede Figur einen der
vier Eingange, und das Spiel beginnt.

Als allererste Aktion jeder Runde wird
der Sonnencounter um ein Feld weiterbe-
wegt. Wer nach 26 Runden keinen Aus-
gang erreicht hat, scheidet fur die Endbe-
wertung aus. Ein Spieler vollfGhrt alle Ak-
tionen seiner Runde - dann erst kommt
der nachste dran.

Zuerst wird die Richtung bestimmt, in
die sich der tapfere Recke bewegen will,
dann wird ein Raumteil gezogen. Jedes
dieser Teile besitzt einen Pfeil, der in Be-
wegungsrichtung ausgelegt wird. Ist die-
ser Pfeil weiB, so wird eine Raumkarte
gezogen, die angibt, wer eder was sich
in dem Raum befindet. Hat der Pfeil eine
andere Farbe, so hat man einen speziel-
len Raum betreten. Eine Tabelle am
Spielrand sowie eine genaue Beschrei-
bung in den Regeln gibt bekannt, wie
man sich zu verhalten hat. Im einfach-
sten Fall ist der Raum leer oder beher-
bergt einen Schatz. Bei einer Falle wird
meist ein Wiirfelwurf gegen eines der
Charakterattribute verlangt. Gelingt die-
ser nicht, werden Lebenspunkte abgezo-
gen, oder der Charakter muB eine Run-
de aussetzen. Scheint ein Monster in
dem Raum auf, kann sich der Spieler un-
ter drei Strategien entscheiden: Angriff,
Warten (und Beobachten) oder Flucht. Ei-
ne gezogene Monsterkarte gibt an, wie
das betreffende Monster auf die Aktion
reagiert und wieviel Lebenspunkte es be-
sitzt. Dabei kann es vorkommen, daB der
Gegner flieht, oder auch einen Freihieb
erhalt, weil man vor ihm zu flichten ver-
sucht. Kommt es zum Kampf, so erhalt
der Spieler und jener, der das Monster
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Ubernimmt (laut Regeln jener Spieler, der
rechts vom Agierenden sitzt) die Kampf-
karten. Drei Manéver stehen zur Aus-
wahl: Finte, Ausfall oder Ausweichen. Ab-
hangig von der Aktion des Gegners ver-
lieren nun beide oder nur einer Lebens-
punkte. Der Kampf wird bis zum Tod ei-
nes Kontrahenten weitergefihrt.

Betritt oder verlaBt man einen Raum
durch.eine Tur, muB zuvor eine Tlrkarte
gezogen werden. Die Tur kann problem-
los aufgehen, klemmen, oder eine Falle
verbergen. Leichen, die man am Weg fin-
det, kdnnen ebenfalls Schatze oder Tran-
ke bei sich haben. Auch findet sich in
manchen Raumen eine Gruft, die unter-
sucht werden kann. Sind alle Aktionen
fur diesen Raum beendet, kommt der
nachste Spieler an die Reihe.

Statt einen neuen Raum zu betreten,
kann man auch den alten untersuchen.
Dazu deckt man eine Suchkarte auf, die
nun eine Geheimtir, Schétze, oder Ahnli-
ches finden |aBt. Dies ist pro Raum nur
zweimal méglich. In manchen Raumen
ist diese Option verwehrt.

In der Mitte der Feste befindet sich die
Schatzkammer, in welcher der Drache
schlummert. Dies ist der einzige Raum,
in dem sich gleichzeitig mehr als ein
Spieler aufhalten darf. Nach demn Betre-
ten zieht man zu Beginn jeder Runde ei-
ne Drachenkarte. Das Set besteht sechs-
mal aus einem schlafenden Drachen,
und einmal aus einem erwachenden.
Schiaft der Drache, darf man sich eine
Schatzkarte nehmen. Die gezogene Dra-
chenkarte wird nicht in den Stapel zurick-
gemischt. Nun kann man entweder den
Raum verlassen, oder mit gesteigertem
Risiko weitersuchen. Erwacht der Dra-
che, verliert man alle Schitze und zusatz-
lich eine erwiirfelte Anzahl von Lebens-
punkten. Sinken die Lebenspunkte wah-
rend des Spiels auf null, so wird der Cha-
rakter samt seiner Schétze aus dem
Spiel genommen. Befinden sich mehrere
Charaktere gleichzeitig beim Drachen,
muB jeder Spieler soviele Karten abhe-
ben, wie Abenteurer zugegen sind. So-

bald der Drache erwacht, oder der letzte
Spieler die Schatzkammer verlassen hat,
werden die Drachenkarten neu gemischt.

Soweit zu den Regeln, obwohl nicht alle
Aspekte besprochen werden konnten.
Wag aber ist von diesem Spiel zu hal-
ten?

Die Interaktion wahrend des Spiels ist
gleich 0 (in Worten: NULL). Die Solovari-
ante ist nicht besser oder schlechter als
das Spiel mit mehreren Personen. Viele
liebevoll augearbeitete Details, wie das
Kampfsystem, lassen eine nette Stim-
mung aufkommen. Da man aber nur be-
dingt in das Spielgeschehen eingreifen
kann, wird man meist zu Spielball des Zu-
falls und hat das Gefihl, da ‘'man ge-
spielt wird' - und nicht, daB man selbst
spielt. Vielzuoft wird der Wurfel fur Ent-
scheidungen herangezogen. Die einzige
Auswahl, die der Spieler zu treffen hat,
ist die Richtung seines Zuges und seine
Reaktionen und Wirfelwirfe bei bestimm-
ten Gefahren.

Das Regelwert verdient eine lobende Er-
wahnung! Es ist klar abgefaBt und in
zwei Hefte getrennt: Das Buch der Re-
geln erklart den Spielverlauf sowie alle
Besonderheiten. Das Buch der Ereignis-
se enthalt alle spezielen Raume und Kar-
ten mit deren Abbildung und Erklarung
samtlicher Auswirkungen. Dieses Heft ist
wihrend dem Spiel, vor allem fur Einstei-
ger, unentbehrlich. Die Abbildung aller Ak-
tionskarten erleichtert das Auffinden und
beschleunigt den Spielverlauf.

Das Spiel selbst dauert selten langer
als eine Stunde. Dabei muB man damit
rechnen, auch einmal vor Spielende aus-
zuscheiden. Einige Raume oder Sackgas-
sen erlauben keine Flucht, einige Fallen
sind besonders hinterhaltig, und die Ma-
gie darf auch nicht auBBer acht gelassen
werden.

Drachenhort ist die deutsche Version
des Games Workshop-Spiels Dungeon-
quest, welches urspringlich von der Fir-
ma Brio 1985 unter dem Titel Drakenbor-_
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gen erschienen ist. Zur englischen Ver-
sion sind inzwischen zwei Erweiterungen
auf den Markt gekommen: Heroes for
Dungeonquest und Dungeonquest Cata-
combs. Zuerst genanntes Paket bietet
mehr Charaktere als nur die vier in der
Grundausstattung und stellt zudem noch
Zinnminiaturen zur Verfligung. Bei Cata-
combs wird eine Mdglichkeit angeboten,
einige Raume zu unterwandern, ohne
daB ein eigenes Spielbrett dazu bendtigt
wird. Die Anzahl der diversen Karten

wird auch erhéht. Man setzt hier augen-
scheinlich auf die gleiche Verkaufstrate-
gie wie bei den inzwischen fast schon un-
uberschaubaren Talisman- Supplements.
Fir die deutsche Version sind Ausbau-
sets nicht zu erwarten, da bereits aus bei-
den Erweiterungen einige Einzelheiten
Verwendung fanden. So gibt es im engli-
schen Original nur vier magische Ringe.
Die anderen drei stammen aus den Supp-
lements. Der Spielplan im Original ist
zwar optisch schoner gestaltet, aber im
Gegensatz zu anderen Ubersetzungen

englischer Spiele ist diese hier gut gelun-
gen.

Bleibt schluBendlich der Schriftzug zu
erwahnen, mit dem der Titel Drachenhort
auf der Schachtel prangt. Aus einem mir
unverstandlichen Grund haben sich die
Designer dazu bemiBigt gefihit, den
Schriftzug der 'Dragonlance’ zu verwen-
den. Dragonlance ist wahrscheinlich das
am besten vermarktete Produkt der ame-
rikanischen Firma TSR, die fur Verfolgun-
gen von Copywright-Vergehen geradezu
beriichtigt ist. Auch scheint es unlogisch,
mit diesem Spiel Assoziationen zu den
Dragonlance- Produkten wecken zu wol-
len. Liegt es also wirklich daran, daB den
Designern nichts Besseres eingefallen
ist, und ihnen der Schriftzug mit dem
Banner und der Lanze einfach ‘gefalien’
hat? Man darf gespannt sein, ob es von
Seiten TSR’s _zu rechtlichen Schritten ge-
gen Schmidt Spiele kommen wird.

DICKE KARTOFFELN

Besprechung: Peter Schmitt,
A.Gstéttnerg. 6/37, 1200 Wien, Tel.
0222/334408

Dicke Kartoffeln. Ein landwirtschatftli-
ches Spiel.

Von Doris Matthaus und Frank Nestel.

Abacus Spiele. Verlag Matthias Senke.
1989.

DICKE KARTOFFELN wurde bereits
einmal besprochen (WIN 83/Nov. 1989),
und zwar mit einer ganz ausgezeichne-
ten Wertung: drei Sterne! Das macht na-
tirlich neugierig: Natlrlich muBte ich mir
das Spiel anschauen und es ausprobie-
ren. Wirde ich ebenfalls so enthusia-
stisch reagieren? (Dickes Lob macht
mich ndmlich immer besonders miBtrau-
isch!) Bevor ich jedoch meine - natrlich
ebenfalls subjektiven - Eindriicke schilde-
re, mdchte ich das Spielprinzip doch et-
was genauer beschreiben:

Jeder Spieler bewirtschaftet einen Bau-
ernhof mit 5 Ackern: _

Jahr (= Runde) fur Jahr stehen drei Kar-
toffelsorten fiir den Anbau zur Auswahl:
Amalie (A), Biola (B), und Chris (C).

Mehrere Faktoren beeinflussen den Ern-
te-Ertrag:

- die Sortenwahl

- der Einsatz von "Diinger"

- "Nachrichten” (= Ereigniskarten) und
der Einsatz von "Gift" (Schutz gegen ge-
wisse Ereignisse)

- die Qualitat des Ackers

Dabei wird die Qualitdt des Ackers
durch zwei Kennziffern beschrieben:

- die Ertragsqualitat, gemessen in "Re-
genwirmern" (Rw): 0 bis 5 Rw; und

- die Bio-Qualitat, gemessen in "Son-
nenblumen" (Sb): -1 bis +3 Sb.

Die Ertragsqualitat wird (fur das Folge-
jahr) o

- verringert durch: Anbau, sowie zusatz-
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lich durch Diinger oder Gift, ferner durch
"Kompost nehmen". Sie wird

- erhéht, wenn das Feld brach liegt (=
kein Anbau), sowie durch "Kompost auf-

bringen”.

Die Bio-Qualitat ist nur beim Verkauf
wichtig: Nur Kartoffeln von Ackern mit +3
Sb kénnen als Bio-Ware verkauft wer-
den. Da jede Sorte als Norm- oder als
Bio-Ware angeboten werden kann, gibt
es insgesamt 6 Waren. Der Verkaufser-
I18s wird durch das Angebot bestimmt:
Wird von einer Ware mehr angeboten als
im letzten Jabhr, so fallen die Preise. Wird
weniger angeboten, so steigt der Erlés.
Ferner wird der Erlés durch Nachrichten
beeinfluft.

Nach einer vereinbarten Zahl von Jah-
ren/Runden wird der Sieger ermittelt.

Die Regeln stellen dazu zwei Punkte-
wertungen zur Verfigung:

Fiar den "6kologischen” Sieg ist nur die
(6kologische) Bewertung des Bauernho-
tes wichtig, wahrend fiir den "6konomi-
schen” Sieg auch das erwirtschaftete Ver-
mdgen einbezogen wird.

Im Detail wird das folgendermaBen reali-
siert:

Startposition:

Jeder Spieler erhélt 800 GE (Geldein-
heiten/Mark) und verwaltet 5 Acker (Zu-
ls_t:?]?)d: 3 Rw und 1 Sb [also: durchschnitt-
ich]).

Spielablauf:

Es wird eine vorher vereinbarte Zahl
(empfohlen: 4 oder 6) von Runden ge-
spielt. Jede Runde zerfallt in mehrere
Phasen. Sind Entscheidungen zu treffen,
so geschieht dies simuiltan [also: ver-
deckt].

.(1) Kompost nehmen: .

Transfer von Regenwiirmern von Ak-
kern auf den Komposthaufen1: 100 GE
pro Acker.

[Die Ertragsqualitat (Rw) eines betroffe-
nen Ackers verringert sich entsprechend,
dafiir stehen am Ende der darauffolgen-
den R]unde doppelt soviele Rw zur Verfu-
qung.

(2) Acker bestellen:

(a) Urbar machen: Voraussetzung fur
die Aussaat - 40 GE je Acker.

(b) Saatgut: je 1 Sorte (A, B, C) je Ak-
ker; Kosten: der aktuelle Preis fur einen
Sack dieser Sorte/Norm-Qualitat.

(8) Zuséatzliche MaBnahmen:

(a) Dingen: 1 Sack = 100 GE je Acker,
auBer, wenn die Bio- Qualitat -1 Sb (Zei-
chen: 1 "Totenkopf") ist: dann kostet Din-
gen 2 Sacke = 200 GE. [Dingen erhoht
den Ernte-Ertrag ]

(b) Gift: 100 GE je Acker. [Schutz ge-
gen gewisse Nachrichten/Ereigniskarten ]
(c) Bewertung der Bio-Qualitat ("Son-

nenblumen”):

Diinger oder Gift oder keine Regenwdir-
mer auf dem Acker: Bio- Qualitat = 0 Sb
(aber: -1 Sb = Totenkopf bleibt unveran-
dertl); im anderen Fall [also: weder Dun-
ger noch Gift noch - 1 Sb, aber minde-
stens 1 Rw] steigt die Qualitat um 1 an
(bis max. 3 Sb).

(d) (Option) Nachrichten.

Eine von 20 Ereigniskarten wird aufge-
deckt.

(4) Emte und Verkauf:

(a) Die Ertrage eines Ackers hangen
von der gesaten Sorte, dem Einsatz von
Diinger, und von der Ertragsqualitat des
Bodens ab, und werden eventuell durch
die Nachricht (3d) verandenrt.

(Fur die Acker mit 0 bis 5 Rw bringt:

A(malie) - gediingt 0/2/4/5/6/6, unge-
diingt 0/0/0/1/2/2 "Sacke";

B(iola) - gedungt 0/1/2/3/4/5, ungedingt
0/0/1/2/3/4 "Sacke";

C(hrig) - gediingt 0/2/3/3/4/4, unge-
dangt 0/1/2/2/3/3 "Sacke".)

(b) Verkauf:

Der Ertrag (nach (a) ) kann nun ver-
kauft werden (Kosten: 100 GE je Acker,
von dem Ware verkauft wird). Stammt
die Ware von einem Acker mit 3 Sb, so
kann sie auch ganz oder zum Teil als Bio-
Qualitat verkauft werden.

(c) Verkaufspreise:

Die beim Verkauf erzielten Preise erge-
ben sich aus dem Angebot:

Der éntsprechende Mechanismus funk-
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tioniert folgendermafRen:

Die Gesamtzahl der von einer Sor-
te/Qualitdt angebotenen Sacke fallt in ei-
ne von 12 Gruppen (bei 4 Spielern: 0-
1/2/3-4/5-7/8- 11/12-15/16-19/20-23/24-
28/29-34/35-41/Uber 42; bei 3 Spielern: 0-
1/2/3-4/5-7/8-10/11-13/14-16/17-19/20-
23/24-28/29-34/0ber 35; bei 2 Spielern: 0-
1/2/3-4/5-6/7-8/9-10/11-12/13-14/15-
17/18- 21/22-26/Gber 27) - ist diese (im
Vergleich zur vorangegangenen Runde)
gleichgeblieben, bleibt auch der Preis un-
verandert; ist diese um eine Gruppe "ho-
her" bzw. "tiefer", so fallt bzw. steigt der
Preis um 20 GE; ist sie um 2 oder 3
Gruppen hoher/tiefer, so fallt/steigt der
Preis um 40 GE; ist der Unterschied gro-
Ber, so fallt/steigt der Preis um 60 GE.
Der Preis eines Sackes fallt jedoch nie
anEter 80 GE und steigt nicht Gber 300

(zu Beginn haben Angebot und Preis fol-
gende Werte:

A - Norm 12-15(4 Spieler)/11-13(3)/7-
8(2) zu 160, Bio 0-1 zu 220

B - Norm 5-7/3-4/2 zu 160, Bio 8-11/5-
7/3-4 zu 180

C - Norm 5-7/3-4/4 zu 140, Bio 0-1 zu
160)

Die angebotene Ware wird zum ermittel-
ten Preis an die Bank verkauft.

(5) abschlieBende MaBnahmen:

(a) Reaktion des Bodens:

Bio-Qualitat: Wurde Diinger oder Gift
eingesetzt, so fallt sie auf -1 Sb,

wurde weder-Diinger noch Gift einge-
setzt, so steigt sie (falls anwendbar) von -
1 Sb auf 0 Sh.

Ertragsqualitat:

brach liegender Acker: ist mindestens 1
Wurm vorhanden, so steigt sie um 1 Rw
an (bis max. 5 Rw).

bewirtschafteter Acker: je 1 Rw weniger
for das Saatgut, fir Gift, und fir jeden
Sack Dinger.

(b) Kompost aufbringen:

; V%rteilung der Rw vom Komposthau-
en2:

- Verkauf an Mitspieler (Preis frei) bzw.
Ankauf von Mitspielern

- auf Acker (bis zum Maximum von 5
Rw): 100 GE je Acker

- Verkauf an die Bank: 80 GE je Rw

(c) Rw auf Komposthaufen1 werden auf
Komposthaufen2 umgelegt - ihre Zahl
verdoppelt sich dabei. [Sie stehen in der
nachsten Runde zur Verfigung.]

(d) Schulden:

Haben sich im Laufe der Runde Schul-
den angesammelt, die nicht spatestens
jetzt beglichen werden kénnen, so sind
Zinsen zu zahlen. Kredite gibt es nur zu
je 500 GE. Die Zinsen betragen 100 GE
je 500 GE (also 20%). Notfalls mussen
zu ihrer Bezahlung weitere Schulden ge-
macht werden.

Spielende:

Nach der vereinbarten Zahl von Run-
den wird abgerechnet:

Die Bauernhotfe werden bewertet:

dkonomisch: Kapital (GE) + 50 je Rw +
40 je gutem Feld

dkologisch: 3 je Rw auf Acker + 2 je
Rw auf Komposthaufen1/2 + 2 je Sb + 5
je gutem Feld - 10 je Feld ohne Rw

("gut" sind Felder mit mindestens 3 Rw
und 2 Sb)

Bemerkungen:

Die Bewertung der Bio-Qualitat nach
5(a) konnte ohne weiteres schon unter
3(c) inkludiert werden - die Regel wiirde
dadurch (bersichtlicher, einheitlich und
sinnvoller (Diinger oder Gift: - 1, weder
Diinger noch Gift: kein Rw: 0, 1 oder
mehr Rw: die Qualitat steigt um 1).

Das Spielmaterial ist - zumindest fur ei-
nen Kleinverlag - ordentlich: stabile "Bau-
ernhofe” als Ablage fur eine groBe An-
zahl von Markern in Ublicher Qualitat, die
alle dazu dienen, die verschiedenen Op-
tionen, Zustande, etc. zu markieren. Die
Ertragsformulare fur die Eintragung der
Spielziige sind zwar recht praktisch ge-
staltet, haben aber einen Mangel: Sie
sind fur die Phasen (2b), (3a), und
(4abc) konzipiert - laut Regel sollen aber
alle Runden simultan gespielt werden:
Es fehlen also Méglichkeiten, die Ent-
scheidungen in den Phasen (1), (2a),
(3b), und (5b) einzutragen. Lobenswert:
fiir jeden Spieler gibt es eine Kurzfas-
sung der Regeln. Das Spielgeld ist or-
dentlich, die Schuldscheine und - vor al-
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lem - die Nachrichten sind hingegen
recht schabig. Sorgt man nicht selbst fur
Ordnungselemente purzeln rund 200 Ein-
zelteile’in einer sehr gerdumigen Schach-
tel durcheinander.

Die Graphik ist gefélli , aber in keiner
Weise aufféllig oder aufregend.

Die Spielregeln sind im wesentlichen or-
dentlich und Ubersichtlich verfaBt, auch
die Anzahl der Deutsch-Fehler ist eher
gering. Allerdings sind die Regeln - auch
wenn sie klar beschrieben sind - im De-
tail nicht genau durchdacht. Neben dem
in der Bemerkung angefiihrten Punkt falit
insbesondere der folgende Satz auf: "Ein
Acker mit Diinger oder Gift darf normaler-
weise keine Sonnenblumen enthalten."
Normalerweise? Wie aus den Spielregeln
eindeutig hervorgeht, darf er nie Sonnen-
blumen enthalten! -

Bleibt also - last, but not least - die
wichtigste Frage zu beantworten: Wie ist
das Spiel?

Auch in diesem, dem wichtigsten, Fall
kann ich mich der Meinung von Peter A.
Gehrmann - leider - nicht anschlieBen:
DICKE KARTOFFELN ist ein recht net-
tes Spiel, sympathisch, nicht uninteres-
sant. Aber es - so meine wenigstens ich -
sicher kein Spitzenspiel: Dazu ist es in
vieler Hinsicht zu wenig ausgereift!

Die Spielmechanik von DICKE KAR-
TOFFELN beruht im wesentlichen auf
zwei Komponenten: o '

Fur die Bewirtschaftung der Acker ist
die Wechselwirkung zwischen Saat, Diin-
gung und Regenerierung zu beachten,
wobei es besonders darum geht, stets
genug Regenwiirmer zur Verfligung zu
haben. Diese Aktionen finden praktisch
ohne Interaktion mit den Mitspielern statt.
Daher kann man sich - sofern man dazu
Lust hat - in einer MuBestunde die ver-
schiedenen Mdéglichkeiten durchkalkulie-
ren und so die glinstigste Strategie ermit-
teln. (Nachrichten kénnen hier natirlich
etwas stéren.)

Die zweite Komponente ist der Preis-
Mechanismus: Obwohl in den Regeln im-
mer von Angebot UND Nachfrage die Re-

de ist, wird er ausschlieBlich vom Ange-
bot bestimmt. Bei der Sortenwahl und
bei der Entscheidung zwischen "Norm"
und "Bio" sind natlrlich auch die Mitspie-
ler zu beachten, und es ist - wie bei vie-
len dhnlichen Mechanismen - wichtig, die
Entscheidungen der Mitspieler zu erra-
ten/erschlieBen/erahnen. Der Mechanis-
mus funktioniert auch einigermaBen,
paBt aber nicht so ganz zu dem beab-
sichtigten Thema: Da die sechs Preise
unabhangig voneinander ermittelt wer-
den, kann es sehr leicht sein, daB Bio-
Ware den wesentlich schlechteren Preis
erzielt als Norm-Ware (dabei miiBte - da
sie ja als Norm-Ware einsetzbar ist - sie
stets mindestens den Preis von Norm-
Ware erzielen kénnen). (Die hohen Ko-
sten von Dinger und Regenwurm-Pro-
duktion lassen trotz geringeren Ertrags ei-
ne recht ausgiebige Bio-Produktion zu.)

Ein weiterer Schwachpunkt ist fiir mich
der Ankauf von Saatgut zum Norm-Preis:

In den Regeln wird erwéhnt, daB nicht
alle produzierten Sacke auch verkauft
werden mussen. Es wird aber nicht ge-
sagt, was mit den nicht verkauften Sak-
ken geschehen soll - nicht zu verkaufen
ist daher sinnlos! Kénnen nicht verkaufte
Sacke vielleicht als Saatgut verwendet
werden?)

Last, but not least: Die dkologische Wer-
tung kann man vergessen! Da in sie das
Kapital tiberhaupt nicht eingeht, ist sie
das Ergebnis der Bewirtschaftung - ohne
Riicksicht auf Schulden. Hier kann somit
nach einem vorher ausgetuftelten Plan -
und ohne Beriicksichtigung der Mitspieler
- vorgegangen werden! Es handelt sich
daher bestenfalls um ein Solospiel. (Au-
Ber man kombiniert es eben doch wieder
mit dem Kapital ...) [Apropos Schulden:
Ich sehe auch nicht ein, warum Schulden
nur in Stiickelungen von 500 GE zugelas-
sen werden. Nur damit man mit einer
Sorte Schuldscheinen auskommt?]

Meine WIN-Wertung lautet also:

* Dicke Kartoffeln (0konomische Wer-
tung) SSSITWUA2-4

[Dicke Kartoffeln (6kologische Wertung)
SSS A 1]
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NOCHMALS ABALONE

von: Peter Schmitt, A.Gstottnerg.
6/37, 1200 Wien, Tel. 0222/334408

(Jeu d’) Abalone.
Ein Nachtrag.

Vor einiger Zeit - es ist schon ziemlich
lange her (in WIN 78) - habe ich ABALO-
NE beschrieben: Ich war mir damals kei-
neswegs klar, was ich von dem Spiel hal-
ten sollte, und habe auch versucht, die-
sen Zwiespalt - und die Ursachen dafur -
zu erklaren. Inzwischen - auch das ist
schon recht lange her: es war am Spiele-
fest - hatte ich die Gelegenheit, mit ei-
nem Herrn der Firma tiber "sein" Spiel
zu sprechen und auch eine Partie (oder
waren es zwei Partien?) mit ihm zu spie-
len. Seither ist mir klar: Es gibt strategi-
sche Grundbegriffe. ABALONE wird inter-
essanter, wenn man sich intensiver mit
ihm beschattigt. Der bessere Spieler
kann den Spielverlauf nach seinen Vor-
stellungen beeinflussen. (Dieser Eindruck
wird im Gbrigen dadurch bestatigt, daf3
ABALONE an den Spielabenden recht
popular zu sein scheint.)

ABALONE ist also ein gutes Spiel! Aller-

dings wird es einem (noch immer) nicht
leicht gemacht, diese Qualitaten zu er-
kennen: Denn eine Anleitung (eine Ein-
fuhrung in die Theorie) scheint immer
noch auszustehen - der Spieler muB sich
selbst zurechtfinden. (Vielleicht andert
sich das bald: Am Spielefest wurde mir
mitgeteilt, daB die Verdffentlichung einer
Einfihrung geplant sei.) Und daher bleibt
fir mich der fraglose Erfolg dieses Spie-
les trotzdem erstaunlich. Allerdings nur
teilweise. Denn ich habe das Getlhl, das
weniger die Qualitat des Spieles dafur
ausschlaggebend ist - schlieBlich fallen
immer wieder (mindestens) ebenso gute
Spiele gnadenlos durch! - als vielmehr
das attraktive Aussehen und die zweck-
maBige Gestaltung, die dem Zug- und
Spielprinzip optimal angepaft ist. Es
kommt eben auch auf das Design an!
Und solange dieses Design nicht bloB3
Fassade ist, ist dagegen ja nichts einzu-
wenden. Oder?

Um zum Schiuf3 zu kommén: Meine
(verbesserte) WIN-Wertung lautet nun:
* (Jeu d’) Abalone SSS Il AAA 2

Das Spiele-Buch

Besprechung: Stefan Kovalovsky,
Heimkehrerg. 25, 1100 Wien, Tel.
0222/6812214 -

Titel: Das Spiele-Buch

Autor: Erwin Glonegger

Verlag: Ravensburger/Hugendubel/div.
Buchgemeinschaften

Es gibt zwar etliche Blicher zum Thema
Spielen, aber nur wenige kdnnen fir sich
in Anspruch nehmen, "Klassiker" zu sein.
Ein Werk, dem man diesen Status, ob-
wohl es erst vor etwas mehr als zwei
Jahren erschienen ist, bereits zuerken-

nen kann, ist DAS SPIELE-BUCH.

Der Autor, Erwin Glonegger, der viele
Jahre in leitender Position im Ravensbur-
ger Spiele-Verlag tatig war, bietet in die-
sem Buch einen Querschnitt durch das
breite Spektrum der Brett- und Gesell-
schaftsspiele, sowohl solchen aus grauer
Vorzeit als auch modernen. Der Spiele-
liebhaber findet hier eine Fllle von Infor-
mationen tiber Pachisi-Spiele, Backgam-
mon-Spiele, Spirallauf- Spiele, Gliicks-
Spiele, Wettrenn-Spiele, Domino-Spiele,
Buchstaben- und Bilderlege-Spiele, Wirt-
schafts-Spiele, Krimi- Spiele, Go-Spiele,
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Dame-Spiele, Mihle-Spiele, Halma-Spie-
le, Belagerungs-Spiele und Mancala-Spie-
le. Wissenswertes (ber die Entstehungs-
geschichten der Spiele kann man hier
ebenso nachlesen, wie Details zu Spielre-
geln oder Hinweise auf verwandte Spie-
le. Den AbschluB bildet ein umfangrei-
ches Stichwortverzeichnis von ACEY
DEUCEY bis ZWOLFLINIENSPIEL, so-
wie ein Literatur- Verzeichnis.

Etwas anderes macht das Buch jedoch

zu etwas ganz Besonderem: die grafi-
sche Gestaltung, die Spieleautor und
Grafiker Johann Ruttinger besorgte. Ihm
ist es gelungen, die Fille an Fotogra-
phien und Zeichnungen mit dem Text zu
einem harmonischen Ganzen zu ver-
schmelzen. Dieses Buch verdient einen
Ehrenplatz im Regal jedes ernsthaften
Spielefreundes!

THE WORLDWIDE DIPLOMACY COMMAND,
CONTROL, COMMUNICATION AND
INTELLIGENCE NETWORK (DC3)

von: Erik Adenstedt, EndresstraBe
107/6, 1238 Wien, Tel. 0222/884261

DC3 - die Kurzbezeichnung fir eine
neue ldee von Larry Peery. Vielleicht
koénnt ihr euch noch an Larry erinnern,
den Amerikaner, der uns am Spielefest
1989 besucht hat, um uns Osterreicher
der Diplomacy-Gemeinschaft naherzubrin-
gen. Er spielt seit Giber 20 Jahren Diplo-
macy Diplomacy, hat bereits an mehre-
ren Dippy- Zeitschriften mitgearbeitet,
gibt eine der derzeit wohl wichtigsten -DI-
PLOMACY WORLD - heraus und veran-
staltet jahrlich Turniere, ist also eine der
wichtigsten Persdnlichkeiten in der ameri-
kanischen Diplomacy-Szene. In den letz-
ten Jahren ist er zweimal nach Europa
gereist, um hiesige Diplomacy Veranstal-
tungen und Spieler kennenzulernen und
hat sowohl hier als auch in den USA vie-
le internationale Kontakte geschlossen.
Um die verschiedenen nationalen Spiel-
gruppen einander naherzubringen, be-
schloB er Ende 1989 das WORLDWIDE
DIPLOMACY NETWORK zu grinden.

In vielen Landern gibt es eine Diploma-
cy-Szene, nur selten gehen die Kontakte
jedoch Uber die Landesgrenzen hinaus.
AuBer in den USA, nach GrofBbritannien,

Kanada und Australien, die gut organisier-
te und gréBere Szenen besitzen, gibt es
nun auch Verbindungen nach Belgien,
der BRD, Frankreich, Holland, Neusee-
land, Schweden und, ja, Osterreich.

Damit wir also unseren Platz in der welt-
weiten Gemeinschaft der Diplomacy-Spie-
ler einnehmen koénnen, soll bei uns das
Austrian Diplomacy Network (siehe WIN
#91) ins Leben gerufen werden, dessen
eine Aufgabe die Informationsweitergabe
aus und nach Osterreich sein soll. In je-
de der oben genannten Lander gibt es
ein oder zwei Kontaktpersonen, die fur In-
formationsweitergabe und -austausch ver-
antwortlich sein sollen. Die Mitteilungen
aus den Mitgliedslandern werden viertel-
jahrlich veroffentlicht, derzeit in DIPLO-
MACY WORLD oder als Beilage, in Zu-
kunft wahrscheinlich in Larrys neuer Zeit-
schrift, WORLD DIPLOMACY, deren er-
ste Ausgabe wahrscheinlich im Herbst er-
scheint (er tbergibt die Leitung von DI-
PLOMACY WORLD, die er funf Jahre in-
nehatte, einem anderen). Au3erdem sol-
len die Informationen in lokalen Zeitschrit-
ten wie WIN veréffentlicht oder zumin-
dest zusammengefaBt werden. Ich werde
dies zukinftig mehr oder weniger regel-
maBig durchzufiihren versuchen.
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Eine wichtige Aufgabe des Network ist
es, Turnier-Termine bekanntzugeben, um
die Teilnehmerzahlen zu erhéhen und in-
ternationale Beteiligung zu erméglichen.
Vor allem in den USA, aber auch in ande-
ren Landern, gibt es zahlreiche interes-
sante Veranstaltungen und Treffen. Zwei
der wichtigsten Turniere in nachster Zeit
sind World DipCon in North Carolina,
USA, und ManorCon in Birmingham, Eng-
land. World DipCon, die Diglomacy-
"Weltmeisterschaft”, findet heuer zum
zweiten Mal statt und hat sicher die héch-
ste internationale Beteiligung aller Turnie-
re. Drei Tage lang, vom 22. bis zum 24.
Juni k&dmpfen an die 120 Teilnehmer um
den Titel des "World DipCon Champion”
und zahlreiche andere Auszeichnungen.
Teilnehmen werden neben vielen US-
Amerikanern auch einige Kanadier, Au-
stralier, zwei Franzosen, eventuell ein
Schwede, etwa zwanzig Engléander und
drei Mitglieder des Spiele Kreis, Felix Di-
wok, Rainer Praeceptor und ich. Wir hof-
fen, daB wir Osterreich wiirdevoll vertre-
ten kénnen! Ich war bereits letztes Jahr
am DipCon in San Diego, kenne einige
der Teilnehmer und weiB, daB sie teils
hervorragende Diplomacy- Spieler sind.

ManorCon findet vom 20.-23.Juli statt,
man erwartet heuer wieder Gber 150 Teil-
nehmer, vorwiegend aus GroBbritannien.
Wer Interesse hat, daran oder an ande-
ren Turnieren teilzunehmen, erhélt ge-
nauere Informationen von Ferdinand.
Nach dem Sommer wollen wir versu-
chen, Termine interessanter Veranstaltun-
gen rechtzeitig im WIN zu veréffentlichen.

DC3-Mitglieder mit den von ihnen her-
ausgegebenen Diplomacy- Zeitschriften:

AUSTRALIEN,
VICTORIANA, John Cain, 76 Banool
Rd., Balwyn, 3103 Australia

BELGIEN
DIPSOMANIA, Jef Bryant, 121 Rue Je-

an Pauly, B-4300 Ans, Belgien

BRD

DIPLOMAT, Thomas Franke, Rummel-
weg 5, D-2900 Oldenburg

Freimut Broker, ZipserstraBBe 54, D-
6700 Ludwigshafen

FRANKREICH

Christophe Barot, 50 bis Ave. de Cri-
mee, F-75019 Paris

TRAHISON!, Xavier Blanchot, 99 Bivd
Raspail, F-75006 Paris

GROSSBRITANNIEN

James Nelson, 112 Huntly Ave., Spon-
don, Derbysh. DE2 7DU

FAT LADY SINGS, Jan Niechwiado-
wicz, 35 Poplar Cres., Bayston Hill,
Shrewsbury, Shropshire SY3 ODQ,

KANADA
EXCELSIOR, Bruce Mcintyre, 6636
Dow Ave. 203, Burnaby, BC V5H 3C89,

NEUSEELAND:

DAMN THE CONSEQUENCES, Bren-
dan Whyte, 96 Waiatarua Rd,. Remuera,
Auckland 5,

NIEDERLANDE )
OXYMORON, Jaap Jacobs, Kaiser-
straat 10-B, NL-2311 GR Leiden

OSTERREICH .

Erik Adenstedt, EndresstraBe 107/6,
1238 Wien

WIN, Ferdinand de Cassan, Raasdorfer-
straBe 28-30, 2285 Leopoldsdort

SCHWEDEN
LEPANTO 4-EVER, Per Westling,
Rydsv. 246 ¢:16, S-58251 Linkoping

USA
DIPLOMACY WORLD, Larry Peery,
Box 620399, San Diego, CA 92162
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W/ORLD DIPCON - Ein EilSonderKurzBericht

von: Erik Adenstedt, EndresstraBe
107/6, 1238 Wien, Tel. 0222/884261

Wir sind kurz vor dem Abflug aus North
Carolina. World Dipcon war sehr nicht
und nicht ohne Erfolg. Es waren etwa
100 Teilnehmer, uich konnte den finften
Platz erreichen, Felix den elften, Rainer

hat sich auch gut geschlagen, doch ken-
nen wir seine Plazierung noch nicht. Fe-
lix wurde Dritter im DampfroB-Turnier,
mir wurde "Best Turkey” zuerkannt. Wir
haben Osterreich also wiirdig vertreten.
Schéne Gruf3e, mehr dartber spater. Erik

SPEED CIRCUIT-Meisterschaft FINALE

Berichtet von: Franz Veitl, Hernalser
Hauptstr. 209/9, 1170 Wien, Tel.
0222/453770

Keineswegs unerwartet, aber doch in
seiner Bestechlichkeit Giberraschend kam
der verdiente Gesamtsieg von Franz
Veitl. Einige am Finale teilnahmeberech-
tigte Fahrer zogen es vor, gar nicht zu er-
scheinen, sei es weil sie ins Ausland
flichten muBten, nach einer durchzech-
ten Woche das Bett nicht mehr verlassen
konnten oder in der Lachgasse an einem
lacherlichen Fahrradgeschicklichkeitstrai-
ningskurs teilnehmen muBten.

IMOLA

F. Veitl stand mit seinem unvergleichli-
chen Eigenbau-DRAGON-Honda in der
Pole-Position, daneben F. Berger im Blau-
en PASSAT; durch Wiirfelunglick nur in
der 3. Startposition, obwohl mit Turbopo-
wer-Extrabeschleunigung drgerte sich W.
Alber in seinem roten Ferrari griin und
blau. F. Veitl Gberdrehte den Motor be-
reits in der ersten Runde und war nur be-
strebt, sein Fahrzeug ins Ziel zu retten.
So konnte F. Berger klar gewinnen und
T. Kral im tirkis Benetton-Ford in Aus-
pressung seiner letzten Krafte mit dem
minimalen Vorsprung von 1mm (nach
Zielphotoentscheid) den zweiten Platz
glorreich feiern.

MONTREAL:
Wieder glénzte der DRAGON Honda in
der Pole Position, wieder glanzend dane-

ben F. Berger, wieder unglucklich in 3.
Startposition W. Alber. R. Ahorner im ro-
ten Passat, durch seine aufreizend wag-
halsig riskante Fahrweise in einschlagi-
gen Fachkreisen ein Begriff, zog unglaub-
liches Staunen aller an sich, als er Ende
der zweiten Runde die langgezogene
Rechtkurve vor Start und Ziel mit 140
statt 80 durchraste, damit 2 wear-points
abgab und noch einen gelungenen Wir-
felwurf warf, wodurch er sich mit einem
Schlag vom fiinften auf den zweiten
Rang katapultieren konnte. Doch leider
hatte er fir die dritte Runde keinen einzi-
gen wear-point mehr, wahite nach der

chikane auf der Gegengerade die fal-
sche Linie, so daB F. Berger passieren
konnte, und raste in der folgenden Kurve
ungebremst in seinen Vordermann und
muBte so durch diesen Crash bedingt
doch nur mit Platz 5 vorlieb nehmen. F.
Veitl wurde im Finale fur diesen Start-Ziel-
Sieg erstmals mit Lorbeer bekranzt und
tbernahm damit auch die Fihrung in der
Gesamtwertung.

SILVERSTONE

Endlich gelang es W. Alber die Pole Po-
sition zu erringen, daneben F. Berger
und in ungewohnter dritter Position F.
Veitl. Niemand ahnte, daB dies genial ge-
plant und gewollt war. SO konnte F. Veitl
im Windschatten seiner Konkurrenten fah-
rend in der ersten Runde ohne einen ein-
zigen wear-point zu verbrauchen gemach-
lich dahinfahren, um dann im entschei-
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denden Moment die Sau rauszulassen
und so ungefdhrdet mit Maximalrekord-
vorsprung vor Thomas Kral wieder die
oberste Stufe des Siegespodestes zu er-
klimmen. Die ausgesprochen jammerli-
che Fahrleistung W. Albers wird auch
durch die Tatsache augenscheinlich, daB
ihm fdr ihn selbst dberraschend zum
SchiuB 3 wear-points tbrig blieben!!! F.
Veitl war damit in der Gesamiwertung un-
einholbar in Fihrung - nahm aber trotz-
dem provokativ am letzten Lauf teil.

MONACO spezial

Diesmal hatten alle Teilnehmer auf3er
R. Schadl 80 Startspeed gewahit - R.
Ahorner lachelten 6 Wirfelaugen entge-
gen - Pole Position, daneben W. Alber,
dahinter F. Veitl und F. Berger. Anfangs
der dritten Runde verlor R. Schadl die
Nerven und befindet sich seither in arztli-
cher Behandlung. R. Ahorner bereits mit
angeschlagenem, heiser bellenden Motor
trat ausgangs der Gasometerkurve das
Gaspedal bis zum Anschlag durch, die
bereits angerissene Kurbelwelle brach
entzwei, riB3 ein Leck in die Benzinlei-
tung, worauf der automatische Feuerl6-
scher losging und R. Ahorner gebadet in
Sprit und weiBen Schaum seitlich ausroll-
te.
W. Alber und F. Berger, letzterer bereits

eine rinnende Olspur hinter sich herzie-
hend, lagen in Fihrung, dahinter T. Kral
und weit abgeschlagen F. Veitl. Doch in
der letzten Kurve holte der kommende
Weltmeister das letzte aus seinem DRA-
GON Honda heraus, lieB3 die ohne wear-
points auf der Innenspur dahinkriechen-
den Autos rechts liegen und konnte so
vollig unerwartet auch diesmal den Sieg
holen und so den Hattrick vollenden. Er
stieg unter tosendem Beifall zur Fursten-
loge empor und wurde dort stiirmisch bis
zum Tagesanbruch gefeiert. Abschlie-
Bend muB erwahnt werden, daB alle die
Abwesenheit des inoffiziellen Vorjahres-
Weltmeisters E. Adenstedt auf HOLZ-Car
bedauerten, der es heuer vorzog, in den
USA an einer OFF-LIMITS Seifenkisten-
weltmeisterschaft teilzunehmen.

Endergebnis:

41 - Veitl ------ (2-1-2-1-4-+-4-9-9-9)
27 - Berger ----- (.-.--2-2 )
23 - Alber ------ (4-2-4-.-4-+-1-1-3-4)
21 - Kral ------- (.-.-.-1-1-+-6-4-6-3)
16 - Ahorner ---- (1-2-1-4-.-+-2-2-4-.)
14 - Stefanakis - (1-4-4-4-1-+-.-.-.-)
11 - Schadl ----- (2-.-.-.-2-+-3-3-1-)
10 - Kowac ------ (4-4-2- .- -4-.-.-.-)
4 - Polansky - (.-1-1-1--4-.-.-.~)

Forsetzung des Textes: IMPRESSUM von Seite 27:

chen). Erst nach Einzahlung des Betrages
kann der Spieler in die Warteliste aufgenom-
men werden und muB ffach Ablauf des Jahres
sofort wieder den Jahresbeitrag bezahlen, um
weiterspielen zu kdnnen. vorgenommen.
Familienmitglieder oder Spieler mit gleicher
Adressen konnen keine ErmaBigung erhalten.
Prinzipiell sind Erm&Bigungen nicht méglich.

WIN kann auch alleine bezogen werden, der

. Dieses Abonnement berechtigt zu keinen wei-
teren Leistungen des Spiele Kreis Wien.

Redaktion: Herausgeber: Mag. Ferdinand de
Cassan. Chefredakteur: Univ.Dozent Dr. Peter
Schmitt. Stellvertr. Chefredakteur: Roberto Talot- |[mayergasse 7/14.
ta. Standige Redakteure: Dipl.Ing. Dagmar de
Cassan, Elisabeth Kodys, Stefan Kovalovsky,
Thomas Martin, Alexander Polansky, Michael
Valent. Postspielleiter (GM) siehe WIN BY

POST. Y schickt.

tigen

bericksichtigt werden. Artikel, Besprechungen,
Informationen, Spiele und Leserbriefe sind aber
stets willkommen; Kirzungen oder Anderungen
werden nur nach Rucksprache mit den Autoren

Blattlinie: Die Blattlinie ist die Meinung aller
Redakteure und Gastautoren. Diese
muB aber mit der Meinun
des Spiele Kreis Wien nicht Gbereinstimmen.
WIN bringt Informationen liber Spiele und Gber
die Aktivitaten des Spiele Kreis Wien, sowie
Unkostenbeitrag fir 12 Monate betrigt S 200,- |iber die Durchfihrung von Postspielen.

Postspiele: Fir jedes Postspiel werden die giil- [90-Tage-Frist. |

egeln und Teilnahmebedingungen vom =

zustindigen Spielleiter (GM) zu Spielbeginn ver-|= Freiexemplar, TRADE = Tauschexemplar. Die-
er angefihrte Abgabolorminé AT) ist

der letztmogliche Termin, zu dem der Zu

tien ein Computerzug durchgefihrt, bei den an-
deren Partien NMRI Gibt ein Spisler zu drei
ZAT keine Zige ab, scheidet er ohne weitere
Verstandigung aus und wird wenn moglich
durch einen anderen Spieler ersetzt. Manche
GM warten keine drei Ziigel Ab sofort gelten te-
lefonisch abgegebene Ziige so wie sie im WIN
abgedruckt wurden, ein Protest wegen Ubermitt-
lungsfehler wird nicht akzeptiert. Ohne bezahl-
ten Jahresbeitrag ist Postspielen nicht még-
lich, daher Termine beachten!

einun
der Redaktion oder

Das Label vom WIN: in der Computerdatei
sind auch die fur die Mitgliedschatt notwendi-

Oftenlegung nach dem Mediengesetz: Medie- %en Zeit-Daten gespeichert. Der Ablauf des 90-
ninhaber, Eigentimer, Verleger und Hersteller:

Verein der Freunde der Spiele Kreis Wien,
Mag. Ferdinand de Cassan, 1060 Wien, Stroh-

age-Termin kann am Label ab?elesen werden,
und zwar: 90-Tage bis “13.04.91" bedeutet: Mit-

lied ohne Zahlung eines Jahresbeitrages mit

blauf 13.04.91. Bezahlt bis *13.04.91" bedeu-
tet: Jahresbeitrag bis 13.04.91 bezahl, keine
Q = Zur Information, ABO =
Abonnement, WERBE = Werbeexemplar, FRE|

se Codes werden jede Nummer neu berechnet
g und der Versand von WIN héngt davon ab: da-

Redaktionsadresse: Informationsstelle des
Spiele Kreis Wien, Mag. Ferdinand de Cassan,
2285 |eopoldsdort, Rassdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223, Fax. 02216/2451, Telex
13/5154, RedaktionschluB: der nachstfolgends
Spieleabend; Artikel und Auswertungen, die
spéter einlangen, konnen manchmal nicht mehr

schriftlich beim GM eingelangt sein muB, auf
keinen Fall heiBt es, dieser Tag um Mitternacht
ist frih genug, den GM anzurulen. Einige GM
haben in ihren Teilnahmebedingungen spezielle
Termine und Verfahren bekannigegeben, diese
sind unbedingt einzuhalten. Liegen zum ZAT
keine Zige vor, wird bei allen Diplomacy-Par-

her ist es besonders wichtig, daB Sie sich bei
Unstimmigkeiten im Code oder Termin bitte so-
fort meldenl

copyright © 1990 by Spiele Kreis Wien
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WINNERS - 3 x ERSTER PLATZ!

’

Alexander Polansky, Gitlbau-
erg.5/25/7, 1210 Wien, Tel.0222/258296

OGALALLA, die 1. MILLION und HO-
TELHAIE sind diesmal punktegleich an
1. Stelle. Damit ist OGALLALA zum 5.
Mal hintereinander - und das sind immer-
hin mehr als 3 Monate - die Nummer.
Eins! Man muf lange zurtickblattern, bis
man auf etwas dhnliches stoRt.

Da die Anteilnahme diesmal gering war
(FuBball-Semifinale!) haben auch wenige
Punkte zum "Uberleben” gereicht (CON-
QUEST 8 Punkte!).

Nioht gereioht hat es fi BRAINSTORM
(6), JANUS (3) - dafiir aber auch keine
Minuspunkte - und CASH (2).

Auf dem Weg zur Hall of Game hat
OGALALLA FAMILY BUSINESS fast ein-
geholt. Derzeit steht es noch 47:48. Wer

wird als erster 50 Punkte erreichen? Und
wird es beim nachsten Mal bereits einen
neuen Klassiker geben?

Die Antworten auf all diese Fragen gebt
ihr! Denn Eure Stimme zahit! Bis zum
nachsten Mal wartet gespann Euer Alex-
ander!

. Ogallala, 20, -1, 19

. Million, 20, -1, 19, +

. Hotelhaie, 20, -1, 19, +

. Timberland, 16, -1, 15, +

. Family Business, 14, -, 14, -
. Abalone, 15, -1, 14, +

. Squad Leader, 18, -5, 13, +
. Speed Circuit, 11, -1, 10, -

. Activity, 14, -4, 10, -
10.Conquest, 9, -1, 8, +

OONOITONTH =2

Vorschlage:
Liar’s Dice (3x), Adel verpflichtet (2x),
Der AusreiBer (2x)

Und wir‘tauschen weiter!

Redaktion: Elisabeth Kodys, Stroh-
mayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

Liebe Freunde,

wie immer, alle Inserate bleiben maxi-
mal 3 Nummern lang unver dndert einge-
schaltet. Der aktuelle Bérsenstand lautet:

* FERDINAND DE CASSAN sucht: Nim-
bi (3M), Backgammon, Ferienralley Nek-
karland/Schwaben, Speed Ralley, Torero,
Transaktion, Tricom, Urians Héllenfahrt,
Zwitsch (alle von Butehorn), Rundkurs,
Treffpunkt §Krone), Die Schnuffis kom-
men, Schift Ahoi, Wer kommt durch (alle
von Pelikan), Escalero Poker, Gold-Silber-
Bronze, Monte Carlo, Playboy, Trimula

alle von Piatnik), sowie alle Schlender-

piele. * MICHAEL VALENT bietet Uber

den Berg oder durch den Wind, Matia,
Holding, Samarkanda (alle IT) und sucht
div. Spiele von 3M, Stomo, Amos, JSJW,
Vienna Verlag * ANDREAS GROSS bie-
tet Anno 4000, Das Perry Rhodan-Spiel
(alte Version), Yorktown, Okolopoly,
Dampfross * PETER LIPP bietet Prérie,
Pirateninsel, Ultra und sucht alle guten
Spiele * STEFAN KOVALOVSKY bietet
Agent, Minister, Tier-Combino, Bingo Ro-
mano, Backgammon, Moulin Rouge,
Drunter Und Driber (Pelikan), Elektro-
Kontakt (Stomo), Karriere (Schmidt alt)
ERWIN LANG sucht Liar’s Dice (MB)
und Family Business und bietet Der Aus-
reiBer.

*

Gebt mir bitte, wie immer, Anderungen
bekannt, und "Spiele GriiBe",
Eure Elisabeth
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DAS GROSSE SOMMERLOCH!

Redaktion: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel.02216/2223

Liebe Mitspieler,

ich freue mich, Calin nun doch wieder als PBM-
Spieler begriBen zu konnen, und auch iber

die hier und da geauBerten Vorsétze trotz Ur-
laub und Sommerpause weiterzuspislen. Wie-
weit uns das Sommerloch schon verschiuckt
hat, kénnt ihr an den doch recht spéarlichen Aus-
wertungen, Abbriichen und NMRs erkennen.

Cinen schonen Sommer winsche ich Euch,
und verlernt das Spielen nichtl Eure Dagmar

1830 C:
H. Ritter, F. Hofmann, K. Leitmannslehner

1938 Diplomacy B:

F. Hartmann, U. Arbes, R. Schmidt, F. Kral, E.
Lang, S. Stefanakis, K. Kristof, H. Rauth, P. No-
wak, K. Hansen

Anonymes Diplomacy U:
trotz neunzehn Spielstarts mehr als ein Spieler
aut der Warteliste;

Axis & Allies B:
F. Kral, B. Laimer, G. Buthe, A. Grosz,

Axis & Allies C:
A. Grosz

'glood Royal C:
. Steinborn, R. Ahorner, E, Benesch, E. Wolf,

&M: Francis “The Locomotive Breath” Pull-
¥an, alins Franz Veitl, Hernalser Hauptstr.
209/9, 1170 Wien, Tel. 0222/453770 bzw.
meist nur Mo-Fr, 14-18 Uhr 725702

ZAT: Sonntag, 9.8.90, 9.08

ACHTUNG: Es ist zwar leicht pervers noch vor
Beginn des netten Spielchens schon vorzeitig
an dessen Ende erwartungsvoll zu blicken. Je-
doch warum sollen die fahigen, genial weitblik-
kenden Présidenten bei einem sudden-death-
sorry-no-bonus-game-end durch einen provo-
kant, unverantwortlich skandalés agierenden
Bankrotteur bestraft werden? Als GM erlaube
ich mir hiermit unabénderlich und endgdltig vor-
zuschlagen, daB solche unfahigen oder auch
durch Verrat und Betrﬁzereien unschuldig in
den Strudel des tiefen Abgrunds gerissene Sub-
ekte einfach seitlich im Ginstergestripp am
ahndamm Iie?engelassen werden und das
Spiel solan?e ortgesetz! wird, bis ein Baron
sein Kapital in die schwindelerregende Hohe
von .... § geschraubt hat. Logo
und claro - then come on, lef's start the fun.
G.J.Wischer jr.

Geschehnisse des Jahres 1830:

Gar illustre Gestalten sind in Amerika eingetru-
delt und versuchen dort ihr Glisck zu machen,
nachdem sie andernorts schon jammerlich ge-
scheitert sind. C.B.R. van der Bild jr., noch
durchtriebener und arglistiger als sein legende-
numrankter Vater und J.A. Pierpont MORGAN
2.B. gaben sich mit den von Maultieren, Pfer-
den oder gar Bisons gezogenen Privatwigel-
chen gar nicht ab, sondern stiegen gleich groB
ins gelahrliche Borsengeschaeft ein. Hatten sie
nicht doch lieber zuerst in kleineren Rahmen Er-
fahrungen sammein sollen - leiden sie etwa gar
an unbesiegbaren GroBenwahn ??? Ganz an-
ders dagegen Mike R.R. der weitblickend zwei

N. Stefanakis, G. Ofner, F. Berger, R. Loikasek,
St. Raidl, P. Herger, U. Arbes, A. Miksche

British Rail 1:
H. Posch, M. Barton, Th. Martin

Buck Rogers A:
F. Kral, B Laimer, R. Schmidt, K. Kristof, Th.
Martin, E. Erkinger, P. Herger

Cltx of Sorcerers K:
U. Arbes, P. Herger, St. Raidl

Dampiro H:
A. Palman, F. Kral

Deluge Diplomacy 4:
E. Lang, M. Bunka, Th. Vacha

Diplomacy D:
A. Miksche, A. Grosz, L. Orgrler, Th. Rosen-
mayr, F. Kral, P. Nowak, M. Kutschker

Diplomacy E:
L. Schulmeister

(Wir suchen Stand-by-Spieler fur Diplomacy. Je-
des Land unter Computer-Leitung kann jeder-
zeit Ubernommen werden. Bitte meldenl)

Executive Decision G:
P. Nowak, R. Schadl

Hase & lgel G:
l. Hryzak, H. Wresnik, A. Deutinger, L. Orgler

Hol's der Geier H:
B. Pemdailler, R. Schadl

1830 Partie BLACKFOOT

verschiedene Aktienkurse zum Hochstindex
fostsotzte und als unumschriinkter Privatbahn-
kaiser jotzt fest im Sattel sitzt. Der "Steamham-
mer" hat seine letzte morsche NuBschale, die
am St.Lorenzstrom schwankend und bereits
von den letzten Ratten verlassen in den Wellen
schaukelte in einem hypernervésen, manischen
Anfall von Euphorie eigenhandig versenkt, nicht
ohne jedoch vorher die Mastspitze ab esé%t
und daraus die erste Schwelle seiner CPRR ge-
bastelt zu haben, FRED, der West-Rail-Man,
wollte gerne nach Westen und war auch dort,
doch nicht ganz; denn Long Doc. Holiday, mit
allen Salben und Wasserchen geschmiert,
schnappte ihm die Prasidentschaft vor der Na-
se weg und zeigte ihm grinsend die lange Na-
se. Last not least reist ein Marchenprinz nicht
nur blonde Madchen bercirzend durch die Lan-
de. Er ist zwar bezaubernd, betorend hibsch,
doch leider oft depressiv gestimmt, weil ihm
kaum jemand seine phantasievollen Ligenge-
schichten und aufgebundenen Baren glaubt.
Wer sie in waghalsiger Absicht trotzdem glaubt,
der wird dran glauben missen. Doch wer weiss
schon Genaues ? Was wird aber WIRKLICH
weiter geschehen ?7?

1. Aktienrunde

Mike RERAILER, alias Michasl Bunka

7309753)

chVRR: 23-31°'-40; ChStL: 40-41; D.& H.: 70-
71; M& H.: 110-111; C.& A.: 160-161-162;
B.& O.privat: 223-231-247*; 1 x Ch.& O. zu 98
?&;6; x B.& O. zu 98 $*; 0394 cash (868-31-247-
1026 Kap. (394+20+220+392)
6}(]3: SchVRR; B.& O.priv; 3xB.&O.; 1x

-

Long “Doc Holiday" alias Erwin Lang (Tel.siehe
Osttriesland)

Kapitalisten-Dippy B:
E. Adenstedt, L. Gneist, H. Ritter, F. Kral, B,
Steinborn, K. Kristof, K. Hansen, P. Horvath

Octrix B:
B. Prossinag

Origins of World War | D:
F. Kral, H. Wresnik, R. Schadl, A. Grosz

Ostfriesisches Deichwandern H:
= rE‘Erléiinger, F. Veitl, P. Schmitt, B. Pemdller, R.
Scha

Pole Positio B:
A. Miksche, A. Grosz

Roma D:
F. Kral, R. Schimpl, U. Arbes

Schoko & Co D:
J. Riener, L. Orgler, G. Kodys, L. Gneist, St.
Raidl

Sleuth C:
Ch. Hackl, F. Kral, H. Ritter

Talisman E:
F. Kral, W. Holzmann, R. Schimpl, T. Koukal,
Ch. Hackl, A. Miksche

Unternehmen Bauernhof D:
A. Chilf, W. Hiermann, W. Wetscherek

Wali Street Trader D:
Anonym (2 Anmeldungen)

SchVRR: 20; ChSiL: 40; D.& H.: 70; M.& H.:
112-114- 117; C.& A.: 771-186°-197;

B.& O.privat; 220*; 3 x Ch.& 0. zu 68 $ (98°);
0388 cash (868-186-294)

0910 Kap, (388+160+234+68)

§C:C.& Apriv; 3x Ch.& O.; 1 xPRR;

C.B.R. Van der Bild jr. alias Franz Veitl (Tel. sie-
he ganz oben)

SchIHR: 20; ChStL: 40; D.& H.: 70; M.& H.:
110; C.& A.: 161-166-168;

B.& O.privat: 220; 3 x NYNH zu 80 $ (68 $°);
0664 cash (868-204)

0868 Kap. (664+204)

3C:3x NYNH

J.A.Pierpont MORGAN alias Erk Adenstedt (88-
2-61

SchVAR: 20-21-23; ChStL: 40-41; D.& H.: 70-

71; M.& H.: 110- 111; C.& A.:161-171-180;

B.& Q.privat: 221-230-238; 2 x PRR zu 68 $°,

1x B.& 0.zu 68 $ (98%);

0634 cash (868-136-98)

0868 Kap. (634+136+98)

3C: 1xB&0.; 2x PRR;

Iron "Bright Brave" Knight, the STEAMHAM-
MER alias Helmut Ritter (400088661 oder 32-

10-553)

SchVR)R: 20-21-22; ChStL: 43-50-61; D.& H.:
70; M.& H.: 112- 122°-127; C.& A.: 160-161-
162;

B.& O.privat: 220-221-222; 2 x NYNH zu 68
$*, 1 x CPRR zu 68 $°;

0542 cash (868-122-204,

0856 Kap. (542-110-204)

4 C: M.& H.priv; 2 x NYNH; 1 x CPRR;

FRED "the West Rail Man" alias Manfred
Schreiber (93-77-184)

SchVRR: 20; ChStL: 43-54-66*; D.& H.: 75-80-
88; M.& H.: 110; C.& A.: 160;
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B.& O.privat: 220; 3 x Ch.& O. zu 68 § (98 $*);
0508 cash (868-66-294)
0842 . (508+40+294)
4C:Ch tLpnv, 3x Ch.&O
Prince CHARMING alias Peter Marchenprinz
g)c9~70-2 3)

hVRR: 22-25-28; ChStL: 40; D.& H.: 82-97*-
106; M.& H.: 110; ‘CaA: 160
8.& O.privat: 220; 3 x Bo.& M. ‘2068 %
0567 cash (868-97-204)

1938 DIPLOMACY Partie AMADEUS

GM: Franz Neumann, GroBmannstraBe 37,
0222/2243125 odel

1220 Wien, el.

0222/71128-7120
ZAT: Mitwoch, 11.7.90

r|F

0841 Kap. (567+70+204)
4 C:D.& Hpriv; 3x Bo.& M,;

Companies:

Chesapeak & Ohio: P.:.Long Doc Holiday
830%) lndex 98A, -Lok-, 980 cash, B:30%, BP

Baltimore & Ohio: P.:M.Rerailer &30%) Index
98B, -Lok-, 980 cash, B: 60%, B
New York NH: P:C.B.R.Van der Bild j jr (30%),

Achtung:
ranz
bar (Urlaub) Er wird daher diese Auswertun
sofort nach ZAT per Post an die einzelnen
spieler versenden.

Wie im letzten WIN angekindigt ist

it

leumann vom 22.6.-8.7.90 nicht erreich-

index 68A, -Lok- , 680 cash, B:50%, BP 0
Canadien PRR: P: the Stearmhammer (10%), In-
dex 68B, -Lok- , 680 cash, B:90%, BP 0
Boston & M: P: Prince Charmln%(BO%) Index
68C, -Lok- , 680 cash, B:70%, B
PeRR: P:J.A, Pierpont 'MORGAN (20%) Index
EBD -Lok- , 680cash, B:70%, BP 0

rig; ----

NYCS: ----

1990AA

Somit erhaltet ihr diese ca.gleichzeitig mit den
nachsten WIN und wir verlieren dadurch keinen

ANONYMES DIPLOMACY Partie KILO 1988AD

GM: D
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223
ZAT: 30. August 1990
Pseudonyme: E: James Cook, T: Sallam ben
IAlai(um. I: Garbalduin 1., Kémg von ganz lta-
ion,
Wenn Flotten nach MAR ziehen um dort den
Sieg zu erringen wird es fir die Bananenboot-
Staftel wenig zu risseln geben. Darts sind be-
kanntlich schneller als Krokodile und Haifische.
GruB an alle, die in der letzten Runde nach
en sind. Da sie sich, wie aus gutun-

teremchte en Kreisen bekannt wurde, die neue-
sten Ausgaben des WIN nachschicken assen,
um ohnehin hoffnungslose Partien endlich zu

reifen, sind WUnsche fir einen schénen Ur-

hier am rechten Ort, LaBt euch nicht von

Qvazy Axe das Kanu zerhauen und kommt mit
vielen Fellen wieder heim
PS. angeblich nur 18 kg Fluggepack in der Eco-

agmar de Cassan, Raasdorferstr, 28-

bleiben)
Stand Winter 1916
ENGLAND: Centers BRE, DEN, EDI, LVP,
LON, NOR, STP, SWE; Units BRE-F DEN-F
ECH-F GOB-F IRI-F NAO-F NTS-F STP-A
TURKEY: Centers ANK BUD, BUL, CON,
GRE, MOS, MUN, PAR, RUM, SER, SEV,
SMY, VIE, WAR; Units ALB-A CON-F GAL-A
LIV-A MAO-F MOS-A MUN-A PAR-A PRU-A
SMY-F TYR-A TYS-F WAR-A WME-F
ITALY: Centers BEL, BER, HOL, KIE, MAR,
NAP, POR, ROM, SPA, TRI TUN, VEN Units
BEL- A BUR-A GOL-F HOL- A ION'F KIE-A
AR A NAF-F PIC APOR F SPA-F(S) VEN-A

e Friihjahr 19

LAND: -NAO-| MAO- IRI S NAO-MAQ®,
BRE PIC*, ECH S BRE-PIC’, - NTS-BEL-, -
DEN—KIE-, GOB S STP-STP*
TURKEY: SMY-EME*, MAO-BRE*, PAR S
MAO-BRE*, WME-MAOQ*, TYS-WME*, CON-

nomy-Class - die Baumstdmme miissen driben

AEG*, -ALB S TYR-TR!-, -TYR-TRI-, MUN §
KIE-KIE*, -PRU-LIV-, -LIV-STP-, WAR-SIL*,

MOS S LIV-STP*, GAL-BOH*
ITALY: -PIC S MAO-BRE-, MAR-GAS*, BUR S
MAR-GAS", SPA S WME-MAQ®, NAF S WME-
MAO®*, POR S WME-MAO*, HOL S BEL-BEL", -
KIE §'HOL-HOL-, -ION-ALB-, GOL S SPA-
SPA*, -BEL S HOL-HOL-, _VEN-TRI-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at BRE moves to PIC

FLEET at SMY moves to EME

FLEET at MAO moves to BRE

FLEET at WME moves to MAO

FLEET at TYS moves to WME

FLEET at CON moves 1o AEG

ARMY at WAR moves to SIL

ARMY at GAL moves to BOH

ARMY at MAR moves to GAS

ARMY at PIC DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1917

ANONYMES DIPLOMACY Partie OSCAR 1989AB

GM: Dagmar de Cassan, Rassdorferstr. 28-

30, 2285 Leopoldsdori, Tel. 02216/2223
ZAT: 30. August 1990

Pseudonyme: E: Sir Francis Drake, G: Heidi, R:
Gorbi der Bundnistreus, I: Adriano, Celatti VI|
Ja, was macht denn eigentlich RuBiand?
Hallo Fans, hier jst wieder Euer geliebtes
"Klatsch und Tratsch®: Und was tut sich so in
der Welt neues? Tja, die deutsch-russische
Front stelit so still, wie ?Ieuchnamger Ozean.
Da ist den Russen wohl die Luft ausgegangen?
He, Gorbi, Du BUndnisveruntreuer was machst
Du elgentlnch mit talien? Aus dem russisch-ita-
lienischen Ringelrei w:rd ja auch schon lang~
sam eine ansehnliche Front,
Sir Francis spiel derweilen"Schiffchenversen-
ken" mit Gorbi. Leute wie solldas nur weiterge-
hen? Versaumt auf keinen Fall die nachste Fol-
o, whe':{t es wieder heiBt: "Klatsch und Tratsch
icl

Stand Winter 1907

ENGLAND: Centers BRE, EDI, LVP, LON,
POR, SPA; Units CLY-F EDI- F NAO-F NTS-F
POR-F SPA-F

GERMANY: Centers BEL, DEN, HOL, KIE,
MUN, PAR; Units BAL-F BUR- A DEN-F KIE-A
MUN-A RUH-A

RUSSIA: Centers ANK, BER, BUD, BUL, CON,
MOS, NOR, RUM, SEV, STP, SW E, WAR; Un-
its BER-A BLA-F BOH-A BUD-A CON-F GOB-F
NOR-A NWS-F PRU-A SIL-A SKA-F SWE-A
ITALY: Centers GRE, MAR, NAP, ROM, SER,
SMY, TRI, TUN, VEN, VIE; Units ALB- F ION-F

AW

Zil%e Fruh]ahr 19
-NTS S DEN-SKA-, NAO S CLY-

NWSs*, CLY NWS*, EDI S NTS- NTS*, POR S

SPA-SPA*

GERMANY: -BUR S MUN-MUN-, RUH S MUN-

MUN?®, -DEN S NTS-NTS-, -BAL- BER-, -KIE §

MUN-MUN-, -MUN S BAL-BER-

AH APIE A SMY-F TUN-F TYR-A VEN-A VIE-

RUSSIA: -NWS-NTS-, NOR 8 SWE-SWF",
SWE S SKA-DEN’, SKA-DEN’, - GOB-BAL-,
BER-KIE-, SIL S BOH-MUN®*, BOH-MUN*, BUD-

GAL*, PRU-LIV*
ITALY: TUN-NAF*, -WME-SPA-, ION-TYS®.
ALB-ION’, -MAR-BUR-, -PIE- MAR-, -VEN-PIE-

. TYR S BOH-MUN’
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at CLY moves to NW:
FLEET at SKA moves to DEN
ARMY at BOH moves to MUN
ARMY at BUD moves to GAL
ARMY at PRU moves to LIV
FLEET at TUN rmoves to NAF
FLEET at ION moves to TYS
FLEET at ALB moves to ION
FLEET at DEN RETREATS to HEL /ex
ARMY at MUN MUST DISBAND
FLEET at NWS RETREATS to BAR /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1908

ANONYMES DIPLOMACY Partie QUEBEC 1989AE

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdort, Tel. 02216/2223

ZAT: 30. August 1990

Pseudonyme: G: Kaiser Franz Beckenbauer, R:
Gnori Underground, T: Haslem-Ha-Hazienda, |:
Victor Emanuel, Kénig von ltalien, F: Francois
Clochard

In Htalien wird tirkisch bald Amtssprache

Kiel wird dann russisch, wenn es in Miinchen
zum Oktoberfest franzésischen Champagner
gibt. (Nur damit alle Zweifel ausgerdumt sind).

Nieder mit dem Italiener, der Haf und Verrat
auf seine Fahnen geheftet hat. Es lebe Haslem-
Ha Haz»enda

zu e Herbst 1906

GERMANY: EDI S NTS-NTS®, NTS S SWE-
NOR*, SWE-N

RUSSIA: UKR S SEV-SEV-, SIL-BOH*, -MUN
S SiL-BOH-, BER-PRU"*, NOR-NWS*, WAR S
UKR-UKR*

TURKEY: CON V -SEV-, BLA C CON-SEV*,
RUM S GAL-UKR*, ARM S CON- SEV*
ITALY: -NAF-MAO-, -SPA S NAF-MAO-, WME
S SPA-SPA*, -PIE-MAR-, - VIE-GAL-, -GAL-
UKR-, SER-BUD*

FRANCE: -POR-SPA-, -MAQ S POR-SPA-, -
MAR S POR-SPA-, PIC-BRE"®, YOR-LON",
ECH S MAO-MAQ*, BUR S MAR-MAR®, -RUH-
MUN-, BEL S BUR- BUR*, HOL S MUN-KIE*
Diese Einheiten werden bewc;z}

FLEET at SWE moves to NO
ARMY at SIL moves to BOH
ARMY at BER moves to PRU
FLEET at NOR moves to NWS
ARMY at CON moves to SEV
ARMY at SER moves to BUD
FLEET at PIC moves to BRE
ARMY at YOR moves to LON
ARMY at SEV RETREATS to MOS /ex
Stand Winter 1906
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“GERMANY: 5 Canters DEN, EDI, KIE, NOR,
SWE;

RUSSIA: 5 Centers BER, MOS, MUN, STP,
WA

TURKEY: 7Cenlers ANK, BUL, CON, GRE,
RUM, SEV, SM

ITALY: 9 Cemers BUD NAP, ROM, SER, SPA,

TRI, TUN, VEN, VIE

FRANCE: 8Cenlers BEL BRE, HOL, LVP,
LON, MAR, PAR, P
Dem Winter folgl Frdhjahr 1907

ANONYMES DIPLOMACY Partie ROMEO 1989AF

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 30. August 1990

Pseudonyme E: Sir Fallstaff Jabberwocky, G:

Der Rote Baron, R: Ligatschoff, A: Kaiser Franz g

Joseph |, I: Julia Capuletti, F: La femme fatale,
Ilvonne Vi (Sexte), mit dem sexten Sinn

Julia bekommt jetzt endlich ihre lang verdiente
gerechte Strafe und wird bald in der Hélle
schmoren Gez. Der Teufel Luziter

Slr Falstaff J. freut sich auf ein Treffen mit sei-
ner alten Lisbe Yvonne. Alte Liebe rostet nichtl
LaB es uns nochmals versuchen. Ich bin bereit
fur Dich. Gez. Jabberwocky der Willige

Wenn es Julia auch bald an den Kragen geht,
wenn sich Jabberwocky wieder mit dem Roten
Baron versteht, wenn Ligatschoff den Lauf der
Zetit verdreht, wenn Yvonne VI rein gar nichts
von Sex versteht, wenn Franz Joseph sich
nach Fremden umdreht, wird es Nacht iber Eu-
ropa und das Ende aller Nationen ist nahl

=xoa=

Die Zwangsjacke fir Ligatschoff liegl bereit, die
Hascher sind schon ausgeschwarmt, wann wer-
de ich ihn zu fassen kriegen? Gez. Yvonne die
Sexte mit dem sexten Sinn

Stand Winter 1905

NGLAND: Centers LVP, LON; Units LVP-A

LON-A
GERMANY: Centers EDI, KIE; Units KIE-A

WAL-A

RUSSIA: Centers ANK, BER, CON, DEN,
MOS, MUN, NOR, RUM, SEV, STP, SWE,
WAR; Units BER-A BOH-A CON-A DEN-F
MUN-A NTS-F NOR-F RUM-F SEV-A SIL-A
STP-F SWE-A

AUSTRIA: Centers BUD, BUL, GRE, SER,
SMY, TRI, VEN, VIE; Units ADR-F BUD-A BUL-
A SER-A SMY-F TRI-F VEN-A VIE-A

ITALY: Centers NAP, ROM; Units NAP-F TYS-F
FRANCE: Centers BEL, BRE, HOL, MAR,

PAR, POR, SPA, TUN; Units BEL-F BUR-A
HOL-A ION-F RUH-A TUN-F TUS-F WME-F
Zige Frithjahr 1906

ENGLAND: LON-WAL®, LVP_S LON-WAL*
GERMANY: -WAL-LVP-, -KIE-HOL-

RUSSIA: STP-NOR*, NTS-HEL*, NOR-NTS",
SWE S DEN-DEN*, DEN S MUN- KIE*, BER S

MUN-KIE®, -SIL-MUN-, BOH S SIL-MUN*,
MUN-KIE*, SEV S RUM-RUM*
AUSTRIA: SMY-CON*, BUL S SMY-CON?®, -
SER-RUM-, BUD S SER-RUM*, VEN-TRF, VIE
S VEN-TRI*, ADR-APU*, TRI-ADR*
ITALY: -TYS-ROM-, -NAP-ROM-
FRANCE: WME-MAQ*, -TUN-TYS-, -ION-NAP-
, -TUS-ROM-, BEL S HOL- HOL*, -RUH-MUN-,

BUR S RUH-MUN*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at LON moves to WAL

FLEET at STP moves to NOR

FLEET at NTS moves to HEL

FLEET at NOR moves to NTS

ARMY at MUN moves to KIE

FLEET at SMY moves to CON

ARMY at VEN moves to TRI

FLEET at ADR moves to APU

FLEET at TRl moves to ADR

FLEET at WME moves to MAO

ARMY at WAL RETREATS to YOR /ex

ARMY at KIE MUST DISBAND

ARMY at CON RETREATS to ANK /ex
Dem Sommer foigt Herbst 1906

ANONYMES DIPLOMACY Partie SIERRA 1990AB

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 30. August 1990

E’;;udonyme: E: Karl Erwin Steinbrecher, G:
Ratapoil van der Lippe, A: Frostl, R: Glasnost,
I: Dino Crochegti alias Dean Martin, T: Sultan Si-
chelmond |. mit den 1000 Wunderlampen, F:
Kanig Dip Lomacy Il

Ilal_ne_n hast Du nicht gemerkt, wie hinterfotzig
die anderen sind? Wann kommst Du eindlich
zu Verstand und hérst auf, mich zu vernichten?
Frostl

Grinalgentrank wirkt auch wenn er vor einer
Schlac IRJ gen TUrken getrunken wird. Aber
Vorsicht: Nie auf nichternen Mageni

Die Welt ist drei Drinks im RUckstand und ich
setze alles daran, den aufzuholen! Dino

Ich bin gegen Glasnost, aber fir ein Glas Most!
Dino

B_eiﬁ Martin hat in Europa nichts verloren.
Schieich dich heim nach L.A.

'me the pillow that you dream on..| aus

“Dean Martin’s heie Nichte in Budapest,
1902"

Stand Winter 1902

ENGLAND: Centers ED, LVP LON, STP; Units
LVP-A LON-F NWS-F STP:

GERMANY: Centers BER, DEN HOL, KIE,
L\\AUN Units DEN-F HOL-A MUN-A NTS-F RUH-

RUSSIA: Centers MOS, NOR, SEV, SWE,
WAR; Units GOB-F LIV-A NOR- A SEV-A UKR-

TURKEY: Centers ANK, CON, GRE, RUM,
SMY; Units BLA-F CON-A GRE- A RUM-A SMY-

A
ALEJFS!TAHIA Centers BUL, SER; Units BUL-A

ITALY: Centers BUD, NAP, ROM, TRI, TUN,
VEN, VIE; Units ALB-F BUD-A ION-F NAP-A
TRI-A VEN-A VIE-A

FRANCE: Centers BEL, BRE, MAR, PAR,
POR, SPA; Units BEL-A BUR-A ECH-F IRI-F
PAR-A PIC-A

Zuge Frithjahr 1903

ENGLAND: -LON-ECH-, NWS-NAQ", -LVP-
WAL-, -STP-LIV-

GERMANY: HOL V -YOR-, NTS C HOL-YOR®, -
RUH-BEL-, -MUN-BUR-, DEN- HEL*

RUSSIA: LIV-STP*, GOB S LIV-STP*, UKR-

ANONYMES DIPLOMACY Partie TANG

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorierstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 30. August 1990
F_’seudon me: E: David |. Lindsay,
Baffling Crazy Axe, I: Casar, T,
06

G A,
- John Ie Ka-

GM: Harald Schmid, Rudolf Simon Gasse 13
1110 Wien, Tel. 826921/133

ZAT: 5.8. 1990 (Danach ist der GM auf Ur-
laub)

Dies ist die erste Auswertung nach dem neuen
Modus, die Rumpfrunde der Alliierten.

Einkauf:

}-?uBTa—nd reicht nicht fir die Russent

Darum wird jetzut gegnﬂen neue Zentren
zu erobern ob zu Ful3 oder mit Schiffen. BCA
Wir David |. Herr Gber England und die restli-
che Welt freuen uns, unsere zukinftigen Unter-

AXIS & ALLIES Partie AMBUS

| RuBland: 1F, 4

Kampfbewegung:
RuBland:

188, 1TR: SZK, ZNS, ZBA
1F:KAR, ZBA

1F: RUS, NOV, YAK, MAN
3i: YAK, MAN

RUM?*, SEV S UKR-RUM*
TURKEY: GRE-BUL®, -RUM S GRE-BUL-,
CON S GRE-BUL*, BLA S GRE- BUL®, SMY S
CON-CON*
AUSTRIA: -SER-GRE-, -BUL-CON-
ITALY: VEN-TRI*, VIE S BUD-BUD®, TRI- SER'
BUD S TRI-SER’, NAP V -GRE-, ALB S NAP
GRE*, IONC NAP-GRE*
FRANCE: IRl S BEL-WAL*, ECH C BEL-WAL",
-PIC-BEL-, -BUR S PIC- BEL-, PAR S BUR-
BUR®, BEL V -WAL-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NWS moves to NAO

ARMY at HOL moves to YOR

FLEET at DEN moves to HEL

ARMY at LIV moves to STP

ARMY at UKR moves to RUM

ARMY at GRE moves to BUL

ARMY at VEN moves to TRI

ARMY at TRI moves to SER

ARMY at NAP moves to GRE

ARMY at BEL moves to WAL

ARMY at STP RETREATS to MOS /FIN /ex

ARMY at RUM RETREATS to GAL /ex

ARMY at BUL MUST DISBAND

ARMY at SER MUST DISBAND
Dem Sommer folgt Herbst 1903

O 1990AD

tanen bei der Partie Tango begriBen zu kén-
nen. Huldigungen, Treuegeldbnisse und ahnli-
ches nehmen wir nach unserer Rickkehr aus
unserem Feriendomizil ab 12.8. entgegen. Gez.
David |, Herr von England und allem anderen.

H

1A, 11: SFE, MAN
Kanpfe:

Ruﬂland 1F, 1SS, 1TR; Verluste: keine
Deutschland: 1SS 1TH Kampf verloren

MAN:
RuBland: 41, 1A, 1F; Verluste: 31
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Japan: 3l, 1F; Kampt verloren GroBbritannien: CAU: 1|
1TR: IN9, IN6, IN4 KAR: 1l, 1IC
Bewegung nach dem Kampf: - PER: 11
Aufbau: RUS: 111, 3A, 2F, 1IC, 1AA
RuBland: NOV: 21,
1F: MAN, YAK RuBland: Aufbau aller Einheiten in RUS YAK: 2, 1F
1F: ZBA, KAR, RUS SFE: 11
11: CAU, PER Einkommen: MAN: 11, 1A,
2l: ENO, YAK
2l: RUS, NOV RuBland: 27 Die Positionen der anderen Lander haben sich
3i: CAU, RUS egeniber der Grundaufstellung kaum verén-
1AA: KAH R Positionen am Ende der Runde: gen daher verzichte ich auf eine Detailaufstel-
1AA: RUS, NOV lung.
2l, 1A: KAR, RUS RuBland:
ZBA: 1SS, 1TR

GM: Ferry Kral, Weinhelmergaue 16/6/5/16,
1160 Wien, Tel. 0222/456275:

ZAT flr Zug 1315/1 : 30, Auguu 1990

GM: Ferry Krai, Weinheimergasse 16/6/5/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755

Der GM gibt mit leisem Bedauern zwischen

GM: Fritz Hofmann, Schlogasse 4/10, 1050
Wien, Tel. ACHTUNG NEU 0222/5599522

ZAT: 24. Juli 1980
28.Runde
RITTER: 72+4 « 76

91, 23,22
1.Z.:45/14 / 44/15 / Text, Oil, Imp
2.2.:35/19/ 50/9 / Chem, Coal, Cars

HRYZAK: 104 - 4 - 3= 97
73,44, 71, 86(+)

BLOOD ROYAL Partie ARCHE

Da diesmal der GM wegen Schleimbeutelent-
ziindung und etwas verspéteter Zugabgabe ver-
schicke ich diesmal die Auswertung direkt, ZAT
nach Sommerpause wieder wie gehabt. Scho-

den Zeilen das unerwartete Ableben der Partie
Burg,sbekannt ein Spieler hat durch seine Diszi-
plin keit den Abbruch verursacht, restliche
Spieler bitte anmelden, wir werden Uber eventu-

BRITISH RAIL Partie FULTON

1.Z.: 37/20 / 26/22 / Rub., Beer(-,LH Birm.), Ste-

elg)

2.Z.: 14/63 / Dundee-14/63 / Fish, Jute(+)
Fahrt auf Ritter

31/45 - 32/45

KRAL: 2

57, 77, 60, 73(+)

1.2.:45/7/ 52/12 / Clay, Rub
2.2.:39/19/3%/18

CHILF: 88 - 48 - 4 = 132
90(-), 24, 93, 107

BLOOD ROYAL Partie BURG

R

nen Sommerl Ferry

elle neue Parlien nach dem Sommer diskutie-
ren.

1.Z.:49/15/51/15
2.Z.: 31/27 / Aberr/ Jute(-), Jute
Fahrt auf Schadl

SCHADL 62 +4 =66
18, 5:

1.2.: 45/11 /33/26 / Rub.
2.2.:32/27 / 31/31 / Text.

Lagerhaus Cambridge Beer(29), York Bar-
ley(30), Birmingham eer33

BRITISH RAIL Partie GLASGOW

GM: Fritz Hofmann, Schiof anse 410, 1050
Wien, Tel. ACHTUNG 0222/6599522

ZAT: 24, Juli 1990
19.Runde

Yellowtrains(Hryzak): 30
g5, 80, 20, Ig)
1.2:28/3/29/3 I Imp., Cla
2.7:36/22 / 37/35 / Beer,

Binder: 18 + 17 - 12 =23
34, 37, 81(-), 91, 75(+)

GM: Fritz Hofmann, Schloﬂgasse 4110, 1050
Wien, Tel. ACHTUNG 0222/5599522

ZAT: 24, Juli 1980
12.Runde

Korrektur: Lang baute 16/72 - 15/63 (richtig ver- {45
rechnet)

Ritter 1

39, 64,75

1.2.: Northh. / Stoke / Steel, Beer
2.Z.:30/47 | 27/50/ Pott.

CITY OF SORCERERS Partie JE

GM: Ralph Schlmpl Vo tgasse 5/1/40, 1140
Wien, Tel.0222/94493' s

ZAT: Dienstag, 31. Jull 1990

Ab bene Zige:
Blague?%jém Stegnbom:

1 .Z: Coventry / Reading / Bail.(-), Coal
2.Z:45/11 /1 47/11 / Fruit
43//;0 46/9 - 47/7 - 47/6 - 48/5 - 49/4 - 49/3 -

Blue Smoke(Berger): 14 + 4 ~ 18
33,112, 47

1.Z: Hull / 41/44

2.Z: 31/29/ Heref. / Fruit(+)

Schadl: 10 - 4 6
39, 74, 69, 24(+)
1.Z: 43126/ Hull-42/31 / Coal(+), Coal(+)

BRITISH RAIL Partie HULL

Schadl §

32, 42, 44, 73(+)
1.2.:39/25 / 37/21 / Text

ZZ. 41/28 / 35/25

Valent 4
, 20, 94

1.2.:15/60 / 15/59 / Jute

2.7 - 15/56 / 22/48 / Oats, Chem.

Lang 17

48, 98, 66, 77(+)

! 5_ 630/38/28/50/Pott Steel 2.7.: 30147 /

NMR (2)!

Gron - Ferry Kral:
Keine Bewegung méglich

Magenta - Stefan Raidl:
MOV C 9-10-14-15, MOV L 1-6-10-15, MOV N

2.7: 500110/ 50/11 / Beor
Fahit auf Berger

deCASSAN: 49

111,79, 29

1.Z: A¥17 /1 48/18 / Jute

2.2: 44123 1 38/37 / ConM, ConM(-,LH Hull), Co-
al(+)

Lagerhaus Birmingham Fisch(21), Manchester
Cotton(23), Hull ConM(24)

Pembller 0

49, 85, 106, 27(+)

1.2.:38/22/ 3

2.Z.: Heref. /antol 37/12 / Hops, Tabak(+)

deCassan 41 + 10- 10 = 41

55, 65(-), 7

1.2 46/20/37/22/0:I ConM(-)

2.Z.: 26/34 / 30/30 / Coal

35/20 - 35/19 - 34/19 - 33/19 - 32/19 - 31/19

LEK
5-11-14-15

Rot - David Soucek:
MOV M 8-7, MOV J 17-16

Schwarz - Wolfgang Holzmann:
MOV E 10-9, MOV A 11-10
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Auswertung:

RD 4,P

HAVEN:B?,G?, M? R?, 8?2 W+

TERR:1L.2H,3L,4D,5L,6M,7H,8P. 9
10 P, 11 D R(10-12),

120 R(11). 13 HR(14), 14 H, 15P, 16 M, 17

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr.28-30,
2285 Leopoldsdori, Tel. 02216/2223

ZAT: 30. August 1990

Rennen A, W43 - E21:
Bun/33:48978,1l

Lan/33: 7
Hie/27:
Neu/30:
Sch/30:

owN

anrdo
~oPx
NG
La—©

=
=
G

Rennen
Ber/Lan/

New43:
Sch/43:

Rennen
Bun/28:
Hie/28:
Lan/29: 10
New27:5 12
Schi27:8437

@

<

2

G

a

tmo wuu&

0. Oow
_JNE
>
&

~
-

Rennen D, E21 - W33:

DAM PFROSS Partie GOA

Rennen F, E35
Bun/31: 104 7
Neu/27:7863
Schv27:7349

(D_‘

Berger - rosa:
g(obrlﬂo 154.5=155 + 5(gr) + 2(0) + 4(0) + 6(s) +
) =1

Bunka - Yorkshire Flyer - g On:
Konto: 189 - 4(o) + 5(0) -5(0) - 5(r) + 2(0) - 4(0)
- 2(ge) - 3(s) + 5(A) + 10(C) =

Anmerkungen:

Bitte teilt mir Eure Urlaubszeiten mit. Nach dem
nachsten ZAT werde ich City of Sorcerers zwei-
mal aussetzen, da ich zu diesem Zeitpunkt
nicht im Lande weile.

Hiermann - Tetsu-ko - gelb:
Konto: 222 - 4(0) 2(b8 4(0) - 2(bl) + 2(g7) +
20(A) + 20(D) =

Lang - Eilzug AG - orange
Konto: 1181,5=182 + 4(g r) 5(gr) + 4(ge) +
5(3«) 2(r) - 2(gr) - 4(r) + 4(gn) + 4(ge) + 10(D)

Neumann - schwal
Konto: 268 - 6(r) : 3(gr) +10(B) + 20(C) +
10(E) + 20(F) =

Schad! - OBB - blau

Konto: 271 + 2(ge) + 2(ge) - 6(r) + 5(A) + 2)(E)
+ 10(F) = 304

Rennen der 7. Fahrirunde

W15 - E51; W26 - E43; W34 - E16; E44 - W56,
E15 - W44; ES4 - W24,

Aufbauten: maximal 10 vom Konto

DELUGE DIPLOMACY Partie 3. FLUT 1989AD

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr, 28-
30, 2285 Leopoldsdorl, Tel. 02216/2223, FAX
022162451

ZAT: 30. August 1990

E-E Neumann, G: M. Bunka, R: T. Martin, T:

H. Ritter, I: E. Adenstedt, F: M. Valent

Z::;:gFruhjahr 1906

ENGLAND: -NOR-SWE-, SKA DEN*, EDI-NTS*®

GERMANY: -SWE-NOR:

RUSSIA -VIE-TRI-, TYR MUN®, -ARM-SMY-
RKEY: -SER-TRI, ION-TUN", -ANK-SMY-,

MAR PIE*, VEN S MAR-PIE";

ITALY: TUS S MAR-PIE

FRANCE: SWI S PIE- PIE‘ -PIE S SWI-SWI-,

SPA-MAR®, WME-NAF*

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at SKA moves to DEN
FLEET at EDI moves to NTS
ARMY at TYR moves to MUN
FLEET at ION moves to TUN
FLEET at MAR moves to PIE
FLEET at WME moves to NAF
FLEET at SPA moves to MAR
ARMY at PIE RETREATS to TYR /ex

Stand Winter 1906

ENGLAND: 2 Centers (ED1), NOR;

GERMANY: 1 Centers (SIL);

?USSIA: 3 (2) Centers (BOH), MUN; (TYR to
TURKEY: 5 Centers ANK, PIE. (SER), (SMY),

ITALJ 0 Cente
FRANCE 2(3) Centers (SPA), SWI; (TYR from

Benchugungen'

Folgende Provincen gehen unter: EDI, SPA,
El SER, SMY, SiL, BOH;

Neue Nachschubzentren im Sommer: NAF.

Dem Winter folgt Frithjahr 1907

DIPLOMACY Partie ABALONE 19900A

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 30. August 1990

E:L. Orgler G: H. Rauth R:D. Soucek, T: M.
Valent, I: R. Praeceptor, F: B. Petschina
Ziige Herbst 1904

ENGLAND: -LON-NTS-, -BAL S SWE-SWE-
GERMANY: -KIE-BER-, -MUN-BER-, -DEN S
NTS-NTS-, HOL S BEL-BEL*
RUSSIA: NWS-EDI', BAR-NWS®, -NOR-SWE-,
-SWE-DEN-, BUD S GAL-VIE*, GAL-VIE*
TURKEY: -APU-VEN-, CON-AEG’, TRI S GAL-

DIP!

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr, 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 30. August 1990

E: L. Orgler, G: Th. Rosenmayr, R: L. Gneist,

IRI:bE.A enstedt, T: F. Kral, I: 0. Soucek, F: W.
er

Ziige Herbst 1902
ENE[BAENND BAR-NWS", NTS S RUH-BEL",
GERMANY; KIE-HOL', RUH-BEL", -MUN-8UR-

DEN-H|
RUSSIA: FIN-STP*, STP-MOS*, WAR-UKR*

VIE*, AEG-EME*, SER S TRI- TRI*, ALB-GRE*
ITALY: -VIE S BUD-TRI-, TYR S VIE-VIE*, -PIE-
VEN-, -NAP-APU-, ION- ADR*, TYS-ION*, -

POR-SPA-

FRANCE: -MAQO-SPA-, -BUR-BEL-, PIC S BUR-

BEL®, -MAR S BUR-BUR-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NWS moves to ED
FLEET at BAR moves to NWS
ARMY at GAL moves to VIE
FLEET at CON moves to AEG
FLEET at AEG moves to EME
ARMY at ALB moves to GRE
FLEET at ION moves to ADR
FLEET at TYS moves to ION

GRE-
AUSTRIA: GRE S TRI-ALB*, SER S GRE-
GRE' TRI-ALB*, BUD S RUM- RUM*, GAL S

M-RUM*
ITALY TYR- VEN‘ -SIL MUN-, ION C TUN-
SYR’*, -EME C ION-SYR-, TUN V -SYR-

FRANCE: MAO-IRI*, -BEL S BUR-BUR-, ECH-
LON*, GOL C SPA- TUS' SPAV -TUS-, "“BUR
S BEL-BEL-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at BAR moves to NWS

FLEET at SKA moves to DEN

ARMY at KIE moves to HOL

ARMY at VIE RETREATS to BOH /ex
Stand Winter 1904
ENGLAND: 1 Centers LON;
GERMANY: 6 Centers BEL, BER, DEN, HOL,
KIE, MUN;
RUSSIA: 11 Centers BUD, EDI, LVP, MOS,
NOR, RUM, SEV, STP, SWE, VIE, WAR;
TURKEY: 7 Centers ANK, BUL, CON, GRE,
SER, SMY, TRi;
ITALY: SCenters NAP, POR, ROM, TUN, VEN;
FRANCE: 4 Centers BRE, MAR, PAR, SPA;
Dem Winter folgt Frﬁhjahr 1905

LOMACY Partie BANDA 199008

ARMY at FIN moves to STP
ARMY at STP moves to MOS
ABMY at WAR moves to UKR
ARMY at CON moves to SMY
ARMY at TRI moves to ALB
ARMY at TYR moves to VEN
ARMY at TUN moves to SYR
FLEET at MAO moves to IRI
FLEET at ECH moves to LON
ARMY at SPA moves to TUS
ARMY at BEL RETREATS to PIC /ex
Stand Winter 1902
ENGLAND: 4 Centers DEN, ED, LVP, NOR;

TURKEY: CON- SMY‘ SEV YV -GRE— BULS ARMY at RUH moves to BEL GERMANY: 5 Centers BEL, BER HOL, K(E
SEV-GRE*, -AEG C SEV-GRE-, - BLAC SEV- | FLEET at DEN moves to HEL MU
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RUSSIA: 4 Centers MOS, STP, SWE, WAR;
TURKEY: 5 Centers ANK, BUL, CON, SEV,

SMY; ,
AUSTRIA: 8 Centers BUD, GRE, RUM, SER,

TRI, VIE;

ITALY: 4 Centers NAP, ROM, TUN, VEN;
FRANCE: 6 Centers BRE, LON, MAR, PAR,
POR, SPA;

Dem Winter folgt Frihjahr 1903

‘ DIPLOMACY Partie CORDA 19900C

GM Ferdlnnnd de Cassan Raasdorferstr. 28-
2285 Leopoldsdor, Tel. 02216/

ZAT. 30. August 1890

E: L. Gneist, G: S. Slefanakns. A: R. Praec

tor, R: W. Kovac. T: F. Diwok, |: B. meer.

Adenstedt

Stand Winter 1901

ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON, NOR; Un-

its LVP-F LON-A NTS-F NOR-F

GERMANY: Centers BER, DEN, KIE, MUN; un-|B

its BER-F DEN-F KIE-A MUN-A

RUSSIA Centers BUD, MOS, RUM, SEV, STP,
WAR Units BUD-A MOS-A RUM-A SEV-

F sﬂ= E-F WAR-A

TURKEY Cen ters ANK BUL, CON, SMY; Units
ANK-F BUL-A CON-A SMY-F

AUSTRIA: Centers GRE, SER, VIE; Units GRE-
F SER-A VIE-A .

ITALY Centers NAP, ROM, TRI, TUN VEN; Un-
NAP-F TRI-A TUN-| FTYRAVE
ANCE Centers BEL, BRE, MAI
POR; Units BEL-A BRE-F ECH- F MAH F POR-

A
Dem Sommer folgt Herbst 1902
ENGLAND: NOR-SKA®, -NTS-NOR-, LVP-IRI*, -

LON-WAL-

GERMANY: MUN S KIE-RUH*, KIE-RUH", -

DEN-NTS-, BER-KIE*

RUSSIA WAR-GAL®, MOS-UKR*, SEV S RUM-
UM®, -RUM S TRI-SER-, BUD S TYR-VIE®, -

STP-NOR-, -SWE-DEN-

TURKEY SMY-AEG*, CON-SMY*, ANK-BLA", -

L-RUM-
AUSTRIA: -VIE-BUD-, -SER S VIE-BUD-, -
GRE-ION-

ITALY: TYR-VIE®, -TRI-SER-, -VEN-TRI-, NAP-
ION*, TUN S NAP-ION*

|FRANCE: -ECH C BEL-WAL-, BRE-MAO®,

MAR-SPA*, BEL V -WAL-

Diese Einheiten werden beweg}
FLEET at NOR moves to SK
FLEET at LVP moves to IRI
ARMY at KIE moves to RUH
FLEET at BER moves to KIE
ARMY at WAR moves to GAL
ARMY at MOS moves to UKR
FLEET at SMY moves to AEG
ARMY at CON moves to SMY
FLEET at ANK moves to BLA
ARMY at TYR moves to VIE
FLEET at NAP moves to ION
FLEET at BRE moves to MAO
FLEET at MAR moves to SPA
ARMY at VIE RETREATS to BOH /ex

Dem Sommer foigt Herbst 1902

DIPLOMACY Partie QUINTO 19880A

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldedorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 30, August 1980
G Th Polehnia, T: F. Volﬁ A: H. Gerger
Complug

5:;;; Winter 1918
GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,
EJOFI' Units DEN-F HOL-A KIE-A NTS-F NOR-

KEY Canters ANK, BEL, BUL, CON, EDI,
GRE LON, NAP, POR, ROM, SMY, TUN;
Units’ ADR F AEG-F ALB-A ARM-F BEL-A BUL-
A ECH F GRE-A HEL-F NAP-F PIC-A POR-F

ROM-F

AUSTRIA: Centers BRE, BUD, MAR, MOS,
MUN, PAR, RUM, SER, SEV, SPA, STP, SWE,
TR, VEN, VIE, WAR Units BUD-A BUR-A

GAS-A PAR-A PIE-A RUM-A SER-A SEV-A
SPA-A STP-A SWE-A TRI-A TYR-A UKR-A
VEN-F VIE-A
Ziige Friih| ahr 1919
Gl -NTS S DEN-DEN-, KIE-MUN®,
NOR- SWE‘ DEN S NOR-SWE*, HOL-KIE*
TURKEY: ECH S PIC-BRE®, -HEL-NTS-, BEL-
HOL*, PIC-BRE*, POR-| MAQ*, ROM-TYS",
NAP-ROM?*, -ADR-VEN-, GRE S ALB-ALB",
AEG S BUL-BUL®, ARM-BLA*
AUSTRIA: SPA-POR®, -GAS-BRE-, PAR-PIC",
BUR S HOL-BEL®, PIE-TUS*, VEN-APU", TYR-
VEN‘. TRI S TYR-VEN', VIE S TRI-TRI*, BUD
S SER- SER*, RUM S SER-SER"*, SEV-ARM*,
UKR-SEV*, STP-MOS*
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at KIE moves to MUN
FLEET at NOR moves to SWE
ARMY at HOL moves to KIE

ARMY at BEL moves to HOL
ARMY at PIC moves to BRE
FLEET at POR moves to MAO
FLEET at ROM moves to TYS
FLEET at NAP moves to ROM
FLEET at ARM moves to BLA
ARMY at SPA moves to POR
ARMY at PAR moves to PIC
ARMY at PIE moves to TUS
FLEET at VEN moves to APU
ARMY at TYR moves to VEN
ARMY at SEV moves to ARM
ARMY at UKR moves to SEV
ARMY at STP moves to MOS
ARMY at SWE RETREATS to FIN /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1918

DIPLOMACY Partie TWIXT 19880D

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 30, August 1990

Achtung!
Ich ersuche alle vier Spieler mir auch die Aus-

|gangsstellung zu nennen, damit die Partie pro-

blemlos anfangen kann.

DIPLOMACY Partie UISGE 19890A

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorl Tel. 02216/2223

ZAT: 30. August 19!
E: R. Ahorner, G: M. Brand R: E Lang, A: F.
Ber er, I: M. Bunka

CorrpZug
Zil @ Herbet 1912

MANY: -SIL-MUN-, -BER S SIL-MUN-,
BAL PRU", ECH [¢] BRE LON-, LVP-IRI*, KIE-
HOL*, WAR S BAL-P
RUSSIA: -NTS-LON-, SWE S DEN-DEN®, -
MOS-UKR-, -SEV-UKR-, -BLA- CON-, ANK S

BLA-CON*, SMY S BLA-CON*

AUSTRIA: BUR-BEL', MUN S GAL-SIL*, BOH
S GAL-SIL*, -PRU-BER-, GAL-SIL*, BUD-
GAL*, SER S RUM-RUM*, BUL S CON-CON*,
AEG S CON- CON*
ITALY: MAO-WME*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at BAL moves to PR

FLEET at LVP moves to IRI

FLEET at KIE moves to HOL

ARMY at BUR moves to BEL

ARMY at GAL moves to SIL

ARMY at BUD moves to GAL

FLEET at MAO moves to WME

ARMY at SIL DISBANDS

ARMY at PRU RETREATS to LIV /ex

** ENGLAND HAS FALLEN **
Stand Winter 1912
ENGLAND: 0 Centers

GERMANY: 6 Centers BER, BRE, HOL, KIE,
LVP, WAR;
RUSSIA: 10 Centers ANK, DEN EDI, LON,
MOS, NOR, SEV, SMY, STP, SWE;
AUSTRIA: 17 Centers BEL, BUD BUL CON.
GRE, MAR, MUN, NAP, PAR, POR, R
RUM, SER, SPA, TR, VEN, VIE;
ITALY: 1 Centers TUN;
Dem Winter folgt Frithjahr 1913

DIPLOMACY Partie VENTURE 19890B

dM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hindeigas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 30. August 1990
S H. (}:;-orger,T R. Schadl, A: W. Alber, F: W.

Fii CorrpZug

Zige Herbst 1912

GERMANY: CLY S NWS-EDI*, LVP S NWS-
EDI*, NWS-EDI*, -DEN-NTS-, HEL- HOL*, BAL-
SWE®, KIE S HEL-HOL*, -RUH-BEL-, -MUN-
BUR-, UKR- MOS*

;I'OUEKEY: ION-TYS*, GRE-ION*, AEG S GRE-

AUSTRIA: TYR S VEN-VEN*, ADR S VEN-
VEN*, TRi S VEN-VEN*, BUD-RUM*
FRANCE: -NTS S EDI-EDI-, YOR S EDI-EDI, -
BEL S HOL-HOL-, -BUR- RUH-, -APU-VEN-,
PIE S APU-VEN*, ROM S APU-VEN’, TUS §
APU-VEN*, LON-ECH®, -HOL S BUR-RUH-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NWS moves to ED

FLEET at HEL moves to HOL

FLEET at BAL moves to SWE

ARMY at UKR moves to MOS

FLEET at ION moves to TYS

FLEET at GRE moves to ION

ARMY at BUD moves to RUM

FLEET at LON moves to ECH

ARMY at EDI DISBANDS

ARMY at HOL DISBANDS
Stand Winter 1912
GERMANY: 13 Centers BER, DEN, EDI, HOL,
KIE, LVP, MOS, MUN, NOR, 'SEV, STP, SWE,

WAR;

TURKEY: 4 Centers ANK, CON, GRE, SMY;
AUSTRIA: 7 Centers BUD, BUL, RUM, SER,
TR, VEN, VIE;
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“FRANCI:: 10 Centers BEL, BRE,
NAP, PAR, POR, ROM, SPA, TUN

LON, MAR, lDem Winter folgt Frihjahr 1913

l

DIPLOMACY Partie WABANTI 19890C

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 30. August 1990

E: F. Neumann, G: G. Frantschitz, R: E. Friedl,

T: Computer Spisler, |: W. Kovac,

Zuge  Herbst 1910

ENGLAND: PIE S MUN-TYR*, TUS S ADR-
VEN*, TYS S TUN-ION*, WME S TYS-TYS®,

GOL S TYS-TYS®, -TUN-ION-, MOS S WAR-

UKR

GERMANY: LIV S MOS-MOS*, -WAR-UKR-, -
PRU-WAR-, SIL-BOH®, -GAL- VIE-, MUN-
mF;\;: KIE-RUH*, BUR-MUN®, BER S BUR-

RUSSIA: -VIE S TYR-TYR-

TURKEY: TRI-VEN*, BUD S BOH-GAL*, -UKR
S BOH-GAL-, RUM S UKR- UKR', SEV'S UKR-
UKR*, ADR S TRI-VEN®, NAP S ROM-ROM",

ALB S ION- ION*, EME-AEG", -ION S BUR-

ITALY: BOH-GAL®, -TYR S TRI-VEN-, -ROM s
LIV-MOS-
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at SIL moves to BOH

ARMY at MUN moves to TYR

ARMY at KIE moves to RUH

ARMY at BUR moves to MUN

ARMY at TRI moves to VEN

FLEET at EME moves to AEG

ARMY at BOH moves to GAL
ARMY at GAL RETREATS to SIL /ex
ARMY at TYR RETREATS to TRI /fex
Stand Winter 1910
ENGLAND: 10 Centers BEL BRE EDI, LVP,
LON, MAR, MOS, PCR, S| N
GERMANY: 10 Centers BER DEN HOL, KIE,
MUN, NOR, PAR, STP, SWE, WAR;
RUSSIA: 1 Centers VIE;
TURKEY: 11 Centers ANK BUD, BUL, CON,
GRE, NAP, RUM, SER, SEV SMY VEN;
ITALY: 2 Centers ROM
Dem Winter folgt Fruh[ahr 1911

DIPLOMACY Partie XERXES 19890D

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Handelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 30. August 1990
E: D. Soucek, G: L Gneist, R: F. Neumann, T:
R, Schadl, I: M. Brand
Zuge Herbst 1907
ENGLAND: STP S LIV-LIV*, MAO-POR’*, IRI-
MAQ*, NAO S IRI-MAO®, BRE S IRFMAO", -
GAS-$PA-, -MAR S GAS-SPA-, NTS-ECH"
GERMANY: RUH S MUN-MUN*, KIE S MUN-
MUN*, BUR S MAR-MAR*, LIV S BAL-PRU*,
PRU-BER*, BAL-PRU*

Dl

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 30. August 1990

E: Th. Vacha, G: M. Kliaras, A: H. Ritter, R: Wal-
ter Herbich jun., I: B. Steinborn, F: D. Soucek
E+R: 1.CompZug

St::; Winter 19

ENGLAND: Centers LVP, NOR; Units NOR-F

YOR-A

GERMANY: Centers BER, DEN, ED{, HOL,
KIE, LON, MUN; Units BOH-A EDI-F KIE-F
MUN-A NAF-F PRU-A SIL-A

RUSSIA: Centers MOS, SEV, STP, SWE,
XV/\H; Units BLA-F LIV-A SEV- A UKR-A WAR-

TURKEY: Centers ANK; Units ANK-A
AUSTRIA: Centors BUD, BUL, CON, GRE,
NAP, ROM, RUM, SER, SMY, TRI, TUN, VEN,

DIPLOMACY Partie ZIG-ZAG 198

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Héndelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 30. August 1990

E: H. Rauth, G: F. Neumann, A: H. Gerger, |:
W. Herbich, F: S. Stefanakis

F: 1.CompZug

Stand Winter 1906

ENGLAND: Centers BEL, BRE, EDI, LVP, LON,
NOR, STP; Units BRE-F ECH- F LIV-A MAO-F
NWS F PIC-A STP-A

GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN, SWE, WAR; Units BUR-A GOB-F HOL-A
KIE-F MUN-A SWE-F WAR-A

AUSTRIA: Centers BUD, BUL, CON, GRE
MOS, NAP, ROM, RUM, SER. SEV, SMY, TRI,
VEN, VIE; Units ALB-F BUL-A CON-F ION-F
MOS-A NAP-A ROM-A RUM-A SEV-A SMY-A
TRI-F TYR-A UKR-A VIE-A

RUSSIA: SIL S BOH-MUN®, -BOH-MUN
WAR-PRU-, GAL S UKR-WAR’, - UKR- WAR~
SEV S MOS-MOS*
TURKEY: -WME-SPA-, -NAF-MAO-, -TUN-NAF-
. TYR S BOH-MUN?*, -TYS- WME-
ITALY: -PIE-MAR-, GOL S PIE-MAR", -SPA-
GAS-, -POR s WME-SPA-
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at MAO moves to PO
FLEET at IRl moves to MAO
FLEET at NTS moves to ECH
ARMY at PRU moves to BER
FLEET at BAL moves to PRU

VIE Units BUD- A BUL-F(S) CON-F GAL-A

M-A SER-A SMY-A TRI-A TUS-F TYR-A
EN AVIE-A WME-F

FRANCE: Centers BEL, BRE, MAR, PAR,

g;?;R' SSPA; Units GAS-A IRI-F MAR-F MAO-F

Zige Friihjahr 1907

ENGLAND: YOR-LON', NOR-SWE*

GERMANY: EDI-YOR*, PRU-BER*, MUN S

PIE-TYR:. SIL S BOH-BOH*, BOH S SIL-SIL*,

IE-HEL
RUSSIA: LIV S WAR-WAR®, -UKR S WAR-
WAR BLA-ARM*, SEV S BLA- ARM", WAR S

R-UKR*
TURKEY ANK S SMY-ARM*
AUSTRIA: WME-TUN*, TUS S TYR-PIE®, VEN
S TYR-PIE*, TYR-PIE*, VIE- TYR", TRI-VIE", -
GAL-UKR-, BUD S RUM-RUM", SER S RUM-
RUM*, RUM § GAL UKR*, BUL-AEG®, CON-
BULN& -SMY-S
FRANCE: GAS V WAL- MAO C GAS-WAL®, -

ITALY: Centers ANK, MAR, POR, SPA, TUN;
Units AEG-F ARM-F BLA-F MAR-A SYR-A
FRANCE: Centers PAR; Units PAR-A

Dem Sommer folgt Herbst 1907

ENGLAND: BRE S MAO-MAQ*, ECH- NTS'
PIC S MAR-BUR-, -NWS-NOR-, STP-FIN*,
LIV-PRU-

GERMANY: -WAR-PRU-, MUN-RUH*, -BUR-
PAR HOL-BEL*, -SWE-NOR-, - GOB-SWE-,

HEL*

AUSTRIA MOS-STP*, UKR-MOS*, SEV S
UKR MOS*, RUM S SEV-SEV*, BUL S CON-
ON*, -CON S SMY-SMY-, VIE-TYR*, TRI-
AbBE‘ "TYR-PIE*, ROM- VEN', ALB-ION*, ION-

El

ITALY: -MAR-BUR-, AEG-SMY*, SYR S AEG-
SMY*, ARM-ANK*, -BLA-CON-

FRANCE: -PAR-PIC-

Diese Einheiten werden bewegt

EXECUTIVE DECISION Partie DIVI

GM: Michael Valent, Kréligasse 32, 1150
Wien, Tel. 0222/9209575, 9275032

ZAT 30. August 1990

Nachdem ich zum ZAT bereits auf Urlaub bin
und diese Tatsache natirlich nicht ins WIN ge-

schrieben habe, muB die Auswertung diesmal

Stand Winter 1907

ENGLAND: 9 Centers BEL, BRE, EDI, LVP,
LON, MAR, NOR, POR, STP;

GERMANY: 7 Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN, PAR, SWE;

RUSSIA: 8 Centers BUD, BUL, MOS, RUM,

SER, SEV, VIE, WAR

TURKEY: 6 Centers ANK, CON, GRE, SMY,

TRI, TUN;

ITALY: 4 Centers NAP, ROM, SPA, VEN;

Dem Winter foigt Frihjahr 1908

PLOMACY Partie YATI 19890E

IRl C MAO-WAL-, -PIE-TUS-, MAR-GOL*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at YOR moves to LO

FLEET at NOR moves to SWE

FLEET at EDI moves to YOR

ARMY at PRU moves to BER

FLEET at KIE moves to HEL

FLEET at BLA moves to ARM

FLEET at WME oves to TUN

ARMY at TYR moves to PIE

ARMY at VIE moves to TYR

ARMY at TRI moves to VIE

FLEET at BUL moves to AEG

FLEET at CON moves to BUL(E)

ARMY at GAS moves to WAL

FLEET at MAR moves to GOL

ARMY at PIE RETREATS to MAR /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1907

90F
FLEET at ECH moves to NTS
ARMY at STP moves to FIN
ARMY at MUN moves to RUH
ARMY at HOL moves to BEL
FLEET at KIE moves to HEL
ARMY at MOS moves to STP
ARMY at UKR moves to MOS
ARMY at VIE moves to TYR
FLEET at TRI moves to ALB
ARMY at TYR moves to PIE
ARMY at ROM moves to VEN
FLEET at ALB moves to ION
FLEET at ION moves to EME
FLEET at AEG moves to SMY
FLEET at ARM moves to ANK
ARMY at SMY RETREATS to ARM Jex

Dem Sommer foigt Herbst 1907

DEND

ausfallen. Die Modalitaten wahrend des Som-
mers entnehmt bitte der Partie Forbes.
Schénen Urlaub an Euch alle!

'
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EXECUTIVE DECISION Partie ECKZINS

GM: Stefan Kovalovsky,
25, 1100 Wien, Tel. 02 1

ZAT: 31.Juli 1990

Heimkehrergasse
2214

Marz-Einkdute:
Dollarpump: 6 S 428
Durrping Corp.: 6 F 4 46

Kral: 2 XF 440 (1), 3F 433 (KE), 1S 420
Planlos Import-Export: 6 F & 40 (3)

Pleite & Konkurs AG.: NMR

Warenhaus Gont: 4 XF a 50, 2 F & 40 (KE)

GESAMT: 6 XF, 17 F,

78
PREISE: XF 41/F 43/S 17; A 158/B 135/C 112

Dollarpump: 5/5/6/0/0/0; -92 $, Ki1 220 $
Dumping Corp.: 5/6/2/0/0/0; -246 $

Kral: 1/0/4/0/0/0; 256 $

Planlos Import-Export 1/3/2/0/0/0; 90 $
Pleite & Konkurs AG.: 0/3/6/0/0/0; 42 $
Warenhaus Gont: 4/3/6/0/0/0; -158

EXECUTIVE DECISION Partie FORBES

GM: Michael Valent, Kréligasse 32, 1150
Wien, Tel. 0222/9209575, 9275032

ZAT 30. August 1990 ' '
Janner-Einkaufe:

Adenstedt: 4 XF a44,2 F a 37
Horvath:2 XF a44,2F a 35,2Sa 26
HQﬁglsess Ltd.F(Kovac): 4XFa42,2Fa3s
Loikasek: 3 XFa42, 2F a 34, 1 Sum23
Blauer Mo_ntag (Pembller): 3 XF a41,3 F a40
Hoch & Tief (Schadl): 6 F a 37

GESAMT: 16/17/3

'

GM: Christa
Wien, Tel. 02

ZAT: 24.7. bzw. 30. August 1990
Bauxi: 38/K 123K/0 1 40/K -3 :: 0.k, 40/K
120K°0

GM: Christa Binder,
Wien, Tel. 0222/3344

ZAT: 24.7. bz. 30.August 1990
7. Runde ‘

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16
1160 Wien, Tel. 0222/45627

oder 0222/926651-8215
ZAT fiir die 14 + 15. Karte: 30. Juli 1990
Eingesetzte Karten fir -5:

Neumann: 3
Lang: 3

Binder, A.Gstottnerg. 6/37, 1200
22/334408

o%.GstBttnerg. 6/37, 1200

HOL'S DER GEIER Partie AMS

(bis 201 Uhr}

PREISE: 46/37/13

Stand:

Adenstedt: 2/2/0/138%

Horvath: 0/0/2/248%

Hoxeless Ltd. (Kovac): 0/0/0/3008
Loikasek: 0/0/1/277$

Blauer Montag (Pembller): 0/3/0/180%
Hoch & Tiet (Schadl): 0/6/0/78%

Diesmal habe ich als Anmerkungen eine Ent-
schuldigung und eine Erklarung parat: Zu-

néchst méchte ich mich bei Dir, Robert, ent-
schuldigen, aber ich konnte nicht riechen, daB

HASE & IGEL Partie EASTER
%agr}ilg;l: 19/1 225K/ :: 22/S -6 :: 0.k. 22/S

Muffel: 37/1 62K/1 :: 42/S -15 :: ok. 42/S 47KN
Playboy: 22/S 219K/1 :: 19/1 0 :: +30 19/

249K/

Skruntsch Baha: 42/8 57K/2 :: 42/S 0 :: +20 -8
HASE & IGEL Partie FLAPPY
Hoppelpoppel: 18/4 41K/3 :: 23/2 -15 :: -- 23/2
26K/3

Hg,g_o vom Méhrenfeld: 15/ 27K/3 :: 16/F -1 2 --
16/F 26K/3

John Boy: 22/S 10K/3 :: 22/S 0 :: +20 -S 22/S

30K/2

E. Kodys: 4
G. Kodys: 11
Schefberger: 10

Spielstand:
Neumann: +12

Lang: 0
E. rI?odyss: +9

Du Deinen Zug Dagmar gegeben hast. Daher
auch offiziell die Bitte: Zuge bitte immer an
mich schicken oder mich, bzw. meine Familie
anrufen 59209575 aber nur bis 20hl). Was das
Sommerloch betrifft, so halte ich es folgender-
maBen: Jeder soll abgeben wann er kann, so-
bald ich alle Ziige habe, werte ich aus. Der er-
ste regulare ZAT ist der Disnstag vor dem er-
sten Spielekreis im September. Bitte auch abge-
ben, wenn keine Aktionen geplant sind!
Schénen Urlaub an allel

42/8 77K/1
Zuckerlofiel: 42/S 32K/3 :: 45/4 0 :: -6 45/4
26K/2

Lonny: 15/I 54K/3 :: 16/F -1 1 -~ 16/F 53K/3
Nikolausi; 16/F 69K/3 :: 15/10 :: +10 15/1 79K/3
HOSIZ(NMH): 14/H 103K/2 ;1 16/F -3 = -- 16/F
100K/2

EL

G. Kodys: +16
Schetberger: +6

Vorletzte ausgespielte Karte: +1
Letzte ausgespielte Karte: +4

HOL'S DER GEIER Partie BUSSARD

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT fiir die 14.415. Karte: 30. Jui 1990
Eingesetzte Karten fir -5 und +7:

Ritter: 13
Bunka: 12

Soucek: 14
Schadi: 11
Bachler: 12

Spielstand:
Ritter: +3
Bunka: +2
Soucek: +17

Schadk: +1
Bachler: 0

Vorletzte ausgespielte Karte: +9
Letzte ausgespielte Karte: +8

HOL'S DER GEIER Partie CONDOR

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/45627
oder 0222/926651-8215

' ZAT flr die 13. Karte: 30. Juli 1990
Eingesetzte Karte fir -5:
Hackl: 10

HOL'S DER GEIER Partie DOH

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,

(bis 20! Uhr)

Schadl: 5
Lang: 5
Chilf: 9
Kovac: §
Spielstand:

Hackl: -1
Schadl: +22

Lang: +10
Chilf: -3
Kovac: -3

Nachste ausgespielte Karte: +2

LE

1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr){P. Schmitt: 2 Spielstand:
oder 0222/926651-8215 g gcnmidt: 10 g Sscr;]mit(tj: 0

" . Schmidt: 11 . Schmidt: 10
ZAT fur die 13, Karte: 30. Juli 1990 W. Herbich: NMR, gezogen 6 G. Schmidt: +19
Eingesetzte Karte fdr +6 A. Herbich: NMR, gezogen 2 W. Herbich: +4
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A. Herbich: +8

iNéchsle gezogene Karte: +6

HOL'S DER GEIER Partie ELSTER

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhrj
oder 0222/626651-8215

ZAT filr die 6. Karte: 30. Juli 1990

Berichtigung: Obwohl Renold Schad! eine hdhe-
re Karte als Alexander Deutinger spislte, hteilte
ich ihm die Karte -2 zu. Ein GM der nicht bis 6
zahlen kann, sollte es lieber bleiben lassen.
Spielstand daher:

Schadl: 0
Deutinger: -3

Eingesetzte Karten fir -3:

Deutinger: 8

Hackl: 8

Schadl: 7

Horvath: 11

Martin: NMR, gezogen 8

Spielstand:
Deutinger: -3
Hackl: -5
Schadl: -3
Horvath: +1
Martin: 0

Nachste ausgespieite Karte: +7

HOL'S DER GEIER Partie FALKE

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT fiir die 6. Karte: 30. Juli 1990

Nach einem Anruf unseres Mitspielers SIEGL,
daB er sich ab nun nich mehr meldet, sondern
einfach immer die nachsthohere Karte aus-
spielt, entbinde ich ihn Uberhaupt von der offen-
sichtlich lastigen Verpflichtung, an diesem hoch-

komplexen Spiel teilzunehmen.
Eingesetzte Karten fir +1
Orgler: NMR, gezogen 12
Ammer: 2

Koukal: 1

Hackl: 2

Spielstand:

Orgler: +1
Ammer: -5
Koukal: +9
Hackl: +6

Nachste ausgespielte Karte: -1

HOL’'S DER GEIER Partie GIMPEL

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel, 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT fir die 2. Karte: 30. Juli 1990

Eingesetzte Karten fur -2:
Hacxl:

Koukal: 4

Ritter: 8
Schadl: 7

Wresnik: 6

Spielstand:
Hackl: 0
Koukal: -2

Ritter: 0
Schadl: 0
Wresnik: 0

Nichste ausgespielte Karte: +4

KAPITALISTEN DIPLOMACY Partie AVALON HILL 1990AC

SM: David Soucek, Aegidigasse 4/5, 1060
Wien, Tel. 0222/5971328

ZAT: 30. August oder friiher

1) Errare humanum est! (Von mir klingt es be-
iondersi ut...) Franz Neumann hat im Winter
in Wirklichkeit 8.141 Rubel gehabt, ich habe
beim Auswerten auf "Konto "alt" vergessen.
.h.u.a., daB er auch 1.315 SP besitzt und da-

mit momentan unschlagbar (?) die Nr. 1 ist.
Das war schon mein zweiter Fehler, beide
Male bei einer telefonischen Zugabgabe. Bitte,
gebt Eure Zuge - wenn's geht - schriftlich abl

) Die Bonbons firr die schnellste Zugabgabe
holen sich schon wieder L.Gneist, E.Lang und
F.Neumann.

BORSE - Ziige Frihjahr 1803:

Deutinger: E -500, G -500, R -500, T -500, |
+6.010, F -500

Gneist: E -206, G -300, R -500, T -500, | +504,
F +3.339

Hal’(\)sgeél E +500, R -500, T -500, | +1.500, F

Hartmann: E -500, G -500, R -500, T -195, | -
500, F +4.031
Kl»aras (2. NMR, also -10% chne Auswirkung
auf Kurse)
E0v1ac E -53, G -500, R -500, T -500, | +2.500,

Kral: E -500, G +2.112, R -500, T -500, | +1.000
Kristof: G -500, R -500, T -500, | -136, F +3.850
Laimer; R -500, T -500, | +2.482, F +1.000
Lan:(g00 -500, G -500, R -500, T-500, 1-1.761,

Neumann: E -500, G -500, R -500, T -500, |
+1.786, F +2.979
Schrggit E -415, G -500, R -500, T -500, | -7, F

BORSE - Kurse Sommer 1903:

An- Nerkauf esamt; neuer Kurs; SP-Wert)
lund/E 677 248 8267
Mark/G -1 688 251 41,83

Rube/R  -5.500 5,94
Piaster/T: -5.195 4,74
Lira/l:  +16.900 3,28
Franc/F: +24.884 442

BORSE - Konten Sommer 1903:
Deutinger: E 500, G 1.250, R 5. 963, T 2.000, |
6.510°, F 2.702; SFr 0,04 -- 1.198 SP
Gneist: E 5.039°, G 0, R 1.056, T 3.426, |
4.470, F 4.341; SF! 0,13 -- 879 SP
Hansen: E 500 G 559, R 9.500°, T 2.820, |
1,500, F 1.596; SFr 0,72 -- 1 218 SP
Hartmann: E 1.589, G 6.294*, R 2.590, 7 0, 1 0,
F 4.031; SFr 1,75 -- 842 SP
Kliaras: E 0, G 2.903, RO T 2.844, | 3429, F
1.350; SFr 0,54 - - 577 SP
Kovac: E 0, G 1.000, R 7.184, T 7.034, | 2.500,
F 3.254; SFr 0,96 -- 1.404 SP
Kral: E 4742, G 5.003, R 1.500, T 3.595, |
1.600, F 2.600; SFr 2,20 -- 996 'sp
Kristof: E 0, G 0, R 6.071, T 8.669°, 12.500, F
3‘850; SFr 1,43 -- 1.371 SP

, R 6.078, T 2385, |
,16 -- 1.171 SP

3.942,
A17;

.500, R 3.970, T 5374, |
25 -- 1,219 SP
O.R7641 T4.641,1
1,08 -- 1.430 SP
624, R 186, T500 10, F

66,00

88,40

Schmidt: E O,
11.619*

MILITAR - Stand Winter 1902:
ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON; Units LON-
A, NTS-F, WAL-A
GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, HOL,
KIE, MUN; Units BEL-A, DEN- F, HEL-F, HOL-
A, KIE-F, MUN-A

RUSSIA: Centers BUD, MOS, NOR, RUM,
SEV, STP, SWE, VIE, WAR; Units BOH-A,
BUD-A, MOS-A, NOR-F, RUM-F, SKA-F,
STP&(%F VIE-A, WAR-A

Y: Centers ANK, BUL, CON, GRE,

SER, SMY; Unlts CON-F, EME-F, GRE-A, ION-
F, SER-A, SM
ITALY: 'Centers NAP ROM, TRI, TUN, VEN; Un-

its TRI-A, TYR-A, TYS- F, VEN- A WME-F
FRANCE: Centers BRE, MAR, PAR, POR,
SPA; Units BRE-F, IRI-F, NAO- F PIC A, SPA-A

MILITAR - Zige Frihjahr 1903:
ENGLAND (Neumnann): LON-YOR*, NTS-NWS*
GERMANY (Hartmann): BEL-RUH*, DEN S
HEL-NTS*, HEL-NTS*, HOL-KIE®, KIE-BAL*,
MUN S TYR-TYR*
RUSSIA (Hansen): BOH-TYR, BUD-TRI*, MOS-
STP*, NOR-SWE*, RUM-BUL®, SKA S STP-
NOR' STP(n)-NOR®, VIE S BUD-TRI*, WAR-

TURKEY (Kristof): CON- AEG*, EME C SMY-
APU*, GRE-ALB’, ION C SMY- APU*, SER §
BUD-TRI*, SMY V APU
ITlé\LLJY (Gnelsi) TYR S TRI-TRI, TYS-ION, VEN-

WM
FHANCEéSchmld& BRE ECH‘ IRI S NAO-
LVP*, NAQ-LVP*, PIC

Diese Einheiten werden bewega'1
ARMY at LON moves to YO
FLEET at NTS moves to NWS
ARMY at BEL moves to RUH
FLEET at HEL moves to NTS
ARMY at HOL moves to KIE
FLEET at KIE moves to BAL
ARMY at BUD moves to TRI
ARMY at MOS moves to STP
FLEET at NOR moves to SWE
FLEET at RUM moves to BUL
FLEET at STP moves to NOR
ARMY at WAR moves to SIL
FLEET at CON moves to AEG
ARMY at GRE moves to ALB
FLEET at WME moves to TUN
FLEET at BRE moves to ECH
FLEET at NAO moves to LVP
ARMY at PIC moves to BEL
ARMY at TRI DISBANDS

Dem Sommer folgt Herbst 1903

=12
=
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ORIGINS OF WORLD WAR | Partie CANARIS

GM: Stefan Kovalovsky, bl-lelmkehrer asse
25, 1100 Wien, Tel. 0222/‘812214 o

ZAT: 31. Juli 1990 '
Partie-Abbruch -

OSTFRIES

GM: Erwin Lang, Tollergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221 und 2149297 oder
2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT Dienstag, 30. August 1990
8.Deichrunde ‘

Als Einleitung mbchte ich einige Worte zum
ZAT von mir cPeben : Den Vorschlag Ferdinands
entsprechend (siehe WINSIDE 93) ist der nach-
ste Zugabgabetermin erst Anfang September
(siehe oben). Sollten allerdings schon (viel) frd-

Da diese Partie, was die Zug-Abgabe der Spie-
ler betrifft, immer mehr einem Ingmar Berg-
mann-Film gleicht ("Das Schweigen”), breche
ich diese Partie ab. AuBerdem sehe ich mich

her alle Spieler einer Partie ihren Zug abgege-
ben haben wird natirlich sofort diese Partie
ausgewertet und erscheint dann im nachsten
WIN. Nun aber zum Spielgeschehen:

Diese Runde gibt Erik um 16 Punkte mehr als
Alexander ab, und std8t ihn dadurch - obwohl
Alexander um 406 FP mehr als in Runde 7 ab-
gibt - vom Deich. Wie letzte Runde holt sich Re-
nold den Bonus, obwohl er an Rest-FP dadurch
aufholt, besetzt er in der Rest-FP-Wertung wei-
terhin den letzten Platz. An der Spitze holt sich
Fritz die Fihrung von Christoph zurick.

aufﬁrund der vergangenen Erfahrungen nicht
mehr in der Lage, weitere Partien als GM zu be-
treuen.

ISCHES DEICHWANDERN Partie EBBE

Eins.,RestFP,Platz,Name Bonus

2782 05194 5. Renold Schadl,500
2656 06070 2. Christoph Hack!
2603 06103 1. Fritz Berger
2537 05630 4. Helmut Hitter
2527 05896 3. Erik Adenstedt

6

2511 00000 6. Alexander Deutinger

OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Partie FLUT

GM: Erwin Lang, Tdllergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221 und 2149297 oder
2510363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT Dienstag, 30. August 1990
6.Deichrunde

Als Einleitung méchte ich einige Worte zum
ZAT von mir geben: Den Vorschlag Ferdinands
entsprechend (sishe WINSIDE 93) ist der nich-
ste Zugabgabetermin erst Anfang September
(siehe oben). Sollten allerdinﬁs schon (viel) fro-
her alle Spieler einer Partie inren Zug
abgegeben haben wird natrlich sofort diese

Partie ausgewertet und erscheint dann im néch-
sten

WIN. Nun aber zum Spielgeschehen:

Letzte Runde haben 2 FP fur Franz Neumann
entschieden, man glaubt es kaum, aber diese

un
entscheidet 1 (in Worten EIN) Friesenpunkt ge-
en Franz. Erik Adenstedt ist der Gluckliche,
ler mit den niedrigsten méglichen Vorsprung
im Rennen bleibt. Interessant ist noch, daB
Franz um 325 Punkte mehr als letzte Runde ab-
gegeben hat und diese Erhéhung noch immer
z

u
geting war. Auch in der Rest-FP-Wertung gibt
es etwas Besonderes, namlich keine einzige

Platzverschiebung gegenuiber letzter Runde.

Eins.,RestFP, Platz, Name,Bonus

2711 10932 5. Michael Bunka,500
2483 10590 6. Renold Schadl
2224 11520 4. Franz Veitl

2154 11782 3. Peter Schmitt
2047 12059 1. Erwin Lang

2040 12037 2. Erik Adenstedt
2039 00000 7. Franz Neumann

OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Partie GISCHT

GM: Erwin Lang, Toillergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221 und 2149297 oder
2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT Dienstag, 30. August 1990
1.Deichrunde

Als Einleitung m&chte ich einige Worte zum
ZAT von mir dgeben: Den Vorschlag Ferdinands
entsprechend (sishe WINSIDE 93) ist der nach-
ste Zugabgabetermin erst Anfang Septermber
siehe oben). Soliten allsrdinﬁs schon (viel) fro-
or alle Spieler einer Partie ihren Zug abgege-
ben haben wird natlrlich sofort diese Partie
ausgewertet und erscheint dann im nachsten
WIN. Nun aber zum Spielgeschehen:
Bei dieser Partie verpaBten drei Mitspieler den
Start und wollten oftensichtlich an der Deich-
derung nicht teilnehmen. AuBer diesen drei

milden Wanderern blebbt daher nur ein Deich-
laufer auf der Strecke. Lt. meinen Erfahrungen
sind in der ersten Runde mehr als 1200 FP not-
|wendig um im Rennen zu bleiben. Bei der Par-
tie Gischt geben drei Mitspieler unter dieser
Grenze ab, zwei davon (Michael und Bernhard)
bleiben im Rennen, wihrend der dritte (Leon-
hard) gleich im ersten Rennen vom Deich
stirzt. An Rest-FP geht natirlich der amtieren-
de Deichmeister sofort in Fuhrung, wéhrend
sich ein Neuling (Helmut Wresnik) den ersten
onus holt.

1800
1651
1442
1337
1317
1313 ¢

10. Helmut Wresnik,500
17. Tanja Koukal

16. Renold Schadl

15. Fritz Berger

14, Helmut Hitter

13. Franz Veitl

1311 18689
1308 18692
1285 19215
1279 18721
1258 18742
1250 18750
1234 18766
1234
1231
1057
1009

978 00000 18. Leonhard Orgler
NMR 00000 19. Erik Benesch
NMR 00000 20. Sascha Stefanakis
NMR 00000 21.Rudolf Ammer

12. Frank Zappe

11. Peter Horvath

01. Erik Adenstedt

09. Peter Li

08. Manfred Schreiber
07. Christoph Hackl

06. Alexander Deutinger
05. Thomas Martin

04. Franz Neumann
03. Bernhard Petschina
02. Michael Bunka

~ POLE POSITION Partie ARROWS

GM: Peter Horvath, Koflergasse 19/15, 1120
Wien, Tel. 0222/85-49-063

ZAT: ACHTUNG! 23. Juli 1990
Achtungl ZAT siehe oben, Auswertun zur Infor-

GM: Bernd Laimer, Redtenbachergasse
25/2/18, 1160 Wien, Tel. 0222/462309 ZAT: 30.
August 1990

5. Runde

Athen (Kral): AB; 37/1; 19-¢-15; H-O(2x); C0O
Carthago (Kliaras): NMR !
Lutetia (Hofmann): NMR

Memphis (Pdhnlein): NMR

Ninive céNoumann): AB; O/3; 25-23-21, Q-R

3x),
‘f!om» Valent): AB; 12/4, 12-13(3x), nicht mdg-
lich, da CD-Rom von Ninive erfolgte)

|mation nocheinmal wiederholtl

Spieler, Karte, Pos1, Pos2, Pos 3
Lang, 8, 9, 7, 0 (gatsch-riders)
Kral, NMR 7, 11,0, 0

ROMA Partie CARNUNTUM

Athen: C,C; CIN,CIN; CMN,CMN; CMT,CMT;
CD (Rom); 3

Carthago: CMN,CMN; CMT,CMT; -10
Lutetia: C,C,C; CMT.CMT,CMT,
CMN,CMN,CMN; 0

Memphis: C,C,C; CIN,CIN,CIN; CMT;
CMN,CMN; 0

Ninive: CIN,.CIN,CIN; CMT.CMT,CMT;
D,CD,CD éRcm); 3

OM: C,C,C; CIN,CIN,CIN;
CMT.CMT,.CMT,CMT; 6

Athen: 16/2, 16/1, 17/1, 18/1, 20/1, 37/3, H/1,
L1, M/, N/, OF2, S/2; AB 1; CO, CINO, CDO

pele]

Kodys. NMR
Bachler, 3, 3,
Ritter, 7, 0, 0,

8,0, 0, 0 (MclLada)
0, (Rasende Eskimos)

0,
0 (Super Crasher)

Rom), AB1

arthago: 36/2, G2, ABO;
Lutetia: 2/1, 3/2, 4/1, 5/1, 6/1, 712, 4072, C/1;
AB 2+ 1H; CO
Memphis: 30/1, 31/1, 32/2, 33/1, 34/1, P/1, R/1;
AB 143C; C3, CHNO
Ninive: 13/3, 21/2, 22/1, 24/2, 251, 26/1, 28/1,
29/3, Q/3, AB 3; CINO, CDO (Rom)
Rom: 8/1, 10/2, 11/2, 12/8, 14/1, 382, 39/1,
E/1, F/1, U1, AB 3+1H; CO; CINO

|Kampfe: Q, R
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SCHOKO & CO. Partie ALMOND

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 17/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 30. August 1990

Liebe Schoko-Unternehmerl

Nikolaus- und Weihnachtsmann-Produktion vorl

Ein unerwartet friher Urlaub treibt die Schokola- |Schénen Sommer, Eure Elisabeth

de-Fabrikation friher als geplant in die Som-
merpause.
Erholt euch gut und bereitet euch im Geist auf

SCHOKO & CO. Partie BITTER

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 17/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

|ZAT: 30. August 1990

Siehe Partie Aimond

SCHOKO & CO. Partie CARAMEL

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 17/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

GM: Ernst Schefberger, LorystraBe
124/11/11, 1110 Wien, Tel. 0222/48303-3870,
0222/7640385

ZAT: keiner mehr

Stephan, 136 (+23) 2
Hellmut, 124 (+24) -
Franz, 107 (+21) 2
Christoph 79 (+26) 3
Peter, 48 (+7) -
Ferry, 10 (+12) -

GM: Kay Hansen, Hauptstrasse 26/E1/5, 2351
Wr. Neudorf, Tel. 02236/618334

ZAT: 30. August 1990
Mitau Gartenlaube #8a

IZAT: 30. August 1990

SLEUTH Partie BEWEIS

Glickwunsch an Stephan, der seinen Sieg si-
cher nach Haus brachtel

Auflosung: Fehlende Karte: DIA 1 Gelb

A: Perle 2 rot / Perle 3 rot / Perle 2 blau / Perle
1 gelb / Dia 3 blau

B: Perle 2 Griin / Perle 1 Gelb / Perle 2 Gelb /
Opal 2 rot/ Opal 3 blau

C: Dia 1 rot / Dia 1 grin / Dia 2 grin / Dia 3
gelb / Opal 1 grin

TALISMAN Partie DIEB

Mitau und seine Helden dammern im Sommer-
schlag dahin, der sie unerwartet (berfiel. Das
bose?) Erwachen kommt fur alle, wenn der

rtemond zu Beginn des neunten Monats
Uber den Kalenderrand steigt.

PS. Die Nachrichten aus der nordlichston Ecke

Sighe Partie Almond|

D: Dia 3 rot / Perle 3 griin / Perle 3 gelb / Opal
2 gn’in/OFaI 1 gelb

E:Dia 1 blau / Dia 2 gelb / Perle 3 blau / Opal
3 géi)n / Opal 3 gelb

F:Dia 2 rot / Perle 1 rot / Opal 1 rot / Opal 3
rot / Opal 1 blau

G: Dia 2 blau / Dia 3 griin / Perle 1 blau / Opal
2 blau / Opal 2 gelb

Mitaus mdgen bitte mit einem schnelleren Ku-
rier oder etwas friher abgesandt werden, sie
kommen oft erst im letzten Augenblick in die
Hande des Weisenl

WALL STREET TRADER Partie CRASH

GM: Manfred Schreiber, Mondscheingasse
8/13, 1070 Wien, Tel. 0222/9377184

ZAT: 30. August 1990

OrPanisa(ovisches:

Offizieller ZAT 30.August. Sollte ich ALLE Zige
friher haben, wird zum néchstméglichen Ter-
min ausgewertet. Kredite bleiben, Zinsen wer-
den erlassen.

Der Spiele Kreis Wien - geleitet von Dagmar
und Ferdinand de Cassan - organisiert Spiel-
abende und Wettbewerbe;-veranstaltet Kurse
und Seminare, testet Spiele (insbesonders
Denk-, Kreativ-, Geduld-, Karten-, Brett-, Simu-
lations- und Rollenspiels), kommentiert und do-
kumentiert diese durch Publikationen.

Die Mitgliedschaft im Spiele Kreis Wien ist der-
zeit nur an folgende Regel gebunden: Wer das
erste Mal kommt, auch als Gast eines Mitglie-
des, oder seit 90 Tagen keinen Spieleabend
mehr besucht hat, muB sich einen Tag vorher
anmelden. Die Anmeldung kann ohne Angabe
von Griinden abgelehnt werden. Durch die Teil-
nahme an den Veranstaltungen des Spiele
Kreis Wien besteht noch kein Anspruch auf Mit-
gliedschatt im Spiele Kreis Wien.

Mitglied des Spiele Kreis Wien ist jeder Spieler
nach seinem zweiten Spieleabend, der zumin-
dest alle 90 Tage einen Spieleabend besucht
und sich an die folgenden Hausregeln halt.
Sonst erlischt die Mitgliedschaft automatisch.

Unsere Hausregeln: Jeder Spieler spielt zu sei-
nem und der anderen Vergnigen, nicht um

sein Geld oder um seine Aggressionen abzurea-
ggeren; jeder respektiert die Spielregeln und hat
ie Fairness, Unerfahrenen die Spielregein zu
erklaren und nicht zu seinem Vorteil auszule-

News:
Kupter getopt, alle anderen Waren steigend.
Mai-Kurse

Kupfer 50 =
Weizen 50 +
Soja 80 +
Zucker 180 +
Kaffee 260 +

IMPRESSUM

Pen; jedes Spiel braucht besondere Behand-
ung, damit es noch oft gespielt werden kann,
und es soll daher nach jedem Spielen auf Voll-
sténdigkeit Gberprift werden (die meisten am
Spieleabend aulliegenden Spiele stammen au-
Berdem aus der privaten Sammiung von Ferdi-
nand de Cassan).

Mitglied im "Verein der Freunde der Spiele
Krels Wien® kann man nur durch schiftliches
Antrag an dessen Vorstand und mit dessen Zu-
stimmung werden.

Unkostenbeitrage:

Der Spiele Kreis Wien muB zur Finanzierung
seiner Aktivititen von jedem Teilnehmer einen
Beitrag zur Unkostendeckung einheben.

Die Hohe dieses Unkostenbesitrages betréagt der-
zeit 6S 350.- pro Jahr, gultig ab dem Datum
der Einzahlung. In diesem etrag inbegriffen ist
der unangemeldete Besuch bei den Spielaben-
den fir dieses Jahr und die Zusendung von
WIN fir die nachsten 12 Monate (das sind ca.
17 Ausgaben) und die Teilnahme an beliebig
vielen Postspielen. Wer auch nur einen Teil die-
ser Leistungen in Anspruch nehmen will, mu
den vollen Unkostenbeitrag zahlen. Fir dieses
Jahr wird die 90-Tage-Frist auBer Kraft gesetat.

Gold 260 +

Mill $ Man 770.-/600.-
Gorilla Gang  665:/100.-
Miss Moneypenny 1960.-/70.-
Schottengnom 50.-/320.- (Kredit 560.-)
D.McMoneyshaker 100.-/620.-

Mr. Moneymaker 220.-/ 0.- (Kredit 565.-)

Es bleibt den Spielern freigestellt, den Unko-
stenbeitrag fur ein Jahr nicht zu entrichten. Da-
fur missen sie fﬁu‘)eden Besuch innerhalb der
90-Tage-Frist 6S 50,- Unkostenbeitrag entrich-
ten. Dieser Betrag beinhaltet nur den einmali-
gen Besuch des Spieleabend und die einmali-
ge Zusendung von WIN.

Interessenten, die den Spielekreis zum ersten
Mal besuchen, oder Spieler, die die 90-Taé;e-
Frist versaumt haben, missen bei lhrem Be-
such &S 100.- entrichten. Schon ab dem zwei-
ten Besuch kann der Unkostenbeitrag fir ein
Jahr bezahlt werden. Bitte beachten Sie, daB ei-
ne Anmeldung zumindest einen Tag vorher im-
mer noch notwendig ist!

Nur Spleler, die den Jahresbetrag gezahit ha-
ben, konnen an Postspielen teilnehmen. Ei-
ne Trennung der Leistungen in Spieleabend,
Postspiele und WIN ist nicht mehr moglich. Da-
her mussen Interessenten, die nur an Postspie-
len teilnehmen, analog einen Beitrag zur Unko-
stendeckung leisten.

Jede Anfrage zu Postspielen erhélt kostenlos
ein WIN mit den Bedingungen und einem Erlag-
schein zugeschickt. Der Jahresbeitrag ist daher
fiir Postspieler im ersten Jahr 68 450.-, das
sind fur das erste Mal 8S 100,- und der Jahres-

beitrag von 6S 350,- (fir ein Jahr und 3 Wo-
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