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Die Spielefest steht vor der Tar!

Herausgeber: Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, RaasdorferstraBe
28-30, Tel. 02216/2223, Fax. 02216/2451

Liebe Spieler!

Der neu Kopierer ist eingelangt, hoffent-
lich klappt alles. Dieses WIN ist die erste
echte Leistung, die er voilbringen muB.

Vorallem deswegen, da ich am Mitt-
woch nach Deutschland zur Spiel ‘90 in
Essen fahren, zusammen mit zumindest
20 anderen Spielern aus Osterreich, von
denen 16 an der INTERGAME teilneh-
men werden.

Uber die Neuerscheinungen in Essen
und die aktuellen Ereignisse in Kirze im
WIN.

Hier nun einige Termine, die ich Euch
bitte, vorzumerken:

MINICON - 02

Termin: Donnerstag (Feiertag), 1.11.90

Start: ab 14 Uhr 00

Anmeldung bitte bis 31.10.90 um 12
Uhr 00.

Bei diesem zweiten Minicon kbnnen wie-
der alle verhandenen Spiele gespielt wer-
den.

Osterreichisches Spielefest
Termin: Freitag, 23.11. bis Sonntag,

25.11.1990
Details in den nadchsten Nummern.

2. Osterreichische Meisterschaft im
modernen Brettspiel

Termin: Samstag, 24.11.90 ab 10 Uhr
am Spielefest

Anmeldung: bis Freitag, 23.11.90 um
20 Uhr am Spielefest

Jeder Teilnehmer muB 3 Spiele von
den 9 Spielen der Bestenliste der Jury
"Spiele des Jahres" fiir 1990 spielen.

Der Anmeldung muB eine Preferenzliste
mit alle 9 Spielen beigefiigt werden, am
Freitag ist am Spielefest Zeit zum Uben.
Details folgen.

Zuletzt méchte ich wieder einmal einen
Aufruf versuchen: Gber den Sommer ha-
be ich zuwenig Artikel Gber Spiele erhal-
ten, um ausreichend Informationen tber
alle neuen Spiele an unserer Leser wei-
terzugeben. Wer gerne mithelfen will,
Spiele zu beschreiben, moge sich bitte
bei mir melden!

Bis zum nachsten Spielabend
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LANCELOT

Besprechung: Ferry KRAL, Weinhei-
mergasse 16/6/5/16, 1160 WIEN, Tel.:
0222/4562755

LANCELOT von Roland SIEGERS
Strategiespiel fur 2-5 Spieler
1990, MATTEL

Der Titel verspricht einiges. Vor dem
geistigen Auge des Spielerserscheint die
Burg zu Camelot, tapfere Ritter der Tafel-
runde und bezaubernde Hofdamen bevéi-
kern die Szene, ein jugendlicher Robert
Taylor reitet durch einen Hollywood-
Schinken, und Kampfe wurden gliickli-
cherweise noch nicht mit Kettensagen,
sondern hoch zu RoB mit Lanzen durch-
gefahrt. Da jedoch die alten Rittersleute
diese Lanzen (aus Standesdiinkel oder
Unvermdgen) nicht selbst zum Turnier
trugen, wurden ihnen Knappen zur Seite
gestellt. Und genau diese Knappen sind
eigentlich die Hauptpersonen des vorlie-
genden Spiels.

Worum geht’s? Jeder Ritter (Spieler)
will natirlich auf dem Turnierfeld die Vor-
herrschaft erringen. Um dies auch durch-
setzen zu kénnen, plaziert er seine Knap-
pen (Spielsteine seiner Farbe, die ein
Schwert und einen Schild darstellen) so,
daB sie auf dem Turnierplatz (Spielplan)
eine zahlenmdige Uberlegenheit besit-
zen. Dieser Spielplan weist ein Schach-
brettmuster auf und seine GréBe variiert
entsprechend der Anzahl der Mitspieler
(2 Spieler = 8x8 Kastchen; 5 Spieler =
14x14 Kastchen. Die Anzahl bei 3 und 4
Spielern darf geraten werden).

Auf diesem Schachbrettraster setzen
die Spieler jetzt abwechselnd ihre Knap-
pen auf die vorhandenen Felder. Damit
das Ganze jedoch einen Sinn bekommt,
hat sich der Autor folgende Regel einfal-
len lassen. Besitzt man (im Basisspiel)
auf einer senkrechten oder waagrechten
Reihe des Spielplanes um 2 Knappen

mehr als Knappen aller anderen Spieler
insgesamt dort stehen, ergeben sich die-
se gegnerischen Knappen ihrem Schick-
sal und trotten gesenkten Hauptes in die
Gefangenschaft. Um jedoch keine Knap-
peninflation hervorzurufen, darf die Majo-
ritdt an Knappen pro Linie jedoch 2
nicht ibersteigen. Wer nun zuerst eine
bestimmte Anzahl von Gefangenen einge-
bracht hat, darf sich als Sieger des Tur-
niers bezeichnen und es winkt ihm als
Preis das holde Lacheln eines hibschen
Burgfrauleins - oder auch die harte Faust
eines frustrierten Unterlegenen.

Hat man sich nunmehr mit den Regeln
des Basisspieles angefreundet (was Ubri-
gens durch die gut gemachte Spielregel
sehr erleichtert wird), kann man nun da-
ran gehen, nicht nur die Waagrechten
und Senkrechten, sondern auch die Dia-
gonalen ins Spiel aufzunehmen. Man
sieht dann zwar den Wald vor lauter
Knappen nicht mehr, das Spiel erhalt je-
doch trotz zeitweiliger Untbersichtlichkeit
eine mehr als interessante taktische Kom-
ponente.

Fur ganz fanatische und verbissene Tur-
nierrecken halt Roland SIEGERS als
Méoglichkeit Nr. 3 noch die Variante mit
dem goldenen Schwert bereit. Dieses
Schwert wird zu Spielbeginn auf dem
Spielplan plaziert und steht dort tatenlos
herum. Um ein Reich mit Schwert jedoch
gefangennehmen zu kénnen (das
Schwert selbst kann nicht gefangen wer-
den), muB aber nunmehr bereits eine
Uberzahl von 3 eigenen Knappen pra-
sent sein. Setzt man jedoch in dieser Va-
riante des Spiels seinen Wappenstein
(ein weiBer Spielstein, den jeder Spieler
zu Spielbeginn in einfacher Ausfertigung
erhalt) ein, kann man das goldene
Schwert flr sich beanspruchen und sei-
nen Knappen zuzahlen.

Geht man davon aus, daB man eine
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Ader fir solche Taktikspiele hat, wiirde Spiel vom Verlauf her weit interessanter
ich den Kauf von LANCELOT bedenken- | gestaltet.

los empfehlen. Hingewiesen sei jedoch

darauf, daB sich der SpielspaB bei nur 2 . | WIN-Wertung:

Mitspielern eher in Grenzen halt und ei- * LANCELOT SSS UA

ne Einbeziehung der Diagonalen das
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20 QUESTIONS

Besprechung: Stefan Kovalovsky,
Heimkehrerg. 25, 1100 Wien, Tel.
0222/6812214

Autor:

Hersteller: MB

Kategorie: Quiz

Thema: allgemein
Spieler: 2-6 ab 12 Jahren
erschienen: 1990

At first glance one might think that a ga-
me from MB America has found it's way
onto the shelves of local toy-shops, aber
dem ist nicht so. AuBer dem Titel ist nam-
lich alles an diesem Spiel deutsch. Der
Untertitel "Das Weltberiihmte Partyver-
gniagen jetzt als spannendes Brettspiel"
laBt zwar Schlimmes befirchten, jedoch
entpuppt sich 20 QUESTIONS als durch-
aus nicht uninteressante Abwechslung im
Quizspiel-Einheitsbrei, den die Firmen
den Spielekonsumenten in den letzten
Jahren vorgesetzt haben.

In 20 QUESTIONS sind Begriffe aus
den Kategorien "Person", "Ding", "Ort"
und "Jahreszahl" zu erraten. Zu diesem
Zweck gibt es Karten, auf denen sich der
Name des gesuchten Begriffes sowie
mehr oder weniger zwanzig verschiede-
ne numerierte Hinweise (deswegen auch
der Name des Spieles) befinden. "Mehr
oder weniger zwanzig" deswegen, weil
unter manchen Punkten statt Hinweisen
Anweisungen stehen, die positiv oder ne-
gativ sein kénnen und die sofort zu befol-
gen sind. Das Spiel lauft so ab, daB ein
Spieler sich eine Karte nimmt und den
Bereich bekanntgibt, zu dem der gesuch-
te Begriff gehort. Der neben ihm sitzende

Spieler sucht sich die Nummer einer Defi-
nition aus und plaziert einen Zahichip auf
die entsprechende Nummer des Markie-
rungsbereiches auf dem Spielplan. So-
fern die gewiinschte Nummer wirklich ei-
ne Definition - die im Gbrigen groBteils
recht originell formuliert sind - enthalt,
wird sie vorgelesen und der Spieler darf
raten. Errat er den Begriff nicht, geht die
Reihe an den Nachsten. Tippt er jedoch
richtig, darf er seine Figur so viele Felder
auf dem Parcours weiterriicken, als Defi-
nitionen noch offen sind. Der Vorleser
profitiert auch; er darf seine Figur um die
Anzahl der auf dem Markierungsbereich
liegenden Chips weiterricken. Neuer Vor-
leser wird der rechts von ihm sitzende
Spieler. Landet eine Spielfigur auf einem
Bonusfeld, so darf der Besitzer zu einem
Begriff bis zu finf Hinweise verlangen
und jedesmal raten, ohne negative Kon-
sequenzen beflirchten zu mussen.

Spielt man das Ganzen nur wegen der
Hetz', kann man sich sichér gut unterhal-
ten. Ernsthafte Spieler werden allerdings
nicht so recht gliicklich werden, denn An-
weisungen wie "Tausche Deinen Platz
mit der letzten Spielfigur" egalisieren jegli-
chen erzielten Erfolg (besonders wenn
derjenige, der die Karte abbekommt, an
der Spitze lag). Tatsachlich war es in un-
seren Spielrunden praktisch immer so,
daB ein Spieler haushoch vor allen ande-
ren gewann; wie sich allerdings bei meh-
reren Runden mit den selben Spielern
zeigte, war dies jedoch immer ein ande-
rer. Trotzdem ist dieses Spiel auf jeden
Fall einen Blick wert.
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MAX X.

Besprechung: Stefan Kovalovsky,
Heimkehrerg. 25, 1100 Wien, Tel.
0222/6812214

Autor: Peter Neugebauer
Hersteller: Flying Turtle
Kategorie: Wurtel
Thema: abstrakt

Spieler: 3-8

erschienen: 1930

Zum Spielefest '88 brachte Flying Turtle-
Chef Jean Vanaise ein Handmuster ei-
nes Spiels namens MAX.X mit, das dem-
nachst erscheinen sollte. Dabei ging es
darum, mit Wurfeln unterschiedlicher Far-
be zu wiirfeln und diese dann méglichst
punktebringend auf einem Spielbrett zu
plazieren; die Idee klang interessant. In
den folgenden Jahren wurde nun MAX.X
immer wieder angekiindigt, erschien je-
doch erst heuer tatsachlich. Stellt sich al-
so die Frage: hat sich der lange Rei-
fungsprozeB ausgezahlt?

Das Spielbrett von MAX.X besteht aus
drei Kreisen, die einander so schneiden,
daB drei Bereiche entstehen, die zu je-
weils zwei Kreisen gehéren, sowie ein
Gebiet in der Mitte, das allen drei Krei-
sen gemeinsam ist (wer sich unter dieser
Beschreibung nichts vorstellen kann, mo-
ge sich die graphische Darstellung des
Konzepts "additive Farbmischung™ mit
den drei Kreisen in den Grundfarben
Rot, Grin, Blau und den Mischfarben in
den Uberschneidungsbereichen ins Ge-
dachtnis rufen). Die zu einem Kreis geho-
renden Bereiche weisen drei Felder auf,
auf den Wirfel plaziert werden kénnen;
die zu zwei Kreisen gehérenden zwei,
der Bereich in der Mitte eines nur fiir den
Spezialwirfel.

Als Spielmaterial dienen jeweils finf
Wiirfel in drei Farben sowie ein Spezial-
wiirfel.

Der Spieler, der an der Reihe ist, wiir-

felt funf Mal jeweils mit einem Wiurfel von
jeder Farbe sowie dem Spezialwiirfel. Mit
dem Spezialwiirfel kann das Ergebnis
modifiziert werden. So kann der Wert ei-
nes Wiurfels einem der beiden anderen
angepaft werden (gewdrfelt: 2-3-6, 6 ge-
andert in 2), der Wert zweier Wiirfel in
den des dritten, die Position zweier Wur-
fel auf dem Brett vertauscht... Wichtig-
stes Symbol auf dem Wirfet ist die flie-
gende Schildkréte; wird sie auf das Feld
in der Spielplanmitte gesetzt, so verdop-
pelt sie die Punktezahl bei der Abrech-
nung. Das bedeutet allerdings, daB der
Wirfel fir die restlichen Wirfe des Spie-
lers nicht mehr verwendet werden kann.

Dann werden die Wiirfel auf dem Spiel-
plan eingesetzt, wobei wesentlich ist,
daB Wiurfel mit gleicher Augenzahl sich
im selben Sektor befinden sollten (glei-
che Farbe ist zwar gut, jedoch nicht un-
bedingt wichtig).

Nach dem fiinften Durchgang wird abge-
rechnet. Haben die Wirfel eines Sektors
auch die gleiche Farbe, erhoht sich der
Wert, ebenso bei der Schildkréte im Zen-
trumsfeld.

Gewinner ist der Spieler, der in einer
vorher vereinbarten Anzahl von Runden
die meisten Punkie erzielt.

Ich hatte mir von diesem Spiel einiges
erwartet. Diese Erwartung wurde aller-
dings sehr enttduscht. Obwohl die Grun-
didee interessant ist, schleppt sich das
Spiel durch den umstandlichen und kom-
plizierten Abrechnungsmechanismus
mithsam dahin (obwohl man auch positiv
vermerken kann, daB3 dieses Mehr-Perso-
nen- Solitarspiel dadurch interaktive Ele-
mente bekommt; namlich dann, wenn al-
le kontrollieren, ob sich der Spieler bei
der Abrechnung nicht irrt). Ein weiterer
Kritikpunkt betrifft (Uberraschung!) die
Regeln, die nicht nur far den Durch-
schnittsspieler ein enormes Hindernis dar-
stellen. Dies trifft nicht so sehr die
sprachliche Seite, als vielmehr die Be-
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schreibung der Spielmechanik. Der Inhalt
des Anleitungstextes unterscheidet sich
praktisch in jeder der Sprachen, die deut-
sche Fassung weist sowohl Auslassun-
gen als auch definitive Fehler auf. Mir
blieb nichts anderes tbrig, als aus der
deutschen, englischen und niederlandi-

schen Regel sowie einem Spielbox-Arti-
kel des Autors die ursprangliche Regel
zu rekonstruieren.

Solange MAX.X keine verninftigen deut-
schen Regeln erhalt, lautet meine Emp-

| fehlung: Hande weg!

ZUM ERSTEN, ZUM ZWEITEN UND ZUM
DRITTEN

Besprechung: Franz Neumann, GroB-
mannstraBe 37, 1220 Wien, Tel.
0222/2243125 oder 0222/71128-7120

Ran an den Feind: Das Spielmaterial ist
sehr zufriedenstellend und Ubersichtlich -
letzteres wohl auch wegen der im Ver-
gleich zur Schachtel geringen "Material-
dichte". Die Spielregel 148t an sich keine
Fragen offen, selbst wenn einige auf den
Mechanismus bezogene Konstruktionen
eben als solche erscheinen.

Der Spielablauf ist in drei Phasen ge-
glieden, die sich wie folgt aneinanderrei-
hen: Miete, Kauf und Verkauf.

Die Vorbereitung: Sortieren der Mébel-
kartem (7 komplette Satze & 18 Karten).
Pro Spieler wird ein Satz herangezogen
und wieder grindlich vermischt ("Trédel-
markt”). Ein Satz ist offen aufzulegen
und gilt als "Antiquitatengeschaft”. Dann
erhalt jeder noch 20.000 DM Startkapital
und 1 Hilfsblatt (Ubersicht). Die 17 Pro-
zentkarten (25, 50, 75, 100%) werden
gut gemischt und wie die Mobelkarten
verdeckt gestapelt.

1. Mietphase:

Zu Beginn jedes Zuges muB man 1000
DM Miete zahlen und erhélt dafiir einen
roten Miet-Chip. Um einziehen zu kén-
nen, muB man ein komplettes Schlafzim-
mer und die Kuche (je 3 Karten) ablegen
konnen. Hernach wird die Mietruckzah-
lung errechnet: pro Chip 1000 DM. Dann
ist eine Prozentkarte zu heben und diese
sagt aus, was man davon tatsachlich er-

hélt. In den folgenden Runden muf3 man
keine Miete mehr zahlen. Wer ein zwei-
tes Schlafzimmer einrichien kann, kann
einen Untermieter einquartieren und die-
sen pro Runde 500 DM berappen lassen.

5. Kaufphase:

Man kann ein Mobelstick kaufen. Im
Antiquitatengeschaft zahlt man den vol-
len Preis und sucht sich die betreffende
Karte aus. Pro Mobel gibt’s noch einen
gelben Rabatt-Chip: hat man drei solche,
erhadlt man in Hinkunft alle Mébel um
20% gunstiger. Am "Trédelmarkt” kann
man far 500 DM die oberste Karte vom
Stapel nehmen.

3. Verkaufsphase: der Spieler muB ein
Mobelstick (nur Handkarten) verkaufen.
Er bietet sie an und Gbernimmt mit dem
Hammerchen auch die Rolle des Auktio-
nators. Bleibt letztlich ein Gebot beste-
hen, so kann er damit zufrieden sein und
gibt den Zuschlag, oder es erscheint ihm
zu gering und er verkauft es lieber ans
Antiquitatengeschaft. Alsdann nimmt er
eine %-Karte vom Stapel und erzielt den
entsprechenden Preis.

Spielende: wer zu einem beliebigen
Zeitpunkt die 18. Mdbelkarte erhalt, ge-
winnt das Spiel. Die restlichen Placierun-
gen (wenn von Interesse) werden an-
hand der Mdbelkarten ermittelt.

Bemerkungen: Was mir so gar nicht in
den Kopf will, ist die Sache mit der Miete
- also ich gebe zu, vom deutschen Miet-
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recht nun wirklich keine Ahnung zu ha-
ben - aber warum, zahle ich ab dem Ein-
zug keine mehr und bekomme sogar
noch eine Riickzahlung? Warum wird der
Glicks-Bereich weiter strapaziert und je-
der erhélt unterschiedliche Prozente?
Auch auf Auktionen bin ich selten anzu-
trefien, aber gibt's da nicht so etwas wie
einen Ausrufungspreis und kann der Auk-
tionator das Hochstgebot ablehnen? Das
Spiel gefallt mir recht gut, doch derlei Ei-
genwilligkeiten ---

Variation: Es erscheint mir sinniger, prin-
zipiell keine Miete zu zahlen und die
Wohnung vor dem Einzug kauflich zu er-
werben (im Sinne einer Eigentumswoh-

nung - da paBt auch die Sache mit den
Antiquitaten besser). Der Kaufpreis sollte
demnach das Produkt aus 500 DM und
der Anzahl der Spielrunden sein. Auch
der Untermieter ware dann glaubwdrdi-
ger, denn es ist bei weitem nicht so, daB
man bei einer Miet-Wohnung auch das
Untermiet-Recht zugesprochen be-
kommt. Summa Summarum (Sorry, Ger-
hard), ein gutes Spiel, das so manchen
Fernseh-Abend ersetzen kénnte.

WIN-Wertung:
Zum ersten, zum zweiten und zum drit-

ten
*WSIHHUAA

FLUX

Besprechung: Stefan Kovalovsky,
Heimkehrerg. 25, 1100 Wien, Tel.
0222/6812214

Autor: Julian Musgrave
Hersteller: Wotan Games/Citadel
Kategorie: Taktik (KoSim)
Thema: Fantasy

Spieler: 2-6 ab 12

erschienen: 1990

Auf einer fernen Welt bestimmen die
dortigen Zauber ihr Oberhaupt durch ei-
nen magischen Wettkampf. In einer
sechseckigen Arena (aus Hex-Feldern),
die zu Beginn nur aus Ebene besteht, be-
finden sich sogenannte "Flux-Globen",
die demjenigen, der sie kontrolliert, magi-
sche Energie bringen, die er wiederum
zum Zaubern einsetzen kann. Jeder Zau-
berer vertligt auBerdem Uber einen priva-
ten Globus, der ihm jede Runde zehn
Punkte bringt und der nicht erobert wer-
den kann. Um die Energie eines solchen
Globus nitzen zu kénnen, muf sich die-
ser im eigenen Land befinden. Das be-
deutet, daB der Zauberer Landgebiete er-
schaffen muB, die gemeinsam mit dem
urspringlichen Globus die Eckpunkte ei-
nes Vielecks bilden, die das Land des
Zauberers abgrenzen. Dieses Land, das

Wald, Hugel, Sumpf oder Berg sein
kann, kann der Zauberer in einer Entfer-
nung von bis zu zehn Feldern erschat-
fen, jedoch gilt: je weiter weg, desto
schwieriger (Erfolg wird mit einem zehn-
seitigen Warfel ermittelt). Um dem gegne-
rischen Zauberer in den Trank zu spuk-
ken und seine Gebiete zu devastieren,
kann man mit Hilfe von Flux auch Mon-
ster erschaffen, die unterschiedlich stark,
verschieden schnell, an bestimmte Gelan-
dearten gebunden sind und diese auch
zerstéren kénnen (der Erfolg wird auch
hier mit dem Zehnseiter ermittelt).

Zwei wichtige Details sind noch zu ver-
merken: 1) nicht verbrauchte Fluxpunkte
kénnen aufgespart werden. 2) Flux-Glo-
ben, die in Gebieten mehrerer Zauberer
gleichzeitig liegen, geben wahrend des
Spieles berhaupt kein Flux ab. Erst bei
der Abrechnung am Spielende wird die
Energie zwischen den Besitzern aufge-
teilt. Am Ende der zehnten Runde ge-
winnt der Zauberer mit den meisten Flux-
Punkten.

Was vielleicht in der Beschreibung noch
ganz interessant klingt, entpuppt sich in
der Realitat als spielgewordene Zumu-
tung. Die freudigen Erwartungen werden
bereits beim Oftnen der Schachtel emp-
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findlich gebremst. Der Spielplan besteht
aus dunnem, Karton, der sich so stark
biegt, daB er nicht plan auf der Tischplat-

te liegen bleibt. Hier schafft lediglich Dru- -
berlegen einer Glas- oder Plexiglasplatte

Uberhaupt eine vernunftige Spielflache.
Die Spielfiguren (= Counter) in sechs ver-
schiedenen Farben sind teilweise so
schlampig vorgestanzt, da manche Stei-
ne breite anderstarbige Rander aufwei-
sen. Den absoluten Tiefpunkt stellen je-
doch die Figuren der Farben Turkis und
Griin dar, die selbst bei Tageslicht nicht
voneinander zu unterscheiden sind (von

Kunstlicht ganz zu schweigen).

Das Spiel selbst gestaltet sich ziemlich
zah, der Mechanismus wirkt - trotz eini-
ger guter Ideen - unausgegoren. CITY
OF SORCERERS, das auf einem prak-
tisch identischen Konzept autbaut,
schlagt FLUX um Langen.

Fazit: Das Schicksal, das diesem Spiel
beschieden sein durfte, 148t sich un-
schwer ausmalen: es wird nach der er-
sten Partie flux im hintersten, untersten
Eck des Spieleregals verschwinden.

CHOICE

Besprechung: Thomas MARTIN, Ste-
fan-Fechter-Weg 1, 4020 Linz, 0732 28
54 d12 oder 0222 45 73 16 am Wochen-
ende

Choice ist ein geniales Wiirfelspiel und
trotzdem einfach. Der Autor heiBt Sid
Sackson und es ist auch ein typisches
Sackson Spiel. Die Regeln sind denkbar
einfach.

Choice kann als Solitarspiel, aber auch
in der Gruppe gespielt werden. Das Spiel-
material besteht aus 5 Wirteln und ei-
nem Formular zum Ausfullen.

Eine Spielphase besteht aus folgenden
Schritten. Zunachst wurfelt der Spieler
der an der Reihe ist mit allen funf Wr-
feln. Das erhaltene Wurfelergebnis ist in
das Formular folgendermaBen einzutra-
gen:

(1) Zuné&chst sind zwei beliebige Wiirfel-
paare zu bilden.

Beispiel: War der Wurf z.B. 12345
30 konnen folgende Paare gebildet wer-
en:

1-3 und 2-5, 4 bleibt tber
1-3 und 4-5, 2 bleibt lGber
usw.

(2) Von den beiden Wiirfelpaaren sind
die Summen zu bilden und im Formular
einzutragen.

Beispiel: Gewahlt wurden die Paare 1-2
und 3-4, es ergeben sich also die Sum-
men 3 und 7. Diese werden in das For-
mular eingetragen. Der 5. Wiirfel wird in
der rechten Spalte eingetragen und ein-
mal ausgekreuzt.

In der Rubrik finfter Wirfel kénnen nur
drei der 6 Méglichkeiten eingetragen wer-
den. Sind alle drei Reihen vergeben,
mufB immer einer der drei Ziffern ange-
kreuzt werden. Dadurch werden die Kom-
binationsméglichkeiten naturlich geringer.
Ist es nicht méglich, so kann der Spieler
die zwei Summen eintragen und darf no-
cheinmal wirfeln.

(4) Das Spiel endet flr einen Spieler,
wenn eine der drei Restreihen vollgefilit
ist. Falls mehrere Spieler teilnehmen, dur-
fen diese weiterspielen bis ebenfalls eine
Reihe voll ist.

1-2 und 3-4, 5 bleibt Uber )
1-2 und 4-5, 3 bleibt Gber (5) Pro Summenreihe (2,3..,11,12) kén-
1-2 und 3-4, 4 bleibt Gber nen maximal 10 Eintragungen gemacht
1-3 und 2-4, 5 bleibt Uber werden. Falls eine Summenreihe voll ist,
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kann mit zwei Wiirfeln die Summe noch-
mals gebildet werden. Sie wird nur nicht
eingetragen.

(6) Nach Spielende wird abgerechnet
und zwar wie folgt:

Fur jede angefangene Summenreihe,
die ein bis viermal angekreuzt wurde kas-
siert der Spieler 200 Minuspunkte. Ist ei-
ne Reihe funfmal angekreuzt worden, er-
halt der Spieler keine Punkte. Eine leere
Reihe wird ebenfalls nicht bewertet.

Fir jede Reihe die mehr als fiinfmal an-
gekreuzt wurde, gibt es Bonuspunkte
und zwar abhangig von der Summe und
der Anzahl der Kreuze. Pro Reihe kann
maximal der finffache Punktewert er-
reicht werden.

(7) Sieger ist derjenige, der die meisten
Punkte erreicht hat.

Noch kurz ein Hinweis zu der Hexaga-
mes Version: Die funf Wiirfel

sind in einer Halbkugel! integriert und
kénnen wenigstens nicht

verloren gehen. Leider wird daurch die
Packung ziemlich groB. Fur

finf Wurfel, einem auBergewohnlichen
Wiirfelbecher und einen

Schreibblock allerdings 198 Schillinge
zu bezahlen ist zu viel

des guten, auch wenn es mir persénlich
fur Sid leid tut. Fr

Choice genigen in der Regel finf ordi-
nare Wurfel um 3 Schilling

ein Zettel und ein Schreibstift.

CHOICE ALS POSTSPIEL

Angeboten von: Thomas MARTIN,
Stefan-Fechter-Weg 1, 4020 Linz, 0732
28 54 12 oder 0222 45 73 16 am Wo-
chenende

Choice laBt sich hervorragend auch als
Postspiel spielen. Wie ihr bereits lesen
konntet, kdnnen beliebig viele Spieler an
einer Partie teilnehmen, da jeder far sich
selbst spielt. Bei der Postspielversion
spielt zwar jeder fir sich selbst, aber alle
haben die gleichen Wiurfel, somit ist der
Glickstaktor fast ausgeschlossen und es
kommt eher auf die richtige Mischung
von Taktik und Risiko an. Ich hoffe es
macht Euch SpaB. Den Aufwand fir ei-
nen Zug berechne ich etwa wie folgt:

Ostiriesische Deichwandern + Hol's der
Geier/2

1.in jeder Runde werden fir alle Spieler
drei, vom Spieileiter (GM) gewtirfelte, Er-
gebnisse bekanntgegeben. Das wirde
zum Beispiel so ausschauen:

1. Wurf: 12,25,6

2. Wurf : 34,55,6

3. Wurf : 23,3456

Weiters wird ab der zweiten Runde ein
Bonuswurf angegeben, der nur in der ent-
sprechenden Situation verwendet werden
darf. Fir die normale Abgabe hat dieser
Wurf sonst keine Bedeutung.

Beispiel: Bonus :2,3,3,5,6

2.Jeder Spieler gibt fir jeden Wurf sei-
ne Eintragung ab. Dabei muB fir jeden
Wurf erkennbar sein, welche zwei Wurfel-
paare fir die Summenbildung und wel-
cher als funfter Wirfel herangezogen
wird. Es ist besonders zum Schiuf3 des
Spieles hin auf die Reihenfolge der abge-
gebenen Zige zu achten, da das Spiel
nicht fur alle gleich lang dauern muB.
Zum Beispiel waren folgende Abgaben
moglich:

Spieler Fred:
1Wurf:14+2=3,2+5=7,6 oder
2Wurf :(3,4),(5,5),6 oder
3Wurf:2und3,3und 4,5 etc.

3.Wird von einem Spieler ein unmogli-
cher Zug abgegeben, wird vom GM aus
dem Wurf ein finfter Wirfel in die Liste
eingetragen, jedoch keine Summen aus
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der Liste ausgestrichen. Konnte kein fanf-
ter Wiirfel ausgetragen werden, hatte der

‘ Betreffende Gliick.

AVALANCHE

Besprechung: Peter Schmitt,
A.Gstéttnerg. 6/37, 1200 Wien, Tel.
0222/334408

Was macht ein pflichtbewuBter Redak-
teur, wenn er - aus Urlaubs- und ande-
ren Grunden - schon zuletzt keinen Arti-
kel abgeliefert hat? Er hat ein schlechtes
Gewissen! Was macht derselbe Redak-
teur, wenn bereits der niachste Redak-
tionsschluB vor der Tur steht, und er -
aus ebendiesen Griinden - auch keines
der aktuellen Spiele bei sich hat, die der
Besprechung harren?? Er hat ein noch
schlechteres Gewissen!! - Und er sinnt
nach einem Ausweg!!! Gibt es nicht (viel-
leicht) irgend ein altes Spiel, das in Ver-
gessenheit geraten ist - das man daher
"ausgraben” und (wieder) vorstellen kénn-
te? Und tatsachlich: es gibt!

Hier ist es:

Avalanche [de luxe].

Die rollende Kugellawine.
1-6 Spieler. Parker.
Kategorie: ?

(Ich habe das Spiel in diesem Sommer
in der "Wihlkiste" einer Spielwarenhand-
lung gefunden - ich kann daher gar nicht
sagen, ob es reguldr noch erhaltlich ist.)

Das "Spielbrett” von AVALANCHE ist ei-
ne einfache, aber recht raffinierte mecha-
nische Vorrichtung: Es besteht aus meh-
reren parallelen, miteinander verknupften
Schéachten und wird als schiefe Ebene
aufgestellt. Wahrend des Spiels werden
Kugeln am oberen Rand eingeworfen.
Aut ihrem Weg zum unteren Rand trifft je-
de Kugel auf mehrere verstellbare Sper-
ren (jede Sperre hat zwei Stellungen).
Sie wird von einer solchen Sperre entwe-
der aufgehalten oder aber sie kann pas-
sieren, und schaltet dabei auf die andere
Stellung um; wobei gegentalls durch das

Umschalten eine bisher von der Sperre
aufgehaltene Kugel freigegeben wird: Auf
diese Weise kann durch eine einzige Ku-
gel im "Schneeball- System" eine wahre
"Kugellawine" (avalanche!) ausgeldst wer-
dem.

Dieser Mechanismus ist - wie kénnte es
anders sein - aus Plastik angefertigt, ob-
wohl es sich um eine "de luxe" Version
handelt.

Das Spielsystem von AVALANCHE ist
denkbar einfach: Reihum werfen die Spie-
ler eine/mehrere Kugeln ein und nehmen
alle/einen Teil der herungergefallen Ku-
geln an sich. Auf der Schachtel (es gibt
kein Regelheft: de luxe!) sind vier Varian-
ten angegeben: "Anfanger” sollen 9 Ku-
geln sammeln (durch Los ermittelte Zu-
sammensetzung: 6 einer Farbe, 3 einer
anderen Farbe) - nicht bendtigte Farben
werden zurlickgegeben. Beim "Stand-
ardspiel” geschieht ungefahr dasselbe,
nur missen Uberzahlige Kugeln behalten
werden - will man gewinnen, so muf3
man sie in der Folge durch entsprechend
geschicktes Einwerfen wieder loswerden.

Experten schlieBlich sollen entweder (a)
alle ihre Kugeln loswerden (man beginnt
mit 7 Kugeln, wobei der Startspieler vier
zusatzliche Kugeln einwirft), oder (b) (ge-
nau) finf Kugein in einer Farbe sammeln
{(man beginnt mit je 3 Kugeln der 3 Far-
ben).

Bei allen Varianten endet der Zug eines
Spielers, wenn das erste Mal eine Kugel
herunterfallt.

Ubrigens: Es ist nicht bloBer Zufall, daB
ich die Spielregeln hier nur so vage schil-
dere - die Regeltexte gehdren zu jener
Spezies, die beim ersten (sehr flichti-
gen) Blick in Ordnung zu sein scheinen,
aber bei genauem Lesen von Mal zu Mal
unklarer werden. Aber was soll's? Die Re-
geln schlieBen mit der Bemerkung: "Be-
sonders reizvoll an AVALANCHE ist, daf3
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man diese Spielregeln durch eigene Ein-
falle beliebig abwandeln kann." --- Ist das
der Sinn von Spielregeln?

Parker verkauft also kein Spiel (d.h.
Spielmaterial mit Regeln), sondern ein
Spielmaterial mit Regelanregungen! Aber
in diesem Fall ist das nicht schlimm:

Die Grundidee der Regeln ist klar. Ein-
zelheiten muB man eben festlegen. Und
das Spielmaterial ist originell und reizvoll
- und uberhaupt das wichtigste an die-
sem Spiel: Abstrakt gesehen ist AVALAN-
CHE namlich ein eher uninteressantes
Knobelspiel - theoretisch 148t sich die

Wirkung jedes Zuges exakt ausrechnen:
In der Praxis ist es anders: die physikali-
sche Realitadt - kleine Unwagbarkeiten,
geschicktes Ein"legen" der Kugel - las-
sen Abweichungen zu. Das - und der
habsche Effekt einer Kugellawine - ge-
ben dem Spiel das "gewisse Etwas" und
machen es (wenn man es nicht zu ernst
nimmt) zu einer netten Unterhaltung im
Familienkreis oder so "zwischendurch”.

WIN-Wertung:
* Avalanche UUU Il W S A 3-6(1-6)

Nochmals Pater Noster

Wieder aufgegriffen von: Peter
Schmitt, A.Gstéttnerg. 6/37, 1200
Wien, Tel. 0222/334408

Ich stimme mit Stefan (iberein: Auch
mir hat PATER NOSTER beim Ausprobie-
ren gut getallen. Mein Eindruck in Stich-
worten: flott und unterhaltsam - erfordert
viel Konzentration - erméglicht "psycholo-
gische Kriegsfihrung" (durch Ablenkungs-
versuche) - ein gutes Party-Spiel (viel-
leicht gerade dann, wenn man schon ein
biBchen "in Stimmung" ist?) - aber natur-
lich auch fur Familien gut geeignet.

Aber: Ist es wirklich in erster Linie ein
Memory-Spiel? Sicher: Auch ich bin bei
der ersten Partie ganz schén durcheinan-
der gekommen, als ich mir die Lage der
Kabinen mitsamt der Anderungen zu mer-
ken versuchte. Aber schon bei der zwei-
ten Partie kamen mir Zweifel: MuB ich
mir die Lage eigentlich merken? Ich ha-
be ja fur jede Kabine eine Karte auf der
Hand - wenn ich geschickt bin, so miiBte
es mir doch gelingen, mit diesen Karten
die Reihentolge der Kabinen zu "notie-
ren"!? Zugegeben: Meine ersten Versu-
che in dieser Richtung scheiterten klag-

lich - mit Merken hétte ich vermutlich
mehr Erfolg gehabt! Aber das liegt (da-
von bin ich iberzeugt) nicht am Prinzip,
sondern nur an der Realisierung: Wenn
man einmal so weit ist, da man die zu-
sammengehorigen Paare - Kabinen und
Personen - auf den ersten Blick erfassen
kann. Und wenn man sich einmal ein Sy-
stem zurechtgelegt hat, das auch die ab-
gelegten Karten erfaBt: Dann miBte die
Idee mit Erfolg anwendbar sein - und
dann wiirde PATER NOSTER zu einem
Spiel, bei dem nicht gewinnen wird, wer
das beste Gedachtnis hat, sondern wer
sich am besten konzentrieren kann.

Das ware schade!

PATER NOSTER ist - als Memory-Spiel
- originell und hibsch gestaltet (als Kon-
zentrationsspiel wirde es viel - wenn
nicht alles - von seinem Reiz verlieren):

Daher glaube ich, da3 man das Spiel
am besten in lockerer, gel6ster At-
mosphare spielt.

In diesem Sinne ist meine WIN-Wer-
tung zu verstehen:

* Pater Noster (MMM) | W UUU 4-6(2-6)
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WINNERS - Ogallala hat's geschafft!

Alexander Polansky, Gitibau-
erg.5/25/7, 1210 Wien, Tel.0222/258296

Mit einem furiosen Finish ist es OGAL-
LALA gelungen zurtickzukehren auf Platz
1 und damit die Hall of Games aufzustei-
gen. Damit sind die Top Ten komplett
und einem Vergleich der besten Spiele
steht nichts mehr im Wege.

Von den vier Spielen, die bei der Inter-
game gespielt werden (Wind und Wetter,
Adel Verpflichtet, Verzauberte Eulen,
Cash), ist seltsamerweise keines in der
laufenden Hitparade. Auch nicht mehr da-
bei ist CONQUEST, das bloB 5 Punkte
erreichen konnte. AuBerdem sind LANCE-
LOT und BRAINSTORM - das mit 8 Mi-
nuspunkten anscheinend auf gréBeren
Widerstand st6Bt - nicht hineingekom-
men.

Einen beachtlichen Erfolg hingegen er-
zielte THE GREAT KHAN GAME, dem
es gelungen ist, von 0 auf 5 einzustei-
gen. Neu dabei sind TWIXT - eine Partie
konnte ich letztes Mal gegen Alex Ran-

dolph spielen -, JANUS und PATER NO-
STER.

AuBerdem hat es auch AYANU ge-
schafft, und zwar dadurch, daB Ogallala
nachstes Mal nicht mehr dabei ist. Fur
die Einzelheiten gibt’s wie immer die Ta-
belle:

. Ogallala, 55, -5, 50, +

. Liar’s Dice, 52, -3, 49, -

. Abalone, 35, -3, 32, -

. Die 1. Million, 28, -0, 28, -

. The Great Khan Game, 25, -2, 23, +
. Timberland, 25, -5, 20, +

. Speed Circuit, 21, -2, 19, -

. Hotelhaie, 15, -2, 13, -

. Exis & Allies, 16, -5, 11, -

10. Squad Leader, 14, -6, 8, -

OCONOONHLWN =

Vorschlage:
Twixt (3x), Janus (3x), Pater Noster
(2x),

Das war’s, viele liebe GriiBe, Alexander

WINSERAT - Und wir tauschen weiter!

Redaktion: Elisabeth Kodys, Stroh-
mayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

Liebe Freunde,

wie immer, alle Inserate bleiben maxi-
mal 3 Nummern lang unver dndert einge-
schaltet. Der aktuelle Borsenstand lautet:

* FERDINAND DE CASSAN sucht: Nim-
bi (3M), Backgammon, Ferienralley Nek-
karland/Schwaben, Speed Ralley, Torero,
Transaktion, Tricom, Urians Héllenfahrt,
Zwitsch (alle von Butehorn), Rundkurs,
Treffpunkt (Krone), Die Schnuffis kom-
men, Schiff Ahoi, Wer kommt durch (alle
von Pelikan), Gold-Silber-Bronze, Monte

Carlo, Playboy, Trimula (alle von Piatnik),
sowie alle Schlender-Spiele * GERHARD
KODYS sucht: Beastlord (Yaquinto), Nu-
clear War (Flying Buffalo), Oppression
(Midson Holding), Organized Crime (Ko-
plow) und bietet: Schickeria, Jumbo Jet,
Dallas (SPI), u.a. * DAVID SOUCEK bie-
tet Cry Havoc und Siege von Standard
Games, Lichtbringer (Welt der Spiele)
und sucht Fortress Amerika (MB) * MI-
CHAEL VALENT bietet Uber den Berg
oder durch den Wind, Mafia, Holding,
Samarkanda (alle IT) und sucht div. Spie-
fe von 3M, Stomo, Amos, JSJW, Vienna
Verlag * ANDREAS GROSS bietet Anno
4000, Das Perry Rhodan-Spiel (alte Ver-
sion), Yorktown, Okolopoly, Dampfross *
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PETER LIPP bietet Prarie, Warlock (alle
Schmidt), Pirateninsel, Ultra und sucht al-
le guten Spiele * * STEFAN KOVA-
LOVSKY bietet Agent, Minister, Tier-Com-
bino, Bingo, Romano, Backgammon,
Mouiin Rouge, Drunter Und Driiber (Peli-
kan), Elektro- Kontakt (Stomo), Karriere
(Schmidt alt) * MANFRED JEDLICKA
sucht Geister *

Gebt mir bitte, wie immer, Anderungen
bekannt, und "Spiele GriBe", Eure Elisa-
beth

P.S.: In Deutschland gibt es einige Zeit-
schriften, die regelmasig den Service der
Tauschbdrse bieten und Bezugsquellen
exotischer Spiele nennen, Adressen bitte
bei mir erfragen.

21. November 1990
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Redaktion: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel.02216/2223

Liebe Freunde,

es tut sich weiterhin einiges am Postspielsek-
tor, Thomas Martin bietet CHOICE an, ich habe
den Artikel schon drei Wochen, er war in fast
unverwendbarem Code, ich habe ihn so gut
wie méglich dechriffrient, eventuelle Fehler oder
Auslassungen bitte bei Thomas erfragen. Die
Warteliste ist hiermit eréffnet. BUCK ROGERS
soll auch noch dieses Jahr starten, aber vermut-
lich erst nach dem Spielefest. Ansonsten lauft
alles bestens, viel SpaB und herzliche GriRe,
Dagmar

1830 C:
R. Spacek, H. Ritter, F. Hofmann, K. Leitmanns-
lehner, M. Schreiber, P. Prinz

1830 D:
A. Pfister

1938 Diplomacy C:
R. 'Spacek, F. Kral, R. Schmitt, P. Prinz, K. Kri-
stof

Anonymes Diplomacy V:
trotz zwanzig Spielstarts mehr als ein Spieler
auf der Warteliste;

Axis & Allies B:
F. Kral, B. Laimer, G. Buthe, A. Grosz,

Axis & Allies C:

GM: Francis "The Locomotive Breath” Pull-
man, alias Franz Veitl, Hernalser Hauptstr.
209/9, 1170 Wien, Tel. 0222/453770 bzw.
meist nur Mo-Fr, 14-18 Uhr 725702

ZAT: FASCHINGSBEGINN (11.11, 11 Uhr 11)
ist sehr witzig, aber eigentlich ist der nach-
ste Spielabend am 7./8. November und da-
her schlage ich vor, Montag 5.11. um 5.11
Uhr morgens, Dagmar

Die Ereignisse Uberstirzen sich unauthétlich.
FRED agiert soooooo
Uberragend genial (mir fehlen die Worte), daB
er sich zum unglaublichen Titel des DREIFACH-
Erésidenten (in Worten dreifach) aufschwingen
onnte. Ganz im krassesten Gegensatz dazu
steht wohl die absolut jammerlichste Bérsenver-
spekulation aller Zeiten von C.B.R. Van der Bild
jr., der nicht nur die B&O unverantwortlich ab-
stirzen lieB, sondern auch in seiner immens
mabBlos lechzenden Gier nach irgendeinem Pra-
sidentensessel (Hauptsache ein Prasidenten-
sessel) und in scheinbar véllig abstruser Un-
kenntnis der Spielregel gleich 1o (in Worten:
zehn) Aktien der NY HEI an sich raffen wolite,
ietzl erst recht aber abgeschlagen und mit fast
eeren Handen als Haullein Elend herumsitzt.

J.A Pierpont MORGAN. durch tagliches inbrin-
stiges Anrufen Manitus und innigliches Anbeten
des Totemptahls, in Baltimore geistig psychisch
vorgewarnt vorsichtig, ahnte Schlimmstes und
konnte durch sofortigen Streckenbau auf sei-
nen Linien argstes verhindern. P. CHARMING,
diesmal schamlos schadenfreudig
grinsend und LONG DOC H. hatten namlich in
Gser Absicht eine Horde gewalttatiger MO-
HAWK-Indios auf Hex H-14 gehetzt, die somit
auch gegen die vorzeitige SchlieBung durch
Konkurs (Ritter) freudig und angeheitert prote-
stieren woliten. In Ihrer hellen Aufregung und

Komm, spiel mit!
A. Grosz

Blood Royal C:

R. Ahorner, E. Benesch, E. Wolf, N. Stefanakis,
G. Ofner, F. Berger, R. Loikasek, St. Raidl, P.
Herger, U. Arbes, A. Miksche

British Rail J:
D. de Cassan, Th. Polshnia, M. Kutschker, L.
Schulmeister

Buck Rogers A:
F. Kral, B. Laimer, R. Schmidt, K. Kristof, Th.
Martin, E. Erkinger, P. Herger

City of Sorcerers L:
F. Kral

Choice A:
B. Prossinag, H. Ritter

DampfraB H:
F. Kral, H. Wresnik

Deluge Diplomacy 4:
E. Lang, M. Bunka, Th. Vacha

Dip|omacl E:
F. Kunz, Th. Polehnia, L. Orgler

(Wir suchen Stand-by-Spieler tir Diplomacy. Je-
des Land unter Computer-Leitung kann jeder-
zeit ibernommen werden. Bitte melden!

Executive Decision G:
P. Nowak, R. Schadl, R. Spacek, H. Wresnik

Hase & Igel H:

1830 Partie BLACKFOOT

gldnzenden Vorfreude bei der Vorbereitung die-
ses sch{ndlichen Eklats erwiesen sich die bei-
den bésen Anstifter lhres hohen Pr{sidentenam-
tes als duBerst unwirdig: LONG DOC H. wollte
2 Hexen belegen - es war jedoch erstens kein
entsprechend gewinschtes Platzchen (tile)
mehr vorhanden (ewig schade) bzw. die Privat-
bahn bereits geschlosen (haha), P.CHARMING
wollte im Vollrausch mit einer Lok 3 der Willi-
am Mason Inc. gar 4 (in Worten: vier) Stationen
weit fahren und gab den angebracht aulgeregt
angeregt aufgebracht witenden Passagieren,
die, als die letzte Kohle verheizt worden war,
mitten in einer Kaktuswuste den stillstehenden
Zug verlassen muBten, zur Antwort: “ich dachte
felsenfest, ich hatte eine Lok4 bereits ange-
spannt " Dem ist wohl NICHTS - absolut
NICHTS hinzuzufigen, auBer : wird FRED viel-
leicht bald gar Vierfachprasident?

Wie wird C.B.R. van der BILD jr. seinen seeli-
schen Tiefounkt Uberwinden, wenn tber-
haupt?? Wird DOC H. endgiltig auf Urlaub ge-
schickt, oder gar in die Wiste??? Wer riskiert
es,in MORGANSs Privilegiensolobetriebe einzu-
treten???? Wann wird die erste Lok6, Model
Niagara Class ausgeliefert werden kén-
nen????? Welche Indianer werden diesmal zur
Verwiistung schreiten - daB sie schreiten wer-
den, ist doch

claro und logo oder - WAS wird aber WIRK-
LICH weiter geschehen???7?27?

PS: thr elenden Kojoten - ich armer Hund !!
gez.: ein Gezeichneter

Auszige aus SCHWELLENANGST (Aktienti-
pflugblatt fir Railfans):

Ch&Q: FRED's Prunkstick

NYCS: Prasident auf Kur

B&0O: MORGAN, wer sonst?

Erie: FRED's Hoffnungsgebiet
Canadian: wie LANG noch LONG?

W. Wetscherek

Hol's der Geier I:

Kapitalisten-Dippy C:
Anonym, 1 Anmeﬂmg

Octrix B:
B. Prossinag, F. Kral

Ostfriesisches Deichwandern H:

E. Erkinger, F. Veitl, P. Schmitt, B. Pemdller, R.
Schadl, R. Spacek, A. Deutinger, Ch. Hackl, T.
Koukal, M. Burka, L. Gneist, H. Wresnik, F. Ber-
ger, Th. Martin, L. Orgler

Pole Positio B: ;
A. Miksche, A. Grosz, H. Wresnik

Roma D:
F. Kral, R. Schimpl, U. Arbes, B. Laimer

Schoko & Co E:
Sleuth D:

Talisman E: .
F. Kral, W. Holzmann, R. Schimpl, T. Koukal,
Ch. Hackl, A. Miksche, B. Prossinagg

Unternehmen Bauernhof D:
A. Chilf, W. Hiermann, W. Wetscherek

Wall Street Trader D:
Anonym (4 Anmeldungen)

Bo&M: unvergleichlich bestes Streckennetz
PeRR: MORGAN, wer sonst?
NYNHH: FRED's Spekulationsobjekt

Zige 1845:
Indianeriberiall:

CRAZY AXE (Hauptling der Mohawk)
provoziert von P. CHARMING: Hex H-14°, 13%
zusammen mit LONG DOC H.: spendet dazu 8%

Operating Round:

Ch&O:
Bau: Hex F-16":Nr. 57-6°, Token: SCRANTON*
403,

Fahrz: Warren-Cleveland-Youngston® 3 (Lok3),
DIVID* (508)

Kauf: C&A priv. um 1508 von LONG DOC*
Index neu: 107

NYCS:

Bau: Hex F-18":Nr. 8-4*

Fahrt: Norwich-Hartford-Albary-New York 4
(Lok3Y

Bemerkung: mit einer 3er Lok kann man nur 3
(in Worten: DRE!) Staticnen fahren, DIVID
(1203)

Kaut: 1xLok5*

Index neu: 88A

B&O:

Bau: Hex J-14*:Nr. 57-1*

Fahrt: Baltimore-Washington-Deep South* 3
(Lok3), DIVID* (1108)

Kauf: nix

Index neu: 888

Erie:
Bau: Hex E-13*:Nr. 8-6°, Token: ROCHESTER*
408,

0!
!(:ahrz: Buifalo-Rochester* 2 (Lok4), DIVID* (608)
Kaut: nix
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Index neu: 78

Bo&M:

Bau: Hex F-18°:Nr, 25-4*

FLal'\‘r}‘:) 1) Norwich-Harttord-Albany-New York* 4
Ol

Boston-Providence-Norwich* 3 (Lok3), DI-

ID* (1808%)

Kauf: nix

Index neu: 72

PeRR:

Bau: Hex H-14*:Nr. 8-2*

Fahrt: Pittsburgh-Altoona-Baltimore* 3 (Lok3),
DIVID* (808)

Kaut: 1°Lok5

Index neu: 66

CPRR:

Bau: 1) Hex B-16*:Nr. 57-1 (Bahnhife gut, aber
aus, bitte warten)

2) Hex B-20:Nr. 58-5 (Privatbahn existiert nicht
mehr - nur ein Platzchen legen moglich - nur er-
sten Baubefehl (der leider undurchfGhrbar) als
Bau registriertl)

Fahrt: Kingston-Montreal (unméglich, Strecke
nicht vorhanden) NOT (-)

Kauf: nix

Index neu: 62

NYNHH :

Bau: Hex G-19*:Nr. 62-1*

Fahrt: New Haven-New York-Albany* 3 (Lok4),
NOT* (1208)

Kauf: SchV um 40$

Index neu: 35

Aktienrunde:

Prince CHARMING, alias P. Marchenprinz (59
70213

Verkaut: -

Kauf: 5xNYNHH (3'xNYNHH), 1xNYCS*
162 cash (215-13+108-88-60)

1136 Kap (162+444+440+90)

14C: 6xBo&M, 5xNYCS, 3xNYNHH

FRED, the West Rail Man, alias Manfred
Schreiber (93 77 184)

Verkauf: 1xErie*

Kaut: 6xNYNHH*

53 cash (9+20+30+36+78-120)

1129 Kap (53+180+440+308+ 148)

16C: 6xNYNHH, 4xErie, 4xCh&0O, 2xBo&M

Long "DOC HOLIDAY", alias Erwin Lang (siehe
Ostiriesland)

Verkauf: C&A priv. an Ch&O um 1508°,
1xCPRR*

Kaut: 1xErie*, 1xBo&M

232 cash (40-8+25+15+6+18+150+62-76)

1014 K: Fs232+224+330+154+74)

9C: 4xCPRR, 3xCh&0, 2xErie, 1xBo&M

J.A. Pierpont MORGAN, alias Erik Adenstedt
(88 42 61)

Verkauf: 1xErie*

Kauf: 1xB&O*

134 cash (34+455+6+40+78-79)

938 Kap (134+474+330)

11C: 6xB&O, 5xPeRR

Mike RERAILER, alias Michael Bunka (73 09
753

Verkaut: SchVRR priv. um 408 an NYNHH,
1xCPRR*, 2xNYNHH*

Kauf: 3xErie*, 1xNYCS*

70 cash (210+5+15+6+18+62+70-88-228)
900 Kap (70+308+330+88+74+30)

10C: 4xErie, 3xCh&O, 1xNYCS, 1xBo&M,
1xNYNHH

C.B.R. Van der Bild jr., alias F. Veitl (siehe
oben)

1938 DIPLOMACY Partie AMADEUS

GM: Franz Neumann, GroBmannstraBe 37,
1220 Wien, Tel. 0222/2243125 oder
0222/71128-7120

ZAT: Montag, 5.November 90, 12 Uhr 00
HERBST 1941:

Advent, Advent, ein Panzer brennt
Die kalte Jahreszeit wirkt sich bei schweren Ge-
rat besonders drastisch aus. Zwei italienische
und eine russische Panzerdivision segneten
nach Infanterieangriften das Zeitliche. Auch
sonst hatten solche Einheiten stark mit der Wit-
terung zu kédmpfen und bewegten sich kaum.
Einzig das durch ein Hoch Uber Deutschland
hervorgerufene milde Klima gewahrte den dorti-
en Panzern uneingeschrén?te Bewegungsfrei-
eit.

| wie lkarus

Die gewaltige von Flugmaschinen ausgehende
Kraft bewirkte trotz sonstiger Unstimmigkeiten
die Unterzeichnung des lang herbeigesehnten
“contract d'aero vehicle limitation” (Luftwaffen-
beschraenkungsvertrag) Ab sofort darf jede Na-
tion nur meht eine Luftwaffe pro drei Centers
unterhalten.

Die Furcht-Palette
Die Starkeverhiltnisse in Europa verandern

F BEL-NDL

F KIE-OST

| STK-GOT

| POS-WAR

| CHA-BUR

P SAC-LOD

P MUN-BOH

P BUD-SLO

L OST*-BAL-SF(OST-BAL)-OST-KIE

L BER-POS-WAR-SI(POS-WAR)-POS-OST*
L KIE-BER-SAC-LOD-SP(SAC-LOD)-SLO

L HBG-BER-THU-BOH-SP(MUN-BOH)-WIE
L GRZ-WIE-A WIE-BOH-THU-BER

L L HES-MUN-WIE-SL(A WIE)-MUN-HES

ENGLAND °
+

)
F NDS SKOSL XXX)
F ENG-SL(A BRE)
1 OSL XXX
P HOR-VBT
P LON XXX
P LIB-SF(SYR XXX&
L OSL-GOT-VBT-SP(HOR-VBT)-HOR-OSL
L NDS-SVD-ENG-BRE-SL(A BRE)-ENG*
L ENG-BRE-SL(A BRE)-ENG-LON
L BRE-A BRE-BRE (ERSATZLANDEPLATZ:

IRL
L SLR"SF(SYR XXX)-SYR* (ERSATZLANDE-
PLATZ: LIB)

Verkauf: 5xB&0*

Kaut: 10xNYNHH (villig absurd, anscheinend to-
tale Regelunkenntnis)

633 cash (138+55+440)

897 Kap (633+264)

3C: 3xNYCS

* Iron "Bright Brave" Knight, the STEAMHAM-
MER,

alias Hellmut Ritter (4000 88661 oder 32 10
553

*  BANKRUPT - BANKRUPT seit 1840
* MINUS 8 cash

Companies:

Chesapeake&Ohio:
P: FRED (40%). Index 110, 1xLok3, 125 cash
(420-120-40+15-150), SOLD OUT
NewYorkCentralSystem:
P: P. CHARMING (50%), Index 88, 1xLok3,
1xLok5, 270 cash (720- 450), BP: 10%
Baltimore&QOhio:
P: J.A.P. MORGAN (60%), Index 79, 1xLok3,
720 cash (800-80), BP: 40%
Erie:
P: FRED (40%), Index 77, 1xLok4, 472 cash
&500440+12). SOLD OUT

oston&Maine:
P: P. CHARMING (60%), Index 74, 1xLok3,
1xLok4, 80 cash (120- 40(Token ALBANY
1840)), SOLD OUT
Pennsylvanian RR:
P: J.A.P. MORGAN (50%), Index 66, 1xLok3,
1xLok5 50 cash (500- 450), B: 50%
CanadianPacifific RR:
P: Long "DOC" H. (40%), Index 56, 1xLok4,
230 cash (220+10), BP: 60%
NY-NH-Hartford:
P: FRED (60%), Index 30, 1xLok4, 180 cash
(60+120), SOLD OUT

1990AA

F TRP-SF(TUN XXX)

| SJV-SP(AGR-BAN).

| BGR-BUK

1 SER-RHO

P PAR-BRE

P AGR-BAN

L F’AR-BRE-SPg’AR-BRE)-PAR-LYO-MAR
L MAR-LYO-PAR-BRE-SP(PAR-BRE)-PAR
L LYO-PAR-BRE-SP(PAR-BRE)-PAR-LYO
L SER-BGR-BUK-SI(BGR-BUK)-BGR

L BGR-BUK-SI(BGR-BUK)-BGR-SER

L SAL-RHO-SOF-BUK-SI(BGR-BUK)-BAN
L SAL-RHO-SI(SER-RHO)-SAL (ERSATZLAN-
DEPLATZ: ATH)

L SJV-BGR-BUK-SI(BGR-BUK)-BAN-AGR

2 SAL-MMM
P SOF-IST

V.
F)SAL.P SOF, P BDX
POLEN

+
| {NIE—TIR

| SLO-ALF

P TIR-TRI

L LOD-SLO-BUD-AGR-SI{(BAN-AGR)-BUD

L BOH-SLO (wird nicht ausgelihrt daher Ersatz-
befehl L BOH-A BOH- BOH, Ersatzlandeplatz

G

AL)

sich stindig. Unauffallig stieBen Deutschiand |- )
und Spanien zur Spitze vor. Der Niedergang \%SYR XXX : E%E%VL,CE)
Polens scheint unabénderlich. Hartnéckig weh- F) Vi | BAN-AGR
ren ﬁiﬁh diet}etzl!enkT"Jrken in %yrielr:‘ Frank- SYR Vé "
reich hat endgultig kapituliert. Das krisenge-
schittelte England entsagt jeglichen Machtan- ERQ&H&REICH IRBH.) LoD TRAN
spruchs. 1 ERG XXX RUSSLAND
Zum ZAT sihe Pastie Bollwerk Il EALIEN Honn New
F FIM-BOM
E))EUTSCHLAND E)WMMAALG F ATH-SAL
F OST-BAL F TUN-SF(TRP XXX) F MMM-SF(ATH-SAL)
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I FMK-SP(VBT-TDL)

| WLD-POD

1 1SK-SI(JOR-SYR)

I KUR-SI(JOR-SYR)

I ERZ-SI(ISK XXX)

P IST-SOF

P VBT-TDL

L BAR-NEM-SF‘}BAH-NEM)-NEM‘

L TDL-SP(VBT-TDL)-TDL

L ANK-IST-SAL-SF(ATH-SAL)-SAL*

L MMM*-WSM-SOF-SP(IST-SOF)-IST
L IST-SOF-SP(IST-SOF)-BUK-WSM-MMM*
L ERZ-IKS-SYR-SI{JOR-SYR)-ISK-ERZ

? BUK-BGR
P SBB-BAN
P MLD-BUK
| RHO-SER
V)

I RHO, P BUK
SPANIEN

+)

F LIS-MAO

| KAN-POR

| BIL-BCL

1 GAS-BDX

L BIL-BIS-BRE-SP(PAR-BRE)-BIS-MAQ*
L MAD-KAN-MAO-SF(LIS-MAO)-LIS

L BCL-GAS-BDX-SI(GAS-BDX)-GAS-BIL

TURKEI
+)
| JOR-SYR

Stand Winter 1941:
Pkte,Center,Nation,Centerliste

84 21 ltalien, HEIMAT(-
TRI),PAR,LYO,MAR,BRE ,ALG, TUN,BUK, TRP,AG
R,BAN,BGR,SJV,SER,ATH

80 20 Deutschland, HEI-
MAT,SLO,WAR,LOD,BAL,BUR,LOT,BEL NDL,.DA
N,GOT,STK

72 24 Russland, HEI-
MAT,TDL,NBT,HEL,IST,ANK,IZM,ANT,ERZ,ISK,S
AL, SOF,SBB

09 Spanien, HEIMAT.LIS,POR,BDX,CAS
England, HEIMAT,OSL,ILD,LIB

Polen, WIL,GAL,POS,TRI.BUD

Turkei, SYR

Frankreich, Ausgeschieden
Yugoslawien, Ausgeschieden

Es folgt der Frihjahrszug 1942

1938 DIPLOMACY Partie BOLLWERK 1990AD

GM: Franz Neumann, GroBmannstraBe 37,
1220  Wien, Tel. 022212243125 oder
0222/71128-7120

ZAT: Dienstag, 5.November 90, 12 Uhr 00
Sommer 1939

Aus gegebenen AnlaB wird darauf verwiesen,
daB ab sofort keine Zilge mehr nach ZAT ange-
nommen werden konnen. Nur dem, dank der
Zuricknahme des Protests des Russland-Spie-
lers, moglichen Gentleman-Agreement ist es zu
verdanken, dafl der erste Zug nicht wiederholt
werden muB. Der Begriindung, daB eine Abga-
be nach ZAT zu einem besseren Wissensstand
?enutzt werden KANN (wenn also jemand arg-
os INFOS weitergibt, in der Meinung, daB der
ZAT ohnehin bereits vorbei sei....) ist nichts ent-
gegenzuhalten.

DEUTSCHLAND

34!

F OST-SI(PRU-BAT)

I NDL XXX

| THU-BOH

| KIE-DAN

| HBG- SI(KIE-DAN}

| GRZ-8UD

P BUD-ALF

P BER-KIE

L OST*-FIM-A FIM-OST*

L KIE-OST-BAT-SI(PRU-BAT)-OST-KIE

ENGLAND

+)

F OMM-KRE

F MAO-SGK

F NDS-CYOR-HOR)

F HIG-NE

| YOR-HOR

| WAL-BIR

I SIN-YOR

P BIR-SHT

L MAO-ENG-LON-NDS-SF(NDS XXX)-NDS*
L NDS SE(NDS XXX)-LON ENG SGK:

L ZYP-OMM-KRE-SF(OMM-KRE)-OMM-ZYP

FRANKREICH

+

F MAR XXX

F BRE XXX

1 SCH XXX

I LYO-SF(MAR XXX)

| PIC-BEL

1 BDX XXX

I ALG XXX

P BUR-CHA

L BRE-ENG-BEL-SI(PIC-BEL)-LOT
L LOT-BEL-SI(PIC-BEL)-ENG-BRE

ITALIEN

+)

F THM-CI(SAR-TUN)

F ADR-SP(TRI-AGR)

| SAR-TUN

| VEN-TRI

| MOL-SI(ROM-VEN)

| ROM-VEN

| GEN XXX

P TRI-AGR

L ROM-THM-TUN-SI(SAR-TUN)-KSY-SIZ
[ ADR*-AGR-SP(TRI-AGR)-ADR*

POLEN

4

| E’RU—BAT

| WOL-SI(WLD XXX)

| WOL-WLD-SKWLD XXX)-WIL

-)
| WLD-S|(GAL-POD)
| GAL-POD
| LOD-GAL

RUSSLAND

+)

F WEI-CP(TIM-FMK)
F LEN-FI

| MOS-RYB

| GOR-MOS

| CHK-SI(GOR-MOS)
| KAS C ARM

I KAU SI(KAS-ARM)

P TIM-FMK
L STP-OSM-ERZ-A ERZ-OSM-STP
L LEN-FIM-SF(LEN-FIM)-LEN

F) MLD-WSM
| ODE-POD

| KEW-WLD
P UKR-KEW

SPANIEN

+)

F AND XXX

| SEV-SI(EST-LIS)

| EST-LI

1 KAN XXX

1 BCL XXX

L MAD-EST-LIS-SI(EST-LIS)-EST-MAD

TURKEI

+) g

F WSM-CI(IST-ODE)

| ERZ-TIF

I SYR XXX

L WSM*-SF(WSM XXX)-WSM*

1 IST-ODE

| ARM-SI(ERZ-TIF)
| TAU-ERU

v)

| ARM
YUGOSLAWIEN

+)

L BGR-SJV-SI(BGR-SJV)-SJV

| BUK-SI(ROH-SOF)

| ROH-SOF

{ BGR-SJV

| BAN-SI(KRO-AGR)

| KRO-AGR

SONSTIGE VERLUSTE

| DAN, | KRE, | BAT, | SOF, I LIS, | TUN, I BEL

Es folgt der Herbstzug 1939

ANONYMES DIPLOMACY Partie KILO 1988AD

GM: Dagmar de Cassan, RaasdoHerstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. November 1990

Pseudonyme: E: James Cook, T: Sallam ben
|I_\lailxum, I: Garbalduin 1., Kénig von ganz Ita-
Hen,

Dank der ungewaschenen FiiBe von E.A. konn-
te sich seine Siegesserie mit einem weiteren
bravurésen Sieg verlangern. Nach der Traum-
zeit von 47 min wurde E.A. im Ziel des diesjah-
n?en HéhenstraBenlaufes erblickt. Dies war
DIE Sensation, da die noch anwesenden Eng-
lander und Htaliener um viele Minuten geschla-
gen wurden. Die Veranstaltungsleitung aber
prift die Moglichkeit eines Betruges.

Meinem lieben Feind ist wohl im Frihjahr 1918
ein kleiner Fehler im westlichen Mittelmeer un-
terlaufen. So etwas sollte doch geubten Dippy-
Spielern nicht passieren gell? Der edle Sultan
Sallam E. Adenalaikum wird doch in Zukunit
nicht mit einem Herrscher zusammenarbeiten,
dem so was passiert, oder ??? Es gruBt Euch
EUer James (noch immer im ECH)
Lokataugenschein:

Nacht, irgendwo in einem finsteren Waldchen,
Lichtpunkte durchschneiden die Finsternis, ein
Stampfen wird hérbar, nun auch das Récheln
eines Mannes, die Gerausche werden lauter,

létzlich bricht aus dem Unterholz Erik A. Ein
Eurzer Blick, noch ein paar Schritte, es istge-
schafft. Sofort strtzt sich die bereitstehende
Reporterschar auf ihn. Wie war ihr Lauf ? Was
sagen sie zu ihrem iberragenden Sieg ? Wie
schauen ihre Zukunitsplane aus ? Schweigen,
Luftholen, dann bricht es aus ihm heraus: BER-
LIN, BERLIN, BERLIN
Ziige Herbst 1918
ENGLAND: -NAO-MAO-, -ECH S NAO-MAO-,
IRl S ECH-ECH®*, NTS S ECH- ECH*, -DEN-
KIE-, GOB S STP-STP*
TURKEY: BRE S PIC-ECH*, -PiC-ECH-, BEL S
PIC-ECH*, -EME-ION-, GRE S EME-ION*,
AEG S EME-ION*, -PAR-PIC-, MUN-BOH",
BOH-VIE*, -TYR- TR!-, -ALB-TRI-, -MOS-STP-,
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LIV S MOS-STP*, -SIL-BER-, -PRU-BER-, -ION
S NTS-SMY-

ITALY: HOL S BEL-BEL*, -KIE S BUR-MUN-,
RUH S BUR-MUN*, BUR-MUN*, -GAS-PAR-,
POR-MAO', SPA S POR-MAQ*, NAF S POR-
MAO®, TYS S ION- ION*, APU S ION-ION*, -
VEN-TYR-

Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at MUN moves to BOH
ARMY at BOH moves to VIE
ARMY at BUR moves to MUN
FLEET at POR moves to MAO
Stand Winter 1918
ENGLAND: 7 Centers DEN, EDI, LVP, LON,
NOR, STP, SWE;
TURKEY: 15 Centers ANK, BEL, BRE, BUD,

BUL, CON, GRE, MOS, PAR, RUM, SER, SEV,
SMY, VIE, WAR;

ITALY: 12 Centers BER, HOL, KIE, MAR, MUN,
NAP, POR, ROM, SPA, TRI, TUN. VEN;

Dem Winter folgt Frithjahr 1919

ANONYMES DIPLOMACY Partie OSCAR 1989AB

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. November 1990

E’seuaonyrne: E: Sir Francis Drake, G: Heidi, R:
Gorbi der Bindnistreue, 1: Adriano, Celatti Vil

Angenehmen Aufenthalt im schénen England.
Das Klima ist derzeit mild und freundlich. Auch
eine Regierung aus dem Exil hat ihre Reize. Al-
so alles Gute!

Ziige Herbst 1909

ENGLAND: ECH S MAO-MAO*, -MAO S GAS-

ANONYMES DIPLOMACY Partie QUEBEC 1989AE

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. November 1990

Pseudonyme: G: Kaiser Franz Beckenbauer, R:
Gnori Underground, T: Haslem-Ha-Hazienda, I:
Victor Emanuel, Kénig von ltalien, F: Francois
Clochard

Stand Winter 1907
GERMANY: Centers DEN, EDI, HOL, KIE, LVP,
ﬁ??'FSWE; Units HEL-F HOL-A KIE-A LVP-F

RUSSIA: Centers BER, MOS, SEV, STP, WAR;
Units GAL-A LIV-A MOS- A SEV-A WAR-A
TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE,
RUM, SER, SMY. TUN; Units ARM-A BLA-F
CON-A ION-F RUM-A SER-A SMY-A TUN-F
ITALY: Centers BUD, MUN, NAP, ROM, TRI,

SPA-, POR S GAS-SPA*, GAS- SPA*
GERMANY: HEL-NTS*, -HOL S BEL-BEL-,
BEL S HOL-HOL*®
RUSSIA: -BAR-NWS-, SWE S NOR-NOR',
DEN 8§ HEL-NTS*, -KIE-HOL-, RUH S KIE-
HOL®, -BAL-KIE-, -LIV-BAL-, BER S BAL-KIE*,
MUN-BUR®, SIL- MUN*, UKR-WAR*, BOH S
SIL-MUN*
ITALY: TYR S VIE-VIE*, TUS-PIE*, MAR-GAS",
-SPA-POR-, -NAF-MAO-, WME S NAF-MAO*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at GAS moves to SP.

FLEET at HEL moves to NTS

ARMY at MUN moves to BUR

ARMY at SIL moves to MUN

ARMY at UKR moves to WAR

ARMY at TUS moves to PIE

VEN, VIE; Units BUD-A GOL-F MUN-A NAF-F
TYR-ATYS-F VIE-A
FRANCE: Centers BEL, BRE, LON, MAR,
PAR, POR, SPA; Units BEL-A BUR-A ECH-F
GAS-F POR-A RUH-A SPA-F(S)
Ziige Frithjahr 1908
GERMANY: KIE-BER*, HOL-KIE®, LVP-CLY*,
HEL S HOL-KIE*
RUSSIA: MOS S SEV-SEV*, GAL-RUM*, WAR-
PRU*, -SEV S GAL-RUM-
TURKEY: TUN-TYS*, ION S TUN-TYS*, RUM-
SEV*, BLAS RUM-SEV*, ARM S RUM-SEV*,
CON-BUL', SMY-CON*
ITALY: TYS-NAP*, -GOL-TYS-, NAF-TUN®,
TYR-TRI*, BUD S TYR-TRI*, VIE S BUD-BUD*
FRANCE: ECH C BEL-WAL®, BEL V -WAL-,
GAS-BRE*, BUR-MAR*, SPA S BUR-MAR',
POR S SPA-SPA*, RUH-BUR*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at KIE moves to BER

ARMY at MAR moves to GAS

FLEET at NTS RETREATS to EDI /SKA
/LON /YOR /ex

ARMY at SPA RETREATS to MAR /ex
Stand Winter 1909
ENGLAND: 6 Centers BRE, EDI, LVP, LON,
POR, SPA;
GERMANY: 3 Centers BEL, HOL, PAR;
RUSSIA: 15 Centers ANK, BER, BUD, BUL,
CON, DEN, KIE, MOS, MUN, NOR, RUM,
SEV, STP, SWE, WAR;
ITALY: 10 Centers GRE, MAR, NAP, ROM,
SER, SMY, TRI, TUN, VEN, VIE;
Dem Winter folgt Friihjahr 1919

ARMY at HOL moves to.KIE
FLEET at LVP moves to CLY
ARMY at GAL moves to RUM
ARMY at WAR moves to PRU
FLEET at TUN moves to TYS
ARMY at RUM moves to SEV
ARMY at CON moves to BUL
ARMY at SMY moves to CON
FLEET at TYS moves to NAP
FLEET at NAF moves to TUN
ARMY at TYR moves to TRI
ARMY at BEL moves to WAL
FLEET at GAS moves to BRE
ARMY at BUR moves to MAR
ARMY at RUH moves to BUR
ARMY at SEV RETREATS to UKR /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1908

ANONYMES DIPLOMACY Partie ROMEO 1989AF

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. November 1990

E’;eaaonyme: E: Sir Falistaf Jabberwocky, G:
Der Rote Baron, R: Ligatschoff, A: Kaiser Franz
Joseph |, I: Julia Capuletti, F: La femme fatale,
vonne VI (Sexte), mit dem sexten Sinn

Yvonne lechzt gierig nach Claudia. Claudia
lechzt gierig nach Julia. Julia verabscheut Yvon-
ne, Yvonne hat sich an Julia endlich geracht.
Julia, gierig alle menschlichen Beziehungen zer-
rittend, hat Liesi in den finsteren Wienerwald
verschleppt - ein Sittendrama, wie es trister
nicht sein kénnte - der Voyeur

Li
Edinburgh: Der bevorstehende Besuch des rus-
sischen Présidenten Ligatscholf in Wien und
die Européische Friedensverhandlungen sowie
die ltalienkrise werden im Mittelpunkt eines
Uberraschenden Treffens zwischen Ligatschoff
und Sir Falstaff in Edinburgh stehen. Fir den
Roten Baron bistet sich die Gelegenheit, mit
den Vertretern zweier Signatarmichte des Deut-
schen Staatsvertrages Uber Deutschlands Ab-
sicht zu sprchen, fOnf souveranitatseinschran-
kende Artikel daraus fir obsolet zu erklaren.
IE)em Treffen wird mit Spannung entgegengese-
en.

Ligatschoff - wohin jetzt??

Pt

Yvonne VI mit dem sexten Sinn bedankt sich
herzlich liebevoll beim Hohen Kaiser in Oster-
reich und Ungarn fir die redlich tatkraftige Un-
terstﬁtzun? gegen die wankelmitige Julia und
freut sich lustvoll aut weitere zartliche Spiele,
Lieber Kaiser, wie darf ich Dich diesmal verwéh-
nen?? gez. la femme fatale

Unser erdenrund pumperlgsund gab dieser Ta-
e ein Fest bei sich zu Hause. Freund und
eind war geladen, und so ging es hoch her.

Erst jetzt erreicht uns so manch bése Nachre-

de: \Alozu hat er 30 Packerin da hén% Ehabt ?

Wo wir doch alle wissen, daB unser W.K. si-

cherlich noch nicht 30 ist, oder doch ?

Heimleserlrage: Wie alt ist WK, wirklich ? Wie
alt gibt er sich gegenuber den Architekturstu-
dentinnen ? Und wie alt ware er gerne?

Bitte senden sie die Antworten auf alle drei Fra-
gen auf einer Postkarte direkt an W.K. , denn
nur er kennt die richtigen Antworten.

Ziige Herbst 1907

ENGLAND: -WAL-LON-

GERMANY: -YOR-LON-

RUSSIA: NWS S DEN-EDI*, NTS C DEN-EDVI,
HEL S NTS-NTS*, DEN V - EDI-, BER S MUN-
MUN®, -MUN S KIE-KIE-, BOH-GAL*, UKR-
WAR®, BLA- ANK"*, -CON-SMY-, -KIE S CON-
TRI-, -ARM-BLA-

AUSTRIA: ION-NAP*, TYR S BUR-MUN*, VIE
S TYR-TYR', ANK-CON*, BUL S ANK-CON", -

AEG-SMY-, SER S BUL-BUL*, RUM-SEV"*,

GAL-UKR*
FRANCE: MAO-SPA(N)*, -ECH-NTS-, BEL S
HOL-HOL*, -RUH-KIE-, -BUR- MUN-, TUS-
ROM*, TYS S TUS-ROM*, TUN-WME*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at DEN moves to EDI

ARMY at BOH moves to GAL

ARMY at UKR moves to WAR

FLEET at BLA moves to ANK

FLEET at ION moves to NAP

FLEET at ANK moves to CON

ABMY at RUM moves to SEV

ARMY at GAL moves to UKR

FLEET at MAO moves to SPA

FLEET at TUS moves to ROM

FLEET at TUN moves to WME

ARMY at CON DISBANDS

FLEET at ROM DISBANDS
** GERMANY HAS FALLEN **
** ITALY HAS FALLEN **
Stand Winter 1907
ENGLAND: 2 Centers LVP, LON;
GERMANY: 0 Centers
RUSSIA: 12 Centers ANK, BER, DEN, EDI,
KIE, MOS, MUN, NOR, SMY, STP, SWE, WAR;
AUSTRIA: 11 Centers BUD. BUL, CON, GRE,
NAP, RUM, SER, SEV, TRI, VEN, VIE;
ITALY: 0 Centers
FRANCE: Centers BEL, BRE, HOL, MAR,
PAR, POR, ROM, SPA, TUN;
Dem Winter folgt Friihjahr 1908
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ANONYMES DIPLOMACY Partie SIERRA 1990AB

GM: Dagmar de Cassan, Raasdotferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 8. November 1990

P;;;x;o.nyme: E: Karl Erwin Steinbrecher, G:
Ratapoil van der Lippe, R: Glasnost, I: Dino
Crochetti alias Dean Martin, T: Sultan Sichel-
mond |. mit den 1000 Wunderlampen, F: Kénig
Dip Lomacy Il

\_l\;e_n_n_nochmal irgendein Irrer mich in meinem
Domizil anruft, schick ich Euch meine Freunde
aus Neapel vorbeil Dino

Habe persoanlich wirklich nichts gegen Dich,
aber was sein muB muB sein

Die Leiden des jungen Sascha S.

Begonnen hat alles ganz harmlos. FuBball,
Gegner , ein ungeschickter Tritt, der FuB
schwillt an. Tja Pech. Der sofort herbeieilende
Rettungsdienst transportiert ihn zur Krankensta-
tion. Doch oh weh an einer unibersichtlichen
Stelle kommt der Wagen zu Sturtz, die drei Ret-
ter stirtzten mit, und Sascha S. hat nun nicht
nur eine Verletzung am FuB, nein auch am
Kopf, und leider auch genau zwischen Kopf
und FuB. Mit FuBball

wars somit vorbei. Schade.

PS.: Dafir entdeckte Sascha S. ein neues
Spielfeld. Mit einigen zackigen Bewegungen
und jeder Menge roter Scheine veschaffte er

sich auch dort bald eine Spitzenposition (knapp
hinter Fredi E.).

Dino ist der Herrscher Uber alle Meere und Ber-
ge dieser Welt. Ich sing ein Lied heut Nacht

Gestern trafen sich Troubadix und Dino im Ca-
fé Stadlmann! Gebt acht, Leute!

Der Standarf fur Sieger. Wer einen will, soll bei
Dino vorbeischauen. Der weif3, wie man ein
Gratisjahresabo bekommt!

Neuse von den Postlermorden:

Und die Spur fithrte tatsachlich nach Europa.
Da ihre Briefe allesamt nicht beantwortet wur-
den, trafen Anfang dieser Woche eine Schar
Collegestudentinnen (alle 16) in Wien ein. Sie
wollen nun gemeinsam ihren Herzensbrecher
suchen.

DaB Felix D. seither untergetaucht ist, und nur
noch mit Hut und Sonnenbrille ausgeht, ist ein
Gericht, das bisher noch nicht bestatigt wurde
und steht auch in keinerlei Zusammenhang mit
obiger Meldung.

Ziige Herbst 1904

ENGLAND: -YOR-LON-, NAO-CLY*, LVP S
NAO-CLY*

GERMANY: EDI V -NOR-, NTS C EDI-NOR*, -
BOH-VIE-, KIE-DEN®, -RUH- MUN-

RUSSIA: -STP-MOS-, -LIV S STP-MOS-

TURKEY: UKR-RUM®*, SEV S UKR-RUM®, BLA
S UKR-BUM®, -CON-AEG-, - BUL-SER-

ITALY: -TYR-VIE-, -TRI-TYR-, -ION-AEG-, GRE
S AEG-BUL'®, AEG-BUL’, -EME-SMY-, -RUM S
AEG-BUL-, BUD S RUM-RUM®, -SER S RUM-

RUM-
FRANCE: MAO-NAQ®, IRI S MAO-NAO®, -
MUN-RUH-, BUR S PIC-BEL*, PIC- BEL", -
ECH-NTS-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NAO moves to CLY

ARMY at EDI moves to NOR

FLEET at KIE moves to DEN

ARMY at UKR moves to RUM

FLEET at AEG moves to BUL

FLEET at MAO moves to NAO

ARMY at PIC moves to BEL

FLEET at BEL RETREATS to HOL /ex

ARMY at BUL MUST DISBAND

ARMY at RUM RETREATS to GAL /ex
Stand Winter 1904
ENGLAND: 2 Centers LVP, STP;
GERMANY: 6 Centers BER, DEN, EDI, HOL,
KIE, NOR;
RUSSIA: 3 Centers MOS, SWE, WAR;
TURKEY: 5 Centers ANK, CON, RUM, SEV,
SMY;
ITALY: 10 Centers BUD, BUL, GRE, NAP,
ROM, SER, TRI, TUN, VEN, VIE;
FRANCE: 8 Centers BEL, BRE, LON, MAR,
MUN, PAR, POR, SPA;
Dem Winter foigt Friihjahr 1905

ANONYMES DIPLOMACY Partie TANGO 1990AD

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. November 1990

Pseudonyme: E: David |. Lindsay, G: First Bis-
marck, A:, R: Baffling Crazy Axe, I: Casar, T,
F: John le Karée

OSTERREICH ERLEBTE EINE REVOLUTION,
EIN NEUER HERRSCHER - ZUR TARNUNG
MIT ALTEM NAMEN FRANZ JOSEPH I. HAT
PROVISORISCH DIE REGIERUNG UBER-
NOMMEN UND WIRD AB NACHSTER RUN-
DE IN DAS GESCHEHEN EINGREIFEN,
KONNTE ABER AUGH DIE TURKEI UBER-
NEHMEN, ER HAT SICH NOCH NICHT ENT-
SCEIEDEN. H.B. und G.V. bitte bei Dagmar
melden.

id |. Lindsay Herr Uber England an den Fro-
eater le Karée:
uer Angriff aut BEL hat unsere schon bis jetzt
schlechten Beziehungen zerstort. Vor allem war-
an v:/jlrI noch immer auf Eure Entschuldigung.
avi .

David |. an den gréBten Feldherrn ltaliens, den
méchtigen Caesar:

Herzliche Gratulation zu Euren Eroberungen in
Osterreich. Wir winschen Euch weiterhin viel
Erfolg. David I. Lindsay.

PS. Paft auf den Westen auf.

Stand Winter 1901

ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON, NOR; Un-
its ECH-F LON-A NTS-F NOR-A

GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,
XUN; Units BER-A DEN-F HOL-A KIE-A MUN-

RUSSIA: Centers MOS, RUM. SEV, STP,
\O/AH; Units GAL-A GOB-F RUM- F SEV-F

KR-
TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, SMY; Units
ARM-A BLA-F BUL-A SMY-F
AUSTRIA: Centers BUD, GRE, SER; Units
BUD-A GRE-F SER-A
ITALY: Centers NAP, ROM. TRI, VEN, VIE; Un-
its ION-F NAP-F ROM-F TRI-A VIE-A
FRANCE: Centers BRE. MAR, PAR, SPA; Un-
its BRE-F BUR-A MAR-A SPA-F(S)
Ziige Frithjahr 1902
ENGLAND: LON V -BEL-. NTS C LON-BEL"*, -
ECH-MAO-, NOR S DEN-SWE*
GERMANY: DEN-SWE*, HOL S LON-BEL",
MUN-SIL*, KIE-MUN*, BER-PRU*
RUSSIA: GOB-STP*, GAL-BUD*, UKR S SEV-

SEV*, -RUM S SER-BUL-
TURKEY: SMY-EME*, BLA-CON*, ARM-SMY*,
g

BUL-SE
AUSTRIA: SER-ALB*, GRE S SER-ALB’, -

BUD-RUM-

ITALY: ION-TUN*, TRI S GAL-BUD*, VIE S TRI-
TRI*

FRANCE: BRE-PIC*, -BUR-BEL-, -MAR-BUR-, -
SPA-MAO-

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at LON moves to BEL
FLEET at DEN moves to SWE
ARMY at MUN moves to SIL
ARMY at KIE moves to MUN
ARMY at BER moves to PRU
FLEET at GOB moves to STP
ARMY at GAL moves to BUD
FLEET at SMY moves to EME
FLEET at BLA moves to CON
ARMY at ARM moves to SMY
ARMY at BUL moves to SER
ARMY at SER moves to ALB
FLEET at ION moves to TUN
FLEET at BRE moves to PIC
ARMY at BUD DISBANDS

Dem Sommer folgt Herbst 1902

AXIS & ALLIES Partie AMBUSH
GM: Harald Schmid, Rudolf Simon Gasse 13,]41, 1F: FIB, IND SU: 2I; Verluste: alles
1110 Wien, Tel. 826921/133 oder|4l, 1B: JAP, S2J, MAN USA: 11; Verluste: alles
0222/7692959 2F: FIB, KWA, MAN
ZAT: 5. November 1990 1F: SZJ, MAN gewegung ohne Kampf:
Karmpf: 31, 3A: EEU, UKR
Aohse, Sommer 1942 KAR: 9F TAA: GER, EEU
D:8A D: 3I, 2F; Verluste: 2 | 1AA: WEU, GER
J:3l 2A SU: 3I: Verluste: alles 2F: KAR, EEU
o CAU: 1F: CAU, EEU
. D: 3I, 1F; Verluste: 11 Ja
Iéz.lmpfbewegung. SU: 11, 1A; Verluste: alles ‘IE: ;\'A\IENFII(B\NA B
3 IND: 2F: ) g
g: oF: UEKERU C]?AUR J: 4|, 1F; Verluste: keine 1F: MAN, SZJ
1F: ~ UKR.CAU ﬁK: 11; Verluste: alles 1B: MAN, SZJ, JAP
J: 4, -3F. 1B, 2BB; Verluste: keine Aufbauten:
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D: GER: 8A
J:FIB: 11, 2A
JAP: 21

Einkommen:
D:37
J: 25

Positionen am Ende:
SU:

ZNS: 1TR

NA6: 1SS

RUS: 91, 3A, 3F, 1IC, 1AA, 27 IPC
NOV: 11, 2A, 1AA

YAK: 1l (Achtung, Korrekturl)

D:

FWA: 11

GER: 4/, 8A, 1IC, 1AA, 38 IPC
SEU: 1IC, 1AA

EEU: 91, 3F, 1AA

KAR: 11, 1IC

BLOOD ROYAL Partie ARCHE

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/6/5/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (Mo-Fr bis 20
Uhr) oder 0222/926651-8215

ZAT fiir Zug 1315/2: 5. November 1990

Korrektur zur letzten Auswertung:
2u streichen: Rebellion in FRA
zu setzen; Rebellion in FLA

ITALIEN:

Bewegungen:

1 A VEN-ROM-UMB*, 1A ROM-UMB®, Kéni

Zeno TUS-UMB’, 3A PIE-LIG*, 1M LOM-TUS®,

1F LOM-BAV*, 1L VEN-ROM-TUS*, 1C APU-
der Handelsgiter:

TUS

Laﬁe

1SL, 1L, 1M, 1C, 1 F in TUS; 1M LOM, 1M PIE
Position der Armeen:

Konig Zeno + 3A UMB, 3A-LIG

Position der Flotten: 1 K TUS

Staatsschatz: 269 Crowns

SPANIEN:

Bewegungen:

4A ALG-POR-CAS-ARA", 2A GAL-CAS-ARA',
2A CAS-ARA', 1SL LAM-CAS®*, 1C AND-CAS*,
1M GAL-CAS*, 1F k-ALG Meer siidlich GRA®,
EZI\II(;GAL Meer sidlich GRA®, 1F K-COR - K-
LaN?e der Handelsgiter:

3M, 3C, 1SL, 1F in CAS; 1 F abd F K-LAN.
Position der Armeen:

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. ACHTUNG NEU 0222/5599522

ZAT: 5. November 1990
31.Runde

Bei Neumischen der Karten werden die noch
vergebene Auftrage nicht entfernt

RITTER: 90 + 12 + 16 = 118

Ziié»). 22, 33(-), 34, 82

1.Z.:40/17 / North.-49/10 / Text, Hops(-), Fruit(-)
2.2.:50/2 / 50/3 / Cars, Oil

UKR: 8A, 3l
CAU: 2I
UK:

ECN: 1A
ZNS: 1TR

UKG: 2I, 1F, 1A, 1IC, 1AA, 41 IPC
ALG: 1A i

FEA: 11

LIB:

J:
IND: 41

FIB: 11, 2A, 3F, 1IC

MAN: 41

SZJ: 2BB, 1CV(1F), 1SS, 2TR

JAP: 21, 1A, 1B, 11C, 1AA, 32 IPC
alle japanischen Pazifikinseln auBer PHI: 11

Kénig Felipe, P! (Jaime) - CAS, 8A ARA
Position der Flotten:

2 im Meer sudlich GRA, 1 K-LAN
Staatsschatz: 149 Crowns

FRANKREICH

Bewegungen:

2A CHA-ANJ*, 1F AQU-ANJ-CHA®*, 1C BOR-
AQU-ANH-CHA®,

Lage der Handelsgiter:

3C, 3F CHA

Position der Armeen:

Kztj]ig Philipp, Prinz Louis (P1) + 2A in CHA, 2A

Position der Flotten: -
Staatsschatz: 58 Crowns

ENGLAND:

Bewegungen:

4A WAR-ESS*, 4A WES-COR', 4A KEN-CAL®,
4A YOR-EAN®, F K-KEN - K- CAL', F K-WES -
K-COR', M COR-WES-ESS*, F YOR-EAN-
ESS*, F LAN - sr)an F K-LAN

Lage der Handelsguter:

2M, 1SL, 2F, 1C ESS; 1C CAL.

Paosition der Armeen:

Konig Richard I, der Weise, Prinz Richard Il
(P1) ESS; 4A WAR, 4A CAL, 4A COR, 4A EAN.
Position der Flotten: 1 K COR, 1 K CAL
Staatsschatz: 168 Crowns

DEUTSCHLAND:
Bewegungen:

BRITISH RAIL Partie FULTON

HRYZAK: 146

44, 86, 54, 88(+)

1.Z.: York / 34/38 / Rub., Steel
2.2.:28/51 / Middle.-34/38 / Jute, Oil(+)

KRAL:30-20 =10
60, 73, 72

1.Z.: Birm. / 37/20 / Chem.

2.Z.: Coventry / Manch. / Cars, Coal(+)

24/58 - 23/59 - 22/60 - 21/60 - 20/60 - 19/60 -
18/60 - 17/60 - 16/60 - 15/60

CHILF: 127 + 33 -4 = 156

EUS: 2i, 1A, 2F, 1IC, 1AA, 41 IPC
NA2: 2TR, 1CV

RUS: 1B

SIN: 11

CHI: 11

KWA: 11

SP2: 1CV, 1SS

ALA: 1]

MID: 1l

HAW: 11
SP1: 1CV, 1TR{2)
WUS: 1IC, 1AA

Leider ist es auch diesmal zu einer Korrektur
gekommen: Eine russische | zieht nachtraglich
von NOV nach YAK.

Viel SpaB, Harald.

p. s. lch bin ab jetzt auch zu Hause unter 769
29 59 zu erreichen.

R

3A SAX-FRA-LOR®, P1(Martin)+P2(Ger-
hard)+2A SAX-FRA-BOH*, 2A BUR- SWA®, 2A
FRI-LOR-SWA*, 1A FLA-LOR-BUR', 1A FRA-
SWA-BUR®, 2A DAU- BUR', 1F K-FRI - K-
ESS*, 1M BAV-LOM‘, 1F BAV-FRA-SAX®, 1C
SAX- FRI-deutsche Flotte K-FRI*, 1F FRI-
SAX', 1M FRI-SAX*, 1M BUR- PIE*, 1C LOR-
FRA-SAX*, 1M BUR-SWA-FRA-SAX*, 12L
BUR-SWA-FRA-SAX*, 1SL DAU-BUR-LOR-FRI-
SAX*, 1F K-FR! - K-ESS (ausladen C)*.

Lage der Handelsgiter:

3C, 2L, 2F, 2M, 1SL SAX;

Position der Armeen:

Kénig Richard . + 2A SAX, P1 (Martin}, P2&Ger-
hard) + 2A BOH, 1A DAU, 4A LOR, 4A SWA,
4A BUR. Position der Flotten: 1 K ESS
Staatsschatz: 271 Crowns

In folgenden Gebieten wurden die Rebellionen
niedergeschlagen: UMB, WAR, EAN, COR,
BOH, gWA, Lgﬂ.

In folgenden Gebieten wird noch rebelliert;
FRA, BRA, LIG, POR-

Zugreihenfolge fir den Zug 1315/2: L,S.D.EF

Vor der 1. Bewegung des Jahres 1320 kommt
es in folgenden grovinzen Rebellionen aus:
PIE, BRI, AQU. GAL, AST, LAM, ALG, AND,
LAN, YOR, HER, COR, FRI, BOH, BAV.

24, 93, 107(-), 20, 46(+)

1.Z.:53/14/ 54/14

2.Z.: 28/35 / York-30/42 / Jute(-). Hops
Fahrt auf Schadl

SCHADL: 66 + 4 = 70
46, 44, 105

1.Z.: Leeds / 32/37
2.2.: 30/36 / 26/28

Lagerhaus Birmingham Beer(33)

BRITISH RAIL Partie GLASGOW

GM: Fritz Hofmann, Schlogasse 4/10, 1050
Wien, Tel. ACHTUNG 0222/5599522

ZAT: 5. November 1990
22.Runde

Korrektur: Berger 1.Zug auf 40/34
Yellowtrains(Hryzak): 5 + 13 = 18
95{), 26, 50, 35
1.2:31/3/34/12 / Imp., Clay

2.7:32/41/ 32/45 / Beer, Pigs(-)

Binder: 48 - 18 = 30

34,37, 75

1.2:49/3 / 49/4 / Imp, Oil

2.Z: 30/32 / Liverp.~-30/29 / Fruit, Cott.(+)

30/29 - 30/28

2419 - 23/20 - 22/21 - 21/22 - 20/22 - 19/22
21/22 - 21/23 - 22/23 - 23/23 - 23/24

Aberr. nicht anschlieBbar, bereits 2 Anschlisse

Blue Smoke(Berger): 34
112, 47, 87

1.Z2: 40/34 / 39/34

2.2: 4910 /1 17/11

Schadl: 12

39, 74, 24, 109(+)

1.Z: 46/21 / 53/7 / Coal, Cattle
2.Z: 50/11 / 50/10 / Beer

deCASSAN: 83 + 8 = 91
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111, 29, 43, 66(+)
1.2:46/20 / 4521 | Jute
2.Z: Edinb. / Dundee-17/62 / Coal(-), Coal(+)

GM: Fritz Hofmann, SchioBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. ACHTUNG 0222/5899522

ZAT: 5. November 1990
15.Runde
Korrektur: Lang erhielt Auftrag 82

Ritter 1

39, 64, 75, 57(+)

1.2.:24/53 / 9/59 / Steel, Beer
2.2.: 24/53 / 23/54 | Pott.

Schadl 29
42,73,27
1.Z.:49/10 / 50/10

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. ACHTUNG 0222/5599522

ZAT: 6. November 1990
1.Runde

Anderung: statt Harald Posch spielt Peter

Prinz, die Address- Listen gehen euch mit ge-

trennter Post zu.

British Rail IPSWICH  1.Runde

Hryzak 60 - 20 = 40

37/22 - 38/22 - 39/22 - 40/22 - 41/22 - 41/23 -

21/24 -41/25 - 41/26 - 41/27 - 41/28 - 41/29 -
2/29 :

CITY OF SORCERERS Partie JE

GM: Ralph Schimpl, Vogtgasse 5/1/40, 1140
Wien, Tel.0222/9449393

ZAT: Dienstag, 6. November 1990

Abgegebene Zugie:
Grun - Ferry Kral:
Keine Bewegung méglich

Magenta - Stefan Raid!:

ALL Rot

MOV A 10-15

MOV C 15-17 auf Magier Griin
MOV L 15-17 auf Magier Grin

Rot - David Soucek:

ALL Magenta

MOV J 16-17 auf Magier Schwarz
MOV M 7-8-16-17 aul Magier Schwarz
MOV P 14-15

Schwarz - Woligang Holzmann:
HURRICANE auf Hex # 17
(MOV N 15-17 auf Magier Griin)
MOV G 9-16

BURNING ARROW auf Hex # 15

In Klammern gesetzte Befehle konnten nicht
ausgetihrt werden.

Auswertung:

RD 5, PH

HAVEN:B +, G+, M17,R17, S +. W +
TERR:1L,2H.3L,4D,5L.6 M. 7H,8M.9
S.10 P, 11D R{10-12), 12 D R(11), 13

R(14), 14 H, 15 P, 16 M, 17 M [HURRICANE]),

Lagerhaus Manchester Cotton(23), Hull
ConM(24)

BRITISH RAIL Partie HULL

2.Z.: Lincoln / Hull-41/25 / Coal(+)

Valent 8 +4 =12

45, 20, 94

1.Z.: 15/58 / Jute

2.2.: 25/37 / Oats, Chem.

Wegen Streiks der Lokomotiviihrer bereits zum
2.Mal NMR

Lang 50+ 11-4-2=55

66(-), 77. 40, 82(+)

1.Z.: 15/62 / Dumfries-17/54 / Jute, Coal(-) 2.Z.:
31/43 / 34/38 / Coal, Oil

Fahrt auf Valent

24/54 - 23/54

BRITISH RAIL Partie IPSWICH

37/21 - 38/20 - 39/19 - 40/18 - 41/17 - 42/16 -
43/15

Martin 60 - 20 = 40

51/11 - 51/12 - 51/13 - 51/14 - 52/14 - 53/14 -
54/14 - 55/14 - 56/14 - 57/14

49/11 - 48/11 - 47/11 - 46/11 - 45/11 -
einsetzen

bitte

Pfister 60 - 20 = 40
37/22 - 38/22 - 39/22 -
41/24 - 41/25 - 41/26 -

4022 - 41/22 -41/23 -
41/27 - 41/28 - 41/29 -

42/29
36/21 - 36/20 - 35/20 - 34/20 - 33/20

Bunka 60 - 20 = 40

18P 19P

MON:A +,B11,C 17 M,
H- 1, J17R, K- L17
LP15R

PS!-Punkte: M 23, R 24
NMR-Status: M 0, R 0

D+ E9 F1G16,
MC, M17R N+ O-

Allianz besteht zwischen Magier Rot und Ma-
genta.

Erklarungen:

HURRICANE - Dieser Spruch laBt in einem
Hex fur die Dauet einer Runde einen Hurricane
entstehen. Kein Monster, auBer dem AIR ELE-
MENTAL, darf dieses Hex betreten. Das AIR
ELEMENTAL kampft mit +2, alle anderen Mon-
ster mit -2. Fir das Veilassen eines Hurricane-
Hex gibt es keine Beschrinkung. Dieser
Spruch darf in der Terrain Alteration, Movement
und Combat sequenz angewandt werden.
BURNING ARROW - Der BURNING ARROW
|&Bt einen magischen Feuerball in einem Hex
explodieren. Alle Monster (auBRer FIRE ELE-
MENTAL und DEMON) erleiden eine sofortige
Attacke fn!ﬁpnch! der Nummer 8). Auf HAVEN
hat dies keinon EinfluB. Attackietle Monster ver-
teidigen sich imimet mit dem unmodifizierten
Kamptwert, der aut dem Coutner auigedruckt
ist. Der BURNING ARROW kann nur einmal,
wéhrend der Combat Sequenz, angewandt wer-
den. Es gibt weder Spruch noch Antefakt, die
ihn kontern kénnten.

Anmerkungen:
Mit einem Schlag vernichten DRAGON und

Pemoller 8 + 10 = 18

49, 85(-), 27, 17

1.Z.: 36/21/ 35/21

2.7.:33/14 / Glouc. / Tabak, Beer(-)

deCassan 41 + 18 + 10 - 20 = 49

55, 78(-), 73(-), 46, 54(+)

1.Z.: 36/23 / Liverp. / Fruit{-), Fruit

2.Z.: 32119/ Heref. / Coal(-), Fruit(+)

30/35 - 31/35 - 32/35 - 33/35 - 33/36 - 33/37 -
33/38 - 33/39 - 33/40 - 32/41 - 31/42 - 31/43

Lagerhaus: Hereford Oil(18)

63/9 - 53/10 - 53/11 - 53/12 - 54/12 - 65/12 -
56/12

50/11 - 49/12 - 48/13 - 47/14 - 46/15 - 45/16 -
44,17

53(8 - 54/7

Prinz 60
kann, da er eingesprungen ist, nichstes Mal
zwei Zige abgeben

Spacek 60 - 20 = 40

20/51 - 21/50 - 22/49 - 22/48 - 23/47 -24/46 -
25/45 - 25/44 - 26/43 - 27/42 - 28/41 - 29/40 -
30/39 - 31/38 - 32/37 - 33/36

LEK

HARPY den HAVEN von Magier Grin. Gleich-
zettig treffen sich der GOBLIN und das EARTH
ELEMENTAL der allierten Magier auf dem Hex
# 15 und vernichten gemeinsam das AIR ELE-
MENTAL.

Der GIANT dringt in das umkampfte Hex # 17
ein, wartet jedoch mit seinem Angriff auf den
HAVEN von Magier Schwarz auf das Eintreffen
des FIRE ELEMENTALS. Dadurch kommt es
aber zu einer INIT-Verschiebung und alle weite-
ren Aktionen (auch die von Magier Schwarz) ge-
schehen nun gleichzeitig.

Sowohl den GOBLIN, als auch das EARTH
ELEMENTAL, trifft die Kraft des BURNING AR-
ROW. Fir den GOBLIN bedeutet dies das En-
de der Vorstellung. Das EARTH ELEMENTAL
kommt mit dem Schrecken davon. Im Hex # 17
ziehen Wolken auf. Alsbald blast ein kraftiger
HURRICANE (erst jetzt, da der HURRICANE
an Movement oder Combat Sequenz gebunden
ist, und beide von der INIT abhéngen). Das FI-
RE ELEMENTAL bleibt davon unbehelligt, der
GIANT dagegen fihlt sich in seiner Kampfkraft
stark eingeschrankt. Trotzdem gelingt es ihnen,
den HAVEN von Magier Schwarz zu vernich-
ten. Dio Monstor dei geschlagenen Magier wer-
den unkontrolliet. Das Spruchblatt von Magier
Grin geht an Magenta, jenes von Schwarz an
Rot.

Vielen Dank an Fery Kral und Wolf?ang Holz-
mann firs Mitspielen und die pinktliiche Zugab-
gabe. Ich hoffe, es hat trotzdem SpaB gemacht.

CITY OF SORCERERS Partie KARAMEIKOS

GM: Ralph Schimpl, Vogtgasse 5/1/40, 1140
Wien, Tel.0222/9449393

ZAT: Dienstag, 6. November 1990

Abgegebene Zige:
Blau -gU. Arbes:g

INIT 4

CONJ F 10
CONJ O 15
CONT E3, I3, M3
TERR17 L2

Grin - P. Herger:
INIT 4

CONJ D 10
CONJH 18
CONJ P 12
CONTE, I3, M
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MASTERY + 3 auf M

JEWEL: TERR 13M 0

Magenta - St. Raid!:
CONT E3, 13, M3
TERR 18 H 6

Wei3 - M. Valent:
CONT I3,E3, M
TERR1L6
TERR1B8H 6
TERR 14 P 3
TERR19-R 1
TERR13P 3

Auswertung:
RD 1, PH

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr.28-30,
2285 Leopoldsdorf, Tel. '02216/2223
ZAT: 17. Oktober 1990

W16-E46, W25-E64, W45-E62, E42-W54, E65-
W46, E63-W36

Rennen A - W16 - E46:
Bun/41:6277479
Lan/46:6465888
Neu/d2:7 12 76 10, |
Sch/i42: 47574810, 11
Rennen B - W25 - E64:
Bun/29:87738,1
Neuw/39:957728
Sch/39: 7995710, Il
Rennen C - W45 - E62:
Ber/38:5 12696, |
Neuid4: 7694107
Sch/44:9995777. 1l

HAVEN:B?,G?,M?, W?
TERR:1L,2L,3P,4L,5L.6L,7L,8H,9
L,10M, 11 H, 12 M, 13‘M, 14 H, 15L, 16 L,
17L,18H,19D

MON:A-B-C-D10G,E+ F10B,G- H
188G, 183W, J- K-, L-,M+,N- 01 8, P
12G

INIT:B2,G5 M6, W4

NMR-Status: B0, G 0. M0, W0

Erklarungen:

JEWEL - Dieses Arlelakt andert das Terrain ei-
nes Hexes permanent (ausgenommen in Vulca-
no und Bottomless Pit). Der Einsatz von PSI-
Punkten hat darauf keinen Effekt; eine Ande-
rung kann nur durch andere Artefakte erfolgen.
Das JEWEL kann nur in der Terrain Alteration
Sequenz angewandt werden und wirkt zweimal.
MASTERY - Eine gewissen Anzahl von Punk-

DAMPFROSS Partie GOA

Rennen D - E42 - W54:
Ber/25: 123536
Lan/30:395109

Neu/31: 571178

Sch/31: 6 94 9 10, ex aequo

Rennen E - E65 - W46:
Ber/32: 76848, 1|
Hie/30: 105479, |
Neu/36:859 105

Sch/36:64837

Rennen F - E63 - W36:
Ber/43: 723356 12
Hie/49: 510387 11 9, Il
Lan/45:4 5455103
Neu/46:2757 1134
Sch/46: 84510 108 11, |

Berger - rosa:
Konto: 188 5 8(bl) + 4(0) +2(0) + 20(C) +
10(E) =

ten kann zum Kontrollwurt tir ein Monster ad-
diert werden.

Anmerkungen:
Vorerst vielen herzlichen Dank fir die vorbildli-
che Zugabgabe (besonders an Peter Herger fir
dle raphische Aufbereitung). Durch die rigoro-
elandeveranderung starb die SIREN jam-
merllch unter der glohenden Wistensonne. thr
blieb kein Fluchtweg offen. Aber auch andere
Wassermonster sind in arger Bedrangnis und
missen im nachsten Zug in ein benachbartes
Hex flichten, soll sie nicht das selbe Schicksal
ereilen.
Dem FIRE ELEMENTAL erging es genau umge-
kehrt: es ertrank in den magischen Gewassern.

Bunka - Yorkshire Flyer - grin:
Konto: 255 - 2(0) + 20(B) = 273

Hiermann - Tetsu-ko - gelb:
Konto: 292 + 20(E) + 10(F) = 322

Lang - Eilzug AG - ora
Konto: 255.5 + 2(gr) - 4?r) -3(bl) -2(r) = 248.5

Neumann - schwarz
Konto: 389 + 20(A) + 15(D) =

Schad! - OBB -
Konto: 416 + B(r) + 3(0) + 10(A) +10(B) +
10(C) + 15(D) + 20(F) =

Fahrten der 10. Betriebsrunde:
W24-E44, W36-E42, W56-E31, E31-W45, E36-
W26, E53-W16

424

DELUGE DIPLOMACY Partie 3. FLUT 1989AD

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdor, Tel 02216/2223, FAX
02216/2451

ZAT: 7. November 1990

E: E Neumann, G: M. Burka, R: T. Martin, T:
H. Ritter, F: M. Valent

Berichtigung

Die Armee SWIi wird zur Fiotte SWI.
Dem Winter folgt Frithjahr 1907

DIPLOMACY Partie ABALONE 19900A

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel 02216/2223

ZAT: 7. November 1990

G: H. Rauth, R: D. Soucek, T: M. Valent, I: R.
Praeceptor, E: B. Petschina

Stand Winter 1905
GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN Units BER-A DEN-F HEL-F HOL-A MUN-

RUSSIA Centers EDI, LVP, LON, MOS, NOR,
RUM, SEV, STP, SWE, WAR: Units GAL-A LIV-
ALON-F MAO F NTS-F NOR-A RUM-A SEV-A
SWE-A WAR

TURKEY: (‘emem ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, SER, SMY, TRI; Units AEG-F ANK-A BLA-
F BUD-A BUL-A ION-E SER-A TRI-A

ITALY: Centers NAP, POR, ROM, SPA, TUN,

DIP

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. November 1990
E: L. Orgler, G: Th. Rosenmayr, R: L. Gneist, A:
E Adenstedt, T: F. Kral, I: D. Soucek, F: W. Al-

Korrektur zu letztem Zug: Vertreibung der eige-
nen Einheiten ist nicht méglich, daher E
F(NTS), G F(HEL).

VEN, VIE; Units NAP-F ROM-A SPA-F(S) TYR-
ATYS-F VEN-A VIE-A
FRANCE: Centers BEL, BRE, MAR, PAR; Units
BEL ABUR-A ECH-F MAR-A

%? Frithjahr 1906

MANY: -HEL-NTS-, -DEN S HEL-NTS-,

BER KIE*, MUN-SIL*
RUSSIA: GAL S VIE-BUD", LIV-PRU’, LON-
NTS*, MAO-NAF*, NTS-SKA®, - RUM-SER-, -
SEV-ARM-, -SWE-DEN-, WAR-MOS*
TURKEY: -BUL-RUM-, BLA S ANK-ARM*, AEG
S ION-ION*, -ION S AEG- AEG-, -TRI S BUD-
BUD-, -BUD S TRI-TRI-, -SER S BUD-BUD-,
ANK-ARM*

ITALY: SPA-WME*, -TYS-ION-, ROM-NAP",
VEN S TYR-TRI*, TYR-TRI*, VIE-BUD*, NAP-
APU

FRANCE: ECH S LON-NTS*, BEL S BUR-
BUR*, BUR S BEL-BEL*, MAR S BUR-BUR*

Stand Winter 1903
ENGLAND: Centers DEN, EDI LVP NOR; Un-
its NAO-F NTS-F SKA-F Y
GERMANY: Centers BEL, BER HOL, KIE; Un-
its BER-A BUR-A HOL-A RUH-A
RUSSIA: Centers MOS, SEV, STP, SWE,
WAE;/&Jnits MOS-A SEV-A SWE- F UKR-A
AR-,

gtl;ﬂ}(:EY: Centers ANK, CON; Units ANK-F
AUSTRIA: Centers BUD, BUL. GRE, RUM,
SER. TRI, VIE; Units AEG-F BUD-A BUL-A

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at BER moves to KIE
ARMY at MUN moves to SIL
ARMY at LIV moves to PRU
FLEET at LON moves to NTS
FLEET at MAO moves to NAF
FLEET at NTS moves to SKA
ARMY at WAR moves to MOS
ARMY at ANK moves to ARM
FLEET at SPA moves to WME
ARMY at ROM moves to NAP
ARMY at TYR moves to TRI
ARMY at VIE moves to BUD
FLEET at NAP moves to APU
ARMY at TRI RETREATS to VIE /ALB /ex
ARMY at BUD DISBANDS

Dem Sommer folgt Herbst 1906

LOMACY Partie BANDA 19900B

GRE-A RUM-A SIL-A VIE-A )
ITALY: Centers NAP, ROM, SMY, TUN, VEN;
Units ARM-A SMY-F TYR-A TYS-F VEN-A
FRANGE: Centers BRE, LON, MAR, MUN,
PAR, POR, SPA; Units ECH-F LON-F MAR-A
MAO-F MUN-A PAR A PIC-A
Zige Friihjahr 1904
ENGLAND: SKA-NTS*, NTS-| LON*, -NAO-MAO-
. YOR S NTS-LON

GERMANY: -BER-MUN-, -RUH S BUR-BEL-,
BUR-BEL-, HOL-KIE*

-UKR-GAL-, MOS

21. November 1990
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S SEV-SEV*

TURKEY: ANK-ARM*, BLA S ANK-ARM*
AUSTRIA: AEG-CON®, GRE-SER*, BUL S
AEG-CON*, RUM S VIE-GAL*, BUD S RUM-
RUM®*, SIL S VIE-GAL*, VIE-GAL*

ITALY: -ARM-ANK-, SMY S AEG-CON*, TYR S
VEN-PIE*, TYS-GOL', VEN- PIE*

FRANCE: -LON-NTS-, -MAO-GAS-, -MAR-
GAS-, -ECH-BEL-, -MUN-RUH-, PAR-BUR"*,

PIC S PAR-BUR*

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at SKA moves to NT
FLEET at NTS moves to LON
ARMY at HOL moves to KIE
FLEET at ANK moves to ARM
FLEET at AEG moves to CON
ARMY at GRE moves to SER
ARMY at VIE moves to GAL

FLEET at TYS moves to GOL

ABMY at VEN moves to PIE

ARMY at PAR moves to BUR

ARMY at BUR MUST DISBAND
ARMY at ARM RETREATS to SYR /ex
FLEET at LON RETREATS to WAL /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1904

DIPLOMACY Partie CORDA 19900C

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdort, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. November 1990

E. Gnelsl G: 8, Stefanakis, A: R. Praecep-
tor, R: W. Kovac, T: F. Diwok, I: B. Laimer, F: E.
Adenstedt

Zuge Herbst 1903
\i;:vl\/l\(ls.'LAND LON S ECH-WAL", -IRI-LVP-, ECH-

GERMANY: NTS C HOL-EDI*, HOL V -EDI-,
DEN-KIE®*, -TYR-MUN-, -HEL- HOL-
RUSSIA: NOR-NWS*, MOS-WAR*, UKR S
SEV-SEV*, GAL-RUM*, BUD S GAL- RUM®,
RUM-SER', SEV S GAL-RUM"

TURKEY: BUL S AEG- GRE*, BLAC ARM-
CON', AEG-GRE", ARM V -CON

AUSTRIA: SIL- MUN", -SER- RUM-

DIPLOMACY Partie DUBIO 1990

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT 4. November 1990
E L Schulmelster G: M. Kutschker, A: A.

Grosz, R: P. Novak, T: Ferry Kral, |: T. Rosen-
mayr, F: L. Orgler

Ziige Herbst 1901

ENGLAND: NTS-ECH', NWS-NOR*
GERMANY: HEL-DEN*, -MUN-BOH-, KIE-HOL*
RUSSIA: SEV-RUM*, UKR S SEV-RUM*, GOB-
SWE*, -GAL-BOH-

TURKEY: ANK-CON*, BUL-GRE*, CON-BUL*
AUSTRIA: -BUD-VIE-, ADR-ALB*

ITALY: -TYR-VIE-, VEN-TR!*, ION-TUN*

ITALY: -VEN-TYR-, VIE S TRI-TRI*, TRI S
RUM-SER®, -GRE-BUL-, ION- AEG*, TUN-ION*
FRANCE: WAL-LVP‘, NAO S WAL-LVP*, MAO
C SPA-BRE*, SPAV -BRE-, - BEL-HOL-, BUR
S SIL-MUN*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at ECH moves to WA

ARMY at HOL moves to EDI

FLEET at DEN moves to KIE

FLEET at NOR moves to NWS

ARMY at MOS moves to WAR

ARMY at GAL moves to RUM

ARMY at RUM moves to SER

ARMY at ARM moves to CON

FLEET at AEG moves to GRE

ARMY at SIL moves to MUN

FLEET at ION moves to AEG

FLEET at TUN moves to [ON

FLEET at WAL moves to LVP

FRANCE: MAO-POR*, MAR-SPA*, BUR-BEL*

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NTS moves to ECH
FLEET at NWS moves to NOR
FLEET at HEL moves to DEN
ARMY at KIE moves to HOL
FLEET at SEV moves to RUM
FLEET at GOB moves to SWE
FLEET at ANK moves to CON
ARMY at BUL moves to GRE
ARMY at CON moves to BUL
FLEET at ADR moves to ALB
ARMY at VEN moves to TRI
FLEET at ION moves to TUN
FLEET at MAO moves to POR
ARMY at MAR moves to SPA

ARMY at SPA moves to BRE

ARMY at SER RETREATS to ALB /ex
ARMY at GRE RETREATS to ALB /ex
Stand Winter 1903

ENGLAND: 1 Centers LON;

GERMANY: 5 Centers BER, DEN, EDI, HOL,

KIE;

RUSSIA: 9 Centers BUD, MOS NOR, RUM,
SER, SEV, STP, SWE, WAR

TURKEY: 5 Centers ANK, BUL, CON, GRE,

SMY;
AUSTRIA: 1 Centers MUN;
ITALY: 6 Conters NAP, ROM, TRI, TUN, VEN,

VIE;

FRANGE: 7 Centers BEL, BRE, LVP, MAR,
PAR, POR, SPA;

Dem Winter 1ulgt Friihjahr 1904

oD

ARMY at BUR moves to BEL

Stand Winter 1901

ENGLAND: 4 Centers EDI, LVP, LON, NOR;
GERMANY: 5 Centers BER, DEN, HOL, KIE,

MUN;

RUSSIA: 6Centers MOS, RUM, SEV, STP,
SWE, WAR

TURKEY: 5 Centers ANK, BUL, CON, GRE,

SMY;

AUSTRIA: 3 Centers BUD. SER, VIE;

ITALY: 5 Centers NAP, ROM, TRI, TUN, VEN;
FRANCE: 6 Centers BEL, BRE, MAR, PAR
POR, SPA

Dem Winter folgt Friihjahr 1902

DIPLOMACY Partie QUINTO 19880A

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. November 1990

G: Th. Polehnia, T: F. Veitl, A: H. Gerger
iﬁge_Herbst 1920

GERMANY: CLY-LVP*, NTS-LON*, BER-KIE®,
E{CE)T‘S BER-KIE*, RUH-HOL®, BEL S RUH-

TURKEY: -BLA C BUL-ANK-, ECH S BRE-
BRE*, KIE S HOL-HOL-, -HOL S KIE-KIE-, -
ADR C ALB-VEN-, -AEG- CON-, NAO-IRI*
AUSTRIA: -PAR-BRE-, GAS S PAR-BRE",
BUR S BEL-BEL*, NAP-ION*, - VIE-TRI-, ‘VEN

S VIE-TRI-, BUD S RUM-RUM*, RUM S SER-
BUL®, SER- BUL*, MOS-SEV"*, -ANK-CON-,
ARM-SMY*, SYR S ARM-SMY*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at CLY moves to LVP

FLEET at NTS moves to LON

FLEET at BER moves to KIE

ARMY at RUH moves to HOL

FLEET at NAO moves to IRI

ELEET at NAP moves to ION

ARMY at SER moves to BUL

ARMY at MOS moves to SEV

ARMY at ARM moves to SMY

FLEET at KIE RETREATS to BAL /HEL /ex

ARMY at HOL DISBANDS

ARMY at BUL DISBANDS
** AUSTRIA HAS 20 SUPPLY CENTERSI **
Stand Winter 1920
GERMANY: 10 Centers BEL, BER, DEN. EDI,
HOL, KIE, LVP, LON, MUN, NOR;
TURKEY: 4 Centers BRE, CON, GRE, TUN;
AUSTRIA: 20 Centers ANK, BUD, BUL, MAR,
MOS, NAP, PAR, POR, ROM, RUM, SER,
SEV, SMY, SPA, STP, SWE, TRI, VEN, VIE,
WAR;
Spielende!

DIPLOMACY Partie VENTURE 19890B

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Héndelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 7. November 1990

G: H. Gerger, T: R. Schadl, A: W. Alber, F: W.
Herblch

Stand Winter 1913

GERMANY: Centers BEL, BER, DEN, EDI,
HOL, KIE, LVP, LON, MOS, MUN, NOR, SEV,
STP, SWE, WAR; Units BEL-F BER-A BUR-A
KIE-A LON- F MAO-F MOS-A MUN-A NTS-F
NOR-A RUH-A SIL-A SKA-F YOR-A
TURKEY: Centers ANK, CON, SMY; Units
ARM-A ION-F WME-F

AUSTRIA: Centers BUD, BUL, GRE, RUM,
SER, TRI, VEN, VIE; Units APU-F GAL-A GRE-
ARUM-A'TRI-A TYR-A VEN-A VIE-A

POR, ROM, SPA, TUN; Units GAS-A GOL-F
HEL F MAR-A NAP-A NAF-F PIC-F PIE-A
e Frithjahr 1914
MANY: -MAO-BRE-, LON-ECH', BUR-
PIC‘ BEL S BUR-PIC*, NTS C YOR:NOR',
YOR'V -NOR-, SKA-DEN*, KIE S SKA-DEN",
RUH-BUR’, MUN S SIL-BOH*, BER-PRU", SIL-
BOH*, NOR-STP*, MOS-UKR"
TURKEY: -ARM-SEV-, WME S NAF-MAQ*,
ION-TYS*
AUSTRIA: -RUM-SEV-
FRANCE: NAF-MAQ*, GOL-SPA*, GAS-PAR’,
MAR-GAS®, PIE-MAR', -PIC- BRE-
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at LON moves to ECH
ARMY at BUR moves to PIC
ARMY at YOR moves to NOR

FRANCE: Centers BRE, MAR, NAP, PAR,

FLEET at SKA moves to DEN

ARMY at RUH moves to BUR
ARMY at BER moves to PRU
ARMY at SIL moves to BOH
ABRMY at NOR moves to STP
ARMY at MOS moves to UKR
FLEET at ION moves to TYS
FLEET at NAF moves to MAO
FLEET at GOL moves to SPA
ABMY at GAS moves to PAR
ARMY at MAR moves to GAS
ARMY at PIE moves to MAR
FLEET at MAO RETREATS to POR /NAO
/IR /ex
FLEET at PIC DISBANDS
Dem Sommer folgt Herbst 1914
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DIPLOMACY Partie WABANTI 19830C

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. November 1990

E: F. Neumann, G: G. Franschitz, T: Computer
Spieler, I: Cornputer Spieler

Proteste lagen vor, daB ein Spieler mehrere
Lander spielt, ebenso das ein Spieler ein Land
nicht spielen konnte. Alles bleibt beim ausge-
druckten Stand, da ein Schriftvergleich eindeuti-
ge Er é;ebnlsse gebracht hat. Weitere Proteste
bitte direkt an mich!

Stand Winter 1911

ENGLAND: Centers BEL, BRE, EDI, LVP, LON,
MAR, MOS, POR, ROM, SPA, TUN: Units EDI-
F ECH-F GOL-F LON-ANTS-F PIE'A ROM-F
TUN-F TUS-A TYS-F WME-F

GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,

MUN, NOR, PAR, STP, SWE, VIE, WAR; Units
BER-A BOH-A GAL-A MUN-A PRU-A SIL-A
STP- éy TYR-A UKR-A VIE-A WAR-A

TURKEY: Centers ANK, BUD, BUL, CON,
GRE, NAP, RUM, SEV, SMY, TRl VEN; Units
ADR'F AEG-F ANK-F-APU-A ARM-ABUD-A
ION-F NAP-F RUM-A TRI-F VEN-A

ITALY: Centers SER; Units SER-A

Ziige Frithjahr 1912

ENGLAND: -TUN-ION-, WME S GOL-TYS®, -
GOL-TYS-, -TYS-NAP-, ROM S TYS-NAP*,
ECH-MAO*, NTS-ECH’, TUS S PIE-VEN*, PIE-
VEN*, EDI-NTS*

GERMANY: PRU-WAR®, SIL-GAL*, WAR-
MOS*, BOH S SIL-GAL*, GAL-BUD*, -UKR-
RUM-, -MUN-TYR-, -TYR-TRI-, VIE S GAL-
BUD*, BER-SIL*

TURKEY: -RUM S BUD-BUD-, APU S NAP-
NAP*, -BUD S RUM-RUM-, -VEN S TRI-TRI-,
ADR S TRI-TRI*, -TRI S VEN-VEN-, ANK-

CON*, ARM-SMY*, - AEG-ION-, -NAP S AEG-

ION-, -ION-TYS-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at ECH moves to MA
FLEET at NTS moves to ECH
ARMY at PIE moves to VEN
FLEET at EDI moves to NTS
ARMY at PRU moves to WAR
ARMY at SIL moves to GAL
ABMY at WAR moves to MOS
ARMY at GAL moves to BUD
ARMY at BER moves to SIL
FLEET at ANK moves to CON
ABRMY at ARM moves to SMY
ARMY at VEN DISBANDS
ARMY at BUD DISBANDS

Dem Sommer folgt Herbst 1912

DIPLOMACY Partie XERXES 19890D

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Handelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 7. November 1990

E: D. Soucek, G: L Gneist, R: F. Neumann, T:

R. Schadl, I: M. Brand

Stand Winter 1908

ENGLAND: Centers BEL, BRE, EDI, LVP, LON
MAR, NOR, POR, SPA, STP; Units BRE-F
ECH-F GAS-A IRI-F LON-F MAR-F MAO-F
POR-F SPA- F(S) STP-A

GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN, PAR, SWE; Umts BER-A BUR-A HOL-A
LIV-A MUN-A PRU-F RUH-A

RUSSIA: Centers BUD BUL, CON, MOS,

RUM, SER, SEV, VIE, WAR; Units BOH-A
?/\;\JAE %AL AMOS-A SEV-A SIL-A UKR-A VIE-

TURKEY: Centers ANK, GRE, SMY, TRI, TUN,
VENE Units NAF-F TUS'F TYR-A TYS-F VEN-A

F
ITALY: Centers NAP, ROM; Units GOL-F PIE-A
Ziige Frithjahr 1909
ENGLAND: BRE S IRI-MAO*, ECH S IRI-
MAO*, GAS S MAR-MAR', -IRI- MAO-, LON-
NTS*, -MAO-WME-, MAR S SPA-SPA*, POR S
SPA-SPA*, -SPA S MAO-WME-
GERMANY: BUR 8 MUN-MUN®*, RUH S MUN-
MUN*, BER S PRU-PRU®, LIV § PRU-PRU®,
PRU S LIV-LIV*
RUSSIA: MOS S WAR-WAR*, WAR S MOS-

MOS*, CON-AEG*, GAL S SIL-SIL®, SEV S
MOS-MOS*, BOH S SIL-SIL*, VIE-TYR*
TURKEY: NAF S WME-WME*, -WME S GOL-

\S/Eﬁ' TUS S TYS-GOL*, VEN- ROM*, TYR-
ITALY: -GOL-SPA-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at LON moves to NT

FLEET at CON moves to AEG

ARMY at VIE moves to TYR

ARMY at VEN moves to ROM

ARMY at TYR moves to VEN
Dem Sommer folgt Herbst 1909

DIPLOMACY Partie XERXES 19890D

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hindelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 7. November 1990
E: D. Soucek, G: L Gneist, R: F. Neumann, T:
R. Schadl, I: M. Brand

Stand Winter 1908

ENGLAND: Centers BEL, BRE, EDI, LVP, LON,
MAR, NOR, POR, SPA, STP Units BRE-F
ECH-F GAS-A IRI-F LON-F MAR-F MAO-F
POR-F SPA- F(S) STP-A

GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN, PAR, SWE; Units BER-A BUR-A HOL-A
LIV-A MUN-A PRU-F RUH-A

RUSSIA: Centers BUD, BUL, CON, MOS,

DI

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 7. November 1990

E: Th. Vacha, G: L. Gneist, A: H. Ritter, R: Wal-
lerkHerbich jun., I: Computer-Spieler, F: D. Sou-
cel

Ziige Herbst 1908

GERMANY: -SIL S MUN-MUN-, PRU S SIL-
SIL®, -SKA-NOR-, NAF-TUN*

RUSSIA: WAR S UKR-UKR*, UKR S SEV-
SEV*, -SEV S UKR-UKR-, -ARM S SEV-SEV-
TURKEY: -ANK-ARM-

AUSTRIA: SMY S BLA-ANK®, BLA-ANK*, BUL-
BLA®, -RUM-SEV-, SER S BUD-RUM®, -BUD-
RUM-, -GAL-SIL-, VIE-BOH*, BOH-MUN*, TYR

RUM, SER, SEV, VIE, WAR; Units BOH-A
CON-F GAL-A MOS-A SEV-A SIL-A UKR-A VIE-
AWAR-A

TURKEY: Centers ANK, GRE, SMY, TRI. TUN,
Wi;\lé Lﬁlnits NAF-F TUS-F TYR-A TYS-F VEN-A

ITALY: Centers NAP, ROM; Units GOL-F PIE-A

Zuge Frithjahr 1909

ENGLAND BRE S IRI-MAQ*, ECH S IRI-
MAQ*, GAS S MAR-MAR®, -IRI- MAO-, LON-

NTS*, -MAO-WME-, MAR § SPA-SPA*, POR S

SPA-SPA®, -SPA S MAO-WME-

GERMANY: BUR S MUN-MUN*, RUH S MUN-

MUN*, BER S PRU-PRU", LIV S PRU-PRU",

PRU S LIV-LIV*

RUSSIA: MOS S WAR-WAR*, WAR S MOS-

SUB'\'OIFS)NMUN‘ VEN-ROM®, TUN-ION*, NAP S
FRANCE: GOL S MAR-PIE*, IRI-ECH®*, MAO-
SPA(S)', MAR-PIE*, TYS S NAF-TUN*, WAL-
YOR*, WME S NAF-TUN*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NAF moves to TUN

FLEET at BLA moves to ANK

FLEET at BUL moves to BLA

ARMY at VIE moves to BOH

ARMY at BOH moves to MUN

ARMY at VEN moves to ROM

FLEET at TUN moves to ION

FLEET at IRl moves to ECH

FLEET at MAO moves to SPA(S)

ARMY at MAR moves to PIE

ARMY at WAL moves to YOR

MOS*, CON-AEG*, GAL S SIL-SIL*, SEV S
MOS-MOS*, BOH S SIL-SIL*, VIE-TYR®
TURKEY: NAF S WME-WME*, -WME S GOL-
SF’Q—I TUS S TYS-GOL', VEN- ROM*, TYR-

ITALY: -GOL-SPA-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at LON moves to NT!
FLEET at CON moves to AEG
ABMY at VIE moves to TYR
ARMY at VEN moves to ROM
ARMY at TYR moves to VEN

Dem Sommer folgt Herbst 1909

<
m

PLOMACY Partie YAT] 19890E

ARMY at MUN RETREATS to KIE /RUH
/BER /BUR /ex

ARMY at ANK RETREATS to CON /ex
Stand Winter 1908
ENGLAND: 2 Centers NOR, SWE;
GERMANY: 7Centers BER. DEN, ED!, HOL,
KIE, LON, TUN
RUSSIA: 4 Centers MOS, SEV, STP, WAR;
TURKEY: 1 (0) Centers (CON);
AUSTRIA: 13 (14) Centers A K. BUD, BUL,
gCON) GRE, MUN, NAP, ROM, RUM, SER,

MY, TRI. VEN, VIE;
FRANCE: 7 Centers BEL, BRE, LVP, MAR,
PAR, POR, SPA;
Dem Winter iolgt Frithjahr 1909

DIPLOMACY Partie ZIG-ZAG 19890F

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hindelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 7. November 1990

E: H. Rauth, G: F. Neumann, A: H. Gerger, I:

W. Herbich, F: Computer Spleler

Zuge Herbst 1908

ENGLAND: -LIV-WAR-, NOR-NWS*, -MAO-
BRE-, -SPA-WME-, -GAS S PAR- PAR-
GERMANY: FIN-STP*, SWE S STP-NOR’,
NTS-LON*, DEN-NTS", KIE-HOL®, MUN-BUR"*,

BUR-PAR’, PIC S BUR-PAR*

AUSTRIA: STP-NOR*, MOS S FIN-STP*, GAL-
RUM*, ARM-ANK*, -BUL S CON-CON-, CON S
ARM-ANK*, SMY S ARM-ANK*, EME-AEG",
VEN-TYR®, PIE S MAR-MAR®, TYS-GOL®,
WME-SPA’, MAR S WME-SPA', ADR- ION*, -
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UKR- SEV- ARMY at GAL moves to RUM “* FRANCE HAS FALLEN **
ITALY: AEG-BUL*, BLA S AEG-BUL*, -ANK- ARMY at ARM moves to ANK Stand Winter 1908
ON FLEET at EME moves to AEG

CON-

FRANCE: -PAR-BRE-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NOR moves to NWS
FLEET at FIN moves to STP
FLEET at NTS moves to LON
FLEET at DEN moves to NTS
FLEET at KIE moves to HOL
ARMY at MUN moves to BUR
ARMY at BUR moves to PAR
ARMY at STP moves to NOR

EXEC

GM: Michael Valent, Kréligasse 32, 1150
Wien, Tel. 0222/9209575, 9275032

ZAT 5. November 1990
August-Einkéufe:

Zunéchst eine Korrektur und eine Erkldrung:
Korrektur - Konto Megatrader 2958 und auch
der Lagerstand stimmite nicht, Erklarung - Nuo-
va Ultima hat letzte Runde bei einem Lager-
stand von 5/1/1 ein C angeboten und verkauft.
daraus resultiert, daB dieses C eine Qualitat
von XF-F-S (legall) hatte. Die Kunden dieser
Firma werden die hohe Qualitat der Billigpro-
dukte zu schatzen wissen. Auf jeden Fall folgt
der berichtigte

Stand:

ARMY at VEN moves to TYR
FLEET at TYS moves to GOL
FLEET at WME moves to SPA
FLEET at ADR moves to ION
FLEET at AEG moves to BUL
FLEET at SPA RETREATS to POR /ex
ARMY at BUL RETREATS to SER /GRE /ex
FLEET at ANK MUST DISBAND
ARMY at PAR MUST DISBAND
** AUSTRIA HAS 18 SUPPLY CENTERS! **

UTIVE DECISION Partie DIVI

Megatrader (Berger): 0/0/4//0/0/0//295
Nuova Ultima (Deutinger): 4/0/0//0/0/0//115
Noport (Neumann): 0/3/1//0/0/0//221
Abrahams Ges.m.b.H. & Co KG (Ritter):
1/2/3//0/0/0//162

Raft & Gier (Schadl): 0/5/0//0/0/0//112
Schmitt: 3/0/6//0/0/0//10

Megatrader (Berger): 2 XF a 46, 4 F a 52
Nuova Ultima (Deutingsev): 2 XF a45,4F a53
Noport (Neumann): 6 S a 40

Abrahams Ges.mb.H. & Co KG (Ritter): 1 XF
um 55,4 F a 52,1 S um 35

Raft & Gier (Schadl): 6 XF a 50

Schmitt: 4 XF a 55,2 F a 51

GESAMT: 15/14/7

ENGLAND: 4 Centers BRE, EDI, LVP, POR;
GERMANY: 11 Centers BEL, BER, DEN, HOL,
KIE, LON, MUN, PAR, STP, SWE, WAR;
AUSTRIA: 18 Centers ANK, BUD. CON, GRE,
MAR, MOS, NAP, NOR, ROM, RUM, SER,
SEV, SMY, SPA, TRI, TUN, VEN, VIE;

ITALY: 1 Centers BUL;

FRANCE: 0 Centers

Spielendel

DEND

PREISE: 47/51/34//179/160/131

Stand:

Megatrader (Berger): 1/4/4//0/0/0//41
Nuova Uitima (Deutinger): 4/4/0//0/0/0//-97
Noport (Neumann): 0/3/7//0/0/0//-19
Abrahams Ges.m.b.H. & Co KG (Ritter):
2/6/4//0/0/0//-136

Raff & Gier (Schadl): 6/5/0//0/0/0//-188
Schmitt: 7/1/6//0/0/0//-312

Ihy seid alle fast immer toll bei der Zuqabgabe.
aber diesmal war es Spitze - bleibt sol

EXECUTIVE DECISION Partie ECKZINS

GM: Stefan Kovalovsky, Heimkehrergasse
25, 1100 Wien, Tel. 0222/6812214

ZAT: 6. November 1990

Liebe Mitspieler! Bei der letzten Auswertung,
die ich aufgrund eines nach ZAT eingelangien
Zuges unter extremem Zeitdiuck nochmals
durchgefiht habe, haben sich einige Fehler
eingeschlichen: Planlos bot fir alle S je 27 §
(nicht 12 wie angegeben). auBerdem kaufte er
XF zu 48 $ (nicht 47). Weiters wurden die Prei-
se fur Fertigwaren nicht aktualisiert. Daher folgt

hier die korrigierte Auswertung, bis zum nich-
sten Mal bitte nochmals April-Verkiufe angeben.

April-Einkaufe:

Dollarpump: 7 S 4 26
Dumping Corp.: Gebot F 1-3: 35%; S1-6: 128
KKVEI: 1 )?F 441 (KE),4Fa34(1),2S 417

)
é—’lanlos Import-Export: 7 XF & 48; Gebot: F1-3:
48%; S1-6: 27%
Warenhaus Gont: 3 XF 4 45, 4 S 4 25; Gebot:
F 30/32/35 $; S: 10/11/12/15/16 $

GESAMT: 11 XF,4F, 138
PREISE: XF 42/F 37/S 20; A 165/B 144/C 117

Dollarpump: 1/0/7/0/0/0; 123 $

Dumping Corp.: 5/6/2/0/0/0; 54 $; Kr1 330 $
Kral: 1/1/4/0/0/0; 222 $

Planlos Import-Export 7/5/7/0/0/0; -418 $
Warenhaus Gont: 7/3/10/0/0/0; -193 $; Kr1 220
$

EXECUTIVE DECISION Partie FORBES

GM: Michael Valent, Kréligasse 32, 1150
Wien, Tel. 0222/9209575, 9275032

ZAT 5. November 1990

Leider ist durch einen Fehler im System die al-
te Auswertung ins WIN gerutscht. Kls ich da-
rauf aufmerksam gemacht wurde, war es be-
reits zu spat, um die Berichtigung mit der Post
2u verschicken. Daher folgt erst jetzt die Phase

Februar-Einkaufe:

GM: Christa Binder, A.Gstéttnerg. 6/37, 1200
Wien, Tel. 0222/334408

ZAT: 5.11. 1990
16. Runde:

GM: Christa Binder, A.Gstéttnerg. 6/37, 1200
Wien, Tel. 0222/334408

ZAT: 5.11.1990
8. Runde

Intertrading (Adenstedt): 4 XF a 48, 2 F a 38
Horvath: 6 S a 17
Hopeless Ltd. (Kovac): 2
Loikasek: 2 Fa40,4 S a
Blaver Montag (Peméller): 2 XF a 44,4 S a 20
Hoch & Tief (Schadl): 6 XF a 49

GESAMT: 12/6/18

PREISE: 48/33/21

Fa38,48Sa22
23

55/K 54K/0
etzter Zug

Bauxi: 49/K 75K/0 :: 55K -21 :: o.k.
Marilyn: 22/8 269K/0 :: 34/H -78 :: |
rickgangig 22/S 191K/0

Muffel: 42/S 87K/0 :: 44/3 -3 :: +30 44/3 114K/0
Playboy: 22/S 243K/1 :: 22/S 0 = +60 -S 22/S
303K/0

Hoppelpoppel: 23/2 26K/3 :: 25H -3 :: eine Po-
sition zurGck 21/K 23K/3

Hugo vom Mohrenteld: 16/F 26K/3 :: 17/2 -1 11 -
1712 25K/3

John Boy: 22/S 30K/2 :: 19/1 0 :: +30 19/l 60K/2
Lonny: 16/F 53K/3 :: 22/S -21 ;1 0.k. 22/S 32K/3

HASE & IGEL Partie EASTER

HASE & IGEL Partie FLAPPY

Stand:

Intertrading (Adenstedt): 4/3/0/19
Horvath: 0/0/4/214

Hopeless Ltd. (Kovac): 0/2/4/136
Loikasek: 0/2/5/151

Blauer Montag (Pemdller): 0/3/3/120
Hoch & Tief (Schadl): 6/6/0/-216

Tut leid|

Skruntsch Baha: 48/F 56K/1 :: 57/S -45 1 ok.
47/S 11K/

Zuckerléffel: 47/2 23K/2 :: 43/1 :: +40 43/}
63K/2

Nikolausi: 15/1 79K/3 :: 16/F -1 :: 460 16/F
1381/3

Rosty: 16/F 100K/2 :: 21/K -15 1 ok. 21/K
85K/2

HASE & IGEL Partie GRASHOPPER

GM: Christa Binder, A.Gstéttnerg. 6/37, 1200
Wien, Tel. 0222/334408

ZAT: 5.11. 1990

Willkommen bei Grashopper! Die Regeln habe
ich Euch zugesandt und ich warte auf den er-
sten Zug. VergeBt nicht, daB Euer Hase auch
einen Namen haben sollte. Vile Glick winscht

Euch allen Christa.
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HOL'S DER GEIER Partie CONDOR

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT fir die 14.415. Karte: 15, Oktober 1990

Eingesetzte Karten fir +5/+8:
Hackl: NMR, gezogen 14/12

Schadl: 11/13
Lang: 10/11
Chilf: 10/14

Kovac: 11/12

Endstand:
1. Schadl, +24

HOL’'S DER GEIER Partie DOH

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT fiir die 14.415. Karte: 15. Oktober 1990

Eingesetzte Karte fir -3/-4:

HOL'S DER GEIER Partie ELST

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT fir die 8. Karte: 5. November 1990

Eingesetzte Karten fir -4:
Deutinger: 11

P. Schmitt: 8/9

R. Schmidt: 9/8

G. Schmidt: 8/7

W. Herbich: NMR, gezogen 4/3

Spielstand:
1. G. Schmidt, +16

Hackl: NMR, gezogen 12
Schadl: 11

Horvath: NMR, gezogen §
Martin: NMR, gezogen 3

Spielstand:
Deutinger: -3
Hack!: +2

2. Lang, +10
3. Chilf, +5

4. Hackl, +4
5. Kovac, -3

LE

2. R. Schmidt, +10
3. P. Schmitt, 0
4. W. Herbichm -3

ER

Schadl: -3
Horvath: +1
Martin: -4

Nachste ausgespielte Karte: +5

HOL'S DER GEIER Partie FALKE

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT fiir die 8. Karte: 5. November 1990

Eingesetzte Karten fir +7:

HOL’S DER GEIER Partie GIMP

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT tiir die 4. Karte: 5. November 1990
Eingesetzte Karten fur +7:

Schadl: 15

Orgler, NMR, gezogen 4
Ammer: 15

Koukal: NMR, gezogen 8
Hackl: NMR, gezogen 5

Spielstand:
Orgler: +1

Koukal: NMR, gezogen 8
Hackl: NMR, gezogen 4
Wresnik: 1

Ritter: 14

Spielstand:
Schadl: +7
Koukal: -2

Ammer: +2
Koukal: +9
Hackl: +6

Nachste gezogene Karte: +9

EL

Hackl: 0
Wresnik: +4
Ritter: 0

Nachste ausgespielte Karte: -1

HOL'S DER GEIER Partie HABICHT

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT ftir die 1. Karte: 5. November 1990

Es spielen mit, jetzt aber endgultig (tut mir leid,
war mein Fehler, bin in die Partie Gimpel ge-

KAPITALISTEN

GM: David Soucek, Aegidigasse 4/5, 1060
Wien, Tel. 0222/5971328

ZAT: 5. November 1990, 20.00 Uhr

1) Die drei wunderbarsten sind diesmal wieder
L.Gneist, E.Lang und F.Neumann. Danke. Wire
es moglich, daB ich in der Zukunft die Zuge
schon am Montag

bekomme?

BORSE - Zuge Herbst 1904:
geulinger: G -500, R +1.297, T -500, | -500, F -
00

Gneist: E -500, G -500, R +1.456, T -500, | -
500, F -500

Hansen: E -500, G -500, R +1.457, T -500, | -
500, F -500

Hartmann: E -500, G -500, R +1.420, T -500, | -
421, F -500

Kovac: G -500, R +1.294, T -500, | -500, F -496
Kral: E -500, G -500, R -500, T -500, | -500, F
+2.006

Kristof: G -500, R +1.297, T -500, | -500, F -500

rutscht beim Spieler abschreiben, Dagmar)

B. Pemoller
R. Schadl

R. Spacek
Ch. Hack!

M. Kutschker

Laimer: E -500, G +2.407, R -500, T -500, | -

500. F -500

Lang: E -500, G -500, R +1.455, T -500, | -500,
-500

Neumann: E -500, G -500, R +1.456, T -500, | -
500, F -500
Schmidt: G -500, T +1.065, F -500

BORSE - Kurse Winter 1904:

An-/Verkaut; Milit.Bonus; neuver Kurs; SP-Wert)
fund/E: -3.500 ENGLAND HAS FALLEN!

Mark/G: -2.593 - 10% 3,58 89,50

Rubel/R: +10.132 + 15% 8,42 60,14

Piaster/T: -3.935 + 5% 4,10 68,33

Lira/l: -4921 - 5% 2,26 75,33

Franc/F: -2.988 4,62 66,00

BORSE - Konten Winter 1904:

Deutinger: G 4.405, R 6.260, T 500, ‘I 5.510",
F 3.393, SFr 0,39 -- 1.470 SP

Gneist: G 1,027, R 3.623, T 2.426, | 2.970, F
3.341, SFr 4,70 -- 1.006 SP

Hansen: G 3.500, ‘R 10.808°, T 1.508, | 1.000,

Erste gezogene Karte: +4

Spielregelerklarung - wenn nétig - telefonisch
bei Ferty erfragen, Erklarung benétigt 2 Minu-
ten.

DIPLOMACY Partie AVALON HILL 1990AC

Hartmann: G 5.294, R 4.010, T 26,10, F
3.531, SFr 2,50 -- 1.013

Kovac: G 2.064, R 8.194, T 5.600, | 2.000, F
3.500, SFr 2,24 -- 1.855 SP

Kral: ‘G 6.975°, R 1.000, T 2.095, | 3.521, F
3.606, SFr 0,47 -- 892 SP

Kristof: G 1.000, R 6.368, *T 10.672°, | 1.000,
F 2.350, SFr 4,39 -- 1,749 SP

Laimer: G 2.407, R 4.578, T 1.485, 13.947, F
2.137, SFr 1,08 -- 1.074 SP

Lang: G 3.500, R 4.755, T 4.000, | 783, F
5.320, SFr 2,57 -- 1.430 SP

Neumann: G 1.000, R 10.183, T 3.200, | 1.000,
F 3.500, SFr 6,16 - - 1.921 SP

Schmidt: G 4.761, R 0, T 3.374,10, *F 10.119°,
SFr 3,50 -- 1.093 SP

MILITAR - Zuge Herbst 1904:

ENGLAND (Laimer): LON-YOR*
GEFIMANYAKvaI : BAL-DEN, BER S MUN-SIL,
EDI-NTS®, HEL S BAL-DEN®, MUN-SIL, RUH-
M

UN
USSIA (Hansen): BOH S TYR-MUN®, BUL-

F 500, SFr 0,49 -- 1.807 SP

R
AEG®, DEN S GOB-BAL*, GOB- BAL*, NOR-
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SWE*, NTS-LON', PRU-BER, SIL S PRU-BER,
SKA S DEN-DEN*, TYR-MUN*

TURKEY (Kristof): ADR S AEG-ION*, AEG-
ION*, EME S AEG-ION*, TRI S VEN-VEN*
ITALY (Deutinger): NAP S TUN-ION*, PIE-VEN,
ROM S PIE-VEN®, TUN- ION

FRANCE (Schmidt): BEL S BUR-BUR*, BUR S
BEL-BEL‘, ECH S NTS-LON*, GOL S MAR-
PIE*, LVP-CLY*, MAR-PIE*, NAO-NWS*

Diese Einheiten werden bewegt:
ARMY at LON moves to YOR
FLEET at EDI moves to NTS
FLEET at BUL moves to AEG

FLEET at GOB moves to BAL

ARMY at NOR moves to SWE
FLEET at NTS moves to LON

ARMY at TYR moves to MUN
FLEET at AEG moves to ION

FLEET at LVP moves to CLY

ARMY at MAR moves to PIE

FLEET at NAO moves to NWS
FLEET at BAL RETREATS to KIE/LIV/ex
ARMY at MUN RETREATS to KIE/ex
ARMY at PIE RETREATS to TUS/ex
** ENGLAND HAS FALLEN **

MILITAR - Stand Winter 1904:

GERMANY: 4 Centers BER, EDI, HOL, KIE
RUSSIA: 14 Centers BUD, CON, DEN, LON,
MOS, MUN, NOR, RUM, SEV, STP, SWE,
VEN, VIE, WAR

TURKEY: 6 Centers ANK, BUL, GRE, SER,
SMY, TRI

ITALY: 3 Centers NAP, ROM, TUN
FRANCE: 7 Centers BEL, BRE, LVP, MAR,
PAR, POR, SPA

Dem Winter folgt Frihjahr 1905

KAPITALISTEN DIPLOMACY Partie BISMARCK 1990AE

GM: David Soucek, Aegidigasse 4/5, 1060
Wien, Tel. 0222/5971328

ZAT: 5.November 1990, 20.00 Uhr

1) Naja. zwei Pseudonyme habe ich in der er-
sten Auswertung verstGmmelt, ich bitte um Ent-
schuldigung, ich mag es schlieBlich auch nicht,
wenn man meinen Namen falsch schreibt oder
auvsspricht...

2) GM an Luke Couch: Welchen Witz sollten

nur zwei Leute verstehen?

Warum um alles in der Welt darf man hier nicht

mit den anderen Spielern verhandeln? Das

macht doch gerade erst den Reiz von Diploma-
aus.

(CXnm. von GM: Mag sein, das hier ist aber Ka-

pitalisten-Diplomacy, kap.ert?)

Heute endlich ist es so weitl Die neueste Folge

von "Klatsch und Tratsch", in der sich wieder

einmal alles um jene Dinge dreht, die eigentlich
nieme -en etwas angehen.

Das der.elige Bérsengeschehen I4Bt sich mit

den Worten zusammenfassen, daB diese Kopf

steht, (Womit der Wirtschafte eil auch schon
wieder erledigt ist.)

Frihjahr 1901. Das ist die Zeit in der wieder

einmal so spannende Fragen auftauchen wie:

Wer darf mit seiner Flotte im Schwarzen Meer

segein?

Wer darf den Kanal raumen?

Und wer darf mit Margit ausgehen?

Tja Leute, es bleibt aiso weiterhin spannend.
lersdumt daher auf keinen Fall die nachste Fol-
e, wenn es wieder heiBt: "Klatsch und Tratsch
erichtet".

Konten Sommer 1901

Mr. Minuteman: KJ 0,36 / A 2.3194+ / E 0-/ F O-
/GO-/10-/*R* 1.800-/ *T* 4.100+

Sparefroh: KJ 19,50 / A 1.700+ / E 2.000+ / F
350- /G 901-/11.400+ /R 1.601 / T 700+
Atilla: KJ 39.00 / A 3.000+ / E 3.000+ / F 0-/ G
0-/13.000+ /R 0-/ T 900+

Hannibal Hausse: KJ 44,00/ A 500/ E 3.100+ /
F 1.200- /G 0-/*1* 3.100+ / R 0- / T 500

OSTFRIES

GM: Erwin Lang, Tollergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221-12 und 2149297
oder 2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT: Spielende

Hallo Deichwanderer!

Wie versprochen findet Ihr im Folgendem die
ewige Bestenliste unter Beriicksichtigung der
Partie EBBE. Sie umiasst bereits 20 unermudli-
che Deichwanderer. Zur Erinnerung die Wer-
tung: Der Sieger jeder Partie erhalt neun Punk-
te, der zweitplacierte sieben Pkte., der drittpla-
ziente sechs Punkte, und der achtplazierte erha-
elt noch einen lppischen Punkt. Gegenusber

Arpad 2130: KJ 58,97 / A 1.500+ / E 1.500+ / F
2.000- / G 1.500- /1 1.500+ / R 0- / T 500

98: KJ 52,50/ A 2.450+ / E 2.450 / F 1.000- / G
1.000- /1 1.000+ /R 1.000-/ T O-

Luke Couch: KJ 0,28 / *A* 3.500+ /E O- / F
1.500- /G 0-/10-/RO-/T3.708+

Mr. Wallstreet: KJ 0.63 / A 500/ E 5.143+ / ‘F*
3.500-/GO-/10-/R0O-/TO-

Alexander v. Rotschild: KJ 0,48 / A 2.942+ / E
3.300+ / F 1.500-/ GO-/10-/R 1.500-/ T 0-
NMR: KJ 50,12 / A 200- / E 200- / F 500-/ G
300- /1 1.000- / R 1.000- / T 4.032+
M: KJ 1,20 / A 3.050+ / E 500 / F
800-/12.170+ / R 10-/ T 500
Buonarroti dei Medici: KJ 0,04
5.144+ / F 0-/ *G"* 3.500- /
RED

N

/A500/E*
10-/R0O-/TO-

Kurstabelle Sommer 1901

Wahrung, Veranderung, Kurs, SC, SP-Wert
A/Krone, +14 611, 2,02, 3, 67,33

E/Pfund, +18.486, 2,43, 3, 81,00

FiFranc, -5.750. 1,11, 3, 37,00

G/Mark, -5.898, 0,60, 3, 20,00

IiLira, +3.819, 1,12, 3, 37,33

R/Rubel, -5.500, 0,49, 4, 12,25

T/Piaster, +4.590, 1,29, 3, 43,00

Geldtabelle Sommer 1901

1. Atilla - 17.910,00 KJ

2. Mr. Wallstreet - 17.393,12 KJ

3. Alexander v. Rotschild - 16.362,32 KJ
4. Buonarroti dei Medici - 15.609,96 KJ
5. 98 - 14.275,00 KJ

6. Hannibal Hausse - 14.036,00 KJ

7. Luke Couch - 13.518,60 KJ

8. M - 12.702,40 KJ

9. Sparefroh - 12.498,09 KJ

10. Arpad 2130 - 12.178,97 KJ

11. Mr. Minuteman - 10.855,74

12. NMR - 8.486,40 KJ

Hochgerechnete SP-Tabelle Sommer 1901
1. Atilla - 300,2 SP

2. Alexander v. Rotschild - 292,3 SP

3.98 - 2813 SP

4. Sparefroh - 277,2 SP

5. Mr. Wallstreet - 274,3 SP

6. Buonarroti dei Medici - 274,3
7. Mr. Minuteman - 264,6 SP

8. Luke Couch - 261,3 SP

9. Arpad 2130 - 259,8 SP

10. M - 258,8 SP

11. Hannibal Hausse - 255,6 SP
12. NMR - 231,0 SP

Militar - Zoge Frihjahr 1901

AUSTRIA (M): BUD-SER*, TRI-ALB*, VIE-TRI'

ENGLAND (Hannibal Hausse): EDI-NTS®, LON-

ECH*, LVP-YOR*

FRANCE (Mr. Wallstreet): BRE-MAO*, MAR-

PIE, PAR-PIC* .

GERMANNY (Buonarroti dei Medici): BER-

KIE*, KIE-DEN*

ITALY\}HannibaI Hausse): NAP-TYS*, ROM-
EN-PIE

VEN,
RUSSIA %_Mr. Minuteman): MOS-STP*, SEV-
RUM*, STP-GOB*, WAR-LIV*

TURKEY (Mr. Minuteman): ANK-BLA*, CON-
BUL®, SMY-ARM*

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at BUD moves to SER
FLEET at TRI moves to ALB
ARMY at VIE moves to TRI
FLEET at ED| moves to NTS
FLEET at LON moves to ECH
ARMY at LVP moves to YOR
FLEET at BRE moves to MAO
ARMY at PAR moves to PIC
ARMY at BER moves to KIE
FLEET at KIE moves to DEN
FLEET at NAP moves to TYS
ARMY at MOS moves to STP
FLEET at SEV moves to RUM
FLEET at STP moves to GOB
ARMY at WAR moves to LIV
FLEET at ANK moves to BLA
ARMY at CON moves to BUL
ARMY at SMY moves to ARM
Dem Sommer folgt Herbst 1901

ISCHES DEICHWANDERN Partie EBBE

der letzten Werlung konnte Erik durch seinen
Sieg seinen Vorsprung ausbaven. Fritz konnte
Franz und Werner iibetholen und hat sich vom
vierten auf den zweiten Platz vorgeschobon.

Pkte.,Platz,Name,Wertg der Partien,Siege

. Erik Adenstedt (ACDE),ADE
. Fritz Berger (ABCE)
. Franz Veit! (ACDE)
. Werner Schwendtb.(BC),BC
. Renold Schad! (BCDE)
. Robert Dub (BC)
Franz Neumann (BDE)
. Christoph Hackl (DE)

09
06
06
06

. Peter Schmitt %\DE)
. Helmut Ritter (

. Klaus Bachler (A)

. Gabi Neuwirth (B)

. Alexander Deutin%\m (DE)
. Wofgang Kovac (AC)
. Walter Hold (A)

. Gunter Ofner (C)

. Rudolf Endlicher (A}
. Frank Zaé)pe (B)

. Michael Bunka (D)

. Walter Herbich (B)

OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Partie FLUT

GM: Erwin Lang, Téllergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221-12 und 2149297
oder 2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT: Dienstag, 6.November 90
8.Deichrunde

Da sich diese Runde alle Deichlaeufergedachl
haben “sicher ist sicher" und mehr als die Rest-
FP-Zahl von Renold abegeben haben, stirzt
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Renold vom Deich. In der Rest-FP-Liste liegt
nach wie vor Peter in Fihrung, ob er auch ge-
winnen wird 7?7

OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Partie

GM: Erwin Lang, Tollergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221-12 und 2149297
oder 2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT: Dienstag, 6. November 90
4 Deichrunde

Zwei Nachzigler haben diesmal weniger als

1600 Punkte abgegeben und scheiden (natiir-
lich) aus. Es fallt aut, daB nur ein Mitspieler ei-
ne Zahl zwischen 1600 und 1700 FP abgege-

Eins.,RestFP, Platz, Name,Bonus

4343 01791 2. Franz Veitl,500
3841 022156 1. Peter Schmitt

ben hat, aber bereits fanf Deichlaufer mit mehr
als 2000 Punkten unterwegs waren.

Eins.,RestFP, Platz, Name,Bonus

2178 14067 05.
2105 13732 10.
2020 14030 07.
2012 13821 09.
2012 13851 08.

Helmut Ritter,500
Manfred Schreiber
Bernhard Petschina
Helmut Wresnik
Renold Schadl

3834
3135

01587 3. Erwin Lang
00000 4. Renold Schadl

GISCHT

14483 01. Erik Adenstedt
14117 03. Franz Neumann
14150 02. Peter Lipp
14044 06. Franz Vettl
14096 04. Fritz Berger

00000 12.
00000 11.

1854
1729
1719
1717
1607

1572
151

Frank Zappe
Peter Horvath

POLE POSITION Partie ARROWS

GM: Peter Horvath, Koflergasse 19/15, 1120
Wien, Tel. 0222/85-49-063

ZAT: 5. November 1990

Das Rennen bleibt weiter spannend und ausge-
glichen. Ferryari konnte die Filhrung um Haa-
resbreite wieder Gbernehmen, muBte dabei
aber seinen Turbo ungenitzt lassen. Doch
dicht dahinter lauern bereits die 2 Gatsch-Ri-

GM: Bernd Laimer, Redtenbachergasse
25/2/18, 1160 Wien, Tel. 0222/462309 ZAT: 1
mal aussetzen, genauer ZAT siehe nichstes

8. Runde

Athen (Kral): AB; 20/2, S/1; L-F; O-F;

Lutetia (Hotmann): AB; 9/2; 5/2; 3/1; 40/1; 3-c-
14 (2x), 40-c-14

Ninive (Neumann): AB; 29/2; 22/1, 23/1; 29 -

32(2x)
Rom (Valent): AB; 10/1, 11/2, 12/1; 10-9(2x), 11-

ders. Aus dem Windschatten heraus konnte
sich ein McLada auf den 4.Platz nach vorne ka-
tapultieren, gefolgt vom ersten Rasenden Eski-
mo, der jedoch aufgrund eines unvorhergesehe-
nen Boxenstops weit zurickfallt, Etwas abge-
schlaé;en bereits die beiden Super Crasher, die
sich diesmal gegenseitig etwas behinderien.
Aber noch ist ja nichts entschieden ---

ROMA Partie CARNUNTUM

5(3x), 12-1

Athen: C,C; CIN,CIN; CMN,CMN; CMT,CMT;
CD (Ninive); 5

Lutetia: C,C,C; CMT,CMT,CMT;
CMN,CMN,CMN; 0

Memphis: C.C,C; CIN,CIN,CIN; CMT;
CMN,CMN; -6

Ninive: GIN.CIN,CIN; CMT.CMT,CMT;
CD,CD,CD (Rom); 8

Rom: C,C.C; CIN,CIN,CIN;
CMT,CMT,CMT,CMT; 5

Athen: 15/2, 16/1, 17/1, 18/1, 20/3, 34/1, 35/1,

Spieler, Karte, Pos1,Pos,Pos3

Super Crasher, 4, 2, 6, -
Mclada, 9,1,13,-

Rasende Eskimos, 2 NMR, 5, -, -
Gatsch Riders, 4, 16, 14, -
Ferryari, 3, 17, -, -

36/1, 37/1, Hi1, M/1, N/1, Oi1, Ri2, Si1; CO,
CINO, CD (Ninive), AB3

Lutetia: 1/1, 2/1, 3/1, 4/1, 6/2, 7/1, 8/1, 40/2,
C/1, DA, E/N, F/1; C1, AB4+1C+1H; :
Memphis: 33/1, P/2; C3, CINO; AB 0+3C; Nini-
ve: 21/3, 22/2, 24i3, 25/1, 26/1, 28/2, 29/1,
30/1, 31/1, 33, Qi3; CD1 (Rom), CIN3, AB 4;
Rom: 5/1, 9/1, 10/1, 11/1, 12/6, 13/3, 14/1,
38/2, 39/1, I12; G2, CINO; AB 2+1C;

Kampfe: 5, 9, 14, F

SCHOKO & CO. Partie ALMOND

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: MONTAG, 5.10.1990
Liebe Schoko-Unternehmer!

Aut geht's in ein neues Monat. Die Telegramme
bleiben noch immer aus. Allerdings um ehrlich
2u sein, einer von Euch hat versucht ein Tele-
ramm zu schicken, daB er gar nicht mehr hat!
4e}: das war wollt ihr wissen? Sag ich aber
nicht,...

Startspieler fir OKTOBER/2 ist wieder Ferry
KRAL.

Viel SpaB wiinscht Euch, Elisabeth
Der Spielstand fir Oktober/1 lautet:

Erk BAYER:

Personal: 5A, 48, 2B, 4V .

Kauf: FRA 6/9.000, PAR 5/9.000, ZUR 4/8.000
Lagerstand: 1K/158

Konto: $ 72.000,- (2 WP)

Gerhard KODYS:
Personal: 5A, 55, 38

.3V
Kauf: TOK 8/8.000, FRA 4/9.000, PAR 3/10.000

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 5. November 1990

Liebe Schoko-Unternehmern|

Lagerstand: 1K/158
Konto: 8 333.000,- (Offen: SEPT/63.000,-
/36.000,-)

Michael FODERLER:
Personal: 5A, 5S, 3B, 3V
Kauf: -
Lagerstand:

Konto: $ 567.000,- (3 WP)

Ferry KRAL:

Personal: 5A, 25, 2B, 4V .

Kauf: PAR 1/6.000, LON 5/6.000, ZUR 1/6.000
Lagerstand: 7S

Konto: $ 29.000,- (Offen: SEPT/20.000,-) (2 Kre-
dite, 3 WP)

Robert LOIKASEK:

Personal: 3A, 4S, 2B, 1V

Kauf: LON 4/7.000, ZUR 4/7.000, ROM 4/7.000
Lagerstand: 3K/9S

Konto: $ 1563.000,- (1 WP)

Franz NEUMANN:

Personal: 5A, 4S, 2B, 2V

Kauf: N.Y. 10/8.000, TOK 2/8.000
Lagerstand: 1K/15S

Konto: $ 443.000,- (Offen: SEPT/129.000,-
/119.000,-) (6 WP)

SCHOKO & CO. Partie BITTER

Auf dem Arbeitsmarkt hat sich ja diesmal wie-
der was getan. Peter Lipp hat seine Firma groB
aufgestockt - nun sei ihm nur noch der wirt-
schaftliche Erfolg beschieden...

Ach ja, damit ich nicht vergesse: Besonders

Fir die nichste Runde werden folgende Auftré-
ge ausgeschrieben:

A) 30 TO 30-90.000,-
B) 20 TO 25-70.000,-
©) 50 TO 45-130.000,-
D) 10 TO 15-40.000,-
E) 50 TO 45-130.000,-
F) 50 TO 45-130.000,

)

J) 10 TO 15-40.000,-
K) 40 TO 40-120.000.-
L) 10 TO 15-40.000,-

) 20 TO 25-70.000,-
N) 60 TO 50-140.000,-
0) 20 TO 25-70.000.-
P) 30 TO 30-90.000.-
Q) 20 TO 25-70.000.-
R) 60 TO 50-140.000,-
S) 10 TO 15-40.000,
T) 50 TO 45-130.000,-
U) 30 TO 30-90.000,-
V) 40 TO 40-120.000.,-
W) 40 TO 40-120.000,-
X) 10 TO 15-40.000,-

Fritz Berger ans Herz gelegt - wenn ihr bei
Spielende noch ofiene Vertrage besitzt, werden
diese nicht in der Endabrechnung bericksich-
tigt (Sind also verlorenl).

Startspieler fir SEPTEMBER/2 ist wieder Peter
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HORVATH.
Viel Spa8, Elisabeth
Der Spielstand fir September/1 lautet:

Fritz BERGER:

Personal: 6A, 4S, 2B, 4V

Kauf: N.Y. 11/5.000, PAR 5/5.000
Lagerstand: 1K/16S

Konto: $ 312.000.- (Offen: JUL!/130.000,-
/140.000,-/120.000,- AUG/62.000,-/62.000,-
/86.000,-/62.000,-/130.000,-/35.000,-) (5 WP)

Franz HARTMANN:
Personal: 4A, 4S, 2B, 1V
Kauf: ROM 6/1.000
Lagerstand: 6S

Konto: $ 677.000,- (3 WP)

Peter HORVATH:

Personal: 3A, 28, 1B, 1V

Kauf: ZUR 3/2.000, ROM 4/2.000
Lagerstand: 3K/13S

Konto: $ 341.000.- (Offen: AUG/128.000,-) (1

WP)

Peter LIPP:

Personal: 5A, 5S, 3B, 3V .

Kauf: PAR 6/4.000, LON 2/4.000, ZUR 8/5.000
Lagerstand: 1K/158

Konto: $ 673.000,- (Offen: AUG/35.000,-
/60.000,-/35.000,-) (2 WP)

Peter SCHMITT:

Personal: 6A, 4S, 28, 3V

Kauf: FRA 7/5.000, LON 9/5.000
Lagerstand: 1K/16S

Konto: $ 897.000.- (4 WP)

Gerhard KODYS:

Personal: 5A, 4S, 28, 3V

Kauf: TOK 11/5.000, FRA 4/6.000
Lagerstand: 1K/158

Konto: $ 862.000,-

Ei}r die nachste Runde ergehen folgende Ange-
ote:

A) 20 TO 25-70.000,-

SCHOKO & CO. Partie CARAM

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tet. 0222/5649092

ZAT: 5. November 1990
Liebe Schoko-Unternehmer!

g_a Leute, da waren’s nur noch funf. Markus
laras ist jetzt endgiiltig raus, dafiir ist Gerhard
rein. Er hat bereits seit 2 Runden fir Markus Er-
satzzige gespielt und Ubernimmt jetzt dessen
Part volistandig. !

Startspieler fir MAI/1 ist Harald SCHMID.
Viel SpaB, Elisabsth

Der Spielstand von Aprili2 lautet:
Potkonal SA. 45, 28, 2V

Verkauf: -
Lagerstand: 8K/16S

Konto: $ 11.000,- (3 Kredite)

Gerhard KODYS:
Personal: 2A, 28, 1B, 1V

Verkauf: D) 70.000, F) 60.000, H) 60.000, K)
60.000

Lagerstand: 12K/1S

Konto: $ 174.000,- (Offen:
APRIL/60.000/60.000) (4 Kredite)

Woltgang MADER:

Personal: 3A, 2S, 1B, 1V
Verkauf: —Lagerstand: 5K/148
Konto: $ 5.000,- (1 WP)

Hellmut RITTER:

Personal: 2A, 25, 1B, 2V
Verkauf: E) 30.000, J) 25.000
Lagerstand: 10K/13S

Konto: $ 91.000,- (2 Kredite)

Harald SCHMID:
Personal: 4A, 3S, 1B, 1V

B) 20 TO 25-70.000,-
C) 40 TO 40-120.000,-
D) 10 TO 15-40.000,-
E) 30 TO 30-90.000,-
F) 60 TO 50-140.000,-
G) 50 TO 45-130.000,-
H) 50 TO 45-130.000,-
y 20 TO 25-70.000,-
30 TO 30-90.000,-
) 10 TO 15-40.000,-
IV\_} 50 TO 45-130.000,-
) 40 TO 40-120.000,-
N) 40 TO 40-120.000,-
0) 10 TO 15-40.000,-
P) 30 TO 30-90.000,-
Q) 30 TO 30-90.000,-
R) 20 TO 25-70.000,-
$) 60 TO 50-140.000,-
T) 50 TO 45-130.000,-

U) 60 TO 50-140.000,-
V) 10 TO 15-40.000,-
W) 20 TO 25-70.000,-
X) 20 TO 25-70.000,-

EL

Verkaut: 1) 70.000, L) 45.000
Lagerstand: 4K/4S
Konto: $ 136.000.-

David SOUCEK:

Personal: 4A, 48, 2B, 2V

Verkauf: A) 58.000, B) 46.000, C) 62.000, G)
42.000

Lagerstand: 4K/0S
Konto: $ 216.000,- (Offen: APRIL/42.000,-) (1
Kredit)

Die SCHOKO-News berichten:

"Kakaoschock" - Aufgrund unbekannter Grinde
ibt es im nachsten Monat nicht einen einzigen
arren Kakao. Die 7 Weltmarkte sind voriber-

gehend geschlossen - Kakaoeinkauf ist nicht

moglichl

SCHOKO & CO. Partie DUPLO

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 7/14,|ZAT:5. November 1990

1060 Wien, Tel. 0222/5649092

GM: Ernst Schefberger, Lorystirafe
124/11/11, 1110 Wien, Tel. 0222/7640385 (bis
19 UHR) oder 0222/40499-3870

ZAT: 5. November 1990
Runde 1:

GM: Kay Hansen, Hauptstrasse 26/E1/5, 2351
Wr. Neudorf, Tel. 02236/618334

ZAT: 3. November 1990
Mitaus Tempelbote #11

---- und allesic:lnnen leuchten auf Mitaus wun-
derhibschesWonneland. Frieden und Eintracht
herrschen landab und landauf. Und ER selbst
ist guter Laune - hat er doch glatt wieder einen
neuen Jiinger gefunden! Und wenns auch nur
ein Barbar ist, so wird ER ihn doch hegen und
pflegen. -

Nun denn. Kurzfassung der Tagesereignisse.
Ein gar munter Dieblein findet es an der Zett,
wieder einmal zu baden. Ein weiser EntschluB!
Ein sehr weiser EntschluB! Ein extremst weiser

SLEUTH Partie CLUE

1. Hellmut, +1, (+1) - C: 0 grune Opale

2. Ferry, 0, (0) - A: 0 grune Dreier
Hetmut. 0, ( 0) - A: 1 Diamanten Dreier
Peter. 0, (0) - E:0 grine Perlen

Barbara, 0, (0) - A: O rote Diamanten
6. Christoph -2, (-2) - A: 0 Diamanten Einer

TALISMAN Partie DIEB

EntschluBl

Ein EntschluB, der auch unserer Wahrsagerin
guttate! (Wie blasphemisch, SEIN t zu "verges-
sen". Sie begibt sich zu den 23 Hugeln, igno-
riert dort eine Riesenschlange (irgendwie hat
sie hier stets Probleme mit diesen Viechern)
um in der Arena einen Goldsack an SEINEN
neuen Jinger abzuliefern. (Ja, ja. Der wahre
Glauben wird belohnt werdenl) Jetzt hat er
schon zwei, weil einen hat er kurz davor beim
stahlernen Wachter gefunden.

Socratix trifft im 21.Acker einen Eremiten. Die
beiden verstehen sich préchtig, und der Einsied-
ler verspricht seinem neugewonnenen Freund

einen Talisman, so er es rechtzeitig bis zu Ebe-

Bis zum nachsten Mall

Herzlich willkommen zur dritten Partie Sleuth -
und wieder trat der unwahrscheinliche Fail ein,
daB gleich der erste eingelangte Tip richtig war.

ne der Todesgefahr schafft.

Ja, und im Ubrigen Land herrscht die ja bereits

ewohnte Verwirrung. Ein hilf- und ratloses
Eurchgetier - so still heute? - wird von Mitaus
Gnade in die Stadt gefuhrt und einen mathema-
tisch schwachen Priester - aber dafir kann er
ja soo schén singen - leitet seine unendliche
Gite ins SchloB (stait in die Wiste).

Orakel gibts heute nur eines. Ein kieines. Fir
Pater August. Frage: Wieviel ist 31 weniger 27
Hilfe: 30 ist nicht ganz korrekt.

Und alle Sonnen gehen hinter Mitaus wonneba-
ren Wunderbergen unter.
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WALL STREET TRADER Partie CRASH

GM: Manfred Schreiber, Mondscheingasse
8/13, 1070 Wien, Tel. 0222/9377184

ZAT: 5. November 1990

News:

Weizen erwartungsgemaB getopt. Kupfer stark
steigend. Gold und Zucker stark fallend. Soja
lau und Kaffee total tot (2. Rundse).

Der Spiele Kreis Wien - geleitet von Dagmar
und Ferdinand de Cassan - organisiert Spiel-
abende und Wettbewerbe, veranstaltet Kurse
und Seminare, testet Spiele (insbesonders
Denk-, Kreativ-, Geduld-, Karten-, Brett-, Simu-
lations- und Rollenspiele), kommentiert und do-
kumentiert diese durch Publikationen.

Die Mitgliedschaft im Spiele Kreis Wien ist der-
zeit nur an folgende Regel gebunden: Wer das
erste Mal kommt, auch als Gast eines Mitglie-
des, oder seit 90 Tagen keinen Spisleabend
mehr besucht hat, muB sich einen Tag vorher
anmelden. Die Anmeldung kann ohne Angabe
von Griinden abgelehnt werden. Durch die Teil-
nahme an den Veranstaltungen des Spiele
Kreis Wien besteht noch kein Anspruch aut Mit-
gliedschaft im Spiele Kreis Wien.

Mitglied des Spiele Kreis Wien ist jeder Spieler
nach seinem zweiten Spieleabend, der zumin-
dest alle 90 Tage einen Spieleabend besucht
und sich an die 1ollaenden Hausregein hakt.
Sonst erlischt die Mitgliedschaft automatisch.

Unsere Hausregeln: Jeder Spieler spielt zu sei-
nem und der anderen Vergnigen, nicht um
sein Geld oder um seine Rg ressionen abzurea-
ggeren; jeder respektiert die Spielregeln und hat
ie Fairness, Unerfahrenen die Spielregeln zu
erklaren und nicht zu seinem Vorteil auszule-
en; jedes Spiel braucht besondere Behand-
un(?. damit es noch oft gespielt werden kann,
und es soll daher nach jedem Spielen auf Voll-
sténdigkeit Uberprift werden (die meisten am
Spieleabend autliegenden Spiele stammen au-
Berdem aus der privaten Sammlung von Ferdi-
nand de Cassan).

Mitglied im "Verein der Freunde der Spisle
Kreis Wien" kann man nur durch schriftliches
Antrag an dessen Vorstand und mit dessen Zu-
stimmung werden.

Unkostenbeitrége:

Der Spiele Kreis Wien muB zur Finanzierung
seiner Aktivitéten von jedem Teilnehmer einen
Beitrag zur Unkostendeckung einheben.

Die Hohe dieses Unkostenbeitrages betragt der-
2eit 6S 350.- pro Jahr, giiltig ab dem Datum
der Einzahlung. In diesem Betrag inbegritfen ist
der unangemeldete Besuch bei den Spielaben-
den fiir dieses Jahr und die Zusendung von
WIN fir die nachsten 12 Monate (das sind ca.
17 Ausgaben) und die Teilnahme an beliebig
vielen Postspielen. Wer auch nur einen Teil die-
ser Leistungen in Anspruch nehmen will, muB
den vollen Unkostenbeitrag zahlen, Fir dieses
Jahr wird die 90-Tage-Frist auBer Krat gesetzt.

Informationsstelle des Spiele Kreis Wien:
Mag. Ferdinand de Cassan, 2285 Leopolds-
dorl, Rassdorferstrasse 28-30, Tel. 02216/2223,
Fax. 02216/2451, Telox 13/5154

August Kurse:

Kupfer 90 +
Weizen 50 =
Soja 190 +
Zucker 60 -
Kaffee 200 =
Gold 40 -

IMPRESSUM

Es bleibt den Spielern freigestellt, den Unko-
stenbeitrag fUr ein Jahr nicht zu entrichten. Da-
fiir missen sie fir jeden Besuch innerhalb der
90-Tage-Frist 6S 50,- Unkostenbeitrag entrich-
ten. Dieser Betrag beinhaltet nur den einmali-
gen Besuch des Spieleabend und die einmali-
ge Zusendung von WIN.

Interessenten, die den Spielekreis zum ersten
Mal besuchen, oder Spieler, die die 90-Tage-
Frist versaumt haben, missen bei lhrem

such &S 100.- entrichten. Schon ab dem zwei-
ten Besuch kann der Unkostenbeitrag fir ein
Jahr bezahlt werden. Bitte beachten Sie, daB ei-
ne Anmeldung zumindest einen Tag vorher im-
mer noch notwendig ist!

Nur Spieler, die den Jahresbetrag gezahit ha-
ben, ké n Postspielen teilnehmen. Ei-
ne Trennung der Leistungen in Spieleabend,
Postspiele und WIN ist nicht mehr méglich. Da-
her missen Interessenten, die nur an %’ostspie-
len teilnehmen, analog einen Beitrag zur Unko-
stendeckung leisten.

Jede Anfrage zu Postspielen erhilt kostenlos
ein WIN mit den Bedingungen und einem Erlag-
schein zugeschickt. Der Jahresbeitrag ist daher
fir Postspieler im ersten Jahr éS 450.-, das
sind fiir das erste Mal 6S 100,- und der Jahres-
beitrag von 6S 350,- (fur ein Jahr und 3 Wo-
chen). Erst nach Einzahlung des Betrages
kann der Spieler in die Wartsliste aufgenom-
men werden und muB nach Ablauf des Jahres
sofort wieder den Jahresbeitrag bezahlen, um
weiterspielen zu kénnen.

Familienmitglieder oder Spieler mit gleicher
Adressen konnen keine ErmaBigung erhalten.
Prinzipiell sind ErméBigungen nicht méglich.

WIN kann auch alleine bezogen werden, der
Unkostenbeitrag fir 12 Monate betragt 6S 200,-
. Dieses Abonnement berechtigt zu keinen wei-
teren Leistungen des Spiele Kreis Wien.

Redaktion: Herausgeber: Mag. Ferdinand de
Cassan. Chetfredakteur: Univ.Dozent Dr. Peter
Schmitt. Stellvertr. Chefredakteur: Roberto Talot-
ta. Standige Redakteure: Dipl.Ing. Dagmar de
Cassan, Elisabeth Kodys, Stefan Kovalovsky,
Thomas Martin, Alexander Polansky, Michael
\éggr]'p Postspielleiter (GM) siehe WIN BY

Redaktionsadresse: Informationsstelle des
Spiele Kreis Wien, Mag. Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, Rassdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223, Fax. 02216/2451, Telex
13/5154, RedaktionschluB: der nachstiolgende
Spieleabend; Artikel und Auswertungen, die
spéter einlangen, kénnen manchmal nicht mehr

* k k Kk &

Clubiokal und Termine: Die Treffen des SPIE-
LE KRE!S WIEN finden alie drei Wochen je-

weils am Mittwoch und Donnerstag ab 18c0

Mill $ Man  2705.-/2250.-

Miss Moneypenny 145.-/4530.-
Schottengnom  60.-/4140.- (Kredit 560.-)
D.McMoneyshaker 110.-/200.- .

Mr. Moneymaker 60.-/1370.- (Kredit 565.-)

beriicksichtigt werden. Artikel, Besprechungen,
Informationen, Spiele und Leserbriefe sind aber
stets willkommen; Kirzungen oder Anderungen
werden nur nach Ricksprache mit den Autoren
vorgenommen.

Blattlinie: Die Blattlinie ist die Meinung aller
Redakteure und Gastautoren. Diese Meinung
muB aber mit der Meinung der Redaktion oder
des Spiele Kreis Wien nicht ibereinstimmen.
WIN bringt Informationen iber Spisle und Uber
die Aktivititen des Spiele Kreis Wien, sowie
uber die Durchfihrung von Postspielen.

Offenlegung nach dem Mediengesectz: Medie-
ninhaber, Eigentumer, Verleger und Hersteller:
Verein der Freunde der Spisle Kreis Wien,
Mag. Ferdinand de Cassan, 1060 Wien, Stroh-
mayergasse 7/14.

Pos!s&)iele: Fur jedes Postspiel werden die gul-
tigen Regeln und Teilnahmebedingungen vom
zustandigen Spielleiter (GM) zu Spielbeginn ver-
schickt. Ber angefuhrte Abgabetermin (ZAT) ist
der letztmdgliche Termin, zu dem der Zug
schriftlich beim GM eingelangt sein muB3, auf
keinen Fall heif3t es, dieser Tag um Miglernacht
ist frih genug, den GM anzuruten. Einige GM
haben in ihren Teilnahmebedingungen spezielle
Termine und Vertahren bekannigegeben, diese
sind unbedingt einzuhalten. Liegen zum ZAT
keine Zige vor, wird bei allen Diplomacy-Par-
tien ein Computerzug durchgefihrt, bei den an-
deren Partien NMR! Gibt ein Spieler zu drei
ZAT keine Zige ab, scheidst er ohne weitere
Verstandigung aus und wird wenn moglich
durch einen anderen Spieler ersetzt. Manche
GM warten keine drei Ziige! Ab sofort gelten te-
lefonisch abgegebene Zige so wie sie im WIN
abgedruckt wurden, ein Protest wegen Ubermitt-
lungstehler wird nicht akzeptiert. Ohne bezahl-
ten Jahresbeitrag ist Postspielen nicht mdg-
lich, daher Termine beachten!

Das Label vom WIN: In der Computerdatei
sind auch die for die Mitgliedschaft notwendi-
?en Zeit-Daten gespeichert. Der Ablauf des 90-

age-Termin kann am Label abgelesen werden,
und zwar: 90-Tage bis "13.04.91" bedeutet: Mit-

lied ohne Zahlung eines Jahresbeitrages mit
g«blauf 13.04.91. Bezahlt bis "13.04.91" bedeu-
tet: Jahresbeitrag bis 13.04.91 bezahlt, keine
90-Tage-Frist. INFO = Zur Information, ABO =
Abonnement, WERBE = Wertbeexemplar, FREI
= Freiexemplar, TRADE = Tauschexemplar. Die-
se Codes werden jede Nummer neu berechnet
und der Versand von WIN héngt davon ab: da-
her ist es besonders wichtig. daB Sie sich bei
Unstimmigkeiten im Code oder Termin bitte so-
fort meldenl

copyright © 1990 by Spiele Kreis Wien

Uhr in der Wieselburger Bierinsel, Prauscher-
platz, 1020 Wien, Tel. 0222/244596, statt. Wir
ersuchen moglichst wenig zu rauchen - Danke!
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Treffen im Clublokal:
Mi., 7. November 1990
Do., 8. November 1990
Fr., 23. - So., 25.11.1990
9 - 20 Uhr am Spielefest
Bitte wenig zu rauchen!

P.b.b.-Erscheinungsort Wien-Verlagspostamt 1060
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