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Das Spielefest wartet auf uns!

Herausgeber: Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, Raasdorferstrae
28-30, Tel. 02216/2223, Fax.
02216/222333

Liebe Spieler!

Ich méchte Euch alle herzlichst einla-
den, auch heuer wieder das 6. Osterrei-
chisches Spielefest vom Freitag, 23.11.
bis Sonntag, 25.11.1990 im Wiener Mes-
sepalast zu besuchen.

Die ganze Welt der Spiele wird wieder
umfassend und zum Ausprobieren pra-
sentiert werden.

Der Eintritt betragt unverandert 50.-/35.-
/10.- und ich empfehle Euch, bereits am
1.Tag alle notwendigen Eintrittskarten zu
kaufen, um ein Anstellen an den anderen
Tagen zu umgehen. Die neuen Off-
nungszeiten sind 9 bis 20 Uhr!

Auch der SPIELE KREIS WIEN wird
wieder mit einem Stand vertreten sein
und verschiedene Aktivitaten setzen, zu
denen Ihr herzlichst eingeladen sind:

2. OSTERREICHISCHE MEISTER-
SCHAFT IM MODERNEN GESELL-
SCHAFTSSPIEL .

Vergabe des Titels: Osterreichischer
Spielemeister 1990

Ausprobieren der Spiele am Freitag.

Anmeldung bis Freitag, 23.11.90 um 20
Uhr am Stand beim Spielefest

Start-Termin: Samstag, 24.11.90 ab 10
Uhr am Spielefest

Jeder Teilnehmer muB 3 Spiele von
den 9 Spielen der Bestenliste der Jury
"Spiele des Jahres" fur 1990 spielen.

Das sind: ADEL VERPFLICHTET, DAS
GEHEIMNIS DER PYRAMIDE, DIE
HEISSE SCHLACHT AM KALTEN BUF-
FET, DINO, FAVORITEN, HEUCHEL &
MEUCHEL, LANCELOT, NEW ORLE-
ANS BIG BAND, TABAIJANA.

Der Anmeldung muB eine Preferenzliste
mit allen 9 Spielen in der gewiinschien
Reihenfolge beigefugt werden. Am Sams-

tag ab 9 Uhr liegt die Wettbewerbsreihen-
folge am Stand des Spielekreises auf.
Wahrscheinlich spielt jeder seine 1. und
2. Wabhl, und aus der 3., 4. und 5. Wahl
das 3. Spiel. Fiir Fragen stehe ich gerne
zur Verflugung. Bitte um zahireiche An-
meldung

AUSTRIAN DIPLOMACY NETWORK
Zur Férderung des Diplomacy-Spieles
und der Durchfihrung von Wettbewerben

wurde das ADN ins Leben geruten.

Unter den vielen durchgefuhrten und ge-
planten Aktivitaten ist sicher die wichtig-
ste die Durchfiihrung der Osterreichi-
schen Diplomacy-Meisterschaft. Die End-
runde der Meisterschaft 1990 findet am
Sonntag um 14 Uhr am Spielefest statt.

Ich lade alle Diploamcy-Spieler ein, sich
als Dippy-Spieler beim Stand des Spiele
Kreis Wien am Spielefest eintragen zu
lassen, damit sie Uber die weiteren Aktivi-
taten des ADN informiert werden kénnen
(das ist vollig kostenlos und es erwach-
sen daraus auch keine Folge-Kosten!)
Wer bereits bei einer Meisterschaft mitge-
macht hat oder in unserer Dippy-Rangli-
ste aufscheint, wird automatisch aufge-
nommen.

1. SPIELE-TAUSCH-BORSE

Am Stand des Spiele Kreis Wien be-
steht die Mdglichkeit, seine gebrauchten
und nicht mehr gewiinschten Spiele zum
Tausch anzubieten. Am Samstag um 14
Uhr und am Sonntag um 10 Uhr laden
wir alle an einem Tausch Interessierten
ein, sich zu treffen.

In dieser Nummer gibt es nun einfach
viele Spiele zum Kennenlernen, Berichte
von Essen - den Spielertagen - und viel
zu Diplomacy. Viel SpaB damit und bitte
weiterhin werden Artikel benétigt. Beson-
ders fur die nachste Ausgabe: Wil 100!

Ich hoffe, Euer Interesse geweckt zu
haben und,sehe ugh beim Spjélefest

bidit4hd-de Cassan

Euer,
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SPIEL *90 - EIN UBERBLICK

erstellt von: Stefan Kovalovsky, Heim-
kehrergasse 25, 1100 Wien, Tel.
6812214 und Michael Valent, Krdligas-
se 32, 1150 Wien, Tel 9275032

"Die internationalen Spieltage 'Spiel 90’
verzeichneten im Vergleich zu 1989 wie-
der ein deutliches Wachstum. Konnten
die Veranstalter 1989 insgesamt 329 Aus-
steller verbuchen, so ‘waren es in diesem
Jahr 370 Aussteller...". Soweit ein Aus-
zug aus dem Original-Pressetext (woftr
haben wir ihn schlieBlich gekriegt?) -
aber genug des Unsinns. Fir alle Neugie-
rigen folgt nun eine Ubersicht Gber die
dargebotenen Neuheiten.

Abacus

AIRLINES ist ein Wirtschaftsspiel des
Amerikaners Alan R. Moon. Spieler bau-
en in den USA die Streckennetze ihrer
Fluglinien aus, versuchen Aktienmehrhei-
ten zu erlangen und die Konkurrenten
auszubooten. Wer sagt, daB sowas im-
mer nur bei Eisenbahnen passieren muf3?

Adlung Spiele

CHEROLI nennt sich das Spiel von Kar-
sten Adlung, das auf dem Prinzip des
wandelbaren Spielfeldes aufbaut. Dieses
wird namlich aus Holzscheiben beliebig
aufgebaut; mit den mitgelieferten Mes-
singplatichen kdnnen Abraumspiele ge-
spielt werden.

Armstrong Games

Diese brilische Firma prasentierte SA-
TELLITE, ein Spiel um Fernsehunterneh-
men und Satelliten. O-Ton Pressetext:
"Satellit ist die Inspiration seines Erfin-
ders Len Evans...". Aha.

ASS

war einer der wenigen "grof3en" Herstel-
ler, die auf der Messe Neues prasentier-

ten, und zwar das Abenteuerspiel INDIA-
NA JONES sowie WERNER, ein Karten-
spiel rund um die Comic-Figur aus Ber-
lin.

Avalon Hill

war zwar nicht selbst in Essen vertre-
ten, bei den diversen Spiele-Importladen
war jedoch Derek Carvers jingster Wurf
NEW WORLD, ein Spiel rund um die Be-
siedelung des amerikanischen Konti-
nents zu sehen (und kaufen). Das zwei-
te, von Spielefreaks ebentfalls bereits
sehnsichtig erwartete, THE REPUBLIC
OF ROME wurde leider nicht rechtzeitig
fertig.

Avalon Verlag

Autor G.H. DeiBing zeigte an seinem
Stand eines der vielen Esoterik-Spiele
der Messe, das TAROT-MYSTERIEN-
SPIEL. Auf einem aus den Tarot-Karten
bestehenden Plan wirfeln die Spieler ih-
re drei Figuren "Kérper”, "Geist" und
"Seele” vom Narren (Unwissenheit) zum
Magier (allumfassende Einsicht).

Carromco

Carromco, eigentlich ein Hersteller von
"Carrom"-Sachen, hat mit FUSSBALL-
QUIZ auch ein Produkt der "Trivial Pur-
suit"-Welle im Programm. Die Firma ver-
spricht auch regelméasige Erweiterungen,
wie z.B. das WM '90-Ergé&nzungspaket.

CBD-Spiele

Diese Firma, die seinerzeit das bekann-
te Spiel DIE UNENDLICHE GESCHICH-
TE und die Mattel-Taschenspiele entwik-
kelt hat, stellte mit REISE INS LICHT ein
"Spiel, das Herzen verzaubert, den Geist
befligelt und die Seele nahrt" vor. Im
Kiartext: Die Spieler haben unterschiedli-
che Aufgaben zu erfiillen, um a) Selbster-
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fahrung zu sammein und b) auf einer Spi-
rallaufbahn weiterzukommen.

Ein weiteres interessantes Projekt war
die Entstehung eines Quiz- Spieles mit
Publikumsbeteiligung DAS RUHRGE-
BIET SPIELEND ERLEBEN. Hier konn-
ten die Leute ihnen interessant erschei-
nende Fragen rund um’s Ruhrgebiet und
die dort liegenden Stadte stellen, die
dann, nach entsprechender Recherche,
Eingang in das Spiel finden sollen.

Demand Spieleverlag

Hier wurde unsere Auferksamkeit zu-
nachst durch eine riesengroBe stilisierte
Karte von GrofBbritannien geweckt. Bei
naherem Hinsehen stellte sich heraus,
daB es der Spielplan von LORDS OF AL-
BAN war, einem Spiel um die Entwick-
lung von GroBbritannien, aber nicht so hi-
storisch getreu wie in BRITANNIA, son-
dern etwas abstrahiert. Weiters zeigte
die Firma QUARREE, ein Taktikspiel fiir
zwei Personen, das etwas an Pool-Bil-
lard erinnert, FIEBER, ein Pferderenn-
spiel ohne Wirfel und mit einigen neuen
ideen wie Bestechung (also im SPIEL
ist das schon neu!) und FREIBEUTER,
ein abstrakies Handelsspiel um den Wa-
rentransport Kolonien-Europa.

Oliver Dembach

CITADEL nennt sich das abstrakte Stra-
tegiespiel dieser Firma. Die Spielsteine
sind kleine Pyramiden, deren Seiten un-
terschiedliche Farben aufweisen. Diese
Farben stehen in einer Hierarchie zuein-
ander (d.h. Rot schlagt Gelb, Gelb
schlagt Gran, Gran schlagt Blau). Zu-
nachist missen moglichst viele eigene
Steine dber die gegnerische Grundlinie
gebracht werden, um sie in Kénige zu
verwandeln, danach sollten vier Konige
einer Farbe die Zitadelle in der Spielplan-
mitte besetzen.

Develcia
Develcia, eine britische Firma, zeigte

JUNIOR LINK-UP, ein piadagogisches
_Spiel um Zahien- und Buchstabenketten.

Die Graphik, die mit DORADA vergleich-
bar ist, 1aBt allerdings fur den kommer-
ziellen Erfolg das Schlimmste befurchten.

Martin Ebel

Martin Ebel hat sein in Insiderkreisen
bekanntes Spiel IM TROPFSTEINLABY-
RINTH genommen und die Regeln uber-
arbeitet. Spieler, die Fantasy nicht immer
tierisch ernst nehmen, sollten sich dieses
Kleinod ndher ansehen.

Edition Perlhuhn

Dieser Verlag, der eigentlich mehr eine
Spielwiese fir die Kreativitat Reinhold
Wittigs ist als eine sogenannte "gewdéhnli-
che" Spielefirma, hatte wieder einiges an-
zubieten: FLOHZIRKUS ist ein taktisches
Wirfelspiel, bei dem FI6he einander Uber-
springen mussen, um Punkte zu bekom-
men, PLAY GRIMM ein Marchenspiel,
bei dem die Spieler Briicken bauen mis-
sen, um Figuren ins Marchenland zurtick-
zubringen und dafur Schatze zu kassie-
ren und DOKTOR FAUST, die Neuaufla-
ge des alten RUFUS als Zweipersonen-
spiel. Fir Uneingeweihte: 2x2 Teufel ja-

en die Seele des Doktor Faust in einem

piel mit taktischen und Bluffelementen.

Edition Troll

Essen sah das neueste Abenteuer aus
der Fantasy-Universalreihe: ZAUBER-
SPIEGEL - IM BANNE ZACCATAS.

Flying Turtle Games

“Die Schildkroéte ist gelandet!” Und zwar
im Hangar von Ravensburger. Will hei-
Ben, Flying Turtle ist nun eine Produktli-
nie innerhalb der Ravenshburger Spiele.
SHARK, PYRAMIDIS und CHIKAGO wur-
den, an Grafik und Spielregel leicht modi-
fiziert, Gbernommen, was mit den ande-
ren Spielen geschieht, ist noch ungewif.
Jedentalls soll es kunftig auch neue Spie-
le im Zeichen der fliegenden Schildkrote
geben.
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Franjos

Auch dieser Kleinverlag hatte mit Neu-
em aufzuwarten. Zwei Spiele von Eric So-
lomon wurden aus der Anonymitat ge-
holt, namlich BLACK BOX, ein exzellen-
tes Deduktionsspiel fir einen Spielleiter
und einen bis mehrere Spieler und HY-
LE, ein Spiel fir zwei, bei dem ein Spie-
ler versucht, farbige Spielsteine még-
lichst chaotisch auf dem Spielplan zu pla-
zieren und der andere daraus méglichst
Palindrome bilden soll.

GMK

GMK, in Osterreich nun seit einiger Zeit
mit BRAINSTORM auf dem Markt, hat
dem "Weg nach Europa” Tribut gezollt
und die BRAINSTORM EUROVERSION
herausgebracht. Angeblich wurden samili-
che Fragekarten Giberarbeitet oder er-
setzt. Sehr 16blich. Ubrigens: Wie heiBBen
die Hauptstadte mit "B"?

Haba

Dieser Verlag brachte mit TOPFGUK-
KER ein Wittig-Spiel auf den Markt, das
sowohl als Kinder- als auch als Familien-
spiel geeignet ist. Verschiedene Zutaten
missen in Topfen gesammelt werden,
um Rezeptkarten ablegen zu kénnen.

Hans im Gluck

Ein absolutes Gustostticker! fiir Spiele-
freaks bot HiG an. 1835 ist eine speziell
auf deutsche Verhaltnisse zugeschnitte-
ne Version des 1829/1830/1853-Eisen-
bahnbauspielsystems von Frangcis Tres-
ham mit neuartigen Spielelementen. Es
erhielt bereits etliche positive Kritiken
von den Leuten, die es auf der Messe ge-
spielt haben.

HanseStadt-Verlag

_Bisher durch maritime Spiele bekannt,
lieB der Verlag heuer mit LOVE AFFAIRS
authochen, einem Spiel fir 1-4 Paare. Im
Gegensatz zum relativ zahmen LIEBES-
SPIEL ist hier praktisch nichts jugendirei

(nicht einmal der Spielplan) - schlieBlich
ist die Autorin auch eine bekannte schwe-
dische Sexualforscherin.

Christa & Jirgen Hei-
dorn

Zwei auBergewohnliche Spiele rund um
Dufte prasentierten die Autoren Christa &
Jirgen Heidorn. In DUFTSPUREN mus-
sen die Spieler als in eine Bauchtanzerin
verliebte Prinzen herausfinden, welche
Essenzen ihre Angebetete tragt, in dem
sie auf einem Spielplan sdmmtliche von
ihr versteckten Fldschen aufsuchen und
daran schnuppern. LES PARFUMEURS
ist ein Taktik/Deduktionsspiel mit dem
Thema "Industriespionage in der Parfum-
industrie™. Auch hier wird mit echten Duft-
essenzen gespielt.

Heindesign

Die Firma Heindesign, die voriges Jahr
durch ihr Taktikspiel mit Stempeln
SCHLONZ aufgefallen war, gab es heuer
billiger. Sie verteilte namlich an interes-
senten gratis die Spielregeln von 3
PUNKTE ODER MEHR, ebentalls ein tak-
tisches Stempelspiel, bei dem auf karier-
tem Papier moglichst viele eigene Sym-
bole nebeneinander in eine Reihe ge-
stempelt werden muassen.

Olaf Heinen & Goesta
Krengel

RUF DES WARLOCK heiBt das Fanta-
sy-Rollenspiel, das die beiden Autoren
im Eigenverlag herausgebracht haben.
Sie betonen, daB das Spiel sebr reali-
stisch sein soll, ohne kompliziert zu sein.

Hermes-Spiele

Die Firma "Hermes-Spiele" aus Ostfries-
land praentierte GNOSIS. Dabei handelt
es sich weder um ein esoterisches Spiel,
noch um etwas, womit ein durchschnitt-
lich Gebildeter Ostfriesland verbinden
wirde, sondern um ein Taktikspiel auf
drei Ebenen in wunderschéner Ausfih-
rung mit altdgyptischer Thematik.
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Herzblatt-Spiele

Dieser Verlag zeigte bei den Spielerta-
gen kein Spiel, sondern POSITION - EIN
ESOTERISCHES KARTENABLEGESY-
STEM, das Geist und Seele getrennt an-
alysiert und weder Vergangenheit noch
Zukunft im Griff haben will, sondern ein-
fach den "Ist"-Zustand darstelien. Als Pro-
totyp lag noch GLUCKSDYNASTIE vor,
ein Legespiel mit esoterischem Hinter-
grund, aber auch ohne diesen spielbar.
Das Spiel wird bis Niirberg fertig sein.

Historien Spieleverlag

Jean du Poel war ebentfalls nicht unta-
tig und prasentiete COLUMNA, ein Bau-
spiel(-zeug) aus Marmor, MONARCH, ei-
ne Schachvariante, AMPHORAE, ein
Spiel, bei dem man Amphorentrimmer
sammeln und zusammenbasteln muf
und CARROCCIA, eine Mischung aus
CARROM und BOCCIA.

Hobby Products

SPACELORDS heiBt das SF-Tabletop-
spiel der hauptsachlich durch Zinnminia-
turen bekanntgewordenen Firma. Es ba-
siert auf einem sehr detailliert ausgearbei-
teten Hintergrund und enthalt garantiert
keine Space-Orcs!. Dazu kommt noch
DE BELLIS, ein einfaches "klassisches"
Tabletop.

Jocus S.A.

Der franzdsische Verlag hat das ab-
strakte Zweipersonenspiel TRINOME bei
einem deutschen Importeur unterge-
bracht. Auf der Spielregel sind vier Prei-
se abgedruckt, die das Spie! angeblich
schon gewonnen hat. Eine Rezension
folgt in einer der nachsten Nummern.

Jumbo

Auch diese Firma ist auf die "Fernseh-
Quiz-Welle" aufgesprungen und prasen-
tierte DER PREIS IST HEISS. AuBerdem
ist das SCHATZINSEL-Spiel von Alex

Randolph endlich serienreif.
Klee

Hier fanden wir das unvermeidliche
Spiel zum Film DICK TRACY, das vom
Spielmechanismus her etwas an das alte
MISTER X erinnert, sowie ein Experten-
Heft fir TWIXT.

Kréhnland Games

Diese leicht ausgeflippte Firma, die im
Vorjahr mit den Spielen THERAPIE,
COSMIC FLUNSCH und FLOH-EX-
PRESS aufgefallen waren, prasentierten
heuer TOURISTEN-NEPP, ein satirisches
Aktionsspiel um die Urlaubsfreuden.

Gerhard Kuhimann &
Helmut Eisele jr.

Im Selbstverlag haben die beiden Au-
torn ihr Spiel WELFEN UND STAUFER
herausgebracht, das zu den meistbeach-
teten der Messe gehérte. Primér geht es
darum, wer nachster Kénig wird. Diese
Frage wird jedoch nicht nur durch
Kampf, sondern auch noch durch andere
Faktoren entschieden. Zusatzlich gibt es
noch optionale Regeln und Szenarios.

Laurin

Der unter neuem Namen firmierende
frihere Citadel-Verlag stellte die neue
Version von CTHULHU - DAS ROLLEN-
SPIEL vor. Sie entspricht der aktuellen
finften amerikanischen Ausgabe, enthélt
jedoch nur die Grundregein. Der Cthulhu-
Mythos selbst wird in einem eigenen, fir
Fruhjahr '91 angekindigten Band behan-
delt. Ebenfalls zu diesem Zeitpunkt soll
auch das erste Abenteuer DER TEMPEL
DES MONDES lieferbar sein. Bereits
jetzt ist DIE TRAUMLANDE erhaltlich, ei-
ne Box mit Hintergrundmaterialien zu der
Welt jenseits der Mauern des Schlafes
(wo Lovecraft-Geschichten wie "Die Kat-
zen von Ulthar" spielen).

Lilithe Pandora
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Das im Vorjahr vorgestellte Kinderspiel
SONNENWURFEL ist nun in einer Luxus-
version mit Puppen anstatt normaler
Spielfiguren erschienen und kostet daher
auch ein Schweinegeld.

Livingstone Games

lan Livingstone, Mitgriinder der engli-
schen Firma Games Workshop, stelite
das erste Kind seiner neuen Firma vor.
BOOM TOWN spielt in den '50er Jahren,
es geht um Stadtentwicklung. Die Spieler
kénnen in einer in sechs Abschnitte unter-
teilten Stadt Hauser bauen und den Wert
des Abschnitts durch Plazierung von di-
versen Einrichtungen (Café, Sagemiihle,
Spielzeuggeschéaft (1) etc.) beeinflussen.

Logoras

DOMICOLEUR ist eine Weiterentwick-
lung von DOMINO mit Farben. Ein be-
reits friiher erschienenes Spiel, TREMI-
NO, wurde nun auch in einer Version fiir
Blinde vorgestelit.

MB

STARQUEST, bereits seit einigen Wo-
chen im Handel erhdltlich, Ubertragt das
HEROQUEST-Prinzip auf den Weltraum
und basiert auf dem wesentlich komple-
)Iilelflﬁr}'( "Games Workshop"-Spiel SPACE

Moskito Spiele

Karl-Heinz Schmiel, der heuer den "Sil-
bernen Péppel” fir sein Spiel A LA CAR-
TE entgegennehmen durfte, tiberraschte
die Besucher mit TYRANNO EX, einem
relativ komplexen "Spiel fir 2-4 Darwini-
sten”, dem man die Handschriit des Au-
tors wieder deutlich anmerkt.

Walter Muller Spiele

FLUSSPIRATEN nennt sich das neue-
ste Werk von Walter Mller. Piraten miis-
sen fluBaufwarts rudern, um zu den
Schétzen zu gelangen. Anfanglich sitzen
_die Parteien im selben Boot, aber warum

soll man letztendlich den Schatz mit
Fremden teilen?

Newgo Games

Wie man SCRABBLE und TENNIS mit-
einander verbinden kann, wurde anhand
von SPELLBOUNCE demonstriert.

Oko-Vertrieb F.J. Schol-
les

Der Autor hatte mit zwei Neuheiten auf-
zuwarten. POLIT-POKER ist ein rein auf
Deutschland ausgelegtes Spiel um Partei-
programme und Wahlspriiche; bei GEN-
WELT geht es um die Manipulation des
Erbgutes von verschiedenen Lebewesen.

PHARAO-Brettspiele

ISIS ist der neueste Wurf des auf Spie-
le mit altagyptischer Thematik speziali-
sierten H. A. Renz. Neu ist das Element,
daB man offentliche Steine privatisieren
kann (ein Spiel im Trend der Zeit!).

W. Prehm

stellte einen Prototyp seines Maler-
spiels FLOTT aus. Hier missen die Spie-
ler als Maler mit ihren Bildern schauen,
in Galerien ausgestellt zu werden, ihre
Bilder im Museum unterzubringen usw.
Zwischendurch wird Miete fallig, das Ate-
lier brennt ab....

Uwe Protsch

DIE ANDERE WELT, noch ein Fantasy-
Rollenspiel im Eigenverlag. Trotzdem
sehr professionell gemacht, auf Umwelt-
schutzpapier gedruckt, und heftig bewor-
ben.

PYRAMO-Spiele

IR(RYGENDWIE durch Legen von Weg-
plattchen muB man in diesem Solitarspiel
versuchen, eine durchgehende Verbin-
dung zwischen jeder Maus und ihrem Ka-
se herzustellen.
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Quorum Games

ANYTHING TO DECLARE ist ein Wr-
felspiel mit taktischen Elementen rund
um Fracht und Schmuggel. Mehr ein
Wahrsage- und Magiesystem stellt ENO-
CHIAN CHESS dar, dessen Popularisie-
rung von Prinz Charles unterstiitzt wur-
de. Fur Anhanger von Sportspielen hat
man TOUCHDOWN ZONE im Pro-
gramm, ein abstraktes Football-Spiel.

H.G. Rausch

prasentierte neben seinem Verzeichnis
lieferbarer Spiele noch WARHEAD, ein
Kartenspiel um Abriistung und Frieden
("Schwerter zu Pflugscharen” oder so).

Die wichtigste Neuigkeit bei
Ravensburger

war, daB LIFESTYLE-Coprasentatorin
Dhana Moray heuer wesentlich dezenter -
und passender - gekleidet war als letztes
Jahr. Aber ernsthaft: zwei Neuheiten wur-
den prasentiert. DIE GOLDENE 1 ist ein
Spiel von Wolfgang Kramer zur gleichna-
migen Lotteriesendung der ARD (und
dirfte daher bei uns nur wenig Chancen
haben). Zwei Umstéande sind in diesem
Zusammenhang erwdhnenswert: 1) vom
Verkaufspreis des Spieles kommen fiinf
DM einer Kkaritativen Organisation zugu-
te; 2) die an Journalisten bei der Ravens-
burger- Pressekonferenz venrteilten Exem-
plare waren signiert; allerdings nicht vom
Autor, sondern vom Moderator der Fern-
sehsendung, Max Schautzer (?!)

ASTROTIME, das neueste in der Reihe
der Kommunikations- und Psychospiele -
diesmal mit astrologischem Hintergrund -
wurde post festum der Offentlichkeit pra-
sentiert - in den Geschéften ist es bereits
seit einigen Wochen zu kaufen.

Reality Games

zeigten an ihrem Stand die Neuheiten
DUCADOQO, ein kurzweiliges Taktik/Memo-
ry-Spiel fur 2-4 Personen, MAYDAY, ein
Spiel rund um den Untergang der "Tita-

nic" sowie DER GLASERNE TURM, ein
determinatives Karrierespiel auf einem
1:360-Modell des Frankfurter Messe-
turms. Ebenfalls zu sehen war BACK-
BORD, ein Taktikspiel mit Miinzen, mit
dem Autor Andreas Franke jedoch nicht
recht gliicklich war und das wahrschein-
lich nochmals Uiberarbeitet werden wird.

Kay von Schauroth & Ma-
nuel Lorenz

In der Reihe der Kriminalrollenspiele
wurde der neue Fall TOTE ESSEN KEI-
NE KEKSE! vorgestelit.

Manfred Schiiling

Das Spiel heit ZATRE (von "Zahlen-
treppe"). Plattchen mit den Werten von 1-
6, die verdeckt aus einem Stoffsack gezo-
gen werden, missen so auf dem Spiel-
plan abgelegt werden, daB Zahlenreihen
mit den Werten 10,11,12 gebildet wer-
den. Auf weiBBen Feldern erhalt man ei-
nen Bonus.

Spielwerkstatt Murmel

Neben dem Spiel DUETT, einer kleinen
Spielesammiung auf MEMORY- Basis,
prasentierte der schweizer Alternativver-
lag noch einen Satz von "Spiel-Shirts"
(Leibchen mit aufgedruckten Spielpla-
nen), von denen das interessanteste
wahrscheinlich MOMENT MAL, ein Ko-
operativspiel, bei dem die in der Umge-
bung des Trdgers passierenden Ereignis-
se EintluB auf das Spielgeschehen ha-
ben, ist.

Heinz Taufer

ist Osterreicher und der Erfinder von
GEOMIX, einer Halma- Variante. Das
Ziel, alle Steine auf die gegenuberliegen-
de Seite des Spielplans zu bekommen,
wird durch die unterschiedlichen Formen
und Sprungregeln oftmals zu einem knif-
fligen Problem.

Jochen Triesch
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Auf einer Baumscheibe wird TAO, ein
abstraktes Taktikspiel flir zwei Personen,
gespielt. Zentrales Element ist, daB Spiel-
felder Einflu auf die Zugweise der Stei-
ne haben und austauschbar sind.

VSK-Erwachsenen-
spiele

Von einem Autor aus Erfurt (ex-DDR),
der nicht namentlich genannt wird,
stammt CHAMALEON. Hier geht es da-
rum, die gegnerischen Spielfiguren zu
schlagen. Jedoch andern die Spielfiguren
abhangig von dem Feld, auf dem sie ge-
rade stehen, ihre Zugméglichkeiten, und
auch das Spielbrett wird von Runde zu
Runde kleiner.

Wego-Spiel
Gottiried Werner, der spieleerfindende
Fliesenlegermeister, prasentierte heuer
RASTELLI, ein - wie tblich - selbst pro-
duziertes, pfiffiges Kinderspiel.

Thomas Wewers

war mit zwei Neuigkeiten in der Autore-
necke vertreten. TROPHY-CUP ist ein
taktisches Bootsrennen flir 2-6 Spieler.
Boote - sowohl eigene als auch gegneri-
sche - werden durch Ausspielen von Kar-
ten vorwértsbewegt. Bereiche innerhalb
der Strecke haben unterschiedlich hohe
Wertepunkte, nach jeder Spielrunde wird
abgerechnet. Im zweiten Spiel, KATZEN-
JAMMER, versuchen die Spieler, als Ma-
gier ihre entlaufenen Katzen wieder ein-
zufangen, den nur durch sie haben sie
Zauberkraft - die Voraussetzung, um am
"Zauberer des Monats"-Wettbewerb teil-
nehmen zu kénnen. Das Spiel enthadlt so-
wohl taktische als auch Memory-Elemen-
te, vor allem jedoch eine hervorragende
Ausstattung; kleine Zauberstabe, Zauber-
ringe und eine Wahrsagekugel en minia-
ture.

Soweit ein Uberblick. Hoffentlich haben
wir nicht allzuviel ibersehen - drei Tage
intensiven Materialsammelns waren fast
zu wenig. Allen, die noch nicht dort wa-
ren, empfehlen wir: "Schau’'n Sie sich
das an!"

Reflexionen des schlechtesten Spielers

Europas Uber drei Tage Intergame in Essen

Von: Giinter Horvath, Waldgasse
51/18, 1100 Wien, Tel. 0222/6205153

Zuallererst mochte ich mich kurz vorstel-
len, nachdem ich im Spiele Kreis noch
nicht so bekannt bin. Ich heiae Giinter
Horvath, bin 24 und mehr oder weniger
erfolgreicher Student der Handelswissen-
schaften. Ich bevorzuge Spiele, bei de-
nen man nicht zu viel griibein muB und -
die viel SpaB machen. Dem Spielekreis
gehore ich fast einem Jahr an, wurde
aber oft verhindert zu kommen. AuBer-
dem bin ich seit kurzem der schlechteste
(?) Spieler Europas. Das kam so:

Freitag:

Nach fast 12-stiindiger Fahrt entfaltete
ich meine Glieder und begann mich
schén langsam an die elementarsten Be-
wegungs-Rhythmen zu gewdhnen. ich
LIEBE lange Autofahrten!!! Das Eintau-
chen in die Essener Gruga - Halle ist ein
freudiger Schock fur jeden Spielebegei-
sterten. Hier gibt es wirklich alles, was
das Herz begehnt (sogar saubere Toilet-
ten). Nachdem ich die Hallen durchstreift
habe (mit wassrigen Augen und bdsen
Vorahnungen bezlglich meines Reise-
budgets), traf ich beim Doppeldeckerbus
auf einige bekannte Gesichter vom Spie-
le Kreis (ausgerechnet hier in Essen? Zu-
fall?) Und hier lernte ich auch zum er-
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sten Mal drei der Spiele des Wettbe-
werbs kennen (man beachte die grindli-
che Vorbereitung, die dann zu einem
nicht minder liberraschenden Resultat ge-
fahrt hat!). In einen Zustand, den man
wohl am besten mit Delirium tremens um-
schreiben kann, spielte ich je eine Partie
"Verzauberte Eulen", "Wind und Wetter"
und "Cash" - und bekam Uberhaupt kei-
nen Durchblick beziiglich Taktik und Stra-
tegie. SolchermaBen motiviert kaufte ich
noch einige Spiele (manchmal kann ich
mich auf meine Vorahnungen verlassen).
Zurick im Jugendheim wahlte ich den
kirzesten Weg in die Federn.

Samstag:

Der Tag der Entscheidung war angebro-
chen. Seltsamerweise plagten mich des
Nachts keine Alptraume uber spielent-
scheidende Ziige, im Gegenteil, ich
schlief den Schiaf des Gerechten.

An dieser Stelle méchte ich kurz unser
Team vorstellen. Da ist einmal Robert Loi-
kasek, den ich als sehr umsichtigen Auto-
fahrer schatzen gelernt habe. Dann Ste-
fan Raidl, hoffnungsvoller Jung- WU-Stu-
dent (viel SpaB!), der Mann mit der tota-
len Ubersicht, wenn es um Streckenpla-
nung geht (mit solchen Lappalien kann
sich ein zukinftiger Manager nun wirklich
nicht herumplagen, gell Stefan!). SchlieB-
lich Wolfgang Mayer, Informatiker und
Tanzer. Naja, und meine Person, die zu
der anderen Ungliick das vierte Teammit-
glied bildete. Wir waren also das soge-
nannte NuBknacker - Team.

Nachdem der Vormittag mit Spielen,
Schauen und Einkaufen voriibergegan-
gen war, trafen wir uns noch einmal zur
letzten Besprechung. Wir kamen dberein,
daB die meisten Spiele blanker Mist und
die Regelanderungen die reinste Zumu-
tung waren und ansonsten hatten wir vor
lauter Ehrgeiz und Vorfreude glanzende
Augen.

Erstes Spiel "Verzauberte Eulen". Die-
ses war das einzige Spiel, bei dem ich
schlicht und einfach Pech hatte. Wir hat-
ten alle bis zur vorletzten Runde zwei
ganze Eulen. In der letzten Runde zerleg-
te mir jedoch der irische Mitspieler eine
meiner Eulen mit der schwarzen Eule

und der Schweizer brachte seine dritte
Eule hinein. Gleichzeitig konnte die deut-
sche Spielerin ihre dritte Eule vervolistan-
digen. Das war’s dann auch schon. Es
war schlichtweg zum eulen, ah, heulen.
Meine erster vierter

Platz.

Zweites Spiel "Wind und Wetter". Ich
hatte die groBe Freude, mit einem der zu-
kinftigen Gewinner des Wettbewerbs, ei-
nem Kopiersklaven!!l, an einem Tisch zu
spielen. Ich halte das Sprichwort "Nomen
est Omen" fir blanken Unsinn, aber hier
hatte ich so eine sarkastische Vision...na
ja. Dieser Kopiersklave nadmlich_hatte die
seltsame Angewochnheit, seine Uberlegun-
gen standig halblaut vor sich hinzublub-
bern. Es gibt Leute, die mir einen raben-
schwarzen Zynismus vorwerfen (womit
sie vermutlich recht haben). Ich muBte
mich deshalb gewaltig am Riemen reia-
en, um dem Kopiersklaven (irgendwie
fand ich das sehr treffend!) nicht einige
Freundlichkeiten an den Kopf zu werten.
Nun, es kam so, wie es kommen musste
- vierter Platz, wie gehabt.

Bei "Adel verpflichtet" gelang es mir,
durch einen Uberaus gefinkelten Schach-
zug das Ruder férmlich in letzter Sekun-
de herumzureiBen - ich wurde zum gren-
zenlosen Erstaunen aller Beteiligten (ein-
schlieBlich mir selbst) Dritter und verlie3
mit stolzgeschwellter Brust den Platz.

Bei "Cash" war ich zuerst Dritter und
wurde dann noch Vierter. Ich hatte mich
namlich bei der Endabrechnung verzahit
und um genau zwei Punkte mehr als der
Vierte. Nachdem ich mir selbst am aller-
wenigsten traue, wenn es um simple Re-
chenvorgange ohne Taschenrechner
geht (und ich von der Tatsache, nochmal
Dritter zu werden, ziemlich baff war),
zahlte ich noch einmal nach und stellte
nach einem erleichterten Aufatmen fest -
ich hatte mich verzahit und genau um ei-
nen Punkt weniger als der Dritte (der
tbrigens auch ein Osterreicher war). Das
waren also die mehr oder minder erfolg-
reichen Stationen dieses Spielewettbe-
werbs. . '

Der Abend ging mit diversen Spielerei-
en voruber, bei denen ich erstaunlicher-
weise nicht letzter wurde (verborgene
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Qualitaten eines verkannten Genies oder
einfach Gliick?).

Sonntag:

Der Hohepunkt des Sonntags war die
Siegerehrung - und die des Verlierers.
Beim Vorlesen der Wertung wurden die
Gesichter meiner Freunde immer langer.
Das beinahe schon legendare ésterreichi-
sche Team, das voriges Jahr Zweiter wur-
de, fiel auf den weniger legendaren neun-
ten Platz zuriick. Auch die englischen
Vorjahressieger wurden nur Siebenter.
Der Sieg und die Platze waren heuer
fest in deutscher Hand (ob die woh! un-
ter einem gewissen Erfolgszwang gestan-
den haben, nach dem schiechten Ab-
schneiden im Vorjahr?). Und dann kam

WIN 99

noch einmal atemlose Spannung auf, als
Friedhelm Merz mit sonorer Stimme den
schlechtesten Spieler des Wettbewerbs -
meinen Namen - vorlas. Unter dem to-
senden Beifall der Menge erklomm ich
das Forum und nahm meinen Trostpreis
souveran entgegen. Handeschittein von
allen Seiten, Fotos (die Pressekonferenz
fand dann doch nicht statt) - ich stand
eindeutig far kurze Zeit im Mittelpunkt.
Tja, wer hat der hat. Und schlieBlich hat
der olympische Geist doch noch gesiegt.
Es war in jedem Fall ein riesiger SpaB
und deshelb hofft der Schreiber dieser
Eeri:en auf ein Wiedersehen im n&chsten
ahr.
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ASTROTIME

Besprechung: Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, RaasdorferstraBe
28-30, Tel. 02216/2223, Fax.
02216/222333

ASTROTIME

Ein Spiel, das zeigt, was in lhnen steckt.

Ravensburger

Autoren: Christian Raffeiner/Helmut
Walch

3-6 Spieler

Alter: 18-99

Wieder ist ein Spiel nicht zur Nirnber-
ger Spielwarenmesse, sondern zu den
Spielertagen in Essen erschienen.

Und wieder ist ein Spiel von sterreichi-
schen Spieleautoren bei Ravensburger
als das Top-Spiel erschienen. Wird die-
ses Spiel den in es gesetzten Erwartun-
gen gerecht?

t.We;s beschreibt nun die Presseinforma-

ion’

b" ,tAtSTROTIME - Sternzeichen am Spiel-
rett.

Ist der Léwe tatsachlich mutig, die Jung-
frau penibel und der Fisch charmant? Be-
sucher des kommenden 6. Osterreichi-
schen Spielefestes im Wiener Messepa-
last kbnnen es mit GewiBheit herausfin-
den. Dort wird namlich "Astrotime" pra-
sentient, eine der amisantesten Spielneu-
heiten des Jahres.

Worum geht‘s bei diesem Brettspiel fiir
Sternenglaubige? Jeder wird zu Beginn
entsprechend seinem Sternzeichen und
seiner eigenen Einschatzung hinsichtlich
der wichtigsten Charaktereigenschaften
eingestuft.

Dann kommen diverse Situationen ins
Spiel. Treten Sie lieber den entscheiden-
den Elfmeter in der 90. Minute oder be-
vorzugen Sie einen heftigen Flirt im Ca-
fe? Oder wagen Sie sich gar mit Freun-
den auf eine Wildwassertour im
Schlauchboot? Rund 400 Situationen die-
ser Art sind vorgesehen, zwischen je-

weils drei muB man sich entscheiden.
Wenn die jeweils verlangten Charakter-
kennzeichen mit der Einstufung Gberein-
stimmen, ist man schon fast auf der Sie-
gerstrasse.

Den optimalen Spielreiz bietet "Astroti-
me" bei einer Spielergruppe von sechs
Personen. Kreiert wurde das Spiel iibri-
gens von zwei Tirolern, Christian Ralfei-
ner und Helmut Walch, die es beim Spie-
lefest persénlich vorstellen werden. Das
edle Design mit Spieltableaus, Folien-
schreibern und einem eigenen "Buch der
Sternzeichen" erhoht die Spielfreude
noch erheblich.

Auf Kommunikation ist "Astrotime” frei-
lich weniger angelegt als auf Selbster-
kenntnis. So kann das Spiel auch fir je-
ne interessant werden, die Astrologie fir
kompletten Humbug halten. Dann nimmt
man eben einfach die Selbsteinstufung
zu Beginn ganz ohne Sternenhilfe vor.”

Als ich noch dazu die Chance hatte, mit
den beiden Autoren in Essen zu spre-
chen und lhre emotionelle Meinung zu
diesem Spiel zu héren, war ich beson-
ders gierig, es auch einmal zu spielen.
Am besten zu sechst, wie alle mir gesagt
haben, und hier ist nun mein Bericht.

Die Ausstattung 148t keine Winsche
Ubrig, das Gimmik der Spieltableaus mit
den Folienschreibern und den Sternzei-
chenkarten ist ein netter Einfall.

Am Anfang steht die Vorbereitung des
Spieltableaus mit roten und schwarzen
Punkten. Von den roten Punkten be-
kommt man von seinem Sternzeichen 10
vorgegeben, 4 weitere kann man frei
wahlen.

Als Skorpion habe ich als Talente natiir-
lich: Tatkraft, Ehrgeiz, Mut, Ausdauer,
Sorgfalt, Zuverlassigkeit, Kreativitat, Ge-
fuhl, Idealismus, Toleranz.

Als Skorpion fehlt mir: Durchsetzungs-
kraft, Offenheit, Sachlichkeit, Urteilskrafi,
Redegabe, Kontaktfreudigkeit, Diploma-
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tie, Charme, Phantasie, Gemeinsinn.

Mein 4 restlichen Punkte habe ich ver-
teilt auf: Kreativitat, Diplomatie, Toleranz,
Sachlichkeit.

Ich hatte jetzt bei Kreativitat und Tole-
ranz zwei Punkte.

Wie schon angekindigt, wére sicher die
Auswahl auch ohne Sternzeichen még-
lich.

Jede Situationskarte die jetzt in mein Ta-
bleau geschoben wird, kann nur mehr
bei den rot markierten Punkten rot durch-
schimmern, da alle anderen Punkte
schwarz zugedeckt wurden. Jede Situa-
tionskarte verlangte andere Talente zur
Bestatigung.

Hat nun jeder sein Tableau vorbereitet,
geht es weiter zum Start.

Hier sind nun die Situationskarten der
Mechanismus: auf der Vorderseite eine
nicht ganz alltagliche Frage und auf der
Ruckseite eine Markierung, die ins Ta-
bleau geschoben, nur bestimmte Talente
hervorhebt.

Von den drei ausgelegten Situationskar-
ten sollte jeder Spieler méglichst viele an
sich bringen. Jeder Spieler (iberlegt, ob
er eine der beschriebenen Situationen
mit seinen Talenten am erfolgreichsten
bestehen kénnte. Und auf diese setzt er
nun.

Nimmt man nun die Karte und steckt
sie in sein Tableau, erkennt man sofort
wieviele Ubereinstimmungen bei den Ta-
lenten man durch rote Punkte hat. Jeder
Spieler hat naturlich eine andere Zahl bei
der gleichen Situationskarte.

Wer die meisten Punkte hat, bekommt
einen Punkt fur den entsprechenden far-
bigen Lebensziel-Stein und riickt vor.

Und hier kommt nun das Wertungssy-
stem und Spielziel zur ins Spiel.

Die sechs Lebensziele: Ansehen und
Bewunderung, Macht und EinfluB3, Ein-
kommen und Wohlstand, Sympathie und
Freundschaft, Harmonie und Familien-
gluck, Erfahrung und Wissen, sollten ma-
ximiert werden.

Aus der Endstellung nach 12 Runden
wird ein Punktewert berechnet, und wer
es genau wissen will, kann auch im Buch
der Sternzeichen nachlesen.

Nun: Wo haben ich am schlechtesten
abgeschnitten mit 2 Punkten: Beim
Strandflirt! und wo am besten mit 9 Punk-
ten: Beim exotischen Festmahl (meine
Sternzeichen wuBten, das ich auf Diat
bin!) oder als Hausmann!

Und im Buch der Sternzeichen stand:
Halt sich aus keinem Streit heraus - das
macht sie bei vielen unbeliebt. u.s.w.

Fir 3-4 Spieler gibt es geanderte Spiel-
regeln.

Nun das war’s. War zuerst zu fiirchten,
daB mit der vielen Ausstattung und der
langeren Regel ein kompliziertes Spiel
herauskommt, so zeigt das Spiel einen
flissigen Verlauf und ist sicher von den
vielen &hnlichen Spielen mit diesem
Spielthema eines der angenehmsten zu
spielen.

Ich kann dieses Spiel, nicht nur weil es
von dsterreichischen Autoren stammt
und toll ausgestattet ist, sondern wegen
des SpielspaBes uneingeschrankt em-
pfehlen.

* ASTROTIME WW P Il U AAG-6
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EIN SPIELVERGLEICH

Angestelit von: Peter Schmitt,
A.Gstéttnerg. 6/37, 1200 Wien, Tel.
0222/334408

Den letzten beiBen die hunde
und

Mitternachtsparty

--- ein Vergleich ---

Die Grundidee ist bei beiden Spielen
dieselbe: Die Spieler wiirfeln ihre Figuren
um einen Rundkurs. Bei bestimmten Wiir-
felergebnissen tritt ein Verfolger in Ak-
tion, der alle von ihm erreichten Figuren
schlagt. Nur einige Felder an der Seite
des Rundkurses bieten Schutz. Handelt
es sich also bei MITTERNACHTSPARTY
'L1m7eine NEUAUFLAGE desselben Spie-
es”

Wie man an den weiter unten genauer
beschriebenen Regeln sehen kann, unter-
scheiden sich diese Spiele sehr wohl im
Detail - im Layout des Spielplans, in der
Zugweise, und auch in der Abrechnung.
Ist also Mitternachtsparty ein NEUES
Spiel?

Fur mich liegt die Wahrheit in der Mitte:
MITTERNACHTSPARTY ist eine VER-
BESSERTE Version von DEN LETZTEN
BEISSEN DIE HUNDE. Die einzelnen
Elemente der Spielmechanik passen bes-
ser zusammen, die Regeln sind besser
durchdacht. [Sie werden aber trotz ihrer
Einfachheit in einer 12-Seiten-Broschire
ausgewalzt! Es dauert daher unnétig
lang, bis man sie durchgelesen und ver-
standen hat. Auch die Terminologie ist
nicht gut gewahlt: Alle Minuspunkte hei-
Ben "Gruselpunkte” - aber in den Zim-
mern 3 und 5 werden Plus- Punkte verge-
ben: Man kann sich zwar denken, was
das heiBen soll - aber Schwarz-auf-Weif
steht es nur recht versteckt, daB diese

Plus-Punkte die Zahl der Gruselpunkte
verringern! Ubrigens: Wer beginnt bei
MITTERNACHTSPARTY? 7?7 Natirlich
der "mutigste” Spieler!]

Und auch die Ausstattung ist bei MIT-
TERNACHTSPARTY wesentlich besser:
Der Spielplan und die Schachtel sind -
wie bei Ravensburger ja tblich -

graphisch sehr ansprechend gestaltet,
wahrend DEN LETZTEN BEISSEN DIE
HUNDE ziemlich lieblos wirkt.

Aber: Obwohl also die neuere Variante
besser ist als die alte (und die Bearbei-
tung daher gegluckt ist), halte ich sie des-
halb noch lange nicht fir GUT. Der Spiel-
ablauf ist namlich (bei beiden Spielen)
rein mechanisch. Man kann zwar Kleinig-
keiten entscheiden, namlich: mit welcher
seiner Figuren man zieht, und ob man
sie auf ein Rettungsfeld zieht. Das we-
sentliche Spielelement hingegen bricht
als unbeeinfluBbarer Schicksalsschiag
Uber alle Spieler gleichermaBen herein:
Der Verfolger gehorcht nur dem Waurfel!

DEN LETZTEN BEISSEN DIE HUNDE
nennt sich zwar "ein taktisches Wirfel-
spiel”: Fir mich ist das aber ein eindeuti-
ger Etikettenschwindel!

Bereits MENSCH ARGERE DICH
NICHT wesentlich spannender: Da
darf/muB jeder Spieler selbst entschei-
den, ob er schlagt oder nicht. Mann kann
also boshaft oder hilfreich sein, rachstch-
tig oder nachsichtig: Fir Konflikte ist ge-
sorgt! [Und das ist die Wiirze, die jedes
Spiel braucht. Nur eingefieischte Freun-
de von kooperativen Spielen werden MIT-
TERNACHTSPARTY vorziehen. Oder
doch nicht? Es findet ja auch kaum Inter-
aktion statt!] Und mit Spielen wie BARRI-
KADE sollte man es daher gar nicht erst
vergleichen!

(Hinweis: MITTERNACHTSPARTY wur-
de 1989 in die Bestenliste "Spiel des Jah-
res" aufgenommen und ist schon einmal
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(WIN 74, Michael Valent: WWW A UU)
besprochen worden. Die neuerliche Be-
sprechung erfolgt vor allem, um den Ver-
gleich mit dem Vorlaufer zu erméglichen.)

den letzten beiBen die hunde.
Spear-Spiele. Fur 2-4 Personen.

1. Der Rundkurs besteht aus 24 Fel-
dern. Von den Feldern 2,5,8,11,14,17,20,
und 23 aus ist jeweils ein seitlich gelege-
nes Feld erreichbar (Wert: 1,2,..,8).

2. Zu Beginn hat jeder Spieler 5 Figu-
ren ("Katzchen") auf dem Startfeld (1).

Der "Hund" steht bei 2 Spielern auf
Feld 18, bei 3 Spielern auf Feld 14, und
bei 4 Spielern auf Feld 10.

3. Es wird reihum gewdrfelt (Wiirfel-Sei-
ten: 1-2-5-6-H-H):

- Wird eine Zahl gewdrfelt, so muB eine
Figur um ebensoviele Felder gezogen
werden. Es kann dabei auf ein seitliches
Feld ("Baum”) gezogen werden, wenn
dieses genau erreicht werden kann. Dort
bleiben sie bis zum Ende des Spiels.

- Wird H ("Hund") gewiirfelt, so riickt
der Hund um ein Feld vor, kommt er da-
bei ein Feld mit Katzchen, so werden die-
se geschlagen. Auf seiner letzten halben
Runde (Ausgangsfeld 13-24) bewegt sich
der Hund jedesmal um zwei Felder.

- Spieler, die keine Figuren mehr bewe-
gen kénnen, wirfeln trotzdem, ob sich
der Hund bewegt.

4. Das Spiel ist zu Ende, wenn alle
Katzchen entweder geschlagen, oder auf
einem Baum, oder im Ziel (Feld 24) sind.

5. Wertung: Jedes Katzchen im Ziel
zahlt 10 Punkte, jedes Katzchen auf ei-
g)em Baum den Wert des Feldes (1 bis

Unklarheiten der Regel:

Was passiert, wenn der Hund von hin-
ten uberholt wird?

Was passiert, wenn der Hund zwei Fel-
der zieht und dabei Katzchen tberholt?

Wieviele Runden darf der Hund eigent-
lich zuriicklegen? (Wann ist seine "letzte”
halbe Runde?)

Gemeint ist vermutlich: Die Figuren wer-
den auch beim Uberholen geschlagen.
Dann ist namlich klar, daB der Hund das

_Spielfeld leergerdumt hat, wenn er zum

zweiten Mal das Ziel erreicht. Die erste
Frage ist aber auch damit nicht gekiart!

Mitternachtsparty.

Wer bringt sich vor Hugo, dem Schio3-
gespenst, in Sicherheit?

Von Wolfgang Kramer. Fir 2-8 Spieler

Ravensburger.

1. Der Rundkurs besteht aus 28 Fel-
dern. Von den Feldern
3,5,8,10,14,16,17,20,23, und 25 ist je-
weils ein seitlich gelegenes Feld ("Zim-
mer") erreichbar. Die Zimmer 3 und 5 ha-
ben den Wert +3, die Zimmer 20 und 23
den Wert -1. AuBerdem fithrt vom Feld 1
aus ein Weg "in den Keller" - acht Felder
mit den Werten - 3 bis -10 und zum Ab-
schluB der "Keller” (-2).

Zu Beginn hat jeder Spieler 6/5/4/3/2 Fi-
guren (bei 2/3/4/5/6-8 Spielern): Reihum
stellt jeder Spieler eine Figur auf ein frei-
es Feld des Rundkurses, bis alle Figuren
plaziert worden sind. Das Gespenst steht
auf der Kellertreppe (Feld -10). In der
zweiten und in der dritten Runde werden
dabei jene Figuren zuerst gesetzt, die
auf den schlechtesten Feldern stehen (-
10, etc.). Bei gleichrangigen Figuren ent-
scheidet der Punktestand des Spielers.

3. Es wird reihum gewdrfelt (Wirfel-Sei-
ten: 1-2-4-5-G-G:

- Wird eine Zahl gewiirfelt, so muB3 eine
Figur um ebensoviele Felder gezogen
werden. Hat das Gespenst den Rund-
kurs bereits erreicht (siehe unten), so
kann dabei auch auf ein noch nicht be-
setztes seitliches Feld ("Zimmer") gezo-
gen werden - nur bei den Zimmern 3
und 5 missen diese genau erreicht wer-
den, ansonsten dirfen dabei Punkte ver-
fallen. Dort bleiben sie bis zum Ende des
Spiels.

- Kann ein Spieler nur mehr eine Figur
bewegen, so darf er wahlen, und entwe-
der die gewdrfelte Zahl ziehen, oder ste-
henbleiben.

- Wird G ("Gespenst Hugo") gewurfelt,
so riickt das Gespenst um drei Felder
vor: Figuren, die dabei eingeholt oder
uberholt werden, werden geschlagen.
Sie werden - der Reihe nach - auf die
Felder -10 bis -3 der Kellerireppe gestelit
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(Figuren vom SELBEN Feld kommen da-
bei auf DASSELBE Feld. Danach kom-
men die Figuren "in den Keller": -2. sei-
ner letzten halben Runde (Ausgangsfeld
13-24) bewegt sich der Hund jedesmal
um zwei Felder.

- Spieler, die keine Figuren mehr bewe-
gen kénnen, wirfeln trotzdem, ob sich
das Gespenst bewegt.

4. Spielende.

Sind keine Zimmer mehr frei, so kom-
men die restlichen Figuren in den Keller.

Sind keine Figuren mehr auf dem Rund-
kurs, so wird abgerechnet: Fir jede Figur
zahlt der Punktewert des Feldes, auf

.dem sie steht.

Ein Spiel besteht aus drei solchen Run-
den.

WIN-Wertungen:

den letzten beiBen die Hunde WWW
4(2-4)

Mitternachtsparty WWW A 4-8(2-8)

ZATRE - Die Zahlentreppe

Besprechung: Dagmar de Cassan,
Raasdorferstr. 28- 30, 2285 Leopolds-
dorf, Tel. 02216/2223

ZATRE - Die Zahlentreppe
Manfred Schiiling

2 Personen

Eigenverlag

Beim Stoébern in der Autorenecke fallen
mir zwischen Parfumflaschchen und Ele-
fantenmarionetten zwei bekannte Spielbe-
standteile in Kombination auf: ein Scrab-
ble-ahnliches Brett und Domino-Steine.

Bei ndherem Hinsehen entpuppt sich
das Ganze als neues Spiel namens ZA-
TRE - Die Zahlentreppe:

121 halbe Dominosteine, sprich 121
Steine mit den Augen 1-6, in der Vertei-
lung 21 x 1 und je 20 x 2 bis 6, miissen
zur Erreichung von maéglichst vielen
Punkten auf dem Brett abgelegt werden.
Das Brett besteht aus 13 x 13 Feldern
mit noch je 2x3 Feldern an den vier Sei-
ten, also insgesamt 193 Feldern mit den
Mitteldiagonalen und je 2 Randfeldern an
jeder Seite als andersfarbig gekennzeich-
neten Bonusfelder, (zusammen 33). Da-
zu gibt es noch den Abrechnungsblock
mit folgenden Spalten:

Bonusfeld, 10, 11, 12, Bonuspunkte, Ge-
samtpunkte.

Der erste Spieler zieht 3 Steine, dann
werden jeweils zwei Steine gezogen; mit
den gezogenen Steinen versucht der
Spieler durch Anlegen an die bereits ab-
gelegten Steine 10, 11 oder 12 Punkie
zu erreichen. Dabei miissen die neu da-
zugelegten Steine an mindestens einen
bereits abgelegten Stein angelegt wer-
den (Kreuzwortratsel- Prinzip) und die
Gesamtpunktezahl pro gelegter Reihe
darf 12 nicht Uberschreiten. Fur jede der-
art erreichte Zahl kann er sich 1, 2 oder
4 Punkte gutschreiben, wobei die Felder
des Abrechnungsblocks in der Reihenfol-
ge von links nach rechts und oben nach
unten ausgefullt werden mussen.

Belegt man beim Erreichen einer 10, 11
oder 12 gleichzeitig ein andersfarbiges
Bonusfeld, markiert man in der Spalte
DT=Bonusfeld die né&chste Zeile mit ei-
nem Kreuz. Dadurch verdoppeln sich in
der Abrechnung die Werte in den ande-
ren Spalten dieser Zeile. Erreicht man in
einer Runde Mehrfach-Werte, d.h. mehr
als je einen 10, 11 oder 12, werden die
Werte entsprechend mehrfach in die ent-
sprechenden Felder eingetragen: fiir 3 er-
reichte 12er 3x4 = 12 Punkte in das
nachste freie 12-Feld, nicht je 4 Punkte
in 3 Zeilen der 12-Spaite.

Kann ein Stein nicht abgelegt werden,
behalt man ihn, solange es geht, muB3 an-
gelegt werden, auch wenn keine Wer-
tung zustandekommt. Durch Nicht-Zie-
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hen-Kdénnen eines Spielers in dessen
Hand angesammelte Steine kénnen,
wenn Ziehen fir ihn wieder méglich wird,
auf einmal abgelegt werden. Ist auf dem
Brett keine Zugmoglichkeit mehr offen
oder sind alle 121 Steine angelegt, ist
das Spiel zu Ende.

Die Abrechnung erfolgt wie auf dem
Bilock angegeben, Reihen ohne x im DT-
Feld z&hlen nicht doppelt, unvolisténdige
Reihen in den Feldern 10, 11 oder 12 be-
kommen auch keinen Bonus. Steine, die
durch Nichtziehenkénnen eines Spielers
in der Hand geblieben sind, werden als
Minuspunkte abgezogen.

Soweit die reine Spielbeschreibung.

Langzeitspieler und Sammier werden
sich in manchen Details an Quinto von
3M erinnert fiihlen, das Spiel ist jedoch
durchaus eigenstandig und auch prinzi-
piell gut und interessant zu spielen. Eini-
ge Kileinigkeiten sollten jedoch geéndert
werden, um die Spielbarkeit zu erhéhen:

Zitfern statt Augen auf den Steinen, und
dann noch womoglich auf beiden Seiten
mit verschiedener Hintergrundfarbe, kénn-
te das Einhalten der 12-Punkte-pro-Rei-
he-Maximum-Regel wesentlich erleich-

e

SRS, 3
R i e

tern. Hat eine Reihe 12 Punkte, dreht
man die andere Farbe nach oben, und
muB nicht jedesmal neu nachrechnen.

Auch die Spielregel kdnnte in manchen
Details noch eine Verbesserung vertra-
gen, so z.B. war uns zu Beginn nicht so-
fort klar, wann man das Kreuz fiir das Bo-
nusfeld machen darf.

Noch ein Hinweis zur Strategie: Man
mufB aufpassen, daB man sich durch zu
kompaktes Anlegen zu Beginn nicht das
weitere Anlegen verbaut (12-Punkte Maxi-
mum!) und man sollte auch nicht unbe-
dingt nur den Bonusfeldern nachlaufen,
es ist trotz der Zufallsverteilung der Stei-
ne durch Ziehen aus dem Beutel eine
langerfristige Planung mdéglich, vor allem
zur ErschlieBung aller Bereiche des Spiel-
feldes.

Alles in allem: ein ordentlich gemachtes
Spiel, das als Taktikspiel fir Anfanger
oder Zahlenbegeisterte einen groBen
Reiz haben kann und auch gelibten Spie-
lern SpafB3 machen kann.

WIN-Wertung:
WSSIHAA2-6h

= Gelis
@
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KINDERSPIELE - VON KINDERN GETESTET

Zusammenstellung: Michael Valent,
Kréligasse 32, 1150 Wien, Tel 9275032

Herzlichen Dank an den Kindergarten

der Pfarre Rudolfsheim und den Kinder-
garten und Hort der Pfarre Breitensee fir
ihre Mithilfe.

LECKERMAULCHEN

Hersteller: Ravensburger 1990
Autor: Gilbert Lévy
Spieleranzahl: 2-4
Altersempfehlung: 5-10 Jahre

Das Spielmaterial besteht aus einem
Spielplan mit einer spiralférmigen Lauf-
bahn, Tierkartchen ("Futterkarten”), vier
schénen groBen Holzkegeln und einem
Wirfel. Jeder Spieler erhalt vier Futterkar-
ten. Die Spieler wiirfeln und ziehen ihre
Figur dementsprechend vorwarts. Landet
ein Spieler auf einem Tierfeld und hat die
passende Futterkarte, so darf er diese
ausspielen und auf das nachste passen-
de Futterfeld vorriicken (Maus - Kase, Af-
fe - Banane etc.). Auf einem Zahlenfeld
erhalt man zusétzlich entsprechend viele
Futterkarten. Wer zuerst im Ziel ist ge-
winnt.

Mitspieler (Vorname und Alter): Karin
(4), Stefanie (4), Kerstin (5), Stephan (6)

Wie lange etwa dauert eine Partie? 45
Minuten

Sind die Regeln einfach zu verstehen?
Auch die 4-jahrigen haben sie sehr gut
verstanden.

Ist das Spiel einfach zu spielen? Ja

Habt Ihr Vorschlége, wie das Spiel bes-
ser werden kénnte? Stephan: "Mehr Tie-
re verwenden".

Hat es Euch gefallen? Ja, sehr gut

Anmerkung der Betreuerin: Sehr nettes
Spiel. Die Kinder hatten viel SpaB daran
und erfahren auf spielerische Art und
Weise die Nahrungsgewohnheiten dieser
Tiere.

KUNTERBUNTE BIMMELBAHN

Hersteller: Jumbo 1990

Autor: Omri Rothschild
Spieleranzahl: 2-4
Altersempfehlung: Ab 3 Jahren

Das Spiel besteht aus einer Kunststoff-
Umlaufbahn, auf der eine Lokomotive, in
der sich ein Farbwirfel befindet, weiterge-
schoben wird. Innerhalb der Umlaufbahn
befinden sich "Container" (bunte Plastik-
steine. Nachdem man die Lokomotive
weiterbewegt hat (so weit man will, sieht
man nach, ob die Farbe auf dem Wiirfel

mit der Farbe des nachstliegenden Con-
tainers ubereinstimmt. Wenn ja, darf man
sich den Container nehmen. Wer je ei-
nen Container in jeder der finf Farben
gesammelt hat, ist der Sieger.

Mitspieler (Vorname und Alter): ‘
Babsi (4), Michaela (4), Manuela (5), Ni-
ki (4)

Wie lange etwa dauert eine Partie? ca
20 min
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Sind die Regeln einfach zu verstehen?
Ja

Ist das Spiel einfach zu spielen? Ja
Habt Ihr Vorschlage, wie das Spiel bes-

ser werden kdnnte?
Es sollten weniger Farben sein, dafiir je-

de Farbe zweimal.
Hat es Euch getallen? Ja
Anmerkung der Betreuerin:

Durch den Mechanismus des Schie-
bens erscheinen die Farben ungleich oft.

PURZEL UND SEINE FREUNDE

Hersteller: Ravensburger 1990
Autor: Wolfgang Riedesser
Spieleranzahl: 2-4
Altersempfehlung: 5-10 Jahre

Das Spielmaterial setzt sich nebst dem
Spielplan aus vier Plastikhunden, vier
Holzklétzen (Baumstamme), einigen Pla-
stikknochen, einem Spezialwiirfel und
acht Hundekartchen zusammen. Ziel ist,
mit dem eigenen Hund tber die im FluB
treibenden Baumstamme zum Fleisch-
hauer (hier "Metzger") zu gelangen, dort
einen Knochen mitgehen zu lassen (pad-
agogisch wertvoll?) und diesen wieder
Uber den FluB zur Hundefreundin zu brin-
gen.

Mitspieler (Vorname und Alter): Miriam
(5), Stephanie (4), Annemarie (5), Tama-

ra (5).

Wie lange etwa dauert eine Partie? ca
25 Minuten

Sind die Regeln einfach zu verstehen?
Nein - Kinder kénnen das Spiel nach ei-
nem Mal nicht alleine spielen.

Ist das Spiel einfach zu spielen?
Es ist schwierig, die einzelnen Felder
zu erkennen und richtig zu z&hien.

Hat es Euch gefallen? Ja - besonders
die Plastikhunde.

Anmerkung der Betreuerin: Das Spiel
ist sicher fiir Volksschulkinder interessant
- fir Kindergartenkinder ist es zu schwie-

rig.

RINGELREIHEN

Hersteller: Ravensburger 1990
Autor: Kochava Assa
Spieleranzahl: 1-5
Altersempfehlung: 3-5 Jahre

Das Spielmaterial besteht aus 30 Kar-
tonfiguren mit AufstellfiBchen. Diese ha-
ben verschiedenfarbige Handschuhe an
und halten die Hande verschieden hoch.
Jedes Kind erhélt sechs Figuren und
muf versuchen, diese als erster loszu-
werden. Eine Figur wird in die Mitte des
Tisches gestelit und reihum stellt jedes
Kind eine Figur entweder links oder

rechts dazu, wobei Farbe des Handschu-
hes, Handhaltung und Blickrichtung Uber-
einstimmen mubB.

Mitspieler (Vorname und Alter):
Dominik (3 3/4), Catharina (3 1/2), Ma-
nuel (4 1/2), Deni (4 1/2), Yin (4 1/2)

Wie lange etwa dauert eine Partie? 20
Minuten

Sind die Regeln einfach zu verstehen?
Ja

Ist das Spiel einfach zu spielen? Ja
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Habt lhr Vorschlage, wie das Spiel bes-
ser werden kdnnte? Eine Variante mit ei-
nem Farbwirfel wurde angeregt.

Hat es Euch gefalien? Ja

Anmerkung der Betreuerin:

Dieses Spiel ist gut geeignet, um das
Erkennen und Benennen der Grundfar-
ben zu dben.

SCHUTZT UNSEREN TEICH

Hersteller: Ravensburger 1987
Autor: Nicht genannt
Spieleranzahl: 2-4
Altersempfehlung: 4-8 Jahre

Das Spiel besteht aus einem Spielplan,
der vier Teiche und einen Platz fiir einen
Bagger zeigt, sowie ein Spezialwurfel mit
Tier- und Baggersymbolen, 8 Puzzleteile
des Baggers, 32 Tierkartchen und 8
Stoppsteine (die aus Malefiz-Barricade).
Der Spieler wirfelt mit dem Spezialwiir-
fel. Zeigt der Wiirfel ein Tiersymbol, so
nimmt er das entsprechende Tierkart-
chen und legt es auf seinien Teich. ist
dort fir das tier kein platz mehr, so ver-
schenkt er seinen Wurf. Zeigt der Wiirfel
das Baggersymbol, so kommt ein Bagger-
teil auf den Spielplan. Beim Kleeblatt
darf man entweder ein beliebiges Tier
nehmen oder einen Stoppstein vor den
Bagger legen. Ist der Bagger fertig, be-
vor alle acht Stoppsteine liegen, so ha-
ben alle Kinder verloren, andernfalls ge-
winnt der Spieler, der zuerst seinen Teich
voller Tiere hat.

Mitspieler (Vorname und Alter):
Mario (5 3/4), Nerena (4 3/4), Oliver (5
3/4), David (4).

Wie lange etwa dauert eine Partie? 20-
30 Minuten

Sind die Regeln einfach zu verstehen?
Man muB sie den Kindern vereinfacht
formuliert erklaren, dann werden sie pro-

blemlos verstanden.

Ist das Spiel einfach zu spielen? Ja

Habt lhr Vorschlége, wie das Spiel bes-
ser werden kénnte*

Nein - es hat uns auch so sehr gut ge-
fallen.

Hat es Euch gefallen? Ja

Anmerkung der Betreuerin:

Durch dieses Spiel wird bei den Kin-
dern das BewuBtsein, daB wir die Natur
durch selbstandiges Handeln schiitzen
missen, varstarkt - Bewertung "sehr gut”.

DAS GEISTERSCHLOSS

Hersteller: F.X. Schmid 1989
Autor: Virginia Charves
Spieleranzahl: 2-4
Altersempfehlung: Ab 6 Jahre

Das Spiel besteht aus einem Spielplan,
der ein typisches Spukhaus zeigt, in des-
sen 21 Fenstern sieben verschiedene
Geisterschatten zu sehen sind. Die dazu-
gehdrigen Geisterkarten werden ge-

mischt und verdeckt auf die Fenster ge-
legt, dann wird eine Karte unbesehen zu-
rick in die Schachtel gelegt. Danach
deckt der erste Spieler eine beliebige
Karte auf. Stimmt diese mit dem Schat-
ten im leeren Fenster iberein, so legt er
sie mit der Bildseite nach oben dorthin,
andernfalls mit der Bildseite nach unten.
Der nachste Spieler versucht nun einen
Geist zum neuen Schatten zu finden
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usw. Wenn alle 20 Geister zugeordnet
sind endet das Spiel und der Spieler mit
den meisten Treffern gewinnt.

Mitspieler (Vorname und Alter): Djeiran
(10), Conny (9), Birgit (7), Ina (7)

Wie lange etwa dauent eine Partie? 20
Minuten

Sind die Regeln einfach zu verstehen?
Ja

Ist das Spiel einfach zu spielen? Mit Hil-
fe eines Spielleiters ist das Spiel einfach
zu spielen.

Habt lhr Vorschlage, wie das Spiel bes-
ser werden konnte? Nein.

Hat es Euch gefallen? Ja.
Anmerkung der Betreuerin: Die jinge-

ren Mitspieler hatten dabei noch etwas
Schwierigkeiten.

WINNIES PARTY

Hersteller: Jumbo 1989
Autor: Nicht genannt
Spieleranzahl: 2-4
Altersempfehlung: Ab 5 Jahre

Der Spielplan zeigt eine 18 Felder lan-
ge Umlaufbahn. Jeder Spieler erhalt eine
Figur die er auf sein Eckfeld stellt und ei-
nen Korb mit Ausnehmungen, in die im
Laufe des Spieles ein Honigtopf, ein be-
legtes Brotchen, ein Obstkuchen und ei-
ne Limoflasche hineinkommen sollen, um
das Picknick veranstalten zu kénnen (an
die Arzte und Eltern: Bitte (iber die Menii-
zusammenstellung gnadig hinwegzuse-
hen!). Auf die restlichen Felder kommen
Plaitchen, die auf einer Seite einen Stein
und auf der anderen Seite eine Leckerei
zeigen. Die Spieler wirfeln reihum und
ziehen ihre Spielfigur weiter. Auf dem
Zielield sagt der Spieler, welche Speise
er unter dem Stein vermutet. Stimmt die
Vermulung, so erhalt der Spieler eine
Portion derselben fur seinen Korb (auch
wenn bereits eine gleiche drinnen ist).
Sind im Vorrat keine mehr, so stibitzt
man eine von einem Mitspieler. Auf den
Eckfeldern darf man vom ensprechenden
Mitspieler eine beliebige Delikatesse neh-
men, auf dem eigenen Eckfeld eine aus
dem Vorrat. Hat man von jeder Kategorie
mindestens eine Portion, so lauft man zu

seinem Eckfeld. Der Erste, der mit vol-
lem Korb dort ankommt, gewinnt.

Mitspieler (Vorname und Alter): Sabrina
(6), Stefan (5 1/2), Barbara (5 1/4), Eva-
Maria (5)

Wie lange etwa dauert eine Partie? 25
Minuten

Sind die Regeln einfach zu verstehen?
Die Regeln muBten nach und nach er-
lernt werden, da zuviel zu beachten ist.

Ist das Spiel einfach zu spielen? Wir
muBten anfangs mit vereinfachten Re-
geln spielen, da das gegenseitige Weg-
nehmen nicht gelang.

Habt Ihr Vorschlége, wie das Spiel bes-
ser werden kénnte? Die Spielrichtung
sollte auf dem Plan deutlich ersichtlich
sein. Die lllustrationen der Brétchen und
Obstkuchen sind den Kindern eher fremd.

Hat es Euch gefallen? Letztendlich gut.

Anmerkung der Betreuerin: Das Stibit-
zen und Vorrat anlegen war mit starken
emotionalen Geflihlen verbunden - eher
negativ.
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KNOBELSCHATZ

Hersteller: Ravensburger 1990
Autor: Nicht genannt
Spieleranzahi: 3-6
Altersempfehlung: ab 6 Jahre

Das Spielmaterial besteht aus 24
Schatztruhenkarten mit Werten von 1-5
Punkten, drei Spezialwtrfeln und einem
Hund aus Holz. Jeder Spieler erhilt eine
Schatztruhe, der Hund und die restlichen
Karten kommen in die Tischmitte. Rei-
hum wirfelt jeder mit allen Wiirfeln und
nimmt je nach Augenzahl eine Schatztru-
he vom linken oder rechten Nachbarn,
aus der Tischmitte oder von einem belie-
bigen Mitspieler, oder man nimmt den
Hund zu sich (bewacht die eigenen Tru-
hen vor Raubziigen der Mitspieler).
Wenn alle Schatztruhen aus der Mitte
vergeben sind wird abgerechnet und der

Spieler mit den meisten Punkten gewinnt.

Mitspieler (Vorname und Alter): Andreas
(8), Elfriede (8), Daniel (6), Hermann (8)

Wie lange etwa dauert eine Partie? 15
Minuten

Sind die Regeln einfach zu verstehen?
Die Regeln sind einfach zu verstehen,
Schulanfanger benétigen jedoch eine
Spielleitung.

Ist das Spiel einfach zu spielen? Ja!

Habt lhr Vorschlage, wie das Spiel bes-
ser werden kénnte? Nein.

Hat es Euch gefallen? Besonders den
Achtjahrigen hat es sehr gut gefallen.

MAUSEJAGD

Hersteller: Ravensburger 1990
Autor: Nicht genannt
Spieleranzahl: 2-6
Altersempfehlung: Ab 5 Jahre

Spielmaterial: 5 Holzmause mit langen
Schnurschwanzen, 1 Farbwiirfel, 1 Pla-
stikbecher. Jeder sucht sich eine Maus
aus und plaziert sie in der Mitte des Ti-
sches. Ein Spieler ist Mausefanger und
nimmt sich den Farbwirfel und den Be-
cher. Er wiirfelt mit einer Hand und ver-
sucht darauf sofort mit der anderen Hand
den Becher uiber die Maus in der gewiir-
felten Farbe zu stulpen. Der Spieler mit
der Maus muB versuchen, diese rechtzei-
tig wegzuziehen. Gelingt ihm das nicht,
so wird er in der nachsten Runde Fan-
ger. Dier Rolle des Fangers wechselt
auch, falls ein Spieler seine Maus unbe-
rechtigterweise wegzieht. Ein Spieler, der
zum dritten Mal Fanger wird, ist der Ver-
lierer.

Mitspieler (Vorname und Alter): Sebasti-
an (5), Katharina (5 1/2), Karl (5), Andrea
(5), Thomas (4)

Wie lange etwa dauert eine Partie? 25-
30 Minuten

Sind die Regeln einfach zu verstehen?
Ja

Ist das Spiel einfach zu spielen? Ja

Habt Ihr Vorschlage, wie das Spiel bes-
ser werden kénnte? Nein

Hat es Euch gefallen? Es hat sehr gro-
Ben SpaB gemacht.

Anmerkung der Betreuerin: Das Spiel
ist als Konzentrationsiibung sehr empfeh-
lenswert, eine Textilunterlage als Ge-
rauschdampfer flr den Plastikbecher ist
jedoch dringend anzuraten.
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MONSTERMIX

Hersteller: Parker 1987
Autor: Nicht genannt
Spieleranzahl: 2-4
Altersempfehlung: Ab 5 Jahre

Fast jeder hat dieses Spiel zumindest
schon gesehen. Fur die Uneingeweihten

sei gesagt: Bei Monstermix ist das zentra-

le Element ein Apparat, der auf drei dreh-
baren Achsen Bilder von Monsterteilen,
namiich Képfen, Kérpern und Beinen (je
drei = 27 verschiedene Monster) montiert
hat. Dazu gibt es Karten, die diese 27
Monster zeigen und flr jeden Spieler ei-
nen - wie er im Wienerischen genannt
wird - "Pracker" mit einem Saugnapf am
Vorderende. Die Monsterkarten werden
mit der Bildseite nach obenauf dem

Tisch verteilt. Der Monstermixer wird be-
tatigt und jeder Spieler versucht, die Kar-
te mit dem angezeigten Monster mit sei-
nem Pracker zu erwischen. Wem dies ge-
lingt, der darf die Monsterkarte vor sich
ablegen. Karten dilirfen auch anderen
Spielern weggeprackt werden; wer auf ei-
ne falsche Karte klopft, verliert ein Mon-
ster an die Mitte, wer zuerst fiinf Monster

hat gewinnt.

Mitspieler (Vorname und Alter): Stefa-
nie (4), Christoph (4), Teresa (5)

Wie lange etwa dauert eine Partie? 20
Minuten

Sind die Regeln einfach zu verstehen?
Die Regeln waren erst nach einer kurzen
Anlaufzeit klar.

Ist das Spiel einfach zu spielen? Ja, es
erfordert jedoch Konzentration, Genauig-
keit und Schnelligkeit.

Habt Ihr Vorschlége, wie das Spiel bes-
ser werden kénnte”? Der Monster-Mixer
kénnte stabiler sein.

Hat es Euch gefallen? Ja.
Anmerkung der Betreuerin: Vielleicht

kénnte man statt der Monster andere,
harmlosere Figuren einsetzen.

AUSSERDEM IST ER EIN EXPERTE
- FUR BILLARD, FUSSBALL,

ANGELN...
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Leserbrief von ZUM ERSTEN, ZUM ZWEITEN
UND ZUM DRITTEN

Geschrieben von: Leonhard Orgler,
Wienerbruckstr. 59, 2344 Siidstadt,
02236/81558

Leider 14Bt bei mir die Spielregel einige
Fragen offen.

Zu Beginn erhalt jeder Spieler 10 Mébel-

karten. Nun heiBt es in der Spielregel,
daB ich zwar in der Kaufphase mir eine
Karte dazu kaufen kann, ich in der Ver-
kaufsphase aber auf jeden Fall eine Kar-
te verkaufen muB. Das heiBt, ich kann
nie mehr als 10 Karten besitzen und er-
go auf keinen Fall auf die benétigten 18
Mébelkarten kommen.

Also fiihrten wir in unserer Spielrunde
die Regel ein, da man nicht verkaufen
muB, sondern verkaufen kann. Was aber
folgendes Problem aufwarf: Da von je-
dem der 18 Mdbelstiicke nur eine Karte
mehr als Spieler vorhanden ist, kann es
passieren, daB ein Spieler die Karten ei-
nes Mobelstiicks hortet und die Mitspie-
ler keine Chance haben, ihre 18 verschie-

denen Mdobelstiicke zu sammeln.

Wieder fuhrten wir eine Zusatzregel ein:
Es miissen nur doppelte Mdbelkarten ver-
kauft werden. Nun aber kam es bald zu
einem langweiligen Kartenkaufspielchen,
da jeder seine doppelten bald versteigert
hatte und sich aus dem Antig-
uitdtenstapel nur die Mobeistiicke heraus-
suchte, die er brauchte, wobei das Start-
kapital von 20.000 DM viel Spielraum frei
lieB.

Das Spiel nun mit weniger Anfangskapi-
tal noch einmal zu beginnen, dazu fehlte
uns die Lust, zumal unsere derzeitige
Version kaum noch etwas mit dem Titel
des Spieles gemein hatte, da héchst sel-
ten eine Karte versteigert wurde.

Wer, der dieses Spiel schon einmal aus-
probiert und seinen SpaB dabei gehabt
hat, kann mir helfen? Vielleicht habe ich
auch etwas in der Spielregel Gbersehen,
obgleich ich sie dreimal durchgelesen ha-
be. Um Tips wird auf jeden Fall gebeten.

GUNBOAT DIPLOMACY - EINE BELIEBTE
VARIANTE

Vorgeschlagen von: Erik Adenstedt,
EndresstraBe 107/6, 1238 Wien, Tel.
0222/884261

“GUNBOAT Diplomacy ist die in eng-
lischsprachigen Landern wahrscheinlich
beliebteste Diplomacy-Variante. Es kann
fast als eigenstandiges Spiel betrachtet
werden, bei Diplomacy- Veranstaltungen
werden anndhernd gleich viele Gunboat-
Partien wie regulére gespielt, oft gibt es
sogar eine eigene Wertung dafiir. Gunbo-
at eignet sich hervorragend als Spiel
"zwischendurch” oder "danach"” far Diplo-

macy-Spieler, mit einer interessanten
Runde kann diese Variante eine nette
Auflockerung sein, die kirzer dauert als
ein regulares Spiel und bei der es auch
ofter einen eindeutigen Sieger gibt.

Die Grundidee von Gunboat: gespieht
wird auf der normalen Karte in der ge-
wohnten Aufstellung, man weis nur nicht,
welcher Mitspieler welches Land spieit.
Man spielt also face to face eine anony-
me Partie. Verhandiungen und Preisge-
ben des Landes, das man spielt, sind un-
tersagt. Geleitet wird das Spiel von ei-
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nem GM (manchmal sogar zweien), der
die Ziige der Spieler einsammelt, diese
vorliest und dem richtigen Spieler seine
Zige zuriickgibt und vor allem darauf
achtet, daB keiner seine Identitat verrat
oder versucht, mit anderen zu verhan-
deln. Die Ziige werden am besten in
gleich aussehende Hefte geschrieben, in
denen auch Land und Spieler vermerkt
sind. Der GM sollte auch vor dem Vorle-
sen der Befehle und der Riickgabe der
Hefte diese mischen um daraus hervorge-
hende Schliusse zu vermeiden. Verlost
werden die Lander ebenfalls nach die-
sem System: jedem Spieler wird zu Spiel-
beginn zufallig ein Heft ausgehandigt, in
dem eines der sieben Lander steht; dazu
sollte er fir den GM sofort den eigenen
Namen schreiben. Aufbauten, Abbauten
und Riickziige werden in der selben Ma-
nier durchgefiihrt, wobei auch die Spie-
ler, die keine Auf-, Abbauten und Riickz-
ge haben, etwas in ihr Heft schreiben
sollten und dieses abgeben. Manchmal
werden diese, wie bei unseren Postspie-

len, zur Vereinfachung mit den Frihjahrs-
und Herbstziigen zusammengezogen.

Gunboat ist eine nette Abwechslung,

| lockerer als regulares Diplomacy, kann

auch ein groBer SpaB sein. Manche ge-
ben mit ihren Ziigen Kommentare zum
Spiel ab, man ratselt herum, wer wohl
welches Land fihre und versucht die Mit-
spieler irrezuleiten. Das Spiel geht recht
schnell voran, die Mechanismen sind da-
durch, daB es keine Verhandlungen gibt,
etwas anders als gewohnt. So schneidet
ltalien oft gar nicht so schlecht ab, Oster-
reich z.B. ist sehr schwer zu spielen.
Wenn sich zwei stillschweigend auf ein
Bundnis "einigen” kénnen, ist dies meist
spielbestimmend.

Nur bése Zungen behaupten aber, daf
Gunboat nur deshalb in England und den
USA so beliebt ist, weil man sich nicht
zum Verhandeln von seinem Sitz erhe-
ben und im Raum umherbewegen muB.

ESCALATION Eine Diplomacy-Variante fiir
weniger als 7 Spieler

Vorgeschlagen von: Erik Adenstedt,
EndresstraBe 107/6, 1238 Wien, Tel.
0222/884261

Oft ist es schwer, fur eine Partie Diplo-
macy sieben Spieler zusammenzubrin-
gen. Méchten also weniger als sieben
spielen, hilft man sich meistens damit,
daB ein oder mehrere Lander nicht mit-
spielen (im haufigsten Fall Italien und
Deutschland), wobei deren Einheiten
marr]\chmal aufgestellt werden, manchmal
nicht,

oder daB ein oder mehrere Spieler
mehr als ein Land Gbernehmen. Wer be-
reits so gespielt hat, weis, daB dies lei-
der das Spiel etwas verzerrt und unglei-
che Ausgangspositionen schafft. Die mei-
ner Meinung nach bisher beste Lésung
fir diese Problem habe ich heuer in Ame-

rika kennengelernt und heiBt ESCALA-
TION.

Escalation Diplomacy kann von zwei
bis sieben (vielleicht sogar mehr?) Spie-
lern gespielt werden und unterscheidet
sich von einer regularen Partie nur in der
Aufstellung der Einheiten. Nachdem je-
der Spieler eine Farbe gewdhlt hat, pia-
ziert man reihum jeweils eine Einheit
(Flotte oder Armee) auf ein beliebiges
Versorgungszentrum seiner Wahl. Die
von jedem Spieler zu setzende Anzahl
an Einheiten wird vor dem Spiel be-
stimmt; hier ein Vorschlag, der am ehe-
sten dem reguléaren Spiel entspricht:

7 Spieler: je 3 Einheiten
6 Spieler: je 4 Einheiten
5 Spieler: je 4 oder 5 Einheiten
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4 Spieler: je 6 Einheiten
3 Spieler: je 7 Einheiten
2 Spieler: zwischen 9 und 11 Einheiten

Die restlichen Versorgungszentern blei-
ben wie auch sonst zu Beginn des Spie-
les als neutrale Zentren leer. Wohin ein
Spieler seine Einheiten setzt, bleibt allein
ihm {iberlassen, er kann sie beisammen-
halten oder Uber das ganze Spielbrett
verstreuen. Die Wahi ob Flotte oder Ar-
mee erflogt ebenfalls nach eigenem Gut-
dinken. Als Heimatzentren bestimmt
nach Aufstellen der Einheiten jeder Spie-
ler drei oder vier der von ihm besetzten
Zentren. Dies kann entweder wieder rei-
hum geschehen oder alle schreiben ihre
Wahl auf Zettel, die simultan aufgedeckt
werden. Die GroBmachte in ihrem her-
kommlichen Sinn gibt es bei diesem
Spiel natarlich nicht mehr.

VIVA

Geschrieben von: Fritz Kunz, Za-
naschkagasse 12/30/38, 1120 Wien

Im September war es wieder einmal so-
weit. Das Marchfeld wurde bereits zum
wiederholten Mal Zeuge vorentscheiden-
der Schilachten europaischer Truppen fir
die Entscheidungsschlacht um die Vor-
herrschaft in Europa.

Nein! Hier wird kein historischer Bericht
abgedruckt (in dieser Zeitschrift wire ein
solcher sicher fehl am Platz). Findige
Denker haben es schon lange erkannt.
Es ist die Rede von der Diplomacy Vor-
runde im schénen Anwesen zu dero de
Cassan (schon wieder ein historischer
Antall).

Frohen Mutes, aber mit diisteren Vorah-
nungen, fuhr ich also sonntags ab, um
mich der kommenden Autgabe zu stellen.

Als es an die Auslosung ging, kam wie-
der dieses flaue Gefuihl im Magen und
es kam wie es kommen muBte - bereits
zum dritten Mal (bei vier Teilnahmen)
zog ich in der Vorrunde Italien. Und es

Nachdem die Einheiten plaziert und die
Heimatzentren bestimmt wurden kann
das Spiel wie gewohnt mit dem Frihjahr
1901 beginnen.

Durch dieses System ist das Spiel mit
weniger als sieben Spielern ausgewoge-
ner (eine etwaig schlechte Stellung hat
man sich selbst zuzuschreiben) und je-
desmal neuartig. Auch zu siebt ist diese
Variante interessant. Durch Erhdéhen der
Zahl der zu setzenden Einheiten (und da-
mit Senken der Zahl der neutralen Zen-
tren) kann man das Spiel beschleunigen -
es kommt schneller zu Konfrontrationen.
Analog entstehen durch Senken der der
am Beginn zur Verfigung stehenden Ein-
heiten mehr Freirdume, in die man sich
zundchst ausbreiten kann.

ITALIA

passierte was passieren mufite - zum
zweiten Mal schied ich auf dieselbe Art
und Weise aus. Im zweiten Jahr wurde
ich vom vermeintlichen Partner Frank-
reich hinterricks Uberfallen und --- na ja;
jeder Diplomacy Spieler weil3, was ge-
schehen ist! Wieder einmal wurde Klar,
warum ltalien bei erfahrenen Diplomacy
Spielern nicht gerade erwiinscht ist. War-
um eigentlich?

An den Spielern kann es nicht immer
liegen (immer spiele ich auch nicht Ita-
lien). Es muB also an der Ausgangssitua-
tion fur dieses Land bei Diplomacy liegen.

Natdrlich, einige werden sofort sagen,
daB man auch mit Italien gute Spiele lie-
fern kann (wenn nicht gerade ich spiele).
Zugegeben. Aber es ist doch um einiges
schwerer als zum Beispiel mit Frank-
reich.

Far mich als Spieler mit "Italien Syn-
drom" (Pizza ist bereits vom Speiseplan
genommen) stellte sich die Frage: Kann
man etwas andern? Soll man etwas an-
dern? Ich wollte einfach einmal etwas
versuchen und habe mir Gedanken ge-
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macht. Und ob man es glaubt oder nicht,
es kam auch etwas heraus dabei:

Das Problem, welches sich mir stellte
war folgendes: Ich wollte keine neue Vari-
ante von "Diplomacy" erfinden. Solche
neuen Variationen gibt es ja bereits ge-
nug. Das urspriingliche Diplomacy sollte
voll erhalten bleiben (damit war kiar, daB
es keine Anderung bei den Regeln ge-
ben kann). Die Veranderung sollte Italien
starken, aber keine Vorteile in die Hand
geben. Eine mégliche Veranderung muf-
so einfach wie moglich gehalten werden,
um die Charakteristik und die Spielsitua-
tion nicht zu zerstéren.

Was tun also?

Meine Uberlegungen gingen von einem
mdglichen zusatzlichen Zentrum (z.B.
Sardinien) bis zu einer veranderten Ein-
teilung der Seefelder. Aber alle diese
Méglichkeiten hatte eine Veranderung
des Spielplanes oder des Spielzieles (ein
zusatzliches Zentrum) herbeigefiihrt und
waren daher nicht in meinem Sinn. Zu-
satzlich erwiesen sich diese Varianten
Bei Probespielen als nicht sehr zweckm-

ig.
Ich fing also an, die Grundaufstellungen
Zu verandern. Zu meiner gréBten Verwun-
derung gab es Variante, die allen meinen
Vorstellungen zu entsprechen scheint.
Einfach, keine tUbertriebene Anderung
der Spielstarke, aber ein neuer taktischer
Aspekt bei Diplomacy:

Bei der Grundaufstellung bekommt Ita-
lien statt einer Armee in Rom EINE
FLOTTE IN ROM.

Bei dieser geanderten Aufstellung wird
ltalien ein gréBerer Spielraum bei den
Verhandlungen und bei der Taktik gege-

ben. Trotzdem verandert sich die Situa-
tion fur die Nachbarn nicht wesentlich.
Frankreich muB mehr Respekt vor Italien
haben, Osterreich ist nicht Feind Num-
mer eins von ltalien, Italien wird auch als
Verbiindeter nicht nur von dem guten Wil-
len eines anderen Staates abhangig,
muB aber trotzdem immer noch sehr ver-
handeln, um zu Gberleben. Diese Er-
kenntnisse habe ich mit erfahrenen Diplo-
macy-Spielern bereits besprochen und
ausprobiert. Wir waren uns einig. Diese
kleine Veranderung bietet eine Fulle von
Moglichkeiten, die sich auf das Spiel
auch sehr positiv auswirken. Sicher bean-
sprucht diese Idee nicht "Das Ei des Ko-
lumbus" zu sein, aber als Méglichkeit fur
neue taktische Uberlegungen scheint mir
diese Verstarkung Italiens (bei kurzer
Uberlegung werdet Ihr erkennen, wie

sich diese Anderung auswirkt) doch recht
brauchbar.

Bevor Ihr mich jetzt als Ketzer an Diplo-
macy in den Hungerturm werft (schon
wieder ...) probiert einmal selbst diese
Variation aus, und teilt mir Eure Erfah-
rung mit. Sollte diese Idee (auch andere
Méglichkeiten, um den Standard ltaliens
zu heben, sind willkommen) Gefallen fin-
den, werden wir auch versuchen, diese
Variante auBerhalb Osterreichs zur De-
batte zu stellen.

Um Vorteile und Nachteile zu erkennen,
sind mehrere Partien notwendig. Wenn
also viele einmal probieren und mir
schreiben oder mich persénlich lynchen,
kann ich mir ein besseres Bild machen.

Ich hoffe, diese Anregung findet Eure
Zustimmung. Tschii und VIVA ITALIA
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RATSEL FUR EINGEFLEISCHTE
DIPLOMACY-FANS

Von: Leonhard Orgler, Wiener-
bruckstr. 59, 2344 Sidstadt,
02236/81558

(Wer nachfolgende Fragen ohne Spiel-
plan oder Konferenzkarte I6sen kann,
dem wird das Diplom ACY verliehen)

1) Welche beiden Versorgungszentren
grenzen an kein anderes Versorgungs-
zentrum?

2) Welches Versorgungszentrum grenzt
an die meisten Versorgungszentren?

3) Welches Seegebiet grenzt an die
meisten Versorgungszentren?

4) Welches Seegebiet grenzt an kein
anderes Seegebiet?

5) Welche sechs Seegebiete grenzen
an nur ein anderes Seegebiet?

6) Welcher von den folgenden Befehlen
ist nicht moglich?

ARMY at (alkohol. Getrank) moves to
(ehem. Parteikiirzel)

ARMY at (engl. noch) moves to (franz.
Ende)

ARMY at (mannl. Vorname) moves to
(Artikel, Akkusativ)

ARMY at (Autorennstrecke) moves to
(Brennstoff)

FLEET at (Lokal) moves to (Form von
ist)

FLEET at (Handeln) moves to (europ.
Hauptstadt)

FLEET at (Korperteil) moves to (Sprech-
blasenausdruck)

FLEET at (Elektrokonzern) moves to
(geladenes Teilchen)

WINNERS - In der Wertung nichts Neues!

Alexander Polansky, Gitibau-
erg.5/25/7, 1210 Wien, Tel.0222/258296

Am Vorabend des groBen Wiener Spie-
lefestes hat sich in der Hitparade nicht
viel getan; wieder sind dieselben Spiele,
die letztes Mal dabei waren, in der Wer-
tung. Nur TWIXT kam als einziges neu
dazu und ersetzt dadurch OGALALLA,
das - wie berichtet - in die Hall of Games
aufgestiegen ist.

Von den anderen Vorschlagen (Ayanu,
Janus, Pater Noster) hat es kein Spiel ge-
schafft.

Wieder einmal hat es einen gegeben,
der entweder nicht wuBte, was er tat,
oder die Liste nicht gelesen hat, oder
aber mit seinen Gedanken der Diploma-

cy-Endrunde nachtrauerte, bei der er (lei-
der, leider) nicht teilnehmen wird. Oder
warum hast Du THE GREAT KHANE GA-
ME vorgeschlagen, wenn es sowieso auf
der Liste steht, Erwin?

In der Wertung selbst hat sich einiges
verandert, ABALONE ist die neue Num-
mer Eins, TIMBERLAND, TWIXT und
SPEED CIRCUIT sind aufgestiegen, HO-
TELHAIE, THE GREAT KHANE GAME
und AXIS & ALLIES sind zurtickgefallen.
Alle anderen sind gleich geblieben. Flr
alle, die es ganz genau wissen wollen,
folgt wieder die Tabelle mit allen wesentli-
chen Zahlen und Fakten:

1. Abalone, 57, -6, 51, +

2. Liar’s Dice, 51, -7, 44,

3. Speed Circuit, 44, -1, 43, +
4. Die 1.Million, 35, -2, 33
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5. Timberland, 36, -9, 25, +

6. The Great Khane Game, 22, -0, 22, -
Twixt, 23, -1, 22, +

8. Hotelhaie, 23, -4, 19, -

9. Axis & Allies, 20, -5, 15, -
Squad Leader, 23, -8, 15,

Die neuen Vorschlage sind:

Jenga (4x), Dicke Kartoffeln (4x), 1835
(3x)

Wir sehen uns wahrscheinlich in ein
paar Tagen auf dem Spielefest, bis da-
hin, Euer Alexander

WINSERAT - Und’wir tauschen weiter!

Redaktion: Elisabeth Kodys, Stroh-
mayerg. 7/14, 1060 Wien, Tel.
0222/5649092

Liebe Freunde,

wie immer, alle Inserate bleiben maxi-
mal 3 Nummern lang unver andert einge-
schaltet. Der aktuelle Bérsenstand lautet:

* Roberto Talotta bietet zum Tausch
oder Verkauf: Skip-Bo (Amigo), Einfalls-
Pinsel (ASS), Kreml (Fata Morgana), Ar-
bora (Franckh), Jadekénig, Xerxes
(F.X.Schmid/Piatnik), Spielend Basic ler-
nen (GIL), Sturmwolke (Herder), Sahara,
Schach plus (Hexagames), Was rappelt
in der Dose (Jumbo), Blinde Justiz, DDR-
Reise, Schiitz unsere Erde, Twixt (Klee),
Flucht aus Mangrovia, Ham-n-ex, Lance-
lot, Nachbars Garten, Riombo, Zauber-
butt, Zug nach Westen (Mattel), 20 Que-
stions, Kleine Schnecke Rastlos, Shogun
(MB), Brain Trainer (Norsk), Casino Roy-
al, Duell, Zaster (Parker), Finish (Peli-
kan), Polizze (Raiffeisen-Versicherung),
Balance, Bei Nacht und Nebel, Cash,

Glastropfen-Spiel, HeiBe Schlacht am
Kalten Buffet, Elefantenparade, GroBe
Tiere, kleine Tiere, Holzmosaik, Isola, Ka-
rawane, Knobelschatz, Kullerblume, Lek-
kerméaulchen, Mausejagd, Mit Pauken
und Trompeten, Purzel und seine Freun-
de, Quadrata, Ringelreihen, Robin Hood,
Schaska, Schachjagd, Spielgeschichten,
Wir stempeln mit Grundformen (Ravens-
burger), Affenschreck, Chaos, Circus
Roncalli, Criss Cross Poker, Drachen-
hort, Guiness Spiel der Rekorde, Ima-
ges, Luftschldsser, Pirateninsel, Was ist
es? Wer bin ich (Schmidt Spiele), Jage
(Spear) *

Gebt mir bitte, wie immer, Anderungen
bekannt, und "Spiele GriBe", Eure Elisa-
beth

P.S.: In Deutschland gibt es einige Zeit-
schriften, die regelmaBig den Service der
Tauschbérse bieten und Bezugsquellen
exotischer Spiele nennen, Adressen bitle
bei mir erfragen.

’uE ZZ
~N
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WIN BY MAIL

Zugabgabetermin ohne Spieleabend

Redaktion: Dagmar de Cassan, Raasdor-
ferstr. 28-30, 2285 Leopoldsdorf,
Tel.02216/2223

Liebe Spieler und Postspieler und vor allem
Spielefestbesucher!

Diesmal bitte aufpassen, es gibt zum Spielefest
KEINEN Spieleabend, woh! aber ein WIN und
einen ZAT, dieser liegt regular drei Wochen
nach dem vorhergegangenen und ist fir alle
Partien ohne Sonderregelung des GM der
28.November. Beachtet aber bitte andere An-
gaben der einzeinen GMs!

Es gibt auch diesmal neve Spielstarts, DIPLO-
MACY Partie EGGHEAD und OSTFRIESI-
SCHES DEICHWANDERN Partie HA! werden
gestartet.

Und noch eine Anmerkung zu Buck Rogers, Mi-
chael Valent und Ralph Schimpl haben zugs-
sagt, bis zu Beginn des Neuen Jahres diegun-
terlagen fertig zu haben, erster ZAT wird im
J4nner sein,

Ich hoffe, ich sehe euch alle am S ielelest, wer
will, kann auch dort Ziige - ABER ﬁUR FUR
MICH, NICHT ZUR WEITERLEITUNG an ande-
re GMsll - abgeben. Schénes Spielefest, Eure
Dagmar

1830 C:
R. Spacek, H. Ritter, F. Hofmann, K. Leitmanns-
lehner, M. Schreiber, P. Prinz

1830 D:
A. Pfister

1938 Diplomacy C:
R. Spacek, F. Kral, R. Schmitt, P. Prinz, K. Kri-

Erstelit von: Helmut Rauth, Plunkergasse
22/21, 1150 Wien

Liebe Dippy-Spisler!

Ihr habt Euch also entschieden: Und zwar fur
eine Weiterlihrung der Rangliste! Ich muB ehr-
lich zugeben, daB ich ziemlich Uberrascht gewe-
sen bin, wie mir Dagmar erzahit hat, daB sich
sehr viele dazu posttiv geduBert haben. Das
derzeitige System, das auf der Centeranzahl
beruht und Sonderregelungen tir Computer-
und Abbruchwedungen vorsieht, kennt Ihr ja be-
reits. [ch mochte jedoch nicht behaupten, daB
dies das beste oder gar einzige sei.

Ich habe zum Beispiel einen sehr interessanten
Vorschlag bekommen (leider weiB ich nicht
mehr von wem, das ich das Kuvert mit Absen-
der gleich weggeschmissen habe, in der Annah-
me, der Name des Absenders befinde sich
auch auf seinem Brief), der vorsieht, Centermo-
difikationen ganzlich entfallen zu tassen, um ei-
nem Unentschieden den Reiz zu nehmen, und
unverdienten Centeranhaufungen entgegenzu-
wirken. Ebenfalls schiagt der gchreiber eine
Wertung vor, die auf dem Durchschnitt basiert,
damit Neueinsteiger nicht 7 bzw. § Spiele hin-
ter sich bringen missen, um einen guten Platz
zu belegen. Dem méchte ich aber entgegenhal-
ten, dall dadurch ein Spieler, der einmal sinen
ersten Platz erreicht hat, und dann woméglich
nicht mehr spielt, nicht mehr zu Ubertretfen ist.
Das heift, man kénnte einen Spieler erst nach
2 oder 3 beendeten Partien in die Wertung neh-
men, wenn man eine realistische Plazierung ha-
ben will. Dadurch wilrden aber fast die Halfte al-
ler Spieler aus der Wertung fallen und ein Ney-
einsteiger miBte wesentlich langer warten, bis

stof, H. Ritter

Anonymes Diplomacy V: , .
trotz zwanzig Spielstarts mehr als ein Spieler
auf der Wartsliste;

Axis & Allies B:
F. Kral, B. Laimer, G. Buthe, A. Grosz,

Axis & Allies C:
. Grosz

Blood Royal C:

R. Ahorner, E. Benesch, E. Woll, N. Stefanakis,
G. Ofner, F. Berger, R. Loikasek, St. Raidl, P.
Herger, U. Arbes, A. Miksche

British Rail J:
D. de Cassan, Th. Polehnia, M. Kutschker, L.
Schulmeister

Buck Rogers A:
F. Kral, B. Laimer, R. Schmidt, K. Kristof, Th.
Martin, E. Erkinger, P. Herger

Cillx of Sorcerers L:
F. Kral

Choice A:
B. Prossinag, H. Ritter

DampfroB H:
F. Kral, H. Wresnik

Deluge Dviplomacy 4:
E. Lang, M. Bunka, Th. Vacha, W. Kovac

Diplomac{ E:
F. Kunz, Th. Polehnia, L. Orgler, W. Kovac, R.
Praeceptor

(Wir suchen Stand-by-Spieler fur Diplomacy. Je-

DIPLOMACY Rangliste

er Uberhaupt einmal in der Rangliste aufscheint.

Vorlautig habe ich nur eine Anderung vorge-
nommen, namlich die Maximalpunkteanzahi auf
21 zu beschranken, und zwar riickwirkend.
Wenn man bedenkt, daB vor Einfihrung der
Rangliste in ca. 30 Partien das Centermaxi-
mum 20 war, so méchte ich durch die Wertung
nicht eine Rekordjagd provozieren und so wo-
mdglich das Spiel selbst verandern.

lch méchte Euch jedoch weiterhin ersuchen,
falls thr Anderungsvorschlage habt, mir diese
mitzuteilen. Am besten telefonisch, da man das
For und Wider gleich diskutieren kann. Im An-
schluB méchte ich Euch die neue Wertung fir
Diplomacy und Anonymes Diplomacy vorstel-
len. Die Gesamtwertung folgt hoffentlich néch-
stes Mal. Mit bestem Dank lur das groBe Inter-
esse, Euer Helmut

Und so sieht nun die aktuelle D-Rangliste aus:

Platz, Name, SP, S1, 82, S3, S4, S5, C, Punkte

1. Gerger H., 5, 5, 20, 15, 18, 18, 0, 76
2. Schilf E., 5, 3, 19, 18, 14,0, 0, 54
3. Aber W., 3, 18,18, 11, -, -, 0, 47
4. Ofner G, 5, 1, 19, 5, 19, 2, 0, 46
5. HansenK., 3, 17,0, 18, -, -, 0, 35
6. Tuwora E. 4, 19,1, 11,1,-,0, 32
7. Herbich W., 3, 20, 5, 3, -, -, 0, 28
8. Blaschek E., 2,18, 11, -, -, -, 0, 29
9. Schmitt P, 4, 10, 11, 5,2, 0,28
10. Riener J., 4,6, 18, 0. 3, -, 0, 27
11. Neumann F,, 2, 13, 11, -, -, -, 0, 24
12. Berger F,, 1,21, -, -, -, -, 0, 21

13. Kunz F,, 1,19, -,
Stefaniu C., 1, 19, -, -,

des Land unter Computer-Leitung kann jeder-
zeit Ubernommen werden. Bitte meldenl‘

Executive Decision G: .
P. Nowak, R. Schadl, R. Spacek, H. Wresnik

Hase & Igel H:
W. Wetscherek

Hol's der Geier I:
H. Ritter

Kapitalisten-Dippy C:
Anonym, 1 Anmeldung

Octrix B:
B. Prossinag, F. Kral

Ostfriesisches Deichwandern {:
R. Schadl

Pole Positio B:
A. Miksche, A. Grosz, H. Wresnik

Roma D: )

F. Kral, R. Schimpl, U. Arbes, B. Laimer
Schoko & Co E:

Sleuth D:

Talisman E: )
F. Kral, W. Holzmann, R. Schimp!, T. Koukal,
Ch. Hackl, A. Miksche, B. Prossinagg

Unternehmen Bauernhof D:
A. Chilf, W. Hiermann, W. Wetscherek

Wall Street Trader D:
Anonym (4 Anmeldungen)

15. Schreder B.,
Binder Ch., 3,
17. Spacek R., 2, 3. 10, -,
Weisweiler A., 3,
19. S8tarkk 8., 3, 1,

20. Ritter H., 4, 2,

21. Polehnia T, 2,
Rauth H., 2,5
Weinke H., 1, 1
Grundner C., 1, 10,
Klein G., 1, 10, -, -, -, -
Valent M., 1, 10, -, -
Leitmannslehner K., 1, ,
Bettelheim A, 1, 10, -, -, -, -, 0, 10
Schnabl M., 2, 10, C, 1

30. VeittF, 2,3,5,-, -, -, 0,

31. Polansky A., 1,6,-,~,-,-. 0,6
Herbich We., 1, 5,-,-,-,-,0, 5
tangE., 1, 1,-,-.-, ,0

34. Mauthe F,, 1., 5,
Tuma W,, 1, 5, -
ldinger P., 2,
Kolb B., 2, 5,

38. Broer L., 2, 1

39. Brand M.. 1,

S T 1

Vacha T, 1 1
Ellert T, 1,1,
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GrundnerF., 1,1,-,-,-,-,0, 1 2. Diwok F,, 3,0, 19, 18, -, -, 0, 37 Ofner G.,
Hager G, 1,1,-,-,-,-,0, 1 4. Hofmann F, 5, 10, 18, 3,0, 3, 0, 34 Riegel G., 1,
Mendel T, 1,1, -, -, -, -, 0, 1 4. KralF, 2,18, 11,-,-,-,0,29 Riener J., 1,
de Amoldi E., 2,0, 1, -, -, -, 0, 1 5. VeitiF.,1,21,-,--- 0,21 30. Baur M., 2,
Polehnia T., 2, 3, 15 31. Engelke K.,
Legende: SP = Anzahi der Spiele, C = Comput- 7. Mader W., 1, 18, -, - 0,18 ldinger P., 1,
erwertungen, Punkte = Gesamtpunkte, * = 8. Rolinek R. 1,15, -, -, -, -, 0, 15 Leithmannst
Punktemodifikation aufgrund des Landerbonus, [9. Stefanakis N., 1, 14,-,-,-.~, 0, 14 Lipp P, 1,3, -,
A = Abbruchwertung (vor 23.3.90) Hansen K., 1, 16+, - Polansky A,
11. Spacek R., 2, 10, 2 Gradinger K.
P.S. In der Partie UISGE erhalt der Zweite nur Weinke H., 1, 12, -, -, 37. Benesch E.,
5, der Dritte 3 Punkte und der Vierte 2. Punkte. Stefaniu C,, 1, 12, -, - Blaschek E.,
Das Ergebnis dieser Partie lautete: 1. = 31 Cen- [14. Stefanakis 5., 2, 10, Florian G., 2,
ters, 2. = 2 Centers, 3. = 1 Center und 4.=0 15. Binder C., 1, 10, -, Herbich W., 1,
Centers. Ich glaube, daB dies fir die Partie ei- appe F., 1, 10, -, -, Nedoma R., 1, 2
ne gerechte Wertung ist und hoffe, daB da- Berger B, 3, C, A, 1 Reischi Th., 1, 2,
durch in Zukunft &hnliche Scherze vermieden  118. Adenstedt E., 1, 9, 43. Christian J ., 1,
werden kénnte. Neumann F,, 1, 9, - riedl E., 1, 1, -,
20. Gawrilowicz C., 1, 8, -, -, -, 1
Horvath P, 3, 0, 5, - 0, e
Und nun noch die aktuelle Wertung im Anony- |22, Schiff E., 1, 6, -, -, 0.6
men Diplomacy: Brand M., 1, 6, -, -, 0,6

Platz, Name, SP, $1, S2, S3, S4, S5, C, Punkte
1. TuworaE., 2, 18,19, -, -, -, 0, 37

GM: Francls "The Locomotive Breath" Pull-
man, alias Franz Veitl, Hernalser Hauptstr.
209/9, 1170 Wien, Tel. 0222/453770 bzw.
meist nur Mo-Fr, 14-18 Uhr 725702

ZAT: Samstag, 24.11, 24 Uhr 11

Geschehnisse bis ins Jahr 1850:

Leider gilt es abermals einen tragisch-komi-
schen Vorfall zu melden:
FRED, der unumschrinkte Bahnkaiser von ei-
enen Gnaden, wollte allzu hoch hinaus und
el umso tiefer: er streckte eben seine gierigen
Greiferchen nach der fiinften CPRR-Aktie aus,
beugte sich dabei zu weit vorniber, strauchelte,
stolperte, rutschte auf einer achtlos weggewor-
fenen Bananenschale aus und schlug im Stir-
zen mil dem Kopf gegen einen ténenden
Schirmstéander, wodurch zum maBlosen Entset-
zen aller Borsianer
beide bewuBtlos liegen blieben.| Das war das
jihe, tragische, vollig unerwartete Ende einer
uberragend steilen Karrierelll Seine ehemaligen
Konkurrenten traten sofort schamios als Lei-
chentfledderer in Aktion: MIKE bemichtigte sich
der ERIE, Lon? DOC H. durite seine villig zer-
rittete und hoffnungslos abgewirtschaftete
CPRR mit 10%-Aanteil weiter Richtung Ab-
grund fuhren und bekam bei Beteiligungs- und
rasidentengleichstand mit MIKE wegen eige-
nem héheren Kapitalbestand noch die Ch&
dazudoh god 11l}, P.CHARMING erbte die
NYNHH und ist jetzt als Dreifachprasident sei-
nerseits lohnende Zielscheibe fir seine Geg-
ner; einzig C.B.R. Van der Bild jr. und MOF?—
GAN konnten aus FRED's Untergang kein Kapi-
tal schlagen.
Dariberhinaus hat MORGAN seine Streckenar-
beiter ohne Kompafl und Sextant in die endlo-
se Salzwiste des Sidens geschickt, woraul die-
se alle klaglich zu grunde gingen. Die schwar-
zen AASgeier und grauen Hyiinen dagegen ge-
nossen diesen einmaligen Festschmaus in lu-
kullischem Schmatzen. Mit C.B.R. VAN DER
BILD jr. ware doch noch ein unverbrauchter,
Junger, spritziger (keineswegs ver(w)irrter Jon-
&Ieur als Prasident alternatiy zu iiberlegen?
ann er jetzt endlich einsn Prasidentensessel
erklimmen?? Wird stwa jetzt P.CHARMING den
gewagten Sprung zum Vierfachprasidenten wa-
gen??? Kann DOC sich noch aus dem eigens
selbst eingebrockten, drohenden Pleitensumpf
heraus winden???? Wer aber sonst (wenn
nicht er) wird das néchste kleine Negertein
sein, das vom Zug der Zeit Gberrollt werden
wird????? Diese und noch viel mehr Fragen
tirmen sich nacheinander auf - WAS wird aber
WIRKLICH weiter geschehen?????

24.de Arnoldi £, 1.5, -, °,
Erkinger £, 1, 6+, -, -, -, -,
Heuschneider/Athanassiadis

v

1830 Partie BLACKFOOT

Auszige aus SCHWELLENANGST (Aktienti-
pllugb@m for Railfans):

Ch&O: Hshepunkt iberschritten

NYCS: von NY abgeschnitten?

B&0: modernster Zentralbahnhof

Erie: nach Nord oder Siid?

PeRR: Personalmangel bei Streckenbau
Bo&M: Fahrplahnkuddelmuddel

Canadian: DOC's Untergang?

NYNHH: wenig Hoffnung

Zuge 1850:

.- 0,5
0,6
K.1,5,-- - -,

Indianeribertall: .

FRED zettelt in allem Ubermut tut selten gut
noch einen Indianeruberfall an: er lockt die HO-
Pl-Indianer unter Hauptling "CRAZY HORSE"
auf Hex F-18 und Ubergibt lhnen als Dank 50
(8) rassige hopi-hoppi Pferdchen, MIKE ebend-
ort 30 ($) handgearbeitete Sattel aus Klapper-
schlangenleder und DOC ebendort noch 10 ($)
Flaschen mit selbstgebrauter Kréﬂi?ungstinktur
for ausgelaugte Rennpferde - pfui Il*

Operating Round:

Ch&0:

Bau: Hex F-18*Nr, 8-2*

Fahrt: Scranton-New York-New Haven* 3

(Lok3), DIVID* (110$L

Kauf: 1xLok4* von CPRR um 1$ ist bereit,
1xLok3 an CPRR um 2308 zu verkaufen*
Index neu: 110

NYCS:

Bau: Hex F-16:Nr. 14-1* (Plitzchen vorhanden,
aber nicht mehr im Streckennetz; FRED ist
schuld)

Fahn:

1) Albany-New York-New Haven 3 (Lok3), Strek-
ke unterbrochen (FRED ist schuld)

2) Boston-Providence-Norwich-Hartiord-Albany*
5 (LokS5), DIVID* (100%)

Kauf: nix

Index neu: 88

B&O:
Bau: Hex I-15":Nr. 61-1°
Fahrt: Baltimore-Washington-Deep South* 3
(Lok3), DIVID* (1208)
auf: 1xLok5*
Index neu: 80

Erie:

Bau: Hex E-13":Nr. 25-6*

Fahrt: Buffalo-Rochester* 2 (Lok4), DIVID* (60$)
Kauf: nix

Index neu: 78

Bo&M:
Bau: Hex F-22":Nr. 15-6°
Fahrt:

1) Norwich-Hartford-Albany-New York 4 {Lokd4),
Strecke unterbrochen, FRED ist schuld

2) Boston-Providence-Norwich* 3 (L.ok3), NOT*
(708)

Kauf: nix

Index neu: 70

PeRR: .

Bau: Hex H-15:Nr. 23-3* (quo vadis??7
Fahrtt: Pittsburgh-Altoona-Baltimore* 3 (Lok5),
DIVID* (30%)

Kauf: nix

Index neu: 68

CPRR: o

Bau: Hex B-20*:Nr. 68-5*

Fahrt: Montreal-St. Albans* 2 (Lok4), DIVID*
608

Kauf): 1xLok3* von Ch&0 um 2308" ist bereit,
1xLok4 an Ch&O um 1$ zu verkaufen®
Index neu: 59

NYNHH:
Bau: Hex F-16*:Nr. 15-3*, Token: SCRANTON*
408

ahrt: Scranton-New York-New Haven® 3
(Lok4), DIVID* (1208)
Kauf: nix
Index neu: 30

Aktienrunde: )
Prince CHARMING, alias P. M{rchenprinz (59
70 213)

Verkauf: 1xBo&M*

Kauf: 1XNYCS*

232 cash (162+50+36+70-86)

1170 Kap\’232+528o320+90

14C; 6xNYCS, 5xBo&M, 3xNYNHH

Long "DOC HOLIDAY", alias Erwin Lang (siehe
Osttriesland!

Verkauf: 1xBo&M*, 3xCPRR*

Kauf: 4(1x*)NYCS, 2xB&0O*

368 cash (232-10+334+12+20+70+177-86-80)
1098 Kap (368+330+ 164+ 156+50+30,

9C: 3xCh&0, 2xB&0, 2xErie, 1xCPRR,
1xNYCS

J.A. Pierpont MORGAN, alias Erik Adenstedt
(88 42 61)

Verkaut: nix

Kauf: nix

251 cash (134+72+45)

1093 Kap (251+492+350)

11C: 6xB&0, 5xPeRR
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;dnge RERAILER, alias Michael Bunka (73 09

Verkauf: 1xNYCS*

Kauf: 2xBodM*

79 cash (70-30+33+ 10424+ 12+488-128)
943 Kap (79+312+330+192+30)

11C: 4xErie, 3xCh&O, 3xBo&M, 1xNYNHH

C.B.R. Van der Bild jr., alias F. Vsitl (siehe
oben)

Verkauf: nix

Kaut: 5xPeRR*, 2xB&0*, 1xNYCS

163 cash (633+30-340-160)

941 Kap (163+350+264+164)

10C: 5xPeRR, 3xNYCS, 2xB&0

sasse

FRED, the West Rail Man, alias Manfred
Schreiber (93 77 184)
Verkauf: 1xBo&M*

Kauf: 5xCPRR* .

(diese unermeBliche Gier FUHRT UNVER-
GLEICHLICH IN DEN BANKROTT)

MINUS 37 cash (53-50+44+24+72+70-250)
BANKRUPT - BANKRUPT seit 1850

sofort verfiigbar: 6xNYNHH, 5xCPRR, 4xErie,
4xCh&0, 1xBo&M

arass

Iron "Bright Brave" Knight, the STEAMHAM-
MER, alias Hellmut Ritter (4000 88661 oder 32
10 553

BANKRUPT - BANKRUPT seit 1840

MINUS 8 cash

Companies:

Chesapeake&QOhio: P: Long "DOC" H. (30%),
Index 110, 1xLok4, 354 cash (125-1+230), BP:

1938 DIPLOMACY Partie AMADEUS

GM: Franz Neumann, GroBmannstraBe 37,

1220  Wien, Tel. 0222/2243125 oder
0222/71128-7120
ZAT: Montag, 26.November 80, 12 Uhr 00

Die Einschrankung der Luftwaffen tritt ab Frih-
jahr 1943 in Kraft. Uberzahlige L kénnen in an-
dere Einheiten umgewandelt werden. Anson-
sten waren sie abzubauen. Beziiglich der Luft-
waffenbefehle siehe auch Partie Bollwerk.

FRUHJAHR 1942:

DEUTSCHLAND (KAWEH K.)
éLFJ&BAU: F HBG, F KIE, P HES, P BER, L

+)

F NDL-BEL

F HBG-NDL

F KIE-DAN

F OST-KAT

F BAL-OST

| GOT-STK

1 BUR-LOT

| WAR-SP%OD-GAL)

P SLO-BUI

P LOD-GAL

P BOH-WIE

P HES-MUN

P BER-POS

L OST*-SP(LOD-GAL)-LOD
L KIE-SP(BER-POS)-KIE
L BER-SI(WAR XXX)-BER
L HES-SP(SLO-BUD)-WIE
L WIE-SP(VEN-TRI)-MUN
L SLO-SP(SLO-BUD)-HES
L GRZ-SP(BAN-AGR)-BOH

ENGLAND (HELMUT R:)
AUFBAU: F LIV

+

F LIV-SGK

| OSL-HOR

P VBT-FMK

P LON-SHT

P LIB-SYR

L OSL-SF(NDS-NEM)-NEM*.
L ENG-SL(ILD A NAO)-SGK*
L ILD-A NAO-IRL

..NDS*

1938 DIPLOMACY Partie BOLLWERK

GM: Franz Neumann, GroBmannstraBe 37,
1220  Wien, Tel. 0222/2243125 oder
0222/71128-7120

ZAT: Montag, 26.November 90, 12 Uhr 00
Herbst 1839

Es genligt ab sofort bei Luftwaffenbetehlen
den Abflugsort, eventuelle
Unterstitzungs-/Angriffsbefehle sowie den Lan-
deplatz anzugeben. Russland wurde von Franz

L LON-SF(NDS-NEM)-OSL
L LIB-SP(LIB-SYR)-LIB

2 NDS-NEM
F ENG-MAO

v)
FENG

ITALIEN (HANS G
AUFBAU: F APU,

+)

F ALG-WMM

F TUN-KSY

F TRP-GSY

F APU-OTR

| GEN-MAI

1 RHO-SAL

1 SJV-81(BUK-BGR)

P BRE-NMD

P BAN-AGR

P MAI-TIR

P NAP-KAL

P VEN-TRI

L PAR-SF&MAO-ENG)-PAR
L LYO-SI(GEN-MAI-VEN
L MAR-SP(BAN-AGR)-AGR
L BGR-SI(RHO-SAL)-OTR*
L SER-SI(RHO-SAL)-APU
L BAN-SI{RHO-SAL)-SER
L ATH-A AEG-GSY*

L AGR-SI(BUK-BGR)-BGR....SJV

| BUK-BGR

'

I BUK

POLEN (FERRY K.)

+)

| ALF-SLO

| TRI-GRZ (P»UmwandFl?)

L GAL-SI{GAL-SLO)-TR! (Landg.unmoeglich)
L BUD-SI(GAL-SLO)-POS (Landg.unmoeglich)
Ersatzlandeplatz WIL nicht erreichbarll!

5)

i TIR-WIE

V)

L GAL, L BUD, I TIR

RUSSLAND (RONNY SCH.)
AUFBAU: F STP, F MUR, P TIF, L STP, L ODE

'I)GEN. P VEN, P MAI, P NAP

Veitl Ubernommen. Tel./Adr. siche bei "1830".

DEUTSCHLAND (ERWIN L.)

+)

F OST-CP(KIE-GOT)

I NDL XXX

| HBG-BRA

1 DAN XXX

| BOH-WIE

| BUD-SgLOD-SLO)
KIE-GOT

L OST*-SP(KIE-GOT)-OST*

40%
NewYorkCentralSystem: P: P. CHARMING
(60%), Index 88, 1xLok3, 1xLok5 280 cash
270+10), SOLD OUT

altimore&Ohio: P: J.A.P. MORGAN (60%}, In-
dex 82, 1xLok3, 1xLok5, 318 cash (720+48-
450), SOLD OUT
Erie: P: MIKE (40%), Index 78, 1xLok4, 472
cash, BP: 40%
PennsylvanianRR: P: J.A.P. MORGAN (50%),
Index 70, 1xLok3, 1xLok5, 50 cash, SOLD OUT
Boston&Maine: P: P. CHARMING (50%}, Index
64, 1xLok3, 1xLok4, 150 cash, (80+70),
BP:20%
CanadianPacifificRR: P: Long "DOC" H. (10%),
Index 50, 1xLok3, 31 cash (230+30-230+1),
BP: 90%
NY-NH-Hartford: P: P. CHARMING (30%), In-
dex 30, 1xLok4,80-40), BP60%

1990AA

+)

F NEM-CP(TDL-HIG)
F STP-WSM

F BOM-SI(FMK-NBT)
F MUR-WEI

|
| ISK-TAU
| KUR-SI(SYR-ISK)
P TIF-ERZ

P TDL-HIG

P SBB-BAN

P MLD-BUK

L NEM-SF(NEM XXX)-TDL
L TOL-SF(NEM XXX)-NEM*
L SAL-SP(SOF-BGR)-SOF
LIST-A IST-IST

L MMM-SF(SAL-ATH)-ATH"*
L ODE-SP(SBB-BAN)-SBB
L STP-SP(MLD-BUK)-WSM*
L ERZ-SL(IST A IST)-ERZ

2 MMM-AEG
P SOF-BGR

SPANIEN (ERWIN L.
AUFBAU: F BIL, F SEV

+)

F MAO-ENG
F SEV-LIS
F BIL-BIS

| BDX-BRE

| POR-KAN

| BCL-GAS
L MAO™-SF(MAO-ENG)-ENG"
L BIL-SF(MAO-ENG)BIS”

L LIS-SF(MAO-ENG)LIS
TURKEI (GEORG F))

3 NMR

I'SYR XXX

'

I SYR

Es folgt der Sommerzug 1942

1990AD

L KIE-SP(KIE-GOT)-KIE
Fz ALF-SBB
ENGLAND (KAWEH K.)

+)

F KRE-AEG

F SGK-ILD

F NDS-SI(HOR-OSL)
F NEM-TDL

1 JOR-LIB

| BIR-YOR
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| HOR-OSL
P L

SHT-WA|
L NDS-SF(NEM-TDL)-NDS*
L SGK-SF(SGK-ILD)-LIV
L ZYP-A ATH-AEG*

FRANKREICH (ULRICH A.)
+

F MAR-GEN
F BRE XXX
| SCH-MAI

| LYO-DAU

1 BEL XXX

1 BDX SF(BRE XXX)

1 ALG XXX

P CHA-SI(BEL XXX)

L BRE-SI(BEL XXX)

L LOT-SF(MAR-GEN)-MAR

ITALIEN (PETER.H.)

+)

F THM-TUN

F ADR-CI&MOLKRO)

I TUN-TR

| TRI-SP(AGR XXX)

| MOL-KRO

| VEN-TOS

P AGR-SI(MOL-KRO,

L SIZ-SI(TUN-TRP)-S1Z

L ADR*-SP(AGR XXX)-ADR"*

1GEN XXX

V)

I GEN

POLEN (HELMUT R.)

+)
1 BAT SI(WLD-LEN
| WOL-S1(GAL-POD)

1LOD-SLO
L WIL-SI(WLD-LEN)-WIL

TWLD-LEN
| GAL-POD

R)USSLAND (FRANZ V)
+

F WEI-BAR

F EIVLSIRYB-LEN)
F MLD XXX

i

I

|

|

MOS XXX
CHK SI(MOS XXX)
ODE SI(KEW-POD)
ARM-KUR
KAU-MOR
P FMK-NBT
L LEN SI(RYB-LEN)-LEN
L STP SI(SBB XXX)-MLD*

3
I'RYB-LEN

| KEW-POD
P UKR-KEW

SPANIEN (FRANZ H.)

+)

F AND-GIB

I SEV-LIS

L LiS-POR

I KAN~S$LIS-POR)

| BCL-PYR

L MAD SF(AND-GIB)

T)UERKEI (RONNY SCH.)
+

F WSM XXX

I TIF XXX

| SYR-SI(JOR-LIB)
I IST-SAL

| TAU-ANK
L WSM* Si(IST-SAL)-IST

YUGOSLAWIEN (FERRY K))

!
1 BUK XXX

1 SOF XXX

| BAN-SI(KRO-AGR)

| SJV-SIBAN XXXA

L SJV SKRO-AGR)-SJV

)

| KRO-AGR

f

I KRO

SONSTIGE VERLUSTE

| GOT, | ILD, | OSL, | TDL, | LIB, | TRP, I NBT, |
POR, 1 SAL, | SLO

Folgende Einheiten werden wieder aufgebaut:
I SCH, | KRE

Stand Winter 1939:
Pkte,Center,Nation,Centerliste

Tlrkei, H,sal.tif,syr

England, H.ild.osl.tdllib
Deutschl., H,ndl,dan,bud.got
Polen, H.bat,slo

Spanien, H,lis,por
Frankreich, H,bel,mai,gen
Yugoslawien, H(-agr) buk.sof
Italien, H(-mai-r?en),lun,trp,agr
Russland, H{-tifnbt

Es folgt der Frihjahrszug 1940

ANONYMES DIPLOMACY Partie KILO 1988AD

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 28. November 1990

Pseudonyme: E: James Cook, T: Sallam ben
I/_\Iaikum, 1: Garbalduin I., Kénig von ganz lta-
ien,

Tut er's oder nicht? Diesen Betrug ware ein ar-
ger Betrug!

Achtzehn Jahre wahrt der Krieg bereits in Euro-
R‘a, und noch immer ist kein Ende abzusehen.
och leisten die Englander verbittert Wider-
stand gegen die vereinten Streitkrafte ltaliens
und des osmanischen Reiches. Doch wie lange
kénnen sie sich noch halten? Einzig die immer
stérker werdenden Anzeichen fir Spannungen
2zwischen den Alliierten geben Grund zur Hoff-
nung, militérisch ist die Stellung auf Daver nicht
haltbar, Das wachsende MiBtrauen im Blindnis
der stdlichen Méchte ist jedoch unverkennbar:
wie sonst lassen sich die Flotten um das loni-
sche Meer erklaren, das Gerangel um Miin-
chen, Berlin und Paris, die offentlich ausgetra-
?‘enen Wortgefechte zwischen den Herrschern
Sarbaldiwok und Sallam E. Adenaleikum. So
scheint die osmanische Fihrung bemiiht, den
Verbiindeten nicht von der Leine zu lassen, Ita-
lien hingegen behindert durch Gebietsansprii-
che immer wieder das Vorankommen der Alli-
anz. Long Irvine Cooks Chance liegt also in ei-
nem baldigen, nicht vollkommen abwegig schei-
nenden, Bruch zwischen den Alliierten.
tGalbalduin, vertaue mir doch! Ich weiB was ich
ue.
Was, liebe Leser, passiert, wenn zwei ELefan-
ten an einem FluB stehen und einem dieser

Dickhauter der Rissel von einem vorbeschwim-
menden Krokodil abgebissen wird, wahrend
tber dieser Szenerie ein Uhu fliegt, der sinen
vorbeischwimmenden Hai grift?

Bi_e_l_:;hrerﬂucht von Felix D., der in Histzing

spéat nachts einen blauen Kombi von hinten
rammte, wird fir ihn nicht ohne FOIgen bleiben.
Als wahr stellte sich das Geriicht heraus,
Schweiniglwoman habe sich sogar geweigert,
im Nilpterdbecken des Tierparks Schonbrunn
zu baden, unhaltbar ist hingegen die Aussage,
der Pizzabécker segle nur deshalb so langsam,
um den nach achtern strémenden Fahrtwind
méglichst gering zu halten. Was ist jedoch an
der fama, Deo und OL-Freak haben gemein-
sam die Grundung einer Volleyball- Mannschatt
mit dem Namen "Die Stinker" beschlossen? -

Wer kennt ihn nicht, wer hat ihn noch nicht ge-
sehen, den brutalen Film "Good Fellwos". Ahnli-
che Szenen und noch viel argere werden in Zu-
kunft das Weltgeschehen bestimmen. Das er-
ste Opfer soll laut Insider-Informationenen ein
berGhmter Deichwanderer sein. Der Hinrichtung
wird entgegengefiebert. Schone GriBe von Eu-
rem Kasperl.

Leider konnte das Trainingslager der ésterreichi-

schen Fatalmannschaft in Frankreich leider
nicht bestatigt werden. Wo werden die sieges-
gesohnten Knechte und deren holde Maiden in
diesem Winter den Schnee zu Tale schieben?
Und wo wird Sascha in unvergleichlicher Weise
die Landbevélkerung zur Schneeballschlacht
provozieren? Ein Ausweg ist schwierig, da dort
sowohl eine Rennstrecke fir den blauen Boli-
den als auch geruchsdichte Zimmer vorhanden

sein missen. Férdernd kann sich aber auch
auswirken, dapB Pia Capuletti diesmal nicht
von Felix Montar?oo getrennt, in Mondsee Sta-
tion machen darl.
Stand Winter 1918
ENGLAND: Centers DEN, EDI. LVP, LON,
NOR, STP, SWE; Units DEN-F ECH-F GOB-F
IRI-F NAO-F NTS-F STP-A
TURKEY: Centers ANK, BEL, BRE, BUD, BUL,
CON, GRE, MOS, PAR, RUM, SER, SEV,
SMY, VIE, WAR; Units AEG-F ALB-ABEL-F
BOH-A BRE- F EME-F GRE-F LIV-A MOS-A
PAR-A PIC-F PRU-A SIL-A TYR-A VIE-A
ITALY: Centers BER, HOL, KIE, MAR, MUN,
NAP, POR, ROM, SPA, TRI, TUN, VEN; Units
APU-F GAS-A HOL-A ION-F KIE-A MAO-F
MUN-A NAF-F RUH-A SPA-F(S) TYS-F VEN-A
Zige Frithjahr 1919
ENGLAND: NAO S ECH-MAQ®, IR! S ECH-
MAQ*, ECH-MAQ*, -NTS-BEL-, - DEN-KIE-,
GOB S STP-STP*
TURKEY: -EME-ION-, AEG S EME-ION®, GRE
S EME-ION*, BRE-ECH', PIC S BRE-ECH", -
BEL S BRE-ECH-, -MOS-LIV-, -PRU-BER., -
SIL-BER-, - BOH-MUN-, -TYR-VEN-, -VIE-TRI-,
-ALB-TRI-, -LIV S MOS-LIV-
ITALY: -MAO-IRI-, GAS-BRE", SPA S NAF-
MAQ?®, -NAF-MAO-, -ION S VEN-ADR-, TYS S
ION-ION*, APU S ION-ION*, -RUH-KIE-, -KIE-
BER-, - MUN S KIE-BER-, HOL S BEL-BEL*
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at ECH moves to MAO

FLEET at BRE moves to ECH

ARMY at GAS moves to BRE

FLEET at MAO RETREATS to POR /GAS
/WME /ex
Dem Sommer foigt Herbst 1919

ANONYMES DIPLOMACY Partie OSCAR 1989AB

GM: Dagrnar de Cassan, Raasdotferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 28. November 1990

Pseudonyme: E: Sir Francis Drake, G: Heidi, R:
Gorbi der Bundnistreue, 1: Adriano, Celatti Vi

Wieder ist es Lentz geworden,
wieder sind gar viel gestorben,
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Niemand kann den Schrecken stoppen,
Nur lediglich die Gegner foppen,

Doch ist das Spiwel einmal zu Ende,
reicht man sich gerne Hande.
W-aiahmanns Heil, Adrianol

Wer zieht hier Sir Drake in den Dreck?
Liebe ist nur ein Wort!

Stand Winter 1909

ENGLAND: Centers BRE, EDI, LVP, LON,
POR, SPA; Units ECH-F LON- A MAO-F NWS-
F POR-F SPA-F

GERMANY: Centers BEL, HOL, PAR; Units
BEL-A HOL-A NTS-F

RUSSIA: Centers ANK, BER, BUD, BUL, CON,
DEN, KIE, MOS, MUN, NOR, RUM, SEV, STP,

ANONYME

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorerstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 28. November 1990

Pseudonyme: G: Kaiser Franz Beckenbaver, R:
Gnori Underground, T: Haslem-Ha-Hazienda, I:
Victor Emanuel, Konig von ltalien, F: Francois
Clochard

be Mitspieler: Warum seid Ihr alle so schreib-
faul geworden? Es stehen weder im WIN Kom-
mentare irgendwelcher Art, och bekomme ich
private Nachrichten von Euch! Wenn Ihr nicht
mehr schreibt, werde ich Euch alle zur Schnek-
ke machen. Haslem

Ziige Herbst 1908

GERMANY: KIE-MUN*, BER S KIE-MUN®*, HEL-
NTS*, NTS-NOR*, CLY-NWS*

RUSSIA: -UKR-SEV-, MOS S UKR-SEV*, -
RUM S UKR-SEV-, LIV-STP*, PRU-WAR*

SWE, WAR; Units BAL-F BAR-F BER-A BLA-F
BOH- A BUR-A CON-F DEN-F KIE-A LIV-F
MUN-A NOR-A RUH-A SWE-A WAR-A

ITALY: Centers GRE, MAR, NAP, ROM, SER,
SMY, TRI, TUN, VEN, VIE; Units GAS-A GOL-
F MAR-A NAF-F PIE-A SMY-F TYR-A TYS-F
VIE-A WME- F :

Zige Frithjahr 1910

ENGLAND: LON V -BRE-, -ECH C LON-BRE-,
NWS S NTS-NTS-, -MAO S LON-BRE-, -SPA-
GAS-, POR S MAO-MAO*

GERMANY: NTS C BEL-YOR', BEL V -YOR-
RUSSIA: -BAR-NWS-, SWE-FIN*, BAL-SWE®,
LIV-BAL®, DEN S NTS-NTS*, BUR-BEL*, RUH
S KIE-HOL*, KIE-HOL*, MUN-BUR*, BER-KIE®,
BOH-MUN*, WAR-SIL*

ITALY: -NAF-MAO-, WME S NAF-MAO*, MAR-
ESBEAE‘ GOL S MAR-SPA*, PIE- MAR®, -GAS-

TURKEY: -BLA C CON-RUM-, ION S TYS-
TUN®, TYS-TUN', -SER S CON- RUM-, BUL S
SER-SER®, CON V -RUM-, -SEV S CON-RUM-
. ARM S SEV- SEV*
ITALY: -BUD-SER-, TRI S BUD-SER", -VIE-
BUD-, -MUN S PRU-BER-, GOL-TYS*, -TUN S
GOL-TYS-, NAP-ROM*
FRANCE: BRE-MAO*, ECH S BRE-MAO*,
WAL-LVP*, BUR S KIE-MUN®, MAR- PIE*, SPA-
MAR*, POR-SPA*
Diese Einheiten werden bewegt

ARMY at KIE moves to MUN

FLEET at HEL moves to NTS

FLEET at NTS moves to NOR

FLEET at CLY moves to NWS

ARMY at LIV moves to STP

ARMY at PRU moves to WAR

FLEET at TYS moves to TUN

FLEET at GOL moves to TYS

FLEET at NAP moves to ROM

FLEET at BRE moves to MAO

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at BEL moves to YOR
ARMY at SWE moves to FIN
FLEET at BAL moves to SWE
FLEET at LIV moves to BAL
ARMY at BUR moves to BEL
ARMY at KIE moves to HOL
ARMY at MUN moves to BUR
ARMY at BER moves to KIE
ARMY at BOH moves to MUN
ARMY at WAR moves to SIL
ARMY at MAR moves to SPA
ARMY at PIE moves to MAR
FLEET at SPA DISBANDS
ARMY at HOL DISBANDS

Dem Sommer folgt Herbst 1910

S DIPLOMACY Partie QUEBEC 1989AE

ARMY at WAL moves to LVP

ARMY at MAR moves to PIE

FLEET at SPA moves to MAR

ARMY at POR moves to SPA

ARMY at MUN RETREATS to BOH /RUH
/SIL /TYR /ex

FLEET at TUN RETREATS to WME /NAF
/ex
Stand Winter 1907
GERMANY: 8 Centers BER, DEN, EDI, HOL,
KIE, MUN, NOR, SWE;
RUSSIA: 4 Centers MOS, RUM, STP, WAR;
TURKEY: 8 Centers ANK, BUL, CON, GRE,
SER, SEV, SMY, TUN;
ITALY: 6 Centers BUD, NAP, ROM, TRI, VEN,

VIE;

FRANCE: 8 Centers BEL, BRE, LVP, LON,
MAR, PAR, POR, SPA;

Dem Winter folgt Frithjahr 1908

ANONYMES DIPLOMACY Partie ROMEO 1989AF

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoidsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 28. November 1990

Pseudonyme: E: Sir Fallstaff Jabberwocky, R:
Ligatschoff, A: Kaiser Franz Joseph I, F: La
femme tfatale, lvonne VI (Sexte), mit dem sex-
ten Sinn

Germany wurde gespielt von Michael Houska
ltaly wurde gespielt von Wollgang Kovac
Abschiedsworte eines Ausgeschiedenen:

Mit vereinten Kréften ist es also dem Franzo-
sen und dem Osterreicher endlich gelungen,
mir meine letzte Einheit zu nehmen. Die sexbe-
sessene Yvonne hitte es alleine ja nie ge-
schafft. Hoffentlich hilft ihr jetzt der Kaiser wei-
ter, sonst ist die arme Yvonne vollig hilflos und
der bose Ligatschoff fahrt ihr von hinten rein!

Wahr ist vielmohy, dB ich ARM-SEV geschrie-
ben habe! Alles andere ist eine Verfa‘%schung
des SPieleverlauts und daher ein arger Wahn-
sinn.

England ist eigentlich unndtig, oder was meint
Ihr? Gez. Ligatschoff

Konzert?(roﬂereignis!

Endlich kehrt Wolfgang K. an seinen musikali-
schen Geburtsort wieder. Am Sonntag, dem
25.11 findet ab 14:00 im Wiener Messepalast ei-
ne Vorstellung des berihmten Gitarristen statt.
An die 25,008 Zuhérer werden erwartet, auf
dem Programm stehen Superhits wie "Das

Bells", Evergreens wie etwa "Es brennt" und
Balladen wie sein unvergealiches "Kréchz". Be-
sonders 'gespannt darf man auf den zweiten
Teil des Programms sein, der schlicht mit “Im-
provisationen" betitelt ist. Kein Musikireund soll-
te dieses Ereignis versdumen, daher rechtzeitig
Karten besorgen!

Endlich ist es so weit: am 4.12.90 findet beson-
ders in memotiam Julia Caputti-tutti frutti im Ab-
surden Theater in der Wickenburggasse die ein-
zigartige Premiere von Strindbergs Sittentragé-
die Fraulein Julie (gespr. Schili) statt. Niemand
sollte besonders die alle Gefiihle aufwihlende
Szene im 2.Akt versdumen, wo Jean {gespr.
Scho), der Kammerdiener und Geliebte Julie's,
den heftig im Todeskampf flatternden Zeisig sei-
ner Angebeteten vor deren entsetzten Augen
auf offener Buhne am Kuchenherd mit einem
Stock aus Hartholz brutalst erschlagt und dabei
Unmengen von Blut verspritzt werden.
Anmeldungen und KArtenreservierungen unter
"ORGIE" an Yvonne VI (die Sexte) iber das
Postzentrum Leopoldsdorf

Meine ganz personlichen Antworten auf die
Heimlesertragen:

1) W.K. ist wirklich ziemlich alt

2) W.K. gibt sich ziemlich jung

3) WK. wire gerne etwas élter

Protest vom RUSSIA abgelehnt!
Stand Winter 1907
El\ll\?L:\ND: Centers LVP, LON; Units LVP-A

RUSSIA: Centers ANK, BER, DEN, EDI, KIE,
MOS, MUN, NOR, SMY, STP, SWE, WAR; Un-
its ANK-F ARM-A BER-A EDI-A GAL-A HEL-F
KIE-F MOS-A MUN-A NTS-F NWS-F WAR-A

Glockenspiel" und seine Version von "Jingle

AUSTRIA: Centers BUD, BUL, CON, GRE,

NAP, RUM, SER, SEV, TRI, VEN, VIE; Units
AEG-F BUD-A BUL-A CON-F NAP-F SER-A
SEV-A TRI-A TYR-A UKR-A VIE-A

FRANGCE: Centers BEL, BRE, HOL, MAR,

PAR, POR, ROM, SPA, TUN; Units BEL-F BUR-
A ECH-F HOL-A ROM-F RUH-A SPA-F TYS-F
WME-F

Ziige Friihjahr 1908

ENGLAND: -WAL-YOR-, LVP S WAL-YOR*
RUSSIA: MOS S ARM-SEV*, ARM-SEV*, ANK-
BLA‘, WAR S GAL-UKR*, GAL- UKR*, EDI S
NTS-YOR®, -NTS-YOR-, NWS-NAO*, -HEL-
NTS-, BER S KIE- KIE*, MUN-BOH*

AUSTRIA: NAP-ION*, TYR S BUR-MUN®, SER-
RUM*, BUD S SER-RUM*, BUL V -SMY-, AEG
C BUL-SMY*, CON S BUL-SMY*, VIE-GAL®, -
UKR S VIE- GAL-, -SEV S UKR-UKR-, TRi-

FRANCE: -ECH-NTS-, BEL S HOL-HOL", -

RUH-KIE-, BUR-MUN*, SPA-MAO*, WME-

TUN®, TYS S ROM-NAP*, ROM-NAP*

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at ARM moves to SE
FLEET at ANK moves to BLA
ARMY at GAL moves to UKR
FLEET at NWS moves to NAO
ARMY at MUN moves to BOH
FLEET at NAP moves to ION
ARMY at SER moves to RUM
ARMY at BUL moves to SMY
ARMY at VIE moves to GAL
ARMY at TRI moves to VIE
ARMY at BUR moves to MUN
FLEET at SPA moves to MAO
FLEET at WME moves to TUN
FLEET at ROM moves to NAP
ARMY at SEV DISBANDS
ARMY at UKR DISBANDS

Dem Sommer foigt Herbst 1908
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ANONYMES DIPLOMACY Partie SIERRA 1990AB

GM: Dagmar de Cassan, Raasdotferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdori, Tel. 02216/2223

ZAT: 28. November 1990

Pseudonyme: E: Karl Erwin Steinbrecher, G:
Rataﬁoil van der Lippe, R: Glasnost, |: Dino
Crochetti alias Dean Martin, T: Sultan Sichel-
mond |. mit den 1000 Wunderlampen, F: Kénig
Dip Lomacy Il

m====

Als auBenstehender Beobachter muB ich zu
meinem Bedauern wirklich feststelien, daB in
dieser Partie auBer dem ltaliener und dem Fran-
zosen lauter Nuppler mitspielen. Der Obernupp-
ler ist zur groBen Freude gehassiger Freunde
bereits ausgeschieden, wodurch der Papierta-
schenticherverbrauch am Montecuccoliplatz
enorm gestiegen ist. Als besonderen Gag kann
man verlolgen, wie die italienische Dampfwalze
den tirkischen Puliman Uberrollt und ihm so sei-
nen Lokomotivatem nimmt. Wenn einem da
nicht die Luft wegbleibt!

Mit tiefstem Bedauern muB ich das Ende mei-
nes Freundes Fréstl bekanntgeben. Ich hab
nicht gewuBt, daB Du es bist, lieber Fieund,
sonst hétte ich Dich verschont und mit Dir alle
anderen zur Strecke gebracht. Doch es sollte
einfach nicht sein. Die feierliche Bestattung fin-
det am Spielefest, So. 25.11., 19 Uhr statt. Di-
no Crocchetti

Nach dem unerwartet plétzlichen Ricktritt des
Standard- Chefredakteurs Oscar Bronner soll
nun der erst 23-jahrige Sascha Saschanakis
die Leitung des Blattes iberehmen. Angespro-
chen auf diese Entscheidung meinte der Ver-
lag, Saschanakis habe trotz seiner jungen Jah-
re der Zeitung bereits groBe Dienste geleistet
und sich als ungemein engagierter Mitarbeiter
und féhiﬁer Personalchef erwiesen. So seien et-
wa das Kinoprogramm, die Erweiterung des
Sportteils, die Einfihrung von Wurlitzer- Kriti-

ken, die Studenten-Abo Aktion und das Stand-
ard-Gewinnspiel, um nur ein paar seiner Ideen
aufzuzahlen, allein auf ihn zuriickzufGhren. Von
Saschanakis selbst liegt noch keine Stellung-
nahme vor.

Die Serie der Postiermorde nimmt kein Endel
In New York wurde gestern ein Postbearnter
trotz Polizeischutz von einem bislang unbekann-
ten Attentater erschossen. Der Beamte hatte
sich gerade auf dem Weg in den obersten Ge-
richtshof befunden, um als Kronzeuge im "post-
card»reC{tcling-deaI" auszusagen, als aus dem
Hinterhalt die tédlichen Schisse abgefeusrt
wurden. Vom Tater fehlt jede Spur. Mit dem
Tod dieses Zeugen erlischt auch die Hofinung
der Staatsanwaltschaft auf eine baldige Aufkla-
rung der "Postkarten-Affare", bei der bereits auf-
gegebene Postkarten an den Absender zur Wie-
erverwendung retourniert wurden. Der Zweck
der Ri)ckgabe%leibt somit weiter verborgen.
Ohne Dich &rgern zu wollen, Felix D., doch DU
hast agiert wie ein Angsthase. Scham Dichl
Ach wie gut, daB3 niemand weiB| Abgesehen da-
vlon: Eqgwol maxiva zwallelov ugmmu ist doch
lar

WiBt Ihr was D.C. dem Felix D. voraus hat? 10
Centers

Am Spielefest gibt es taglich von 18 bis 19 Uhr
"Happ?' Hour". Alle Cocktails zum halben Preis -
wenn lhr ein Salute Dino widmet.

Stand Winter 1904

E\II\IPGkAND: Centers LVP, STP; Units CLY-F
GERMANY: Centers BER, DEN, EDI, HOL,
KIE, NOR; Units BER-A BOH- A DEN-F NTS-F

NOR-A RUH-A

RUSSIA: Centers MOS, SWE, WAR; Units BAL-
F MOS-A WAR-A

TURKEY: Centers ANK, CON, RUM, SEV.
SMY; Units BLA-F CON-F RUM- A SEV-A SMY-
A

ITALY: Centers BUD, BUL, GRE, NAP, ROM,
SER, TRI, TUN, VEN, VIE; Units BUD-A BUL-
F(S) EME-F GAL-A GRE-A ION-F ROM-F SER-
A TRI-A TYR-A
FRANCE: Centers BEL, BRE, LON, MAR,
MUN, PAR, POR, SPA; Units BEL-A BUR-A
ECH-F IRI-F LON-A MUN-A NAO-F PAR-A
Zige Friithjahr 1905
ENGLAND: CLY-EDI*, LVP S CLY-EDI*
GERMANY: RUH-MUN®, BOH S RUH-MUN?®, -
BER S RUH-MUN-, NOR-SWE*, NTS-HOL®, -
DEN-KIE-
RUSSIA: -BAL-BER-
TURKEY: SEV S RUM-RUM®*, BLA S RUM-
RUM®, -CON-AEG-
ITALY: ROM-NAP*, ION-AEG*, EME S ION-
AEG*, BUL S ION-AEG*, GRE S BUL-BUL®,
SER S BUL-BUL*, TYR S TRI-VIE*, TRI-VIE®, -
GAL-RUM-, BUD S GAL-RUM*
FRANCE: LON-YOR', IRI-NAO*, NAO-NWS*,
ECH S BEL-BEL', BEL S PAR- BUR’, -PAR-
BUR-, -MUN-KIE-, -BUR-MUN-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at CLY moves to EDI

ARMY at RUH moves to MUN

ARMY at NOR moves to SWE

FLEET at NTS moves to HOL

FLEET at ROM moves to NAP

FLEET at JON moves to AEG

ARMY at TRI moves to VIE

ARMY at LON moves to YOR

FLEET at IRl moves to NAO

FLEET at NAO moves to NWS

ARMY at MUN RETREATS to SIL /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1905

ANONYMES DIPLOMACY Partie TANGO 1990AD -

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdott, Tel. 02216/2223

ZAT: 28. November 1990

Eseugonyme: E: David |. Lindsay, G: First Bis-
marck, A:, R: Baffling Crazy Axe, I: Casar, T,
F: John le Karée

Waére besser, Kaiser Franz Josef Gbernimmt
die Tirkei, da Osterreich so abgewirtschaftet
wurde, wie kann man nur so als Osterreicher
spielen? Ts, Ts, Ts

DBas Deutsche Reich erklart mit sofortiger Wir-
kung den Regierungen von Frankreich und
RuBland den Krieg zu Lande und zur See.
Gez. Der Befehishaber der deutschen Truppen:
First von Bismarck

Lieber Grazy Axe, lieber John le Karéel Leider
liegt es in der Natur von Diplomacy, seine Nach-
barn anzugreifen, ich hoffe, ihr tragt es mir

nicht bei der nichsten Partie nachl Euer Euch
hiechverehrender First von Bismarck!

Am letzten Spieleabend wurde B. Crazy Axe in
Indianermontur und Kriegsm#tbemalung gese-

hen. Mit sich fihrte er auch eine Art Toma-
hawk, ein Gerat, das bei jeder Erschitterung
ein markerschitterndes Geheule von sich gab.
Seit seiner Entlassung aus der lrrenanstalt ist
er haufiger Gast des Spielekreises, von wo er
mit seinem Auto Mrke Golvo de Luxe pour la ro-
ste - nach Hause in den 17. Wiener Gemeinde-
bezirk fahnt. PaBt aber auf: Er haBt Geschwin-
di%‘keitsbeschrénkungen und liebt es, auf
schneeglatter Fahrbahn

Crazy Axe an David Lindsay: Ruck zuck - Euro-
pa wartet auf die kleinen Englanderinnen

Ziige Herbst 1902

ENGLAND: ECH-MAO*, -NTS-ECH-, BEL S
MUN-BUR*

GERMANY: HOL S BEL-BEL*, MUN-BUR®, SIL
S PRU-WAR'’, PRU-WAR*, SWE S NOR-FIN*
RUSSIA: SEV-BLA*, RUM S SEV-BLA*, UKR S
RUM-RUM®, BUD S TRI-SER*

TURKEY: -SER S BUD-RUM-, -SMY-CON-, -
EME-ION-, -CON-BLA-

AUSTRIA: -SER-TRI-, -ALB S SER-TRI-

ITALY: ROM-TYS*, -NAP-ION-, TRI-SER*, VIE
S BUD-BUD*

FRANCE: SPA-POR®, -PIC-ECH-, BUR-RUH*, -

MAR-BUR-

Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at ECH moves to MAO
ARMY at MUN moves to BUR
ARMY at PRU moves to WAR
FLEET at SEV moves to BLA
FLEET at ROM moves to TYS
ARMY at TRI moves to SER
FLEET at SPA moves to POR
ARMY at BUR moves to RUH
ARMY at SER RETREATS to BUL /ex

Stand Winter 1902

ENGLAND: 5 Centers BEL, EDI, LVP, LON,

NOR:

OR;
GERMANY: 7 Centers BER, DEN, HOL, KIE,
MUN, SWE, WAR;
RUSSIA: 5 Centers BUD, MOS, RUM, SEV,

P;
TURKEY: 4 Centers ANK, BUL, CON, SMY;
AUSTRIA: 1 Centers GRE;
ITALY: 7 Centers NAP, ROM, SER. TRI, TUN,
VEN, VIE;
;g:NCE: 5 Centers BRE, MAR, PAR, POR,
Dem Winter folgt Frithjahr 1903

[Z]
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ANONYMES DIPLOMACY Partie UNIFORM 1990AD

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 28. November 1990

Pseudonyme: E: Brian, the Fiends Knell, G:
Der Blaue Baron, A :, R: Troika Peres, I:, T: Os-
man Suleiman, F:

Kleinanzeige im Standard: Meine treue Bruder-

schalt im KLampf gegen die Vernichtung biete
ich dem nettesten Briefeschreiber. Ich bin ein
pilegeleichter Genosse, der auch vor jahrelan-
?em Briefeschreiben nicht zurickschreckt. ich
Iye#e mich auf ein spannendes Raufen. Herz-
ic
Brian, the Fiends Knell, begriiBt sowohl seine
hochwohlgeborenen Freunde wie auch die Fein-

t euer Blauer Baron

de. Fir Eure Treueschwiire bin ich héchst emp-
tanglich. Brian

An die Volker des Westens!

Nachdem bei uns die Perestroika eingezogen
ist, habe ich Troika Peres nur Frieden, Freund-
schaft und Verbridderung anzubieten. Wir wol-
len keine Landgewinne, nur unsere urspringli-
chen Heimatprovinzen (Moldavien, Kasachstan
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und Mongolei) sollen wieder unserem Reich hin-
zugefigt werden.

i

AXIS & ALLIES Partie AMBUSH

GM: Harald Schmid, Rudolf Simon Gasse 13,
1110  Wien, Tel. 826921/133  oder
0222/7692959

ZAT: 26. November 1990

Alliierte, Sommer 1942
Aufbau:

SuU: 9l
UK: 3TR, 4, 1A
USA: 2TR, 4, 1F

Kampfbewegung:
SU: 9un9

1F: RUS, MAN

2A: MOV, YAK, MAN
1l , MAN

2F, 2I: RUS, KAR

61, 2A: RUS, CAU

UK:
1TR(2l): UKG, ZNS, WEU
1A: ALG, FWA

1l: FEA, FWA

2l, 1F: PER, IND

1B: NOV, SIN, IND

1TR(2l): AUS, SP2, EIN, IN9, IND
USA:

1B: RUS, KAR

2TR(2!, 1A): EUS, NA2, NA1, ZNS, FIN
Karmpf:

FWA:

UK: 11, 1A; Verluste: keine

D: 11; Verluste: alles

UK erobert kampflos WEU
USA erobern kampflos FIN

CAU
SU: 61, 2A; Verluste: keine
D: 2I: Verluste: alles

KAR:

SU: 21, 2F; Verluste: 11
D: 11; Verluste: alles

B

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/6/5/16,
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (Mo-Fr bis 20
Uhr) oder 0222/926651-8215

ZAT fiir den Zug 1320/1: 26. November 1990

Wie immer zuerst einige Berichtigungen:

1. Spanien verfﬂgl in LAM (ber 4 Armeen

2. Sowoht in COR, als auch in BOH wird nicht
rebelliert.

3. England besitzt in ESS 3 Metal

ITALIEN

Bewegungen:

Konig Zeno+3A UMB-ROM-LOM-PIE*, M PIE-
PAR-TUS*, M LOM-TUS*

Verkautf: 1 5er-Set

Geburten:

Prinz Oskar (1320, 0/0/-2)

Prinz Herrmann (1321, 0/-2/-1)

Prinz Anton (1322, +1/+2/0)

Hochzeiten:

PvinzeEssin Beatrice heiratet Jean de CAMOU-

Prinz Enrico heiratet Isabelle de CAMOUFLAGE
Todesfalle: -

Steuersatz: 7 Crowns

Autstellung neuer Armeen: 5

Aufstellung neuer Flotten: -

Lage der Handelsgiter:

2M-TUS, L-VEN, F-PIE, C-APU.

Position der Armeen:

K%ﬁg Zeno+3A-PIE, P1 (Enrico)+5A-TUS, 3A-

Position der Flotten:

IND:

UK: 41, 1F, 1B; Verluste: 41, 1F
J: 4l; Verluste: alles

MAN:

Su: fl, 2A, 1F; Verluste: alles
J: 4i; Verluste: 3|

Bewegung ohne Kampf:
SU:
2F:

RUS, NOV
NA8, ZNS

IND. SIN. NOV. RUS
UKG, ZNS, SZK, KAR, RUS

KAR, RUS
YAK, NOV, RUS
X NA2, NA1, ZNS

5 EUS, NA2, NA1, ZNS
1BB, 1TR(2l): SP1, ZM1, SP2, AUS
Aufbauten:
SU: RUS: 9l
UK: UKG: 4l, 1A

ZNS: 3TR
USAEUS: 41, 1F
NA2: 2TR

Einkommen:

SU: 24

UK: 35

USA: 41

Positionen am Ende:
Su:

ZNS: 1TR, 1SS
KAR: 11, 1IC
CAU: 6, 2A
RUS: 101, 1IC, 1AA, 24 IPC, 2F
NOV: 1A, 1AA

YAK: 11

D:

1 K-TUS
Staatsschatz: 415 Crowns.

SPANIEN

Bewegungen:

4A LA%A- AS-AND®, 2F vdK-GRA-K-LAM®, 1F
K-COR-K-NAV*, 1SL LAM-CAS (in LAM liegt
kein Semi-Luxury, 1F F K-NAV-NAV-CAS*
Verkaut: 1 4er-Set

Geburten:

Prinzessin Carmen (1320, +1/+2/0)
Hochzeiten:

Prinz Jaime heiratet Eva SIFFERINGER
Todesfalle: -

Die Rebellionen in AST, ALG, AND und POR
werden durch Bezahlung

niedergeschlagen.

Steuversatz: 7 Crowns

Aufstellung neuer Armeen: 4

Autstellung neuer Flotten: -

Lage der Handelsguter:

2M, 2C,F-CAS, SL-LAM, C-AND, FabdF K-LAN
Position der Armeen:

;K\f\ilrgg Felipe, P1 (Jaime)+4A-CAS, BA-ARA, 4A-

Position der Flotten:
1K-LAN, 2K-LAM, 1 K-NAV
Staatsschatz: 163 Crowns

FRANKREICH
Bewegungen: -

Verkauf: -

Geburten:

Prinz Francois (1320, -1/0/-1)
Prinz Claude (1321, 0/+1/0)

LOOD ROYAL Partie ARCHER

GER: 41, 8A, 1IC, 1AA, 38 IPC
SEU: 1IC, 1AA

EEU: 91, 3F, 1AA

UKR: BA, 3I

UK:

ECN: 1A

ZNS: 4TR

UKG: 4l, 1A, 1IC, 1AA, 35 IPC
FWA: 1, 1A

WEU: 2i

IND:
FIB: 11, 2A, 3F, 1iC

MAN: 1]

S$ZJ: 2BB, 1CV(1F), 188, 2TR

JAP: 21, 1A, 1B, 1IC, 1AA, 32 IPC

alle japanischen Pazifikinseln auBer PHI: 11
USA:

EUS: 41, 1F, 11C, 1AA, 42 IPC
NA2: 2TR

ZNS: 2TR, 1CV(2F)

FIN: 21, 1A

RUS: 1B, 2F

SIN: 11

CHE: 11

KWA: 11

AUS: 2|

SP2: 1CV, 1SS, 1BB, 1TR

ALA: 11

MID: 11

HAW: 1|

WUS: 1IC, 1AA

Vor den kornmenden Entscheidungsschlachten
wurden also bereits verschollen geglaubte Re-

serven aktiviert.
Viel SpaB, Harald.

Hochzsiten:

Prinz Jean heiratet Beatrice CRAWALLO
Prinzessin Isabelle heiratet Enrico CRAWALLO
Todestalle:

Prinz Louis stirbt bei einem Reitunfall
Steuersatz: 7 Crowns

Aufstellung neuer Armeen: -

Aufstellung neuer Flotten: -

Lage der Handelsguter: 3C, 3F-CHA

Position der Armeen: . .
Kénig Philipp, P1 (Jean), P2 (Henri)+2A-CHA
Position der Flotten: -

Staatsschatz: 99 Crowns

ENGLAND
Bewegungen:
4A COR-HER*, 4A WAR-LAN’, 4A-EAN-YOR'*,
C CAL-ESS*

Verkauf: 1 3er-Set

Geburten:

Prinzessin Elizabeth (1320, +1/+1/0)
Hochzeiten: -

Todesfélle: .
Prinzessin Marian stirbt an einer Vergiftung
Steuersatz: 7 Crowns

Aufstellung neuer Armeen: -

Aufstellung neuer Flotten: -

Lage der Handelsgiter:

2M,SL,F.C-ESS, M-COR, F-LAN, F-YOR.
Position der Armeen: .

Kénig Richard Il. der Weise, P1 (Richard IIL),
P2& ohn), P3 (Edward)-ESS, 4A-LAN, 4A-

HER, 4A-YOR.

Position der Flotten:
1K-COR, 1K-CAL
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Staatsschatz: 252 Crowns

DEUTSCHLAND

Bewegungen:

4A SWA-BAV", 4A LOR-FLA*, 4A-BUR-LOR-
FRI*, P1 Qﬁanin), P2 (Gerhard)+2A BOH-BRA®,
F K-ESS-K-FRI*

Verkauf: 1 Ser-Set

Geburten:

Martin+Andrea: Michael (1320, -1/+1/0)

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. ACHTUNG NEU 0222/5599522

ZAT: 25. November 1990

32.Runde

Korrekiur: Chilt erhislt 105, nicht 46
RITTER: 118-4- 19 =95

22, 34(-), 82, 72(+), Tausch 34/72 mit Kra!
1.Z.: 49/10 / Coventry - 39/19 / Coal(+), Co-
alg). Text

2.Z.:50/3 / 50/4 / Cars, Oil

Fahrt auf Kral

51/11 - 55/11 - 65/12 - 55/13 - 56/13 - 57/13 -
57119 - 56/20

HRYZAK: 146 + 13- 4 = 155

Hochzeiten:

Prinzessin Eva heiratet Jaime y GONZALES
Todesfalle: -

Steuersatz: 7 Crowns

Aufstellung neuer Armeen: -

Aufstellung neuer Flotten: 1 K-FRI

Lage der Handelsgiter:

2C,LM,F-SAX, SL-DAU, M-BAV, M-FRI, C-LOR
Position der Armeen: Konig Richard 1., P3
(Karl)+2A-SAX, P1 (Martin), P2 (Gerhard)+2A-

BRITISH RAIL Partie FULTON

44, 86(-) 54, 88

1.Z.:34/38 / 32/42 / Rub., Steel
2.Z.:34/38 / Manch. - 34/33 / Jute, Oil(-),
Text(+)

KRAL:10+4-7=7

60, 73, 72(-), 34(+), Tausch 72/34 mit Ritter
1.2.:37/20 / 39/18 / Chem.

2.Z.: Manch. / Coventry / Cars(-, LH), Coal(+-),
Coal(+-)

Coal fur Ritter

39/18 - 39/13 - 38/13

CHILF: 156 + 32-4 -3 = 181

24{), 93, 20, 105, 41(+)

1.2.:54/14 / 56/14

2.Z.: 30/42 / Duntries / Hops(-), Oats(+)
Fahrt Schadl

BRA, 4A-FRI, 4A-FLA, 4A-BAV.
Position der Flotten: 2 K-FRI
Staatsschatz: 441 Crowns

Vor der 1. Bewegung des Jahres 1320 kommt
es zu keinem Ereignis

Zugreihenfolge fur den Zug 1320/1: S,D,F,LE.

19/61 - 20/51

SCHADL: 70+ 4 =74
46, 44, 105

1.Z.: 32/37 / 31/37
2.Z.: 26/28 / Abberr. - 25/28 / Sheep(+), She-
ep(+)

Lagerhaus Birmingham Beer(33)
Lagerhaus Hereford Oil, Imp (35)
Lagerhaus Manchester Cars (36)

In Beantwortung zweier Fragen: Hrysak hat
Middieborough, Schadl hat Dumtries ange-
schlossen

BRITISH RAIL Partie GLASGOW

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. ACHTUNG 0222/5599522

ZAT: 25. November 1990
23.Runde

Korrektur: Aufirag de Cassan ist nach wie vor
63, nicht 43 (Tippfehler)

Yellowtrains(Hryzak): 18

26, 50, 35, 101(+

1.Z:34/12 / 35/24 / |mp., Clay
2.Z: 32/45 / 31/46 / Beer, Oil(+)

GM: Fritz Hofmann, SchioBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. ACHTUNG 0222/5599522

ZAT: 27. November 1990
16.Runde

Korrektur:

Auftrag 27 zweimal vergeben, in Coventry 3 An-
schlisse. Da dies durch meine Unautmerksam-
keit passierte, &ndert sich bei den Mitspielern
nichts; ich werde mich bessern.

Bau de Cassan hatte ich vermurkst, richtiger
Bau wie folgt:

Blrmingham - 33/34 - Leeds; 33-34 - 38/34, Ko-
sten 16 statt 20, Konto daher 53.

Ritter: 1+ 39-8+ 4 = 36
39, 64, 75(-), 57, 108(+)

GM: Fritz Hofmann, SchloBgasse 4/10, 1050
Wien, Tel. ACHTUNG 0222/5599522

ZAT: 27. November 1990
2.Runde

Hryzak 40-19 = 21

43/15 - 44/14 - 45/13 - 45/12 1 45/11 - reading;
43/13 - 46/12 - 47/11 - 48/10 - 49/9;

50/8 - 50/7 - 50/6;

Marlin 40
Streik der Bauarbeiter, NMR

Binder:30-4-1=25

34, 37, 75, 19(+)

1.2:49/4 /1 47/8 / Imp, Oil

2.7:30/29 / 22/25 / Fruit(-, LH), Cott, Lead(+)
Fahrt Leitmannslehner (Kassa)

23/24 - 2225

Blue Smoke(Berger): 34

112, 47, 87

1.Z: 39/34 / 30/30

2.Z: 37/11 / Bristol / Tab(+), Tab(+)

Schadl: 12 + 13 + 31

BRITISH RAIL Partie HULL

1.2.:9/59/ Ayr - 12/56 / Steel(+), Beer(-),
Chem(+

2.2.:23/54 / 16/55 / Pott.

16/55 - 16/54; 9/61 - 9/62

Schadl: 29

42, 73, 27, 79(+)
1.Z.:50/10 / 49/10
2.2.:41/25 / 36/20 / Coal

Valent: 12

45,20, 94
1.2.:15/58 / 15/57 / Jute
2.2.:25/37 / 30/137 / Oats, Chem.

Lang 56-4 =52

77,40, 82, 72(+)

1.2.:17/54 / 23/54 / Jute, 2.Z.: 34/38 / Sheffield
- 32/32 / Coal(-), Oil, Mach(+)

BRITISH RAIL Partie IPSWICH

Plister 40 - 20 = 20

33/20 - 32/20 - 31/20 - 31/19 - 32/18 - 32/17 -
32/16 - 32/15 - 32/14 - 31/14 - 30/14 - 30113 -
29/13 - 28/13 - 27/14;

der Rest wird nachste Runde gebaut

Bunka 40 - 20 = 20

North. - 42/19 - 41/20 - 40/21 - Coventry -
38/21 - 37/21;

5477 - 55/6 - 56/6 - 57/6 - 58/6 - 59/5 - 60/4;
35/23 - 34/24;

Prinz 60 - 20 - 20 = 20
36/23 - 36/24 - 36/35 - 36/26 - 37/26 - 37/27 -

39{), 74(-), 24, 109, 85(+)
1.2: 53/7 / Dover - 56/6 / Coal(-), Cattle(-)
2.Z: 50/11 / 50/10 / Beer

deCASSAN: 91

111, 63, 66, 84(+)

1.2: 45/21 / 44/22 | Jute

2.Z: 17/62 / Berwick - 28/51 / Coal, Cattle(+)

Lagerhaus Aberr stv’a'th Fruit (28)
Lagerhaus Hull ConM (24)

Fahrt auf Ritter
24/54 - 23/54

Pembller: 18

49, 27,17, 95(+)

1.Z.:37/21 1 37120

2.Z:: Heret / 38/12 / Tabak, Hops .
Herzlichen Gliickwunsch zur neuen Mitspielerin!

deCassan: 53
Z.: Li

2.Z.: Heref. / 35/22, Fruit(+)
38/34 - Hull; 49/2 - 48/3 - 47/3 - 46/4 - A5/4

werp. / 30/30, Fruit

Lagerhaus: Hereford Oil (18)
Lagerhaus: Sheffield Coal (21)

37/28 - 37/29 - 37/30 - 36/31 - 35/32 - 35/33 -
35/34 - 34/35 - 34/36;

36/21 - 37/20 - 38/19;

34/36 - 33/37 - 33(38 - 33/39 - 33/40 - 33/41 -
32/42 - 32/43 - 32/44 - 32/45;

3/19 - 39/18;

Spacek 40 -20=20
33/36 - 34/35 - 35/34 - 36/33 - 37/32 - 38/31 -
39/30 - 40/29 - 41/28 - 42i27 - 43/26 - 44/25 -
43/24 - 46/23 - 47122
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CITY OF SORCERERS Partie JELEK

GM: Ralph Schimpl, Vogtgasse 5/1/40, 1140
Wien, Tel.02221944%393 a2

ZAT: 22. November 1990

Abgegebene Zige:
Magenta - Stefan Raidl:
CONTB,E.F,G,P
SCARAB auf Hex # 17
TERR 1501 3
TERR16L 8
TERR17L8

TERR 18 L 3

Rot - David Soucek:
INIT 4

CONT C3, F3, G3, J3, M3, P3
TERRQP 2

Auswertung:
RD 6, PH ?

PS|-Punkte: M 23, R 24
INIT:M 5 R6
NMR-Status: M0, R 0

Erklarungen:

SCARAB - Dieses Artefakt negiert Magie in ei-
nem Hex und hat alle der

folgenden Effekte:

1. Alle Monster in dem Hex werden unkontrol-
liert (mit Ausnahme von

jenen, die das IRON COLLAR tragen).

2. Das Terrain wird zu PLAINS, auBer wenn
sich ein sichtbarer HAVEN

eines Gegners darauf befindet.

3. Wetterspriiche in diesem Hex werden negiert.
4. Wenn das Hex von der Wirkung eines Arte-
fakts betroffen wird, so gilt

diese hiermit ebenfalls als negiert (auBer die
Anweisungen auf der Karte

des Gegners lauten anders).

Der SCARAB kann jederzeit, aber nur einmal,
angewandt werden!

Anmerkungen:

Da der SCARAB erst nach der Control-Se-
quenz zur Anwendung kam, wurden alle Mon-
ster im Hex # 17 (mit Ausnahme des DRA-
GON) unkontrolliert. In der nachsten Phase wer-
den sie als letzte und einzeln einen Haven an-
greifen. Auf welchen Haven ihre Wahl fallt, ent-
scheidet der Zufall (sprich Wirtelwurf).

Durch extensive Urngrabungen im Bereich der
beiden HAVEN ertranken das FIRE ELEMEN-
TAL und der GIANT. TROLL, SIREN und
EARTH ELEMENTAL missen in der nichsten
Phase bewegt werden, sonst steht ihnen ein bs-
ses Ende bevor.

Bitte beachtet den auBergewahnlichen ZAT,
den ich wegen dem Spielefest vorziehen muf3-
te. Falls Euch die Zeit zu kurz ist, teilt mir dies
bitte telephonisch mit. Ich bin auch gerne be-
reit, bei Bedarf die nachste Auswertung persén-
lich an Euch zu senden.

PS. Bitte auch die allgemeinen Hinweise zum
nachsten ZAT im Vorderteil und im Vorwort
zum PBM-Teil beachten, Dagmar

CITY OF SORCERERS Partie KARAMEIKOS

GM: Raiph Schimpl, Vogtgasse 5/1/40, 1140
Wien, Tel.0222/9449393

ZAT: Dienstag, 22. November 1990

Abgegebene Zige:
Bla% -gU. Al’bes:g
NMR(1) i1

Griin - P. Herger:
MOV D 10-14
AMULET: EXCHANGE H - O

Magenta - St. Raid!:
Keine Bewegung mdglichi

WeiB - M. Valent:
MOV | 3-2-6

Auswertung:
RD 1, PH

GM: Dagmar de Cassan, Raasdorferstr.28-30,
2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: SPIELENDE

Rennen A - W24 - E44:
Bun/22: 4 12 10, +4, I
Lan/20: 11 7 7, +5, |
Neu/27:7 3 10
Sch/27:8107

Rennen B - W36 - E42:
Bun/37: 1048377, +2
Hie/40:
Lan/38:
Neu/da:
Schid4: 8

Rennen C - W56 - E31:
Bun/15: 11 9, 45, {

HAVEN:B?, G?,M?, W ?
TERR:1L,21,3P, 4L, 5L,6L,7L.8H,9
L, 10M, 11 H, 12 M, 13'M, 14 H, 15, 16 L,

17L,18H,19D

MON:A- 8- C-D14G E+,F10B, G- H
+ [6W,J- K-, L- M+ N-O15G,P12G
INIT:!B2,G5 M6, W4
PS|-Punkte: B 21, G 21, M 19, W 22
NMR-Status:B 1,G0, M0, WO

Erklarungen:

AMULET - Das Amulet wird dazu benutzt, ein
Monster das du kontrollierst

mit einem Monster eines anderen Magiers zu
tauschen (er bekommt deines,

du erhiltst seines). Monster, die das IRON
COLLAR oder den RING tragen

sind davor ebenso gefeit wie das SOULS-
WORD. Das AMUL%T kann jederzeit,

aber nur einmal, angewandt werden.

DAMPFROSS Partie GOA

Hie/14: 10 10, +6
Lan/8: 8, |

Neu/16: 11 12, +7, 1
Sch/16:3 8

Rennen E - E36 - W26:
Bun/17:99, +1 |
Hie/26:8 12 5

Lan/17: 7886, +4, Il
Neu/24:4 2 9
Sch/i24:955

Rennen F - E53 - W16:
Bun/35: 127775, +3

Neu/31: 810239, +1

Sch/31:4 5888, +2

Berger - rosa:
Konto: 216.5

Anmerkungen:

Nachdem die NYAD und das WATER ELEMEN-
TAL die Besitzer wechselten und die

NYAD nicht wegbewegt wurde, vertrocknete sie
im Hex # 18.

Auf Anfrage eines Spielers méchte ich mittei-
len, daB laonstev alliierter

Magier immer gemeinsam angreifen.

Bitte beachtet den auaergewshnlichen ZAT,
den ich wegen dem Spielefest

vorziehen muBte. Falls Euch die Zeit zu kurz
ist, teilt mir dies bitte

telephonisch mit.

PS. Bitte auch aHglemeine ZAT-Hinweise im Vor-
derteil und PBM- Vorwort beachten, Dagmar

Hiermann - Tetsu-ko -
Konto: 322 + 1{gr) + 1
44

elb:
?gr) + 1(0) - 1(gr} + 20(B)

Lang - Eilzug AG - orange
Konto: 248.5 + 1(grb+ 6(?r) -1(ge) +2(g1)
+20(A) +10(B) +20(D) + 10(E) = 3165

Neumann - schwarz
Konto: 424 + 2(gr) + 10(C) + 10(D) = 446

Schad! - OBB - blau
Konto: 492 + 10(F) = 502

Damit hat Renold Schadl iberlegen das Spiel
vor Franz Neumann gewonnen, Michael Bunka
hat sich in einem iiberzeugenden Endspurt
noch den vierten Platz hinter Woligang Hier-
mann geholt.

H:{;}fs?g“ +7 1 Bunka - Yorkshire Flyer - grin: Herzlichen Gliickwunsch und vielen Dank firs
Schi15:85 Konto: 273 - 1(o) -6(0) - 1(ge) - 1{ge} + 1(ge) - [Mitmachen und die piinktliche Zugabgabe, Dag-
2(0) -2(s) + 10(A) + 20(C) + 20(E) + 20(F) = mar
Rennen D - E31 - W45: 321
Bun/8:7 6, +5
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DELUGE DIPLOMACY Partie 3. FLUT 1989AD

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-|
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223, FAX
02216/2451

ZAT: 28. November 1990

E: F._Neumann, R: T. Martin, T: H. Ritter, F: M.
Valent

R: NMR

Stand Winter 1907

ENGLAND: Centers (NORY); Units KIE-F
RUSSIA: Centers (MUN); Units MUN-F
TURKEY: Centers (ANK), (NAF); Units GOL-F

VEN-F

FRANCE: (PIE), SWI, (TYR); Units PIE-F SWI-
F TYR-F

Ziige Frihjahr 1908

ENGLAND: -KIE-MUN-
RUSSIA:

TURKEY: GOL S VEN-PIE, -VEN-PIE-
FRANCE: TYR S PIE-PIE, -PIE S TYR-TYR-,
SWI S TYR-TYR

Dem Sommer folgt Herbst 1908

DIPLOMACY Partie ABALONE 19900A

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 28. November 1990

DIP
GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223
ZAT: 28. November 1990
E: L. Orgler, G: Th. Rosenmayr, R: L. Gneist, A:
E. Adenstedt, T: F. Kral, I: D. Soucek, F: W. Al-

G: H. Rauth, R: D. Soucek, T: M. Valent, I: R.
Praeceptor, F: B. Petschina

I\Ilss:v_erun sfehler:

Die ARMEE NAP sollte eine FLEET NAP sein.

ber

Protest

Leider hat die Korrektur eines Auswertungsfeh-
ler ohne Ausetzen des Partie zu einer Benach-
teiligung eines Spielers gefihrt. Ich werde in

Bitte um Korrekturl
Dem Winter folgt Frithjahr 1906

LOMACY Partie BANDA 19900B

persénlichen Gesprachen die Situation zu kia-
ren versuchen.
Partie ausgesetzt!

DIPLOMACY Partie CORDA 19900C

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 28. November 1990

E: L. Gneist, G: S. Stefanakis, A: R. Praecep-
tor, R: W. Kovac, T: F. Diwok, I: B. Laimer, F:E.
Adenstedt

Furcht brach tber die Spieler der Tellerschupfer
herein als Batman mit einer Bicycle-Repair.Man
Hose getamnt das Feld betrat.

Skandal im Hietzinger Zoo - Nachdem E.A. sie-
ne Hande nach zahlreichen Postlermorden im
unschuldigen Nilpferdbecken zu waschen ver-
suchte, wurde er von B.K., insidern als Deo be-
kannt mit den Worten "Hier wiirde ich mich
auch nicht waschen” zuriickgezernt. Wir wissen
alle was mit auch gemeint war. Was sich dann
noch im Affenkafig abgespielt hat, ist unbekannt.

Warum ist er denn so kiein? Weil das Kleinfor-
mat (in) Osterreich soo beliebt ist.

ENGLAND: Centers LON; Units LON-A

GERMANY: Centers BER, DEN, EDI, HOL,
KIE; Units EDI-A HEL-F KIE-F NTS-F TYR-A
RUSSIA: Centers BUD, MOS, NOR, RUM,
SER, SEV, STP, SWE, WAR; Units BUD-A
NWS-F RUM-A SER-A SEV-F STP-F SWE-F
UKR-A WAR-A

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE,
gMY; Units BLA-F BUL-A CON- A GRE-F SMY-

AUSTRIA: Centers MUN; Units MUN-A

ITALY: Centers NAP, ROM, TRI, TUN, VEN,
\%E;klnits AEG-F ION-F NAP-F TRI-A VEN-A
FRANCE: Centers BEL, BRE, LVP, MAR, PAR,
POR, SPA; Units BEL-A BRE-A BUR-A LVP-F
MAR-F MAO-F NAO-F

Ziige Frithjahr 1904

GERMANY: NTS-ECH*, EDI-YOR*, TYR-BOH*,
HEL-HOL', KIE S HEL-HOL*

RUSSIA: STP-NOR*, NWS-CLY*, SEV S RUM-
RUM*, RUM S BUD-BUD*, BUD S SER-TRI*,
SER-TRI*, WAR-SIL®, UKR-GAL"*

TURKEY: BLA-CON*, BUL-SER*, CON-BUL", -
GRE-AEG-, SMY S GRE-AEG*

ITALY: VEN-TYR®, VIE S VEN-TYR®, TRI-ALB",
-AEG-GRE-, ION S AEG- GRE*, NAP-TYS*

FRANCE: LVP S MAO-NAO*, NAO-NWS*,
MAO-NAQO*, BRE-PIC*, MAR-SPA*
Diese Einheiten werden bewegt
FLEET at NTS moves to ECH
ARMY at EDI moves to YOR
ARMY at TYR moves to BOH
FLEET at HEL moves to HOL
FLEET at STP moves to NOR
FLEET at NWS moves to CLY
ARMY at SER moves to TRI
ARMY at WAR moves to SIL
ARMY at UKR moves to GAL
FLEET at BLA moves to CON
ARMY at BUL moves to SER
ARMY at CON moves to BUL
ARMY at VEN moves to TYR
ARMY at TRI moves to ALB
FLEET at NAP moves to TYS
FLEET at NAO moves to NWS
FLEET at MAO moves to NAO
ARMY at BRE moves to PIC
FLEET at MAR moves to SPA
Dem Sommer folgt Herbst 1904

DIPLOMACY Partie DUBIO 19900D

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

: L. Schulmeister, G: M. Kutschker, A: A.
Grosz, R: P. Novak, T: Ferry Kral, I: T. Rosen-
mayr, F: L. Orgler

E: 1.CompZug

Stand Winter 1901

ENGLAND: Centers EDI, LVP, LON, NOR; Un-
its EDI-A ECH-F LON-A NOR-F

GERMANY: Centers BER, DEN, HOL, KIE,
XiUN; Units BER-A DEN-F HOL-A KIE-A MUN-

RUSSIA: Centers MOS, RUM, SEV, STP,
SWE, WAR; Units GAL-A RUM-F STP-F SWE-
F UKR-A WAR-A

TURKEY: Centers ANK, BUL, CON, GRE,
EMY; Units ANK-A BUL-A CON- F GRE-A SMY-

AUSTRIA: Centers BUD, SER, VIE; Units ALB-
F BUD-A SER-A

ITALY: Centers NAP, ROM, TRI, TUN, VEN; Un-
its NAP-F TRI-A TUN-F TYR-A VEN-A
FRANCE: Centers BEL, BRE, MAR, PAR,

POR, SPA; Units BEL-A BRE-F MAR-F PAR-A
POR-F SPA-A

Zige Frihjahr 1902

E%%I:AND: -ECH C LON-PIC-, EDI-CLY*, NOR-
GERMANY: MUN-BOH*, BER-SIL*, KIE-MUN*
RUSSIA: STP-NOR', SWE S STP-NOR', -GAL-
VIE-, -WAR-GAL-, RUM-SEV*, UKR-RUM*
TURKEY: SMY-EME*, CON-AEG*, ANK-CON*,
GRE S BUL-BUL*, BUL S GRE- GRE*
AUSTRIA: ALB-TRI*, BUD S ALB-TRI‘, SER S
ALB-TRI*

ITALY: TYR S TRI-VIE®, TRI-VIE*, -VEN-TRI-,
TUN S NAP-ION*, NAP- ION*

FRANCE: -BRE-ECH-, POR-MAQ*, -MAR-SPA-
, BEL S PAR-PIC*, PAR-PIC*

Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at EDI moves to CLY
FLEET at NOR moves to NWS
ARMY at MUN moves to BOH
ARMY at BER moves to SIL
ARMY at KIE moves to MUN
FLEET at STP moves to NOR
FLEET at RUM moves to SEV
ARMY at UKR moves to RUM
FLEET at SMY moves to EME
FLEET at CON moves to AEG
ARMY at ANK moves to CON
FLEET at ALB moves to TRI
ARMY at TRI moves to VIE
FLEET at NAP moves to ION
FLEET at POR moves to MAO
ARMY at PAR moves to PIC

Dem Sommer folgt Herbst 1902

DIPLOMACY Partie EGGHEAD 19900D

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223

ZAT: 28. November 1990

E:W. Kovac, G: R. Praeceptor, A: H. Bednar,
R: Th. Polehnia, T: L. Orgler, I: H. Ritter, F: F.
Kunz

Herzlich willkommen zur Partie Egghead, nach-

dem es diesmal lauter erfahrene Diplomacy-

Spieler sind, erspare ich mir das Verschicken
der Unterlagen, bei Bedarf bitte bei mir anfor-
dern. Spielerliste mit Telefonnummern kommt

per Post, erster ZAT am 28. November.

11. November 1990
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WIN BY MAIL

Viel SpaB!

TDem Winter foigt Frihjahr 1901

DIPLOMACY Partie VENTURE 19890B

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hindelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 28. November 1990
G: H. Gerger, T: R. Schad!, A: W. Alber, F: W.
Herbich

Ziige Herbst 1914

MANY: -NAO-MAO-, -ECH-BRE-, PIC S
BUR-PAR*, BUR-PAR', BEL HOL*, BOH-SIL®,
. DEN- HEL®,
STP-MOS*, UKR-WAR"*, PRU 'S UKR-WAR®
gléRKEY WME- MAO-, -TYS-WME-, ARM-

AUSTRIA: RUM-UKR*, GRE-BUL", APU-ION*, -
VEN-ROM-, TYR S VIE-BOH", VIE-BOH*, GAL
S RUM-UKR', TRI S TYR-TYR®

FRANCE: MAO-BRE®, -NAP-ROM-, -SPA-POR-
AR-BUR‘, -PAR S MAR-BUR- , GAS S
MAO-BRE*, -HEL-DEN-
Diese Einheiten werden bewegt
ARMY at BUR moves to PA|
FLEET at BEL moves to HOL
ARMY at BOH moves to SIL
ARMY at NOR moves to STP
FLEET at DEN moves to HEL
ARMY at STP moves to MOS
ARMY at UKR moves to WAR
ARMY at ARM moves to SEV
ARMY at RUM moves to UKR
ARMY at GRE moves to BUL
FLEET at APU moves to ION
ARMY at VIE moves to BOH

FLEET at MAO moves to BRE

ARMY at MAR moves to BUR

ARMY at PAR DISBANDS

FLEET at HEL DISBANDS
Stand Winter 1914
GERMANY: 15 Centers BEL, BER, DEN, EDI,
HOL, KIE, LVP, LON, MOS, MUN, NOR, PAR,
STP, SWE, WAR;
TURKEY: 4 Centers ANK, CON, SEV, SMY;
AUSTRIA: BCenters BUD, BUL, GRE, RUM,
SER, TRI, VEN, V|
FRANGE: 7 Centers 'BRE, MAR, NAP, POR,
ROM, SPA, TUN;
Dem Winter 1olgl Frithjahr 1915

DIPLOMACY Partie WABANTI 19890C

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdorf, Tel 02216/2223

ZAT: 28. November 1990
E: F. Neumann, G: G. Franschitz, T: Computer
Spleler 1: Computer Spieler

Zuge Herbst 1912

ENGLAND: -TUN-ION-, WME-TYS*, GOL S
WME-TYS*, TYS-NAP*, ROM S TYS-NAP*, -
VEN-APU-, -TUS-VEN-, LON V -SPA-, ECH C
LON-SPA°*, -MAO C ECH-SPA-

GERMANY: MOS-SEV*, UKR S GAL-RUM®,
GAL-RUM*, WAR-GAL", -BUD S VIE-TRI-, -
VIE-TRI-, -SIL-BOH-, -BOH-VIE-, TYR S VIE-

TRI*, MUN- BUR*, STP-GOB*
TURKEY: -APU S 'NAP-NAP-, ADR S TRI-TRI",
-RUM-BUD-, -CON-AEG-, - AEG-ION-, -NAP S
AEG-ION-, -ION-TYS-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at WME moves to TYS

FLEET at TYS moves to NAP

ARMY at LON moves to SPA

ARMY at MOS moves to SEV

ARMY at GAL moves to RUM

ARMY at WAR moves to GAL

ARMY at MUN moves to BUR

FLEET at STP moves to GOB /ex

FLEET at NAP DISBANDS

ARMY at RUM RETREATS to BUL
Stand Winter 1912
ENGLAND: 13 Centers BEL, BRE, EDI, LVP,
LON, MAR MOS, NAP, POR, ROM, SPA,
TUN, VEN;
GERMANY: 14 Centers BER, BUD, DEN, HOL,
KIE, MUN, NOR, PAR, RUM, SEV, STP, SWE,
VIE, WAR;
TURKEY: 6 Centers ANK, BUL, CON, GRE,
SMY, TRI;
ITALY: 1 Centers SER;
Dem Winter folgt Fruh]ahr 1913

DIPLOMACY Partie XERXES 19890D

GM: Bruno Schreder, 1170 Wien, Hindelgas-
se 1/4/11, Tel. 0222/458369

ZAT: 28. November 1990

E: D. Soucek, G: L Gneist, R: F. Neumann, T:
R. Schad!, I: M. Brand

Zuge Herbst 1909

ENGLAND: BRE S ECH-MAQ*, -ECH-MAO-,
GAS S MAR-MAR®, IRI S ECH- MAO*, -MAO-
WME-, -MAR S GOL-GOL-, POR S SPA- SPA*,
NTS-NOR*, -SPA S GOL- GOL-, STP S LIV-LIV*
GERMANY: PRU S LIV- LIV', LIV'S PRU- PRU*,
BER S PRU-PRU*, BUR S MUN-MUN®*, RUH

DI

GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 28-
30, 2285 Leopoldsdotf, Tel. 02216/2223

ZAT: 28. November 1990

E: Th. Vacha, G: L Greist, A: H. Ritter, R: Wal-
terkHerbich jun., I: Computer-Spieler, F: D. Sou-
cel

Einen Tag nach dem heimtuckischen Angrift auf
das tiirkische Hauptquartier sprengten tiirki-
sche Schafhirten die Salcanogrucke der k k.
SUdlichen Staatsbahn. "Die Trasse der Wochei-
nerbahn bot ein Bild wistester Zerstérung.” (Jo-
sef Dultinger / 150 Jahre Lokomotoveisenbahn
in Osterreich, Seite 138) Geplante Truppen-
transporte wurden dadurch unméglich.

Stand Winter 1908

ENGLAND: Centers NOR, SWE; Units NOR-F
GERMANY: Centers BER, DEN, EDI, HOL,

KIE, LON, TUN; Units BUR-A KIE-A LON-F
PRU-A SIL-A SKA-F TUN-F

S MUN-MUN®, HOL-BEL
RUSSIA: WAR S MOS- MOS‘ MOS S WAR-

WAR®, SEV S MOS-MOS*, GAL S SIL-SIL®,
BOH $ SIL-SiLe, AEG-ION*
TURKEY: NAF S WME-WME*, -WME S GOL-
SPA-, TYS-GOL*, TUS S TYS- GOL", -VEN-
PIE-, ROM S TUS-TUS*
ITALY: -PIE-MAR-, -GOL-SPA-
Diese Einheiten werden bewegl

FLEET at NTS moves to NO

ARMY at HOL moves to BEL

FLEET at AEG moves to ION

FLEET at TYS moves to GOL

FLEET at GOL DISBANDS

RUSSIA: Centers MOS, SEV STP, WAR; Units

ARM-F SEV-A UKR-A WAR-A

TURKEY: Centers CON; Umts CON-A

AUSTRIA: Centers ANK. BUD. BUL, GRE,

MUN, NAP, ROM, RUM, SER, SMY, TRI, VEN,

VIE Units ANK-F BLA-F BOH-A BUD-A GAL-A
ON-F MUN-A NAP-F ROM-A RUM-A SER-A

SMY A TYR-A

FRANCE: Centers BEL, BRE, LVP, MAR, PAR,

POR, SPA; Units ECH-F GOL-F PIE-A SPA-

F(S) TYS-F WME-F YOR-A

Zuge Frithjahr 1909

ENGLAND: NOR-NWS*

GERMANY: -TUN-ION-, SKA-SWE*, LON-

RJATS‘, PRU-BER*, KIE-MUN*, BUR S KIE-

UN
RUSSIA: UKR S WAR-WAR®, -ARM-SEV-, -
SEV-RUM-, WAR S UKR-UKR*
TURKEY: -CON-BUL-
AUSTRIA: TYR-VEN*, BOH S GAL-SIL*, GAL-
SIL*, BUD-GAL*, -RUM-SEV-, -SER-BUL-, BLA
S ANK-ARM*, ANK-ARM®, -SMY-CON-, -ION'S
NAP-NAP-, NAP S ION-ION*, -ROM S TYR-

Stand Winter 1909

ENGLAND: 9Centers BRE, EDI, LVP, LON,

MAR, NOR, POR P

GERMANY: BCenters BEL BER DEN, HOL,
KIE, MUN, PAR, SWE;

RUSSIA: 9 Centers BUD, BUL, CON, MOS,

RUM. SER, SEV, VIE, WAR:

TURKEY: 7Cenlers ANK, GRE, ROM, SMY,
TRI, TUN, VEN

ITALY: 1 Genters NAP;

Dem Winter folgt Frithjahr 1910

PLOMACY Partie YATI 19890E

VEN-, -MUN-BUR-

FRANGE: ECH S LON-NTS*, GOL-TUS", PIE-
TYR*, SPA-GOL", -TYS-ROM-, -WME-TYS-
Diese Einheiten werden bewegt

FLEET at NOR moves to NWS

FLEET at SKA moves to SWE

FLEET at LON moves to NTS

ARMY at PRU moves to BER

ARMY at KIE moves to MUN

ABRMY at TYR moves to VEN

ARMY at GAL moves to SIL

ARMY at BUD moves to GAL

FLEET at ANK moves to ARM

FLEET at GOL moves to TUS

ARMY at PIE moves to TYR

FLEET at SPA moves to GOL

ARMY at SIL RETREATS to PRU /ex

FLEET at ARM MUST DISBAND

ARMY at MUN RETREATS to RUH /ex
Dem Sommer folgt Herbst 1909
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EXECUTIVE DECISION Partie DIVIDEND

GM: Michael Valent, Kroligasse 32, 1150|Noport (Neumann): 1 C um 134 Megatrader (Berger): 1/4/4//0/0/0//41
Wien, Tel. 0222/9209575, 9275032 Abrahams Ges.m.b.H. & Co KG (Ritter): 1 B Nuova Ur\l‘tima (Deutinger) :02/361)///101/3/0/08
. um 165 loport (Neumann): 0/2/5//1
ZAT 27. November 1990 Ralf & Gier (Schad): 3 Aa 176 Abrahams Ges.m.b.H. & Co KG (Ritter):
A t-Verkaule: chmitt: 2 B a 165 - - 0/1/2//0/0/0//327
iguasikdste GESAMT: 4/3/1 Raff & Gier (Schadl): 0/2/0//0/0/0/1340
Korrektur: Schmitt: 7/2/6//0/0/0//-312 Schmitt: 5/0/4//0/0/0//18

PREISE: 47/51/34//182/165/140

Megatrader (Berger): NMR! (beim nachsten ex
Nuova Ultima (Deutinger): 1 A um 175 ) |stand:

EXECUTIVE DECISION Partie ECKZINS

GM: Stefan Kovalovsky, Heimkehrergasse |ziert, da nicht geniigend Rohstoffe zur Produk- |Dollarpump: 1/0/7/0/0/0; 123 $

25, 1100 Wien, Tel. 0222/6812214 }ion der Gesamtmenge II) Dumping Corp.: 0/3/2{50/1/0; 488
ZAT: 27.N ral: 1 B 4 133 (KV) Kral: 0/073/0/1/0; 222
it Planios Import Export: 5 B & 134 Planlos Import-Export 2/0/2/0/0/0; 252 $
April-Verkaufe: Warenhaus Gont: 3 B & 140 (KV) Wavenha;s Gont: 4/0/7/0/3/0; 7 $; Kr1 242 $;
Kr2 220
Dollarpump: KV . GESAMT: 2 A, 108

Dumping Corp.: 2(3) A & 162 (2), 1(2) B & 143 PREISE: XF 42/F 37/S 20; A 172/B 135/C 128
(KV) (urspringliche Menge in Klammer; redu-

EXECUTIVE DECISION Partie FORBES

GM: Michael Valent, Kréligasse 32, 1150 HoEeless Ltd. (Kovac): 2 C a 104 Intertreading (Adenstedt): 0/1/0/319
Wien, Tel. 0222/9209575, 9275032 lé?i asek: NMR! beimlnéchsten ex) Hoerth: 0‘{ 44/2}(14 J- /DI
ZAT 27. N auer Montag (Peméller): 1 C um 98 opeless Ltd. (Kovac):

7: Novembiet 1990 Hoch & Tif (Echad): 3 A 2 150 Lokaseke O25r1sT
Februar-Verkaufe: 1 5/0/3 Blauer Montag (Peméller): 0/2/1/21

ehiar-Yencite Hoch & Tiet (Schadl): 0/3/0/234
Intertrading (Adenstedt): 2 A a 150 PREISE: 48/33/21//150/137/106
Horvath: Kein Verkauf
Stand:
HASE & IGEL Partie EASTER

GM: Christa Binder, A.Gstéttnerg. 6/37, 1200|gratis 34/H 191K/0 60K/2
Wien, Tel. 0222/334408 uffel(NMR): 44/3 114K/0 :: 45/4 -1 = -- 45/4 X
ZAT: 25.11. 1990 113K/0 Gratulation an Bauxi!! ich schlage vor, daB wir

Play'?oy: 22/8 303K/0 :: 32/F -55 :: +60 32/F  |noch zwei Runden - vielleicht gleich aut einmal
308K/0

- spielen, um die weiteren Platze festzulegen.
Skruntsch Baha: 57/S 11K/1 :: 57/S = +20 -S

Bauxi: 55/K 54K/0 :: 64/ -45 1.Platz (Rest9) |37/S 31K/0
Mariyn; 2215 191Ki0 = 5411 -78 - tzler Zug |Zuckerlditl: 431 63K2 = 4514 3 - 4574

HASE & IGEL Partie FLAPPY

17. Runde:

GM: Christa Binder, A.Gstéttnerg. 6/37, 1200 |Hoppelpoppel: 21/K 23K/3 :: 25/H -10 = nichts | 72K/2
Wien, Tel. 0222/334408 assiet 25H 13K/3 Nikolausi: 16/F 138K/3 = 32/F -136 :: +10 32/F
ZAT: 25.11.1990 ugo vom Mohrenfeld(NMRY): 17/2 25K/3 = 12K/3

18/4 -1 ::-- 18/4 24K/3 Rosty: 21/K 85K/2 :: 28/3 -28 :: -- 28/3 53K/2
9. Runde %ol’kl;zBoy: 19/1 60K/2 :: 22/S -6 ;1 0k, 22/S

4
Lonny: 22/S 32K/3 :: 22/S 0 == +40 -S 22/S

HASE & IGEL Partie GRASHOPPER

GM: Christa Binder, A.Gstditnerg. 6/37, 1200|Dédl: Start 98K/3 :: 7/S -28 == -- 7/S 70K/3 ziehen 7/S 76K/3
Wien, Tel. 0222/334408 Harvey: Start 98K/3 :: 10/2 -55 :: -- 10/2 33K/3 |Winner: Start 98K/3 :: 7/S -28 :: - 7/S 70K/3
ZAT: 25.11. 1990 gﬁﬁistek/Wampe: Start 98K/3 :: 2/K -3 ok,

/K 97K/3

Adrian: Start 98K/3 = 7/S -28 :: - 7/S 70K/3 | Schlappy: Start 9BK/3 :: 6H -21 :: noch einmal

HOL'S DER GEIER Partie ELSTER

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,|HACKL: 14 HACKL:  +7
1160 Wien, Tel. 0222/4562755 (bis 20! Uhr)[SCHADL: 13 SCHADL: -3
oder 0222/926651-8215 HORVATH: 13 HORVATH: +1
ZAT fir die 9. . 26. MARTIN:  (NMR; da kein Interesse zu beste- .
ir die 9. Karte: 26. November 1990 hen scheint, gestrichen) Nachste ausgespielte Karte: +4
Eié\gﬁ_setzte Karte fir +5: Spilstand:
INGER: (NMR: gezogene Karte 4) DEUTINGER: -3
HOL’S DER GEIER Partie FALKE
GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,|ORGLER: 14 AMMER: +2
1160 Wien, Tel, 0222/4562755 (bis 20! Uhr)|AMMER: 12 KOUKAL: +9
oder 0222/926651-8215 KOUKAL: 13 HACKL: +6
ZAT fiir di . HACKL: 4
AT fur die 9. Karte: 26. November 1990 . Nachste ausgespielte Karte: +2
Ei i . pielstand:
ngesetzte Karten fir +9: ORGLER:  +10
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HOL'S DER GEIER Partie GIMPEL

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel. 022245627 5 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT flr die 5. Karte: 26. November 1990
Eingesetzte Karten fir -1:
SCHADL: 5

KOUKAL: 7
HACKL: 3
WREHSNIG: 5
RITTER: 6
Spielstand:
SCHADL:  +7
KOUKAL: -2

HACKL:
WREHSNIG:
RITTER: 0

-1
+4

Nachste ausgespieite Karte: +3

HOL'S DER GEIER Partie HABICHT

GM: Ferry Kral, Weinheimergasse 16/5/6/16,
1160 Wien, Tel 0222/4562755 (bis 20! Uhr)
oder 0222/926651-8215

ZAT fiir die 2. Karte: 26. November 1990
Eingesetzte Karten fir +4:
PEMOLLER: 1

SCHADL: 1
SPACEK: 10
HACKL: 12

KUTSCHKER: 8

Spielstand:
PEMOLLER:
SCHADL: 0

0

SPACEK: 0
HACKL: +4
KUTSCHKER: 0

Nachste ausgespielte Karte: -2

KAPITALISTEN DIPLOMACY Partie AVALON HILL 1990AC

GM: David Soucek, Aegidigasse 4/5, 1060
Wien, Tel. 0222/5971328

ZAT: 23. November 1990, 20.00 Uhr

1) Hoch leben F.Hartmann, E.Lang und F.Neu-
mannl

BORSE - Zige Frijhjahr 1905:
g&;mnger G-500, F{+864 T -500, | -500, F -

Gneist: G -500, R -423, T +2.078, | -500, F -441
Hansen: G -500, R +864, T -500, | -500, F -500
Hartmann: G -500, R+499 T -26. F -500
Kovac: G -500, R +806, T -500, | -500, F -393
Kral: G -500, R -500, T -500, | +4.584, F -500
Kristof: G -500, R +865, T -500, | -500, F -500
Laimer: G -500, R +590, T -500, | -500

Lang: G -500, R +650, T -500. | -500, F -110
gl&l)imann: G -500, R +865, T -500, | -500, F -

Schmidt: G -500, R +730, T -500, F -500

BORSE - Kurse Sommer 1905:

%—\n -NVerkaut; neuer Kurs; SP-Wert)
ark/G: -5.500; 3,03; 75.75

Rubel/R: +5.810; 9.01; 64.36

Piaster/T: -2.448; 3.85; 64.17

Lira/l: +584; 2,32; 77,33

Franc/F: -4.444; 4,17; 59,57

BORSE - Konten Sommer 1905:

Deutinger: G 3.905, R 7.124, T 0, 1 5.010, F
2.893, SFr 5,51 -- 1.496 SP

Gneist: G 527, R 3 200 T 4504, 1 2.470, F
2.900, SFr 3,98 -- 3 8P

Hansen: G 3.000, R 11 672 T 1.008, 1 500, F

0, SFr 5,61 -- 1.819 SP

Hartmann: G 4,794, R 4.509, T 0, 1 0, F 3.031,

SFr 7,62 -- 1.028 SP

Kovac: G 1.564, R 9.000, T 5.100, ! 1.500, F

3.107, SFr 1,38 -- 1.888 SP

Kral: G 6.475°, R 500, T 1.595, | 8.105°, F

3.106, SFr 0,63 -- 876 SP

Kristof: G 600, R 7.233, T 10.172*, | 500, F

1.850, SFr 1,09 -- 1.775 SP

Laimer: G 1.907, R 5.168, T 985, | 3.447, F

2.137, SFr 3,28 -- 1.093 SP

Lang: G 3.000, R 5.405, T 3.500, | 283, F

5.210, SFr 7,77 -- 1.456 SP

Neumnann: G 500, R 11.048, T 2,700, | 500, F

3.000, SFr 2,86 -- 1.947 SP

Schmldl G4.261,R 730, 7 2.874,10,F
9.619°, SFr 6,90 --1.106 SP

MILITAR - Stand Winter 1904:

GERMANY: Centers BER, EDI HOL, KIE; Un-
its HEL-F, KIE-A, LIV-F, NTS-F

RUSSIA:" Centers BUD, CON, DEN, LON,
MOS, MUN, NOR, RUM, SEV, STP, SWE,
VEN, VIE, WAR; Units AEG-F, BAL'F, BOH-A,
DEN-F, LON-F. MUN-A, PRU-A, SIL-A,
SKA-F, STP(n)-F, SWE-A, VEN-A, WAR-A
TURKEY: Centers ANK, BUL, GRE, SER, SMY,
'|F’R1I_' LIJnits ADR-F, EME-F, GRE-A, ION-F, SMY-

RI-A
g’ék}’ACenters NAP, ROM, TUN; Units NAP-F,
FRANCE: Centers BEL, BRE, LVP, MAR, PAR,
POR, SPA; Units BEL-A, BUR-A, CLY-F, ECH-
F, GOL-F, NWS-F, PIE-A

MILITAR - Zuge Frishjahr 1905:

GERMANY (Kral): HEL S KIE-DEN', KIE-
DEN®, LIV-STP(s)*, NTS S KIE- DEN
RUSSIA (Hansen): AEG S ION-ION*, BAL-
KIE*, BOH S MUN-MUN®, DEN S BAL-KIE,
LON S SKA-NTS*, MUN S PRU-BER, PRU-
BER’, SIL S PRU- BER®, SKA-NTS*, STP(n)-
NOR*, SWE S STP-NOR®*, VEN S GRE-APU,
WAR-GAL*

TURKEY (Kristof). ADR S GRE-APU*, EME-
SMY*, GRE V APU*, ION C GRE-APU*, SMY-
CON*, TRl S VEN-VEN*

ITALY Deutgger) NAP S TUN-ION*, ROM-
VEN,

FRANCE (Schmidt): BEL-RUH*, BUR-MUN,
CLY-EDF, GOL-TYS', NWS S CLY-EDI*

Diese Einheiten werden bewegt:

ARMY at KIE moves to DEN

FLEET at LIV moves to STP(s)

FLEET at BAL moves to KIE

ARMY at PRU moves to BER

FLEET at SKA moves to NTS

FLEET at STP(n) moves to NOR

ARMY at WAR moves to GAL

FLEET at EME moves to SMY

ARMY at GRE moves to APU

FLEET at SMY moves to CON

ARMY at BEL moves to RUH

FLEET at CLY moves to EDI

FLEET at GOL moves to TYS

FLEET at NTS RETREATS to HOL/YOR/ex
FLEET at DEN RETREATS to BAL/SKA/ex

Dem Sommer folgt Herbst 1905

KAPITALISTEN DIPLOMACY Partie BISMARCK 1990AE

GM: David Soucek, Aegidigasse 4/5, 1060
Wien, Tel. 0222/5971328

ZAT: 23.November 1990, 20.00 Uhr

1) Es fallt mir schwer, aber ich bin gebeten wor-
den es 7u schreiben: Nach dem ersten Zug hat
sich bai mir einer von Euch mit dem Verdacht
gemeldet daf sich zwsi Mitspieler (er hat Pseu-
onyme genannt, nicht Namen, die kenne nur
ich) unter Umsténden miteinander absprechen.
Mit einem habe ich dariber
gesprochen, er hat mir versichert, daB das
nicht stimmt. Diesmal waren es schon drei von
Euch, die einen &hnlichen Verdacht geauBert
haben. Tja, ich will keinen Richter spielen, viel-
leicht ist es alles nur ein Zufall, ich kann nur
noch einmal auf lhr Faimess appelieren, was
ich hiermit tue.
Hallo Freunde! "Klatsch und Tratsch" berichtet:
Eigentlichg?ots nicht viel Neues, aber wen in-

Mr, Minuteman: KJ 0,07/ A 1.819-/EO0/F 0/
G800+ /10/R 1.300- / “T* 4.701+

Sparefroh: KJ 1.403,09 / A 1.200- /E 1.500-/F
0- /G 3.000+ / 1 900- / R 4.000+ / T 200-

Atilla: KJ 144,00/ A 2.5 0 J E 2500 /IFO0/G

35004/12500/R /T 4
Hannibal Hausse: KJ O AO /F2600 ag
1.200/G O/ *I* 3.10 /R460+/T500
Al’pad2130KJ32 7 /A 1.000-/E 1.000-/ F
1.500- / *G* 5.000+ / | 1.000-/ R 3.900+ / T O-
98: KJ 6,50 / A 1.950- / E 1.950- / F 500- / G
2.000+ / | 500- /R3 000+ /T 1 OO+
Luke Couch: KJ 0,48/ ‘A* 3.000-/EQ/F
1.000- /G 1.383+ /(0 /R 1.500+ / T 3.708
Mr. Wallstreet: KJ 0,3 /AO-/E 4643/ ‘F*
3.000-/GO0O/10/'R* 5674+ /T 0 -- RED
Alexander von Rotschlld KJ 3.025,48 / A 2442
/R 1.000-/T0-

- NMR
NMR: KJ 0,43/ A 200/ € 20
11700- / R 500~ / T 4.693+

/ F 300- /G 300

4.644-/F0O/G3.000-/10/R5.153+/T0

Kurstabelle Winter 1901:

Wihrung; Verdnderung; Kurs; SC; SP-Wert
A/Krone; -5.500; 1,47, 5; 29,40

E/Pfund; -4.500; 1,98; 4; 49,50

F/Franc; -3.550; 0,76; 5; 15,20

G/Mark; +13.050; 1,90; 5; 38,00

liLira; -2.800; 0,84; 4; 21,00

R/Rubel; +26.256; 3,11; 3; 103.67
TfTurkey; +3.162; 1,60; 6; 26,67

Geldtabelle Winter 1901:

Buonarroti dei Medici - 30.921,02 KJ
Mr. Wallstreet - 29.119,65 KJ

Arpad 2130 - 27.091,97 KJ

Atilla - 25.934,00 KJ

Sparefroh - 25.353,00 KJ

Hannibal Hausse - 23.863,60 KJ
98 - 22.904,00 KJ

Luke Couch - 18.395,98 KJ

.‘"9".“9’.‘”.‘“‘@!\’7‘

i M: KJ 0,40/ A 2.650-/E 0-/ F 1.090-/ G Alexander v. Rotschild - 16.029,22 KJ
TerEqaitit cas sehon. 2,068+ / 11.670-/ R 107 T 2.500+ 10. Mr. Minuternan - 15.758,60 KJ
BORSE - Konten Winter 1900: Buonarroti dei Medici: KJ 0,07/ A0O-/ ‘E* 11, M - 13.940,40 KJ
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12. NMR - 11.140,23 KJ

Hochgerechnete SP-Tabelle Winter 1901:
. Atifla - 608,5 SP

. Arpad 2130 - 574,2 SP

. Luke Couch - 538,7 SP

. Sparefroh - 530,3 SP

. Alexander v. Rotschild - 513,1 SP
. Mr. Wallstreet - 506,0 SP

.M -5025 SP

.98 - 4948 SP

. Buonarroti dei Medici - 490,4 SP
10. Hannibal Hausse - 456,9 SP

11. Mr. Minuteman - 452,0 SP

12. NMR - 372,6 SP

OENOORWN =

MILITAR - Zige Herbst 1901:

AUSTRIA (Luke Couch): ALB-GRE*, SER S
ALB-GRE’, TRI S SER-SER*
[:NGLANDFsBuonauo!i dei Medici): ECH-BEL",
NTS C YOR-NOR*, YOR V NOR

FRANCE (Mr. Wallstreet): MAO-POR*, MAR-

OSTFRIES

GM: Erwin Lang, Téllergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221-12 und 2149297
oder 2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT: Spielerde

Hallo Deichwanderer|

Wie versprochen findet Ihr im Folgendem die
ewige Bestenliste unter Beriicksichtigung der
Partie EBBE. Sie umtasst bereits 20 unermidii-
che Deichwanderer, Zur Erinnerung die Wer-
tung: Der Sle?er jeder Partie erhalt neun Punk-
te, der zweitplacierte sieben Pkte., der drittpla-
zierte sechs Punkte, und der achtplazierte erha-
elt noch einen 1appischen Punkt. Gegenueber

SPA’, PIC-BRE*

GERMANY (Buonarroti dei Medici): DEN-
SWE*, KIE-HOL*, MUN-TYR*

ITALY Hannibal.Hausse): TYS-TUN*, VEN-

PIE*, ROM-VEN

RUSSIA (Mr. Minuteman): GOB-BAL®, LIV-
PRU*, RUM-BLA*, STP-NOR

TURKEY (Mr. Minuteman): ARM-SEV*, BLA-
BUL(e)*, BUL-RUM*

Diese Einheiten werden bewegt:

FLEET at ALB moves to GRE

FLEET at ECH moves to BEL

FLEET at MAO moves to POR

ARMY at MAR moves to SPA

ARMY at PIC moves to BRE

FLEET at DEN moves to SWE

ARMY at KIE moves to HOL

ARMY at MUN moves to TYR

FLEET at TYS moves to TUN

ARMY at ROM moves to VEN

ARMY at VEN moves to PIE

der letzten Wertung konnte Erik durch seinen
Sieg seinen Vorsprung ausbauen. Fritz konnte
Franz und Werner Uberholen und hat sich vom
vierten auf den zweiten Platz vorgeschoben.

Pkte.,Platz,Name,Wertg der Partien,Siege

Erk Adenstedt (ACDE),ADE
02. Fritz Berger (ABCE)

03. Franz Veitl (ACDE)

04. Werner Schwendtb.éBC),BC
04. Renold Schadl (BCDE)

06. Robert Dub (BC)

06. Franz Neumann (BDE)

06. Christoph Hackl (DE)

01.

FLEET at GOB moves to BAL
ARMY at LIV moves to PRU
FLEET at RUM moves to BLA
ARMY at ARM moves to SEV
FLEET at BLA moves to BUL(e)
ARMY at BUL moves to RUM

Stand Winter 1901:

AUSTRIA: 5 Centers BUD, GRE, SER, TRI, VIE
ENGLAND: 4 Centers BEL, EDI, LON, LVP
gg;\\NCE: 5 Centers BRE, MAR, PAR, POR,

(SS\I'EVFéMANY: 5 Centers BER, HOL, KIE, MUN,
ITALY: 4 Centers NAP, ROM, TUN, VEN
RUSSIA: 3 Centers MOS, STP, WAR
TURKEY: 6 Centers ANK, BUL, CON, RUM,
SEV, SMY

Dem Winter folgt Frihjahr 1902

ISCHES DEICHWANDERN Partie EBBE

09
06
06
06
05
03
03

. Peter Schmitt (ADE)
. Helmut Ritter ( &

. Klaus Bachler (A)

. Gabi Neuwirth (B)

. Alexander Deutinger (DE)
. Wofgang Kovac (AC)
. Walter Hold (A)

03 14. Gonter Ofner (C)

02 17. Rudolf Endlicher (A)
02 17. Frank Zappe (B)

01. 19. Michael Bunka (D)
01. 19. Walter Herbich (B)

OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Partie FLUT

GM: Erwin Lang, Téllergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221-12 und 2149297
oder 2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT: SPIELENDE
9.Deichrunde

Wie erwartet kann Peter Schmitt problemlos

diese Partie fuer sich entscheiden. Gratulation

an den Sieger, er wird in der Partie HAI die soe-

gen startet, mit 20.500 Punkten ins Rennen ge-
en.

Eins.,RestFP, Platz, Name,Bonus

1782 00923 1. Peter Schmitt, 500

1661 00130 2. Franz Veitl

1586 00000 3. Erwin Lang

10.Deichrunde

Pster setzt eine belisbige Zah! zwischen 131
und 923 Punkten und siegt dadurch vor Franz.

Endstand:

1. Peter Schmitt, 9
Franz Veitl, 7

. Erwin Lang, 6

. Renold Schadl, 5
. Erik Adenstedt, 4

. Michael Bunka, 3
. Franz Neumann, 2
Peter Lipp, 1

EWIGE BESTENLISTE:
Pkte.,Platz,Name , Wertg der Partien,Siege

. Erik Adenstedt g\CDEF),ADE
. Franz Veitl (ACI EF&

. Renold Schad! (BCDEF)

. Fritz Berger (ABCE)

. Peter chmitl (ADEF&,F

. Werner Schwendtb.(BC),BC
. Franz Neumann (BDEF)

. Robert Dub (BC)

. Christoph Hackl (DE)

. Erwin Lang (F)

. Helmut Ritter (E)

BNOORON

. Klaus Bachler (A)

. Gabi Neuwirth (B)

. Alexander Deutinger (DE)
. Michael Bunka (DF

. Wolgang Kovac (AC)
. Walter Hold (A)

. Guenter Ofner (C)

. Rudolf Endlicher (A)
. Frank Zappe (B)

. Walter Herbich (B)

. Peter Lipp (F)

Gegeniber der letzten Wertung konnte sich
Franz vom dritten auf den zwerten Platz vor-
schieben, wéhrend Fritz vom zweiten auf den
vierten Platz zurueckiaellt. Peter konnte durch
seinen Sieg in der Partie Flut an die Spitze vor-
stossen und rangiert jetzt am funften Platz.
Auch falt mir auf, daB3 es immerhin drei begei-
sterte Deichlaufer gibt, die in finf Partien (bei
sechs beendeten) in die Punkterénge - also un-
ter die letzten acht - gekommen sind|

OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Partie GISCHT

GM: Erwin Lang, Téllergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221-12 und 2149297
oder 2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT: Dienstag, 7. November 90
5.Deichrunde
Etwas iiberraschend wird das Teilnehmerleld -

da os zwei NMR- Spieier gibt - diese Runde de-
zimient. Zusatzlich bleibt Helmut Ritter auf der

Strecke. An Rest-FP liegt Erik nach wie vor in
Fuhrung, hinter ihm gibt es harte Positions-
kample bzw. einige

Verschiebungen.

Eins.,RestFP, Platz, Name,Bonus
2632 11719 06. Renold Schadl,500

2591 11141 07. Manfred Schreiber
2224 11820 05. Franz Veitl

Erik Adenstedt
Franz Neumann
Bernhard Petschina
Helmut Wresnik

2177
2092
2037
1998

12306 01.
12025 02.
11993 03.
11823 04.

1959
NMR
NMR

00000 08. Helmut Ritter
00000 09. Peter Lipp
00000 10. Fritz Berger

OSTFRIESISCHES DEICHWANDERN Partie HAI

GM: Erwin Lang, Tollergasse 42/5/32, 1210
Wien, Tel. 0222/2141221-12 und 214929712
oder 2519363 (abends ab 18 Uhr)

ZAT: 27.11.90

0.Deichrunde

Hallo, Freunde des Deichwanderns!

Es ist an der Zeit eine neue Partie zu starten.
Dazu folgende Hinweise: Die Spielregel wird
nicht automatisch versendet. Sollte also je-

mand die Spielregel bendtigen bzw. sonstige
Fragen haben, kann er sich jederzeit vertrau-
ensvoll an mich wenden. Bei NMR scheidet der
jeweilige Mitspieler (oder auch mehrere) sowie
der Mitspieler, der am wenigsten FP gesetzt
hat, aus. Sollte kein NMR vorliegen, so schei-
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den, solange als mehr als 10 Wanderer im Ren-
nen sind, jede Runde zwei Mitspieler aus, ZAT
ist immer am Dienstag vor Spieleabend. Aus
Fairnessgriinden (das Spiel lebt vom Ausschei-
den) kann ich Zige, die nach ZAT eingshen,
ausnahmslos nicht annehmen,

In der Partie HA! stehen folgende 17 Deichlae-

ufer in den Startldchern:

Erwin Erkinger, Franz Veitl, Peter Schmitt, Bar-
bara Pemoeller, Renold Schadl, Robert Spa-
cek, Alexander Deutinger, Christoph Hackl, Tan-
ja Koukal, Michael Bunka, Helmut Ritter, Lud-
wig Gneist, Helmut Wresnik, Fritz Berger, Tho-
rnacsj Martin, Leonhard Orgler und Erik Aden-
stedt.

by,

Wie ihr seht spielen diesmal zwei Deichmeister
mit, namlich Erik A. (Sieger Partie EBBE) und
Peter Sch. ‘__Sieger Partie FLUT), beide werden
mit 20.500 Friesenpunkten ins Rennen gehen.
Bleibt mir zum Abschluss nur noch allen viet
Spass und Erfolg zu winschen!

POLE POSITION Partie ARROWS

GM: Peter Horvath, Koflergasse 19/15, 1120
Wien, Tel. 0222/85-49-063

ZAT: 26. November 1990

Vorab zwei Dinge, die zu kiaren sind. Im letz-
ten Zug hatte Klas einen NMR, da mich sein
Zug postalisch zu spét erreichte. Dieser NMR
wird ihm aber nicht angerechnet, da dem Da-
tum des Poststermpsls die rechtzeitige Zugabga-
be zu entnehmen war. AUBerdem gab es wie-
der einen klsinen Fehler in der Auswertung.

GM: Bernd Laimer, Redienbachergasse
25/2/18, 1160 Wien, Tel. 0222/462309 ZAT: 1
‘r,nvtlathauasetzen, genauer ZAT siehe niéchstes

8. Runde

Athen (Kra?: AB; 20/2, S/1; L-F; O-F;

Lutetia (Hofmann): AB; 9/2; 5/2; 3/1; 40/1; 3-c-
14 (20), 40-c-14

Ninive (Neumann): AB; 29/2; 22/1, 23/1; 29 -

32(2x)
Rom (Valent): AB; 10/1, 11/2, 12/1; 10-9(2x), 11-

Der erste Ferryari war auf Feld 19 (nicht 17).

Einwe fulminante Aufholjagd lieferte der an
zweiter Stelle liegende Gatsch-Rlder, der den
Ferryari denkbar knapp von der Spitze ver-
dréngte. Schon weit dahinter der Rest des Fel-
des. Einen Ausrutscher hatte der Rasende Eski-
mo, dessen erster Wagen fir eine Runde aus-
fallt. Auch die Supercrasher waren nicht sehr
glucklich, blockierten sie sich doch teils gegen-
seitig. Im Windschatten lauern mittlerweile die

ROMA Partie CARNUNTUM

5(3x), 12-1

Athen: C,C; CIN,CIN; CMN,CMN; CMT,CMT;
CD (Ninive); 5

Lutetia: C,C,C; CMT,CMT,CMT;
CMN,CMN,CMN; 0

Memphis: C,C,C; CIN,CIN,.CIN; CMT;
CMN,CMN; -6

Ninive: CIN,CIN,CIN; CMT,CMT,CMT;
CD.CD,CD (Rom); 8

Rom: C,C,C; CIN,CIN,CIN;
CMT,CMT,CMT,CMT; 6

Athen: 15/2, 16/1, 17/1, 18/1, 20/3, 34/1, 35/1,

MclLadas.
Spieler, Karte, Pos1,Pos,Pos3

Gatsch-Rider, 1,29, 14, 3
MclLada, 4, 4, 13, -

Ferryari, 9, 28, -, -

Rasende Eskimos, 4, 80, -, -
Super Crasher, 3, 2, 6, -

36/1, 37/1, HA, M/1, N/1, O/1, R/2, 8/1; CO,
CINO, CD (Ninive), AB3

Lutetia: 1/1, 2/1, 311, 4/1, 6/2, 711, 8/1, 40/2,
C/1, DA, EN,F/1;C1, AB4+1C+1H;
Memphis: 33/1, P/2; C3, CINO; AB 0+3C; Nini-
ve: 21/3, 22/2, 24/3, 25/1, 26/1, 28/2, 29/1,
30/1, 31/1, 323, Q/3; CD1 (Rom), CIN3, AB 4;
Rom: 5/1, 9/1, 10/1, 11/1, 12/6, 13/3, 14/1,
38/2, 39/1, 2; C2, CINO; AB 2+1C;

Kampte: 5, 9, 14, F

SCHOKO & CO. Partie ALMOND

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 714,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: MONTAG, 25.11.1990

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 26. November 1990

SCHOKO & CO. Partie CARAM

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 0222/5649092

ZAT: 26. November 1990

GM: Elisabeth Kodys, Strohmayerg. 7/14,
1060 Wien, Tel. 02225649092

ZAT: 26. November 1990

GM: Emst  Schefberger, LorystraBe
124/11/11, 1110 Wien, Tel. 0222/7640385 (bis
19 UHR) oder 0222/40499-3870

ZAT: 25. November 1990

GM: Kay Hansen, Hauptstrasse 26/E1/5, 2351
Wr. Neudotl, Tel. 02236/618334

ZAT: 20. November 1990
Mitaus Schriften #12

Frihmorgens erwacht Pater August und be-
schlieBt, in die niederen Gefilde gewdhnlicher
Sterblicher zurickkehren: mit einer uns bereits
wohlbekannten Frauenperson trifit er sich zum
Bade. Zu sehr belastet die Siuberungsaktion

Liebe Schoko-Unternehmer|
Auswertung wird direkt von Elisabeth verschickt!

SCHOKO & CO. Partie BITTER

Liebe Schoko-Unternehmern!

Liebe Schoko-Unternehmer!

SCHOKO & CO. Partie DUPLO

Liebe Schoko-Unternehmer!

SLEUTH Partie CLUE

Runde 2:

1. Helimut, +1 (0) - E: O Grine
Ferry, +1 (+1) - B: 0 Perlen
Petet, +1 (+1) - B: 0 blaue Perlen

TALISMAN Partie DIEB

den Quell der Weisheit. Er versiogt.

Soxratix verzichtet auf ein zweites Duell mit
dem Léwen - dieser kri##bringt wenig spater
Mitaus neuesten Lieblingsschitzling (ost er
nicht kréaftig, der Junge?) einen weiteren Starke-
punkt - und riskiert tollkhn einen zweiten Wurt.
Doch die Strafe folgt aut dem FuB: jeder Ver-
such, dem graBlich-grauslichen Damonentir-
sten jetzt noch entkommen zu wollen, ist ver-
geblich. Knapp bevor der Zwerg die rettende

Auswertung wird direkt von Elisabeth verschickil

EL

Auswertung wird direkt von Elisabeth verschickt!
Auswertung wird direkt von Elisabeth verschickt!

4. Helmut, -2 (-2) - C: 1 roten Eir)er
Barbara, -2 (-2) - B: 0 blaue Diamanten
6. Christoph, -4 (-2) - C: 1. Opal

Stadt erreicht, ereilt ihn das Schicksal. "Geteil-
tos Leid ist halbes Leid", philosophiert ef, als gi-
ne kleine, ungeheuer schleimige Kréte dber die
Briicke gehoppelt kommt und ebentalls ein Le-
ben aushaucht.

Und Achill, ganz serids, geht in die Kapelie zur
Besinnung! Und ER ist zufrieden.
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WALL STREET TRADER Partie CRASH

GM: Manfred Schreiber, Mondscheingasse
8/13, 1070 Wien, Tel. 0222/9377184

ZAT: 26. November 1990

Danke, alle Ziige pinktlich und korrekt. Ubri-
ens, man kann mich ruhig anrufen, das schrift-
iche ist nur Faulheit und Kontrolle fir mich.

News:
Bei nur mehr 5 Spielern 8 Verkaufe, das 145t
darauf schlieBen, daB der Kampf um die SPitze

Der Spiele Kreis Wien - geleitet von Dagmar
urd Ferdinand de Cassan - organisiert Spiel-
abende und Wettbewerbe, veranstaltet Kurse
und Seminare, testet Spiele (insbesonders
Denk-, Kreativ-, Gedukﬁ, Karten-, Brett-, Simu-
lations- und Rollenspiele), kommentiert und do-
kumentiert diese durch Publikationen.

Die Mitgliedschaft im Spiele Kreis Wien ist der-
zeit nur an folgende Regel gebunden: Wer das
erste Mal kommt, auch als Gast eines Mitglie-
des, oder seit 90 Tagen keinen Spieleabend
mehr besucht hat, muB sich einen Tag vorher
anmelden. Die Anmeldung kann ohne Angabe
von Grinden abgelehnt werden. Durch die Teil-
nahme an den Veranstaltungen des Spiele
Kreis Wien besteht noch ketn Anspruch auf Mit-
gliedschaft im Spisle Kreis Wien.

Mitglied des Spiele Kreis Wien ist jeder Spieler
nach seinem zweiten Spieleabend, der zumin-
dest alle 90 Tage einen Spieleabend besucht
und sich an die folgenden Hausregeln halt,
Sonst erlischt die laitgliedschaﬂ automatisch.

Unsere Hausregeln: Jeder Spieler spielt zu sei-
nem und der anderen Ver nigen, nicht um

sein Geld oder um seine Aggressionen abzurea-
gieren; jeder respektiert die Spielregeln und hat
die Fairness, Unerfahrenen die Spielregeln zu
erkléren und nicht zu seinem Vorteil auszule-
gen; jedes Spiel braucht besondere Behand-
ung, damit es noch oft gespiel! werden kann,
und es soll daher nach jedem Spielen auf Voli-
sténdigkeit Uberprift werden (die meisten am
Spieleabend aufliegenden Spiele stammen au-
Berdem aus der privaten Sammiung von Ferdi-
nand de Cassan).

Mitglied im "Verein der Freunde der Spiele
Kreis Wien" kann man nur durch schriftiches
Antrag an dessen Vorstand und mit dessen Zu-
stimmung werden.

Unkostenbeitrige:

Der Spiele Kreis Wien muB zur Finanzierung
seiner Aktivititen von jedem Teilnehmer einen
Beitrag zur Unkostendeckung einheben.

Die Hohe disses Unkostenbeitrages betragt der-
zeit 83 350.- pro Jahr, giiltig ab gem Datum
der Einzahlung. In diesem Betrag inbegriffen ist
der unangemeidete Besuch bei den Spielaben-
den fir dieses Jahr und die Zusendung von
WIN fur die nachsten 12 Monate (das sind ca.
17 Auslgaben) und die Teilnahme an beliebig
vielen Postspielen. Wer auch nur einen Teil die-
ser Leistungen in Anspruch nehmen will, muB
den vollen Unkostenbeitrag zahlen. Fir dieses
Jahr wird die 90-Tage-Frist auBer Kraft gesetzt.

Informationsstelle des Spiele
Kreis Wien: Mag. Ferdinand de
Cassan, 2285 Leopoldsdorf, Rass-
dorferstrasse 28-30, Tel.
02216/2223, Fax. 02216/2451, Te-

harter wird. GLeich 3 Waren (Kupfer, Soja,
GOId) knapp vor Hichstkurs auf gleichblei-
bend. Zucker fast auf Tiefstkurs, Weizen stei-
gend. Kaffee kann sich nicht recht entscheiden
wohin (3. Runde)

September Kurse:

Kupfer 70 =
Weizen 65 +
Soja 170 =

IMPRESSUM

Es bleibt den Spielern freigestellt, den Unko-
stenbeitrag fir ein Jahr nicht zu entrichten. Da-
fur miissen sie fiir jeden Besuch innerhalb der
90-Tage-Frist 6S 50,- Unkostenbeitrag entrich-
ten. Dieser Betrag beinhaltet nur den einmali-
gen Besuch des Spieleabend und die sinmali-
ge Zusendung von WIN.

Interessenten, die den Spielekreis zum ersten
Mal besuchen, oder Spieler, die die 90-Tage-
Frist versiumt haben, missen bei lhrem Be-
such 68 100.- entrichten. Schon ab dem zwei-
ten Besuch kann der Unkostenbeitrag fir ein
Jahr bezahit werden. Bitte beachten Sie, daB ei-
ne Anmeldung zumindest einen Tag vorher im-
mer noch notwendig istl

Nur Spieler, die den Jahresbetrag gezahlt ha-
ben, konnen an Postspielen teilnehmen. Ei-
ne Trennung der Leistungen in Spieleabend,
Postspiele und WIN ist nicht mehr méglich. Da-
her mussen Interessenten, die nur an Postspie-
len teilnehmen, analog sinen Beitrag zur Unko-
stendeckung leisten.

Jede Anfrage zu Postspielen erhalt kostenlos
ein WIN mit den Bedingungen und einem Erlag-
schein zugeschickt. Der Jahresbeitrag ist daher
fur Postspieler im ersten Jahr 4S 450.-, das
sind fir das erste Mal 6S 100,- und der Jahres-
beitrag von 6S 350,- (fur ein Jahr und 3 Wo-
chen). Erst nach Einzahlung des Betrages
kann der Spieler in die Warteliste aufgenom-
men werden und muB nach Ablauf des Jahres
sofort wieder den Jahresbeitrag bezahlen, um
weiterspielen zu kdnnen.

Familienmitglieder oder Spieler mit gleicher
Adressen konnen keine ErmaBigung erhalten.
Prinzipiell sind ErmaBigungen nicht méglich.

WIN kann auch alleine bezogen werden, der
Unkostenbeitrag fir 12 Monate betragt 6S 200,-
. Dieses Abonnement berschtigt zu keinen wei-
teren Leistungen des Spiele Kreis Wien.

Redaktion: Herausgeber: Mag. Ferdinand de
Cassan. Chefredakteur: Univ.Dozent Dr. Peter
Schmitt. Stellvertr. Chefredakteur: Roberto Talot-
ta. Standige Redakteure: Dipl.Ing. Dagmar de
Cassan, Elisabeth Kodys, Stefan Kovalovsky,
Thomas Martin, Alexander Polansky, Michael
gacl;%qj. Postspielleiter (GM) siehe WIN BY

Redaktionsadresse: Informationsstelle des
Spiele Kreis Wien, Mag. Ferdinand de Cassan,
2285 Leopoldsdorf, Rassdorferstrasse 28-30,
Tel. 02216/2223, Fax. 02216/2451, Telex
13/5154, RedaklionschluB: der nachstiolgende
Spieleabend; Artikel und Auswerlungen, die
spiter einlangen, kdnnen manchmal nicht mehr

* k Kk k K

lex 13/5154

Clublokal und Termine: Die Tref-
fen des SPIELE KREIS WIEN fin-
den alle drei Wochen jeweils am

Mittwoch und Donnerstag ab 18o0

Zucker 10 -
Kaffee 200 +
Gold 80 =

Mill $ Man 65.-/3300.-

Miss Moneypenny 1905.-/1400.-
Schottengnom  20.-/6580.- (Kredit 560.-)
D.McMoneyshaker 50.-/170.-

Mr. Moneymaker 45.-/1425.- (Kredit 565.-)

beriicksichtigt werden. Artikel, Besprechungen,
Informationen, Spiele und Leserbriefe sind aber
stets wilkommen; Kirzungen oder Anderungen
werden nur nach Ricksprache mit den Autoren
vorgenommen.

Blattlinie: Die Blattlinie ist die Meinung aller
Redakteure und Gastautoren. Diese Meinun
muB aber mit der Meinung der Redaktion oder
des Spiele Kreis Wien nicht Gbereinstimmen.
WIN bringt Informationen iiber Spiele und tber
die Aktivitaten des Spiele Kreis Wien, sowie
Gber die Durchfihrung von Postspielen.

Offenlegung nach dem Mediengesetz: Medie-
ninhaber, Eigentimer, Verleger und Hersteller:
Verein der Freunde der Spiele Kreis AWien,
Mag. Ferdinand de Cassan, 1060 Wien, Stroh-
mayergasse 7/14.

Postspiele: Fir jedes Postspiel werden die giil-
tigen lgegeln und Teilnahmebedingungen vom
zustandigen Spielleiter (GM) zu Spielbeginn ver-
schickt. Bev angefihrte Abgabetermin é AT) ist
der letztmégliche Termin, zu dem der Zug
schriftlich beim GM eingelangt sein muB, auf
keinen Fall heiBt s, dieser Tag um Mitternacht
ist froh genug, den GM anzuruten. Einige GM
haben in ihren Teilnahmebedingungen spezielle
Termine und Vertahren bekanntgegeben, diese
sind unbedingt einzuhalten. Liegen zum ZAT
keine Ziige vor, wird bei allen Diplomacy-Par-
tien ein Computerzug durchgefihrt, bei den an-
deren Partien NMR! Gibt ein Spieler zu drei
ZAT keine Zige ab, scheidet er ohne weitere
Verstandigung aus und wird wenn maglich
durch einen anderer Spieler ersetzt. Manche
GM wartan keine drei Zige! Ab sofort gelten te-
lefonis .+, ubgegebene Zige so wie sie im WIN
abg sdruckt wurden, ein Protest wegen Ubermitt-
lungsfehler wird nicht akzeptiert. Ohne bezahl-
ten Jahresbeitrag ist Postspielen nicht mog-
lich, daher Termine beachten!

Das Label vom WIN: In der Computerdatei
sind auch die fir die Mitgliedschaft notwendi-

en Zeit-Daten gespeichert. Der Ablauf des 90-
%age-Terrnin kann am Label abgelesen werden,
und zwar: 90- Tage bis "13.04.91" bedeutet: Mit-

lied ohne Zahlung eines Jahresbeitrages mit
gblauf 13.04.91. Bezahlt bis "13.04.91" bedeu-
tet: Jahresbeitrag bis 13.04.91 bezahl, keine
90-Tage-Frist. INFO = Zur Information, ABO =
Abonnement, WERBE = Werbeexemplar, FREI
= Freiexemplar, TRADE = Tauschexemplar. Die-
se Codes werden jede Nummer neu berechnet
und der Versand von WIN hingt davon ab: da-
her ist es besonders wichtig, daB Sie sich bei
Unstimmigkeiten im Code oder Termin bitte so-
fort melden!

copyright © 1990 by Spiele Kreis Wien

Uhr in der Wieselburger Bierinsel,
Prauscherplatz, 1020 Wien, Tel.
0222/244596, statt. Wir ersuchen
méglichst wenig zu rauchen - Dan-
ke!

WIN 99

11. November 1990
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im Wiener Messepalast
vom Fr. 23. bis So. 25.11.1990
taglich 9 bis 20 Uhr
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Treffen im Clublokal:
Ir., 23. - So., 25.11.1990
¢ - 20 Uhr am Spielefest

Mi., 5. Dezember 1994

Do., 6. December 1990

Bilte wenig zu rauchen!
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WIN@ 99a

/////

<

.

Einladung zum
6. Osterrelchlschen Spielefest
im Wiener Messepalast
vom Fr. 23. bis So. 25.11.1990
taglich 9 bis 20 Uhr

Spiele Kreis Wien informiert am 4.11 .1990



DABEI SEIN IST WICHTIG

Herausgeber:

Ferdinand de Cassan,

2285 Leopoldsdorf, Raasdorfer-
straBe 28-30, Tel. 02216/2223,
Fax. 02216/222333

Liebe Spieler!

Ich mochte Sie alle herzlichst einla-
den, auch heuer wieder das 6.
Osterreichisches Spielefest vom
Freitag, 23.11. bis Sonntag,
25.11.1990 im Wiener Messepalast
zu besuchen.

Die ganze Welt der Spiele wird wie-
der umfassend und zum Ausprobie-
ren prasentiert werden.

Der Eintritt betragt unverindert
50.-/35.-/10.- und ich empfehle Ih-
nen, bereits am 1.Tag alle notwendi-
gen Eintrittskarten zu kaufen, um
ein Anstellen an den anderen Tagen
zu umgehen. Die neuen Offnungs-
zeiten sind 9 bis 20 Uhr!

Auch der SPIELE KREIS WIEN
wird wieder mit einem Stand ver-
treten sein und verschiedene Aktivi-
taten setzen, zu denen Sie herz-
lichst eingeladen sind:

2. OSTERREICHISCHE
MEISTERSCHAFT IM MODER-
NEN GESELLSCHAFTSSPIEL

Vergabe des Titels: Osterreichi-
scher Spielemeister 1990

Ausprobieren der Spiele am Freitag.

Anmeldung bis Freitag, 23.11.90
um 20 Uhr am Stand beim Spiele-
fest

Start-Termin: Samstag, 24.11.90 ab
10 Uhr am Spielefest

Jeder Teilnehmer muf} 3 Spiele von
den 9 Spielen der Bestenliste der
Jury "Spiele des Jahres" fiir 1990
spielen.

Das sind: ADEL VERPFLICHTET,
DAS GEHEIMNIS DER PYRAMI-
DE, DIE HEISSE SCHLACHT
AM KALTEN BUFFET, DINO, FA-
VORITEN, HEUCHEL & MEU-
CHEL, LANCELOT, NEW ORLE-
ANS BIG BAND, TABAIJANA.

Der Anmeldung mufl} eine Prefe-
renzliste mit allen 9 Spielen in der
gewilinschten Reihenfolge beigefiigt
werden. Am Samstag ab 9 Uhr
liegt die Wettbewerbsreihenfolge
am Stand des Spielekreises auf.
Wahrscheinlich spielt jeder seine 1.
und 2. Wahl, und aus der 3., 4. und
5. Wahl das 3. Spiel. Fiir Fragen
stehe ich gerne zur Verfiigung. Bit-
te um zahlreiche Anmeldung

Das AUSTRIAN DIPLOMACY
NETWORK

Zur Forderung des Diplomacy-Spie-
les und der Durchfithrung von
Wettbewerben wurde das ADN ins
Leben gerufen.

Unter den vielen durchgefiihrten
und geplanten Aktivititen ist sicher
die wichtigste die Durchfithrung
der Osterreichischen Diplomacy-



Meisterschaft. Die Endrunde der
Meisterschaft 1990 findet am Sonn-
tag um 14 Uhr am Spielefest statt.
Ich lade alle Diploamcy-Spieler ein,
sich als Dippy-Spieler beim Stand
des Spiele Kreis Wien am Spielefest
emtragen zu lassen, damit sie tiber
die weiteren Aktivititen des ADN
informiert werden konnen (das ist
vollig kostenlos und es erwachsen
daraus auch keine Folge-Kosten!)
Wer bereits bei einer Meisterschaft
mitgemacht hat oder in unserer
Dippy-Rangliste aufscheint, wird
automatisch aufgenommen.

1. SPIELE-TAUSCH-BORSE

Am Stand des Spiele Kreis Wien be-
steht die Moglichkeit, seine ge-
brauchten und nicht mehr ge-
wunschten Spiele zum Tausch anzu-
bieten. Am Samstag um 14 Uhr

und am Sonntag um 10 Uhr laden
wir alle an einem Tausch Interes-
sierten ein, sich zu treffen.

Weiter besteht die Moglichkeit sei-

ne Tauschangebote oder Suchlisten
kostenlos in der WINSERATE- RU%
brik abzudrucken. &

DIE SPIELE COLLECTION

Ein neuer Verein stellt sich am Spie-
lefest vor, dessen Aufgabe es ist, die
Spieleproduktion in Osterreich zu
dokumentieren. Nihere Details gibt
es am Spielefest am Stand des Spie-
le Kreis Wien.

Wer mithelfen will, kann es aber so-
fort tun: Wir suchen besonders alle
Unterlagen iiber Osterreichische
Spielefirmen (bestehende oder auf-
geloste), Werbespiele herausgege-
ben von osterreichischen Firmen/In-
stitutionen, Spiele, die in dsterrei-
chischen Zeitschriften abgedruckt
wurden und jedes Spiel eines Oster-
reichischen Spieleautors. Jede Infor-
mation oder Belegexemplar ist sehr
willkommen.

Danke fiir Ihre Mitarbeit!

Ich hoffe, Ihr Interesse geweckt zu
haben und verbleibe bis zum Spiele-

g éw

assan

Ferdinand-d

IST SCH(")Nv

OSTERREICHISCHES

SPIELEFEST

Veranstalter: |G Spiele, ideell unterstitzt von
der Arbeitsgemeinschaft Spielzeug der Bun-
deskammer der gewerblichen Wirtschaft



SPIELESZENE OSTERREICH

Das Adressbuch fiir Spielen in Osterreich

Zum 1.Mal in Osterreich erhiltlich: Die wichtigen Adressen fiir Spieler in
einer iibersichtlichen Zusammenstellung als Ausgabe 1990.

Im Juni dieses Jahres wurde ein Fragebogen an alle Spiele-Vereine, -Insti-
tutionen, -Zeitschriften, -Autoren, -Firmen, -Geschifte etc. verschickt.
Aus den erhaltenen Daten wurde nun eine Zusammenstellung erarbeitet,
die die wichtigsten Daten tiber Spielen in Osterreich enthilt.

Kaufen Sie den Katalog des Spielefestes - Ausgabe 1990 - und Sie haben
als Anhang die Spieleszene Osterreich mit erworben.

Oder Sie kommen zum Stand des Spiele Kreis Wien und konnen auch
dort nach der SPIELESZENE OSTERREICH fragen.

Zuletzt noch eine Bitte: Helfen auch Sie mit, die Angaben mit weiteren
Daten zu erginzen. Fiillen Sie einen Fragebogen aus.

IMPRESSUM

Offenlegung nach dem Mediengesetz: Medieninhaber, Eigentiimer, Verle-
ger und Hersteller: Verein der Freunde der Spiele Kreis Wien, Mag. Fer-
dinand de Cassan, 1060 Wien, Strohmayergasse 7/14.
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