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Die Verlage werden alphabetisch gelistet, 
und wie immer sind Varianten von Klassi-
kern wie Lotto, Memory, Domino und so 
weiter nicht berücksichtigt, außer sie sind 
aus einem besonderen Grund erwähnens-
wert, das gleiche gilt für neue Varianten 
von Lernspielserien etc. Marken von Ver-
lagen sind unter den Markennamen ange-
führt. Kuriositäten, Blickfänger und son-
stige interessante Funde zwischendurch 
werden erwähnt. Die Herbst-Neuheiten 
2006 werden nicht mehr berücksichtigt. 
Und wie immer wird manch Angekündi-
gtes nicht erscheinen, vieles wird in ande-
rer Form erscheinen, oder erst zu Essen 
erscheinen, lassen wir uns überraschen!
Mittelpunkt der Eröffnungsveranstaltung 
Mittwoch Abend war die Verleihung der 
Toy Innovation Awards, die in 8 ver-
schiedenen Kategorien vergeben wur-
den: 
- Kategorie Fun + Sport: Animal Sw-
ing, Eitech, eine Schaukel mit innovativer 
Aufhängung
- Kategorie Emotion + Erlebnis: 
Magische Regenbogenfee Elina, Mattel, 
Barbie als Infrarot-Fernbedienung für das 
begleitende DVD-Spiel
- Kategorie Wissen + Lernen: Fröh-
lich oder traurig ... wie zeigst du Gefühle?,  
Kosmos, ein Spiel aus der neuen Lern-
spielreihe Kosmolino
- Kategorie Trend + Lifestyle: Wii & 
Wario Wear: Smooth MovesTM, Nintendo, 
die aktiven Bewegungen des Spielers wer-
den auf den Schirm übertragen
- Kategorie Technik + Elektronik: RC 
Bulldozer mit Motor, Lego
- Kategorie Spiel + Action: Wildlife / 
Identity Games Int. BV, eine Kombination 
DVD und Brettspiel mit Aufnahmen aus 
der Serengeti.
- Kategorie Kreativität + Design: 
Aqua DoodleR XXLR Thomas und seine 
Freunde, 
Ravensburger, man zeichnet mit Wasser 
und der Zug folgt der Zeichnung 
- Kategorie Sonderpreis Innovation: 
PLEO, Joker, ein Dinosaurier, der mit Men-
schen interagiert, vom Erfinder des Furby, 
Pleo reagiert auf seinen Besitzer und ent-
wickelt sich daher individuell weiter.
Zum ersten Mal waren heuer die meisten 
Spieleverlage in einer Halle konzentriert, 
die Verlage mit breit gestreutem Pro-
gramm wie Hasbro und Ravensburger 
blieben in der Mehrbranchen-Halle 12 

und die Verlage mit Holzspielen wie Haba, 
Selecta, Beleduc und HaPe blieben in der 
dem Holzspielzeug gewidmeten Halle 3 
bzw. 2.
Es fand sich eine Vielfalt von Themen, 
ein dominierender Trend so wie im Vor-
jahr die Fußball-WM ist nicht wirklich 
festzustellen, außer zu Spielen mit schö-
nen Ausstattungen und einer Tendenz zu 
Neuauflagen. Die DVD als Spielbegleiter 
hat sich etabliert, Spiele zu Fernsehshows 
sind weiterhin bei vielen Verlagen im Pro-
gramm. Auffällig war das Fehlen des Harry 
Potter Themas bei den Spielen, dafür war 
das Mädchen Dora aus einer US-Kinder-
sendung bei vielen Verlagen zu sehen, Li-
zenzen an sich sind nach wie vor bei allen 
Verlagen ein wichtiges Thema.
Einen Trend gab es übrigens doch, so-
fern man das als Trend bezeichnen kann, 
immer mehr Spiele erscheinen parallel in 
mehreren Verlagen und damit in mehre-
ren Ländern gleichzeitig, wobei diese Ko-
operationen durchaus von Titel zu Titel 
wechseln können, in diesem Rundgang ist 
wenn möglich der Partner mit erwähnt.
Zum Thema bei einigen Verlagen und auch 
eines Messe-Specials wurden Spiele für 
die – und schon sind wir mitten im Thema 
– etwas älteren Erwachsenen, Senioren ist 
verpönt, Silverager genauso, und Rentner 
natürlich sowieso, also greift man zu Be-
griffen wie 50+ oder 40+, hinter diesen 
Bestrebungen steht der Gedanke, diese 
Gruppe zum Spielen zu animieren. Einen 
neutralen und dennoch gut beschrei-
benden Begriff für diese Art von Spielen 
hat Intellego geprägt, dort nennt man sie 
Generationenspiele.
Als Treffpunkt speziell für die Spielebran-
che wurde das Spielecafé in Halle 10.0 
angeboten, mit Messegesprächen und der 
Gelegenheit, sich vielfältig zu informieren, 
so gab es dort auch Termine der Spielau-
torenzunft zu wichtigen Themen.
Doch nun zu den Neuheiten der einzelnen 
Verlage:

1-2-3 TOM
Die beiden Verlage 
1-2-3-Games und Terri-
toires d’Outre Mondes ha-
ben zusammen einen Ver-

trieb namens 1-2-3 Tom gegründet. Von 
1-2-3-Games kam 2005 die Reihe der 
Cirkle Spiele, das Prinzip wird in Totem 
Cirkle neu aufgegriffen. Von TOM kommt 

Le Cadran de Kaplan, in einem Zahnrad 
soll ein Wort mit 6-12 Buchstaben entzif-
fert werden.

Abacusspiele
Michael Schacht ist 
wieder mit einem klei-
nen Kartenspiel ver-

treten, Serengeti macht für 3-5 Spieler 
ab 8 Jahren die Masken afrikanischer 
Stämme zum Thema, der Mechanismus 
ist aus Don bekannt. Zusammen mit dV-
Spiele erscheint Bang als De Luxe Edi-
tion in Form einer Rakete, Koala ist ein 
Kartenspiel um wechselnde Koalitionen 
mit Platzwechsel und Karten teilen, von 
Serpentarium Games (Matteo Cortini and 
Leonardo Moretti), für 3-10 Spieler ab 10 
Jahren. Auch F.A.T.A. von Martina Mealli 
und Gabriele Rabbini wird zusammen mit 
dv-Spiele produziert, die 3-5 Spieler ab 10 
Jahren gehen mit rivalisierenden Feen-
Familien auf Schatzjagd. Anno Domini 
wird, zusammen mit Fata Morgana, um 
die Ausgabe Wort Schrift Buch erwei-
tert, in Apache schickt Stefan Dorra 2-5 
Spieler ab 8 Jahren als Indianerstämme 
auf die Jagd nach Büffelherden, man 
sollte die eigenen Indianer bei Bedarf 
schnellstens spielen. Tara ist eine Neu-
auflage von Project Kells, damit ist das 
wunderschöne Legespiel für 2 Spieler ab 
8 Jahren von Murray Heasman jetzt auch 
in deutscher Sprache erhältlich. Mit Zoo-
loretto erscheint noch ein zweites Spiel 
von Michael Schacht bei Abacus, die 2-5 
Spieler ab 8 Jahren müssen ihre Gehege 
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im Zoo füllen, finden Tiere keinen Platz, 
gibt es Minuspunkte in der Tradition von 
Coloretto.
In Zusammenarbeit mit Rio Grande er-
scheint neu Taj Mahal von Reiner Knizia, 
für 3-5 Spieler ab 12 Jahren, um Einfluss 
in den Provinzen Indiens. Auch Medici 
ist eine Neuauflage, im Spiel von Reiner 
Knizia für 3-6 Spieler ab 10 Jahren geht 
es um ein Handelsimperium, wo man auf 
wertvolle Waren setzt oder Monopole an-
strebt.

Alea
Der schon in Essen ge-
zeigte Prototyp von Notre 
Dame ist nun serienreif, 
Stefan Feld lässt 2-5 Spie-

ler ab 10 Jahren als Bürger um Ansehen 
und Wohlstand rivalisieren, zwischen Be-

stechen und der Suche nach Ressourcen 
muss man die Rattenplage im Quartier im 
Auge behalten, damit es mit Hab und Gut 
nicht abwärts geht.

All About 
Football
Aus Südafr ika 

kommt Dean Harrison zum ersten Mal 
mit seinem Triviaspiel AllAboutFootball 
für Spieler ab 12 Jahren, bemerkenswert 

daran ist die unglaubliche Vielfalt, es gibt 
Packungen für individuelle Clubs, Inter 
Mailand genauso wie Chelsea, und das 
ganze dann auch noch als Allabout-
Football Junior für die jüngeren Fans 
ab 9 Jahren.

Amigo
Inzwischen ist der 
Verlag wohl fast schon 
zum Synonym für Kar-

tenspiele geworden, daher fangen wir 

mit dieser Sparte der Produktpalette an. 
Bohnanza von Uwe Rosenberg kommt 
als Jubiläumsausgabe in der Blechdose, 
noch immer werden im Spiel für 3-5 Per-
sonen ab 12 Jahren Bohnen angebaut und 
geerntet und für Bohnentaler verkauft. 
Begleitet wird die Jubiläumsausgabe von 
einem der zahlreichen Nachfolgespiele im 
Bohnenuniversum, Ladybohn stammt 
ebenfalls von Uwe Rosenberg, 3-5 Spie-
ler ab 12 Jahren sollen in diesem selb-
ständigen Spiel dafür sorgen, dass eine 
weibliche Bohne das Feld anführt, denn 
dann ist der Ertrag höher, aber vorsicht, 
Bohnenbabies verderben die Ernte. Bun-
gee stammt aus der Feder von Haim Sha-
fir, und wie in allen seinen Spiele geht es 
flott zu, die 2-5 Spieler ab 8 Jahren sollen 
durch Tauschen der Karten möglichst tief 
fallen, wer höchstens 5 Punkte auf der 
Hand hat, ruft Bungee! Komplettiert wird 
der Reigen der Kartenspiele durch Zatre 
Das Kartenspiel, Manfred Schüling hat 
den Klassiker für 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
mitnehmbar und damit überall spielbar 
gemacht, mit der Null kommt eine Über-
brückungsmöglichkeit ins Spiel.
Alchemist von Carlo Rossi lädt Zauber-
meister zum Wettstreit ein, 2-5 Spieler ab 
10 Jahren versuchen die Zutaten gut zu 
neuen Rezepturen zu kombinieren, wer 
die Zutat seiner Schule der bestmöglichen 
Verwendung zuführt, bekommt zusätz-
liche Anerkennung. 
Eine gelungene Komposition aus Film-
thema, Material aus Sammelkarten und 
Brettspiel bietet das Spiel Piraten – Die 
Suche nach dem Gold von Davy Jones, 
im Brettspiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
kommen die aus dem konstruierbaren 
Sammel- und Strategiespiel „Piraten“ be-
kannten Schiffe zum Einsatz, Schiffe aus 
dem Sammelspiel können im Brettspiel 
eingesetzt werden, die Schiffsmodelle des 
Brettspiels sind für dieses exklusiv. Vene-
dig hingegen muss erst erbaut werden, 
Klaus-Jürgen Wrede lässt 2-5 Spieler ab 
10 Jahren in den fünf Stadtvierteln die 
Lagunenstadt aufbauen, die Punkteleiste 
bestimmt die Position der Gondel und da-
mit auch das Spielgeschehen, bekommt 
man einen Schatz oder nicht?

Auch bei den Kinderspielen findet sich ein 
Ableger eines bekannten Spielsystems, 

Café International Junior vereinfacht 
das Spielprinzip des Brettspielklassikers, 
die 2-5 Spieler ab 6 Jahren sollen im Spiel 
von Rudi Hoffmann und Roland Siegers 
ihre Karten richtig platzieren. Adlerauge 
ist eine Neuauflage des schon bei Stau-
pe Spiele erschienenen Kinderspiels, 2-6 
Spieler ab 5 Jahren legen Karten passend 
an, dabei darf keine Farbe zweimal auftau-
chen und kein Gegenstand doppelt vor-
kommen, vier Spielvarianten hat Reinhard 
Staupe dazu erdacht. Hoppla Hopp in 
der Gelben Reihe ist das zweite Spiel von 
Reinhard Staupe, 2-6 Spieler ab 5 Jahren 
sollen sich die abgedeckten Gegenstän-
de merken, für jeden richtig gemerkten 
Gegenstand wandert die Abdeckscheibe 
weiter. Wer die längste Kette an Gegen-
ständen richtig nennen kann, gewinnt. 
Auch Laura und ihr Stern dürfen weiter 
spielen, diesmal bekommen sie Lauras 
Ferienspiele, die Sammlung bietet 25 
Würfel- und Kartenspiele für 2-8 Spie-
ler ab 5 Jahren, die auch noch Grund-
rechnen, Merkfähigkeit, Kombination und 
taktisches Verständnis trainieren. Lauras 
Stern Verkehrs-Memo für 2-6 Spieler 
ab 5 Jahren übt Verkehrssituationen, es 
gehören immer eine Verkehrssituation 
und ein Verkehrsschild zusammen. Aus 
der Kinderserie Little Amadeus kommen 
vier Spiele, ein Geschichtenpuzzle, ein Mu-
sikmemo und zwei Autorenspiele – Little 
Amadeus Concerto Grosso verlangt 
von den 3-6 Spielern ab 6 Jahren in der 
Neuauflage des Spiels von Hajo Bücken 
schnelle Reaktionen auf aufgedeckte Kar-
ten und Little Amadeus Mein Erstes 
Orchester von Reiner Knizia bringt 2-5 

Spielern ab 5 Jahren den Sieg für die wert-
vollsten Instrumente in der Sammlung.
Bei den Sammelkarten gibt es neue Editi-
onen zu Naruto, One Piece Card Game 
und Pokémon.

Argentum Verlag
Der bisher nur in 
Essen vertretene 
Verlag zeigt in 

Nürnberg erstmals sein Programm, die 
Neuheiten als Prototypen. 1001 Kara-
wane stammt von Roman Mathar und 
schickt 2-6 Spieler ab 10 Jahren auf Ka-
rawanenreise zu sagenhaften Orten in der 
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Wüste, die anderen Spieler erfahren deren 
Lage nur, wenn ein Spieler sie nutzt. Die 
Jagd nach dem Gral von Eric Solomon 
schickt 2 oder mehr Spieler ab 12 Jahren 
auf die Suche nach dem Gral, die Figuren 
können von allen gezogen werden, es ge-
winnt am Ende, nicht wer den Gral heim 
bringt, sondern wer den Gralshüter kon-
trolliert. Umarbeitung von Agent, Pelikan 
und Casablanca, Amigo.

ASS
Das Portfolio der Neuheiten 
bei ASS enthält heuer Spiele 
zu den verschiedensten Li-
zenzen, zu Disney’s Bambi 
& Co und zu Disney’s Kim 
Possible gibt es Trumpfspiele 

mit dem bekannten Mechanismus – man 
vergleicht Werte, wer den höheren hat, 

gewinnt, die Spiele sind für Kinder ab 4 
bzw. ab 6 Jahren gedacht. Dazu kommt 
zu Disney’s Witch ein Orakelspiel. Zur 
Lizenz Lazy Town gibt es Lazy Town Los 
geht’s!, eine Mau Mau Variante, und zu 
Rudi & Trudi das Spiel Rudi & Trudi Im 
Abenteuerland, und zum Film das Dis-
ney Happy Feet Domino. In der Reihe 
der dtp-Spiele kommt zu Pferd & Pony 
das Spiel Die schönsten Pferdeberufe, 
weiters Flirtalarm, und Hunde & Kat-
zen, man muss jeweils passende Karten 
zusammenführen. Neuheiten gibt es na-
türlich auch bei TOP ASS Quartetten, 
TOP ASS GIGA Quartetten und TOP 
ASS GIGA Quiz.

A.V.E Edition
In Love – ein neues Spiel 
für Verliebte, rechtzeitig 
zur Messe Nürnberg hat 

der französische Verlag mit Hutter Trade 
einen Vertriebspartner gefunden, Thema 

sind Partnerschaft, Träume und Wünsche 
für ein Leben zu zweit.

Bandai
Zwei neue Spiele werden an-
geboten, Rocky Rocket ist 
ein Würfelspiel für 2-4 Spie-
ler ab 4 Jahren, die Spieler 

versuchen den letzten freien Platz in der 
Rakete zu erreichen, der Blasebalg lässt 
die Astronauten in die Luft fliegen. Tama-

gotchi Das Spiel schickt die 2-5 Spieler 
ab 6 Jahren auf die Reise über den Tama-
gotchi Planeten, dabei versuchen sie Kar-
ten zu sammeln und als Erster das Ziel zu 
erreichen. Von den 2006 angekündigten 
Spielen ist Wasser marsch zu sehen, 
die 2-4 Spieler ab 4 Jahren versuchen die 
Stadt vor dem Feuer zu retten und die 
Flamme zu verpusten, bevor Willi Wasser 
sie löscht.

Beleduc
Viele schöne 
Holzspiele in 

der charakteristischen Schachtel sorgen 
auch 2007 für ein umfangreiches Neu-
heitenprogramm, Teddy Trio ist für 2-4 
Spieler ab 4 Jahren gedacht, man nennt 
ein Geschenk auf dem Koffer, findet es 
sich auf der Rückseite, bekommt man die 
Karte. Allikroko von Brigitte Pokornik 
ist ein Balancespiel für 1-4 Spieler ab 3 
Jahren, gerät das Krokodil in den Stru-
del, punktet man für die unter dem Maul 
gefangenen Fische. Schnecken Grand 
Prix für 1-4 Spieler ab 4 Jahren ist ein 
Rennspiel mit magnetischen Steinen, 
die durch Abstoßen die Schnecken vor-
wärts bewegen. Spiel- und Lernuhr ist 
ein Lernspiel für 2-4 Spieler ab 5 Jahren 
für einen spielerischen Umgang mit der 

Zeit. Tastaro fördert für 1-5 Kinder ab 4 
Jahren die visuelle und taktile Formener-
kennung, und Abaco ist ein Würfelspiel 
zum Zählen und Rechnen, die Spieler er-
würfeln Holzstecker und stecken sie zur 
passenden Farbe. Memolo ist für einen 
oder mehrere Mitspieler ab 4 Jahren aus-
gelegt, zuerst werden die Bilder benannt 
und verdeckt, dann nach dem Memo-
Prinzip wieder aufgedeckt. 

Betexa
Ebenfalls im Presse-
zentrum, im Folder zu 

Lizenzprodukten zu Harry Potter, von de-
nen übrigens auffällig wenig bis gar nichts 

zu sehen war, 
fand sich eine 
Ankündigung für 
Harry Potter 
and the Order 
of the Phoe-
nix von einer 
tschechischen 
Firma, deren 

Schwerpunkt auf Papierausschneidebögen 
für historische Gebäude liegt. Das Spiel 
enthält ein Set von drei Spielen namens 
Dumbledore’s Army Training, The 
Forbidden Forest und Dumbledore’s 
Army versus the Death Eaters.

Bio Viva
Erstmals in Nürnberg ver-
treten, der Verlag hat eine 
Reihe von Spielen auf der 
Basis von umweltbezo-

genen Themen, neu ist Cro-Magnon, ein 
Spiel für 3-6 Spieler ab 8 Jahren, in dem 
man sich als Urmenschen-Stamm weiter-
entwickeln soll, und das mit Mechanismen 
die an Activity erinnern, wer zum Homo 
Sapiens wird, wird gewinnen.  



Brand 
X Games
Brand X pro-

pagiert spezielle Spiele mit eindeutigem 
Thema für Erwachsene, 2007 heißt die 

Neuheit Amour-Amour Cards, es gibt 
zwei Varianten, Maitresse und Provo-
cateur.

Chelona
Vertriebspartner von 
Hutter Trade, die 
griechische Firma hat 

schöne Holzspiele im Programm, neu ist 
Flower Garden, 2-4 Spieler ab 3 Jahren 
wollen als Gärtner magnetisch gehaltene 

bunte Blumen mit Blättern fertig stellen. 
Schlaf gut soll vor dem Einschlafen ge-
spielt werden, die kleinen Eulen wachen 
auf und die Eichhörnchen gehen schlafen, 
es wird reihum gewürfelt, bis die Eulen-
augen offen sind und die der Eichhörn-
chen geschlossen. Katz und Maus ist ein 
Reaktionsspiel für 3-6 Spieler ab 3 Jah-
ren, man soll so viele Mäuse wie möglich 
fangen. Ding Dong ist ein Merkspiel, es 
geht darum sich zu merken, was hinter 
den geschlossenen Türen versteckt ist, 
und darum, Karten zu sammeln. Familie 
Igel hingegen ist ein Kartenspiel für 2-4 
Spieler ab 3 Jahren, die Igel müssen für 
den Winterschlaf eine dicke Fettschicht 
anfuttern, für die die Spieler sorgen müs-
sen. Die nötigen Karten ergeben zusam-
men ein Winterbild, ist es fertig, gewinnt 
der Spieler mit den meisten schlafenden 
Igeln.

Clementoni
Clementoni setzt heu-

er wieder auf Lizenzen und bietet ein um-
fangreiches Programm: Wer wissen möch-
te, wie man ein Ei in der Mikrowelle kocht, 

sollte sich mit Clever – Richtig oder 
falsch – Das Spiel des Wissens be-
schäftigen, ein informatives Wissensspiel 
für 2-4 Spieler ab 12 Jahren. Im Genre 
Wissensspiele gibt es auch noch Galileo 
Mystery, zur gleichnamigen Fernseh-
Serie für 2-4 Spieler ab 12 Jahren. Deal 
or no Deal ist das Spiel zur Fernsehshow, 
jeder nimmt immer jederzeit am Spiel teil, 
es können 2-6 Spieler ab 8 Jahren spie-
len. Es gibt auch wieder ein Autorenspiel, 
diesmal von Wolfgang Kramer und Micha-
el Kiesling, es heißt Trapper und entführt 
die 2-4 Spieler ab 10 Jahren in die ka-
nadische Wildnis, man bringt die Beute 

in Kanus um sie zu 
verkaufen, kann 
aber die Kanus nicht 
beliebig befüllen. 
Sieben auf einen 
Streich von Leo 
Colovini und Fabio 
Visintin erweitert 
die Autorenspiele 

um ein Kinderspiel, 2-5 Spieler ab 6 Jah-
ren legen Blätter und Baumstämme, um 
sieben gleiche Fabelwesen abzuräumen. 
Minenräumer von Leo Colovini, Dario 
de Toffoli und Dario Zaccariotto bringt ein 
Spiel vom Computer auf den Spieltisch, 1 
oder 2 Spieler ab 7 Jahren versuchen das 
gegnerische Feld zu entminen und noch 
einen Minenräumer zu besitzen.
Spielerisches Lernen im Vorschulalter 
bietet die erfolgreiche Serie aus den USA 
„Disney Kleine Einsteins“, mit den 
gleichnamigen Lernspielen. Die vier Ein-
steins Leo, Annie, Quincy und June landen 
mit ihrer Rakete Rocket zum Beispiel in 
einem Gemälde und erfahren Wissens-
wertes und Interessantes. Die Serie um-
fasst 11 Titel und eine Reihe von Puzzles, 
die Titel entsprechen gängigen Lernin-
halten wie Tiere, Farben lernen, Wörter, 
Buchstaben, Zahlen, Erste Wörter, Tier-
kinder oder Entdecke Deutschland, aber 
auch erste Spielprinzipien wie Memo oder 
Domino.
Etwas ganz Neues ist Edu Table, mein 
erster Lerntisch, ein Tisch auf Rollen 
bietet für Kinder ab 3 Jahren unter ande-
rem 32 Lernspiele mit dem Sprechenden 
Stift Winnie, dazu ein Malbuch, ein For-
menspiel und Quizspiele mit dem Stift.

Cranium
Wer hätte das ge-
dacht? fragt man 
sich in der neuesten 
Ausgabe von Crani-

um, die 3-6 Spieler ab 8 Jahren erhalten 
Karten mit einem Begriff und suchen die 
vermeintlichen Vorlieben des Ratestars 
aus, der seinerseits Unbekanntes offen-
baren kann. Cranium Zooreka bietet 
Kindern den Spaß Zoodirektor zu wer-

den, 2-4 Spieler ab 8 Jahren sollen einen 
Zoo bauen, wobei sich die Spieler aktiv 
an den Spielzügen anderer Spieler betei-
ligen können. Neu im Cranium-Programm 
sind auch die Puzzles Plus, es gibt sie in 
den Versionen Puzzle Plus Suchen und 
Finden sowie Puzzles Plus Erkennen 
und Nennen, kombiniert mit Spielkarten, 
man muss entweder von Karten festge-
legte Elemente finden oder durch den 
Würfel bestimmte Puzzleteile aufdecken 
und Motiv und Begriff müssen zusammen-
passen. Suchen und Finden gibt es sowohl 
für Zahlen als auch für Buchstaben.

   
dV Games / 
da Vinci Games
Zusammen mit Aba-
cusspiele erscheint 
Bang als De Luxe 

Edition, auch F.A.T.A. von Martina Mealli 
und Gabriele Rabbini wird zusammen mit 
Abacusspiele produziert, die 3-5 Spieler ab 

10 Jahren gehen mit rivalisierenden Feen-
Familien auf Schatzjagd. Lupusburg von 
Domenico di Giorgio ist eine Fortsetzung 
zu Lupus in Tavola, angepasst für kleinere 
Gruppen, es spielen 3-8 Spieler ab 8 Jah-
ren im Raten um Werwölfe und Bürger in 
der Stadt.

Days of Wonder
Mit Colosseum bleibt 
Days of Wonder mit 
den Themen in der 

Antike, im Spiel für 3-5 Spieler ab 10 
Jahren von Wolfgang Kramer und Mar-

www.spielejournal.at 5HEFT 363 / FEBER 2007 t

UNSER BERICHTtDAS WAR NÜRNBERG 2007



UNSER BERICHT uDAS WAR NÜRNBERG 2007

6 u HEFT 363 / FEBER 2007 www.spielejournal.at

kus Lübke ist jeder Spieler Impressario in 
seiner eigenen Arena und versucht, die 
meisten Zuschauer anzuziehen. Gelun-
gene Events bringen Geld und Prestige.

Drei Magier Spiele
Das schon mit Spannung 
erwartete Mont Saint Mi-
chel wird nun erscheinen, 
im Spiel von Johann Rüttin-

ger, Kathi Kappler und Rolf Vogt geht es 
für 2-5 Spieler ab 8 Jahren darum, die aus 
dem Kloster verschwundenen Buchseiten 
zu finden.
Bei den Kinderspielen gibt es gleich drei 
Neuheiten: Die Sprache des Manitu 
von Jacques Zeimet entführt 2-6 Spieler 
ab 7 Jahren in diesem Sprach- und Me-
mospiel in die Welt der Indianersprachen. 
Heli Hopper von Helmut Hecht und Jo-
hann Rüttinger lässt fliegende Kreisel 
durch die Luft schwirren, die 2-4 Spieler 
ab 6 Jahren müssen versuchen, die Kreisel 
geschickt zu platzieren und dabei zu rech-

nen. Funny Domino stammt von Lies-
beth Bos, 2-5 Spieler ab 4 Jahren legen 
Kärtchen und machen die entsprechenden 
Geräusche, die Spieler suchen dann das 
Kärtchen, wo das Tier das entsprechende 
Geräusch macht.

Eggertspiele
Mit Guatemala Café 
präsentieren Inka und 
Markus Brand ein Lege-
spiel für 3-4 Spieler ab 

10 Jahren um den Anbau und die Ver-

marktung von Kaffee in Guatemala unter 
Nutzung der Ressourcen Arbeiter, Hütten, 
Anbauplätze, Wege und Schiffe.

Family Games
Als Neuheit dieses kana-
dischen Verlags zeigt der 
Vertrieb Hutter Trade eine 
witzige Denkspielidee, 

Don’t break the Bottle ist 
ein Behälter für Weinflaschen, 
die Flasche erscheint darin un-
widerruflich gefangen, es gibt 
auch eine Ausführung samt 
Korkenzieher.

Fantasy Flight Games
Bei diesem Verlag gibt es 
eine Fülle von Neuerschei-
nungen, großteils aus dem 
Fantasy- und Science Ficti-
on Bereich, Partner für die 
deutschsprachigen Ausga-

ben ist Heidelberger, teils liegen die Spiele 
bereits vor, teils sind sie in Arbeit oder Pla-
nung, daher seien sie hier nur mit ihren 
Grunddaten aufgelistet.
Arkham Horror: King in Yellow Ex-
pansion von Richard Launius und Kevin 
Wilson, 1-8 Spieler ab 12 Jahren. 
Cave Troll (2nd Edition) von Corey Ko-
nieczka, 2-4 Spieler ab 10 Jahren. 
Cold War: CIA vs KGB, für 2 Spieler, 
von David Rakoto und Sebastien Gigau-
daut, ein Kartenspiel um eine fiktive Zeit 
nach WW2, nach dem französischen Ori-
ginal Guerre Froide.
Descent: Altar of Despair Expansi-
on von Kevin Wilson, 2-5 Spieler ab 12 
Jahren. 
Mutant Chronicles Miniature Game  
von Eric Lang, ab 12 Jahren.
Runebound: Sands of Al-Kalim von 
Martin Wallace, Darell Hardy, 2-6 Spieler 
ab 12 Jahren. 
Starcraft von Kevin Wilson, 2-6 Spieler 
ab 12 Jahren. 

Tide of Iron von John Goodenough, C. 
T. Petersen, 2-4 Spieler ab 12 Jahren. 
Twilight Imperium: Shattered Em-
pire Expansion von Corey Konieczka, 
Christian T. Petersen, 3-8 Spieler ab 14 
Jahren. 
Warrior Knights: Crown & Glory Ex-
pansion  von Corey Konieczka, Derek 
Carver, 2-6 Spieler ab 12 Jahren.
Der Herr der Ringe Die Schlachtfel-
der ist eine Erweiterung zum Spiel von 

Reiner Knizia für 2-5 Spieler, die Schlacht-
felder sind Zusatzschauplätze, nun greifen 
auch andere Mitglieder der Gemeinschaft 
des Ringes ins Geschehen ein.
Penguin von Reiner Knizia ist ein Kar-
tenspiel für 2-6 Spieler ab 8 Jahren, die 
Spieler legen Karten so in eine Pyramide, 
dass sie ihre Karte möglichst als oberste 
Karte der Pyramide legen können.
Condottiere von Dominique Ehrhard, 
2-6 Spieler ab 12 Jahren, Neuauflage 
des bei Eurogames erschienenen Spiels, 
man kämpft mit Karten um den Besitz 
von Städten, der Condottiere legt die 
umkämpfte Stadt fest, Gewinn der Stadt 
bringt neue Karten.
Folgende Titel erscheinen als deutschspra-
chige Ausgaben bei Heidelberger:
Arkham Horror: Der Fluch des 
Schwarzen Pharao und Dunwich Hor-
ror, beide von Richard Launius und Kevin 
Wilson für 1-8 Spieler ab 12 Jahren
Der Eiserne Thron: Sturm der 
Schwerter  (Erweiterung) von Chri-
stian T. Petersen und Corey Konieczka, 
3-4 Spieler ab 12 Jahren
Descent: Die Grube der Finsternis, 
von Kevin Wilson für 2-5 Spieler ab 12 
Jahren
Mutant Chronicles Miniaturenspiel 
von Eric Lang ab 12 Jahren
Runebound Erweiterungen: Arte-
fakte und Verbündete, Das Zepter 
von Kyros, Der Finstere Wald, Insel 
des Schreckens, Krone der Alten Kö-
nige, Legendäre Relikte und Schre-
cken der Gräber, alle von Martin Wal-
lace für 2-6 Spieler.



Warrior Knights von Corey Konieczka 
und Derek Carver, 2-6 Spieler ab 12 Jah-
ren, 

World of War-
craft: Schatten 
des Krieges für 2-6 
Spieler ab 12 Jahren

Fantasy 
Productions
Durch die neue Vertriebsstruktur bei Fan-
pro – der Vertrieb erfolgt nun über den 
Partner Ulisses Spiele – gab es diesmal 
keinen eigenen Stand, an Neuheiten 
kommt die gewohnte Fülle an Modulen 
zu den Rollenspielserien Das Schwar-

ze Auge, Shadowrun 
und Battletech. Es gibt 
auch schon erste Hinwei-
se auf ein Das Schwar-
ze Auge Brettspiel 3, 

aber mehr als dass es für Oktober geplant 

ist wird nicht verraten.

Faro
Zur Dame-Variante 

MadamX von 
Maurizio Tarra-
no kommt im 
Vertrieb von Ne-

xus die Kompaktvariante MadamXFlat, 

1-4 Spieler ab 8 Jahren können nicht nur 
die Steine bewegen, sondern auch die 
schwarzen Felder des Bretts. 

Game Works
Sebastien Pau-

chon hatte sein Spiel Animalia mit, eine 
Co-Produktion mit Bruno Cathala, ein 
Werbespiel für eine Kleintiershow in der 

Schweiz, die 2-6 Spieler ab 7 Jahren wol-
len als Züchter mit ihren Tieren Medaillen 
sammeln. 

Games 
Workshop
Mit dem Armeebuch Warhammer 

Das Imperium 
von Graham McN-
eill beginnt eine 
neue Ära für das 
Tabletop-System, 

es beschreibt die glorreichen Armeen des 
Imperiums und dessen Jahrtausende alte 
Kriegertradition. Neues gibt es auch zu 

Der Herr der Ringe 
– Der Untergang 
von Arnor ist eine 
Erweiterung zum 
Norden Mittelerdes 

und handelt vom Krieg zwischen den Kö-
nigreichen Arnor und Angmar.

Gen Four Two
John Yianni war zum ersten Mal mit Gen 
Four Two in Nürnberg vertreten und hatte 
einen Prototyp mitgebracht, Frogs, Frö-
sche in vier Farben, ähnlich den Steinen 
aus Hive, werden ausgelegt.

Gigamic
Auch dieses Jahr gibt es bei Gigamic wie-
der wunderschöne Objekte in edlem De-
sign mit raffinierten, abstrakten Spielprin-

zipien. Inside von Henrik Morast verlangt 
von 2 Spielern ab 8 Jahren, gemeinsam 
eine Pyramide zu bauen, es gewinnt der 
Spieler, dessen Farbe auf 2 der 3 Flächen 
in der Überzahl ist. Katamino wird als 
Katamino deluxe neu aufgelegt, 2 Spieler 
ab 7 Jahren sollen das räumliche Puzzle 
lösen. Winomino ist quasi die Junioraus-
gabe von Katamino, 1-2 Spieler können 

ab 3 Jahren die Pentas 
finden. Dazu kommen 
zwei Themenspiele: 
Marrakech stammt 
von Dominique Ehr-

hard, 2-4 Spieler ab 6 Jahren bewegen 
mit Würfeln den Marktaufseher. Um einen 
Teppich legen zu können, muss man vor-
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her Tribut an den Besitzer des Teppichs 
unter dem Marktaufseher bezahlen. Tor-
tuga von Vincent Everaert gibt jedem 

der 2 Spieler ab 8 Jahren 
eine Mannschaft von 8 
Schildkröten, eine soll so 
schnell wie möglich auf 
die andere Seite kommen. 

Neuauflage von Palapagos-Springkäfer, 
3-Hirn-Verlag.

Giseverlag
An einem Stand im NEC, News Exhibi-
tor Center, finden wir die Information zu 
einem Spiel, das schon 2006 entstanden 
ist. Hartz IV ist ein satirisches Spiel um 

Sozialsysteme und Umstel-
lungen von Gisela Winter-
Sucker, 2-6 Spieler würfeln 
sich durch die Hartz IV-Re-
gelungen.

Giseh Verlag
Zum 100-jährigen Jubiläum des Knochen-

funds homo heidelbergensis hat Reinhold 
Wittig ein Spiel namens Adams Ahn ge-
schaffen, 3 oder mehr Spieler ab 8 Jah-

ren tragen in Schichten Sandmengen ab, 
die je nach Farbe unterschiedlichen Wert 
haben. Taktisches Handeln und Feilschen 
um Steine ist erlaubt. Rapa Nui wird neu 
gepackt, im gleichen Stil wie Adams Ahn.

Goldsieber  
In der Reihe Maxis in der Minibox gibt es 
heuer zwei Neuheiten: Anja Wrede lässt 
im Spiel Die diebische Elster für 2-6 
Spieler ab 4 Jahren die diebische Elster 
die Ringe der Spieler stibitzen, aber drei 
gleiche Ringe sind vor ihr in Sicherheit. Die 

zweite Neuheit heißt Ox 
in die Box, 2-4 Spieler 
ab 4 Jahren treiben im 
Spiel von Brigitte Poko-
rnik die Ochsen in die 
Ställe, auch mit Hilfe ih-

rer Hunde. Auch in der Reihe Die Großen 
Spiele erscheinen zwei Neuheiten, Akkon 

von Christian Fiore und Knut Happel, 2-5 
Spieler ab 10 Jahren kämpfen um Macht 
und Nachfolge bei den Tempelrittern wäh-
rend der Belagerung von Akkon im Heili-

gen Land. Geheime 
Welt Idhun stammt 
ebenfalls von Chri-
stian Fiore und Knut 
Happel, 2-6 Spieler 
ab 10 Jahren sollen 

im Abenteuerspiel die Welt Idhun von der 
Tyrannei Ashrans befreien.

GTR
Eine spanische Firma, GTR kurz für Games 
for Table Races, präsentiert ein Spiel zum 
Thema Motorradrennen, Table-Moto-
GP, mit 6 Plänen für Rennstrecken, 19 
Motorräderrn, Zuschauertribünen und 
Boxen samt Kontrollturm, es können 2-9 
Spieler ab 14 Jahren einen Motorrad-
Grand Prix fahren.

Haba
So wie immer bietet Haba auch heuer ein 
umfangreiches und vielfältiges Programm 
für alle Altersstufen, also fangen wir mit 
den Jüngsten an – neu im Programm sind 
Magnetbücher für Kinder ab 2 ½ Jahren, 
unter dem Titel Komm mit! gibt es Bü-
cher mit den Themen Wir lernen rot, 
blau, gelb, weiters Wir lernen zwi-
schen, neben, hinten und auch noch 
Wir lernen Dreieck, Kreis, Quadrat 
– immer gibt es eine Geschichte und auf 
jeder Seite eine Aufgabe, in die die Holz-
figur passend eingesetzt werden muss. 
Neu sind auch Bilderbücher mit Wim-
melpuzzle, 6 Teilpuzzles lassen sich zu 
einem großen Bild zusammensetzen, die 
Frühjahrstitel sind Ein toller Tag im 
Kindergarten, und Ein toller Tag am 
Strand. Auch bei den Bilderbüchern 
mit Schmuck gibt es eine Neuheit: An-
tonia und die Hexenprüfung hat als 
Beigabe zum Vor- und Selbstlesebuch ein 
Amulett und einen Zaubertrick.
In der Reihe Bekannte Spiele in der 
Dose gibt es als Neuheiten Pferde-
Memo für 2-4 Spieler ab 4 Jahren und 
Schneller Becher, ein Wurf- und Reak-
tionsspiel für 2-5 Spieler ab 4 Jahren von 
Udo Peise und Marco Teubner. 
Für die Zauberzylinder, die Zaubertricks 
in den Zylinderhüten aus Blech, gibt es 
auch Zuwachs, Die verhexten Tücher 
und Der unglaubliche Taschenrech-

ner, beide sind für einen Spieler ab 5 
Jahren gedacht. 
Gleich drei Neuheiten gibt es bei den 
Mini-Spielen als Schlüsselanhänger – 
Zwerge ist ein Würfelspiel für 2 Spieler 
ab 4 Jahren, Autorennen ein Würfel-

rennspiel für 2-4 Spieler ab 5 Jahren und 
Piraten auch ein Würfelspiel für 2-4 Spie-
ler ab 5 Jahren.
Die Reihe der Mitbringspiele wird mit 
Käfer Kunterbunt von Anja Dreier-
Brückner fortgesetzt, das Farbwürfelspiel 
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mit Handpuppe ist für 2-6 Spieler von 
3-8 Jahren gedacht. Auch ein Mitbring-
spiel ist Schildi Strandkröte, quasi der 
kleine Bruder von Schildi Schildkröte und 
damit auch zu kombinieren, 2-4 Spieler ab 
4 Jahren können die niedlichen Tierchen 
von Ronald Hofstätter kullern. Auch Der 
schwarze Pirat bekommt einen kleinen 
Bruder, Der Schwarze Pirat Das Duell 
stammt ebenfalls von Guido Hoffmann, 
ist für 2 Spieler ab 5 Jahren gedacht, die 
Spieler wollen die gegnerische Insel plün-
dern, der Blasebalg kann nun auch Kano-
nen abfeuern, um die Schiffe zu stoppen.  
Franz von Frosch reiht sich auch hier 
ein, Thomas Daum hat sich ein Merkspiel 
für 2-4 Kinder von 4-10 Jahren zum The-
ma Einwerfen von Kugeln ausgedacht, die 
dritte Kugel in einer Reihe punktet. Auch 
bei Nasenbär von Christian Tiggemann 
bleibt es tierisch, 2-4 Spieler ab 4 Jahren 
können im Würfelspiel ihre Karten able-
gen, eine Variante spielt auch mit Honig-
tropfen. Zauberwäldchen wurde von 
Wolfgang Dirscherl erdacht, mit magne-
tischen Kräften können die 2-4 Spieler von 
4 -8 Jahren die verzauberten Tiere wieder 
entzaubern und mit den meisten Karten 
gewinnen. Bühne frei ist ein Reaktions-
spiel von Michael Schacht für 2-4 Spieler 
ab 5 Jahren, mit einer Profivariante und 
einer Memo-Variante für 2, die Zuschauer 
müssen so schnell wie möglich das Modell 
von der Bühne auf dem Tisch finden. In 
Klopf, klopf! bekommen die Schwein-
chen Besuch aus dem Märchenwald, im 
Spiel von Markus Nikisch für 2-8 Spieler ab 
4 Jahren werden drei Figuren „erklopft“, 
wer zuerst die passende Zwergenkarte 
findet, bekommt sie. 
In der Serie LernSpiel kommen im Früh-
jahr zwei Neuheiten dazu. Schlaubär 
lernt zählen stammt von Anja Dreier-
Brückner und setzt die Reihe Schlaubär 
fort, 2-5 Spieler von 4-8 Jahren lernen mit 
Memo- und Würfelspielen Zählen und er-
stes Rechnen und nutzen die Zählkette. 
Lese-Piraten bietet Wort-, Such- und 
Memo-Spiele in der Schatzkiste, Wolfgang 
Dirscherl hat für 1-4 Spieler ab 5 Jahren 

eine Lernspielsammlung 
zusammengestellt, es geht 
um Laute, Buchstaben und 
erste Wörter.
Bei den „großen“ Kinder- 
und Familienspielen gibt 
es auch zwei Neuheiten – 

Burg-Ritter von Christian Tiggemann ist 
ein kooperatives Bauspiel, 2-4 Spieler ab 5 
Jahren müssen mit einem Gummiband als 
Bauhelfer gemeinsam drei Türme bauen, 
bevor der König die Burg erreicht. Gei-
sterjäger ist ein Magnetspiel von Andre-
as, Ueli und Lukas Frei für 3-5 Spieler ab 
5 Jahren, Thema des Magnetspiels sind 
Geister, die in den Fenstern spuken, man 

muss genau aufpassen um den richtigen 
Geist zu erkennen. 

Hans im Glück
Wikinger von Michael 
Kiesling macht die 2-4 Spie-
ler ab 10 Jahren zu Anfüh-
rern von Wikingervölkern, 
die man entwickeln muss, 
um mit den Entwicklungen 

zu punkten. Mit Thurn und Taxis Glanz 

und Gloria bekommt das Spiel des Jah-
res 2006 von Karen und Andreas Seyfarth 
eine Erweiterung, die 2-4 Spieler ab 10 
Jahren bauen nun Strecken nach Norden, 
wichtig ist nun die Länge des Gespanns. 
Ponte del Diavolo von Martin Ebel für 2 
Spieler ab 10 Jahren ist ein interessantes 

Setzspiel, eine Hommage an 
Alex Randolph, die Spieler 
legen Inseln und verbinden 
sie mit Brücken.
 
HaPe
HaPe ist heuer zum dritten 

Mal in Nürnberg vertreten und bringt zwei 
neue Spiele in der Reihe Bamboo Collec-
tion: Pallina ist eine Variante von Kugel-

mikado, für 2-4 Spieler ab 4 Jahren, die 
verschiedenen Stäbe, die in den doppel-
seitigen Gitterkorb eingeschoben werden, 
sind farbig markiert. Scivolino ist für 1 
oder 2 Spieler ab 4 Jahren gedacht, eine 
sehr einfache Kugelbahn, die durch die 
gelungene Ausführung in Bambus auffällt.

Heidelberger 
Spieleverlag
Neben einer umfangreichen Palette von 
Spielen anderer Verlage entweder als 
deutschsprachige Ausgabe oder nur im 
Vertrieb präsentiert Heidelberger diesmal 
wieder eine Eigenproduktion, Linq ist ein 
Kommunikationsspiel für 4-8 Spieler ab 8 
Jahren von Erik Nielsen, bei dem Spie-
ler versuchen, ihrem Partner ein Wort zu 
vermitteln, ohne dass sich andere dabei 
betroffen fühlen.
Schneller als kurz von Roland Goslar 
und Sören Schaffstein, gedacht für 2-6 
Spieler ab 8 Jahren, war in Essen als Pro-
totyp bei Kronberger zu sehen, es ist ein 
Spiel in der Tradition von Anno Domini und 
Ausgerechnet Buxtehude, die Neuheit soll 
die Zeitebene und die Ortsebenen kombi-
nieren oder weitere Ebenen einbeziehen, 
es sind auch verschiedene Themenpacks 
geplant.
Geplant ist weiters eine deutschsprachige 
Auflage von Mr. Jack, ebenso eine Neu-

auflage von Khronos in 
deutscher Sprache mit 
neuer Regel und eine 
Ausgabe von Esagek, 
alles Neuerscheinungen 

in Essen 2006. Once Upon a Time / Es 
war einmal von Richard Lambert und 
James Wallis ist eine Neuauflage des bei 
Atlas Games erschienenen Spiels. Gnade, 
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Herr & Meister kommt von Stratelibri 
und ist die erste Erweiterung zu Ja, Herr 
und Meister, erschienen bei Truant.
Gifttrap war so wie Cortex schon in Es-
sen zu sehen und ist jetzt neu im Vertrieb 
bei Heidelberger.
Die deutschsprachigen Ausgaben der 
Fantasy-Flight-Spiele sind unter Fantasy-
Flight aufgelistet.

Herz Spiele
Zum ersten Mal in Nürnberg zu sehen, 

präsentiert Claudia 
Herz ihre Spiele: Das 
weiß ich schon?, 
ein Spiel zum Thema 
Kindersicherheit, für 

richtige Antworten zur Bewältigung von 
gefährlichen Situationen bekommen die 
Spieler ein lachendes Gesicht. Ein abstrak-
tes Denkspiel hingegen ist BallCube, im 
transparenten Würfel müssen die Kugeln 
durch die Röhren des Würfels befördert 
werden, Schieber öffnen und blockieren 
Wege für 2 Spieler ab 6 Jahren. Blind-
Puzzle verlangt das verdeckte Hinlegen 
der Puzzleteile, man sieht die Vorlage, 
aber nicht was man schon gelegt hat –
man muss spiegelverkehrt denken und 

sieht erst am Ende ob man alles richtig 
gemacht hat.

Huch & friends
Der Verlag bietet selbst ein breites Neu-
heitenprogramm, Animalogic von Mark 
Engelberg stellt einen Spieler ab 7 Jahren 
vor insgesamt 60 Aufgaben, 16 Tiere sol-
len der Aufgabe entsprechend über den 
Fluss gezogen werden und danach in rich-
tiger Reihenfolge stehen. Schlummer-
land von Hajo Bücken ist als spielerische 
Alternative zur Gute Nacht Geschichte 

gedacht, 1-5 Spieler 
von 3-6 Jahren kön-
nen das Spiel im Bett 
spielen und danach 
entspannt einschlafen. 
Beppo der Bock mit 

Magneteffekt stammt von Klaus Zoch und 
Peter Schackert, 2-4 Spieler ab 5 Jahren 
brauchen viel Geschick um Beppo gezielt 

an genau die Stelle des Plans springen zu 
lassen, wo man eine andere Figur vertrei-
ben will. Rondomino ist eine Domino-
variante von Thierry Denoual, die Steine 
sind Kreissegmente, gespielt wird von 2-4 
Spielern ab 5 Jahren nach dem Domino-
prinzip. 
Für Freunde edler Tropfen bietet Das 
kleine Weinquiz viele Antworten zum 
Thema Wein, Uta und Dieter Bernecker 
laden 1 oder mehr Spieler ab 18 Jahren 
ein in die Welt der Weine.

Identity Games
Das DVD-Brettspiel WildLife von Arthur 
Tebbe wurde mit dem Toy Innovation 
Award ausgezeichnet, 2-4 Spieler ab 8 
Jahren können mit den 2 DVDs mit 6 
Stunden Filmmaterial in der Welt der Wil-
den Tiere auf Safari gehen, wer zuerst die 
fünf gefährlichsten Tiere fotografiert hat, 
wird gewinnen. Analog zu diesem Spiel 
gibt es den Titel SeaLife, mit Aufnahmen 
von Jean-Michel Cousteau, ebenfalls ge-
dacht für 2-4 Spieler ab 8 Jahren. Ange-

kündigt ist ein DVD-Aben-
teuerspiel zum Film The 
Golden Compass, mit 
dem Titel des Films, und in 
der Reihe für Dummies 
kann man nun Schach 

und Bridge spielen. Hopla ist eine neue 
Serie für Kinder, mit Memo, Puzzle und 
einem Versteck-Spiel, bei dem die Hopla-
Puppe nach einiger Zeit ihren Namen sagt, 
um gefunden zu werden.
Neu ist auch Farao, ein neu gestaltetes 
Brettspiel für 2-4 Spieler ab 10 Jahren 
von Arthur Terbi, mit seiner Spielfigur und 
einem Helfer kann der Spieler die Mumie 
des Tutanchamun finden. Weiters noch 
für 2007 angekündigt ist Livequiz, wo 
2-4 Spieler ab  8 Jahren ein Frage- und 
Antwortspiel in direkter Verbindung mit 
dem Internet spielen, mit sich täglich än-

dernden Antworten zu den Fragen.

Intellego Holzspiele
Der Verlag präsentiert sich zum einjähri-

gen Jubiläum mit einer Reihe von sieben 
Brettspielen zum Thema Sudoku, darunter 

Spezialitäten wie 
ein Mega Sudo-
ku mit 256 Feldern 
oder ein Kreis-
Sudoku, alles aus 

Holz gefertigt, die zylinderförmigen Steine 
mit Ziffern werden in Löcher im Holzbrett 
gesteckt. In der Reihe Generationen-
spiele erscheint Cublino, ein Würfelspiel 

mit 14 Würfeln, 
die durch Kippen 
über die Kanten 
bewegt werden. 
Quadlino in der-
selben Reihe ist 
eine Variante von 
Vier in einer Reihe, 
auf der Rückseite 

des Bretts kann man Mühle im modernen 
Wellendesign spielen. Waldspaziergang 
ist ein Naturmemory aus Holz, die Vor-

derseite ist in sieben 
verschiedenen Holzarten 
furniert, die Motive sind 
Bäume und ihre Blätter 
und Früchte, man muss 
alle drei passenden Mo-
tive aufdecken. Wald-

Memory ist identisch ausgestattet, ge-
spielt wird nach den klassischen Regeln.

IQ Ideas
Erstmals in Nürnberg vertreten, zeigte 
die neuseeländische Firma miQube von 
Andrew Baker, eine Mischung aus Rätsel, 
Bausteinen und vier Brettspielen. Die 
einzelnen Bausteine haben Farbpunkte, 
2-4 Spieler können in vier verschiedenen 
Varianten Territorien am Brett erobern, je 
nach zusammenhängenden Farbflächen, 
die Spiele heißen Domination, Advance, 
Gridlock und Connect Five, das Rätsel be-
steht darin, die 13 Steine zu einem Würfel 
mit einfarbigen Flächen zusammenzuset-
zen.

Jumbo
Im Zeichen des roten Elefanten gibt es viel 
Neues bei den Lern- und Kinderspielen, al-
len voran zwei neue Themen in der Lern-
spielreihe “ich lerne” im Koffer, ich lerne 
alles über Tiere für Spieler ab 4 Jahren, 
und ich lerne Lesen in einer neuen Ver-
sion, ebenfalls mit Selbstkontrollmechanis-
mus und für Spieler ab 5 Jahren. Die Reihe 
Elektro wird um den Titel Electro Disney 
Animal Friends erweitert, Fragen und 
Antworten werden durch Bilder angezeigt, 
geeignet für einen Spieler ab 4 Jahren.
Ein neues Konzept bietet 4 Fun Tower, 
in einer Tonne sind vier Spielmöglichkeiten 
versammelt, jede in ihrem eigenen Fach, 
es gibt ein Geschichtenbüchlein, ein Me-
mo-Spiel mit 45 Karten, ein 20-teiliges 
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Puzzle und vier Spielfiguren, mit denen 
man die Geschichte nachspielen kann. Die 
Titel sind 4 Fun Tower Das hässliche 
Entlein und 4 Fun Tower Disney Prin-
cess, beide für einen Spieler ab 3 Jahren.
Auch die Reihe Kinder-Märchenspiele 
mit Aktionsmodulen bekommt Zu-
wachs, diesmal ist mit Knusper Knusper 
Knäuschen das Märchen Hänsel & Gretel 
dran, die 2-4 Spieler ab 4 Jahren müs-
sen die Süßigkeiten vom Dach nehmen, 
manchmal merkt es die Hexe und kommt 
aus dem Knusperhäuschen. Das schon im 
Vorjahr angekündigte Schnatti Schnat-
ter wird nun im Frühjahr erscheinen, 2-4 
Spieler ab 3 Jahren lernen Farben mit den 
Entchen, wer das richtige findet, darf es 
mit Brotkrumen füttern.
Eine faszinierende Variante von Stratego 
wird mit Stratego Fortress vorgestellt, 
im mittelalterlichen Ambiente müssen die 
2 Spieler ab 8 Jahren den Weg in die Fe-
stung des Gegenspielers finden und die 
Flagge des Gegners erobern, das Ganze 
spielt sich in drei Ebenen ab. Und wer 
auch unterwegs auf Stratego nicht ver-
zichten mag, findet mit Stratego Travel 
für 2 Spieler ab 8 Jahren eine kompakte 
Ausgabe, mit Spionen und zusätzlichen 
Zweikampfregeln.
Zuwachs gibt es auch für die Rummikub 
Familie, die Ausgaben Rummikub Pre-
mium Compact und Rummikub Pre-
mium Fortuna kommen beide verpackt 
in edlen Blechdosen. Auch dem Hype für 

Sudoku und seine Varianten wird Rech-
nung getragen, nach Code Sudoku kommt 
Code Kakuro mit neuen Herausforde-
rungen für 1-4 Spieler ab 8 Jahren. Die 
Produktpalette rund um den Würfel von 
Rubik wird mit Rubik’s World – man 
kann die Welt verdrehen und wiederher-
stellen – und Rubik’s Revenge, der Aus-
gabe mit 4x4 Würfeln, erweitert.
Der Klassiker Spiel des Wissens, noch 

immer für 2-4 
Spieler ab 8 
Jahren angelegt, 
wurde überar-

beitet, die Quizfragen sind aktualisiert 
bzw. ausgetauscht, die Kategorien sind 
noch die gleichen.
Deal or no Deal ist das Spiel zur Fernseh-

show, 2-4 Spieler ab 12 Jahren versuchen 
den richtigen Koffer mit dem meisten Geld 
zu wählen und den Mitspielern scheinbar 
lukrative Angebote zu unterbreiten, um 
selber am Ende das meiste Geld zu haben.
True Colors ist ein DVD-Spiel, 3-6 Spieler 
ab 16 Jahren bekommen hunderte Fra-
gen und Szenarien, in denen die Spieler 
voneinander erfahren, was wirklich über 
sie gedacht wird, man muss Situationen 
richtig einschätzen.
Das in Kooperation mit Identity Games 
produzierte Wildlife wird bei Identity 
Games vorgestellt, die Neuheiten der 
Cranium-Familie unter Cranium.

Kosmos
Die äußerst erfolgreiche Reihe der Spiele 
auf der Basis von Literatur wird auch 2007 
fortgesetzt, Klaus Teuber hat Tintenherz 
auf der Basis von Cornelia Funkes Bestsel-
ler geschaffen und dazu Ideen aus Licht 
und Schatten, einst bei Herder erschie-
nen, genutzt. 2-6 Spieler ab 10 Jahren 
versuchen, durch Bilden der richtigen 
Worte aus aufgedeckten Buchstaben das 
Böse hintan zu halten, aber der Schatten 
deckt alle Buchstaben, über die er zieht, 
zu. Der Goldene Kompass basiert auf 
dem Roman von Philip Pullman, es wird so 
wie zu Tintenherz heuer einen Film dazu 
geben. Inka und Markus Brand haben für 
2-4 Spieler ab 10 Jahren die Abenteuer 
von Lyra und ihrem Dämon auf der Su-
che nach ihrem Freund im hohen Norden 
nachgezeichnet.

Tsuro ist ein Legespiel von Tom 
McMurchie, man legt einen Weg für seine 
Figur, und darf nicht mit der Figur ins Aus 
geraten, wer übrig bleib, gewinnt. Das 
besondere daran ist, man kann Tsuro mit 

2-8 Spielern ab 8 Jahren spielen.
Auch für die Freunde von Landkarten und 
Atlanten gibt es ein Spiel im Programm, 
Deutschland – Finden Sie Minden? 
von Günter Burkhardt verlangt von 2-5 
Spielern ab 10 Jahren, dass sie einen Ort 
auf einem Koordinatenraster lokalisieren, 
je genauer man sich festlegt, desto mehr 
Punkte bekommt man, wenn man einen 
Treffer gelandet hat.
Die Saga von Catan geht weiter, es gibt 
eine neue Erweiterung für das Basisspiel. 
Die Siedler von Catan Händler & Bar-
baren von Klaus Teuber ist für 3-4 Spieler 
ausgelegt, enthält verschiedene Szenarien 
und ist auch mit den Erweiterungen See-
fahrer und Städte & Ritter kombinierbar.
Für all jene, die am PC Anno 1701 spielen 
und auch das Kartenspiel Die Siedler von 
Catan mögen, gibt es Die Siedler von 
Catan Anno 1701 von Klaus Teuber,  2 
Spieler ab 10 Jahren sollen den vier Pi-
onieren des eigenen Dorfs den Aufstieg 
zum Bürger oder Kaufmann ermöglichen. 
Für Freunde von Denkspielen setzt man 
bei Kosmos weiter auf Sudoku, Reiner Kni-
zia hat in Sudoku Die Spielesammlung 
für 2-4 Spieler ab 10 Jahren insgesamt 
6 Spielvarianten zu Sudoku zusammen-
gestellt.
In der Reihe der Spiele für Zwei er-
scheint noch Sakkara von Manfred Grab-
meier, 2 Spieler ab 10 Jahren sollen als 
Baumeister dreistufige Pyramiden bauen, 
jede Stufe erfordert andere Bau- und Bau-
helferkärtchen.
Blindes Huhn ist das erste Spiel von Hei-
ke Risthaus, ein Bluff- und Versteigerungs-
spiel für 3-5 Spieler ab 10 Jahren, in dem 
man versucht möglichst viele und mög-
lichst legefreudige Küken zu bekommen.
Nichtlustig ist ein Würfelspiel für 2-4 
Spieler ab 10 Jahren, Michael Rieneck 
baut die Charaktere von Joscha Sauer 
ins Spiel ein, man soll Kartenkombinati-
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onen mit verschieden hoher Punktezahl 
bekommen.
Einfach Genial Knobelspass ist eine 
Umsetzung von Einfach Genial, Reiner 
Knizia bietet für 1-4 Spieler ab 10 Jahren 
dreißig verschiedene Knobelaufgaben an, 
die durch Kombinieren und Probieren zu 
lösen sind, jeder Spieler hat 21 Legeteile, 
die er regelgerecht auf der Vorlage unter-
bringen muss.
Die breite Palette der Kinderspiele wird 
angeführt von Die Kleine Hexe, Kai Ha-
ferkamp hat für 2-4 Spieler ab 5 Jahren 
die Figur von Otfried Preußler aufs Spiel-
brett gebracht, alle sollen helfen, dass die 
Hexe vor der Walpurgisnacht eine gute 
Hexe wird. 
Der kleine Medicus hat ebenfalls ein 
Buch als Vorlage, Dietmar Grönemeyer 
vermittelt darin Wissen über Körper und 
Gesundheit, Kai Haferkamp hat das Spiel 
für 2-4 Spieler ab 8 Jahren als Reise durch 
den Körper auf der Jagd nach Gobbot ge-
staltet.
In der Welt von Catan werden auch die 
Kinder nicht vergessen, nach dem Spiel 
für die Allerkleinsten kommt nun Die 
Siedler von Catan Junior, von Klaus 
Teuber speziell für 3-4 Spieler ab 6 Jah-
ren ausgelegt, sie sollen als erster sieben 
Piratenlager gebaut haben, ausgehend 
von einem Grundbesitz von zwei Lagern. 
Und dann gibt es noch Die Siedler von 
Catan Das Würfelspiel, ausgelegt als 
Mitbringspiel, wieder von Klaus Teuber 
und für 2-6 Spieler ab 7 Jahren gedacht. 
Für sein persönliches Baublatt soll man 
in 15 Würfelrunden aus den Rohstoffen 
auf den Würfeln mit 3 Würfen pro Runde 
Siedlungen, Straßen und Städte bauen.
Kosmolino ist eine Initiative auf dem 
Sektor der Lernspiele, gedacht für die An-
forderungen der Bildung im Kindergarten. 
Anerkennung erhielt die Serie schon durch 
die Verleihung des Toy Innovation Award 
für Fröhlich oder traurig .. wie zeigst 
du Gefühle?, mit dem Thema Gefühle 
erkennen und darstellen. Die weiteren 
Titel der Serie heißen Rot, Gelb, Blau 
.. kennst du die Farben? von Jens und 
Heike Hohenschild, Bögen und Linien 
– wie lerne ich das Schreiben von 
Roselyne Kuch sowie 1,2,3 .. wie lerne 
ich die Zahlen von Dr. Friedrich und A. 
Bordihn Alle Spiele sind für 2-4 Spieler ab 

4 Jahren gedacht. Ergänzt wird die Reihe 
durch altersgerechte Experimentierkästen 
und Bücher.
Auch die jüngeren Spieler können bei 
Sudoku mitmachen, in der Reihe der Mit-
bringspiele kommt Sudoku Kids, vier 
Spielpläne mit unterschiedlichen Schwie-
rigkeitsgraden hat Reiner Knizia für 1-4 
Spieler ab 5 Jahren entwickelt, statt der 
Zahlen wird mit Tieren gespielt.
Die drei ??? Kids basiert auf der Kin-
der- und Jugendbuchreihe, Das Schloss-
geheimnis von Roselyne Kuch verlangt 
das Entschlüsseln von Codes mittels Farb-
würfel, 2-4 Spieler ab 7 Jahren sollen das 
Geheimnis enträtseln. 
Den Bestseller Ubongo von Grzegorz Re-
jchtman gibt es nun auch als Mitbringspiel 
für 1-4 Spieler ab 7 Jahren, es gibt keinen 
Spielplan mehr, jede Legekarte zeigt die 
Fläche, die so schnell wie möglich gefüllt 
werden muss. Können Schweine flie-
gen? gibt es nun auch als Lernspiel im 
Mitbringformat, 2-4 Spieler ab 5 Jahren 
sollen richtige Merkmale auf den Tierkärt-
chen markieren.
In der Mädchen-Reihe Freche Mädchen 
– freche Bücher gibt es neue Titel, Pro-
mi-Klatsch von Reiner Knizia lässt 2-6 
Mädchen ab 10 Jahren Autogramm-Kar-
ten von Promis klatschen, mit der flachen 
Hand, wer am schnellsten ist, bekommt 
die Karte. Süße Jungs & Abenteuer 
von Jürgen P. K. Grunau für 2-5 Spieler 
von 10-14 Jahren animiert zum Plaudern, 
Tuscheln und Lachen, ein Thema wird auf-
gedeckt und alle erzählen eine Geschich-
te, die dann geheim von den Mitspielern 
bewertet wird.
Erfolgsautorin Cornelia Funke kommt noch 
einmal zum Zug, ihr Mädchenbuch Die 

wilden Hüh-
ner wurde von 
Günter Burkhardt 
für 2-5 Spieler 
ab 8 Jahren in 
ein Spiel umge-
setzt, man soll 
Kombinationen 
entsprechend 
der erhaltenen 
Karten bilden.
Auch die Serien 

Sternenschweif 
und Conni bekommen Zuwachs, Ster-
nenschweif Lauras Zauberritt ist ein 
Reaktionsspiel von Forrest-Pruzan für 2-4 
Spieler ab 7 Jahren, man soll blitzschnell 
reagieren, als erster seine Karten ablegen 
und damit die bösen Geister vertreiben. 

Conni feiert 
Geburtstag ist 
das „große“ Spiel 
zur Reihe Conni, 
Heinz Meister hat 

sich dafür ein Würfelspiel für 2-4 Spieler 

ab 5 Jahren ausgedacht, man grabscht 
nach den Chips mit den erwürfelten Ge-
sichtern.
Petterson und Findus, die liebenswerten 

Charaktere aus der Kin-
derbuchserie, bekom-
men in der Reihe der 
Mitbringspiele gleich 3 
neue Spiele, sie sind 
immer für 2-4 Spieler 
ab ca. 4 Jahren ge-
dacht. Das Krag-Team 

erzählt in Wie Findus zu Petterson 

kam mit Hilfe der Bilder, die aufgehängt 
werden sollen, die Geschichte. Aufruhr 
im Gemüsebeet von Anja Wrede ver-

langt gutes Raten, man soll 
vorhersagen, welches Tier 
als nächstes das Gemüse-
beet plündern wird. Eine 
Geburtstagstorte für 
die Katze ist ein Lauf- und 

Merkspiel von Heinz Meister, man sammelt 

mit Petterson die Zutaten für die Torte.

Legler
Das neueste Spiel von Helmut Punke, 
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Foot-Golf, ist ein Spiel 
für draußen und unter-
wegs für 2 Spieler oder 
2 Gruppen ab 6 Jahren. 
7 Zielpunkte sollen mit 
einem per Fuß geschos-

senen Tennisball getroffen werden, der 
Parcours ist frei wählbar und es gibt ein 
Handicap für den Führenden.

Loquai Holzkunst
Keine echte Neuheit, sondern nur eine Mi-
niaturausgabe der Neuheit 2006, Kastell-
Castello von Niek Neuwahl für 2 Spieler, 
dazu eine Streichholzschachtel mit dem 
Aufdruck Love for you, und darin ein 
Tangram in Herzform, aus dem sich das 
Wort Love bilden lässt.

Match Learner
Aus Norwegen kommt Match Learner, 
ein System von Lernspielen für Mathema-

tik, thematisch eingeteilt in Addition, Sub-
traktion, Multiplikation, Division, Brüche, 
Dezimalziffern und Prozente, die Spiele 
lassen sich kombinieren und auch allein 
spielen.

Mattel
Der Schwerpunkt der Neuheiten liegt dies-
mal auf der Welt des Puzzles, mit Motiven 

zu bekannten Charakteren und Themen, 
Barbie, Polly Pocket, Hot 
Wheels oder Cars. Zur 
Lizenz Dora the Explo-
rer für Vorschulkinder 
kommt Mein erstes 
Scrabble – Dora, in 

zwei Schwierigkeitsstufen, Level 1 für 
Spieler von 4-6 Jahren und Level 2 für 
Spieler von 5-8 Jahren, man übt Buchsta-
bieren, Wortzusammensetzungen sowie 
erste Vokabeln in Englisch.
Zum DVD Film Die Magie des Regen-

bogens und dem gleichnamigen Spiel 
gibt es die Barbie-Puppe Elina, die über 
eine Infrarot-Funktion auch als Fernbedie-
nung für das DVD-Spiel verwendet wird, 
ausgezeichnet mit dem Toy Innovation 
Award.
Der Klassiker UNO kommt in einer Ge-
schenkbox als UNO Deluxe und als UNO 
Polly Pocket zum Lizenzthema.
In einem Folder zum Lizenzthema Harry 
Potter haben wir die Information gefun-
den, dass es eine Neuauflage von Scene 
it zum Thema geben wird, Harry Potter 
Scene it? 2nd Edition enthält Videoclips 
aus allen vier Filmen und schon Rätsel und 
Fragen zum Film Order of the Phoenix.

MB 
Die Reihe der Kinderspiele mit Aktions-
element wird weiter ausgebaut, König 
Kokos ist ein Reaktionsspiel für 2 Spieler 
ab 3 Jahren, man muss die herabfallenden 
Nüsse sammeln und selber an der Palme 
rütteln. Rappel Zappel wurde neu auf-
gelegt, der Balancierspass für 2-4 Spieler 
ab 5 Jahren macht nun selbst Musik und 
zappelt je nachdem schnell oder langsam, 
während die Spieler versuchen, ihm die 
Kugeln in die Hände zu legen. Und auch 
Dauerbrenner Doktor Bibber wird erwei-
tert, Chefarzt Doktor Bibber hat nun 

vier Spielvarianten und 3 Schwierigkeits-
stufen für 2-4 Spieler ab 6 Jahren, es gibt 
auch einen Monitor für die Herzfrequenz 
des Patienten. Die Kugeln fressenden Nil-
pferde bekommen als Hippo Flipp auch 
einen Neuauftritt, 2-4 Spieler ab 4 Jah-
ren versuchen möglichst viele Kugeln zu 
schlucken.
In Bereich der Lizenzen tut sich natür-
lich auch einiges, das My little Pony 
Spiel ist ein einfaches Laufspiel für 2-4 
Spieler ab 3 Jahren, Lazy Town Wo ist 
Freddy Faulig? bietet 2-4 Spielern ab 4 
Jahren ein Suchspiel mit verschiedenen 
Aufgaben, zur selben Lizenz gibt es auch 
eine Variante des Wurfspielgeräts Jester. 
Disney Winnie the Pooh DVD kombi-
niert die DVD-Technik mit Lernspielen und 
Filmausschnitten, und im Marvel Heroes 
Wer ist es? haben die Superhelden ihren 
Auftritt. 
Auch die Bewegung kommt nicht zu kurz, 
Twister Dance DVD Spiel hilft 1-4 Spie-
lern ab 6 Jahren beim Erlernen von Tanz-
schritten, jeder hat seine eigene Matte. 
Und Simon Trickster für 1 oder mehr 
Spieler ab 7 Jahren hat nun nicht mehr 
farbige Elemente, die aufleuchten, son-
dern die Farben wechseln zwischen den 
Displays. Im Vorübergehen haben wir 
auch noch eine Variante von Bop it ent-
deckt, die auch heuer kommen soll. Die 
Serie kompakt bekommt auch Zuwachs, 
Mastermind, Murmelmikado und 

Hippo Flipp 
sowie Up-
words kom-
men in der 
handlichen 

Reise-Variante.

Unter dem Label MB Girls Games kom-
men drei Spieleklassiker im grell pinkfar-
benen Look, unter dem Motto Girls just 
wanna have fun, Vier gewinnt (Con-
nect4Girls) für 2 Spieler ab 6 Jahren, 
die Plättchen haben Blümchenmotive, 
Flottes Manöver (Battleshops) für 
2 Spieler ab 6 Jahren, statt Schiffen ver-

sucht man hübsche 
Accessoires zu lo-
kalisieren. Lady 
Bibber (Shope-
ration) verlegt die 
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Aktion für 2-4 Spieler ab 6 Jahren in den 
Kleiderschrank, Handtaschen, Schuhe 
oder Halskette müssen vorsichtig aus dem 
Schrank gezogen werden.
Auch die Freunde von Fantasy Spielen 
kommen weiterhin auf ihre Kosten: Das 
Heroscape Master Set wird in einer 
neuen Packung neu aufgelegt, und es 
gibt ein eigenes Set namens Heroscape 
Marvel Set mit den Helden des Marvel 
Super Hero Universums, ebenfalls für 2 
oder mehr Spieler ab 8 Jahren. Und mit 
dem Heroscape Booster 3 Jandars 
Schwur kann das Fantasy-Tabletop wei-
ter ausgebaut werden.

Monter
Aus Polen kommt erstmals die Firma Mon-
ter mit einer Variante von Mensch Ärgere 
dich nicht, Jan Freund präsentiert Ludo 
at the Cliff Edge, das Spielbrett besteht 
aus fünf Teilen, die treppenartig ange-
ordnet sind, wer auf einem Klippenfeld 
landet, fällt auf das Feld darunter. Das 
gleiche Konzept gibt es auch für Dame, 
man kann die Planteile absteigend oder 
aufsteigend anordnen.

Nexus Editrice
Der italienische Verlag, der viel in Zusam-
menarbeit mit Phalanx verlegt, hat einiges 
an Neuheiten zu bieten: 
Micro Mutants Evolution ist eine neue 

Auflage von Micro Mutants von Marco 
Maggi und Francesco Nepitello für 2-4 
Spieler ab 10 Jahren, man schnippt In-
sekten auf einer Stoffmatte, neben den 
bekannten Mechanismen gibt es im Spiel 
neue Optionen wie Terrain, Verstärkung 
und spezielle Szenarien
Diesmal ist auch ein Kinderspiel im Pro-
gramm, Rattle Jungle von Roberto Di 
Meglio, die 2-4 Spieler ab 6 Jahren müs-
sen als erstes ihre Schlangeneier ablegen, 
aber am falschen Platz wirkt der Magne-
tismus und man muss alle aneinander 
haftenden Eier nehmen.

Zu Wings of 
War von An-
drea Angiolino 
und Pier Gior-
gio Paglia wird 

es weitere Packungen geben, Dawn of 
War ist das erste Spiel der WW2 Serie 

mit ähnlichem Mechanismus wie die WW1 
Serie, es gibt veränderte Manöverkarte 
und Feuerkarten, angepasst an die Ver-
änderungen bei den Flugzeugen. Wings 
of War: Squadron Packs ergänzt die 
WW2 Grundpackung um drei neue Ma-
schinen und erlaubt größere Szenarien. 
Dazu kündigt der Verlag bereits jetzt zwei 
große Neuheiten an, deren Erscheinungs-
termin allerdings erst im Herbst liegen 
wird: Age of Conan von Roberto Di Me-
glio, Marco Maggi und Francesco Nepitello 
für 2-5 Spieler ab 12 Jahren, Königreiche 
bekämpfen einander und Conan kann das 
Geschick für jeden Spieler wenden. Eine 
neue Serie beginnt mit Battles of Na-
poleon: The Eagle and the Lion, von 
Ugo Di Meglio & Sergio Guerri, Battles of 
Napoleon ist der Übertitel für die Serie, 
sie bringt ein neues Spielsystem für die 
Napoleonischen Schlachten, das Grundset 
ist für 2 oder mehr Spieler ab 12 Jahren 
gedacht und enthält französische und 
englische Einheiten, die weiteren Spiele 
bringen dann neue Einheiten, Szenarien 
und weitere Spielpläne. 

Noris
Noris wird heuer einhundert Jahre alt 
und feiert dieses Jubiläum mit einer Ju-
biläums-Spielesammlung für 1 oder 
mehr Spieler ab 4 Jahren, die nicht nur 
die Klassiker enthält sondern auch neue 
Spiele wie Sudoku und das Big Bobby Car 
Rennen. 
Um im Jargon zu bleiben, GameDisk goes 
Licence, die interaktive Quiz-Show unter 
dem Logo von RTL namens RTL Das 
Grosse TV-Quiz ist für 1-12 Spieler ab 
12 Jahren gedacht, moderiert von Nazan 
Eckes. Auch Bibi Blocksberg bekommt ihre 
eigene Show, Bibi Blocksberg - Das 
Quiz entführt 2-6 Spieler ab 5 Jahren in 
die Welt von Bibi Blocksberg. Auch zur 
Wissensvermittlung in der Rolle eines 
Lernspiels wird die GameDisk einge-
setzt, es gibt die Ergänzungssets Sport, 
Technik, English, Geschichte/Kultur, 
Erdkunde/Reisen und Tier/Natur, alle 
für 1-12 Spieler ab 12 Jahren.
Neu bei den Spielen für das Kinder-
gartenalter ist ein Farb-, Merk und Re-
aktionsspiel für 2-4 Spieler ab 4 Jahren, 
Hast du Hunger, kleine Raupe?
In der Reihe Lernspiele gibt es eine neue 
Kategorie Spiele namens Puzzle-Wissen, 
die Packungen Trio Puzzle Berufe, Wo 
Tiere wohnen und Kontur-Lotto ent-
halten Puzzles, die Informationen vermit-
teln und Zusammenhänge schulen.
Eine Reihe kleiner quadratischer Pa-
ckungen bringt Logik- und Denkspiele, 
teils auf der Basis von bekannten Mecha-
nismen. Das intelligente Legespiel für 
1-2 Spieler ab 5 Jahren nutzt die Sudoku-
Mechanismen, Tic Tac Toe für 2 Spieler 

ab 4 Jahren das bekannte Prinzip und 
Quadris für 1-4 Spieler ab 6 Jahren be-
ruht auf dem Prinzip von Tetris. Neu in 
der Reihe Sehen-Spielen-Lernen sind 
Lernspiele mit DVD zu finden, der Film 
dauert 20 Minuten und bereitet das je-
weilige Thema anschaulich auf, jedes Spiel 
ist für 1-6 Spieler ab 6 Jahren geeignet, 
die Themen sind Die Feuerwehr, Der 
Flughafen und Der Bauernhof.
Die Reihe Wissen iss cool wird um die 
Titel Erstes Wissen Tiere und Erstes 
Wissen Unsere Welt, jeweils für 2-4 
Spieler ab 7 Jahren, ergänzt.
Eine große Anzahl Standard-Themen auf 
der Basis der Mechanismen von Puzzle, 
Memo und Domino bringt die Reihe Mein 
…, es gibt Mein ABC-Spiel, Mein Zah-
lenspiel, Mein Englisch-Spiel, Mein 
Einmaleins, Mein Uhren-Spiel und 
Meine Große Welt, alles Solitärspiele 
für Spieler ab 5 oder 6 Jahren.
Nach dem Prinzip von Elektrokontakt 
funktionieren die Spiele Sound-Pocket 
electric, wenn man den Kontakt in die 
richtigen Löcher steckt, erklingt eine Me-
lodie, Themen sind Zahlen & Mengen, 
Technik & Natur sowie Tiere & Hobby.
Will man ganz up to date sein, übt man 
grundlegenden Lehrstoff mit der Serie 
Mein erster sprechender Laptop, 
er bietet ABC, Zahlen oder Alphabet, 
Wörter & Sätze oder ABC, Zahlen, 
Farben & Formen oder Zuordnungen 
Farben &  Formen. Eine weitere Ab-
wandlung der Elektrokontakt-Spiele bie-
tet Touch-Electric, man drückt die pas-
senden Tastenpaare, wenn die Antwort 
richtig ist, zeigt der Spielstandsanzeiger 
einen Punkt mehr, geeignet für 1 Spieler 
von 3-7 Jahren.
Die Reihe Spielvergnügen präsentiert 
viele Neuheiten, Zug fährt ab! von Arno 
Steinwender und Andrea Steinhauser, 2-5 
Spieler ab 3 Jahren sollen Passagiere in 
die farblich passenden Waggons setzen. 
Wurmsalat von Arno Steinwender und 
Andrea Steinhauser ist ein Legespiel für 
2-5 Spieler ab 5 Jahren, es entstehen vier 
verschiedene Würmer durch Ablegen von 
Kärtchen. Prof. Theo Tausendfüßler’s 
lustige Pantoffelsuche von Günter Hr-
duka amüsiert 2-6 Spieler ab 6 Jahren mit 
der Suche nach Pantoffeln in bestimmen 
Mengen und Farben. Tutti Frutti übt mit 
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2-4 Spielern ab 3 Jahren das zusammen-
setzen unterschiedlich großer Formen 
zu einer großen Form, man braucht 36 
Punkte um den Teller zu füllen. Neuartige 
Spielpläne und eine andere Verwendung 
des Würfels bieten die beiden Spiele Bä-
ren-Rallye und Die Fixen 4, beide für 
2-4 Spieler ab 3 Jahren. Bei Bären-Rallye 
liegt die Besonderheit im Rollbahn-Par-
cour, bei den fixen 4 im Spielbrett mit Auf-
steckfiguren. In der gleichen Aufmachen 
gib es noch ein Memo, die Motive sind 
Scheiben in einer Halterung, die durch 
Antippen umgedreht werden.

Für Unterwegs, leicht einzustecken und 
auch leicht zu spielen sind zwei Neu-
heiten: Fingerlinge von Jörg Domber-
ger verlangt von 2-5 Spielern ab 4 Jahren, 

bunte Gummiringe 
so auf dem Finger 
zu stapeln, dass das 
Farbmuster mit der 

ausliegenden Karte übereinstimmt. Ich 
sehe was, was du nicht siehst von 
Jörg Domberger gibt 2-3 Kindern ab 5 
Jahren je einen Block mit Motiven, wer 
das oberste entdeckt, darf es wegklap-
pen, wer als erster fertig ist, gewinnt. 
Original Seesternparty ist ein schnel-
les Kartenspiel zum Thema Reaktion von 
Arno Steinwender und Wilfried Lepuschitz 
für 2-4 Spieler ab 5 Jahren, schauen zwei 
Fische in die gleiche Richtung, muss man 
reagieren.
Bei den Familienspielen gibt es zwei Spiele 
zu bekannten und beliebten Fernseh-
Shows: Quiz-Taxi lädt 2-6 Spieler ab 
8 Jahren zum Einsteigen ins Taxi, jeder 
Spieler hat seine eigene Farbroute, die mit 
Antworten durchlaufen wird. Und für be-
sondere Fans der Show gibt es das Spiel 
auch als Quiz Taxi Reiseausgabe für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren. Zur Kochshow 
auf Vox gibt es das Spiel Das Perfekte 
Dinner, die 2-6 Spieler ab  12 Jahren 
sammeln Zutaten-Karten für ein dreigän-

giges Menü.
Guess ist ein Wortratespiel für 2-12 Spie-
ler ab 12 Jahren, ein Wort wird notiert 
und dann Buchstabe für Buchstabe auf-

gedeckt.

Nürnberger 
Spielkarten
So ein Eiertanz! ist 
ein einfaches trick-
reiches Legespiel von 

Frank Stark,  2 - 8 Spieler ab 6 Jahren, 
sie sollen die meisten Eier in den eigenen 

Hühnerreihen sammeln. Schneller, hö-
her, weiter...TOP! ist ein Kreativkarten-
spiel von Frank Stark, die 2-4 Spieler ab 6 
Jahren versuchen mit obersten Karte des 
eigenen Stapels oder der eines Mitspielers 
die Karte in der Tischmitte zu übertrump-
fen. Rätseltour und Rätselspaß! von 
Frank Stark für Spieler ab 8 Jahren bietet 
eine Fülle von Rätseln, reihum wird eines 
vorgelesen und die Mitspieler stellen maxi-
mal 10 Fragen um es zu lösen. Klau Mau 

hat sich ebenfalls Frank 
Stark ausgedacht, 2-6 
Spieler ab 6 Jahren müs-
sen ihre Karten ablegen, 

wenn einer keine mehr hat, sollte man 
möglichst wertvolle Karten in der Hand 
haben. Aboi Nudi ist ein Kunstname für 
die klassischen Fadenspiele, die es bei vie-
len Völkern gibt, Lothar Walschik hat für 
1-2 Spieler ab 6 Jahren fünf verschiedene 
Figuren auf Karten abgebildet und in ein 
Spiel umgewandelt. Die Quartette des 
Verlags wurden neu gestaltet und erhalten 
zum besseren Vergleich eine neue Bewer-
tungsskala. Und zu Poker gibt es ein Buch 
und passende Spielkarten.

Paradoxy
Products
Eine amerikanische Firma zeigte in der 
Neuheiten Show NEC einige witzige 
Ideen, so zum Beispiel das Mozaniac 
Picture Puzzle System, 6 Stücke er-
geben vier verschiedene Bilder. Die Teile 
lassen sich an den Schnittkanten ineinan-
der oder übereinander schieben und sind 
so bedruckt, dass sich je nach Schichtung 
die verschiedenen Bilder ergeben. New 
Wave ist ein neues System, das Brett 
für zum Beispiel Schach hat Schlitze, die 

Figuren sind auf klare Plastikrechtecke ge-
druckt, die in die Schlitze gesteckt wer-
den, fertig ist das erschütterungssichere 
Spielbrett.

Parker
Highlight des Programms und auf der Neu-
heitenshow groß beworben war Mono-
poly Deutschland, bis zum 1. April kann 
man unter www.monopoly.de abstimmen, 
welche deutschen Städte mit Häusern und 
Hotels ausgestattet werden sollen, 41 
sind nominiert, die 22 meist gewählten 
kommen aufs Spielbrett. In den Handel 
kommt das Spiel für 2-6 Spieler ab 8 Jah-
ren im September. In den Comicwelten 
angesiedelt sind drei weitere Monopoly-
Neuheiten: In Monopoly Sponge Bob 
Schwammkopf spielen 2-6 Spieler ab 8 
Jahren um Grundstücke in Bikini Bottom, 
in Monopoly Die Simpsons verwenden 
die 2-6 Spieler ab 8 Jahren wieder die 
schon aus Banking bekannten Bankkarten 
und in Monopoly Spider-Man 3 nutzen 
die 2-6 Spieler ab 8 Jahren 6 Sammelfi-
guren des Superhelden um die Stadt zu 
retten. Im lang angekündigte Monopoly 
DVD Brettspiel gilt es eine Tropeninsel 
in ein Ferienparadies zu verwandeln, die 
Szenarien wechseln mit jeder Partie. Auch 
auf die Jüngeren wird nicht vergessen. Mit 
Mein erstes Monopoly können schon 

1-4 Spieler zwischen 4 und 7 Jahren ihre 
ersten Immobilien erwerben und errich-
ten, das Auto fährt im Kreis, wo es hält, 
darf gebaut werden, das Auto erklärt auch 
die Regeln und bestimmt die Zugweite. 
Auch die Spielefamilie Trivial Pursuit be-
kommt Zuwachs, alle Spiele sind für 2 
oder mehr Spieler gedacht. Neu ist Trivi-
al Pursuit Familien Edition mit neuen 
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Fragen in zwei Altersstufen, Trivial Pur-
suit kompakt Musik als Edition für Spe-
zialisten kommt in der bekannten Drei-
eckspackung und Trivial Pursuit DVD 
Multimote animiert die Spieler, mittels 
DVD und Fernsehgerät ihr Reaktionsver-
mögen zu testen, wer die Antwort kennt, 
sollte schnellsten sein Gamepad benut-
zen. Und die Trivial Pursuit Deluxe für 
Spieler ab 18 Jahren hat 3600 Fragen für 
den absoluten Trivia-Fan parat.
Der Klassiker unter den Familienspielen 
wird in einer aktuellen Variante präsen-
tiert, Spiel des Lebens Generation 
Now nutzt ein elektronisches Rad des 
Lebens als Speicher für den aktuellen 
Spielstand und verwaltet auch die Fami-
lienplanung.
Ein Zuckerl für Liebhaber edler Spiele-
ditionen bieten die neuen Spiele fürs 
Bücherregal, Risiko, Cluedo und Mo-
nopoly kommen im Buchformat jeweils 

als komplette Edition in der Kassette mit 
Magnetverschluss. 
Auch die Mörderjagd in Cluedo geht mit 
unvermindertem Elan weiter, Cluedo 
Dinner Party liefert für 6-8 Spieler ab 
12 Jahren einen Kriminalfall fürs Wohn-
zimmer, komplett mit Einladungen für die 
Mitspieler. Und für alle Freunde der Co-
micserie geht es nun auch in Springfield 
auf Mörderjagd, Cluedo Die Simpsons 
bietet 2-4 Spielern ab 6 Jahren unter an-
derem auch einen vergifteten Donut als 
Tatwaffe.
Risiko wird neu gepackt, die Standar-
dausgabe für 4 Spieler kommt in der 
Quadratschachtel, die Risiko deluxe 
Ausgabe für 6 Spieler in der länglichen 
Schachtel, und neu kommt Risiko Trans-
formers, für 2-4 Spieler ab 10 Jahren, 
die Armeen erhalten veränderbare Fähig-
keiten. Risiko express von Reiner Kni-
zia packt das Würfelspiel um Territorien 
für 2-6 Spieler ab 8 Jahren in eine kleine 
runde Dose.
Das Wort- und Buchstabenspiel Topwords 
wird mit dem selben Titel Topwords 

neu aufgelegt, die 
Standardausgabe 
im Quadratformat, 
und die Topwards 
deluxe Ausgabe im 
länglichen Format, 

beide für 2-4 Spieler ab 9 Jahren.
Origo setzt die Reihe der Autorenspiele 
fort, das zweite Spiel stammt von Wolf-
gang Kramer und versetzt 2-5 Spieler ab 
10 Jahren in die Zeit der Völkerwande-
rung. Man setzt Marker in Regionen und 
bei Wertungen punktet man für Länder, 
Seehoheit und zusammenhängende 
Clans.
Bei den Kartenspielen gibt es ebenfalls 
Neuheiten, Spiel des Lebens kommt als 
Kartenspiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, 
ebenso Upwords, auch für 2-4 Spieler ab 
8 Jahren, und zwei weitere Neuheiten sind 
für August angekündigt, Kluge Köpfe für 
2-4 Spieler ab 7 Jahren und Wikinger-
bande für 2-4 Spieler ab 8 Jahren.
Tabu kommt als Partyspiel unter dem Na-
men Motor Mouth Raus damit, eine 
elektronische Einheit gibt den Begriff vor, 
die Einheit wandert bei korrekter Antwort 
weiter, wer die Einheit hält, wenn sie ab-
läuft, bekommt Punkte abgezogen.
Net Jet bietet für Kinder eine sichere 
Spielumgebung, wird der Joystick benutzt, 
geht der PC auf eine sichere Homepage, 
von der man nicht auf andere Seiten sur-
fen kann. Für den Joystick gibt es Chips, 
die ein Spiel enthalten und auf der Home-
page den Zugriff auf drei von dreißig an-
gebotenen Spielen ermöglichen.

Pegasus
Schwerpunkt des Frühjahrsprogramms 
ist die Neuauflage von Euphrat & Tigris 
zum 10-jährigen Jubiläum des Spiels von 
Reiner Knizia, das Aufbauspiel um die Zi-
vilisation im Zweistromland für 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren wurde grafisch überarbei-
tet, es hat ein neues Spielbrett und neue 
Spielvarianten. Killerkarnickel rot/
violett für die Anhänger des verrückten 
Hasen ist eine Doppelerweiterung, und 
Munchkin kommt gleich im Triplepack: 
Munchkin Fu2 ist für März angekündigt,  
und Munchkin Chtulhu für Mai und Su-
per Munchkin 2 wirft sich im August das 
S-Cape über. Kleine Helden – Das Kar-
tenspiel für 2-4 Spieler ab 10 Jahren ent-
führt uns in die Welt des Internet-Comic, 
jeder heuert sich eine Abenteurergruppe 
an und zieht auf Abenteuer aus.
Und weil wir alle vor Erwartung zappeln 
sollen, listet die in Nürnberg verteilte Bro-

schüre noch eine ganze Reihe weiterer 
Highlights auf, die im Lauf des Jahres auf 

uns zukommen: 
Für den Sommer geplant ist 
eine Erweiterung zum Kults-
piel Illuminati, Flächen-
brand in Bayern bringt 100 
neue Karten mit dem neuen 
Typ Artefakte. Auch schon in 

der Vorschau angekündigt ist Heartland, 
Farmer im Herzen Amerikas, 2-5 Spie-

ler ab 10 Jahren sind Siedler im Mittleren 
Westen, Siegpunkte können für eine Farm 
angespart werden. Igels 2: Waschtag 
wird uns schon im August Spaß machen. 
Für die Killerkarnickel kommt noch die 
orange/grüne Erweiterungen, und 
auch die Zombies bekommen Zuwachs: 
Zombies 4 Höllenhunde ist eine selb-
ständige Erweiterung für 2-6 Spieler und 
Zombies 5 Totencampus bringt neue 

Gebietskarten, be-
nötigt aber das Ba-
sisspiel. Und weil 
wir schon bei Er-
weiterungen sind, 
die Äpfel zu Äpfel 
Erweiterung 2 ist 

für Mai angekündigt. Feenland ist ein 
Fantasy-Kartenspiel für 2-5 Spieler ab 

10 Jahren, jede Karte repräsentiert eine 
Landschaft und die Szenarien haben spe-
zielle Charaktere, das Spiel soll im August 
erscheinen. Sogar die Essen-Neuheiten 
werfen schon ihre Schatten voraus, es 
gibt schon erste Hinweise auf die Neuheit 
Robotics für 2-4 Spieler ab 10 Jahren 
und die Neuauflage des legendären Jun-
ta, wohl DEM Kultspiel um Macht und 
Einfluss für 2-7 Spieler. Für den Herbst 
geplant ist auch Krallen & Fallen, ein 
Fantasy-Kartenspiel für 2-6 Spieler ab 10 
Jahren. 
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Phalanx Games
Wieder gibt es bei Phalanx ein Spiel mit 
einem Thema aus der Geschichte, im 
Zeitalter der Entdeckungen von Viktor 

Alfred Schulz statten die 2-4 Spieler ab 10 
Jahren die Reisen der großen Entdecker 
mit Schiffen aus, die sie kaufen und ge-
winnbringend steuern müssen. Vor dem 
Wind ist für Mai geplant, es stammt von 
Torsten Landsvogt, 2-4 Spieler ab 10 Jah-
ren sollen als Händler ihr Warenlager in 
richtiger Zusammenstellung füllen, die 
Schiffseigentümer übernehmen eine La-
dung nur aus einer Hand, und das zum 
richtigen Zeitpunkt, denn die Flotte ver-
lässt den Hafen, wenn die Winde günstig 
sind.

Piatnik

An der Spitze des Neuheitenprogramms 
steht natürlich extreme Activity, die 
neueste Variante des Dauerbrenners vom 
Duo Catty/Führer, für 4-16 Spieler ab 12 
Jahren gibt es nun zusätzlich zu Panto-
mime, Malen und Umschreiben Extrem-
Runden, man muss zum Beispiel die Pan-
tomime auf einem Bein stehend schaffen.
Paroxy gehört auch in das Genre der 
Rate- und Partyspiele, 3-16 Spieler ab 10 
Jahren müssen sechs fehlende Begriffe 

erraten, um eine kurze 
Geschichte vollständig 
vorlesen zu können, und 
sollen sich diese Begriffe 
auch noch merken. Sy-

barit hingegen wendet sich an 2-8 Ge-
nussmenschen ab 14 Jahren und stellt 

Fragen zu Trinkkul-
tur, Umgangsformen 
und Kulinarischem. 
Der Boss von Pascal 
Bernard lag noch als 

Prototyp vor, es geht um Machenschaften 
und illegale Geschäfte, 2-5 Spieler versu-
chen das große Geld zu machen.
Auch im Kartenspielbereich gibt es Neu-

heiten: So zum Beispiel Double or 
Nothing von Reiner Knizia, 2-6 Spieler 
ab 10 Jahren sollen Karten mit mindestens 
einem übereinstimmenden Symbol able-
gen, für den letzten Spieler geht es ums 
Doppelte oder um Nichts, je nachdem 
ob die Symbole passen. Joker Poker 
stammt von Dario de Toffoli, 2-4 Spieler 
ab 8 Jahren pokern mit drei Händen und 
bieten darauf, dementsprechend werden 
danach die Bietkarten als gewonnene 
Punkte verteilt.
Neu bei den Kinderspielen ist Fische 
Fangen von Reiner Knizia, der Teich ist 
voll von unterschiedlichsten Fischen, der 
Würfel gibt den 2-5 Spielern ab 4 Jahren 

vor, welcher Fisch gefangen werden muss.
In der Reihe Mitbringspiele gibt es Lern-
spiel zum Thema Binnengliederung von 
Wörtern von Erika Bruhns, Magische 
Wörter, 2-4 Spieler ab 6 Jahren lernen, 
durch Austauschen, Vorsetzen, Anhängen, 
Wegnehmen, Umlegen oder Einschieben 
von Buchstaben ein Wort in ein anderes 
zu verwandeln.

Playerz Games
Nach Mad Wish kommt heuer die Varian-
te für die Jüngeren, Kidz Wish mit dem 
Untertitel Don’t Love me, Love the Game. 

Pro Ludo
Das Spielejahr 2007 bringt bei Pro Ludo 

eine bemerkens-
werte Palette an 
Neuerscheinungen 

und Neuauflagen. Am bemerkenswertes-
ten ist wohl Der Markt von Alturien von 

Wolfgang Kramer, erster Teil eine Spiele-
reihe, für 2-6 Spieler ab 10 Jahren, als 
Handelsfamilien will man mit Reichtum 
und drei Prestigeobjekten den Markt be-

herrschen, sieben Besucher 
entscheiden über Wohlstand 
oder Armut der Händler. Die 
Reihe soll mit Die Haupt-
stadt von Alturien fortge-
setzt werden. Eine Neuauf-
lage erleben Die Fürsten 
von Florenz, von Wolfgang 

Kramer und Jens Christopher Ulrich, das 

Spiel für 
2-5 Spie-
ler ab 12 
J a h r e n 
bekommt 
eine Re-
gel für 
zwei Spie-
ler und 
die Erwei-
terungen 
M u s e 
u n d 
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Prinzessin sowie Kooperativ Bauen.
Wikinger – Die vergessenen Erobe-
rer stammt aus der Feder der Ragnar 

Brothers, die 
3-5 Spieler ab 
12 Jahren sind 

Wikinger auf Eroberungsfahrt, mit Han-
del, Raub und Siedlungsgründung vollen-
det man Sagas.

Angekündigt sind noch eine limitierte, 
unveränderte Neuauflage von Formula 
Dé, eine zweite Erweiterung zu Dungeon 
Twister für 3 und 4 Spieler sowie die Le-
genden von Camelot, ein Fantasy-Spiel 
von Andrew Parks für 2-4 Spieler ab 10 
Jahren, erstmals erschienen bei Z-Man 
Games als Camelot Legends.
Am Stand präsentiert wurde noch Ka-
leidoscope Classic, ein Legepuzzle von 
Mark Thornton Wood und Francis Henri 
Dyksterhuis, als Solitärspiel aus 18 ver-
schiedenen Bauteilen, geeignet für Spieler 
ab 6 Jahren.

Public Solutions
Das Unternehmen bietet sogenanntes 
hybrides Spielerlebnis, man verbindet 
klassische Spielkonzepte mit moderner 
Elektronik, Brettspiele können in Echtzeit 
ablaufen. In Nürnberg wurde als Proto-
typ ein Spiel mit Thema Little Amadeus 
gezeigt.

Queen Games
Nach zwei Auflagen im Eigenverlag er-
scheint nun Jenseits von Theben von 
Peter Prinz bei Queen, 2-4 Spieler ab 10 
Jahren haben 2-3 Jahre Zeit um Europa 
zu bereisen, Ausgrabungen durchzufüh-
ren und Ausstellungen zu bestücken. 
Fangfrisch von Andreas Pelikan ist ein 
Reaktions- und Versteigerungsspiel für 
3-5 Spieler ab 8 Jahren, Thema ist der 
Handel am Fischmarkt, Dosenfische und 
Fischdiebe machen den Handel schwierig

Ravensburger
Beim blauen Dreieck fange ich mit 
meinem ganz persönlichen Highlight an, 

Can’t Stop ist wieder da, 2-4 Spieler ab 9 
Jahren können im Würfelklassiker von Sid 
Sackson riskieren oder sich beherrschen. 
Wolfgang Kramer nimmt uns mit auf eine 
Europareise, er hat für 2-6 Spieler ab 10 
Jahren Elemente aus Expedition und an-
deren Reisespielen geschickt kombiniert. 
Und im Bemühen um neue Zielgruppen 
lanciert Ravensburger eine Serie Spiel & 
Vergnügen, die gedacht ist für die Gene-
ration 50+, es gibt ein abstraktes Setzspiel 
zum Thema Linien verbinden für 2 Spieler 
namens Verbindung gesucht, eine Box 
zum Thema Patiencen legen, Die Welt 
der Patiencen, und eine Serie von Spie-
len mit dem Titel Weißt du noch?, The-
ma ist immer ein Jahrzehnt, es geht um 
zeitliches Einordnen von Bildern, Ereignis-
sen und um eigene Erinnerungen dazu.
Auch im Familienbereich gibt es eine neue 
Serie, unter dem Logo Unsere besten 
Familienspiele kommen als Neuaufla-
ge, aber ansonsten unverändert, Hexen-
tanz von Björn Hölle für 3-6 Spieler ab 
8 Jahren, Der zerstreute Pharao von 
Gunter Baars für 1-5 Spieler ab 7 Jahren, 
Sagaland von Alex Randolph und Michel 
Matschoss für 2-6 Spieler ab 6 Jahren so-
wie Die Maulwurf Company von Vir-
ginia Charves und Bertram Kaes für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren.

Der Erfolg von Make ‚n’ Break wird mit 
Make ’n’ Break extreme von Andrew 
und Jack Lawson fortgesetzt, 2-4 Spieler 
ab 8 Jahren können nun mit neuen Bau-
steinen und neuen Baukarten schneller 
bauen als die Uhr tickt. Die Freunde von 
Sudoku und Kakuro werden mit Kaku-
ro Das Spiel bedient, Alessandra Nove 
Veronesi lässt 1-5 Spieler ab 14 Jahren 
Summen auf dem Spielbrett bilden. 
Eine Reihe namens Würfelspiele präsen-
tiert im handlichen Format Unterhaltung 
mit Würfeln, in Codeknacker von Reiner 
Knizia für 1-6 Spieler ab 8 Jahren würfelt 
man um Karten, wer alle nötigen Zahlen 
ausliegen hat, bekommt die Karte. Phase 
10 von Kenneth Johnson ist eine Neuauf-
lage, 1-8 Spieler ab 8 Jahren müssen in 
vorgegebener Reihenfolge vorgegebene 
Würfelkombinationen erwürfeln und damit 
möglichst viele Punkte machen.

Auch die Reihe der Ravensburger Karten-
spiele wird fortgesetzt, Jetzt schlägt’s 
13 von Rüdiger Dorn fordert 2-5 Spieler 
ab 8 Jahren auf, Karten zu verteilen, und 
das möglichst so dass man selbst den 
Wert 13 nicht erreicht und möglichst viele 
Pluspunkte liegen hat.
Würfel-Bingo von Heinz Wüppen sorgt 
für Spannung bei 1-4 Spielern ab 7 Jah-
ren, man muss erwürfelte Zahlen mög-
lichst so eintragen, dass man damit die 
besten Kombinationen erreicht. Confu-
sion von Holger Martin kommt in einer 

neuen Ausstattung wieder, noch immer 
versuchen 2-5 Spieler ab 10 Jahren rich-
tig auf die Anforderungen der Würfel zu 
reagieren.
Im Kinderspielbereich gibt es Hüpf Hüpf 
Hurra von Heinz Meister, 2-4 Spieler ab 
6 Jahren sollen ihre Kugeln so in den 
Teich hüpfen lassen, dass eine Reihe von 
3 Kugeln entsteht. Der Maulwurf aus der 
bekannten TV-Serie kommt auch wieder, 
Der Maulwurf sucht seine Freunde 
von Heinz Meister, 2-4 Spieler ab 6 Jahren 
suchen die Freunde unter den Maulwurfs-
hügeln, wer hat sich wo versteckt. 
Die Serie der Mitbringspiele bringt viele 
neue Titel, Dschungel Trio von Andrew 
Berton und Michelle Cade bietet Rechena-
benteuer im Dschungel für 2 Spieler ab 7 
Jahren, Flusi von Bine Brändle und Heinz 
Meister schickt 2-4 Spieler von 5-8 Jahren 
auf die Jagd nach den Sockenmonstern 
in der Wäschelade. Kiki Ricky von Gun-
ter Baars für 2-4 Spieler von 4-8 Jahren 
kommt ebenfalls wieder, auch im Klein-
format wirft der freche Hahn mit Eiern 
und vertreibt die Hühner. Der Maulwurf 
und sein Versteckspiel von Ronald 
Hofstätter ist ein Merkspiel, 2-4 Spieler 
ab 4 Jahren suchen den Maulwurf und 
seine Freunde. Auch zu Charakteren aus 
dem Fernsehen gibt es Mitbringspiele, 
Spiderman 3: The ultimate game ist 
ein Wettrennen für 2-4 Spieler ab 6 Jahren 
von Nicolas Pilartz, Das Schlumpf-Ka-
russell als Merkspiel für 2-4 Spieler ab 4 
Jahren hat sich Heinz Meister ausgedacht, 
und Dora the Explorer spielt in Dora: 
Meine ersten Kartenspiele mit 36 Rie-
senkarten vier verschiedene Spiele.
Schon zu sehen, aber erst im Herbst er-
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hältlich ist Wer war’s, das dritte Spiel in 
der Reihe Touch & Play, wieder von Rei-
ner Knizia, diesmal ein Kinderspiel, alle 
Erwachsenen sind weg und die Kinder 
müssen das Schloss und seine Bewohner 
retten.
Die Serie Spielend Neues Lernen wird 
heuer komplettiert, Häupling Wackel-

nix von Gunter 
Baars kümmert sich 
bei 1-6 Spielern von 
5-10 Jahren um Ko-

ordination, Gleichgewicht und Körperge-
fühl, egal was passiert, das Ei darf bei den 
Turnübungen nicht kippen. Sprache und 
Kommunikation stehen für Die freche 

Sprech-Hexe von Gertraud Heuß im 
Mittelpunkt, 2-4 Spieler von 4-8 Jahren 
trainieren Hören und Sprechen. First En-
glish wiederum ermöglicht 1-2 Spielern 
von 4-8 Jahren spielerisch erste Worte zu 
hören, zu sprechen und zu verstehen. Für 
das Thema Mathematik gehen in Zahlen-
Zauber von Heinz Meister 2-4 Spieler 
von 4-7 Jahren auf Schatzsuche und eine 

Neubearbeitung 
von Rund um 
den Kalender 
von Helmut Walch 
nimmt 2-4 Spieler 

von 4-7 Jahren mit auf eine Reise durch 
Monate und Jahreszeiten. Ein Mitmach-

Bilderbuch namens 
Tangramino von 
Barbara Nascinbeni 
und Daniela Prusse 
trainiert bei Spielern 
ab 4 Jahren Feinmo-
torik und Erkennen 
von geometrischen 
Formen.

Auch bei den Memorys gibt es Neu-
heiten, die Themen sind Pferde, Disney 
Princess, Disney Fairies, Winnie the 

Pooh und Dora the Explo-
rer.
Im Programm ministeps für 

die Allerkleinsten gibt es auch schon ein 
Spiel, Mein erstes Mitmach-Spiel bie-
tet erste Lerninhalte und erste ganz ein-

fache Regel, so entsteht 
Teil um Teil das Zelt für 
Mäuschen Pia.
Und last but not least der 
Aqua Doodle Thomas & 
seine Freunde, ausge-

zeichnet mit dem Toy Innovations Award, 
man malt mit dem Stift mit Wasser die 

Schienen auf die Matte und Thomas die 
Lokomotive fährt sie wie von Zauberhand 
bewegt entlang.
 
Recent Toys
Der holländische Verlag, von dem die 
Spiele Zeparate und Spin & Trap 2006 bei 
Goldsieber erschienen sind, ist spezialisiert 
auf abstrakte Spiele und zeigt Landlord, 
ein Spiel für 2 Spieler ab 5 Jahren, auf 
einem durch Stege und Punkte geteilten 
Plan bewegt jeder seine Figur und ver-
sucht Gebiete abzugrenzen. Ebenfalls neu 
ist Passtah, ein Spiel für 2 Spieler ab 7 
Jahren, ein 5 x 5 x 5 Gitterraster-Würfel 

hat jeweils zwei gegenü-
berliegende gleichfarbige 
Seiten, Spieler sollen mit 
ihren Blöcken eine Verbin-
dung zwischen diesen Sei-
ten bilden.

Red Juggernaut
Im Vertrieb von Nexus kann man auch 
Spiele von Red Juggernaut finden, der 
Verlag plant eine Serie von Spielen zur 
Welt von Terris, den Anfang macht Bat-
tue: Storm of the Horse Lords, ein 
Fantasy Abenteuerspiel für 2-4 Spieler 
ab 12 Jahren von Jim Long, Reiterhorden 
plündern die Stadt Tarsos, die Welt ist von 
verschiedenen Rassen mit speziellen Fä-
higkeiten bevölkert.

Rio Grande Games
Im Herbst gab es die Version Medici & 

Strozzi, jetzt legt der Verlag in Zusammen-
arbeit mit Abacus Medici und Taj Mahal 
von Reiner Knizia auch in deutscher Spra-
che wieder auf.

Rose & Poison
Am Stand gab es einen Preview auf die 
Spiele 2007, Canossa von Walt Castagno 
ist für 2-4 Spieler ab 10 Jahre ausgelegt, 
mit Regeln in vier Sprachen, Punkte er-
zielt man durch erobern feindlicher Ka-
cheln oder durch Schaffen eines Weges 
aus dem Schloss hinaus. Faerie Tales 
ist ein Fantasy Brettspiel von Christophe 
Boelinger für 2-4 Spieler ab 10 Jahren, die 
Drachen erwachen und die Spieler sollen 
die Kontrolle über Territorien gewinnen, 
neben Kampf ist das Verheiraten der Prin-
zessin eine mögliche Strategie. Stardust 
von Andrea Angiolino und Pier Giorgio 
Paglia ist ein Kartenspiel für 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren, das auf Italienisch schon 
erschienen ist, die Spieler wetteifern um 
Drehbücher für so viele Filme wie möglich, 
ein Film entsteht durch Karten in richtiger 
Reihung.

Schmidt Spiele
Die bekannteste Figur aus dem Reich 
der Schmidt Spiele ist wohl Benjamin 
Blümchen, er feiert dieses Jahr seinen 
30. Geburtstag und das mit dem Spiel 
Benjamin Blümchen Lern das ABC! 
von Kai Haferkamp. Als Zugführer lässt 
er 2-4 Spieler ab 4 Jahren Buchstaben-
waggons sinnvoll aneinanderreihen. Dazu 
kommen noch die Lernspieltitel Benja-
min Blümchen Lern die Uhr, Lerne 
zählen und Wer braucht was. Neu 
im Lizenzportfolio ist Dora, der Vorschul-
Star aus den USA, Dora Tip & Flip ist 
ein Memo-Lernspiel für 2-4 Spieler ab 
4 Jahren, Dora ABC-Pilot von Kai Ha-
ferkamp ein Lernspiel zum ABC für 1-4 
Spieler ab 4 Jahren, Dora Blue ist blau 
von Angelika und Jürgen Lange ein er-
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stes Farb-Lernspiel für 2-4 Spieler ab 3 
Jahren und Dora was spürst Du? von 
Carmen Willeke und Thorsten Löpmann 
ein Lernspiel zum Thema Zuordnung für 
2-4 Spieler ab 4 Jahren. Auch die Reihe 3 
mit Kopf und Pfote wird um den Titel 
Auf Spurensuche in der Bring-mich-mit-
Größe erweitert, 2-4 Spieler ab 6 Jahren 
ermitteln im Spiel von Anja Wrede. Bibi 
und Tina Auf der Koppel ist ein Such-
spiel zum Thema Pferde, 2-4 Spieler ab 
5 Jahren suchen die Lieblingspferde von 
Bibi und Tina.
Mensch ärgere Dich nicht Kick oder 

Karte ist eine Varian-
te zu Mensch ärgere 
dich nicht, es treibt 
die Bosheit ein Stück 
weiter, 55 Ärgerkarten 

lassen 2-6 Spieler ab 6 Jahren Aufgaben 

lösen, um mit Zustimmung der Mitspieler 
weiterziehen zu können. Mensch ärgere 

Dich nicht Kick oder Karte Erweite-
rung bringt neue Karten, das alles in ei-
ner Packung in der Bring-Mich-Mit-Reihe, 
Stadt Land Fluss ist ebenfalls neu in 
dieser Reihe, 2-10 Spieler ab 7 Jahren 
suchen nach dem bekannten Spielprin-
zip Begriffe in verschiedenen Kategorien, 
neu aufgelegt wurden auch noch 4, eine 
Variante von 4 in einer Reihe, und Wort-

kniffel, das Würfelspiel 
um Buchstaben für 2-8 
Spieler ab 8 Jahren. Neu 
in der Reihe ist Take it!, 
ein Spiel für 2-5 Spieler 
ab 8 Jahren von Rei-
ner Knizia, es werden 

Karten aufgedeckt, die man 3x nehmen 

kann, es geht um die meisten Punkte. 
Next ist auch neu in der Reihe der Bring-
Mich-Mit-Spiele, im Spiel für 2-10 Spieler 
ab 7 Jahren von Jeffrey W. Berndt muss 

man möglichst schnell die 
Zahlen von 1-60 finden und 
durchstreichen, wird „next“ 
gewürfelt, geht der Stift wei-
ter. Schafe schnappen von 
Michael Schacht beschäftigt 
2-5 Spieler ab 6 Jahren mit 

den Würfeln, um diese zu erwürfeln und 

nicht dem Wolf preiszugeben.
Neu bei den Familienspielen ist Portobel-
lo Market von Thomas Odenhoven, 2-4 
Spieler ab 8 Jahren rangeln um die be-
sten Plätze auf dem Markt, doch nur dort 
wo der Bobby steht, darf gebaut werden. 

Zocken ist ein Würfelspiel von 
Tony Richardson, 2-6 Spieler ab 
8 Jahren erfüllen 54 Aufgaben, 
man kann dem Würfelglück 

durch Chips nachhelfen.
Im Rahmen der Familienspiele gibt es eine 
neue Serie namens Classic Line, beliebte 
Spiele wie Schach, Dame, Mühle, Gän-
sespiel und Rummy wurden mit extra 
großen Spielfiguren, teils aus Holz, neu 
aufgelegt.

Scribabs
Der italienische Autor und Verleger Paolo 
Vallerga präsentiert seinen Verlag zum 
ersten Mal in Nürnberg, wir bekommen 
eine Presseinformation mit einer Vorschau 

auf Star System, ein Kar-
tenspiel für 2 Spieler ab 8 
Jahren von Walter Obert, 
die Spieler versuchen die 
besten Schauspieler für 

ihre Filme zu engagieren. Mote Menhir 

für 3-6 Spieler ist für 2007 als Episode 
IV in Le Saghe di Conquest angekündigt, 
Magonia als Episode V im selben Sys-
tem. Galateus wird ein Kartenspiel für 
3-8 Spieler zum Thema gute Manieren.

Selecta
Im Frühjahr gibt es eine 

Neuerscheinung, Ret-
tet den Märchen-
schatz, ein koopera-
tives Familienspiel von 
Kai Haferkamp für 2-4 
Spieler ab 5 Jahren, die 

Seiten des letzten Märchenbuchs sind zer-
rissen und im Garten verstreut, die Spie-
ler sollen die Seiten einsammeln und das 
Buch retten.

Sibling Revelry
In der Neuheitenhalle haben wir Cine-
matique aus Australien gefunden, ein im 
wahrsten Sinn des Wortes schweres Spiel, 
Alan Skinner hat ein Spiel zum Thema Film 
mitgebracht, die Spieler sollen Szenen aus 
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ihren Lieblingsfilmen nachspielen, oder ei-
nen Film in 60 Sekunden zusammenfas-
sen, oder auch die Filmmusik singen oder 
summen, insgesamt gibt es mehr als 3000 
Aufgaben aus 1500 Filmen.

Smart Games
Der belgische Verlag, Spezialist für Lo-
gikspiele, hat seit Anfang des Jahres 

die Rechte an den 
Spielen des gipf 
project von Kris 
Burm übernommen, 

und mit Hutter Trade auch einen kompe-

tenten Vertriebspartner gefunden. Damit 
sind die Spiele Gipf, Tamsk, Dvonn, Zertz, 
Yinsh und Pünct nun im Handel wieder 
verfügbar. Eine Neuheit im Programm ist 

Airport traf-
fic control, 
landende Flug-
zeuge sollen 
im Solitärspiel 

sicher navigieren, ebenso Hide & Seek 
Pirates, ebenfalls ein Solitärspiel, man 
soll vier Teile so aufs Spielbrett legen, dass 
genau so viele Bilder sichtbar sind wie die 
Auftragskarte verlangt.

Spezet Puzzle
Eine besonders interessante 
Idee bringt Spezet Puzzle, 

nach dem zweifachen Spiel zum Thema 
Diamanten aus dem Vorjahr kommen 

heuer Delphine, Das Delphin Trai-
ningsspiel von Bas Kesting lässt 1-6 
Spieler auf einem Brett nach dem Vorbild 
der Delphin-Akademie in Curacao in die 
Welt der Delphine eintauchen, die Rück-
seite des Spielbretts ist ein Puzzle mit 
Delphin-Motiven.

Spielspass W&L
Wieder ein breites Pro-
gramm, darunter die 
gewohnten Quizspiele, 

besonders interessant Wunderwelt Wis-

sen – Das Spiel, es schickt 2-6 Spieler 
ab 10 Jahren als Redakteure auf die Su-
che nach interessanten Themen für die 
nächste Sendung, der Weg führt rund 
um die Welt - ein Spiel zur gleichnamigen 
Sendung auf ProSieben. Wie bitte? von 

Liane Telschow ist ein 
Spaß um Zungenbrecher 
für 2-6 Spieler ab 8 Jah-
ren, rückwärts gelesene 
Begriffe wie Muablef-
pa müssen möglichst 

schnell richtig gedeutet werden. Grips 
Champion von Michael Schein testet das 

Gedächtnis von 2-4 Spielern und trainiert 
es auch, es bietet unterschiedliche Varian-
ten mit ansteigendem Schwierigkeitsgrad.
Bienchen summ herum stammt von 
Sybille Walter für 2-6 Spieler ab 3 Jah-
ren, die Bienen sammeln Blütenstaub, der 
Würfel entscheidet, welche Blüte besucht 
wird. 

Stratelibri
Aus dem italienischen 
Verlag kommt nach den 
Kartenspielen zum Herrn 
und Meister nun das 
Brettspiel, Kragmortha 
von Walter Obert, 2-8 

Spieler können in der Welt von Rigor Mor-
tis dem Dark Overlord begegnen, kommt 
auch bei Truant.

Tactic
Ein Spiel von Anja Wrede namens Nut-

cracker war angekündigt, der Titel wurde 
aber geändert, es heißt jetzt Nutty Nut 
Chase, 2-4 Spieler ab 5 Jahren sammeln 
als Eichhörnchen Nüsse in ihren Schub-
karren.

The Game Master
Zum ersten Mal in Nürnberg, präsentiert 
Hans van Tol die Neuheit Rotterdam, 
seine eigene Kreation, für 2-4 Spieler ab 
8 Jahren, die Spieler transportieren Roh-
stoffe aus aller Welt nach Rotterdam, wo 
sie verarbeitet werden. Zum Erfolg Die un-
bezwingbare Stadt wird die erste Erweite-
rung angekündigt, sie wird Het Verraad 
-  The Treason – Der Verrat heißen und 
soll im Mai 2007 erscheinen.

Tilsit Éditions
Sherwood heißt die 
Frühjahrsneuheit von 
Tilsit, der Autor Vlaada 
Chvatil hatte 2006 in Es-

sen sein Debüt bei 
Czech Boardgames 
mit Graenaland 
und Through the 
Ages, in diesem 
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Spiel für 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren über-
fallen die Spieler als 
Banditenchefs den 

bösen Sheriff und suchen Popularität in 
den 20 Dörfern von Nottinghamshire.

Upper Deck
Neben der Edition 2 
zu World of War-
craft, Durch das 
Dunkle Portal, und 
Erweiterungen zu 
Yu Gi Oh! und Mon-

ster Allergy kommt Di-Gata Würfel-
spiel, ebenfalls ein Spiel zu einer Fern-
sehserie, gepackt in Starter und Wächter 
Packs, man wählt eine Figur, legt Power-
Karten und Power-Steine sprich Würfel 

fest und dann werden Begegnungen nach 
Summen auf Karten und Würfeln entschie-
den. Yo Kartenspiel ist ein Bluffspiel für 
Spieler von 7-12 Jahren, jeder startet mit 
15 Punkten und möchte möglichst wenige 
verlieren, ein Punktezähler ist integriert.

Winning Moves
Erstmals an einem Gemeinschaftsstand 
präsentierte sich heuer Winning Moves 
International, interessant war der direkte 
Vergleich zwischen den unterschiedlichen 
Produktpaletten der einzelnen Firmen.

Winning Moves Deutschland präsentierte 
Zanzibar von Franz-Benno Delonge, ei-
nen taktischen Handelsstreit in der Serie 
Spielvergnügen im Quadrat für 2-5 
Spieler ab 10 Jahren, nicht gut genug er-
füllte Aufträge resultieren in empfindlichen 
Verlusten. 3,2,1…meins! von Kirsten Be-
cker und Jens-Peter Schliemann erscheint 
in der Reihe Familienspiele, 2-5 Spieler 
ab 10 Jahren steigern um die Sammlung 
zu komplettieren. Das höchste Gebot be-
kommt den Zuschlag, wer zu wenig bietet, 
verliert seinen größten Schein. Wind & 
Wetter ist ein Kinderspiel in der Reihe 

Von den beiden derzeit in Österreich aktiven 
Spieleproduzenten war in Nürnberg die Firma 
Piatnik vertreten, Brevillier Urban mit der 
neuen Spielemarke Jolly hat nicht ausgestellt.

Die folgenden österreichischen Autoren wa-
ren bei zahlreichen Verlagen vertreten:

Erika Bruhns
Magische Wörter, Piatnik

Paul Catty
Extreme Activity, Piatnik

Jörg Domberger
Fingerlinge, Noris
Ich sehe was, was du nicht siehst, Noris

Guido Hoffmann
Der Schwarze Pirat das Duell, Haba

Ronald Hofstätter 
Der Maulwurf und sein Versteckspiel, Ra-
vensburger
Schildi Strandkröte, Haba

Ernst Führer
Extreme Activity, Piatnik

Wilfried Lepuschitz
Original Seesternparty, Noris

Andreas Pelikan 
Fangfrisch, Queen Games

Brigitte Pokornik
Alli Kroko, Beleduc 
Ox in the Box, Goldsieber

Peter Prinz
Jenseits von Theben, Queen Games

Andrea Steinhauser
Wurmsalat, Noris
Zug fährt ab, Noris

Arno Steinwender
Wurmsalat, Noris
Zug fährt ab, Noris
Original Seesternparty, Noris

Helmut Walch
Rund um den Kalender, Ravensburger

Nahezu alle diese Spiele wurden von der 
österreichischen Agentur White Castle 
Games betreut.

Österreichische Spieleverlage und  
Autoren bei der Spielwarenmesse
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Kind & Eltern, es stammt von Harald 
Lieske, 2-4 Spieler ab 8 Jahren müssen 
durch das wechselnde Wetter den Weg 
nach Hause finden, Wettermarker be-
einflussen die Passierbarkeit einer Land-
schaft, der Wind verschiebt die Wetter-
marker. Die Reihe Top Trumps wird mit 
Weltwunder der Natur ergänzt.

Wizards of the Coast
Neben Erweiterungen zu Magic The Ga-
thering ist unter dem Label Avalon Hill 
Axies & Allies Pacific angekündigt.

Ystari
In Kooperation mit Huch & friends er-
scheint Caylus Magna Carta, die Kar-
tenspielvariante von Caylus von William 
Attia, für 2-4 Spieler ab 10 Jahren, die 
Gebäude an der Straße werden mit Karten 
ausgelegt. 

Zoch zum Spielen
Zoch wird 20 und der Bausack wird 20, 
und zum Jubiläum gibt es ein rundes Neu-
heiten-Programm. Besonders auffällig ist 
Burg Appenzell, im Spiel von Jens-Peter 
Schliemann und Bernhard Weber für 2-4 
Spieler ab 6 Jahren suchen die Mäuse den 
Käse in der Burg, aber der Boden unter 
den Mäusen verschiebt sich, die Burg hat 
insgesamt fünf Ebenen und die Mäuse 
können in Fallen purzeln. Toni Tümpel ist 
ein Spiel von Thierry Denoual, 2-6 Spieler 
ab 5 Jahren liefern sich ein Wettrennen als 
Frösche um die Sonnenbrille von Freddy 
Frosch, der Sieger muss sie einmal um 
den Teich tragen. Volle Wolle bleibt mit 
den Schafen in der Welt von Haste Bock, 
Alessandro Zucchini lässt 2-6 Spieler ab 
10 Jahren um die Schafkarten in der Aus-
lage würfeln, doch vorher muss man ein 
Gebot für die Würfelzahl abgeben. Gloria 
Picktoria von Alan R. Moon und Mick Ado 
ist wieder im Hühnerhof angesiedelt, dies-
mal ist das Federvieh sammelverrückt, die 
eigene Kollektion der 2-5 Spieler ab 10 
Jahren muss möglichst einzigartig oder 
möglichst groß sein.

Neben den vielen neuen Spielen gab es 
am Abend auch Veranstaltungen, es war  
wieder ein spannende Messe, und wir 
freuen uns schon auf das nächste Jahr:

Nürnberg, 7. bis 12. Februar 2008

Andrea Angiolino
Stardust, Rose & Poison
Wings of War: Dawn of War, Nexus
Wings of War: Squadron Packs, Nexus
William Attia 
Caylus Magna Carta, Ystari
Gunter Baars 
Der zerstreute Pharao, Ravensburger
Häuptling Wackelnix, Ravensburger
Kicky Ricky, Ravensburger
Andrew Parker 
miQube, IQIdeas
Kirsten Becker 
3.2.1.meins, Winning Moves
Pascal Bernard 
Der Boss, Piatnik
Jeffrey W. Berndt 
Next, Schmidt
Uta Bernecker 
Das kleine Weinquiz, Huch & friends
Dieter Bernecker 
Das kleine Weinquiz, Huch & friends
Andrew Berton
Dschungel-Trio, Ravensburger
Christophe Boelinger 
Dungeon Twister Erweiterung 2, Pro 
Ludo
Faerie Tale, Rose & Poison
A. Bordihn 
Kosmolino 1,2,3 wie lerne ich die 
Zahlen, Kosmos
Liesbeth Bos 
Funny Domino, Drei Magier
Malcolm Braff 
Animalia, GameWorks
Inka Brand
Der Goldene Kompass, Kosmos
Guatemala Café, Eggert
Markus Brand
Der Goldene Kompass, Kosmos
Guatemala Café, Eggert
Bine Brändle 
Flusi, Ravensburger
Erika Bruhns 
Magische Wörter, Piatnik
Hajo Bücken 
Schlummerland, Huch & friends
Little Amadeus Concerto Grosso, Amigo
Günter Burkhardt 
Deutschland - Finden Sie Minden, 
Kosmos
Die wilden Hühner, Kosmos
Michelle Cade 
Dschungel-Trio, Ravensburger
Derek Carver 
Warrior Knights Crown & Glory, Fantasy 
Flight
Walt Castagno
Canossa, Rose & Poison
Bruno Cathala 
Animalia, GameWorks
Paul Catty 
Extreme Activity, Piatnik
Virginia Charves 
Die Maulwurf Company, Ravensburger
Vlaada Chvatil 
Sherwood, Tilsit
Leo Colovini 
Minenräumer, Clementoni

Sieben auf einen Streich, Clementoni
Matteo Cortini 
Koala, Abacus
Thomas Daum 
Franz von Frosch, Haba
Dario de Toffoli 
Joker Poker, Piatnik
Minenräumer, Clementoni
Franz-Benno Delonge
Zanzibar, Winning Moves
Thierry Denoual 
Toni Tümpel, Zoch
Rondomino, Huch & friends
Domenico di Giorgio 
Lupusburg, dV / da Vinci
Roberto di Meglio 
Rattle Jungle, Nexus
Age of Conan, Nexus
Ugo di Meglio 
Battles of Napeleon. The Eagle and the 
Lion, Nexus
Wolfgang Dirscherl 
Lese-Piraten, Haba
Zauberwäldchen, Haba
Jörg Domberger 
Fingerlinge, Noris
Ich sehe was, was du nicht siehst, Noris
Stefan Dorra 
Apache, Abacus
Rüdiger Dorn 
Jetzt schlägts 13, Ravensburger
Anja Dreier-Brückner 
Käfer Kunterbunt, Haba
Schlaubär lernt zählen, Haba
Francis Henri Dyksterhuis 
Kaleidoscope Classic, Pro Ludo
Martin Ebel 
Ponte del Diavolo, Hans im Glück
Dominique Ehrhard 
Condottiere, Fantasy Flight
Marrakech, Gigamic
Mark Engelberg 
Animalogic, Huch & friends
Vincent Everaert 
Tortuga, Gigamic
Stefan Feld 
Notre Dame, alea / Ravensburger
Christian Fiore 
Akkon Herrschaft über das Heilige 
Land, Goldsieber
Geheime Welt Idhun, Goldsieber
Forrest-Pruzan
Sternenschweif Lauras Zauberritt, 
Kosmos
Andreas Frei 
Geisterjäger, Haba
Ueli Frei 
Geisterjäger, Haba
Lukas Frei 
Geisterjäger, Haba
Jan Freund 
Ludo at the Cliff Edge, Monter
Dr. Friedrich 
Kosmolino 1,2,3 wie lerne ich die 
Zahlen, Kosmos
Ernst Führer 
Extreme Activity, Piatnik
Claudio Gelosa 
Esagek, Heidelberger

Sebastien Gigaudaut 
Cold War, Fantasy Flight
John Goodenough 
Tide of Iron, Fantasy Flight
Roland Goslar 
Schneller als Kurz, Heidelberger
Manfred Grabmeier 
Sakkara, Kosmos
Jürgen P.K. Grunau 
Freche Mädchen freche Spiele Süße 
Jungs und Abenteuer, Kosmos
Petterson und Findus Wie Findus zu 
Petterson kam, Kosmos
Sergio Guerri 
Battles of Napoleon. The Eagle and the 
Lion, Nexus
Kai Haferkamp 
Benjamin Blümchen Lern das Abc, 
Schmidt
Benjamin Blümchen Lern die Uhr, 
Schmidt
Benjamin Blümchen Wer braucht was, 
Schmidt
Benjamin Blümchen Lerne zählen, 
Schmidt
Der kleine Medicus, Kosmos
Die kleine Hexe, Kosmos
Dora ABC Pilot, Schmidt
Kosmolino Fröhlich oder traurig wie 
zeigst du Gefühle, Kosmos
Rettet den Märchenschatz, Selecta
Knut Happel 
Akkon Herrschaft über das Heilige 
Land, Goldsieber
Geheime Welt Idhun, Goldsieber
Darell Hardy 
Runebound Sands of Al-Kalim, Fantasy 
Flight
Dean Harrison 
AllaboutFootball, All about Football
Sonja Häßler 
Können Schweine Fliegen, Kosmos
Helmut Hecht 
Heli Hopper, Drei Magier
Claudia Herz 
BallCube, Herz Spiele
BlindPuzzle, Herz Spiele
Das weiß ich Schon, Herz Spiele
Gertrud Heuß
Spielend Neues Lernen Die freche 
Sprech-Hexe, Ravensburger
Rudi Hoffmann 
Café International Junior, Amigo
Guido Hoffmann 
Der schwarze Pirat Das Duell, Haba
Ronald Hofstätter 
Der Maulwurf und sein Versteckspiel, 
Ravensburger
Schildi Strandkröte, Haba
Jens Hohenschild 
Kosmolino Rot gelb blau kennst du die 
Farben, Kosmos
Heike Hohenschild 
Kosmolino Rot gelb blau kennst du die 
Farben, Kosmos
Björn Hölle 
Hexentanz, Ravensburger
Urs Hostettler 
Anno Domini Schrift und Buch, Abacus

Günter Hrudka 
Prof. Theo Tausendfüßler’s lustige 
Pantoffelsuche, Noris
Steve Jackson 
Illuminati Bayrische Feuerlöschübung, 
Pegasus
Kenneth Johnson 
Phase 10, Ravensburger
Bertram Kaes 
Die Maulwurf Company, Ravensburger
Kathi Kappler 
Mont Saint Michel, Drei Magier
Bas Kesting 
Das Delphin-Trainingsspiel, Spezet
Michael Kiesling 
Trapper, Clementoni
Wikinger, Hans im Glück
Reiner Knizia 
Codeknacker, Ravensburger
Der Herr der Ringe Die Schlachtfelder, 
Fantasy Flight
Double or nothing, Piatnik
Einfach Genial Knobelspaß, Kosmos
Euphrat & Tigris, Pegasus
Fische Fangen, Piatnik
Freche Mädchen Freche Spiele 
Promiklatsch, Kosmos
Little Amadeus Mein erstes Orchester, 
Amigo
Medici, Rio Grande / Abacus
Penguin, Fantasy Flight
Risiko Express, Parker
Sudoku Die Spielesammlung, Kosmos
Sudoku Kids, Kosmos
Take it, Schmidt
Taj Mahal, Rio Grande / Abacus
Wer war’s, Ravensburger
Corey Konieczka 
Cave Troll 2nd Edition, Fantasy Flight
Der Eiserne Thron: Sturm der Schwerter, 
Fantasy Flight
Twilight Imperium Shattered Empire, 
Fantasy Flight
Warrior Knights Crown & Glory, Fantasy 
Flight
Wolfgang Kramer
Colosseum, Days of Wonder
Der Markt von Alturien, Pro Ludo
Die Fürsten von Florenz + 2 
Erweiterungen, Pro Ludo
Europareise, Ravensburger
Petterson und Findus Wie Findus zu 
Petterson kam, Kosmos
Trapper, Clementoni
Origo, Parker
Roselyne Kuch 
Die drei ??? Kids Das Schloss-
Geheimnis, Kosmos
Kosmolino Bögen und Linien - wie 
lerne ich Das Schreiben, Kosmos
Richard Lambert 
Es war einmal, Heidelberger
Torsten Landsvogt 
Vor dem Wind, Phalanx
Eric Lang 
Mutant Chronicles Miniature Game, 
Fantasy Flight
Angelika Lange 
Dora blue ist Blau, Schmidt

Die zu den Spielen genannten Autoren
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Guess, Noris
Jürgen Lange 
Dora blue ist Blau, Schmidt
Guess, Noris
Richard Launius 
Arkham Horror King in Yellow, Fantasy 
Flight
Arkham Horror: Der Fluch des 
Schwarzen Pharao, Fantasy Flight
Arkham Horror: Dunwich Horror, 
Fantasy Flight
Laurent Lavaur
Formula Dé, Pro Ludo
Andrew Lawson 
Make ‘n’ Break extreme, Ravensburger
Jack Lawson 
Make ‘n’ Break extreme, Ravensburger
Wilfried Lepuschitz 
Original Seesternparty, Noris
Harald Lieske 
Wind & Wetter, Winning Moves
Jim Long 
Battue: Storm of the Horse Lords, Red 
Juggernaut
Thorsten Löpmann 
Dora - Was spürst du, Schmidt
Markus Lübke 
Colosseum, Days of Wonder
Marco Maggi 
Age of Conan, Nexus
Micro Mutants Evolution, Nexus
Holger Martin
Confusion, Ravensburger
Roman Mathar 
1001 Karawane, Argentum
Michel Matschoss 
Sagaland, Ravensburger
Tom McMurchie 
Tsuro, Kosmos
Graham McNeill 
Warhammer Imperium Armeebuch, 
Games Workshop
Martina Mealli 
F.A.T.A., Abacus / dV Games
Heinz Meister 
Conni feiert Geburtstag, Kosmos
Das Schlumpf-Karussell, Ravensburger
Der Maulwurf sucht seine Freunde, 
Ravensburger
Flusi, Ravensburger
Hüpf Hüpf Hurra!, Ravensburger
Petterson und Findus Eine 
Geburtstagstorte für die Katze, Kosmos
Spielend neues Lernen Zahlen-Zauber, 
Ravensburger
Alan R. Moon 
Gloria Picktoria, Zoch
Henrik Morast 
Inside, Gigamic
Leonardo Moretti 
Koala, Abacus
Barbara Nascimberi 
Mitmach-Bilderbuch Tangramino, 
Ravensburger
Francesco Nepitello
Age of Conan, Nexus
Micro Mutants Evolution, Nexus
Erik Nielsen 
Linq, Heidelberger
Markus Nikisch 
Klopf Klopf, Haba
Alessandra Nove Veronesi 
Kakuro, Ravensburger
Walter Obert 
Kragmortha, Stratelibri
Star System, Scribabs

Thomas Odenhoven 
Portobello Market, Schmidt
Mark Alan Osterhaus 
Äpfel zu Äpfel Erweiterung 2, Pegasus
Pier Giorgio Paglia 
Stardust, Rose & Poison
Wings of War: Dawn of War, Nexus
Wings of War: Squadron Packs, Nexus
Andrew Parks 
Legenden von Camelot, Pro Ludo
Sebastien Pauch 
Animalia, GameWorks
Udo Peise 
Schneller Becher, Haba
Andreas Pelikan 
Fangfrisch, Queen
Christian T. Petersen 
Tide of Iron, Fantasy Flight
Der Eiserne Thron: Sturm der Schwerter, 
Fantasy Flight
Twilight Imperium Shattered Empire, 
Fantasy Flight
World of Warcraft Schatten des Krieges, 
Fantasy Flight
Alex Pierangelini 
Bang Deluxe, Abacus / dV Games
Nicolas Pilartz 
Spiderman, Ravensburger
Brigitte Pokornik 
Allikroko, Beleduc
Ox in die Box, Goldsieber
Peter Prinz 
Jenseits von Theben, Queen
Daniela Prusse 
Mitmach-Bilderbuch Tangramino, 
Ravensburger
Helmut Punke 
Foot Golf, Legler
Gabriele Rabbini 
F.A.T.A., Abacus / dV Games
Hans Raggan
Petterson und Findus Wie Findus zu 
Petterson kam, Kosmos
Ragnar Brothers  
Wikinger, Pro Ludo
David Rakoto 
Cold War, Fantasy Flight
Erik Randall 
Formula Dé, Pro Ludo
Alex Randolph 
Sagaland, Ravensburger
Grzegorz Rejchtman 
Ubongo, Kosmos
Tony Richardson 
Zocken, Schmidt
Michael Rieneck 
Nichtlustig, Kosmos
Heike Risthaus 
Blindes Huhn, Kosmos
Uwe Rosenberg 
Bohnanza Jubiläumsedition, Amigo
Ladybohn, Amigo
Bradford Ross 
Paroxy, Piatnik
Carlo Rossi 
Alchemist, Amigo
Johann Rüttinger 
Heli Hopper, Drei Magier
Mont Saint Michel, Drei Magier
Sid Sackson 
Can’t Stop, Ravensburger
Michael Schacht 
Bühne frei, Haba
Schafe schnappen, Schmidt
Serengeti, Abacus
Zooloretto, Abacus

Peter Schackert 
Beppo der Bock, Huch & friends
Michael Schein 
Grips Champion, Spielspaß W&L
Jens-Peter Schliemann 
3.2.1.meins, Winning Moves
Burg Appenzell, Zoch
Manfred Schüling 
Zatre Das Kartenspiel, Amigo
Alfred Viktor Schulz 
Zeitalter der Entdeckungen, Phalanx
Emiliano Sciarra 
Bang Deluxe, Abacus / dV Games
Karen Seyfarth 
Thurn und Taxis: Glanz und Gloria, Hans 
im Glück
Andreas Seyfarth 
Thurn und Taxis: Glanz und Gloria, Hans 
im Glück
Haim Shafir 
Bungee, Amigo
Roland Siegers 
Café International Junior, Amigo
Alan Skinner 
Cinematique, Sibling Revelry
Eric Solomon 
Die Jagd nach dem Gral, Argentum
Frank Stark 
Klau Mau, Nürnberger
Rätselspaß, Nürnberger
Rätseltour, Nürnberger
Schneller höher weiter Top, Nürnberger
So ein Eiertanz, Nürnberger
Reinhard Staupe 
Adlerauge, Amigo
Hoppla Hopp, Amigo
Andrea Steinhauser 
Wurmsalat, Noris
Zug fährt ab, Noris
Steinwender Arno 
Original Seesternparty, Noris
Wurmsalat, Noris
Zug fährt ab, Noris
Maurizio Tarrano 
MadamXFlat, Faro
Arthur Tebbe 
WildLife, Identity Games
Liane Telschow 
Wie bitte, Spielspaß W&L
Klaus Teuber 
Die Siedler von Catan Anno 1701 
Kartenspiel, Kosmos
Die Siedler von Catan Das Würfelspiel, 
Kosmos
Die Siedler von Catan Händler & 
Barbaren, Kosmos
Die Siedler von Catan Junior, Kosmos
Tintenherz, Kosmos
Marco Teubner 
Schneller Becher, Haba
Christian Tiggemann 
Burgritter, Haba
Nasenbär, Haba
Jens Christopher Ulrich 
Die Fürsten von Florenz + 2 
Erweiterungen, Pro Ludo
Arnaud Urbon 
Khronos, Heidelberger
Paolo Vallerga 
Galateus, Scribabs
Le Saghe die Conquest Mote Menhir, 
Scribabs
Le Saghe die Conquest Magonia, 
Scribabs
Star System, Scribabs
Hans van Tol 

De Ontembare Stad: Het Verraad, The 
Game Master
Rotterdam, The Game Master
Ludovic Vialla 
Khronos, Heidelberger
Fabio Visintin 
Sieben auf einen Streich, Clementoni
Rolf Vogt 
Mont Saint Michel, Drei Magier
Helmut Walch 
Spielend Neues Lernen Rund um den 
Kalender, Ravensburger
Martin Wallace 
Runebound Artefakte und Verbündete, 
Fantasy Flight
Runebound Das Zepter von Kyros, 
Fantasy Flight
Runebound Der finstere Wald, Fantasy 
Flight
Runebound Insel des Schreckens, 
Fantasy Flight
Runebound Krone der Alten Könige, 
Fantasy Flight
Runebound Legendäre Relikte, Fantasy 
Flight
Runebound Sands of Al-Kalim, Fantasy 
Flight
Runebound Schrecken der Gräber, 
Fantasy Flight
James Wallis 
Es war einmal, Heidelberger
Sybille Walter 
Bienchen summ herum, Spielspaß W&L
Bernhard Weber 
Burg Appenzell, Zoch
Lothar Walschik
Aboi Nudi, Nürnberger
Carmen Willecke 
Dora was spürst du, Schmidt
Kevin Wilson 
Arkham Horror: Der Fluch des 
Schwarzen Pharao, Fantasy Flight
Arkham Arkham Horror: Dunwich 
Horror, Fantasy Flight
Horror King in Yellow, Fantasy Flight
Descent Altar of Despair, Fantasy Flight
Descent: Grube der Finsternis, Fantasy 
Flight
Starcraft, Fantasy Flight
Gisela Winter-Sucker 
Hartz IV, Giseverlag
Reinhold Wittig 
Adams Ahn, Giseh
Mark Thornton Wood 
Kaleidoscope Classic, Pro Ludo
Heinz Wüppen 
Würfel Bingo, Ravensburger
Klaus-Jürgen Wrede 
Venedig, Amigo
Anja Wrede 
3 mit Kopf und Pfote Auf Spurensuche, 
Schmidt
Die diebische Elster, Goldsieber
Nutty Nut Chase, Tactic
Petterson und Findus Aufruhr im 
Gemüsebeet, Kosmos
John Yianni 
Frogs, Gen Four Two
Dario Zaccariotto 
Minenräumer, Clementoni
Jacques Zeimet 
Die Sprache des Manitu, Drei Magier
Klaus Zoch 
Beppo der Bock, Huch & friends
Alessandro Zucchini 
Volle Wolle, Zoch
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AUS DEM MUSEUMtPERLEN DER SPIELEKUNST

Liebe Leserin, lieber Leser! Ich habe KREML 
erst spät in meinem Leben kennen gelernt, 
nach dem Fall des Ostblocks, nach dem Un-
tergang des außergewöhnlichen Michael 
Gorbatschow. Ich bin also kein Mann der er-
sten Stunde. Immerhin brachte Urs Hostettler 
diesen satirischen Politthriller bereits 1987 
auf den Markt, in spartanischer Ausführung, 
wohl russisches Elend imitierend, doch reich 
an unglaublich frechen Spielideen. Dennoch 
habe ich die Faszination dieses Fata Morgana 
Spiels von der ersten Sekunde weg genossen 
– für einmal war es außer Kraft gesetzt, das 
geflügelte Wort Gorbatschows: „Und wer zu 
spät kommt, den bestraft das Leben.“ Falls Sie 
KREML noch nicht kennen, dürfen auch Sie die-
sen Aphorismus ignorieren. Einfach hereinspa-
ziert ins Österreichische Spielemuseum in 
Leopoldsdorf – und zu KREML gegriffen. (Infos 
unter www.spielen.at). 
Heute also fällt mein Lichtkegel im Museum 
auf einen eher ungewohnten Schauplatz. 
KREML spielt im Jahr 1951, in der stalini-
stischen Zeit der Apparatschiks, in einer Welt, 
wo Säuberungen, Ränkespiel und Politintri-
gantentum in der Blüte standen. Spannend, 
fast satirisch und mit unglaublichem Gefühl 
für die Verzahnung von Realität und Spiel-
witz schafft es der Schweizer Urs Hostettler, 
eine Art neues Genre zu kreieren. Genial 
mit wie wenig Material Stunden der Lust 
und der Häme in aufgeklärte Spielrunden 
hineinfließen. Dabei spiegelt KREML gera-
de mit diesem Minimum an Spielutensilien 
den im Sowjetreich ewig verschleierten 
Spargedanken am eigenen Volk wider. So 
sehe zumindest ich dies. Nun, selbst Alt-
Kommunisten werden mir verzeihen und 
sollten vielleicht außerhalb der Kremlmauer 
ein wenig Verständnis für subversives, west-
liches Gedankengut zeigen. Verstanden, 
Genossen! Historische Kenntnisse sind bei 
KREML nicht gefragt, nur der innige Wunsch, 
das Tun und Handeln der Apparatschiks zu 
steuern. Der alte Nestor ist ja ohnehin vor 

dem Einsargen, aber da lauert die junge, 
hungrige Meute der Towarischtschs: Leo-
nid Bungaloff, Oleg Satin, Ulan Putschnik, 
Boris Karrienko, Alexej Aljesvurkadse, Divan 
Palavrian, Mikail Strychnin, Anatol Fuckoff 
(sorry!), Tigran Zenjarplan, Ludmilla Patina, 
Andrej Pissin, Igor Dobermann, Sergej Vetz-
ak und wie sie alle heißen. Niemandem ist 
zu trauen, schon gar nicht Ihren Mitspielern. 
Jeder möchte den Parteichefsessel oder zu-
mindest seinen Platz im KGB. Auch die di-
versen Ministerien lassen Einfluss zu, ganz 
zu schweigen vom Chefideologen. Alles 
dreht sich um die Kuraufenthalte, Sibirien, 
die Oktoberparade und den Vorsitz bei der 
Begräbniskommission. Ja, diese muss immer 
wieder zusammentreten, denn die Apparat-
schiks altern dramatisch schnell. Kleine War-
nung am Rande: Einer der Kreml-Aktivisten 
sollte eine ruhige Hand haben, um die win-
zigen Papierplättchen, Altersanzeiger etc. 
„russisch“ korrekt zu stecken. Wir wollen 
ja am Ende einen erfolgreichen Parteichef 
küren! Abschließend erlaube ich mir noch, 
den brillanten Autor Urs Hostettler selbst zu 
Wort kommen zu lassen: „Stalinisten können 
KREML direkt als Lernspiel verwenden. Auch 
Reagan-Liberale, wenn sie ‚Sibirien’ durch 
‚Privatwirtschaft’ ersetzen. Normale Leute 
können [einfach] genüsslich spielen.“            

Hugo.Kastner@spielen.at
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Glück                              Bluff                        Logik 
Radio Eriwan meldet: Im Prinzip läuft KREML 
nach logischen Prinzipien ab, ja doch, aber 
… das höchste Ziel der Lebenslogik ist die 
Beisetzung an der Kremlmauer. Oder se-
hen Sie das anders? In Wahrheit  gewinnt 
bei KREML das beste Pokerface unter den 
Apparatschiks (sorry, das sind ausnahms-
weise mal Sie!) – und es stehen gleich zehn 
Politiker auf jeder der absolut geheimen Be-
stechungslisten. Außerdem droht ständig 
eine dritte erfolgreiche Oktoberparade eines 
Parteichefs. Die will aber erstmal glückselig 
lächelnd und ohne Herzinfarkt abgenom-
men werden. Wenn Sie nun diesem einen 
Bonzen früh Ihre Gunst geschenkt haben …!   
Hugos EXPERTENTIPP
In Ihrer geheimen Beeinflussungsliste sollten 
Sie nicht unbedingt nur auf die zu Spielbeginn 
im Politbüro aufscheinenden Genossen setzen. 
Sie wissen schon, das Alter ist unerbittlich, der 
Kuraufenthalt ein sowjetisches Lebensprin-
zip und schließlich Sibirien eine permanente 
Gefahr. Zudem werden die Ersten gerade bei 
KREML meist die Letzten sein. Die besonderen 
Fähigkeiten wie die Ereigniskarten sind beim 
Einstiegsspiel auch nicht zu empfehlen. Sie 
haben schon so genug zu tun, Sibirien und 
Einbalsamierung an der Kremlmauer zu ver-
meiden. Letzter Rat: Nehmen Sie bei KREML 
ausnahmsweise mal nichts zu persönlich.    
Hugos BLITZLICHT 
KREML kommt satirisch, locker, spannend und 
extrem kommunikativ rüber – egal ob nun Ex-
perten oder Gelegenheitsspieler im Politbüro 
und auf den Kandidatenbänken Platz nehmen. 
Vieles ist taktisch geprägt, doch eine gelegent-
liche, unerwartete Säuberung stellt schon mal 
alles auf den Kopf – und das vielleicht knapp 
vor der entscheidenden Oktoberparade. Sibi-
rien lässt grüßen!
VORANKÜNDIGUNG:  ACQUIRE
Sid Sacksons 3M-Klassiker




