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Essen 2008 – wieder eine Fülle von Ideen, 
Trends, Neuentwicklungen, Prototyps und 
Gimmicks. Trends der Messe sind einerseits 
Landwirtschaftsthemen, man begegnet 
Kühen, Schafen und anderem Getier, und 
andererseits gegenüber den vergangenen 
Jahren auffallend viele Spiele mit Science 
Fiction Thema, sicher eine Folge des Erfolgs 
von Race for the Galaxy und Galaxy Trucker. 
Dominierendes Thema aber sind eindeutig 
Spiele zum mittelalterlich-feudalen Japan.

Essen 2008 – auch für uns ein Novum, 
dieses Jahr haben wir dort zum ersten Mal 
unser Handbuch angeboten, neu gestaltet, 
ganz in Farbe und mit einem neuen 
Kundeninformationssystem GABIS. 

Essen 2008 – Auch das Jahr der 
Veränderungen und Gemeinschaftsproduk-
tionen: Bei vielen Verlagen und Vertrieben 
gab es Neuerungen, Umwälzungen, 
Verschiebungen – der Heidelberger Spiele-
verlag war mit mindestens 7 verschiedenen 
Präsentationsflächen sicher der größte 
Aussteller der Messe und er produziert auch 
schon sehr viele Spiele in Kooperation mit 
anderen Verlagen, vor allem natürlich mit 
Fantasy Flights, aber auch mit Bewitched, 
Scribabs, Moskito, Matagot oder Truant. 
Auch der englische Verlag jklm tritt 
verstärkt als Vertrieb auf, er repräsentiert 
unter anderem Warfrog/Treefrog, Ragnar 
Brothers, Surprised Stare, Stratamax oder 
Wattsalpoag. Der Verlag Pro Ludo wurde 
nun ganz in den französischen Verlag 
Asmodee integriert und vertreibt neben 
eigenen Spielen auch die Spiele von Repos, 
Matagot, Mind Challenge, Swissgames/
Hurrican und anderen Verlagen.

Hier gibt es Neuheiten auf dem Rollen-
spielsektor:
Zum System Traveller, erstmals 1977 bei 
Game Designers Workshop erschienen, gibt 
es ein neu überarbeitetes Grundregelwerk 
mit dem speziellen System der 
Charaktererschaffung.
Mit dem neuen System Heredium von 
Andreas Schnell erschließt der Verlag 
nach Fantasy und Science Fiction nun den 
Themenbereich Post-Apokalypse und 

soll trotz des Themas optimistisches Spiel 
ermöglichen. 
Auch zum System Rolemaster gibt es 
eine Neuheit, das Charakterhandbuch 
mit neuen Völkern, Berufen, Kulturen, 
Fertigkeiten, Talenten und Makeln.

Auch heuer gibt es wieder eine Erweiterung 
des Vokabulars mit F – Flussfieber, 
2-5 Spieler ab 8 Jahren sind mit Flößen 

unterwegs, die Holzfäller werden mit 
Karten bewegt, aber man spielt mit 
mehreren Fällern aus einem gemischten 
Kartenstapel und hat die Wahl zwischen 
12 Plänen. Funkenschlag: Korea & China 
ist die vierte Erweiterung zu Funkenschlag, 
wieder mit 2 Plänen und für 2-6 Spieler ab 
12 Jahren, beide Spiele nehmen Bezug auf 
realpolitische Verhältnisse.

Zum ersten Mal in Essen zu sehen war 
die Produktpalette von 4trümpfe_die_
kartenspielmacher. Hauptbestandteil des 
Programms sind Kartenspiele zu vielen 
verschiedenen Themen, analog zu Top 

Trumps, man sammelt Quartette oder 
übertrumpft den Wert eines Mitspielers in 
einer bestimmten Kategorie. Ritter ist ein 
Kartenlegespiel, man soll die feindlichen 
Ritter schlagen, das Burgfräulein kann sich 
den Prinzen schnappen.

Als Hommage an Alex Randolph erscheint 
in mehreren Verlagen gleichzeitig eine 
Neuauflage von Würmeln unter dem Titel 
Worm Up!, 3-5 Spieler ab 7 Jahren liefern 
sich ein Wettrennen ihrer Würmer und 

bewegen dazu Wurmsegmente.
Zum SciFi-Spiel Race for the Galaxy von 
Tom Lehmann kommt die Erweiterung 
Aufziehender Sturm, damit ist das 

Spiel nun für 1-5 Spieler ab 12 Jahren 
spielbar, es bringt neue Aufgaben für neue 
Gewinnstrategien. Zum Spiel des Jahres 
2007 gibt es eine Erweiterung, Zooloretto 
XXL, von Michael Schacht. Der Tierpark 
wächst, der Nachwuchs ist zahlreich und so 
verschenkt man Tiere an auswärtige Partner-
Zoos und tauscht Tiere aus vollen Gehegen 
gegen Siegpunkte. Das Zooloretto-Messe-
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Special des heurigen Jahres ist ein Gorilla in 
der Karte analog zum Eisbären des Vorjahrs.
Im Vertrieb bei Abacus findet sich 
die deutschsprachige Ausgabe von 
Monuments, Mayfair Games.

Ein unerwartetes Wiedersehen gab es am 
Stand von Abstract Planet / Lumicube, 
das abstrakte 2-Personen-Spiel namens 
Axiom war nämlich schon Ende der 80er-
Jahre in Wien am Spielefest zu sehen, 
damals präsentiert von den deutschen 
Partnern des Erfinders Michael Seal, und 
unter dem Firmennamen Seventh Seal. Die 
Neuauflage Axiom 3000 hat gerundete 

Stecker und Aufnahmemulden, entspricht 
aber ansonsten dem ursprünglichen 
Spiel. 12 Würfel sind zu einem Block 
zusammengefügt, der sich im Spielverlauf 
verändert, die Zepter genannten Stecker 
wandern über die Oberfläche der Kuben.
Wer sein Zepter auf den Würfel mit dem 
gegnerischen Zepter setzt, gewinnt.

ElfinWerks, der neue Verlag von Will Niebling 
versucht ebenfalls, sich im nun schon 
sehr großen Feld der Koproduktionen zu 
etablieren und zeigt neben Comuni und 
anderen Gemeinschaftsproduktionen noch 
das Spiel Conflict of Heroes von Uwe Eickert 
bei Academy Games. Das Spiel erscheint in 
deutscher Sprache als Angriff Teil 1: Ostfront 
1941/42 bei Phalanx Games.

Karsten Adlung bleibt auch heuer seinem 
Format treu, und auch bewährten 
Spielkonzepten. Zu Manimals gibt es die 
Ausgabe Ozeane, Küsten & Pole 1 von 
Bernhard Naegele, 2-6 Spieler ab 6 Jahren 
und eine Spezialausgabe für den Tiergarten 
Stuttgart, Manimals Stuttgarter Wilhelma. 
Zu Zauberschwert und Drachenei kommt 
die 2. Erweiterung, Wissen & Artefakte von 
Jochen Schwinghammer für 2-5 Spieler ab 
12 Jahren, 
Voll verladen  von Frank Stark 2-4 Spieler 
ab 7 Jahren beschäftigt sich mit der 

Ladekapazität von Lkws, diese sollen durch 
Legen von Karten möglichst otimal beladen 
werden. Mehr oder weniger stammt von 
Karsten Adlung und ist ein Reaktionsspiel, 
2-8 Spieler ab 8 Jahren sollen möglichst 
rasch Objekte zählen und die richtige Karte 
aus der Mitte schnappen.

Die in Nürnberg als Prototypen und 
Wanddekoration gezeigten Spiele von 
Nellie Maan und Ken Davis sind nun 
produziert, beide Autoren sind Künstler 
und gestalten ihre Spielideen selbst. 
Fondue für 2-6 Spieler ab 8 Jahren ist ein 
Legespiel um veränderliche Gänge, die 
Spieler sammeln Käse. Summit für 2-4 

Spieler ab 10 Jahren schickt die Spieler 
auf einen Gipfel, der Plan erinnert an die 
Höhenlinien auf physikalischen Landkarten, 
durch Vervielfachen kann man den Gipfel 

schneller erreichen. Das dritte Spiel für 2-6 
Spieler ab 11 Jahren heißt Elixir und ist ein 
Bluffspiel mit Karten zum Thema Wasser des 
Lebens.

Von Franz Scholles gibt es ein Spiel zum 
Thema letzte Eiszeit, es heißt Im Neandertal 
und ist für 2-6 Spieler ab 6 Jahren gedacht. 
Man kann kooperativ oder auf Konkurrenz 

spielen, nur mit Gefährten oder einer Höhle 
als Schutz kann man überleben.

Hier wurde die Neugier nicht befriedigt, die 
Neuheit 2009 bleibt weiterhin geheim, es 
gab keine Informationen am Alea-Stand.

Am Stand von Angelo Porazzi bekamen 
wir auch ein kleines Kartenspiel namens 
Wizards of Soccer von Alessandro 
Dolcetta, auch er verlegt seine Spiele nach 

dem Prinzip Autoproduzione. Man spielt 
Zauberfußball und verwendet Sprüche, 
um aus dem Fußball für den Gegner einen 
Schneeball zu machen.
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Altar, der mit Legie, Jantaris und Graenaland 
bekannt gewordene Verlag, war heuer zu 
Gast am Stand von Czech Board Games 
und hatte die Neuauflage eines Fantasy-
Abenteuerspiels namens Dorn von Jan 

Drevikovsky und Filip und Krystof Kozak 
mitgebracht.  2-6 Spieler kämpfen gegen 
den Dorn-Träger, das Kampfsystem kommt 
ohne Würfel aus.

Hier wird das interaktive Denkspiel Isis 
und das Nachfolge-Spiel The RamIsis 
präsen-tiert. Isis ist eine Kugel aus 

verstellbaren Ringen, damit lassen sich 
Symbolkombinationen einstellen. Man 
soll den Isis registrieren, bekommt 10 
kodierte Hinweise und kann den Isis öffnen. 
Darin findet sich ein weiterer Code für ein 
Pyramidenspiel, bei dem man mit einem 
Passwort versteckte Pyramiden öffnen und 
Goldmünzen bekommen können soll. Eine 
Rätselrallye der anderen Art.

Die kleinen guten Kartenspiel in den 
kleinen handlichen Schachteln sind das 
Markenzeichen des Verlags und bleiben 
auch Schwerpunkt des Angebots, gleich 
drei neue Titel sind erschienen:
Byzanz hat sich Emanuele Ornella 

ausgedacht, 3-6 Spieler ab 8 Jahren bieten 
um Warenpakete auf dem Markt von 
Byzanz, Karten sind Ware, Zahlungsmittel 
und Gewinn und werden vom Gewinner 
eines Gebots umverteilt, auch der Markt 
wird bei Rundenende an die Spieler verteilt. 
Poison von Reiner Knizia ist für 3-6 Spieler 
ab 8 Jahren gedacht, ein Kartenlegespiel mit 
Zauberthema, man sollte möglichst wenig 
Giftkarten im Zaubertrank haben. Tenakee 
von Michael Feldkötter entführt 3-5 Spieler 
ab 8 Jahren in den Wilden Westen, sie bauen 
Totempfähle, aber mit einer Vorauswahl von 
Karten, die man nicht immer verwenden 
kann. 
Herr der Ziegen von Günter Burkhardt 
setzt das Ziegenthema von Ziegen kriegen 

fort, nun müssen die 2-5 Spieler ab 8 Jahren 
die Ziegen in den Stall treiben, Hund und 
Ziegenmilch bringen Zusatzpunkte. Eine 
gelungene Umarbeitung von Kupferkessel. 
Mit Stefan Marquards Küchenlatein 
von Marco Leopizzi hat nun auch Amigo 
ein Spiel um Essen, Kochen und Küche 

im Programm, 2-6 Spieler ab 12 Jahren 
sollen ihre Kenntnisse zu diesen Themen 
unter Beweis stellen. Und wem das nicht 
aufregend genug ist, der kann mit Privacy 2 
von Reinhard Staupe mal darüber staunen, 
was man von seinen besten Freunden alles 

nicht wusste. 5-12 Spieler ab 16 Jahren 
können einander peinliche Fragen stellen.
Auch bei den von Amigo vertretenen 
Sammelkartensystemen gibt es Neuer-
scheinungen, bei Pokémon erscheint die 
Erweiterung Diamant & Perl Erwachte 
Legenden, bei Bella Sara gibt es neu 
Baby Bella, bei Naruto die Serie 7 und bei 
Dragonball die Booster Serie 4.

Für das Warangel Universum gibt es nun 
Create Your Warangel: Spartans and 
Persians  von Angelo Porazzi, 2-6 Spieler 
ab 8 Jahren bringt neue Rassen, es gibt nun 

insgesamt 110 verschiedene Rassen. 
Ultimate von Angelo Porazzi ist eine 
Sportsimulation für 2 Spieler ab 8 Jahren 
zum Thema Frisbee mit ähnlichen Regeln 
wie American Football.

Alban Viard hat heuer vier Erweiterungen 
für Age of Steam mitgebracht. CCCP ist 
für 3-4 Spieler gedacht und bringt neue 
Siegbedingungen ins Spiel, man versucht 
die Korruption zu vertreiben oder direkt 

rote Waren auszuliefern. In der Erweiterung 
Egypt für 3-5 Spieler überschwemmt der 
Nil jede Runde eine Planhälfte, es gibt aber 
eine Aktion, um in überflutete Felder zu 
liefern. Die Erweiterung Chile ist für 4-6 
Spieler ausgelegt und fällt durch große 
Goldvorkommen und teure Berge auf. In 
der Doppelerweiterung Washington DC/



Berlin Wall für 3-4 Spieler geht es einerseits 
um die Autobahnen der amerikanischen 
Hauptstadt und andererseits um 
Transportbehinderungen durch Kasernen 
und die Berliner Mauer.

Wind River von Dirk Liekens für 3-4 Spieler 
ab 12 Jahren thematisiert den Zug der 
Büffelherden und der Indianerstämme über 

die Großen Ebenen, über die Bewegung der 
Büffel wird von allen Spielern gemeinsam 
entschieden. 

Ein englischer Verlag präsentiert ein Spiel 
zum Thema Bücher, Bookchase, ein Spiel 
zum Thema Literatur von Tony Davis für 2-6 

Spieler im Lesealter, Thema sind Zitate, der 
Name der Katze eines Autors, kurzum alles 
was zu Büchern, Literatur und Leseratten 
relevant ist.

Formula D, der Autorennspiel-Klassiker von 
Eric Randall und Laurent Lavaur für 2-10 
Spieler ab 8 Jahren, wurde mit getrennten 
Regeln für Einsteiger und Fortgeschrittene 
neu aufgelegt. Senji von Serge Laget 
und Bruno Cathala ist ein Positions- und 
Konfliktspiel für  3-6 Spieler ab 12 Jahren im 
Japan der Feudalzeit, man will als Daimyo 

zum Shogun aufsteigen.

Die Neuheiten beziehen sich auf Serien und 
Sendungen im TV – High School Musical 3 
und Hanna Montana greifen die jeweiligen 
Themen auf. TOP ASS Giga IQ sind 
Kartenspiele mit Quiz- und Lernthematik, 

3 Schwierigkeitsgrade trainieren logische 
Fähigkeiten, mathematisches Vorstellungs-
vermögen und andere Fähigkeiten. Zu 
Elefant, Tiger & Co gibt es ein Kartenspiel 
mit Würfel und Spielsteinen, passende 
Tiere samt Nachwuchs und Pfleger müssen 
gefunden werden.

Ein neuer Verlag aus Frankreich mit netten 
Familienspielen.
Bobby Sitter von Jean Marc Courtil für 
2-6 Spieler ab 5 Jahren bringt Schafe und 
Wölfe ins Spiel, man muss auf aufgedeckte 
Karten reagieren und dementsprechend 
nach Markern greifen oder nicht. In 
Familys von Franck Saaverys und Sabine 

Hamays für 2-6 Spieler ab 6 Jahren, sind 
Familienmitglieder das Thema, man muss 
Familien zusammenführen, auch durch 
Klauen bei Mitspielern, eine Familie hat 
9 Mitglieder. Das dritte vorgestellte Spiel 
heißt Versus und stammt von Michel Pinon, 
2 Spieler ab 8 Jahren sollen mit Steinen 
ihrer Farbe eine der drei Siegbedingungen 
erfüllen. Man hat den Spezialstein Versus 
und 5 andere Steine, durch Bewegen eines 
Versus zieht man danach gegnerische 
Steine in Richtung dieses Versus. Auf 300 
Stück limitierte Ausgabe in Holz. 

Am Stand von Angelo Porazzi war auch 
Autoproduzione zu Gast. Marco Valtriani 
präsentierte sein Spiel AiaGaia, ein 
Partyspiel mit Karten für 2-8 Spieler ab 6 

Jahren.  Man bringt Bauernhoftiere ins Spiel, 
nutzt die Bauersfamilie, spielt Füchse und 
Maulwürfe und hütet sich vor dem bösen 
Wolf. Und all das mit Imitation der Laute 
der gespielten Tiere. Zu sehen waren noch 
Oktagrid aus 2007 und Oktawars.

Der Verlag hat zwei Spiele im Programm: 
Defenders of Clay Art von Sawada Taiju ist 
ein Kreativ- und Kommunikationsspiel, 3-5 
Spieler ab 12 Jahren formen Skulpturen und 

bewerten die Kunstwerke der Mitspieler. 
Go Stop! ist ein Kartenspiel für 2-6 Spieler 
ab 10 Jahren von Sawada Taiju, man spielt 
Aktionskarten um die höchste Ziffernkarte 
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der Runde zu bekommen.

Entensuppe von David Parlett und Peer 
Sylvester setzt die Reihe der Spielbücher 
fort, Thema sind Kartenspiele für 1 oder 
mehr Spieler ab 8 Jahren. Die Spiele 
dieser Sammlung werden mit 55 Karten 
gespielt und bieten eine reizvolle Palette 
unterschiedlicher Systeme, sogar eine 
Mancala-Variante. Das schon Anfang 2008 
erschienene Down Under von Günter 
Cornett für 2-4 Spieler ab 8 Jahren ist ein 
Legespiel zum Thema möglichst lange 
Wege bauen, mit enthalten ist ein zweites 
Spiel Sturts Stony Desert, für 2 Spieler ab 
10 Jahren, eine Fläche 5x5 wird belegt, ein 
Spieler verbindet Nord-Süd, der andere Ost-
West.
In einer limitierten Auflage war Tokugawa 
zu haben, ein von Tizian Blumenthal 
und Victor Gilhaus (8 und 11 Jahre alt) 

für einen Wettbewerb des Deutschen 
Kinderhilfswerks erfundenes Spiel. 2 Spieler 
ab 10 Jahren sollen im feudalistischen Japan 
die jeweils gegnerische Hauptstadt Tokyo 
oder Kyoto besetzen.

Drei Spiele sind im Herbst neu im 
Programm: Happy Farm ist ein Spiel um 
Tauschgeschäfte von John Ede für 2-4 
Spieler ab 4 Jahren. Wer am schnellsten 

Tiere sammelt und ein Farmhaus erreicht, 
kann Tiere gegen andere Tiere tauschen, 

wer zuerst zwei Kühe hat, bekommt den 
Traktor und gewinnt. Flower Power von 
Britta Lampertsdörfer für 2-4 Spieler ab 
4 Jahren greift den Mechanismus von 
Schmetti Coloretti wieder auf, die bunten 
Folien werden nun zu Blumen übereinander 
gelegt. Torreta von Edith Grein-Böttcher ist 
ein Balance- und Geschicklichkeitsspiel, 
man muss Türme bauen und kann selbst 
entscheiden, wie man die erwürfelten Steine 
setzt, um den höchsten Turm zu bauen und 
zu gewinnen.

Im Zeichen der Hexe erscheinen ein 
neues Spiel sowie eine Erweiterung und 
Zubehör zu Linq. Die 3 Gebote ist eine 
Gemeinschaftsarbeit von Friedemann 
Friese, Fraser Lamont und Gordon Lamont. 

3-7 Spieler ab 10 Jahren wollen als 
Hohepriesterin Karma an Novizen vergeben 
und bekommen, dazu muss man im Ritual 
Gebote und Tabus beachten. Das Wort- und 
Kommunikationsspiel Linq bekommt eine 
Erweiterung namens Linquer, Erik Nielsen 
hat sich neue Kartenpaare für 4-8 Spieler ab 
8 Jahren ausgedacht. Der Linq-Notizblock 
als Zubehör soll beim Spiel unterstützen.

Für alle Sammler von Interesse sind natürlich 
die Age of Steam Expansions, von denen 
es heuer gleich vier Stück gegeben hat: Die 
Special 2008 Spiel Limited Edition lässt 
3-6 Spieler Waren an die unterschiedlichen 
Stände anliefern, Strecken können über 
die Hallengrenzen hinweg gebaut werden. 
Auf der Rückseite dieses Plans finden sich 
die Secret Blueprints of Steam Plans 3, 
die Secret Blueprints of Steam Plans 1 
& 2 sind extra verpackt. 3-4 Spieler sollen 
geheim den besten Plan entwerfen und 
greifen dabei auf einen gemeinsamen Satz 
an Aktionen zurück.
Vermont, New Hampshire & Central New 
England sind für 3-8 Spieler ausgelegt, 
und bringen neue Features wie den Einfluß 

von Wetter oder das Verbot doppelten 
Streckenbaus und Nutzung fremder 
Strecken, die Variante Central New England 
nutzt die Pläne von New Hampshire und 
Vermont gleichzeitig.
Ultimate Werewolf: Ultimate Edition 
von Ted Alspach erweitert die Suche nach 
den Werwölfen bis zu einer Spieleranzahl 
von 68 Spielern, Es gibt 40 Rollenkarten 
und 18 verschiedene Szenarien für 
Gruppen unterschiedlicher Größe und 
Spielerfahrung. Rapscallion ist schon im 
Sommer erschienen, im Bietspiel von Ted 
Alspach bieten 2-5 Spieler ab 10 Jahren mit 

Gebotskarten um Spielkarten für das beste 
Pokerblatt. Mit Spielkarten wiederum bietet 
man um Gebotskarten.

Mit Impossum legen Otmar Bettscheider 
und Karin Hermann ein tierisches Bluffspiel  
für 1-8 Spieler ab 10 Jahren vor, man spielt 

mit echten und erfundenen Tiernamen 
und kann dabei ausgiebig bluffen, wer aber 
dabei erwischt wird, kassiert Minuspunkte.

Peter Burley hat den im Vorjahr 
gezeigten Prototyp von Kamisado zum 
gleichnamigen Spiel entwickelt. 2 Spieler ab 
10 Jahren sollen ohne jedes Zufallselement 
einen Drachenturm auf die Gegenseite 
bringen, aber man darf nur den Turm 
ziehen, dessen Farbe mit der des Zielfelds 
des letzten bewegten gegnerischen Turms 



übereinstimmt. 

Hier wurden die Spiele von Spezet bzw. Bas 
Kesting präsentiert, die schon in Nürnberg 
angekündigt wurden, das Delphin-
Trainingsspiel Dolfino und Die Türme 

von Babylon, ein Eroberungsspiel um die 
benachbarte Zitadelle samt Prinzessin.

Der Vollständigkeit halber sei als zum 
ersten Mal in Essen gezeigtes Spiel Battle 
of Britain erwähnt, eine australische WWII-

Simulation aus 2007 von Tim Oldham für 2 
Spieler ab 14 Jahren.

Nach den wenigen Versuchsexemplaren 
2007 war nun Die Aufsteiger von Holger 
Lanz fertig produziert und wurde nochmals 

vorgestellt: 2-5 Spieler ab 8 Jahren setzen 
Klötze aus einem Turm um, damit die eigene 
Figur hochsteigen kann, alle farbigen 

Flächen außer grau können nur von der 
gleichfarbigen Figur besetzt werden.

Die dominierenden Neuerscheinungen 
waren die beiden Spiele zum Star Wars 
Zeichentrickfilm The Clone Wars. Das 
letzte Gefecht ist ein Kartenspiel für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren, stammt von Marco 

Maggi, Francesco Nepitello und Leo Colovini 
und nutzt ausgelegte Karten, es gewinnt 
wer den höchsten Gesamtwert auslegt. Es 
gelten dabei nur Karten in den Farben der 
Spielfigur und des Planeten, wo gekämpft 
wird. Von denselben Autoren stammt 
Star Wars The Clone Wars Galaktische 
Schlachten, in diesem Positions- und 
Kartenspiel für 2-6 Spieler ab 8 Jahren 
versucht man, Planetenkarten durch 
Ablegen der Handkarten zu bekommen. 

Das Erscheinen des für Essen angekündigten 
Spiels Schinderhannes verzögert sich 
noch, es war nur der fertige Prototyp zu 
sehen. Bekannt ist vom neuen Spiel von 
Stefan Riedel nur, dass es auf seinem ersten 
Spiel Old Town aufbaut und für 1-4 Spieler 
ausgelegt ist.

Auch 2008 gibt es Neues und neu Aufgelegtes 
in den quadratischen Blechdosen.
Inverso ist eine Neuauflage von Wie Bitte? 
von Liane Telschow für 2-6 Spieler ab 8 
Jahren, Worte werden rückwärts vorgelesen 
und müssen möglichst schnell richtig 
erkannt werden. La Soupe à Gertrude 
stammt von Jean Marc Courtil, 2-4 Spieler 
ab 6 Jahren müssen Zutaten für eine Suppe 
ersteigern, wer zuerst drei Gemüsesorten 
besitzt, gewinnt. Aktionskarten sorgen für 
Veränderungen der Ergebnisse.
Robot Master ist ein Positionsspiel für 
2 Spieler ab 10 Jahren von Reiner Knizia, 
die Werte der eigenen Roboter sollen 

verbessert werden. Karten liegen im Raster 
aus, ein Spieler wertet die Reihen, einer 
die Spalten. Rythme and Boulet / Ball & 
Rhythmus stammt von von Gabriel Ecoutin. 
Die 2-4 Spieler ab 10 Jahren müssen sich auf 
die Knie klatschen und dann das Symbol 
eines anderen Spielers machen, dieser wird 
damit aufgerufen und muss nun seinerseits 
einen Spieler aufrufen, Fehler verursachen 
Weitergabe und neues Erhalten von Zeichen 
und Ausführen einer Ballkarte. Trader auf 
der Website angekündigt für Februar 2009, 
von Horst-Rainer Rösner und Klaus Palesch 
für 2 Spieler ab 10 Jahren, ist ebenfalls 
eine Neuauflage, das ursprüngliche Spiel 
hieß Combit bei Winning Moves. Karten 
werden in Reihen ausgelegt und man 
kann eine Karte aus der Auslage kaufen 
oder zwei gleichfarbige Karten verkaufen. 
Zygomar von Dominique Ehrhard, für 2-4 
Spieler ab 6 Jahren, wurde mit veränderter 
Packungsgröße neu aufgelegt, der Clown 
bietet eine Reihe von Herausforderungen 
wie Beobachten, Geschwindigkeit, 
Gedächtnis, Logik oder Pantomime.
Eine der Dosen allerdings ist nicht 
quadratisch, und auch etwas größer, und 
darin findet sich die wohl erfreulichste 
Neuauflage dieser Spieletage, Kaleidos 
von Spartaco Albertarelli ist mit neuer 
Grafik und modernem Styling wieder 
da! Das Wort- und Assoziationsspiel auf 
Basis von Stadt-Land-Fluss wurde in einer 
Koproduktion mit Ystari und Z-Man Games 
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neu aufgelegt, 2-12 Spieler können auf den 
Bildtafeln Begriffe mit dem aktuell gültigen 
Anfangsbuchstaben suchen. 

Die heurige Neuheit von Corné van Moorsel 
hat ein modernes Thema, Bootsrennen 
mit schnellen Motorbooten. Powerboats  

schickt 2-6 Spieler ab 9 Jahren auf ein 
Rennen um die Bojen, dabei werden nicht 
genutzte Würfel zu Schadensmarkern. 

Unter dem Label Czech Board Games war 
eine Neuheit zu sehen, Crash by Crash  
von Ivan Dostál und Monika Dilli. 2 oder 4 
Spieler ab 8 Jahren fahren Autodrom und 

versuchen andere Autos aus dem Spiel zu 
schubsen, stößt ein Auto an eine Glocke, 
gibt es eine Wertung., Spieldauer ca. 30 
Minuten
Der Verlag war an seinem Stand aber auch 
Gastgeber für zwei andere tschechische 
Verlage, Altar und RebelTeam.

Das Team um Vlaada Chvatil hatte drei Titel 
im Gepäck, zwei davon sind Erweiterungen 
zu Titeln aus 2007: 
Galaxy Trucker: The Big Expansion von 
Vlaada Chvatil ist für 2-5 Spieler ab 12 Jahren 
ausgelegt und ist eine Sammlung mehrerer 

kleiner Module mit neuen Technologien, 
Schiffsbaukomponenten und neuer 
Alienrasse sowie neuen Schiffsklassen 
und Abenteuerkarten. Sechsstädtebund 
Loyales Gefolge von Vladimir Suchy für 
3-6 Spieler ab 12 Jahren liefert Material und 
Regeln für einen sechsten Spieler und einen 
neuen Spielaspekt mit Unterstützung durch 
Gefolgschaft beim Besuch einer Stadt. Mit 
Space Alert legt Vlaada Chvatil wieder 
etwas völlig anderes vor, 2-5 Spieler ab 12 

Jahren müssen in Echtzeit ein Raumschiff 
10 Minuten lang funktionsfähig halten, 
erst am Ende der Mission stellt sich heraus, 
ob Schiff und Crew überlebt haben. Mit 
Anweisungen von einer CD oder einer 
Szenariokarte spielbar. 

Amerigo von Din Li lässt 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren auf große Handels- und 
Erkundungsfahrt gehen, aber sie müssen 
immer wieder in den Heimathafen 
zurückkehren, um die Waren zu verkaufen.
Borneo gab es bereits als Kartenspiel, nun 
kommt das Spiel von Paolo Mori für 3-5 

Spieler ab 10 Jahren auch als Brettspiel. 
Man verkörpert Handelsgesellschaften 
im Gewürzhandel mit Ostindien, volle 
Schiffe bringen Profit für daran beteiligte 
Gesellschaften, mit Waren kann man auch 
Aufträge erfüllen.
Lupusburg von Domenico di Giorgio ist 
eine Abwandlung von Lupus in Tabula 
von Domenico Di Giorgio, derzeit noch ein 
Prototyp. 3-8 Spieler verkörpern Menschen 
und Werwölfe, die in die Burg umgezogen 
sind. 

Startplayer, das Spiel zum Bestimmen des 
Startspielers von Ted Alspach für 2 oder 
mehr Spieler mit einer Spielzeit von einer 
Minute, liegt nun auch in italienischer 
Sprache vor.

Eine der Firmen im Korea Pavillion, die 
Firma mit dem Namen eines afrikanischen 
Baumes hatte mehrere Spiele mitgebracht: 
Gem Traders für 2-4 Spieler ab 9 Jahren 
ist ein Familienspiel mit dem Thema 

Edelsteinhandel, die Steine sollen möglichst 
teuer verkauft werden, Aktionskarten 
helfen dabei. Drei Spiele gehören zu einer 
Serie von Lernspielen, der Math Challenge 
Series: Pizza Bake-Off ist ein Lernspiel 
um ein- und zweistellige Zahlen mit 
dem Thema Pizzazutaten. Tennis Deuce 
nutzt Multiplikation, um ein Tennismatch 
zu spielen, und Toboggan Race ist ein 
Rennspiel unter Nutzung von Division. 

Gambit 7 von Dominic Crapuchettes für 
3-21 Spieler ab 7 Jahren gehört in die 
Kategorie der Schätzspiele, alle schreiben 
zu einer Frage eine Zahl als Antwort auf 
und können dann auch auf die Richtigkeit 
eigener und fremder Antworten wetten.
Memoir 44: Hedgerow Hell stammt 
ebenso wie alle anderen Memoir ´44 – 
Erweiterungen von Richard Borg, Hedgerow 
Hell ist für 2-8 Spieler gedacht und 
bringt eine vorgedruckte Szenarienkarte 
mit Hindernissen und vorbereiteten 
Einheitenpositionen. 
Memoir 44: Mediterranean Theater für 
2 Spieler lässt die britischen Streitkräfte 
ins Geschehen eingreifen, mit den neuen 
Spezialwaffen Panzer und Artillerie. Memoir 
44: Operation Overlord ist wieder für bis 
zu 8 Spieler verwendbar und zeichnet den 
Angriff der Alliierten in Nordfrankreich nach, 
vom D-Day bis zur Einnahme von Paris.
Schatten über Camelot Merlins Macht 
von Bruno Cathala und Serge Laget, für 
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3-8 Spieler ab 10 Jahren erweitert das 
Grundspiel um Merlin als unabhängigen 
Charakter, 7 neue Ritter und 63 neue Karten 
mit zusätzlichem Verräter, sowie den Ritter 
Bedivere und Ereignisse auf den Straßen.
Zug um Zug - Die Würfel-Erweiterung von 
Alan R. Moon ist für 2-6 Spieler ab 8 Jahren 
und für alle Spiele der Zug um Zug Familie 
verwendbar, man wirft fünf Würfel und kann 

einmal nachwürfeln, Schienensymbole 
gelten für Streckenbau, Stationssymbole 
bringen Zielkarten. Zug um Zug: 
Skandinavien von Alan R. Moon ist ein 
neues Mitglied der deutschsprachigen Zug 
um Zug Familie,  als Nordic Countries schon 
länger in Skandinavien erhältlich. 2-3 Spieler 
ab 8 Jahren spielen ohne Beschränkung für 
die Lokomotivkarten und mit Regeln für 
Fähren und Tunnel. 

Nach der Wiege der Renaissance haben 
sich Hanno und Wilfried Kuhn nun der 
Wiege der Zivilisation angenommen. 
2-4 Spieler ab 12 Jahren lassen in Uruk die 
Töpferscheibe kreisen, erfinden Rad und 
Rollsiegel, gründen Städte und erbitten die 
Gunst der Götter, kämpfen aber auch mit 

Vulkanausbrüchen oder Dürre. 

Der neue Verlag aus Dänemark brachte 
wohl eines der interessantesten Themen 
der Spiel ins Spiel – Opus Dei: Existence 
after Religion von Allan Schaufuss 
Laursen für 2-6 Spieler ab 16 Jahren. Es 
war aber nur als Demo-Variante zu sehen, 
man darf auf das endgültige Ergebnis 
gespannt sein. Thema des Spiels ist 
Philosophie, die Spieler vertreten jeweils 
ihre eigene Weltanschauung, wer am Ende 
die Philosophen am besten kombiniert 
hat, gewinnt. Die Karten enthalten auch 
Informationen zu den Philosophen und 
Erklärungen philosophischer Begriffe.

Die Edition Die Spiegelburg bringt 
innerhalb des Coppenrath Verlags Spiele 
und verschiedenste Geschenkartikel 
zu den Büchern aus dem Coppenrath 
Verlag heraus. Der Herbst bringt gleich 
sieben Spieleneuheiten zu bekannten 
Charakteren. Capt’n Sharky bekommt drei 
kleine Mitbringspiele, alle aus der Feder von 
Kai Haferkamp:
Capt’n Sharky - Messer werfen ist ein 
Geschicklichkeitsspiel. 2-4 Spieler ab 5 Jahren 
lassen den Dolch auf die Planken fallen und 
dürfen je nach getroffenem Symbol ein 
eigenes Messer platzieren. Capt’n Sharky 
- Piraten-Poker vermittelt 2-4 Spielern ab 
5 Jahren Kaschemmenatmosphäre beim 
Übertrumpfen von Kartenwerten. Und 
Capt’n Sharky - Volle Fahrt voraus! ist 
ein Rennen zum Leuchtturm für 2-4 Spieler 
ab 5 Jahren, Seeungeheuer gegen Schiff, 
zu Hinderniskarten muss man passende 
Seekarten aufdecken.
Der Mondbär - Weißt du wie viel Sternlein 
stehen? von Heinz Meister begleitet 2-4 
Spieler ab 3 Jahren mit leuchtenden Sternen 
zuerst beim Würfeln um die Karten und 
dann ins Bett.
Anja Dreier-Brückner hat sich zwei Spiele 
ausgedacht. In Die Lieben Sieben - Auf in 
die Ferien würfeln 2-4 Spieler ab 3 Jahren 
ihre Figur über Stege in Fahrzeuge und von 
diesen wieder auf Stege und schließlich 
ins Hotel, jeder Wechsel der Standortart 
erfordert einen Kofferwurf.
Die Lieben Sieben - Heute steigt die Party! 
ist ein Geschicklichkeitsspiel für 2-4 Spieler 
ab 4 Jahren um Luftballons, die man durch 
Schubsen des Murmelpucks befüllen muss. 
Sind alle Ballons befüllt, darf man versuchen, 
den Puck in die Villa zu schubsen. 

Den Abschluss bildet ein „großes“ Spiel, 
Prinzessin Lillifee - Abenteuer in der 
Südsee. Es stammt ebenfalls von Kai 
Haferkamp und läßt 2-4 Spieler ab 5 Jahren 
mit Lillifee auf einer Südsee-Insel stranden. 

Alle müssen versuchen, ein Floß zu bauen, 
den Zauberkristall zu finden und für 
erfolgreiche Aktionen Blumen zu sammeln.

Der Verlag Drei Magier ist nun vom 
Schmidt Spiele Verlag übernommen 
worden, die Marke besteht weiter. Zwei 
Neuerscheinungen gab es zu sehen, 
Kakerlaken-Suppe von Jacques Zeimet 
setzt das Thema von Kakerlaken-Salat fort, 
2-6 Spieler ab 6 Jahren legen Gemüsekarten 
ab und müssen sie dabei schnell und richtig 
benennen. Klickado von Christian Sovis für 
1-6 Spieler ab 8 Jahren ist ein „verkehrtes“ 

Mikado, magnetische Stäbchen müssen an 
das Basisteil angebaut werden. Interessantes 
Detail, der Autor war zum Zeitpunkt der 
Erfindung des Spiels 13 Jahre alt. 

So wie einige andere Verlage war auch 
Duyfkengames am Stand von Vendetta zu 
Gast. 
Vendetta ist auch Koproduzent und Vertrieb 
des Erstlingsspiels Conclave von Pieter 
Boots. 3-6 Spieler ab 12 Jahren vertreten 
Kardinäle in einer Sitzung während der 
Papstwahl und spielen Einflusskarten auf 
ihren favorisierten Kandidaten um sich den 
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größten Einfluss bei der Wahl zu sichern.

Hier ist ein Geständnis für ein Versäumnis 
fällig – bei all den fertigen Spielen, 
die es anzuschauen und fürs Museum 
mitzunehmen gilt, bin ich nicht zu den 
Prototypen gekommen.

In einer Koproduktion mit Z-Man Games 
erscheint Heads of State von Peter 
Hawes für 2-5 Spieler ab 12 Jahren. Die 
Spieler streben als Mitglied einflussreicher 
Dynastien nach Macht und müssen dazu 
möglichst viele Adelige am Brett etablieren. 
Unterstützt wird man von Kirche und Militär, 
ist aber in Gefahr durch Attentate, Henker, 
Inquisition oder Revolution. Es werden 
drei Jahrhunderte bis zur Revolutionskarte 
gespielt. Im Schutze der Burg von Inka und 
Markus Brand für 2-4 Spieler ab 12 Jahren 

lässt die Spieler als Bauherren Rohstoffe 
und Taler nutzen, man hat zwei Spielpläne 
zur Auswahl und je nach Personenkarte 
bekommt man Rohstoffe, Taler oder 
Siegpunkte für Bauwerke. 

Ebenfalls zu Gast am Stand von Vendetta, 
bringt Elven Ear Games ein Spiel zu einem 
Spiel, nämlich Street Paintball von Thomas 

Jansen. 3-6 Spieler ab 10 Jahren sollen 
Paintball in der Stadt spielen, keine Zivilisten 
treffen und auch nicht verhaftet werden. 

Dies wird durch Kugeln simuliert, die vor 
den Spielern liegen und die möglichst 
schnell als Reaktion auf aufgedeckte Karten 
genommen werden müssen.

Martyn F brachte sein zweites Spiel mit, 
Cities. 1-4 Spieler ab 8 Jahren legen sich 

als Touristen ihre Traumstadt zurecht, 
Sehenswürdigkeiten, Straßencafé, Wasser 
und Park bringen Punkte durch Touristen

Eos steht für Earth Operating System, 
vorgestellt wird das Spiel Leaves von John 

O’Neill, ein „grünes“ Spiel, das spielerisch 
Informationen zur Ökologie unserer Erde 
vermittelt. Das Brett soll begrünt werden, 
man spielt Land-, Luft- oder Wasser-
Kreaturen.

Der kanadische Verlag mit seinem Autor 
Jim Deacove beschäftigt sich seit mehr als 
30 Jahren mit dem Thema der kooperativen 
Spiele, nun sind einige seiner Titel über den 
holländischen Verlag Sunny Games auch 
in Europa zugänglich. Eyes of the Jungle 
ist ein Abenteuerspiel für 1-10 Spieler ab 8 
Jahren – es gibt Probleme im Dschungel, 
Kinder und Tiere verschwinden, Tempel 
werden geplündert, die Spieler müssen für 
Ordnung sorgen und sicher zurückkommen. 
Max ist ein Spiel für 1 bis 8 Spieler von 4 bis 
7 Jahren, sie müssen die kleinen Kreaturen 
sicher heimbringen, bevor Max der Kater sie 
erwischt. Sand Castles ist für 1 bis 8 Spieler 

von 5 bis 7 Jahren eine erste Einführung in 
strategisches Denken, die Wellen kommen 
näher, soll man einen Schutzwall bauen 
oder auf Risiko gehen und die Sandburg 
fertig machen?

Aus praktischen Gründen werden die Titel 
von Fantasy Flight beim deutschen Partner 
Heidelberger Spieleverlag angeführt.

Für das Autorennspiel Pitch Car von Jean 
du Poël, ursprünglich Carabande bei 
Goldsieber, gibt es die vierte Erweiterung 
für 2-8 Spieler: PitchCar: Stunt Race mit 
Rampen, Stützblöcken und Weichen für 
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eine Rennstrecke in zwei Ebenen.
En Garde, das Fechtspiel von Reiner 
Knizia, wurde in einer Reiseausgabe mit 
Metallfiguren neu aufgelegt.  

Der kanadische Verlag hat in 
Zusammenarbeit mit Heidelberger das 
alea-Spiel Chinatown im Sommer neu 
aufgelegt und stellt jetzt No Problemo 
vor, eine Neuauflage von dem bei Kosmos 
2006 erschienen Spiel Hart an der Grenze 
von Andre Zatz und Sergio Halaban für 3-6 
Spieler ab 10 Jahren.

Seit den legendären Fröschen macht 
Fragor einen jährlichen Besuch im Tierreich, 
diesmal sind es Huskys in Alaska bei einem 
Schlittenrennen. Snow Tails stammt wieder 
von Fraser und Gordon Lamont, 2-5 Spieler 

ab 10 Jahren schicken ihre Hunde mit 
eigenen Kartenstapeln ins Rennen, schlecht 
genommene Kurven und Kontrollverlust 
bringen Schadenspunkte und reduzieren 
die Handkarten.

Szenen einer Ehe ist ein als Geschenk 
konzipiertes Spiel von Hannes Hallbauer, 
das 2 Spielern zur Hochzeit personalisiert 
die Arbeiten im Haushalt spielerisch nahe 
bringen soll.

Fred Distribution ist wie schon der Name 
sagt, eigentlich ein Händler, doch werden 
nun unter der neuen Marke Gryphon Games 
auch Spiele produziert. Die angekündigten 
Spiele Rails of the World und Roll 
through the Ages waren noch nicht fertig. 

Gem Dealer von Reiner Knizia ist eine 
überarbeitete Auflage von Attacke bei FX 
Schmidt, und Money eine Neuauflage 
vom gleichnamigen Spiel bei Goldsieber, 
ebenfalls von Reiner Knizia. Arthur saves 
the Planet ist ebenfalls unter dem Gryphon 
Label erschienen, 2-5 Spieler ab 6 Jahren 
versuchen in Anlehnung an die TV-Serie 
und die Bücher von Mark Brown Elwood 
City lebenswerter zu machen.

1896, ein großer Wettbewerb von Zauberern 
und Illusionisten, die 3-6 Spieler ab 8 Jahren 
im Spiel Illusio von Philipp Nouhra sind 

Teilnehmer am Wettbewerb und müssen 
die besten Tricks vorführen.

Bushido: Der Weg des Kriegers ist eine 
Gemeinschaftsproduktion mit Heidelberger, 
Michael Nietzer und Oliver Wolf haben sich 

für 3-5 Spieler einen neuen und interessanten 
Mechanismus ausgedacht. Der Spieler 

als Daimyo ernennt einen Mitspieler zum 
Samurai, der für ihn kämpfen muss, der 
Sensei kann vorzeitig eingreifen, urteilt über 
den Samurai und berät den Daimyo.

Zum 2006 erschienenen Fußballspiel mit 
Thema Weltmeisterschaften gibt es eine 
weitere Ergänzung, The World Cup Game: 

Expansion Set 4 von Shaun Derrick für 2-12 
Spieler zu den Weltmeisterschaften 1974, 
1978, 1982 und 1994.

Die Reihe der erfolgreichen Einsteigersets 
wird auch 2008 fortgesetzt, diesmal für 
das Warhammer 40.000 Universum, mit 
Sturmlandung auf Black Reach. Die 

Packung enthält 46 Miniaturen, Regelbuch, 
Einsteigerleitfaden, Würfel und sonstiges 
Zubehör.

Sebastién Pauchon hatte diesmal „nur“ ein 
Giveaway mitgebracht, zu seinem Spiel 
Jamaica gab es drei weitere Schatzkarten. 
Die Neuheit Kimaloe von Malcolm Braff, 
Dominique Ehrhard und Sebastien Pauchon 
für 3-4 Spieler ab 8 Jahren ist für den 20. 
November 2008 angekündigt, Thema sind 
die Rechte der Kinder
(Bild siehe nächste Seite)
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Der Verlag war Teil des koreanischen 
Gemeinschaftsstandes in Halle 5 und zeigte 
als Neuheit eine Weiterentwicklung von 
Gemblo namens Gemblo Pyramid für 
2-4 Spieler von Justin Oh. Man soll zuerst 
seine Würfel loswerden, und versucht 
abwechselnd, eine höherwertige Pyramide 
zu erzielen – drei Würfel bilden die Basis der 
Pyramide, der Wert des Würfel an der Spitze 
muss der letzten Ziffer der Zahlensumme 
aus den Basiswürfeln entsprechen.

Am Stand von Vendetta stellt John Yianni sein 
drittes Legespiel mit den wunderschönen 
Steinen vor, diesmal heißt es Logan Stones. 

2 Spieler ab 8 Jahren müssen durch Legen 
und Schlagen von Steinen eine Reihe von 
vier Symbolen bilden. Geschlagene Steine 
werden umgedreht und zeigen dann ein 
anderes Symbol, witzig ist die Verwendung 
der Stein-Schere-Papier-Symbole.

Mit dem Auftritt von Gen X Games ist 
nun auch Spanien auf der Spiel vertreten, 
der Verlag hat 2 Spiele mitgebracht. 2 
de Mayo von Daniel Val für 2 Spieler 
simuliert den spanischen Aufstand gegen 
die napoleonische Besatzung, wer die 
Franzosen spielt, gewinnt nur wenn er alle 
spanischen Armeen eliminiert und einen 
Maximalverlust pro Garnison einhalten 

kann. Mecanisburgo von Servando 
Carballar für 2-6 Spieler ab 13 Jahren spielt 
in einem Europa eines Paralleluniversums, 

Roboter Cyborgs, Menschen und Künstliche 
Intelligenzen leben in überraschenden 
Zivilisationsformen und kämpfen gegen 
Terrorismus und Bedrohungen aus anderen 
Dimensionen. 

Der neue holländische Verlag präsentiert 
sein erstes Spiel, Kraków 1325 AD von 
Peter Struijf. Die Spieler streiten als Vertreter 

von vier Interessensgruppen um Einfluss auf 
die mittelalterliche Hauptstadt Polens, aber 
man spielt quasi ein Kartenspiel im Team, 
zwei gegen zwei Spieler, um Einflussmarker 
auf dem Plan.

Aronda ist einen neue Gemeinschaftsarbeit 
von Michail Antonow und Jens-Peter 
Schliemann für 2 Spieler ab 8 Jahren, man 
muss mehr als die Hälfte der Spielfelder 
besitzen, je nach Anzahl der Nachbarfelder 

braucht man verschieden viele Steine um 
ein Feld in Besitz zu nehmen.
In der Reihe Minis gibt es drei Neuheiten 
– Pulce ist ein Positionsspiel von Frank 
Stark für 2 Spieler ab 8 Jahren, man 
soll als erster seine Spielfiguren auf die 
gegenüberliegenden Zielfelder bringen, 
diese dürfen nur orthogonal betreten 
werden. Fiore stammt ebenfalls von Frank 
Stark, ist aber ein Solitärspiel, 9 der 10 
Kugeln müssen aus dem Innenkreis nach 
außen, von einer Kugel ausgehend werden 
vier Felder abgezählt und diese Kugel dann 
auf das erreichte Feld des Außenkreises 
gesetzt. Das dritte Spiel heißt InOut, und ist 
ebenfalls ein Solitärspiel von Frank Stark, die 
Kugeln in 2 Farben sollen in 12 Zügen ihre 
Plätze tauschen.
Dazu kommen noch überarbeitete Neu-
auflagen von Kariba von Frank Stark und 
Kopernikus von Reinhold Wittig.

Der italienische Verlag bleibt seiner Vorliebe 
für Sportspiele treu, diesmal ist das Thema 
Radfahren. Leader1, the Legend of Cycling 

stammt von Alain Ollier, 2-10 Spieler ab 
14 Jahren entscheiden über Platzierung 
und Kräftehaushalt ihrer Fahrer, mit allen 
Facetten eines Radrennens.

Die Linie der dramatisch schön gestalteten 
edlen Spiele wird mit Inside von Henrik 

Morast fortgesetzt, 2 Spieler ab 8 Jahren 
bauen eine Pyramide aus Würfeln ihrer 
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Farbe und sollen am Ende auf zwei von drei 
Seiten der Pyramide die Mehrheit haben.

Nach Wasserleitungen und mittelalterlicher 
Landnahme nun ein Spiel um Ölquellen: 
One More Barrel von Michele Quondam 
lässt 3-5 Spieler ab 12 Jahren gegen globalen 

Terrorismus kämpfen, die Vernichtung von 
Waffen ist nur Vorwand, um Öl zu stehlen 
und am Ende der reichste Spieler zu sein.

Es gibt keine Herbstneuheiten im 
eigentlichen Sinn, gezeigt werden ein 
Ausschnitt aus dem Gesamtprogramm 
und die schon in Nürnberg gezeigten 
Neuheiten 2008, bemerkenswert ist immer 
die Kombination aus Holz und modernem 
edlem Kunststoff:
Babel, ein Turmbauspiel für 2 Spieler, die 
Öffnungen müssen nach außen zeigen und 
die Spielsteine ineinander greifen. X von 

Peter Kaszian greift das Prinzip von 4 in einer 
Reihe für vier verschiedene Spielbretter 
übereinander auf, so können die Reihen auch 
durch 4 Kugeln auf 4 Brettern entstehen. 
Mandalay von Jaques Zeimet nutzt das 
Prinzip Zugweite = Höhe des Turms, aber 
für den obersten Stein, Türme aus 5 Steinen 
sind Blockaden. Bei High 7 von Reinhold 
Wittig setzt man Steine entsprechend der 
erwürfelten Augenzahl und wer Steine 
umwirft, hat verloren. Landgang von 
Reinhold Wittig ist ein Spiel um Seefahrer 
in Spelunken, man soll sie so verteilen, dass 

man möglichst viele Punkte macht und 
gleichzeitig auf den Nachtwächter achten.

Am Stand von UGG finden sich auch die Titel 
von GMT Games, angekündigt sind mehrere 
Titel, die Firma produziert nach dem System 
P500, sobald 500 bezahlte Vorbestellungen 
eingelangt sind, wird das Spiel produziert. 
Der Status der gemeldeten Titel: Clash 
of Monarchs von Bob Kalinowski für 2-4 
Spieler zum Thema Siebenjähriger Krieg ist 
produziert, Blackbeard 2.Ed von Richard 
Berg für 2-5 Spieler zur Hochblüte des 

Piratentums ist im P500-Stadium, Kutuzov 
von Mark McLaughlin für 2-4 Spieler zum 
Thema Napoleons Russlandfeldzug ist 
lieferbar, Manoeuvre von Jeff Horger für 2 
Spieler, ebenfalls zum Thema Napoleonische 
Feldzüge, ist im P500-Status und Successors 
von Richard Berg für 4 Spieler mit dem 
Thema die Feldzüge von Alexander dem 
Großen ist lieferbar.

Zwei Neuheiten gab es auszuprobieren: 
Spuk im Schloss von Ellen Maria Ernst für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren ist ein Dunkelspiel, 
man versucht durch Weitergeben von 
Karten ein Quartett zu sammeln – wer richtig 
gerufen hat, bekommt ein Turmplättchen, 
die Geister Bodo oder Balduin bringen 
oder kosten Plättchen. Via Romana vom 
erfolgreichen Autorenduo Christian Fiore 

und Knut Happel schickt 2-4 Spieler ab 
8 Jahren zum Straßenbau ins Römische 

Reich, mit Stadtkarten setzt man Steine auf 
Straßen und Städte in fünf Provinzen.

Der holländische Verlag etabliert sich 
mit einer deutschen Tochterfirma neu im 
deutschsprachigen Markt und zeigt ein 
buntes Programm aus Actionspielen für 
Kinder, Klassikern wie Rolit und Triominos, 
Neuauflagen wie Tayü und Neuheiten 
wie Loopit, Go Gorilla oder Schweine 
Schwarte. 
Go! Gorilla ist ein Rennspiel für 2-4 Spieler 
ab 4 Jahren, die Affen schwingen sich von 
Baum zu Baum und müssen den Zielbaum 
erreichen, die Affen bewegen sich durch 
Drücken der Blätter an den Bäumen. Loopit 
ist ein Legespiel für 2-4 Spieler ab 7 Jahren 

analog zu Scrabble, man setzt Linien fort 
und punktet für gelegte Steine.

Schräge Spiele aus nordischen Gefilden 
bietet Anders Fager, manche davon in 
Zusammenarbeit mit Draim AB. Super-
Market Psycho von Anders Fager & 
Konkarong ist ein satirisches Kartenspiel 
für 4-5 Spieler ab 12 Jahren zum Einkauf 

im Supermarkt, der plötzlich in eine 
psychotisches Inferno ausartet. The 
Monster Under the Bed von Anders 
Fager für 2-4 Spieler verarbeitet die 
Albträume von Kindern und ist noch im 
Planungsstadium,. Von Scoop für 2-5 
Spieler, einem Wortlegespiel und ebenfalls 
von Anders Fager, sind deutsche und 
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englische Versionen geplant. Die High war 
noch nicht zu sehen, zumindest hat es uns 
der Autor nicht vorgestellt.

Nach Nürnberg gab es nun auch in Essen für 
Haba einen wunderschönen neuen Stand 
und an diesem die schon gewohnte Fülle an 
Neuheiten: 
Casino Hot Dog von Wolfgang Dirscherl für 
2-4 Spieler ab 7 Jahren ist ein Zockerspiel 

um aus dem Sack gezogene Chips, 
wer Hundehaufen erwischt, scheidet 
für die Runde aus. Das schnuckelige 
Schmusewörter-ABC von Dieter Rupp 
ist ein Memospiel für 2-5 Spieler ab 4 
Jahren, so wie beim Schimpfwörter-ABC 
gilt es die richtigen Karten zu kombinieren, 
aber diesmal zu Schmusetypen wie 
z.B. Abendstern-Angler. Das verrückte 
Schimpfwörter-ABC  von Dieter Rupp 
ist ein Memospiel für 2-5 Spieler ab 4 
Jahren um schräge Typen und seltsame 
Schimpfwörter, für komplette Typen gibt 
es Stinkstiefel zu sammeln. Farbenzwerge 
von Gerhard Friedrich und Vio de Galgóczy 
in der Serie LernSpiel führt 2-4 Spieler 
von 3-6 Jahren in die Welt der Farben ein, 
in der Reihe gibt es noch Zahlen- und 
Buchstabenzwerge. Geometrie-Piraten 
ist eine Lernspielsammlung von Wolfgang 
Dirscherl für 2-4 Spieler ab 6 Jahren, verpackt 
in die Piratenschatzkiste, diesmal geht es 
um Flächen und Volumen, geometrische 
Körper und Formen. Glückspiraten von 
WorkART schickt 2-4 Spieler ab 4 Jahren 
auf Schatzsuche auf den Piraten-Inseln, 
zwei Piraten auf derselben Insel tragen ein 
Duell aus. Herkules Ameise von Michael 
und Hermann Huber für 2-4 Spieler ab 6 
Jahren ist ein kooperatives Sammelspiel, 
die Ameisen sollen den Hügel fertig bauen 
bevor der Ameisenbär kommt. Karawane 
von Hajo Bücken für 2-4 Spieler ab 6 Jahren 
ist ein Rennspiel, die Kamele suchen die 
besten Plätze in der Oase und werden mit 
Palmenkarten bewegt. Pferdeglück von 
Wolfgang Dirscherl für 2-4 Spieler ab 5 
Jahren ist ein Würfelspiel auf 36 Karten, das 
Pony zieht über die Karten, erreichte Karten 

werden umgedreht, am Ende punktet man 
für jedes sichtbare eigene Pferd. Rechen-
Piraten mini von Wolfgang Dirscherl 
und Markus Nikisch ist eine Variante von 
Rechen-Piraten für 2-4 Spieler ab 6 Jahren 
und ebenfalls in der Piratenschatzkiste 
verpackt. Tier auf Tier - Das Duell  von Udo 
Peise und Klaus Miltenberger für 2 Spieler 
ab 5 Jahren ist das Nachfolgespiel zu „Tier 
auf Tier“, vier Tiere müssen schnellstmöglich 
gestapelt werden, die Würfel bestimmen 
oberstes und unterstes Tier. Wackelkuh von 
Brigitte Pokornik für 1-4 Spieler ab 4 Jahren 

ist ein Geschicklichkeitsspiel, Kuh Elsa droht 
auszurutschen und die Spieler wollen daher 
das Gras mit den Heugabeln wegräumen.

Bei diesem neuen Eigenverlag erleben 
wir die Renaissance der Spielkultur in der 
Tradition von Civilization oder Macchiavelli, 
Saladin the Game von Hajo Peters zeichnet 
den Verlust von Jerusalem und den Beginn 

des Siegeszugs von Saladin nach. Es können 
2 bis 5 Spieler ab 16 Jahren mitmachen, 
am besten funktioniert es zu fünft, 
prognostizierte Spielzeit 15 oder mehr 
Stunden!

Unbestritten der Verlag mit dem Renner 
der Messe, präsentierte Hans im Glück 
insgesamt drei neue Spiele und dazu zwei 
neue Erweiterungen sowie eine Neuauflage. 
Dominion von Donald X. Vaccarino ist ein 

Kartenspiel mit Deckbauthema und hat alle 
Spieler sofort für sich eingenommen. Die 2-4 
Spieler ab 10 Jahren nutzen Karten um neue 

Karten zu erwerben, Karten werden immer 
vom Nachziehstapel über die Hand in den 
Ablagestapel gespielt, auch soeben aus der 
Auslage erworbene Karten. Palais Royal 
von Xavier Georges ist ein Positions- und 

Sammelspiel für 2-4 Spieler ab 10 Jahren, 
die Spieler werben Adelige im Palast an, um 
Vergünstigungen und Wertungspunkte zu 
bekommen. Carcassonne Mayflower von 
Klaus-Jürgen Wrede ist ein eigenständiges 
Spiel innerhalb der Carcassonne Familie, 
2-5 Spieler ab 8 Jahren besiedeln Amerika. 
Ausgehend von der Ostküste werden 
die Plättchen gelegt, der Landvermesser 
wandert mit nach Westen, von ihm überholte 
Siedler auf Weg, Stadt oder Farm werden 
entfernt. Carcassonne Das Katapult von 
Klaus-Jürgen Wrede, die 7. Erweiterung zu 
Carcassonne, bereichert das Legespiel für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren um Zusatzpunkte 
durch gut gezielte Katapult-Schüsse. St. 
Petersburg In bester Gesellschaft & Das 
Bankett kombiniert zwei Erweiterungen 
in einer Packung, neues Material für einen 
fünften Spieler und auch neue Karten, 
beide Erweiterungen können gleichzeitig 
genutzt werden. Ohne Furcht und Adel + 
Die dunklen Lande, das „Rollenspiel“ von 
Bruno Faidutti für 2-8 Spieler ab 10 Jahren 
wurde als Jubiläumsausgabe von Grundspiel 
und Erweiterung in der Blechdose neu 
aufgelegt.

Die aktuellsten Neuheiten sind unter den 
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Markennamen MB und Parker angeführt.

Ein neuer französischer Verlag, im Vertrieb 
von Asmodee, bringt einen Titel im Fantasy-
Genre, Okko von Laurent Pouchain. Die 
Konfliktsimulation für zwei Spieler ab 12 

Jahren basiert auf dem gleichnamigen 
Comic, ein Spieler führt entweder 
Dämonenjäger oder Böse Kreaturen und 
stellt seine Truppe selbst zusammen.

Dschungelzauber von Toni Singer ist ein 
Spiel zur Förderung sozialer Kompetenz 

mit verschiedenen Varianten je nach 
Altersstufe.

Der Heidelbär und seine Crew waren heuer 
sicher die dominierende Farbe der Spiel, 
die leuchtend neongrünen Schutzjacken 
der zahllosen Erklärer und Standbetreuer 
waren nicht zu übersehen und das Personal 
in ihnen war auch dringend notwendig, 
bei der Riesenfläche und der Unzahl an 
Vertriebs- und Verlagspartnern, deren Spiele 
zu betreuen waren. In dieser Aufzählung 
sind die Spiele nach Vertriebs- oder 
Produktionspartnern geordnet, beginnend 
mit dem größten Partner, Fantasy Flight 
Games:

Arkham Horror: Der König in Gelb von 
Kevin Wilson und Robert Vaughn für 1-8 
Spieler ab 12 Jahren, mit Herald Bogen, 
einen Bogen mit Markern, 90 neue Ancient 
One Karten und 76 neue Ermittler Karten, 
mit neuen Gegenständen Zaubersprüchen 
und Alliierten. Arkham Horror: Dunwich 
Erweiterung von Richard Launius und 
Kevin Wilson für 1-8 Spieler ab 12 Jahren, 
mit 180 neuen Ancient One Karten und 
152 neuen Ermittler-Karten, mit neuen 
Alliierten, Zaubersprüchen, dazu eine neue 
Art Ermittlerkarten, Tasks = Aufgaben, 
eine neue Art einzigartiger Gegenstände, 
Missions = Missionen, sowie ein eigenes 
Deck Dunwich Horror zum Kampf gegen 
den Dunwich Horror. Arkham Horror: 
Fluch des schwarzen Pharao von Robert 
Vaughn für 1-8 Spieler ab 12 Jahren, die 
Erweiterung bringt 90 neue Ancient One 
Karten und 76 neue Ermittler-Karten, mit 
neuen Alliierten, Zaubersprüchen, ein Deck 
Ausstellungsstücke und neue Regeln für 
„Wanderausstellung“.
Da Fantasy Flight Games die Rechte an 
BattleLore von Days of Wonder übernommen 
hat, gibt es die Erweiterung BattleLore: Für 
Troll und Vaterland  von Richard Borg nun 
auch bei Heidelberger, sie enthält eine Karte 
mit zwei epischen Szenarien, Für Troll und 
Vaterland sowie die Trollbrücke. Battlestar 
Galactica für 3-6 Spieler ab 10 Jahren ist das 
Spiel zur Serie aus den Universal-Studios, 
mit Kooperation und Paranoia, die Flotte 
mit den überlebenden Menschen soll vor 
den Zylonen in Sicherheit gebracht werden, 
doch es gibt den Verdacht, dass ein Spieler 
selbst ein Zylon ist. Black Sheep / Das 
Schwarze Schaf von Reiner Knizia für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren ist ausnahmsweise kein 
Fantasy-Spiel, sondern ein Kartenspiel zum 
Optimieren von Kartenkombinationen. 
Das Schwarze Schaf kann aber das Gehege 
ganz schön aufmischen. Britannia von 
Lewis Pulsipher, 3-5 Spieler ab 12 Jahren, 
der Klassiker zur Geschichte Englands zur 
Zeit der Pikten und Scoten erlebt eine 
überarbeitete Neuauflage. Der Eiserne 
Thron: Sturm der Schwerter von Corey 
Konieczka, Christian T. Petersen, 3-4 Spieler 
ab 12 Jahren. Die Erweiterung zeichnet die 
Schlachten im Trident Riverland während 
des Kriegs der Fünf Könige nach. Es gibt 
neue House und Westeros Karten, neue 
Regeln und sonstiges Material. Descent: 
Altar der Verzweiflung von Kevin Wilson 
für 2-5 Spieler ab 12 Jahren, ist die zweite 
Erweiterung zu Descent, mit neuem Material, 
neuen Regeln und 6 neuen Questen. 
Doom Das Brettspiel Erweiterung von 
Kevin Wilson für 2-6 Spieler ab 12 Jahren, 
die Erweiterung bringt neue Regeln für 
Varianten wie Death Match und Capture 
the Flag, optionale Regeln namens Moods 
und eine neue Kampagne mit 5 Karten und 

4 weitere Szenarien. Roter November von 
Bruno Faidutti und Jef Gontier, ein satirisches 

Kooperativspiel für 3-8 Spieler ab 12 Jahren. 
Das gnomische U-Boot Roter November ist 
in Seenot geraten. Die Matrosen müssen 
zusammenarbeiten, um bis zur Ankunft 
der Retter zu überleben. Komplexes 
Regelwerk mit leicht schrägem Touch und 
kooperativen Elementen. Starcraft von 
Corey Konieczka und Christian T. Petersen 
für 2-6 Spieler ab 12 Jahren, ein strategisches 
Science-Fictionspiel auf der Basis des 
Computerspiels, mit hintergründiger 
Storyline um drei Hauptrassen auf 
flexiblem Plan, 216 Miniaturen und neuem 
Mechanismus ohne Würfel. World of 
Warcraft: Burning Crusade Expansion 
von Christian T. Petersen und John 
Goodenough für 2-6 Spieler ab 12 Jahren, 
mit neuem Brett, neuen Rassen, Character 
Level 6, neun neue Kreaturenarten und 
neuem Schwierigkeitsgrad Purpur sowie 
4 neue Overlords. World of Warcraft: Das 
Abenteuerspiel von Corey Konieczka für 
2-4 Spieler ab 12 Jahren. In der Welt von 
Azeroth kämpfen Menschen, Zwerge und 
Elfen gemeinsam mit den einstigen Gegnern 
Orks und Oger gegen die Untote Geißel und 
die Brennenden Legionen, dabei darf sich 
ein Charakter nur auf Feldern gleicher oder 
niedrigerer Stufe bewegen. Zu Tannhäuser 
von William Grosselin und Didier Poli, der 
WWII-Simulation in einem Paralleluniversum 
für 2-10 Spieler ab 11 Jahren, gibt es ebenfalls 
Ergänzungen: Tannhäuser: Operation 
Novgorod thematisiert die Erforschung 
und forschungsbedingten Explosion einer 
russischen Superwaffe, und es gibt auch 
noch Tannhäuser: diverse Miniaturen zur 
realistischen Ausgestaltung des Spiels.
Eine Sonderstellung nimmt Talisman ein, 
es ist eine Koproduktion von FFG, Pegasus 
und Heidelberger, der Fantasy-Klassiker von 
Robert Harris für 2-6 Spieler ab 9 Jahren wird 
neu aufgelegt.
Mehrere Spiele erscheinen auch in 
Kooperation mit dem Mario Truant Verlag:
Es war einmal von Richard Lambert, 
Andrew Rilstone und Jamis Wallis ist ein 
Erzählspiel für 2-6 Spieler ab 10 Jahren, 
eine Neuauflage des Amigo-Titels von 
1997, Begriffe auf den Karten müssen in 
die Geschichte eingebaut werden, diese 
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muss auch das vorgegebene Ende haben, 
ein anderer Spieler kann die Geschichte 
übernehmen. Chicago Gangster  von David 
B. Bromley für 2-6 Spieler ab 8 Jahren ist eine 
Neuauflage von Family Business , das Spiel 
um Gangsterfehde und Bandenkrieg ist 
ein Klassiker des satirischen Kartenspiels. 
Die Neuheit 2007 Kingsburg wird neu 
aufgelegt, und dazu gibt es die Kingsburg 
- Erweiterung von Andrea Chiarvesio und 
Luca Iennaco.   
Eine weitere Zusammenarbeit gibt es mit 
Czech Games Edition, drei Titel sind neu 
erschienen:
Galaxy Trucker Erweiterung von Vlaada 
Chvatil für 2-5 Spieler ab 12 Jahren als 
Koproduktion, die Sechsstädtebund - 
Erweiterung von Vladimir Suchy für 3-6 
Spieler ab 10 Jahren und Space Alert von 
Vlaada Chvatil, für2-5 Spieler ab 12 Jahren im 
Vertrieb. Details bei Czech Games Edition.
Bushido von Oliver Wolf und Michael 
Nietzer, 3-5 Spieler ab 12 Jahren ist eine 
Koproduktion mit GameHeads,  Linqer von 
Eric Nielsen für 2-8 Spieler ab 8 Jahren eine 
ebensolche mit Bewitched und Chinatown  
von Karsten Hartwig, 3-5 Spieler ab 12 Jahren 
wurde gemeinsam mit Filosofia produziert. 
Dust von Spartaco Albertarelli und Angelo 
Zucca für 2-6 Spieler ab 12 Jahren erscheint 

auf deutsch mit Heidelberger, auf englisch 
mit FFG, und ist  einSci-Fi/Fantasy- und 
Abenteuerspiel in einer alternativen 
Realität, schon 1038 findet man Aliens in 
der Antarktis und es beginnt ein Krieg um 
die fremde Technologie.
Nofretete von Jacques Bariot und Thomas 
Cauet, Guillaume Montiage ist eine 

Koproduktion mit Editions Matagot und 
schickt 3-4 Spieler ab 10 Jahren auf die 
Suche nach Hochzeitstags-Geschenken 

für Echnatons Frau Nofretete. Man bietet 
für offene Markthälften, für besonders 
originelle oder seltene Geschenke gibt es 
Prestige.
Planet Steam entstand als Kooperation 
mit LudoArt, es stammt von Heinz-Georg 
Thiemann und macht 2-5 Spieler ab 12 
Jahren zu Konzernbesitzern auf einem 
erdähnlichen Planeten, auf dem man 
terraformen und Waren produzieren soll.
Zur Gemeinschaftsproduktion Tribun aus 
2007 gibt es nun die Tribun Die Brutier- 
Erweiterung von Karl-Heinz Schmiel, für 2-6 
Spieler ab 12 Jahren, mit Erweiterungsplan 
für Sklavenmarkt und Patronat und 
geänderten Regeln für die Abrechnung. 
Age of Conan von Francesco Nepitello, 
Marco Maggi und Roberto Di Meglio für 2-4 
Spieler ab 12 Jahren steht schon seit 2007 in 
der Warteschlange und wird jetzt endgültig 
erscheinen, es beschäftigt sich mit den 
Abenteuern von Conan dem Barbaren und 
fällt durch die Unmenge an Plastikfiguren 
auf.
A Touch of Evil wird zusammen mit Flying 
Frogs auf deutsch aufgelegt, im Fantasy-
Spiel für 2-8 Spieler ab 12 Jahren von Jason 
Hill gilt es einer bösen Kreatur Herr zu 
werden, die sich im Dorf Shadowbrooks 
eingenistet hat.
Fairy Tale von Satoshi Nakamura ist ein 
Kartenspiel mit Fantasy-Thema für 2-5 
Spieler ab 8 Jahren, 2004 von Yuhodo 
in Essen präsentiert, man nutzt Karten, 
die man durch einen sehr interessanten 
Verteilungsmechanismus bekommt.
Ice Flow von Dean Conrad und John 
Streets für 2-4 Spieler ab 11 Jahren ist eine 
Ko-Produktion mit Ludorum, die Spieler 
durchqueren mit ihrer Gruppe von 3 
Forschern die Beringstraße zwischen Alaska 
und Sibirien zu Fuß mit Eisschollen als Weg!
SATOR AREPO TENET OPERA ROTAS 
von Enrico Pesce und Federica Rinaldi, 
in Kooperation mit Scribabs produziert, 
schickt 2-4 Spieler ab 9 Jahren auf die 
Suche nach Büchern in einem Labyrinth 
aus Laufbrücken und Fußwegen, Hinweise 
und Benutzeranweisungen gibt es aus zwei 
Büchern.
Titan, die Neuauflage des Avalon-Hill-
Klassikers von Jason B. McAllister und Davis 
A. Trampier für 2-6 Spieler ab 12 Jahren wird 
zusammen mit Valleygames produziert, die 
Götter sind mit sich selbst beschäftigt und 
die Titanen greifen nach ihrer Macht.
Neben all diesen Gemeinschaftsproduk-
tionen gibt es auch „Heidelberger 
alone“ Titel, allen voran zwei kleine feine 
Kartenspiele als Ergänzung zu Nicht-Karten-
Spiele-Klassikern.
Tschach von Bruno Faidutti und Pierre 
Clequin liefert für 2 Spieler ab 8 Jahren 
durch den Einsatz der Karten ein völlig 
neues Schacherlebnis und Ärger dich 

schwarz von Frank Stark für 2-6 Spieler ab 
8 Jahren gibt dem Ärger in „Mensch ärgere 
Dich nicht“ eine völlig neue Dimension.
Schneller als kurz ist eine Entwicklung 
aus dem  Verlag Kronberger Spiele von 

Roland Goslar, wird aber von Heidelberger 
produziert, es ist ein Schätzspiel für 1-6 
Spieler ab 8 Jahren und man muss nicht 
einen Absolutwert finden, sondern Werte 
vergleichen, z.B. bekommt ein Krokodil 
mehr Kinder als ein Rotfuchs?

Babbela von Hartmut Kommerell für 2 
Spieler ab 10 Jahren hat als Spielziel, nicht 
auf den Punkten zu stehen, die an eine freie 
Fläche angrenzen.
Left & Right stammt von Peer Sylvester, 2 
Spieler ab 8 Jahren sollen sich mindestens 4 

helle oder möglichst viele Steine erknobeln. 
Voodoo Party von Michael Palm und Lukas 
Zach für 3-8 Spieler ab 8 Jahren handelt von 
der Nachfolgesuche für einen Voodoo-Guru, 
wer ab besten mit Wortwitz mit Powackeln 
und Kopfnicken agiert, wird gewinnen.
Wantu von Hartmut Kommerell hat ein 
interessantes Spielziel, man muss dem 
Gegner einen weiteren Zug ermöglichen, 
2 Spieler ab 8 Jahren tauschen einen 
einzusetzenden Stein gegen 2 andersfarbige 
aber gleichfarbige auf derselben Linie. 

Das vor Essen angekündigte 
Constantinopolis von Giancarlo Fioretti 
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für 2-5 Spieler ab 12 Jahren wurde laut 
Information des Verlags auf Nürnberg 2009 
verschoben.

Besser essen ist für 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
das Spiel zur Ratgeberserie auf Pro Sieben, 
gibt Tipps zur ausgewogenen Ernährung 
und setzt auf Motivation.
Comuni von Acchittocca ist eine Kopro-
duktion mit Tenkigames, 2-5 Spieler ab 12 
Jahren bauen allein an ihrer Stadt und wollen 
die ertragreichsten Bauten erreichten. 
Invasoren müssen abgewehrt werden, aber 
das schaffen nur alle gemeinsam.
Das kleine Feinschmecker-Quiz setzt die 
Reihe der kleinen Quizspiele fort, diesmal 
geht es um 100 Fragen aus der Welt des 
Kochens, der Küche und des Essens.
ego von GameInVentorS ist ein Kommu-
nikationsspiel für 2-6 Spieler ab 12 Jahren
und stellt das ego der Spieler in den 

Mittelpunkt, Meinungen, Vorlieben und 
Interessen, Fragen und Antworten sollen 
ein Gespräch in Gang bringen.
Fauna ist ein Schätzspiel von Friedemann 
Friese für 2-6 Spieler ab 10 Jahren zum 
Thema Wildtiere, deren Lebensräume und 
Maße wie Gewicht oder Größe.
Klaus die Maus von Roselyne Kuch ist ein 
Kinderlernspiel zum Thema Geographie, 
die durcheinander geratenen Fotos müssen 
von 2-5 Spielern ab 5 Jahren den einzelnen 
Kontinenten zugeordnet werden.
Schätzen Sie mal: Mord & Totschlag 
von Reinhard Staupe ist der erste Titel in 
einer neuen Reihe im Mitbringformat, im 

Schätzspiel für 2-8 Spieler ab 10 Jahren gilt 

es Jahreszahlen geschichtlicher Ereignisse 
zu schätzen
Mit Faber Castell gibt es zwei 
Koproduktionen, für die die Farbstifte 
von Faber Castell gebraucht werden - Der 
Zaubermeister für 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
arbeitet mit der Mischung von Farben und 
den daraus resultierenden neuen Farben, 
bei  Oma, Tante, Anverwandte müssen 2-4 
Spieler ab 6 Jahren aus dem Gedächtnis mit 
Hilfe von Schablonen Porträts zeichnen.

Nach dem Detektivspiel Mr. Jack kommt nun 
ein Autorennen: Hurry’cup! von Antoine 
Bauza hat die Rallye Cannes-Monaco zum 
Thema und verlangt von den 3-6 Spielern ab 

8 Jahren schnelle Reaktion, Geschicklichkeit 
und Würfelglück.
Weiters wurde ein kleines Kartenspiel 
namens Mow vorgestellt, Bruno Cathala 
hat sich das Spiel für 2-5 Spieler ausgedacht, 
man soll die beste Kuhherde sammeln, 
aber mit möglichst wenig Fliegen, da diese 
Punkteabzug bringen.

Die Vertriebsfirma von Huch & friends 
betreut eine Vielzahl von Verlagen, Zoch, 
Chelona, Eggertspiele und Family Games 
genauso wie Gen Four Two oder IQ Spiele 
und Sirius. Neu im Programm ist das schon 
länger erschienene zweite Spiel von John 
Yianni, Army of Frogs, 2-4 Spieler ab 7 

Jahren versuchen ihre Frösche zu einer 

Gruppe zusammenzuführen. Neu an Bord 
ist der Verlag Sirius mit Heroes of the World. 
Von Eggertspiele kommen Im Schutze 
der Burg und Heads of State und für IQ-
Spiele werden die Neuheiten Komm mit 
ins Zahlenland und Schloss Immermehr 
angeboten.

Ein englischer Verlag präsentiert ein Spiel 
namens Identity Crisis! Für 2-6 Spieler ab 
6 Jahren, die Spieler haben Karten vor sich, 

die ihnen eine noch unbekannte Identität 
zuweisen, durch Würfeln und Ziehen kann 
man Fragen stellen und die eigene Identität 
herausfinden.

Eine Simulation von Rugby am Brett, 
Kahmaté von Igor Davin für 2 Spieler 
ab 8 Jahren, jeder Spieler hat 6 Männer 

mit unterschiedlichen Fähigkeiten und 
Bewegungspunkten, dazu kommen 
Fähigkeits- und Fitness-Karten.

Ein ungewöhnliches Thema, der Jakobsweg, 
wurde hier mit El Peregrino spielerisch 
aufgearbeitet, im Reise- und Quizspiel für 
2-8 Spieler ab 10 Jahren erlebt man das 
gesamte Spektrum einer Pilgerfahrt.
(Bild auf nächster Seite)
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Der französische Verlag präsentiert Corunea 
von Renaud Charpentier, ein Abenteuer-

Rollenspiel für 2 oder 4 Spieler, man nutzt 
Karten um die Abenteuer zu beschreiben 
und zu simulieren, man braucht nur die 
Karten und einige Würfel.

Zu den im Frühjahr erschienenen Spielen 
Die kleinen Regentropfen und Symbotrio 
kommen im Herbst zwei weitere 
Neuheiten: 
Schloss Immermehr von Susanne 
Galonska macht 1-4 Spielern ab 4 Jahren 

Größenunterschiede verständlich, auf 
richtig abgelegten Karten verläuft die 
Schneespur durchgehend. Komm mit ins 
Zahlenland von Gerhard Friedrich ist ein 
Lernspiel für 1-6 Spieler ab 4 Jahren, auf 
der Basis des gleichnamigen Bestsellers, 
der Zahlenraum 0 bis 10 wird sinnlich und 
ganzheitlich erfasst.

Heuer gab es zum dritten Mal ein 
Kartenspiel von Florian Isensee, gedacht für 
exakt vier Spieler ab 10 Jahren. Händler auf 
dem Forum Romanum thematisiert den 

Erwerb und Verkauf von Waren aus dem 
Römischen Reich mit direktem Zugang zu 
den Produktionsstätten.

Der Verlag der Spiele in der Lederrolle 
präsentiert den in Nürnberg vorgestellten 
Prototyo nun als fertiges Spiel: Les Poux – 
Läuse ist eine nicht abstrakte Neuheit von 

Christophe Boelinger, 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
versuchen ihre Läuse an die Mitspieler 
weiterzugeben.

Der Gemeinschaftsstand japanischer 
Spielehersteller präsentierte heuer sechs 

Neuheiten von vier verschiedenen Firmen, 
die unter den Firmennamen gelistet sind.

Auch die Spiel 08 hatte ihre spezielle 
Schachvariante. Sie heißt Schlachtfeld 
und stammt von Jennifer Janina Frick, ist 

für vier Personen gedacht und hat mit dem 
Grundspiel eigentlich nur mehr entfernte 
Ähnlichkeiten. Es werden einige Figuren 
und Bewegungen verwendet. Jeder spielt 
mit 7 Bauern, 7 Springern, zwei Türmen, 
einer Dame und einem König, wer einen 
gegnerischen König schlägt, übernimmt 
dessen Figuren, wer als letzter einen König 
besitzt, gewinnt das Spiel.

25 Stäbe, darauf 80 Holzkugeln, klassisches 
abstraktes Spiel namens Kunasa Akaxa, 

erdacht und mit Regeln versehen von Paul 
Meura, für 2 oder mehr Spieler in 2 Teams.

Neben einer Vielzahl von Koproduktionen 
sind auch einige jklm-Spiele angekündigt, 
mit Erscheinungstermin 14. Dezember 
2008.
Ascendancy von Nigel Buckle ist ein  Scifi-
Aufbauspiel für 2-4 Spieler ab 12 Jahren, 
die Spieler kontrollieren je eine Alien Rasse 
und wollen diese zur Herrschaft bringen. 
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Schiffswerften, Schiffe, Verteidigung und 
Bauten, Flottenbewegung, Forschung oder 
politische Intrigen sind Mittel zum Zweck. 
Huang Di von Bryan Johnson ist ein Bauspiel 
für 2-6 Spieler ab 12 Jahren, die Spieler 
verkörpern die Rolle von Baumeistern im 
Alten China und sollen die Chinesische 
Mauer bauen. Tulipmania 1637 von Scott 

Nicholson ist ein Wirtschaftsspiel für 3-5 
Spieler ab 12 Jahren zum Thema Spekulation 
mit Tulpenzwiebeln im 17. Jahrhundert.

Der Verlag von Krimi Total kündigt den 
neuesten und 7. Fall der Serie an, Die Party 
der Intrigen, für 8-9 Spieler ab 16 Jahren 

von Jörg und Antje Meißner, wieder geht es 
um Mord, diesmal unter Freunden auf einer 
Party.

Neben der Deutschen Meisterschaft im 
Rummikub hatte Jumbo auf der Messe in 
Essen einen neuen Party-Brettspielspaß 

zu bieten: Party & Co für 2 oder mehr 
Spieler ab 10 Jahren, jedes Team muss 
die Kombinationen auf der Erdnusskarte 
sammeln, für erfolgreiche Lösungen 
bekommt man Erdnüsse.

Der koreanische Pavillon unter der Ägide 
von Kabi – Korea Association of Boardgame 
Industry - versammelte auf 100 m² die 
Firmen Dancing Baobab, Gemblo, Joen, 
Playoff Games, Spielplatz und Visionary. 
Die gezeigten Titel – nicht alles Neuheiten 
– waren Gemblo, Gemblo Light, Gemblo 
Pyramid, Gemblo Woodman (alle Gemblo), 
BlockBuster, Cat & Fish (beide Visionary), 
Hexus , Peeper ( beide Joen), Pizza Bake-off, 
Tennis Deuce, Toboggan Race, Gem Traders 
(Alle Dancing Baobab), Battle of Kingdom, 
Garden of Eden, Battle of Numbers, Battle 
of Flowers (alle Spielplatz), Noko (Visionary), 
Ruby Gloom, Fund Manager, Tour Korea (alle 
Playoff) und Dance Battle Audition.

Alle vom Verlag angekündigten Neuheiten 
fallen unter die Kategorie Lernspiele, wir 
nennen die auch vom Verlag als Neuheiten 
bezeichneten Spiele. 
Das Dings von Hajo Bücken und Dirk 
Hanneforth ist ein Ratespiel für 1 oder mehr 
Spieler ab 7 Jahren, zu jedem Begriff gibt es 
6 Hinweise, die nach und nach vorgelesen 
werden. Mirakel von Hartmut Spiegel und 
Daniela Götze ist ein Geometriespiel mit 
dem so genannten Miraspiegel, mit dem sich 
davor und dahinter gelegte Karten zu einer 
Figur vereinen. Die 1-4 Spieler ab 5 Jahren 
versuchen diese Kartenpaare zu finden. 
Saeculum  von Jana-Madlen Schütte schickt 
1-6 Spieler ab 12 Jahren auf eine Reise durch 

die Zeit, man wählt eine von drei Antworten 
zu einer Frage, nach Auswertung legt man 
die Karte chronologisch zu den anderen 
Karten ab.
Dazu kommt noch Lernquiz mit ver-
schiedenen Themenboxen, Mechanik, 

Deutschland, Klima etc.

Ebenfalls mit zwei Spielen im Programm 
präsentiert sich Kanai Factory: Cheaty 
Mages! ist ein Kartenspiel für 2-6 Spieler 
ab 10 Jahren von Seiiji Kanai, die Spieler 
wetten auf Monster, die in einer Arena 
gegeneinander kämpfen, und beeinflussen 
die Monster mit Zaubersprüchen. The 
Thorn Princess and the Four Knights ist 
ein Lauf- und Sammelspiel, ebenfalls von 

Seiiji Kanai, für 3-5 Spieler ab 10 Jahren, die 
die Prinzessin zurückbringen sollen, aber 
die ist nicht gerade willig und stellt ihren 
Rettern immer neue Aufgaben.

Susumu Kawasaki hat Robo-Tory als 
Neuheit mitgebracht, 2 Spieler nutzen 

zwei Arten von Energie um zwei von drei 
Robotern ins eigene Territorium zu locken, 
der gelbe Roboter kann beide Energiearten 
nutzen.

Auch im Herbst bietet der Kosmos Verlag 
sein gewohnt atemberaubendes Programm 
an Neuerscheinungen, und wieder liegt 
der Schwerpunkt deutlich auf Spielen zu 
Literaturthemen oder zu Charakteren, 
bekannt aus Fernsehen oder Film.
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Der Hexer von Salem von Michael Rieneck, 
das Spiel zum Roman für 2-4 ab 12 Jahren. 

Robert Craven, der Held aus Wolfgang 
Hohlbeins „Hexer“, muss es mit den Großen 
Alten und ihren Handlangern aufnehmen. 
Der kleine Medicus, ein Mitbringspiel für 
2-5 Spieler an 8 Jahren von Kai Haferkamp, 
auch im Kartenspiel geht es um den Körper 
und um Gesundheit und wieder wird der 
Bösewicht Gobbot gejagt.  
Der Schwarm von Michael Kiesling und 
Wolfgang Kramer für 2-4 Spieler ab 10 
Jahren, das Spiel zum gleichnamigen 
Öko-Thriller von Frank Schätzing. Eine 
intelligente maritime Lebensform bedroht 
die Menschheit und die Spieler verkörpern 
die den Schwarm bekämpfenden Nationen. 
Die drei ??? Kids: Im Reich der Rätsel 
gehört ebenfalls in die Reihe der 
Mitbringspiele, stammt von Heiz Meister 
und ist für 2-4 Spieler ab 8 Jahren gedacht, 
Justus, Peter und Bob bekommen es gleich 
mit sieben Verdächtigen zu tun.
Die Olchis sind da! von Kai Haferkamp für 
2-4 Spieler ab 6 Jahren, diese müssen die 
geliebten Leckereien der Olchis möglichst 
sicher im Schlamm sprich der Knete 
verstecken, damit der Drache Feuerstuhl sie 
ihnen nicht weg frisst.
Die Siedler von Catan - Deutschland-
Edition von Klaus Teuber ist wie das 
Grundspiel für 3-4 Spieler ab 10 Jahren 
ausgelegt, feiert die zwei Jubiläen 60 
Jahre Bundesrepublik Deutschland und 
20 Jahre Mauerfall, die Karte setzt sich aus 
Landschaften und Feldern mit bedeutenden 
Städten zusammen, es gibt 12 modellierte 
Wahrzeichen und Baudenkmäler, die mit 
Erz und Weizen gebaut werden können.
Einfach Genial - Das Kartenspiel von 
Reiner Knizia bringt das Brettspiel für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren als Kartenspiel auf die 
Hand, offene Karten vor den Spielern geben 
Symbole vor und man spielt Karten, die mit 
diesen Karten Symbole gemeinsam haben. 
Hexe Lilli macht Zauberquatsch, das große 
Spiel zur Buchreihe, von Kai Haferkamp ist 
für 2-4 Spieler ab 7 Jahren gedacht, sie sollen 
Motive aus dem Hexenbuch nachzeichnen 
und zu einem Spruch zusammensetzen. 
Hexe Lilli macht Zauberquatsch, das 
Mitbringspiel zum Buch, stammt von 
Michael Schacht, 2-4 Spieler ab 6 Jahren 

müssen sich merken, welchen Quatsch 
Lilli veranstaltet hat, um die eigene Karte 
passend abzulegen.  
Sheltie: Schnell wie der Wind, ein 
Mitbringspiel zum Pony Sheltie von Manfred 
Reindl und Harald Mini, für 2-4 Spieler ab 7 
Jahren jagen Äpfel und Möhren und wollen 
sie als erste schnappen.
Tintenherz - Das Kartenspiel zum Film 
von Stefan Stadler, 2-4 Spieler an 8 Jahren 
sollen die eigenen Karten so ordnen, dass 
die Handlung des Films von Anfang bis 
Ende gezeigt werden kann. Tintenherz - 
Das Spiel zum Film von Thomas Fackler 
lässt 3-4 Spieler ab 8 Jahren in den Rollen 
von Filmcharakteren auf andere Personen 
und die Orte aus dem Film treffen. Man 
sucht Bilderpaare und trifft dabei auf 
Hindernisse und Mitspieler. Tintenherz - 
Das Würfelspiel zum Film von Michael 
Schacht, 2-4 Spieler ab 7 Jahren versuchen, 
die Hauptfiguren aus Büchern und Film 
auf ihre Seite zu ziehen, bei zu viel Risiko 
bekommt man es mit Capricorn und seinen 
Kumpanen zu tun.
Zack & Pack von Bernd Eisenstein für 
3-6 Spieler ab 8 Jahren ist ein Lege- und 
Anordnungsspiel, eine bunt erwürfelte 
Fracht muss lückenlos auf den Lkw verladen 

werden, Lücken und übrig gebliebene 
Fracht ergeben Minuspunkte.

Der Verlag mit dem Drachenlogo überrascht 
heuer mit seinem ersten Brettspiel: Im 
Wald da sind die Räuber von Mark 
Sienholz schickt 2-4 Spieler ab 10 Jahren 
als Räuberbande durch den Wald, der mit 

Wegeplättchen immer größer wird. Die 
Beute wird dreimal gewertet, am Ende auch 

besetzte Gasthäuser.

An sich ein Anbieter für live Krimispiele 
nach dem Motto „Dinner mit Mord“, kann 
man Zusammenfassungen der Spiele und 
Planspiele als Fallsammlungen kaufen und 
damit ist es doch ein Spiel.

Ein neuer Aussteller aus Polen, er hatte 
gleich vier Neuheiten im Gepäck:
Mozaika von Adam Kałuża für 3-5 Spieler 
ab 10 Jahren, sie sollen ein möglichst 
symmetrischen Mosaik bauen, aber es kann 
passieren, dass ein ziemlich scheußliches 
Muster entsteht. Rice Wars von Michał 
Stachyra, Maciej Zasowski und Wojciech 
Rzadek für 2-5 Spieler ab 12 Jahren ist 

ein Spiel um Reisanbau und Konflikte im 
Feudaljapan der Daimyo, die eigenen 
Bauern sollen möglichst effizient Reis 
anbauen, aber sie und das Land müssen 
verteidigt werden.
Wolsung: The Boardgame von Michal 
Stachyra und Maciej Zasowski lässt 2-4 
Spieler als Erfinder und Industriebosse 
agieren, man versucht den Titel bester 
Designer für Dampf-Punk-Erfindungen zu 
erringen.
Wypas  von Michał Stachyra und Maciej 
Zasowski für 3-6 Spieler ab 6 Jahren macht 
die Spieler zu Schafhirten, die die beste 



www.spielejournal.at 21HEFT 387 / OKTOBER 2008 t

UNSER BERICHTtDAS WAR ESSEN 2008

Wolle beim der Scheren ihrer Schafe holen.

Der dänische Verlag stellte eine neue Serie 
namens Compact Games vor, handlich und 
schnell zu spielen, alle für 2 Spieler und 

für ein Alter ab 6 Jahren. Parachute ist ein 
Spiel zum Thema Fallschirme landen. 3,2,1 
ist ein Rangierspiel, die Autos müssen in 
verkehrter Reihenfolge auf die andere 
Seite gelangen, und pon-pon verlangt, die 
Frösche möglichst schnell auf die andere 
Seite zu bringen.

Climb! Ist ein ungewöhnliches Spiel um 
Motorik und räumliches Vorstellungs-
vermögen von Benoit Michaud. 1-5 
Spieler ab 10 Jahren sollen Punkte durch 

erklimmen einer Kletterwand machen. 
Diese liegt in Form von Karten mit Löchern 
aus, die Löcher haben Rahmen und es gibt 
Vorgaben, welche Finger in welche Löcher 
gesetzt werden dürfen, man punktet für 
möglichst viele platzierte Finger ohne 
Verschieben der Karten.

Auch im Verlag von Ingo Uhl gibt es Neues:  
Der Schalenquader ist eine Erweiterung 
des Schalenwürfels, 12 Puzzleteile müssen 

um einen Quader zu einem noch größeren 
Quader zusammengesetzt werden, für 
1 Spieler ab 8 Jahren. Der Vier Farben 
Block von Theo Geerinck ist ebenfalls ein 
Solitärspiel ab 12 Jahren, 12 U-förmige 
Steine müssen zu einem Quader geformt 
werden. Die Farbenpyramide von Marcel 
Gillen für 1 Spieler ab 6 Jahren verlangt den 
Bau einer Pyramide aus 15 verschiedenen 
und mehrfarbigen quadratischen Steinen, 

Der Verlag aus Litauen hatte zwei neue 
Kinder-Lernspiele mitgebracht, beide von 
Anja Wrede und beide mit Tierthemen: 
Die Maus ist im Haus ist ein Spiel um 
Beschreibungen, Gemeinsamkeiten und 
Gegensätze für 2-5 Kinder ab 5 Jahre, einer 
der Spieler fungiert als Tippgeber. Finde 
die Tiere! ist ein Suchspiel, ein Spieler hat 

eine Karte mit drei kleinen Tieren und die 
Mitspieler müssen jene große Karte finden, 
die genau diese Tiere zeigt.

Der Stand war sicher der am meisten 
umlagerte und gefragteste der ganzen 
Messe, er hatte auch sehr viel zu bieten 
– unter anderem diverse Giveaways und 
Erweiterungen bzw. Updates zum Hit 
Agricola aus 2007: Wer eine entsprechende 
Karte aus der ersten Auflage mit hatte, 
bekam das Agricola Reparaturdeck zur 
Korrektur von Druckfehlern, weiters konnte 
man an vielen Ständen Promokarten zu 
Agricola sammeln, natürlich auch am 

Lookout-Stand selbst.
Der Run auf die Neuheit Le Havre war 
unbeschreiblich, und es gab nur positive 

Kommentare zum neuen Aufbauspiel zum 
Thema Hafenbewirtschaftung von Uwe 
Rosenberg. 1 bis 5 Spieler sichern sich die 
im Hafen angelieferten Waren und bauen 
Gebäude, in denen die Waren verarbeitet 
und verkauft werden. Auch zu Le Havre 
gab es ein Deck Le Havre Promo-Karten. 
Daneben ging die jährliche Erweiterung 
zum Klassiker von Uwe Rosenberg, 
Bohnanza, beinahe unter, sie war heuer 
einem Eisenbahnthema gewidmet. Auf der 
Schwäb’schen Eisenbohn von Hanno Girke 
lässt 3-5 Spieler ab 12 Jahren die Bohnen 
transportieren und die unterschiedlichen 
Bohnometer in den Stationen nutzen.

Frank Czarnetzki alias Czarné zeigte an 
seinem höchst dekorativen Stand wieder 
ganz tolle Spiele, die von der Aufmachung 
und Ausstattung sicher zu den schönsten 
der ganzen Messe gehören.
Der Clou ist eine Erweiterung für Gangster 
von Czarné, für 2-4 Spieler ab 9 Jahren 
kommt der Schwarze Gangster ins Spiel 
und man kann sich die Unterstützung von 
Lady Rosina Ginger sichern.
Planet Steam wurde schon beim 
Koproduzenten Heidelberger vorgestellt..  
Taurus  von Peter Wichmann ist ein genial 
schönes Spiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, die 
Spieler spannen mit unterschiedlich langen 
und dehnbaren Kordeln Zäune zwischen 
Pfosten im Spielbrett, um damit herrenlose 
Stiere einzufangen.
White Elephant stammt von Czarné und ist 
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ein Positionsspiel für 2 Spieler ab 10 Jahren, 
es ist eine Neuauflage von Black Elephant 
mit dem Thema, zehn Arbeitselefanten zum 
Sammeln von Holzstämmen einzusetzen

Fire! wurde als Arbeitstitel eines neuen 
Prototyps genannt. Die Neuheit 2008 ist Ice 
Flow von Dean Conrad und John Streets 

für 2-4 Spieler ab 11 Jahren, die mit ihren 
drei Forschern zu Fuß die Beringstraße 
überqueren und Eisschollen als Trittsteine 
benutzen.

Im Vertrieb von jklm erscheint heuer von 
Make a Game, die voriges Jahr mit Caveman 
Furore machten, ein abstraktes Spiel namens 
Colours für 2 Spieler ab 8 Jahren von 

Matthew und Simon Hall, Terry Shaw und 
Magdalene Vrijland, man bildet Dreiecke 
aus Primärfarben und schlägt gegnerische 
Steine im Dreieck.

Agents Doubles von Bruno Faidutti und 
Ludovic Maublanc wird angekündigt, 
2 Spieler ab 10 Jahren versuchen 
herauszufinden, welcher ihrer Agenten für 
die Gegenseite arbeitet. Giants von Fabrice 
Besson für 3-5 Spieler ist das „große Spiel“ 
für 2008, das Thema sind die Statuen der 

Osterinsel, jeder Spieler will die schönsten 
und größten Moais bauen.

Der Verlag setzt auf bewährte Dauerseller 
im Programm, zum 60-Jahr-Jubiläum gibt 
es eine Scrabble Jubiläumsausgabe für  
2-4 Spieler ab 10 Jahren im Luxus-Look, und 
zum Kartenklassiker Uno gibt es eine neue 
Ausgabe von Uno Flash, die 3-6 Spieler ab 

7 Jahren werden durch Aufleuchten ihres 
Lichts aufgerufen, ihren Zug zu machen. 
Und Rhino Rüpel ist ein Actionspiel in der 
Tradition von Affenalarm & Co, 2-4 Spieler 
ab 4 Jahren sollen ihre Vögel über den 
Pfad ziehen, ohne dass das Rhinozerus sie 
abwirft.

„Die“ Neuerscheinung 2008 ist das 
gemeinsam mit Abacusspiele produzierte 
Monuments von Stefan Risthaus. 2-4 
Spieler ab 10 Jahren bauen oder erweitern 
Monumente, können aber auch als 
Geschichtsschreiber agieren. Nur bei 

Mayfair erschienen ist Bacchus´Banquet 
von Frederic Moyersoen, 3-5 Spieler ab 8 
Jahren sind Gäste bei Caligulas Bankett und 
verfolgen ihr geheimes Ziel. 

Es gibt keine klar definierte Herbstneuheit, 
die in Nürnberg angekündigten Produkte 
erscheinen im Lauf des Jahres, die aktuellste 
Neuheit unter dem MB-Label ist wohl 
Twister Hops und auch die Neuauflage von 
Kroko Golf.

Gemischtes Doppel, ein Memospiel für 
Wortakrobaten ab 8 Jahren, bekommt 
Zuwachs, die Kühlschrankmagnete von 
Christian Gottwald, 12 neue Bildpaare zum 
Assoziieren, Denken und Schmunzeln. 
SpeiseKarten ist ein Quartett für 2-4 

Spieler ab 8 Jahren mit Supertrumpf-
Regeln und den Kategorien Preis, Kalorien, 
Geschmack, Fettgehalt, Geruch, Ästhetik 
und Bestellhäufigkeit.

Der australische Verlag, manchmal 
auch mit Dr. Wood Challenge Center als 
Firmennamen, im Vertrieb von Pro Ludo / 
Asmodee präsentiert eine Serie von Denk-, 
Logik- und Rangierspielen, alle von Dr. 
Mark Thornton Wood und Frank Henri 
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Dyksterhuis.
LoKulus ist für einen Spieler ab 6 Jahren 
gedacht, die Puzzleteile müssen wieder in 
die Form eingepasst werden. MeCanix ist 
ein Positionsspiel für 2 Spieler ab 6 Jahren, 

mit den eigenen Zahnrädern muss eine 
durchgehende, bewegliche Linie gebaut 
werden. RailRoad ist für 2 Spieler ab 8 Jahren 
gedacht und je nach verwendeter Planseite 
ein Eisenbahn- oder ein Straßenbauspiel, 
man legt so viele eigene Plättchen wie 
möglich.

Schwarzmarkt von Andreas Steding für 
3-6 Spieler ab 12 Jahren erschien in einer 
limitierten Auflage von 110 Exemplaren. 

Schwarzmarkt ist ein Handelsspiel, man holt 
seine Waren aus dem Keller, und versucht 
sie auf dem Schwarzmarkt zu tauschen.

Harald Enoksson hatte sein neues Spiel 
Nice Weather mitgebracht, allerdings noch 

in etwas unfertigem Zustand, trotzdem ist 
es uns gelungen eins zu bekommen. 2-6 
Spieler ab 10 Jahren führen ein Reisebüro 
und bringen Touristen in begehrte 
Zielgebiete und investieren die Profite in ein 
umfassendes Eisenbahnnetz.

Francois Morin aus Frankreich liebt 
ausgefallene Formen und Materialien. Nach 
dem Pferderennspiel Risquit überrascht er 
heuer mit Fröschen in einem fischförmigen 
Beutel. Ranabag ist ein Froschrennen für 

2-4 Spieler ab 6 Jahren: Ein Frosch setzt sich 
vor einen anderen mit gleicher Farbe oder 
dann, wenn sich die Froschfarben auf der 
Farbkarte berühren. 

Neben dem schon im Frühjahr erschienenen 
Brettspiel auf der Basis der Black Stories gibt 
es nur das baldige Erscheinen der Black 
Stories 4 zu vermelden, weitere rätselhafte 
„schwarze“ Fragen für Rätselfreunde.

Der Stand von Karl-Heinz Schmiel widmete 
sich natürlich dem mit Heidelberger 

zusammen produzierten Spiel Tribun und 
der schon unter Heidelberger angeführten 
Tribun Die Brutier Erweiterung.

Am Stand von UGG mit den vielen 
verschiedenen Verlagen zu Wargames 
und Conflict Simulations waren auch die 
Produkte von MultiManPublishing zu 
finden. Besondern auffällig, auch wegen 
des Preises, war Devil´s Cauldron, eine 

WWII-Simulation zu Operation Market 
Garden, auf der Basis des Panzer Command 
Regelwerks. Auf der website finden sich ASL 
Module in den verschiedensten Stadien der 
Produktion oder Vorbestellung.

Der Schweizer Verlag hat keine 
Herbstneuheit mitgebracht, am Stand des 

Bambus Spieleverlags wurde noch einmal 
die Nürnbergneuheit Arktia von Stefan 
Kögl für 2-4 Spieler ab 12 Jahren gezeigt. 

Der große Gemeinschaftsstand von Nexus 
und Tenki war wie immer stark belagert, alle 
wollten einen Blick auf die angekündigten 
Neuheiten werfen, die großteils erst im 
Winter bzw. zu Nürnberg erscheinen 
werden.
In Nürnberg schon angekündigt, wird 
Ad Astra, das erste Spiel einer neuen 
Autorenreihe namens Designer’s Collection 
von Bruno Faidutti und Serge Laget, für 
3-5 Spieler ab 12 Jahren zum Thema neue 
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Kolonien und alte Alienartefakte nun erst 
gegen Jahresende erscheinen 
Das schon in Nürnberg angekündigte Age 
of Conan: The Strategy Board Game 
von Roberto di Meglio, Marco Maggi, 
Francesco Nepitello für 2-5 Spieler ab 12 
Jahren wird verspätet erscheinen. Conan 
erlebt seine Abenteuer in allen wichtigen 
Königreichen seiner Zeit mit Schicksals- und 
Kampfwürfeln, es gibt Strategie-Decks und 
individuelle Decks für die vier Königreiche.
Auch Battles of Napoleon: The Eagle and 
The Lion von Ugo Di Meglio und Sergio 
Guerri für 2 oder mehr Spieler ab 12 Jahren 
wurde auf Anfang 2009 verschoben, das 
gleiche gilt für Mansuba: Challenge of the 
Pharaohs von Jim Long für 2-4 Spieler ab 
10 Jahren. Zu Micro Mutants - Evolution 
von Marco Maggi und Francesco Nepitello 
gibt es eine neue Version für 2-4 Spieler ab 
10 Jahren.
MotoGrandPrix von Gianluca Santopietro 
für 2-8 Spieler ab 8 Jahren ist ein 

Koproduktion mit Fantasy Flight Games, 
mit einem Spielsystem auf Würfelbasis und 
Rennen über mehrere Runden, auffällig 
sind die schönen Autos und die Spielbrett-
Module.
Schon früher im Jahr erschienen ist Walls 
of Tarsos  von Jim Long für 2-4 Spieler ab 
10 Jahren, die erste Erweiterung zu Battue: 
Storm of the Horse Lords 
Zum Dauerbrenner Wings of War von 
Andrea Angiolino und Pier Giorgio Paglia für 
2-4 Spieler ab 10 Jahren gibt es eine Reihe 
von Ergänzungen und Miniaturen: Wings 
of War Booster Packs (WWI): Immelmann 
and Dogfight , Wings of War Miniatures 
- Series II und III sowie Wings of War 
Squadron Packs (WW2): Eagles of the 
Reich und Flying Legend. 

Einen auffallend schönen Prototyp gab 
es am Stand von Dr. Nomikos zu sehen, 
Babylonische Träume ist ein abstraktes 
Positionsspiel, man muss erwürfelte Klötze 
nehmen oder einsetzen oder die Spielfigur 
bewegen, Spielziel ist, den zentralen 
schwarzen Stein zu erklimmen.

Ein schräges Spiel mit noch schrägerer 
Grafik namens The Looney Bin von Patrick 

Stevens, die  3-7 Spieler ab 9 Jahren müssen 
versuchen, als erster die Insassen eines 
Irrenhauses zu heilen

Wie so manch anderer Verlag setzt 
Nürnberger heuer auf kleine, gute Spiele 
in Blechdosen und hat eine Serie von sechs 
Spielen herausgebracht:
7 von Klaudia Bollwerk ist ein Kartenspiel für 
2-4 Spieler ab 7 Jahren, mit sieben Regeln, es 
gewinnt die Runde, wer als erster alle Karten 
ablegt, die Summe der sichtbaren Zahlen 
darf 7 nicht überschreiten. Goldrausch von 
Frank Stark ist ein Such- und Sammelspiel 
für 2-4 Spieler ab 7 Jahren, man sucht 
Gold am Blue Creek und muss je nach 
aufgedeckter Flusskarte Werkzeug oder 
Whiskey aufdecken.
Kecke Schnecke stammt ebenfalls von Frank 
Stark, im Kartenablegespiel für 2-6 Spieler ab 
7 Jahren muss man seine Schneckenhäuser 
loswerden und Schnecken mit Salat fangen. 
Klau Mau ist eine Neuauflage, Frank Stark 
lässt 2-5 Spieler ab 8 Jahren Beute beim 
Raubzug machen, man bedient oder zieht 
eine Karte, es kann gezweifelt werden. 
Ochsen Soxen beschäftigt sich mit den Flirts 
von Ochsen und Kühen, im Kartenlegespiel 
für 2-4 Spieler ab 8 Jahren von Marco 
Teubner versucht man seine Ochsen und 
Kühe so zu verteilen, dass sie möglichst 
hohe Wertungen erzielen. Zoff am Herd ist 

ein Kartenspiel von Thomas Camenzind und 
Robert Stoop, alle Köche wollen die beste 
Suppe kochen, der Chefkoch ruft die Köche 
auf, diese Legen Handkarten ab, Gemüse, 

Kochlöffel oder Deckel.
Dazu gab es noch zwei Spiele von Frank 
Stark zur Lizenzfigur Bernard, Bernard 
Fettnapf Poker und Bernard Total Irre.

Ein weiterer Verlag am Stand von Japon 
Brand präsentiert ein Kartenspiel für 3-5 
Spieler ab 12 Jahren von Hayato Kisaragi. 
Gamushara Gang thematisiert die 

Nachfolgekämpfe in Gangsterkreisen, der 
Spion von außen muss eliminiert werden, 
dazu nutzt man Psychologie und Bluff.

Kostenlos erhältliche Szenarien zu Die 
Siedler von Catan und Monopoly sowie 
Erweiterungen zu Deukalion und Wie 
Verhext.
Deukalion - Strudel der Charybdis  und 
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Deukalion - Theseus – Bezwinger des 
Minotaurus, beide von Arno Steinwender 
und Wilfried Lepuschitz für 2-4 Spieler ab 10 
Jahren.
Perry Rhodan Monopoly von Bernd Hubich 
für 3-6 Spieler ab 8 Jahren, Scheibenwelt 
Szenarien für Die Siedler von Catan - Die 
Gilden von Ankh-Morpork / Rincewind und 
der Tourist von Heike und Stefan Risthaus .
Wie verhext Der Magische Theriak von 
Andreas Pelikan für 3-5 Spieler ab 9 Jahren.

Der amerikanische Verlag mit seinem bei 
uns bekanntesten Spiel Äpfel zu Äpfeln 
wird nun von Pegasus vertrieben, und war 
in Essen auch mit einem eigenen Stand 
vertreten, betreut von der 2. Generation 
Oosterhaus, Tochter und Sohn von Mark 
Oosterhaus. Gezeigt wurden: 10 Days 
in Europe – ein Reisespiel mit Orts- und 
Transportspielkarten ähnlich Europareise 
von Schmidt. Weiters Backseat Drawing, 
ein Kommunikationsspieler, bei dem ein 
Spieler nach den Anweisungen eines 
anderen Objekte zeichnet, Cloud 9 ist 
ein Spiel um Heißluftballons, je höher sie 

fliegen, desto mehr Punkte bekommt man, 
aber man kann auch umso tiefer stürzen 
und alles verlieren. MixUp lässt zwei Spieler 
Reihen bilden, wobei einer die gleichen 
Formen kombiniert, der andere die gleichen 
Farben. Ninja vs Ninja lässt zwei Spieler 
gegeneinander antreten, sie dirigieren 
Ninjas, die das eigene Dojo verteidigen und 
das gegnerische angreifen. Rock spielt sich 
– so die homepage – schneller als es klingt, 
nach den Regeln von Stein Schere Papier 
dreht man Karten um und versucht, als 
Erster die gewinnende Karte zu benennen.

Ein Verlag aus Malaysia stellt sein erstes 
Spiel in Europa vor – Switch Secrets of 
the Temple thematisiert für 2-6 Spieler 
ab 15 Jahren wiederum das Japan des 
16. Jahrhunderts, man kontrolliert einen 

Charakter mit speziellen Eigenschaften und 
muss die Schatztruhe und das Fluchtportal 
finden um zu gewinnen.

Auch bei Parker Spiele erscheinen die Spiele 
nach der Ankündigung in Nürnberg im Lauf 
des Jahres, einige last-minute Neuheiten 
sind trotzdem zu vermelden.
Am interessantesten ist sicher Monopoly 
Schweiz, eine Ausgabe, in der man im Netz 

von Swisscom über SMS die Ereignisse 
übermittelt bekommen kann anstatt eine 
Karte zu ziehen. Risiko Deluxe von Albert 
Lamorisse für 2-6 Spieler ab 12 Jahren ist 
eine Neuauflage, in der nun wieder erobert 
statt befreit werden darf, weiters wird es 
2009 ein Risiko Duell für 2 Spieler ab 10 
Jahren geben.  Die Spielefamilie Cluedo 
wird um eine überarbeitete Neuauflage 
des Standardspiels Cluedo erweitert, dazu 
kommt noch ein Cluedo Harry Potter. 
Ein Partyspiel ist auch neu im Programm, 
Partini für 4 oder mehr Spieler ab 16 Jahren 

ist ein Kommunikationsspiel mit neuen 
Facetten wie „negatives“ Erklären.

Der Verlag bleibt mediterranen Themen 
treu, nach Sagrada kommt Viamala, ein 
Spiel von Ulrich Paulus für 2-4 Spieler ab 6 

Jahren zum Thema Handelstraße über die 
Alpen.

Die Prinzen von Machu Picchu von Mac 
Gerdts lässt 2-5 Spieler ab 12 Jahren den 
Kampf Inka gegen Spanier nachzeichnen, 

es gibt alternative Siegbedingungen, 
entweder möglichst viele Punkte für den 
Inkasieg oder möglichst viel Gold für den 
Sieg der Spanier anzusammeln.

Pegasus bietet ein breit gefächertes 
Angebot, an der Spitze stehen heuer fünf 
Neuauflagen bekannter Spiele, drei davon 
waren bisher nur in englischer Sprache 
verfügbar. Kohle - Mit Volldampf zum 
Reichtum ist die deutsche Ausgabe von 
Brass von Martin Wallace für 3-4 Spieler ab 
12 Jahren, das Spiel zeichnet die Industrielle 
Revolution in England nach. Im Wandel 
der Zeiten ist die deutsche Ausgabe von 
Through the Ages von Vlaada Chvatil, 
2-4 Spieler ab 12 Jahren zeichnen die 
Entwicklung von Zivilisationen von der 
Antike bis zur Moderne nach. Pandemie von 
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Matt Leacock für 2-4 Spieler ab 10 Jahren 
ist die deutsche Ausgabe von Pandemic, 

Z-Man Games, die Spieler sollen weltweit 
Seuchen bekämpfen und Gegenmittel 
erforschen. Talisman, der Vorläufer aller 
Fantasy-Abenteuerspiele, wird in einer 
Kooperation mit Heidelberger wieder 
aufgelegt. Top Race ist eine Neuauflage des 
Autorennspiels von Wolfgang Kramer für 
2-6 Spieler ab 8 Jahren, die Wagen werden 
mit Tempokarten gesteuert und man muss 
auch Autos der Konkurrenten ziehen.
Eine neue Serie sind die Kartenspiele in der 
Metalldose: Circus Maximus von Jeffrey 
D. Allers, 3-5 Spieler ab 10 Jahren wollen 
als Besucher Tickets für die Arena und 
müssen diese am Schwarzmarkt besorgen. 
David & Goliath ist eine Neuauflage des 
Kartenspiels von Reinhard Staupe, 3-6 
Spieler ab 8 Jahren, eine Ausgabe in der 
Metalldose, große Mäuse machen die Stiche, 
kleine Mäuse sind wertvoller. Ochs & Esel 
von Wolfgang Kramer ist ein Kartenspiel 
in der Metalldose, eine Neuauflage von 
Einer ist immer der Esel. 3-12 Spieler ab 8 
Jahren versuchen möglichst schnell ihre 
Karten loszuwerden, hohe Karten sind 
leichter anzubringen, bringen aber viele 
Minuspunkte, Ochs und Esel können alle 
Pläne umwerfen. Tatort Themse von Reiner 
Knizia ist ein Detektivspiel mit Karten, auch 
in der Metalldose, 2-4 Spieler ab 8 Jahren 

lösen Fälle, ein Fall bleibt ungelöst und ist 
am Ende wertlos.
Die Serie der satirischen Kartenspiele wird 
für Munchkin und Kleine Helden fortgesetzt: 
Kleine Helden 2: Verstärkung erweitert 
das Kartenspiel kleine Helden um 120 neue 
Karten von Malte aus dem Siepen, 2-5 Spieler 
ab 10 Jahren brauchen das Grundspiel dazu. 
Munchkin Freibeuter setzt die Munchkin 

Serie von Steve Jackson für 3-6 Spieler ab 
14 Jahren mit dem Piraten-Thema fort, 
es ist ein eigenständiges Spiel und mit 
anderen Spielen der Serie kombinierbar. 
Munchkin 6 Durchgeknallte Dungeon 
bringt sechs neue eigens für die deutsche 
Ausgabe entworfene Karten. Zombies!!! 
3.5 Noch lange nicht tot! ist die neueste 
Erweiterung für Zombies!!!, und besteht nur 
aus Ereigniskarten. 
Dazu kommen weitere Kartenspiele: Die 
Sterne stehen richtig von Klaus Westerhoff 
ist ein Kartenspiel um die Rückkehr der 
Großen Alten, die 2-4 Spieler ab 12 Jahren 
als Kultisten bewegen die Sterne so, dass 
sie richtig stehen und den Göttern die 
Rückkehr ermöglichen. Mystery Rummy: 
Jack the Ripper ist der erste Fall in der 
Mystery Rummy Serie von Mike Fitzgerald 
für 2-4 Spieler ab 8 Jahren soll man Jack 
der Ripper erwischen, aber auf jeden Fall 

die meisten Punkte machen. Powershot 
Fußball ist die deutsche Ausgabe eines in 
Nürnberg gezeigten Fußball-Kartenspiels 
der Firma PowerPlay aus Singapore, für 2 
Spieler ab 10 Jahren. Zum Roten Drachen 
von Cliff Bohm, Geoff Bottone und Colleen 
Skadl ist ein Kartenspiel für 2-4 Spieler ab 12 
Jahren zum Thema Absacken der Helden in 
der Taverne nach dem Abenteuer, deutsche 
Ausgabe von „The Red Dragon Inn.
Auf dem Rollenspielsektor gibt es ebenfalls 
zahlreiche Neuerscheinungen:
Arsenal 2070 ist ein Quellenband zu 
Shadowrun, das nun bei Pegasus eine 
neue Heimat gefunden hat, gegenüber 
dem amerikanischen Original gibt es noch 
Zusatztexte. 
Zum Cthulhu-Universum erscheinen neu 
Terra Cthulhiana - Verborgene Stätten 
und Orte der Macht, ein Quellenband 
genau wie Malleus Monstrorum  2. 
Edition sowie Necronomicon und USA - 
Großmacht unterm Sternenbanner.
Zum Hexer von Salem gibt es ein 
Abenteuerspielbuch, Das schleichende 
Grauen  von Bernd Perplies und Christian 
Humberg.
Auf Vertriebsseite betreut Pegasus nun 
auch die Spiele von Z-Man Games und Out 
of the Box. 

In Eigenproduktion bringt Massimo Pesce 
in Zusammenarbeit mit der Stadt Siena und 

Scribabs ein Spiel für 2-6 Spieler ab 8 Jahren 
namens Palio, das den berühmten Ritt 
durch die Straßen von Siena nachzeichnet

Nach der Reorganisation des Verlags mit 
Entstehen von Phalanx Games Deutschland 
konzentriert sich der Verlag nun auf 
anspruchsvolle Spiele mit Tiefgang, mit 
einem Schwerpunkt für Freunde von 
Konfliktsimulationsspielen einerseits 
und anspruchsvollen Familienspielen 
andererseits.
Angriff! Teil1: Ostfront, 1941/42  ist die 
deutsche Version von Conflict of Heroes bei 
Academy Games / Elfinwerks, von Uwe Eickert 
für 2-4 Spieler ab 12 Jahren. Goldene Ära 
von Leo Colovini und Giuseppe Baù für 3-4 
Spieler beschäftigt sich mit der Geschichte 
der Niederlande im 17. Jahrhundert. Die 
Schlachten Napoleons von Sergio Guerri 
und Ugo di Meglio führt 2 Spieler ab 12 
Jahren in die Zeit der Napoleonischen 
Kriege, von 1796 bis Waterloo. Packeis am 
Pol von Alvydas Jakeliunas und Günter 
Cornett für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, wurde 
in Pinguine Deluxe umbenannt und 
erscheint nun in einer Luxusausgabe. 
Ringkrieg Collector’s Edition von Marco 
Maggi, Francesco Nepitello und Roberto 
di Meglio für 2-4 Spieler ab 12 Jahren wird 
als auf 200 Stück limitierte Luxusedition 
für April 2009 angekündigt. Sutter’s Mill  
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von Marco Teubner für 2-4 Spieler ab 10 
Jahren, ein Entwicklungsspiel zum Thema 
Goldgräberstadt 

Midgard: Erweiterung 1 - Das Solospiel 
von Lutz Stepponat ist bereits lieferbar,  
Midgard: Erweiterung 2 - Die Wildnis ruft 
für 3-5 Spieler von Lutz Stepponat ist für 
Ende 2008 / Anfang 2009 angekündigt 

Der traditionsreiche österreichische 
Verlag hat im Herbst vier neue Spiele 
im Programm, allen voran DKT Europa, 
das zweite Spiel zum österreichischen 
Äquivalent von Monopoly. Weiters gibt es 
mit Grimassimix ein Such- und Kreativspiel, 
die Spieler müssen abgebildete Grimassen 
möglichst korrekt imitieren, die Mitspieler 
müssen anhand der Grimasse die passende 
Abbildung auf dem Spielplan finden. 
Rio Grande von Michele Comerci ist ein 
Legespiel zum Thema Flüsse und Brücken, 

für 2-4 Spieler ab 10 Jahren, wird ein Fluss 
gewertet, punktet man nur für Wasserteile 
flussabwärts von einer eigenen Brücke. 
Steinzeit von Pascal Bernard liefert für 
3-6 Spieler eine neue Variante zum derzeit 
aktuellen Thema, wer Steak essen will, muss 
zuerst jagen und gefangene Tiere danach in 
Steaks umwandeln.

Das Legespiel für 2-6 Spieler ab 7 Jahren von 
Bertrand Pidancet heißt La Ruche, die Spieler 
haben Sechsecke mit verschiedenfarbigen 
Kanten und einer Biene auf einer Seite, man 
soll als Erster alle Sechsecke ablegen.

Zur WWII-Simulation Duel in the Dark von 
Friedemann de Pedro für 1-2 Spieler gibt es 

zwei Erweiterungen, Baby Blitz und Early 
Nights.

Der koreanische Hersteller hatte zwei 
Neuheiten mit, Fund Manager ist ein 
Spiel um Aktienmärkte und Investitionen 
von Kevin Kim und Sunghwan Kim für 3-4 

Spieler ab 11 Jahren, man kann konservativ 
oder mit hohem Risiko investieren. Ruby 
Gloom für 2-5 Spieler ab 7 Jahren ist ein 
Kartenspiel von Kevin Kim um Ziffern auf 
Basis einer Lizenz, wer in seinen Karten die 
niedrigste Summe erzielt, gewinnt.

Mit einem Copyright aus 2006, aber 
erstmals in Essen zu sehen, ist Plimil ein 
Spiel für 2 Spieler ab 8 Jahren aus dem 
gleichnamigen Verlag, man hat Säulen mit 
beweglichen Farbmarkern, durch Umsetzen 
verändern sich die Farben, es gibt mehrere 
Siegbedingungen.

Zu Neuroshima Hex gibt es eine Erweiterung, 
Neuroshima HEX! - Babel 13  von Michal 
Oracz. Ein neuer Titel ist Witchcraft von 

Michal Oracz und Ignacy Trzewiczek für 2 
Spieler ab 8 Jahren. Die Spieler befehligen 
Zauberer zweier magischer Gilden auf der 
Basis des Neuroshima Hex Systems, jede 
Runde wird ein Zauber gesprochen, der 
einen gegnerischen Zauberer die Seite 
wechseln lässt. 

Die größte Veränderung hier betrifft 
die Firma selbst, der Name wurde in 
Asmodee geändert, Name und neues 
Logo signalisieren den Aufbruch zu neuen, 
größeren Ufern. Im Vertriebsprogramm sind 
nun Eigenproduktionen und die Verlage 
Days of Wonder, GameWorks, Hazgaard, 
Hurrican, Mind Challenge/Dr. Wood, Repos 
und Ystari. 
Age of Empires III ist die deutschsprachige 
Ausgabe des gleichnamigen Spiels bei 
Tropical Games von Glenn Drover, 2-5 
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Spieler ab 10 Jahren zeichnen das Zeitalter 
der Kolonisation nach.
Ein bisschen Mord muss sein von 
Hervé Marly für 4-7 Spieler ab 13 Jahren 
ist ein Sprach- und Detektivspiel, alle 
Spieler müssen Pflichtworte phonetisch 
korrekt verwenden, der Täter andere als 
die Unschuldigen, der Gerichtsschreiber 
signalisiert korrekte Verwendung.

Mit am Stand von The Game Master 
offeriert Productief ein Lernspiel zum 
Thema Rechnen namens Numbers 
League von Ben Crenshaw, in dem man 
durch Rechenoperationen möglichst viele 

Schurken mit Hilfe der Superhelden fangen 
soll. Numbers League Infinity ist eine 
Erweiterung mit 60 Karten, darunter 11 
extra Helden. Erschienen ist das Spiel bei 
Bent Castle Workshop, Productief produziert 
nur die holländischen Spielregeln dazu.

Die yvio-Konsole wurde zu Essen mit vier 
fertigen Titeln vorgestellt:
Elefant, Tiger & Co. von Kai Haferkamp 
bietet ein interaktives Tierquiz für 1-4 Spieler 
ab 4 Jahren als Adaption der gleichnamigen 
TV-Serie.
Freibeuter der Karibik von Alexander 
Pfister ist ein interaktives Abenteuerspiel 

für 1-4 Spieler ab 10 Jahren zum Thema 
Piraten.
Octago von Reiner Knizia ist ein interaktives 
Positionsspiel für 1-4 Spieler ab 8 Jahren, 

man soll jene Spielfelder besuchen, die die 
meisten Punkte bringen.
Thinx von Lukas Zach und Michael Palm 
bietet interaktiven Knobelspaß für 1-4 
Spieler ab 8 Jahren, 9 Spielmodi stellen 
Rätsel zu den Lauten der Thinx.
Die Titel Mila und der Zauberstein, 
Pettersson und Findus und Tarascon 
Der Kampf um die Schlucht sind in 
Vorbereitung.

Am Stand von Rombol zu sehen und zu 
erwerben, aber unter dem Puzzlewood 
Logo produziert: Drei ist ein abstraktes 

Positionsspiel für 3 Spieler ab 10 Jahren von 
Bruce Whitehill, man spielt gegen jeden der 
Gegner eine Partie auf einem eigenen Brett, 
aber gleichzeitig.

Zum Spiel des Jahres Der Palast von 
Alhambra erscheint Der Palast von 
Alhambra - Jubiläumsedition von Dirk 
Henn für 2-6 Spieler  ab 8 Jahren und dazu 
Alhambra Die Macht des Sultans als  5. 
Erweiterung zum Basisspiel, von Dirk Henn 
und Wolfgang Panning für 2-6 Spieler ab 8 
Jahren.
Chicago Express war 2007 als Wabash 
Cannonball von Harry Wu für 2-6 Spieler ab 

12 Jahren Teil der Special Essen Edition von 
Winsome Games, eine Kombination von 
Eisenbahn- und Wirtschaftsspiel.

Nach den Luxusausgaben schon 
erschienener Spiele  in holländischer 
Sprache 2007 bringt QWG heuer drei 
mehrsprachige Neuerscheinungen:
Bloom von Laurent Escoffier und David 
Franck ist ein Legespiel für 2-5 Spieler ab 
10 Jahren zum Thema Blumen pflanzen. In 
Boss Kito  von Michael Schacht verkörpern 
3-5 Spieler ab 10 Jahren Gorillas, die durch 
Ausspielen von Bananen die Gunst des 
Obergorillas erringen wollen. Cavum von 
Michael Kiesling und Wolfgang Kramer war 

einer der Hits der Spiel, 2-4 Spieler ab 12 
Jahren suchen nach Edelsteinadern und 
graben dazu Stollen in den Berg, in den 
Camps und Niederlassungen wird mit den 
Edelsteinen gehandelt.

Monastery von Steve und Phil Kendall 
und Gary Dicken für 2-4 Spieler ab 14 
Jahren ist ein Lege- und Sammelspiel, die 

Spieler bauen an verschiedenen Teilen 
eines mittelalterlichen Klosters und lassen 
die Arbeit von Mönchen ausführen. Um zu 
gewinnen, muss man die Buchstaben des 
Kloster-Mottos sammeln.

In Nürnberg noch als Ankündigung an der 
Wand zu sehen, sind die Herbsneuheiten 
nun spielfertig und im Handel. Das Spiel der 
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Namen von Patrick Rasten für 2-5 Spieler ab 
14 Jahren ist ein Spiel um die Häufigkeit 
und Herkunft von Namen.
Der Name der Rose von Stefan Feld lässt 
2-5 Spieler ab 10 Jahren auf der Basis des 
gleichnamigen Romans von Umberto Eco die 
Ermittlungen im Kloster führen und Mönche 
verdächtigen und entlasten. Diamonds 
Club von Rüdiger Dorn schickt 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren in die Welt des Handels und 

der Finanz, Profite aus dem Edelsteinhandel 
werden in den Ausbau der Villen gesteckt. 
Fluch der Mumie von Marcel-André 
Casasola Merkle ist ein Such- und Merkspiel 
mit Magneteffekt für 2-5 Spieler ab 8 Jahren, 
im Frühsommer erschienen und eigentlich 
eine Frühjahrsneuheit.

Ein tschechischer Verlag, zu Gast am Stand 
von Czech Boardgames, hat ein Partyspiel 
im Gangstermilieu mitgebracht. In Ganxtaz! 

versuchen sich 4-8 Spieler mit allen Mitteln 
gegeneinander durchzusetzen, sei es als 
feinseliger Einzelgänger oder in einem 
ehrlichen Job. Neue Mitspieler können 
hinzukommen, man kann das Spiel auch 
zeitweise verlassen.

In einer Mehrfach-Koproduktion von Red 
Glove, ElfinWerks, QWG und dem Mario 
Truant Verlag entstand Lungarno von 
Michele Mura, ein Spiel um Kaufleute 
und Baumeister für 2-5 Spieler ab 14 
Jahren, die Spieler bauen die Bezirke von 

Lungarno und lassen ihre Händler mit den 

Kaufmannsfamilien handeln.

Carpe Astra: Seize the Stars  von Ted 
Cheatham und  Jackson Pope für 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren ist ein Spiel zwischen den 
Sternen, nach 10.000 Jahren kämpfen die 

Menschen noch immer untereinander und 
um die Macht im Sternenreich.
It’s Alive! von Yehuda Berlinger für 2-5 
Spieler ab 12 Jahren greift wieder einmal 
das Thema des verrückten Wissenschaftlers 
auf, der versucht, den Homunkulus zu 
erschaffen.

Unter dem nun von Asmodee betreuten 
Sombrero gab es heuer keine Cash ´n Guns 
Erweiterung, sondern drei völlig neue Spiele 
- Ghost Stories von Antoine Bauza ist ein 
kooperatives Fantasy-Spiel für 1-4 Spieler 

ab 12 Jahren, die Inkarnation des Herren 
der Neun Höllen muss besiegt werden, um 

das Dorf zu retten. Pickpocket  von Reiner 
Knizia ist ein Kartenspiel für 2-6 Spieler ab 
10 Jahren, eine neue Auflage von Double or 
Nothing bei Piatnik oder Überplay. Pit ist eine 
überarbeitete Neuauflage des schon 1903 
erschienenen Aktienmarktspiels von Harry 
Gavitt, in der Ausgabe von Edgar Cayce und 
George S. Parker 1904 und allen weiteren 
Ausgaben geht es für 3-8 Spieler darum, den 
Markt in einer Ware zu beherrschen. Time’s 
Up! Ist eine Neuauflage, das Quizspiel um 
Jahreszahlen für 4-12 Spieler ab 12 Jahren 
von Peter Sarrett ist 2005 das erste Mal 
erschienen.

Race for the Galaxy: The Gathering Storm 
ist die erste Erweiterung für Race for the 
Galaxy von Tom Lehmann für 1-5 Spieler 
ab 12 Jahren. Mit der Verbreitung des 
Sprungantriebs erwacht eine neue Rasse 
und eine andere sucht eine neue Heimat.
Strozzi von Reiner Knizia für 3-6 Spieler ab 

10 Jahren ist ein Kartenspiel in Anlehnung 
an Medici und Medici & Strozzi, wieder 
rivalisieren die Spieler als florentinische 
Kaufmannsfamilien.

Der Verlag mit den edlen Puzzles und 
Objekten aus Holz hatte wieder eine Reihe 
von Denkanstößen im Gepäck. Diese seien 
hier nur aufgezählt:
2 Pairs  von Wenzel Hieke für 1 Spieler ab 
10 Jahren, 3Q Cube von Takeyuki Endou für 
1 Spieler ab 10 Jahren, 4 Corners in a Cube 
für 1 Spieler ab 10 Jahren, Hellascube für 
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1 Spieler ab 10 Jahren, Tribute to Prague 
Spring für 1 Spieler ab 10 Jahren.
Daneben gab es auch Spiele:
Bauhaus von Niek Neuwahl für 2-3 Spieler 
ab 7 Jahren, man versucht abwechselnd 
eines der Häuser auf dem Plan zu platzieren, 
Farb-, Größen- und Formregeln müssen 
beachtet werden. Squaretower von 
Konrad Stephan für 2 Spieler ab 8 Jahren. 
Eine Sonderstellung hat ein Spiel von Bruce 
Whitehill, Drei, das unter dem Puzzlewood-
Logo produziert wurde – siehe dort.

Sandtimer ist ein belgischer Verlag, 
Aquarium von Sander Vernyns und Tim 
de Rycke lässt 3-5 Spieler um das schönste 
Aquarium rivalisieren, aber die Finanzen 
sind ein Problem, man muss Fische und 
Pflanzen kaufen und dann auch Futter für 
die Fische. Angekündigt für 2009.

Ein interessantes und gut gemischtes 
Programm aus Kinder- und Familienspielen 
unter dem bunten Band des Schmidt 
Logos.
Der kleine Ritter Trenk von Kai Haferkamp 
ist das Abenteuerspiel zum Buch für 
2-4 Spieler ab 5 Jahren, Trenk und sein 
Ferkelchen ziehen in die Stadt um Ritter 
zu werden und müssen Abenteuer 
und Prüfungen bestehen. Dog ist ein 
kooperatives Laufspiel für 2-6 Spieler ab 8 
Jahren, man spielt im Team, bewegt Steine 
mit Karten und Teampartner tauschen pro 
Runde eine Karte. Double von Maureen 
Hiron ist so wie Imagination ein Spiel aus der 
Bring-mich-mit-Reihe  2-4 Spieler ab 8 Jahren 
dürfen erst dann eine Karte ablegen, wenn 
beide Kartenhälften in Form oder Farbe mit 
der vorliegenden Karte übereinstimmen. 
Imagination  von Ivan Moscovich ist ein 
Spiel, bei dem 2-4 Spieler ab 10 Jahren 

räumliches Vorstellungsvermögen 
brauchen, der Spiegel zeigt die Punkte für 

die Runde an. Let’s Music! ist ein Spiel um 
Musik, Noten und Texte für 2 oder mehr 
Spieler ab 12 Jahren, es gibt Frage- und 
Performance-Karten, einen Würfel, der die 
Anzahl sicherer Textworte festlegt etc. 
Los Banditos von Reiner Knizia erweitert 
die Serie Easyplay um ein Zockerspiel 

für 2 Spieler ab 8 Jahren, man legt 
Würfelkombinationen an Beuteplättchen.
Zur Lizenz Toggolino gibt es Auf die Äpfel, 
fertig, los von Klaus Miltenberger für 2-4 
Spieler ab 4 Jahren, einen Wettbewerb um 
Stapel bauen und Äpfel pflücken. Weiters 
Blumen für Florina von Liesbeth Bos für 
2-4 Spieler ab 4 Jahren, diese pflücken 
um die Wette Blumen für Florina, und 
Sternenfänger von Tom Espen für 2-4 

Spieler ab 4 Jahren, Toggolino hat seinen 
Glücksstern verloren und zerbrochen, 
gemeinsam wird der Stern wieder 
zusammengepuzzelt.

Wie schon erwähnt, ist  SATOR AREPO  
TENET OPERA ROTAS eine Koproduktion 
mit dem Heidelberger Verlag. 2-4 
Spieler ab 9 Jahren gehen auf die Suche 

nach Büchern in einem Labyrinth aus 
Laufbrücken und Fußwegen, Hinweise und 
Benutzeranweisungen gibt es aus zwei 
Büchern.

Der Verlag für schönes Spielzeug 
und schöne Spiele aus Holz hat drei 
Herbstneuheiten anzubieten. Curli Kuller 
von Marco Teubner für 2-4 Spieler ab 4 

Jahren ist ein Geschicklichkeitsspiel, man 
kullert mit seiner Schnecke die Pflanzen um 
und sollte vermeiden, die Vogelscheuche zu 
treffen. Feelina von Beate Nikolai entführt 
2-4 Spieler ab 4 Jahren mit einem Lauf- und 
Merkspiel ins Feenland. Die verzauberten 
Feen können nur mit Hlfe der schlafenden 
Schmetterlinge ins Schloss gelangen, 
deren passende Muster gefunden werden 
müssen. Merkolino von Gunter Baars ist 
ein Merkspiel für 2-4 Spieler ab 5 Jahren, 
die fehlenden Tierkinder müssen gefunden 
werden.

Kriegbot ist ein Spiel um die Entwicklung 
und Nutzung robotischer Kampffahrzeuge 

für 2-6 Spieler ab 14 Jahren von Matt Eklund, 
im Ziploc. Zu Origins gab es die Erweiterung 
Era IV Age of Reason, ein Paket Karten.
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Mit Sirius betritt ein russischer Verlag 
die Spieleszene und bringt gleich eine 
Parforcejagd durch die Weltgeschichte in 
60 Minuten mit! Heroes of the World, das 
Aufbauspiel von Pascal Bernard für 3-5 
Spieler ab 10 Jahren. Sie sollen Zivilisationen 

aufbauen, Weltwunder bauen und 
Zivilisationspunkte sammeln, unterstützt 
von 165 Kunststofffiguren.

In Battlefields of Olympus von Peter A. 
Grant kämpfen 2 Spieler ab 10 Jahren um 

wertvolles Land, um dafür die Gunst der 
Götter zu bekommen. Dazu nützt man 
militärische Einheiten und im Notfall auch 
Söldner.

Im gewohnt düsteren Look und Titel 
kommt die Neuheit 2008 von Henning 
Poehl, Apocalypse ist ein Spiel zum Thema 
Weltenende für 2-6 Spieler ab 16 Jahren. Die 
vier Apokalyptischen Reiter sind auf dem 
Weg und die Spieler müssen ihr Volk vor der 
Vernichtung durch die Reiter schützen und 
die gute oder die böse Seite zur Herrschaft 
führen.

Die Spielezeitschrift hatte zwei interessante 
Goodies zu bieten, einerseits das Agricola: 
X-Deck , die Weltraumerweiterung zu 
Agricola von Uwe Rosenberg als Beilage 

zur Ausgabe spielbox 5/08, und den Hans 
im Glück Almanach mit Erweiterungen für 
Stone Age und Carcassonne.

Hier gab es zwei Spiele in Entwicklung, 
Jets als eigenes Projekt von Spieltrieb, von 
Till Meyer und Dagmar Frei und Piazza, 
ein Karten- und Kommunikationsspiel 
zum Thema Zusammenleben für die 
Kirchengemeinde Papenburg, von Till 
Meyer und Nicole Stiehl.

Kein Tippfehler, sondern der Name eines 
neuen holländischen Verlags, der sich mit 
Design und Spiel beschäftigt. Ein Spiel war 
fertig, erfunden von Rens, dem 9jährigen 

Sohn des Firmeninhabers Martijn Althuizen. 
Tosti für 2-4 Spieler ab 4 Jahren wird 
mit durchsichtigen Karten gespielt, man 
muss sich die Zutaten für einen Haustoast 
zusammensammeln. Das Legespiel Myriath 
und S.F.I.R.S, ein abstraktes Positionsspiel, 
lagen nur als Prototypen vor. 

Lang erwartet, schnell ausverkauft, das neue 
Spiel Duck Dealer von Jeroen Doumen und 
Joris Wiersinga für 3-5 Spieler. Es spielt auch 

im Weltraum, sie handeln mit Plastikperlen, 
gelben Gummienten, blauer Farbe und 
anderen High-Tech-Komponenten, 
versuchen Routen zu nutzen und profitable 
Infrastrukturen zu entwickeln.

Im Verlag mit den eleganten rot-schwarzen 
Schachteln und der ebenso eleganten 
Präsentation der Spiele am Stand gibt es zwei 
Neuheiten. Tiku stammt von Reiner Knizia, ist 
für 2 Spieler ab 8 Jahren gedacht, die durch 
Ziehen ihrer Figuren versuchen müssen, 

als Erster alle ihre Markierungsscheiben 
abzulegen. Schwarzer Kater ist ein 
entzückendes Familienspiel auf der Basis 
der Jahrmarktzockerei „unter welchem 
Becher versteckt sich die Münze?“ – vier 
Symbole werden versteckt, der Fragesteller 
vertauscht zwei der vier Hüte und fragt 
dann nach einem der Symbole, aber nie 
nach dem Schwarzen Kater.



Das erste Eisenbahnspiel aus dem Verlag 
Stratamax war am Stand des Vertriebs jklm 
zwar als Plakat zu sehen, aber leider noch 
nicht fertig. Days of Steam von Aaron Lauster 

für 2-4 Spieler ab 10 Jahren ist ein Legespiel. 
Man legt ein Schienennetzweg und sammelt 
Dampfpunkte für Zugbewegungen, um 
Waren zu transportieren.

Zonnespel / Sunny Games kommt aus 
Holland, und importiert und verlegt 
kooperative Spiele, manche zusammen mit 
Family Pastimes und Jim Deacove. Fangt die 
Wilderer / Pinch the Poachers stammt von 

Jouke Korf, 2-5 Spieler ab 8 Jahren müssen 
als Waldhüter die Wilderer fangen, und das 
funktioniert am besten gemeinsam

Mit jklm produziert, im Vertrieb von jklm 

betreut und auch am jklm-Stand zu finden, 
war die Neuerscheinung Confucius von 
Alan Paull. Im Aufbauspiel für 3-5 Spieler 
ab 12 Jahren wetteifern die führenden 
Familien im Zeitalter der Ming Dynastie mit 
den Mitteln konfuzianischer Philosophie 
um Macht und Einfluss.

Murray Heasman bleibt ungewöhnlichen 
Themen treu. Nach Tara, dem Spiel zu 
keltischen Knoten, hat er nun Pluck 
the Peacock herausgebracht, ein 
Spiel zum Thema Pfauenrad. Je nach 

Schwierigkeitsgrad und Altersstufe der 2-4 
Spieler ab 7 Jahren muss das Pfauenrad 
jedes Spielers mit passenden Federn gefüllt 
werden. 

Neben Dominion sicher ein weiteres 
Highlight der Messe: Comuni von 

Acchittocca, für 2-5 Spieler ab 12 Jahren 
zum Thema Städte bauen und verteidigen.

Freude für alle Freunde der unbezwingbaren 
Stadt, die Erweiterung De Ontembare Stad: 
Het Verraad von Hans van Tol für 2-5 Spieler 
ab 10 Jahren, ist endlich da und bringt unter 
anderem den Schwarzen Meister, der die 
Stadt zerstören will. Auch zu Rotterdam 

von Hans van Tol gibt es eine Erweiterung, 
Rotterdam: Masters of Trade bringt das 
wirtschaftliche Denken in den Hafen, man 

kann auf Rohstoffe spekulieren, Produkte 
handeln und in neue Fabriken im Hafen 
investieren.

Richard de Rijk, Autor und Verleger in 
Personalunion, hatte dieses Jahr nichts 
Neues mitgebracht, kündigt aber für 2009 
eine Erweiterung von Atta Ants und ein 
Eisenbahnspiel an.

Nach dem spektakulären Horus aus 2007 
kommt heuer ein optisch ebenso reizvolles 
Legespiel namens Letter Stone, mit einem 
Mechanismus ähnlich Boggle bildet man 

Worte aus ausliegenden Buchstaben, das 
Interessante daran sind die unterschiedlich 
großen Buchstaben.

Am Stand von Gottick International 
vertreten, bringt der schwedische Verlag ein 
Spiel zum Thema Ritterturniere. With Sword 
and Shield von Göran Björkman und Stefan 
Ekström lässt 2 oder mehr Spieler Turniere 
mit Karten austragen.
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Treefrog Line ist eine neue Marke für eine 
neue Reihe von Spielen im Verlag Warfrog 
von Martin Wallace, alle drei vorgestellten 
Spiele stammen von ihm.
After the Flood ist für exakt 3 Spieler 
ausgelegt und zeichnet die Entwicklung 

des Sumerischen Reiches nach. Steel Driver 
für 3-6 Spieler ab 11 Jahren ist ebenfalls 
eine Wirtschaftssimulation, diesmal zum 
Eisenbahnbau in Amerika.
Tinner´s Trail für 3-4 Spieler ab 13 Jahren 
beschäftigt sich mit der gegenseitigen 
Beeinflussung von Erzabbau in Cornwall, 
Entwicklung der Dampfmaschinen und 
Ausbau des Eisenbahnnetzes.

Chicago Gangster ist die Neuauflage von 
Family Business, von David B. Bromley für 

2-6 Spieler ab 10 Jahren. Dungeoneer IV - 
Finstere Wälder und Tödliche Straßen ist 
eine weitere Ergänzung zum Dungeoneer-
System von Thomas Denmark für 2-4 Spieler 

ab 12 Jahren und Lungarno wurde schon 
bei Red Glove vorgestellt.

Der finnische Verlag präsentiert The Club 
von Jussi Autio, 2-4 Spieler ab 13 Jahren 

suchen auf der Tanzfläche die passenden 
Partner für eine tolle Party der einsamen 
Herzen.

Dem Titel entsprechend sind alle Spiele des 
Verlags im Grusel-, Horror- und Spukmilieu 
angesiedelt, so manches davon, vor allem 
die Zombies!!! werden wir sicher noch bei 
Pegasus sehen.
Bump in the Night  von Colin Dimock 
für 2-6 Spieler ab 12 Jahren, die Spieler 
vertreten 6 Monster, die die Bewohner des 
Spukhauses terrorisieren, man punktet 
für völlig verschreckte oder flüchtende 
Bewohner.
Auch Reiner Knizia widmet sich dem Thema, 
in Cthulhu Rising stehen einander zwei  
Spieler gegenüber, einer spielt die Kultisten, 
der andere die Ermittler.
Humans!!! von Kerry und Todd Breitenstein 
für 2-6 Spieler kehrt das Thema um, die 
Spieler sind Zombies und versuchen 
Menschen zu infizieren, das Spiel kann mit 
Zombies!!! kombiniert werden.
Innsmouth Escape von Darrell Hardy für 
2-5 Spieler ab 12 Jahren konfrontiert einen 
Spieler als entkommenen Studenten gegen 
die anderen, die versuchen ihn an der Flucht 
mit seinen Freunden zu hindern.

Zombies!!! 7: Send in the Clowns von 
Kerry und Todd Breitenstein für 2-6 Spieler 
ist das siebente Spiel der Serie, der Zirkus ist 
in der Stadt, aber die Clowns sind gar nicht 
komisch.

History of the Roman Empire von Marco 
Broglia 2-4 Spieler ab 12 Jahren ist schon 

erschienen, Thema ist die Entwicklung des 
Römischen Weltreichs. 

Kow Zoekt Boer / Kuh sucht Bauer 
von Hans van Tol ist ein witziges kleines 

Kartenspiel für 2-5 Spieler ab 8 Jahren. Die 
Kühe sind grantig und suchen einen Bauern, 
der sie so richtig verwöhnt.

Beim Sammelkartenverlag gibt es auch 
Neuheiten auf dem Brettspielsektor, 
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doch zuerst zu den Sammelkarten: Neu 
ist Dinosaur King Trading Card Game 
auf der Basis der gleichnamigen Action 
Anime Serie. Die Spieler zwischen 5 und 
10 Jahren kontrollieren die Giganten der 
Urzeit und lassen sie in Zweikämpfen 
gegeneinander antreten, dazu gibt es 
Wissenswertes über die Dinosaurier. Zum 
World of Warcraft-Universum gibt es 
nun das World of Warcraft Miniaturen 
Sammelspiel  auf Basis des Online-Spiels, 
die Figuren sind bemalt und stammen von 
bekannten Miniaturen-Künstlern. Auch auf 
dem Brettspielsektor gibt es neues, Jungle 
Speed, das schnelle Reaktionsspiel um 

Farben und Formen von Thomas Vuarchex 
und Pierric Yakovenko, erscheint nun bei 
Upper Deck, und zu den Schlümpfen gibt 
es zum 50-Jahr-Jubiläum ein Schlumpf 
Familienkartenspiel und ein Schlumpf 
3D-Memo von Reiner Knizia für 2-5 Spieler 
von vier bis 6 Jahren, diese Spiele waren 
bereits in Nürnberg angekündigt worden.

Der kanadische Verlag hat viele Neuheiten 
mitgebracht, darunter etliche von deutschen 
Autoren, laut Informationen am Stand wird 
in Zukunft das gesamte Programm von 
Heidelberger betreut.
Baumeister von Wolfgang Kramer und 
Hartmut Witt für 2-4 Spieler ab 10 Jahren 
ist die deutschsprachige Ausgabe von 
Master Builder, die Spieler bauen eine 
mittelalterliche Stadt.
Beep! Beep! von Reinhard Staupe ist ein 
schnelles Kartenspiel für 2-6 Spieler ab 4 

Jahren, man fährt durch den Wald und muss 

vermeiden, Wild zu überfahren.
Container: The Second Shipment von 
Kevin Nesbitt enthält vier Erweiterungen zu 
Container.
Habitat von Elliot Hogg ist ein Kartenspiel 
für 2-6 Spieler ab 10 Jahren mit dem 
Thema Tierpopulation im Wald, die Spieler 
müssen eine Kartensammlung von 1-8 mit 
den verschiedenen Entwicklungskarten 
sammeln und sicherstellen, dass alle Tiere 
gefüttert sind.
Titan, die Neuauflage des Avalon-Hill-
Klassikers von Jason B. McAllister und Davis 

A. Trampier für 2-6 Spieler ab 12 Jahren wird 
zusammen mit Heidelberger produziert, die 
Götter sind mit sich selbst beschäftigt und 
die Titanen greifen nach ihrer Macht.

Heuer war der niederländische 
Firmenverbund mit einem sehr großen 
Stand vertreten und präsentierte Gen Four 
Two, Duyfken Games, Opstelten Speelgoed, 
Elven Ear Games und als eigene Produktion 
Catch Me If You Can von Lieven d’Hondt für 

2 Spieler ab 8 Jahren, beide Spieler haben 7 
Spielsteine und müssen einander die Steine 
abjagen, Zugweite ist die verdeckte Zahl auf 
dem Stein.

Der Verlag war im Korea Pavillon zu finden 
und hatte unter anderem ein Spiel namens 
Cat & Fish mitgebracht., von Donghoon 
Lee für 2-4 Spieler ab 9 Jahren. Katzen leben 

auf einer Insel und fangen Fische, die sie 
verkaufen, um größere Schiffe zu kaufen um 
im Ozean zu fischen.

Der Verlag mit dem Spielspass-Logo 
hat zwei neue Titel mitgebracht, die die 
Umsetzung des Logos garantieren sollen. 
Fiese Kühe von Anita Mazzoli und Peter 
Ratschiller ist ein Rennspiel mit Kühen für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren, die Spieler müssen 

ihre Herde durch Einsatz der Bewegungs- 
und Aktionskarten von der Weide in den 
Stall bringen. WobBally hingegen ist ein 
Balance- und Geschicklichkeitsspiel für 
1-6 Spieler ab 5 Jahren mit Hoppala-Effekt, 
Kugeln sollen aus einer der Ebenen ins 
Turminnere geschubst werden, aber der 
Turm besteht nur aus diesen Kugeln

Die fröhlichen Amerikaner, in Europa nun 
auch von jklm betreut, hatten diesmal 
zwei Spiele mitgebracht, ein Spiel zum 
Thema Fliegen und eins zum Thema Obst 
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ernten. Jet Set von Kris Gould verlangt 
von 2-6 Spieler ab 12 Jahren den Aufbau 
eines Flugnetzes, um Europas Städte 
zu verbinden, bestehende Netzte nutzt 
man mit Flugkarten. Fruit Fair stammt 
ebenfalls von Kris Gould, 3-5 Spieler ab 10 
Jahren ernten Früchte in der Plantage und 
schicken sie zur Messe, die Pflücker werden 
geheim zugeteilt, der Waschbär vernichtet 
Früchte. Es gewinnt, wer auf der Messe 
die wertvollsten Preise für seine Früchte 
gewinnt.

Fairy Tale von Satoshi Nakamura für 2-5 
Spieler ab 8 Jahren erscheint bei What’s your 

Game in italienischer Sprache, die deutsche 
Ausgabe bei Heidelberger.

Neben der obligaten Cartagena-Fortsetzung 
und weiteren Top Trumps Ausgaben finden 
sich noch einige interessante Neuheiten im 
Programm:
...aber bitte mit Sahne von Jeffrey D. Allers 
verwickelt 2-5 Spieler in eine Tortenschlacht 
nach dem Motto einer teilt, der andere wählt 
mit der Entscheidung sofort essen oder 
sammeln? Blokus 3D ist eine überarbeitete 
Neuauflage des ursprünglich bei Murmel 
erschienenen Rumis von Stefan Kögl für 2-4 
Spieler ab 7 Jahren.
Cartagena - Die Meuterei von Michael 
Rieneck für 2-4 Spieler ab 8 Jahren setzt 
dann im Frühjahr 2009 die Serie der 
Cartagena-Spiele fort, es kommt zur 
Meuterei unter den Piraten. Getta Letter 
ist ein Wort- und Assoziationsspiel für 2 
Spieler oder Teams ab 8 Jahren, man nennt 
Begriffe zu einem Sachgebiet und klappt 
den Anfangsbuchstaben zu sich. Hab & Gut 
von Carlo A. Rossi ist ein Wirtschaftsspiel für 
3-5 Spieler ab 10 Jahren, man handelt mit 
Rohstoffaktien und versucht Gewinne zu 
vergrößern, kennt aber nur einen Teil der 
aktuellen Kursinformation.
Die Top Trumps Reihe bekommt Zuwachs 

mit den Titeln Star Wars: The Clone 
Wars, Bedrohte Tierarten und Borussia 
Dortmund 2008/2009.

Wie jedes Jahr hat John Bohrer speziell 
für Essen 2008 ein Set Spiele aufgelegt, 
diesmal enthält das Paket vier Titel, 
zwei Neuerscheinungen und zwei 
Erweiterungen.
Die Erweiterungen gibt es zu Age of 
Steam und Wabash Cannonball. Age of 
Steam Texas, Oklahoma & New Mexico 
für 3-6 Spieler bringt 2 neue Aktionen, 
Landwirtschaft und Viehtrieb, samt 32 
Rinderwürfeln. Wabash Cannonball Erie 
Railroad von Harry Wu für 2-6 Spieler 
erweitert das Spiel um eine neue Bahnlinie, 
die Erie Strecke.
Gulf, Mobile & Ohio stammt von Eddie 
Robin und ist für 3-5 Spieler ausgelegt 
und enthält keinen Glücksfaktor sowie 
einen neuen Mechanismus für das Legen 
der Schienen. Preußische Ostbahn ist 
wie Wabash Cannonball ein Design von 

Harry Wu für 3-5 Spieler, mit einem neuen 
Mechanismus für die Zugreihenfolge. 
Jede der acht Strecken hat eine spezielle 
Charakteristik entsprechend ihrer 
Geschichte.
Als Projekt angekündigt, aber in Essen nicht 
zu sehen ist Age of Scheme: Routes to 
Riches  von Harry Wu und David Peters für 
3-6 Spieler, angesiedelt im Mittleren Osten 
um das Jahr 500 und damit thematisch weit 
weg von Eisenbahnen und Schienen, aber 
Wege sind noch immer enthalten, wenn 
auch nur zum Reichtum.

Der ebenfalls neue polnische Verlag legt mit 
fünf Spielen einen fulminanten Start hin:
Kazaam von Malgorzata Majkowska und 
Tomasz Z. Majkowski für 2-5 Spieler ab 
8 Jahren ist mal wieder ein Alchemist/
Homunculus-Spiel. Mustang von Michal 
Soltysiak schickt 3-5 Spieler ab 8 Jahren 
auf Pferdefang mit Kartenkombinationen, 
um die Ranch zu erben. Saigo No Kane 
von Marcin Podsiadlo geht in Richtung der 
japanischen Manga-Kultur, 2-4 Spieler ab 12 
Jahren kandidieren für den Posten des Schul-
Präsidenten. Tain von Tomasz Z. Majkowski 
für 2-4 Spieler ab 12 Jahren verlegt das 

Spielgeschehen ins Keltische Irland, jeder 
Spieler kontrolliert einen Clan, der das eigene 
Land verteidigt und fremdes plündert. 
Yucatán von Malgorzata Majkowska und 
Tomasz Z. Majkowski macht die 2-4 Spieler 
ab 12 Jahren zu Pyramidenbauern im 
mittelamerikanischen Dschungel auf der 
Suche nach Zwangsarbeitern in feindlichen 
Dörfern.

Auch heuer hat Ystari wieder eine Neuheit 
mitgebracht, die von Asmodee vertrieben 
wird: Sylla von Dominique Ehrhard ist ein 
Aufbauspiel für 3-4 Spieler ab 12 Jahren. 

Die Spieler sind Senatoren, die ihr 
Vermögen und ihre Beziehungen nutzen, 
um Bauvorhaben zu verwirklichen und 
politische Probleme zu lösen. Der Spieler mit 
dem meisten Prestige wird neuer Herrscher 
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und Syllas Nachfolger.

Kemal Zhang hat nach einigen Jahren der 
Abwesenheit eine Fülle an Neuheiten aus 
seiner Feder mitgebracht:
Aztekz spielt im einer Aztekenpyramide, 
2-4 Spieler ab 12 Jahren müssen sich ihren 
Platz in der Pyramide sichern und sich im 
veränderlichen Labyrinth behaupten. Der 
schiefe Turm von Pizza ist ein Bau- und 
Stapelspiel,  2-4 Spieler ab 6 Jahren sollen 
ihre Pizzas optimal stapeln und Bestellungen 
erfüllen. Insel der Piraten ist ein Detektiv- 
und Deduktionsspiel, die Schatzkarte muss 

zusammengesetzt werden, um den Weg 
zum Schatz zu finden. Kaiza verwickelt 2-4 
Spieler ab 10 Jahren in Gebietskämpfe im 
Alten China, das Gleichgewicht von Yin und 
Yang muss gewahrt bleiben. Memoz ist ein 
Bausatz für ein persönliches Memospiel, 
verwendbar für 2-4 Spieler ab 6 Jahren. Pillz 
für 2 Spieler ab 16 Jahren ist ein Legespiel um 
das Erzeugen der richtigen Pille, es müssen 
immer zweifarbige Kapseln entstehen. 
Shellz für 2-4 Spieler ab 10 Jahren ist ein 
Legespiel um Wege, blockierte gegnerische 
Wege und Muschelkombinationen.

Zev Shlasinger bringt jedes Jahr ein breites 
und buntes Angebot mit, auffällig sind 
bei ihm die englischsprachigen Ausgaben 
japanischer Spiele.
Für November angekündigt ist Genji von 
Dylan Kirk für 2-6 Spieler ab 10 Jahren, es 

geht um Romantik und Romanzen im China 
der Heian Periode, man spielt Anfänge und 
Enden von Gedicht-Karten.
Heads of State von Peter Hawes für 2-5 
Spieler ab 12 Jahren ist die amerikanische 
Ausgabe des bei eggertspiele erschienenen 
Spiels.
Magnet von Matt Calkins für 2 Spieler ab 8 
Jahren ist ein abstraktes Strategiespiel, nach 
jedem Zug kann einer der Steine „befördert“ 
werden, der wird dadurch mächtiger, liefert 
dem Gegner aber Hinweise.
Master of Rules von Susumu Kawasaki für 
3-5 Spieler ab 10 Jahren ist die amerikanische 
Auflage des gleichnamigen Spiels unter 
Japon Brand aus 2007, man versucht durch 
Nutzen von 60 Regelkarten verschiedene 
Aufgaben zu erfüllen.
Middle Kingdom von Tom Lehmann ist 
in China nach dem Zusammenbruch der 
Han-Dynastie angesiedelt, 2-5 Spieler ab 12 
Jahren nützen Karten um Kaiser, Erbe, Palast, 
Markt und Ernte zu kontrollieren.
Neuroshima HEX  von Michael Oracz, 
2-4 Spieler ab 12 Jahren, Spieldauer ca. 30 
Minuten.
Pandemic, das Spiel um weltweite 
Seuchenbekämpfen von Matt Leacock 
für 2-4 Spieler ab 10 Jahren erlebt eine 
Neuauflage.
Start Player von Ted Alspach ist ein 
witziges Kartenspiel für 2 Spieler ab 8 
Jahren mit einer Spieldauer von 1 Minute, 
man bestimmt damit den Startspieler für 
ein anderes Spiel. Traders of Carthage ist 
ebenfalls eine Neuauflage. Das Spiel von 
Susumu Kawasaki für 2-4 Spieler ab 10 
Jahren ist ursprünglich unter Japon Brand 
2006 erschienen, die Spieler sind Händler 
in Karthago und verkaufen an alle Welt, 
müssen aber auf der Hut vor Piraten sein. 
Wasabi ist ein nettes Legespiel mit Thema 
Sushirezepte von Joshua Cappel und Adam 

Gertzbein für 2-4 Spieler ab 10 Jahren.

Hoppladi Hopplada ist ein Würfelspiel von 
Markus Kropf, 2-7 Spieler ab 8 Jahren zum 
Thema Arbeit für die Hasen in den Ställen, 
Uschi Has aus Hasablanca braucht 333 

Hasen zum Bau ihrer Hasienda, erwürfelte 
Hasen können mit erwürfelten Ställen 
kombiniert werden. 
Professor Pünschge ist ein spielerischer 
Intelligenztest von Klaus Zoch für 2-8 Spieler 
ab 12 Jahren, bei dem man ein wenig um 
die Ecke denken muss, der Professor muss 

immer auf einem anderen Weg nach Hause 
gebracht werden, bei „Rotes Tuch“ zum 
Beispiel über die Felder mit Stieren.
Sushizock im Gockelwok von Reiner 
Knizia ist ein Würfelspiel in der Tradition von 
Heckmeck am Bratwurmeck, 2-5 Spieler 
ab 8 Jahren erwürfeln sich Sushi oder 
Fischgräten, und müssen darauf achten, 
genügend Minussteine zu besitzen, damit 
die Plussteine nicht verfallen.

Die Herren in den mittelalterlichen 
Kostümen, Dieter Zander und Michael 
Weyermann hatten auch heuer wieder 
wunderschöne Holzneuheiten mitgebracht, 
am auffälligsten war wohl Scriptorium 
Mystica, der Sichtschutz für einen 
Rollenspiel-Leiter. Erdenrund als historisches 
Brettspiel lässt sich als Backgammon zu viert 
beschreiben und wird 1283 im Spielbuch 
von Alfons dem Weisen,  erwähnt. Kanalfall 
ist ein Würfelspiel auf einer schönen Brücke 
als Spielbrett, die eigenen Leute sollen als 

erstes über die Brücke gebracht werden. Die 
Verflixte Burg für 2 oder mehr Spieler ab 4 
Jahren ist ebenfalls ein Würfelspiel, man darf 
den gefundenen Schatz nicht mitnehmen, 
sondern muss ihn wieder loswerden. Und 
schließlich noch Das Magische Kästchen, 
ein Tüftel-Solitärspiel.
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Damit ist unser Rundgang durch die Hallen 
zu Ende, aber es gibt noch einige andere 
neue Spiele, die rund um den Termin der 
Spiel erscheinen, aber in Essen nicht an 
einem Stand zu sehen waren:

Das im Vorjahr vorgestellte 3D-Spiel 
3DeepArt von Jörg und Manfred Garbade 
hat einen neuen Namen bekommen, 

es heißt nun CuC-Cuc, dazu gibt es den 
Erweiterungssatz Saurier der Kreide. 

Ingo Althöfer zeigte einige seiner Spiele 
ambulant, er hatte zwei Spiele mitgebracht:
CoDi ist ein abstraktes Mehrheitenspiel 
für 2-4 Spieler ab 7 Jahren von Sandra Y. 
Marrek, man spielt auf den Seiten eines 
Dodekaeders und versucht Mehrheiten zu 

bekommen. Ein Stein verschwindet, wenn 
er drei gleichfarbige Nachbarn anderer 
Farbe hat. Das zweite Spiel stammt von 
Ingo Althöfer selbst, Seasons of the Sun 
für 2 Spieler ab 8 Jahren beschäftigt sich 
mit der Häufigkeit von Sonnenflecken im 
11-jährigen Zyklus.

Der Schweizer Verlag macht 
hochinteressante abstrakte Spiele in 
der Tradition von Gigamic und Clemens 

Gerhards. kippl von Claudia Roemmel und 
Moritz Wittensöldner ist ein Spiel für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren, bei dem man Steine 

durch Ziehen über andere Steine bewegen 
kann, der Stein, von dem man wegzieht, wird 
aus dem Spiel genommen. Der bewegte 
Stein wird auf die andere Seite gekippt, von 
neutral auf Farbe oder umgekehrt.

Das Spiel Magnifico von Spartaco 
Albertarelli und Angelo Zucca für 3-5 Spieler 
wurde zu spät für eine Präsentation auf der 

Spiel angeliefert, und es liegt derzeit nur in 
italienischer Sprache vor. Es spielt im Europa 
um 1500, aber unter der Annahme, das 
Leonardos Erfindungen funktionierten und 
genutzt wurden.

Der neue Verlag von Spartaco Albertarelli, 
verantwortlich für zwei Herbstneuheiten, 

Kaleidos bei Cocktail Games und Magnifico 

bei Editrice Giochi.

Ein ganz neuer, französisch-australischer 
Verlag, der Autor und Verleger Marc 
Bingham hat sich in Timber Tom des 
Themas Goldsuchen angenommen. 2-4 

Spieler ab 10 Jahren sollen auf Berggipfeln 
Gold finden. Man nutzt Helikopter, 
Überlebenspakete und Rettungsflüge und 
pflanzt den Mitspielern Bäume in den Weg, 
die diese wieder fällen müssen.

Der französische Verlag kündigt ein 
Abenteuer- und Geschicklichkeitsspiel an, 
Paleo von Pascal Raymond für 2-4 Spieler 

ab 8 Jahren ist für Dezember angekündigt, 
die Spieler sollen versuchen, als erstes die 
Tore der vergessenen Stadt Paleo zu öffnen.

Der niederländische Autor Fred Horn 
hat zwei wunderschöne Spiele, die im 
Winterkatalog eines holländischen 
Geschenkartikelanbieters zu sehen sind:
Cardo ist eine Mischung aus Rummy 
und Domino, man zieht Steine mit 
Spielkartensymbolen und legt Symbole 
in einer Reihe aus. 50 in 1 ist eine an 
sich gängige Spielsammlung, aber das 
besondere daran sind die Pläne, es wurden 
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die Pläne für mehrere Spiele in einem Plan 
zusammengefasst!

Und jetzt freue ich mich auf spielen, spielen, 
spielen, und die Spiel ´09!

PS: Noch mehr zu den aktuellen Spielen 
finden Sie im Spielehandbuch 2009 mit 654 
Spielebeschreibungen!
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Acchittocca
Comuni, Hutter / Tenki

Adlung Karsten
Mehr oder weniger, Adlung

Albertarelli Spartaco
Kaleidos, Cocktail Games
Magnifico, Editrice Giochi
Dust, Heidelberger

Allers Jeffrey D.
Aber bitte mit Sahne, Winning 
Moves
Circus Maximus, Pegasus
Heartland, Pegasus

Alspach Ted
AoS Secret Blueprints of 
Steam Plans 1 & 2, Bezier
AoS Special 2008 Spiel Limited 
Edition Essen & Blueprints #3, 
Bezier
AoS Vermont, New Hampshire, 
New England, Bezier
Rapscallion, Bezier
Startplayer, da Vinci
Start Player, Z-Man
Ultimate Werewolf: Ultimate 
Edition, Bézier

Althöfer Ingo
Seasons of the Sun, 3-Hirn

Althuizen Martijn
Myriath, Splln
SFIRS, Splln

Althuizen Rens
Tosti, Splln

Angiolino Andrea
Wings of War Booster 
Dogfight, Nexus
Wings of War Booster 
Immelmann, Nexus
Wings of War Squadron Packs 
Eagles of the Reich, Nexus
Wings of War Squadron Packs 
Flying Legends, Nexus

Antonow Michail
Aronda, Gerhards

aus dem Siepen Malte
Kleine Helden 2: Verstärkung, 
Pegasus

Autio Jussi
The Club, Tuonela

Baars Gunter
Merkolino, Selecta

Bariot Jacques
Nofretete / Nefertiti, Heidel 
Matagot

Bauza Antoine
Ghost Stories, Repos
Hurry’ Cup, Hurrican / 
Swissgames

Behrendt Helga
Lernquiz: Mechanik, Kallmeyer

Bellinger Jeffrey N.
Killer Karnickel Weiße und 
Stählerne Erweiterung, 
Pegasus

Benoit Michaud
Climb, Le Scorpion Masque

Berg Richard
Blackbeard, GMT
Successors, GMT

Berge Ernst-Otto
Lernquiz: Mechanik, Kallmeyer

Berlinger Yehuda
It’s alive, Reiver

Bernard Pascal
Heroes of the World, Hutter / 
Sirius
Steinzeit, Piatnik

Besson Fabrice
Giants, Matagot

Bettscheider Otmar
Impossum, BiWo

Bingham Marc
Timber Tom, Pyxi

Björkman Göran
With Sword and Shield, Three 
Crown Games

Blumenthal Tizian
Tokugawa, Bambus

Boelinger Christophe
Les Poux - Die Läuse, Jactalea

Bohm Cliff
Zum roten Drachen, Pegasus

Bohrer John
AoS Texas, Oklahoma, New 
Mexico, Winsome

Bollwerk Klaudia
Sieben, Nürnberger

Boots Peter
Conclave, Duyfkengames

Bordihn Andrea
Komm mit ins Zahlenland, IQ 
Spiele

Borg Richard
Battlelore: Für Troll und 
Vaterland, Heidel DoW
Memoir 44: Hedgerow Hell, 
Days of Wonder
Memoir 44: Mediterranean 
Theater, Days of Wonder
Memoir 44: Operation 
Overlord, Days of Wonder

Bos Liesbeth
Toggolino Blumen für Florina, 
Schmidt

Bottone Geoff
Zum roten Drachen, Pegasus

Braff Malcolm
Kimaloe, Gameworks

Brand Inka
Im Schutz der Burg, eggert

Brand Markus
Im Schutz der Burg, eggert

Breitenstein Kerry
Humans, Twilight Creations
MidEvil III Subterranean 
Homesick Blues, Twilight 
Creations
Zombie Town 2: Road Rage, 
Twilight Creations
Zombies 3.5: Noch lange nicht
Tot!, Pegasus
Zombies!!! 7 Send in the 
Clowns, Twilight Creations

Breitenstein Todd
Humans, Twilight Creations
MidEvil III Subterranean 
Homesick Blues, Twilight 
Creations
Zombie Town 2: Road Rage, 
Twilight Creations
Zombies 3.5: Noch lange nicht
Tot!, Pegasus
Zombies!!! 7 Send in the 
Clowns, Twilight Creations

Britta Lampertsdörfer
Flower Power, Beleduc

Bromley David B.
Chicago Gangster, 
Heidelberger / Truant

Bücken Hajo
Das Dings, Kallmeyer
Karawane, Haba

Buckle Nigel
Ascendancy, jklm

Burkhardt Günter
Herr der Ziegen, Amigo

Burley Peter
Kamisado, Burley Games

Calkins Matt 
Magnet, Z-Man

Camenzind Thomas
Zoff am Herd!, Nürnberger

Cappel Joshua
Wasabi, Z-Man

Carballar Servando
Mecanisburgo, GenXGames

Cathala Bruno
Mow, Hurrican / Swissgames
Schatten über Camelot 
Merlins Macht, Days of 
Wonder
Senji, Asmodée

Cauet Thomas
Nofretete / Nefertiti, Heidel 
Matagot

Cayce Edgar
Pit, Repos

Autoren und ihre Spiele Essen 2008
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Charpentier Renaud
Corunea, Insight Games

Cheatham Ted
Carpe Astra, Reiver

Chiarvesio Andrea
Kingsburg Neuauflage, 
Heidelberger / Truant
Kingsburg - Erweiterung, 
Heidelberger / Truant

Chvatil Vlaada
Galaxy Trucker Erweiterung, 
Czech Games
Im Wandel der Zeiten, Pegasus
Sechsstädtebund Erweiterung, 
Czech Games
Space Alert, Czech Games

Colovini Leo
Cartagene Die Meuterei, 
Winning Moves
Get a Letter, Winning Moves

Comerci Michele
Rio Grande, Piatnik

Conrad Dean
Ice Flow, Heidel Ludorum

Cornett Günter
Down Under, Bambus
Pinguine deluxe, Phalanx

Courtil Jean Marc
Bobby Sitter, Asyncron 
Gamers
La Soupe á Gertrude, Cocktail 
Games

Crapuchettes Dominic
Gambit 7, Days of Wonder

Crenshaw Ben
Numbers League Infinity, 
Productief
Numbers League, Productief

Czarné
Gangster Der Clou, LudoArt
Taurus, LudoArt
White Elephant, LudoArt

d´Hondt Lieven
Catch me if you Can, Vendetta

Davin Igor
Kahmaté, Id&al

Davis Tony
Bookchase Game, Art meets 
Matter

de Galgoczy Viola
Farbenzwerge, Haba
Komm mit ins Zahlenland, IQ 
Spiele

de Pedro Friedemann 
Duell in the Dark Erw: Baby 
Blitz, Pilot Games
Duell in the Dark Erw: Early 
Nights, Pilot Games

de Rycke Tim
Aquarium, SandTimer

Deacove Jim
Eyes of the Jungle, Family 
Pastimes
Fangt die Wilderer, Sunny 
Games
Max, Family Pastimes
Sand Castles, Family Pastimes

Denmark Thomas
Dungeoneer IV, Truant

Derrick Shaun
The World Cup Game 
Expansions, Games for the 
World

di Giorgio Domenico
Lupusburg, da Vinci

di Meglio Ugo
Battles of Napoleon The Eagle 
and the Lion, Nexus
Die Schlachten Napoleons Bd 
1, Phalanx

Dicken Gary
Monastery, Ragnar

Dillingerova Monika
Crash by Crash, Czech Board 
Games

Dimock Colin
Bump in the Night, Twilight 
Creations

Dirscherl Wolfgang
Casino Hot Dog, Haba
Geometrie Piraten, Haba
Rechen Piraten mini, Haba

Dolcetta Alessandro
Wizards of Soccer, Alex Games

Dorn Rüdiger
Diamonds Club, Ravensburger

Dorra Stefan
Tintenklecks, Kallmeyer

Dostal Ivan
Crash by Crash, Czech Board 
Games

Doumen Jeroen
Duck Dealer, Splotter

Dreier-Brückner Anja
Die Lieben Sieben Auf in die 
Ferien, Die Spiegelburg
Die Lieben Sieben Heute 
steigt die Party, Die 
Spiegelburg

Drevikovsky Jan
Dorn, Altar

Drover Glenn
Age of Empires III, Pro Ludo
Rails of the Eastern US, Fred / 
Gryphon

Rails of the World, Fred / 
Gryphon

du Poel Jean
Pitch Car Stunt Race, Ferti

Dulitz Barbara
Lernquiz: Der Mensch, 
Kallmeyer
Lernquiz: Stoffwechsel, 
Kallmeyer

Dyksterhuis Frank Henri
LoKulus, Mind Challenge
Mecanix, Mind Challenge
Railroad, Mind Challenge

Ecoutin Gabriel
Rythme and Ball, Cocktail 
Games

Ede John
Happy Farm, Beleduc

Ehrhard Dominique
Kimaloe, Gameworks
Sylla, Ystari
Zygomar, Cocktail Games

Eickert Uwe 
Angriff Teil 1 Ostfront 1941/42, 
Phalanx
Conflict of Heroes, Academy 
Games

Eisenstein Bernd
Zack & Pack, Kosmos

Eklund Matt
Kriegbot, Sierra Madre

Eklund Phil
Origins Era IV Age of Reason 
Karten, Sierra Madre

Ekström Stefan
With Sword and Shield, Three 
Crown Games

Endou Takeyuki
3Q Cube, Rombol

Enoksson Harald
Nice Weather, Mondainai

Ernst Ellen Maria
Spuk im Schloss, Goldsieber

Escoffier Laurent
Bloom, QWG

Espen Tom
Toggolino Sternenfänger, 
Schmidt

Etter Matthias
Babel, Giseh

Fackler Thomas
Tintenherz Film, Kosmos

Fager Anders
Die High, Gottick
Scoop, Gottick

Supermarket Psycho, Gottick
The Monster Under the Bed, 
Gottick

Faidutti Bruno
Ad Astra, Nexus
Agents Double, Matagot
Ohne Furcht und Adel + Die 
Dunklen Lande, Hans im Glück
Roter November, Heidelberger
Tschach, Heidelberger

Falkhof Werner
Letter Stone, Theta

Fankhauser Christoph
Pentabolos, Kallmeyer

Feld Stefan
Der Name der Rose, 
Ravensburger

Feldkötter Michael
Tenakee, Amigo

Fiore Christian
Via Romana, Goldsieber

Fioretti Giancarlo
Constantinopolis, Homo 
Ludens

Fitzgerald Mike
Mystery Rummy Jack The 
Ripper, Pegasus

Franck David
Bloom, QWG

Frei Dagmar
Jets, Spieltrieb

Frick Jennifer Janina
Schlachtfeld, Jay Jay Play

Friedrich Gerhard
Farbenzwerge, Haba
Komm mit ins Zahlenland, IQ 
Spiele

Friese Friedemann
Die drei Gebote, BeWitched
Flussfieber, 2F/Rio Grande
Funkenschlag Korea & China, 
2F

Galonska Susanne
Schloss Immermehr, IQ Spiele
Triovision, IQ Spiele

GameInVenTors
ego, Huch & friends

Gavitt Harry
Pit, Repos

Geering Theo
Vier Farben Block, Logika

Gerdts Mac
Die Prinzen  von Machu 
Picchu, PD Verlag
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Gilhaus Victor
Tokugawa, Bambus

Gillen Marcel
Farbenpyramide, Logika
Girke Hanno
Auf der schwäb’schen 
Eisenbohn, Lookout

Glumpler Heinrich
Prototypen zum 
Ausprobieren, Edition Erlkönig

Gontier Jef
Roter November, Heidelberger

Goodenough John
World of Warcraft: Burning 
Crusade Expansion, 
Heidelberger

Goslar Roland
Schneller als Kurz, 
Heidelberger

Gottwald Christian
Gemischtes Doppel 
Kühlschrankmagneten, 
MeterMorphosen

Götze Daniela
Mirakel, Kallmeyer

Gould Kris
Fruit Fair, Wattsalpoag
Jet-Set, Wattsalpoag

Grant Peter A.
Battlefields of Olympus, 
Smartass

Grein-Böttchen Edith
Torreta, Beleduc

Grosselin William
Tannhäuser Operation 
Novgorod, Heidelberger
Tannhäuser: diverse 
Miniaturen, Heidelberger

Guerri Sergio
Battles of Napoleon The Eagle 
and the Lion, Nexus
Die Schlachten Napoleons Bd 
1, Phalanx

Haferkamp Kai
Capt’n Sharky Messe werfen, 
Die Spiegelburg
Capt’n Sharky Piraten-Poker, 
Die Spiegelburg
Capt’n Sharky Volle Fahrt 
voraus, Die Spiegelburg
Der Kleine Medicus, Kosmos
Der kleine Ritter Trenk, 
Schmidt
Die Olchis sind da!, Kosmos
Elefant, Tiger & Co, 
PublicSolution
Hexe Lili macht 
Zauberquatsch, Kosmos
Prinzessin Lillifee Abenteuer in 
der Südsee, Die Spiegelburg

Halaban Sergio
No Problemo, Filosofia Édition

Hall Simon
Colours, Make a Game
Hall Matthew
Colours, Make a Game

Hallbauer Hannes
Szenen einer Ehe, Frame 
Games

Hamays Sabine
Familys, Asyncron Gamers

Hanneforth Dirk
Das Dings, Kallmeyer

Happel Knut
Via Romana, Goldsieber

Hardy Darrel
Innsmouth Escape, Twilight 
Creations

Harris Lawrence H.
Axis & Allies Anniversary 
Edition, Avalon Hill

Harris Robert
Talisman, Heidelberger / 
Pegasus

Hartwig Karsten
Chinatown, Heidelberger

Hawes Peter
Heads of State, eggertspiele 
/ Z-Man

Heasman Murray
Pluck the Peacock, Tailten 
Games

Henn Dirk
Alhambra die 
Jubiläumsedition, Queen
Alhambra die Macht des 
Sultans, Queen

Hermann Karin
Impossum, BiWo

Herrmann Inga
Lernquiz: Deutschland, 
Kallmeyer
Lernquiz: Europa, Kallmeyer
Lernquiz: Klima, Kallmeyer

Hieke Wenzel
2 Pairs, Rombol

Hill Jason
A Touch of Evil, Heidelberger / 
Flying Frog

Hiron Maureen
Double, Schmidt

Hogg Elliot
Habitat, Valley Games

Horger Jeff
Manouvre, GMT

Horn Fred, 
50 in 1, XD Design
Cardo, XD Design

Huber Hermann
Herkules Ameise, Haba

Huber Michael
Herkules Ameise, Haba

Hubich Bernd
Monopoly Perry Rhodan, 
Österr. Spiele Museum

Humberg Christian
Das schleichende Grauen 
(Hexer von Salem), Pegasus

Iennaco Luca
Kingsburg (Neuauflage), 
Heidelberger / Truant
Kingsburg - Erweiterung, 
Heidelberger / Truant

Isensee Florian
Händler auf dem Forum 
Romanum, Isensee

Jackson Steve
Munchkin 6 Durchgeknallte 
Dungeons, Pegasus
Munchkin Freibeuter / Piraten, 
Pegasus
Munchkin Quest Brettspiel, 
Pegasus

Jakeliunas Alvydas
Pinguine deluxe, Phalanx

Jansen Thomas
Street Paintball, Elven Ear / 
Vendetta

Johnson Bryan
Huang Di, jklm

Kalinowski Bob
Clash of Monarchs, GMT

Kaluza Adam
Mozaika, Kuznia Gier

Kanai Senjii
Cheaty Mages, Kanai Factory 
Japon Brand
The Thorn Princess, Kanai 
Factory Japon Brand

Kaszian Peter
X, Giseh

Kawasaki Susumo
Master of Rules, Z-Man
Traders of Carthage, Z-Man
Robo Tory, Kawasaki Japon 
Brand

Kellet Nick
Gifttrap, Heidelberger

Ken Davis
Elixir, Adrenaline Brush
Fondue, Adrenaline Brush
Summit, Adrenaline Brush

Kendall Phil
Monastery, Ragnar

Kendall Steve
Monastery, Ragnar

Kesting Bas
Die Türme von Babylon, 
Californian Products
Dolfino, Californian Products

Kiesling Michael
Cavum, QWG
Der Schwarm, Kosmos

Kim Kevin
Fund Manager, Playoff Games 
Korea
Ruby Gloom, Playoff Games 
Korea

Kim Sunghwan
Fund Manager, Playoff Games 
Korea

Kisaragi Hayato
Gamushara Gang, One Draw 
Japon Brand

Klenke-Paul Inka
Lernquiz: Stoffe, Kallmeyer

Knizia Reiner
Black Sheep, Heidel FFFG
Cthulhu Rising, Twilight 
Creations
Das Schwarze Schaf, 
Heidelberger
Einfach Genial - Das 
Kartenspiel, Kosmos
En Garde Luxus, Ferti
Gem Dealer, Fred / Gryphon
Los Banditos, Schmidt
Money, Fred / Gryphon
Octago, PublicSolution
Pickpocket, Repos
Poison, Amigo
Robot Master, Cocktail Games
Schlumpf 3D Memo Spiel, 
Upper Deck
Schlumpf Familienkartenspiel, 
Upper Deck
Strozzi, Rio Grande
Sushizock im Gockelwok, Zoch
Tatort Themse, Pegasus
Tiku, Steffen Spiele

Koepsell Andreas
Wahrscheinlichkeitsbox, 
Kallmeyer

Kögl Stefan
Arktia, Murmel
Blokus 3D, Winning Moves

Kommerell Hartmut
Babbela, Hiku
Wantu, Hiku

Konieczka Corey
Der Eiserne Thron Sturm der 
Schwerter, Heidelberger
Starcraft, Heidelberger
World of Warcraft Das 
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Abenteurspiel, Heidelberger

Kozak Filip
Dorn, Altar

Kozak Krystof
Dorn, Altar

Kramer Wolfgang
Baumeister, Valley Games
Cavum, QWG
Der Schwarm, Kosmos
Ochs & Esel, Pegasus
Top Race, Pegasus

Kropf Markus
Hoppladi Hopplada, Zoch

Kuch Roselyne
Klaus die Maus, Huch & friends

Kuhn Hanno
Uruk Wiege der Zivilisiation, 
DDD

Kuhn Wilfried
Uruk Wiege der Zivilisiation, 
DDD

Laget Serge
Ad Astra, Nexus
Schatten über Camelot 
Merlins Macht, Days of 
Wonder
Senji, Asmodée

Lambert Richard
Es war einmal, Heidelberger / 
Truant

Lamont Fraser
Die drei Gebote, BeWitched
Snow Tails, Fragor

Lamont Gordon
Die drei Gebote, BeWitched
Snow Tails, Fragor

Lamorisse Albert
Risiko Deluxe, Hasbro Parker

Lang Holger
Die Aufsteiger, Chili

Laursen Allan Schaufuss
Opus Dei, Dema Games

Lauster Aaron
Days of Steam, Stratamax

Lauwers Arne
3,2,1, Lauwers Games
Parachute, Lauwers Games
pon pon, Lauwers Games

Lavour Laurent
Formula D, Asmodée

Leacock Mark
Pandemie, Pegasus
Pandemic, Z-Man
Roll through the Ages, Fred / 
Gryphon

Lee Donghong
Cat & Fish, Visionary Korea

Lehmann Tom
Middle Kingdom, Z-Man
Race for the Galaxy 
Aufziehender Sturm, Abacus

Leopizzi Marco
Marquards Küchenlatein, 
Amigo

Lepuschitz Wilfried
Deukalion Strudel der 
Charybdis, Österr. Spiele 
Museum
Deukalion Theseus, Österr. 
Spiele Museum

Li Din
Amerigo, da Vinci

Liekens Dirk
Wind River, Argentum

Linneweber-Lammerskitten H.
Pentabolos, Kallmeyer

Long Jim
Mansuba Challenge of the 
Pharaohs, Nexus
Walls of Tarsos, Nexus

Maan Nellie
Elixir, Adrenaline Brush
Fondue, Adrenaline Brush
Summit, Adrenaline Brush

Maggi Marco
MicroMutants neue Version, 
Nexus
Ringkrieg Collector’s Edition 
limitierte Edition, Phalanx

Majkowska Malgorzata
Kazaam, Wolf Fang
Yukatan, Wolf Fang

Majkowski Tomasz 
Kazaam, Wolf Fang
Tain, Wolf Fang
Yukatan, Wolf Fang

Marrek Sandra Y.
CoDi, 3-Hirn

Martyn F
Cities, Emma Games

Maublanc Ludovic
Agents Double, Matagot

Mazzoli Anita
Fiese Kühe, W & L

McAllister Jason B.
Titan, Heidelberger / Valley

McLaughlin Mark
Kutuzov, GMT

Meissner Antje
Die Party der Intrigen, 
JMCreative

Meissner Jörg
Die Party der Intrigen, 
JMCreative

Meister Heinz
Der Monbär, Die Spiegelburg
Die drei ??? Kids: Im Reich der 
Rätsel, Kosmos

Merly Hervé
Ein bißchen Mord muss sein, 
Pro Ludo

Meura Paul
Kunasa Akaxa, Jeu Voyage

Meyer Till
Jets, Spieltrieb
Piazza, Spieltrieb

Miltenberger Klaus
Tier auf Tier Das Duell, Haba
Toggolino Auf die Äpfel, fertig, 
los, Schmidt

Mini Harald
Sheltie Schnell wie der Wind, 
Kosmos

Montiage Guillaume
Nofretete / Nefertiti, Heidel 
Matagot

Moon Alan R.
Zug um Zug Skandinavien, 
Days of Wonder
Zug um Zug: Die Würfel-
Erweiterung, Days of Wonder

Morast Henrik
Inside, Gigamic

Mori Paul
Borneo, da Vinci

Morin Francois
Ranabag, Morin

Moscovich Ivan
Imagination, Schmidt

Moyersoen Frederic
Bacchus Banquet, Mayfair

Mühlhäuser Steffen
Schwarzer Kater, Steffen 
Spiele

Mura Michele
Lungarno, Red Glove/Truant

Naegele Bernhard
Manimals Ozeane, Küsten und 
Pole, Adlung
Manimals Stuttgarter 
Wilhelma, Adlung

Nakamura Satoshi
Fairy Tale, Heidelberger

Nepitello Francesco
Age of Conan The Strategy 
Board Game, Heidel Nexus
MicroMutants neue Version, 

Nexus
Ringkrieg Collector’s Edition 
limitierte Edition, Phalanx

Nesbitt Kevin
Container: The Second 
Shipment, Valley / 12Spiel

Neuwahl Niek
Bauhaus, Rombol
TaYü, Goliath

Nicholson Scott
Tulipmania 1637, jklm

Nielsen Erik
Linqer (Erweiterung zu Linq), 
BeWitched

Nietzer Michael
Bushido, Heidel Gameheads

Nikolai Beate
Feelina, Selecta

Nomikos Georgios
Babylonische Träume, 
Nomikos

Nouhra Philipp
Illusio, FunForge

O´Neill John
Leaves, Eos Games

Oldham Tim
Battle of Britain, Call Sign 7

Ollier Alain
Leader1, the Legend of 
Cycling, Ghenos Games

Oracz Michael
Neurshima Hex, Z-Man
Neurishima HEX! - Babel 13, 
Portal Publishing
Witchcraft, Portal Publishing

Ornella Emanuele
Byzanz, Amigo

Palesch Klaus
Trader, Cocktail Games

Palm Michael
Voodoo Party, Hiku

Panning Wolfgang
Alhambra die Macht des 
Sultans, Queen

Parker George S.
Pit, Repos

Parlett David
Entensuppe und 53 andere 
Spiele, Bambus

Pauchon Sebastien
Jamaica Goodie, GameWorks
Kimaloe, Gameworks

Paull Alan
Confucius, surprised stare
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Paull Charles
Tulipmania 1637, jklm

Paulus Ulrich
Via Mala, Parland

Peise Udo
Tier auf Tier Das Duell, Haba

Pelikan Andreas
Wie verhext Der Magische 
Theriak, Österr. Spiele 
Museum

Perplies Bernd
Das schleichende Grauen 
(Hexer von Salem), Pegasus

Pesce Enrico
Sator arepo tenet opera rotas, 
Scribabs / Heidelberger

Pesce Mario
Palio, Pesce

Peters David
Age of Scheme, Winsome

Peters Hajo
Saladin, Hajo Peters

Petersen Christian T.
Der Eiserne Thron Sturm der 
Schwerter, Heidelberger
Starcraft, Heidelberger
World of Warcraft: Burning 
Crusade Expansion, 
Heidelberger

Pfister Alex
Freibeuter der Karibik, 
PublicSolution

Pidancet Bertrand
La Ruche, Pidancet

Pinon Michel
Versus, Asyncron Gamers

Podsioadlo Marcin
Saigo No Kane, Wolf Fang

Poehl Henning
Apocalypse, Sphinx

Pokornik Brigitte
Wackelkuh, Haba

Poli Didier
Tannhäuser Operation 
Novgorod, Heidelberger
Tannhäuser: diverse 
Miniaturen, Heidelberger

Pope Jackson
Carpe Astra, Reiver

Porazzi Angelo
Create your Warangel 
Spartans and Persians, Angelo 
Porazzi
Ultimate, Angelo Porazzi

Pouchain Laurent
Okko, Hazgaard

Pulsipher Lewis
Britannia, Heidelberger / 
Fantasy Flight Games

Quondam Michele
One More Barrel, Giochix

Randall Eric
Formula D, Asmodée

Randolph Alex
Worm Up!, Abacus

Rasten Patrick
Das Spiel der Namen, 
Ravensburger

Ratschiller Peter
Fiese Kühe, W & L

Raymond Pascal
Paleo, Squalegames

Reindl Manfred
Sheltie Schnell wie der Wind, 
Kosmos
Tintenklecks, Kallmeyer

Riedel Stefan
Schinderhannes, Clicker

Rieneck Michael
Der Hexer von Salem, Kosmos

Rilstone Andrew
Es war einmal, Heidel Truant

Rinaldi Federic
Sator arepo tenet opera rotas, 
Scribabs / Heidelberger

Risthaus Heike
Die Siedler von Catan 
Scheibenwelt, Österr. Spiele 
Museum

Risthaus Stefan
Die Siedler von Catan 
Scheibenwelt, Österr. Spiele 
Museum
Monuments, Mayfair

Robin Eddie
Gulf, Mobile & Ohio, Winsome

Roemmel Claudia
Kippl, Arte Ludens

Rosenberg Uwe
Agriccola Im Wandel der 
Jahreszeiten, Lookout
Agricola X-Deck, Spielbox
Le Havre, Lookout

Rösner Horst-Rainer
Trader, Cocktail Games

Rossi Carlos A.
Hab und Gut, Winning Moves

Rupp Dieter
Das schnuckelige 
Schmusewörter-ABC, Haba
Das verrückte Schimpfwörter 
ABC, Haba

Rzadek Wojchiech
Rice Wars, Kuznia Gier

Saaverys Franck
Familys, Asyncron Gamers

Sack Sybille
Pferdeglück, Haba

Santopietro Gianluca
MotoGrandPrix, Nexus

Sarrett Peter
Time’s Up, Pro Ludo

Schacht Michael
Boss Kito, QWG
Tintenherz Würfelspiel Film, 
Kosmos
Zooloretto Messe-Special 
Gorilla, Abacus
Zooloretto XXL, Abacus

Schliemann Jens-Peter
Aronda, Gerhards

Schmiel Karl-Heinz
Tribun: Erweiterung, 
Heidelberger

Schnell Andreas
Heredium, 13Mann

Scholles Franz
Im Neandertal, Aktuell

Schütte Jana-Madlen
Saeculum, Kallmeyer

Schwinghammer Jochen
Zauberschwert und Drachenei 
Wissen und Artefakte, Adlung

Seal Michael
Axiom 3000, Abstract Planet

Selinker Mike
Axis & Allies Anniversary 
Edition, Avalon Hill

Shaw Terry
Colours, Make a Game

Sienholz Mark
Im Wald da sind die Räuber, 
Krimsus

Siggins Mike
Arthur saves the planet, Fred / 
Gryphon

Singer Toni
Dschungelzauber, Hebäcker

Skadl Colleen
Zum roten Drachen, Pegasus

Sohre Michael
Letter Stone, Theta

Soltysiak Michal
Mustang, Wolf Fang

Sovis Christian
Klickado, Drei Magier

Spiegel Hartmut
Mirakel, Kallmeyer

Stachyra Michal
Rice Wars, Kuznia Gier
Wolsung: The Boardgame, 
Kuznia Gier
Wypas, Kuznia Gier

Stadler Stefan
Tintenherz Kartenspiel Film, 
Kosmos

Stark Frank
Ärger dich schwarz, 
Heidelberger
Bernard Fettnapf Poker, 
Nürnberger
Bernard Total Irre, Nürnberger
Bernard Zocken und 
Schocken, Nürnberger
Fiore, Gerhards
In Out, Gerhards
Kariba, Gerhards
Klau Mau, Nürnberger
Pulce, Gerhards
Voll verladen, Adlung

Staupe Reinhard
Beep! Beep!, Valley Games
David & Goliath, Pegasus
Privacy 2, Amigo
Schätzen Sie mal: Mord & 
Totschlag, Huch & friends

Steding Andreas
Schwarzmarkt 
(Merkantilismus), MoD

Steinwender Arno 
Deukalion Strudel der 
Charybdis, Österr. Spiele 
Museum
Deukalion Theseus, Österr. 
Spiele Museum

Stephan Konrad
Squaretower, Rombol

Stepponat Lutz
Midgard: Erw.1 - Das Solospiel, 
Phant Welten
Midgard: Erw.2 - Die Wildniss 
ruft, Phant Welten

Stevens Patrick
The Looney Bin, Numbskull 
Games

Stiehl Nicole
Piazza, Spieltrieb

Stoop Robert
Zoff am Herd!, Nürnberger
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Streets John
Ice Flow, Heidel Ludorum

Struijf Peter
Krakow 1325AD, Geode 
Games

Sylvester Peer
Entensuppe und 53 andere 
Spiele, Bambus
Left & Right, Hiku

Taiju Sawada
Defenders of ClayArt, B2F 
Japon Brand
GoStop, B2F Japon Brand

Telschow Liane
Inverso (früher Wie Bitte?), 
Cocktail Games

Teuber Klaus
Die Siedler von Catan 
Deutschland Edition, Kosmos

Teubner Marco 
Curli Kuller, Selecta
Ochsen soxen, Nürnberger
Sutter’s Mill, Phalanx

Thiemann Heinz-Georg
Planet Steam, Heidel LudoArt

Trampier Davis A.
Titan, Heidel Valley

Trzewiczek Ignacy
Witchcraft, Portal Publishing

Tummelhofer Michael
St. Petersburg In bester 
Gesellschaft & Das Bankett, 
Hans im Glück

Vaccarino Donald
Dominion, Hans im Glück

Val Daniel
2 de Mayo, GenXGames

Valtriani Marco
Aia Gaia, Autoproduzione
Oktagrid(2007), 
Autoproduzione
Oktawars, Autoproduzione

van Moorsel Corné
Powerboats, Cwali

van Tol Hans
De Ontembare Stad Het 
Verraad, The Game Master
Kow Zoekt Boer, University 
Games
Rotterdam Masters of Trade, 
The Game Master

Vaughn Robert
Arkham Horror: Der König in 
Gelb, Heidelberger
Arkham Horror: Dunwich 
Erweiterung, Heidelberger
Arkham Horror: Fluch 
des schwarzen Pharao, 
Heidelberger

Vernyns Sander
Aquarium, SandTimer

Viard Alban
Aos CCCP, Aos Team
Aos Chile, Aos Team
Aos Egypt, Aos Team
Aos Washington DC / Berlin 
Wall, Aos Team

Vrijland Magdalene
Colours, Make a Game

Vuarchex Thomas
Jungle Speed, Upper Deck

Wallace Martin
After the Flood, Treefrog / 
Warfrog
Kohle - Mit Volldampf zum 
Reichtum, Pegasus
Steel Driver, Treefrog / Warfrog
Tinners Trail, Treefrog / 
Warfrog

Wallis Jamis
Es war einmal, Heidel Truant

Westerhoff Klaus
Die Sterne stehen richtig, 
Pegasus

Weyermann Michael
Das Magische Kästchen, Zwey 
Raben
Die verflixte Burg, Zwey Raben
Erdenrund, Zwey Raben
Kanal-Fall, Zwey Raben

Scriptorium Mystica, Zwey 
Raben

Whitehill Bruce
Drei, Rombol

Wiersinga Joris
Duck Dealer, Splotter

Wiesler André
Quest Zeit der Helden Der 
Dunkle Kult, Pegasus

Wilson Kevin
Arkham Horror: Der König in 
Gelb, Heidelberger
Arkham Horror: Dunwich 
Erweiterung, Heidelberger
Descent: Altar der 
Verzweiflung, Heidelberger
Doom Erweiterung, 
Heidelberger

Witt Helmut
Baumeister, Valley Games

Wittensöldner Markus
Kippl, Arte Ludens

Wittig Reinhold
High 7, Giseh
Kopernikus Neuauflage, 
Gerhards

Wolf Oliver
Bushido, Heidel Gameheads

Wood Mark Thornton
LoKulus, Mind Challenge
Mecanix, Mind Challenge
Railroad, Mind Challenge

WorkArt
Glückspiraten, Haba

Wrede Anja
Finde die Tiere, Logis
Kaum ist die Katze aus dem 
Haus, Logis

Wrede Klaus-Jürgen
Carcassonne das Katapult, 
Hans im Glück
Carcassonne Mayflower, Hans 
im Glück

Wu Harry
Age of Scheme, Winsome

Chicago Express (Wabash 
Cannonball), Queen
Preußische Ostbahn, Winsome
Wabash Cannonball Erie 
Railroad, Winsome

Yakovenko Pierric
Jungle Speed, Upper Deck

Yianni John
Army of Frogs, Hutter / gen 
Four Two
Logan Stones, Gen Four Two

Zach Lukas
Thinx, PublicSolution
Voodoo Party, Hiku

Zander Dieter
Das Magische Kästchen, Zwey 
Raben
Die verflixte Burg, Zwey Raben
Erdenrund, Zwey Raben
Kanal-Fall, Zwey Raben
Scriptorium Mystica, Zwey 
Raben

Zasowsky Maciej
Wolsung: The Boardgame, 
Kuznia Gier
Rice Wars, Kuznia Gier
Wypas, Kuznia Gier

Zatz Andre
No Problemo, Filosofia Édition

Zeimet Jacques
Kakerlaken-Suppe, Drei 
Magier
Mandalay, Giseh

Zhang Kemal
Der schiefe Turm von Pizza, 
Yungames
Kaiza, YunGames
Memoz, Yungames
Pillz, YunGames
Shellz, YunGames

Zoch Klaus 
Professor Pünschge, Zoch

Zucca Angelo
Magnifico, Editrice Giochi




