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LEGO, der Marktführer bei Spielware,   
erzeilte einen besonderen Erfolg bei der 
Vorstellung seiner neuen  Produktlinie  
LEGO SPIELE: Als einziges Spiel wurde 
RAMSES PYRAMID mit dem TOY INNOVA-
TION AWARD 2009 ausgezeichnet und da-
mit auch unser Spieleautor Reiner Knizia.
Aus der offiziellen Pressemitteilung:
„Die Kombination von LEGO Steinen und 
gängigen Brettspielen ist eine fantastische 
Idee! Die Spiele bieten optisch, spielerisch 
und innovativ alles, was ich von einem guten 
Spiel erwarte“, sagte Dr. Reiner Knizia.
Der Spiele-Experte wurde bereits vier Mal 
mit dem Deutschen Spielepreis sowie 2008 
für das „Spiel des Jahres“, „Kinderspiel des 
Jahres“ und den Deutschen Kinderspiele 
Preis ausgezeichnet und entwickelte feder-
führend zusammen mit der LEGO Gruppe 
Ramses Pyramid. Der Mumienkönig Ram-
ses will in Gefolgschaft seiner Mumien das 
schöne Ägypten erobern. Aufhalten kann 
ihn nur, wer die meisten magischen Kristalle 
sammelt, geschickt den Mumien ausweicht 
und als Erster die Pyramide erklimmt.
Neben Ramses Pyramid warten neun weite-
re Spiele darauf, von LEGO- und Brettspiel-
Fans erobert zu werden: Creationary stellt die 
Kreativität, Fantasie und das Baugeschick der 
Spieler auf die Probe. Gespielt wird alleine 
oder im Team. Wer schneller als seine Mit-
spieler erraten kann, was die Spielkarten dar-
stellen, gewinnt. Minotaurus lockt die Spieler 
in ein verwinkeltes Labyrinth, in dem sie ei-
nen geheimen Tempel finden müssen. Doch 
Vorsicht ist geboten, denn die Wände des Irr-
gartens bewegen sich und der missgünstige 
Minotaurus kann überall lauern. Auch Robo 
Champ, Magikus, Monster 4, Lava Dragon, 
Race 3000, Lunar Command und Pirate Code 
bieten spannende Spielstunden für zwei bis 
vier Spieler.
Die zehn neuen LEGO Spiele laden wie die 
klassischen LEGO Produkte zum kreativen 
Bauen und Verändern ein. Sowohl das Spiel 
als auch der Würfel werden zunächst gebaut. 
Anschließend geht der Spaß mit interessan-
ten und neuen Spielideen weiter, die große 
und kleine Fans begeistern werden. Denn je-
des Produkt des neuen Sortiments lässt sich 
in typischer LEGO Manier mit etwas Kreati-
vität neu gestalten, um immer wieder neue 
Spielmöglichkeiten auszutesten.
Alle zehn neuen LEGO Spiele sind ab August 
im Handel erhältlich und werden zwischen 
circa 10 und 35 Euro kosten.
Internet: www.lego.de
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TOY INNOVATION AWARD 2009 zur 60. SPIELWARENMESSE NÜRNBERG 2009

REINER KNIZIA + LEGO SPIELE
Als erster Spieleautor gewinnt Reiner Knizia bereits 
ein zweites Mal den Toy Innovation Award - wir gratulieren!

Foto: Monika Dillingerova

Foto: Monika Dillingerova



Adios Amigos für 2-4 Spieler ab 8 Jahren von Momo Besedic 
bei Pegasus. 

Make´N’ Break Challenge für 2-4 Spieler ab 8 Jahren von 
Manfred Reindl und Stefan Dorra bei Ravensburger

Regenbogen Schlange für 2-5 Spieler ab 4 Jahren von Brigitte 
Pokornik bei Amigo

Deutschland-Wissen  für 1+ Spieler ab 12 Jahren von Arno 
Steinwender und Christoph Puhl bei Noris

Pippi Langstrumpf für 2-4 Spieler ab 5 Jahren von Manfred 
Reindl und Harald Mini bei Kosmos

Shaun das Schaf - Köttel-Alarm für 2-4 Spieler ab 5 Jahren von 
Manfred Reindl und  Stefan Dorra bei Kosmos
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Die Verlage werden alphabetisch gelistet, 
und wie immer sind Varianten von Klassikern 
wie Lotto, Memory, Domino und so weiter 
nicht berücksichtigt, außer sie sind aus 
einem besonderen Grund erwähnenswert, 
das gleiche gilt für neue Varianten von 
Lernspielserien und ähnliches. 
Marken von Verlagen wie z.B. MB von 
Hasbro sind unter den Markennamen 
angeführt. Kuriositäten, Blickfänger und 
sonstige interessante Funde zwischendurch 
werden erwähnt. Die Herbst-Neuheiten 
2008 werden nur in Ausnahmefällen 
berücksichtigt. Und wie immer wird manch 
Angekündigtes nicht erscheinen, vieles 
wird in anderer Form erscheinen, oder 
erst zu Essen erscheinen, lassen wir uns 
überraschen! 
Eines kann aber vorweg gesagt werden, 
der Trend des heurigen Jahres heißt 
Neuauflage, Relaunch, wie auch immer, 
fast alle Verlage haben Altbewährtes, 
Heißgeliebtes, manchmal auch schon fast 
Vergessenes aus den Archiven geholt, 
abgestaubt, aufgeputzt und voilá! fertig 
ist eine attraktive Neuheit. Auffallend ist 
auch die hohe Anzahl abstrakter Denk- und 
Logikspiele und die Anzahl von Firmen, die 
mit Holzausführungen von Spieleklassikern 
oder Puzzles auf den Markt kommen, 
ich habe mindestens drei verschiedene 
Firmen mit Schnur- und Knotenrätseln 
auf Holzbasen gesehen. Ein schon seit 
2006 aktueller Trend ist mittlerweile 
Standard geworden, die Blechdose als 
Spieleverpackung hat sich etabliert, egal 
ob für „große“ Jubiläumsausgaben oder für 
kleine handliche Spiele für unterwegs.

Es war eine besondere Messe, die 60. 
Spielwarenmesse International Toy Fair, und 
dementsprechend wurde gefeiert – es gab 
eine tolle Eröffnungsfeier in Anwesenheit 
von Bundeskanzlerin Angela Merkel mit 
Verleihung des Toy Innovation Awards, 
der heuer in 7 verschiedenen Kategorien 
vergeben wurden: 

Kategorie: Fun + Sport 
Recliner, Ofrat – Smart Trike

Kategorie: Emotion + Erlebnis 
Little Sunshine, Zapf Creation

Kategorie: Wissen + Lernen 
ScienceX Erneuerbare Energien,
Ravensburger Spieleverlag

Kategorie: Trend + Lifestyle 
Bakugan Starter PIC, Spin Master

Kategorie: Elektronik + Technik 
Night Vision - Infrarot Nachtsichtgerät, 
Stadlbauer Marketing und Vertrieb

Kategorie: Spiel + Action 
Ramses Pyramid, LEGO, Autor: Reiner Knizia

Kategorie: Kreativität + Design 
Light Pen Writer, W.A.Jacobs Toymaker (Asia) 

Zur Feier des Jubiläums gab es eine 
große Party Freitag Abend im CCN Ost 
mit beeindruckenden Darbietungen, am 
Samstag konnte man mit den Nürnbergern 
in der Stadt feiern und Sonntag Abend 
wurden jene Aussteller geehrt, die alle 60 
Messen als Aussteller mitgemacht haben. 
Es waren auch Spieleverlage dabei, Edwin 
Mieg mit Tipp Kick, Haba, Heros, Loquai und 
natürlich Ravensburger. 

Aber nun zu unserem Thema, Spieleverlage 
und Spieleneuheiten:
Auch heuer sind die Spieleverlage in 
Halle 10 und 10.1 konzentriert gewesen, 
Ravensburger und Hasbro wie gehabt in 
Halle 12.0 und die Verlage mit Holzspielen 
wie Haba, Selecta, Beleduc und andere 
ebenfalls wieder in den dem Holzspielzeug 
gewidmeten Hallen 3 bzw. 2. Und wie 
immer musste man trotzdem in allen Hallen 
genau schauen, um nicht ein interessantes 
Spiel zu versäumen.

Doch nun zu den Neuheiten der einzelnen 
Verlage:

Neues, Bewährtes und Überarbeitetes ist 
im Programm zu finden, und natürlich auch 
die Spiele der Vertriebspartner Rio Grande 
Games und daVinci/DV Games. 
Neu bei Abacus selbst sind drei Spiele von 
Michael Schacht: 
Valdora, ein Logistikspiel für von Michael 
Schacht, man reist durchs Land, um 

Ausrüstung zu kaufen, Aufträge zu erfüllen, 
Handwerksburschen anzuheuern und 
letztendlich eine eigene Werkstätte zu 
eröffnen. Bürger, Baumeister & Co schickt 
ins Frankfurt der Gründerzeit, es muss 
gebaut werden, um ein wirtschaftliches 
und kulturelles Zentrum zu schaffen. Für 
das Spiel des Jahres 2007 gibt es eine 
neue Erweiterung, Zooloretto exotic, wie 
das Grundspiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
gedacht, sie bringt neu die Urwaldtiere ins 
Spiel und dazu Besucher in verschiedenen 
Farben. 
Zum mehrfach ausgezeichneten Spiel 
Race for the Galaxy kommt nach der 
1. Erweiterung Aufziehender Sturm 
nun Rebellen vs. Imperium – Die 2. 
Erweiterung, wieder für 2-6 Spieler ab 
12 Jahren von Tom Lehmann. Sie enthält 
neue Startwelten und Aufgaben, über 
militärische Welten kann man in dieser 
Erweiterung die Kartenauslagen anderer 
Spieler beeinflussen. Siehe auch Rio Grande 
Games.
Mit Mamma Mia! Plus in der Blechdose 
von Uwe Rosenberg feiert Abacusspiele 
das 10-Jahres-Jubiläum von Mamma Mia!, 
es gibt nun 6 Zutaten und auch Neue 
Bestellungen und man kann nun auch zu 
sechst spielen. In Anno Domini America 
lässt uns Urs Hostettler in der neuesten 
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60. SPIELWARENMESSE INTERNATIONAL TOY FAIR NÜRNBERG 2009

SPIELWARENMESSE
Der Bericht zur heurigen Spielwarenmesse von Dagmar de Cassan  
mit Unterstützung von Kurt Schellenbauer, Maria Schranz, Monika Dil-
lingerova und Ferdinand de Cassan



Ausgabe seines Quizklassikers Ereignisse 
jenseits des großen Teiches zeitlich 
einordnen.
Auf der letzten Seite des Katalogs ist so 
wie schon seit einiger Zeit wieder eine 
Erweiterung für ein Spiel zu finden: 
Shanghaien Crazy Captain von Roman 
Pelek und Michael Schacht erweitert das 
Würfel- und Setzspiel für 2 Spieler ab 8 
Jahren.

Die Würfel sind gefallen, wir dürfen uns 
auf ein neues alea Spiel freuen, so heißt es 
auch, alea iacta est von Jeffrey F. Allers und 
Bernd Eisenstein. 2-5 Spieler ab 9 Jahren 
sind Machthaber im Alten Rom, würfeln 
und platzieren ihre Würfel für Provinzen 
des Reiches, das Zugriffsrecht auf Patrizier 
am Forum und auf Bonuskarten im Senat 
und auch um Siegpunkte im Tempel der 
Fortuna. 
Das 10-Jahres-Jubiläum feiert alea mit – 
nein, nicht mit einer Blechdose, sondern 
mit einer Schatzkiste, genauer gesagt der 
Ravensburger Schatzkiste zum alea-
Jubiläum, sie wird 10 Erweiterungen zu 

den Spielen San Juan, Puerto Rico, Notre 
Dame, im Jahr des Drachen, Louis XIV und 
Wie verhext enthalten.

Stack Back ist ein Stapelspiel für 2 Spieler, 
beide spielen auf beiden Basisplatten, wer 
dran ist setzt eine Holzstange ein, kann er sie 
über zwei schon vorhandene legen, kann er 

weiterspielen, dabei darf eine Stange nur 
eine Stange pro anderer Farbe stützen.

Der Verlag aus Dietzenbach mit 
runderneuertem Marketingteam bietet das 
gewohnt vielfältige Programm, wie jedes 
Jahr ist für jeden was dabei, bei hessenQuiz 
wohl nur für die Bewohner dieses deutschen 
Bundeslandes, 2-4 Spieler ab 12 Jahren 
sollen in der 3. Edition ihr Wissen unter 
Beweis stellen.
Das große Spiel heißt Der Palast von 
Eschnapur, stammt von Inka und Markus 
Brand und lässt 2-4 Spieler ab 10 Jahren 
am Palast bauen und sich mit den Beamten 
des Maharadschas auseinandersetzen. 
Ins Piratenmilieu entführen uns Wolfgang 
Kramer und Michael Kiesling mit Einauge, 
sei wachsam, 2-5 Spieler ab 10 Jahren 

plündern die Schätze von Kapitän Einauge 
mithilfe der gekauften Inselkarten.

In den Schachteln der 17-cm-Zwischengröße 
gibt es drei Spiele, zwei davon sind 
Neuauflagen aus dem Amigo-Bestand: 
Meschugge ist ein schnelles Reaktionsspiel, 
man muss aus den Handkarten passend 
zur erwürfelten Vorgabe eine Karte auf die 
Auslage spielen, 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
können dabei ganz schön meschugge 
werden. Die zweite Neuauflage ist DaCapo, 
ein Kartenablegespiel für 2-6 Spieler ab 8 
Jahren von Thomas Pauli in der Tradition von 
Uno und Ligretto, man muss über Hilfsstapel 
und Ablagestapel seine Karten aus dem 
Spielerstapel loswerden. Das dritte Spiel 
dieser Reihe ist 13, ein Kartenablegespiel 
von Reiner Knizia, das den Mechanismus aus 
Poison ohne Thema rein abstrakt und mit 
gestrafftem Mechanismus neu präsentiert.
In der Serie der „kleinen“ Kartenspiele, die ja 
das Markenzeichen von Amigo geworden 
sind, gibt es ebenfalls drei Neuheiten: Am 
interessantesten ist 6 nimmt! Junior von 
Wolfgang Kramer, ein gelungener Ableger 
seines Klassikers 6 nimmt! für 2-5 Spieler ab 
5 Jahren, es geht darum, das sechste Tier 
in eine Reihe zu legen. Das Ziegenmotiv 
wird mit Nur die Ziege zählt von Günter 
Burkhardt fortgesetzt, 3-6 Spieler ab 8 

Jahren tippen auf die Ziegenköpfe in ihren 
Stichen und legen damit ihre möglichen 
Punkte fest. Topas ist ein Anlegespiel von 
Reiner Knizia für 3-6 Spieler ab 8 Jahren, 
das den Grundmechanismus aus Double or 
Nothing mit dem Thema Edelsteine und in 
sehr gestraffter flotter Umsetzung nutzt.
Die Gelbe Reihe in der Dose wird mit einem 
Spiel von Reinhard Staupe fortgesetzt, Alle 
meine Gefühle ist ein Lernspiel für 2-5 
Spieler ab 7 Jahren zur Umsetzung von 
Gefühlen und Empfindungen in der Mimik.
Auch 2009 ist wieder Jubiläumsjahr bei 
Amigo, und das gleich für zwei Spiele, das 
Spiel des Jahren 1989, Café International 
von Rudi Hoffmann für 2-4 Spieler ab 
10 Jahren, erscheint zum 20-jährigen 
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Jubiläum in einer Metallbox, und auch das 
Farbenlegespiel Regenbogenschlange für 
2-5 Spieler ab 4 Jahren von Brigitte Pokornik 
bekommt zum 10-Jahre-Jubiläum eine 
Edition in der Metallbox.
Die Lizenz Wendy bekommt drei Spiele, 
Wendy – Im Galopp von Kirsten Hiese für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren ist ein Rennspiel von 
der Koppel in den Stall. Wendy Pferdebasar 
von Uwe Rosenberg für 2-5 Spieler ab 8 
Jahren greift das Thema Pferde züchten 
auf und nutzt in vereinfachter Form den 
Mechanismus von Bohnanza. Abgerundet 
wird die Reihe noch durch Wendy Halli 
Galli für 2-6 Spieler ab 6 Jahren. 
Auch zur Lizenz Lauras Stern gibt es 
Neuheiten, die jetzt schon dem Handel 
vorgestellt wurden, aber erst zum Start des 
Films im Herbst erscheinen werden. Laura 
und das chinesische Feuerwerk von Kai 
Haferkamp war wegen der beschichteten 
Tafel, unter der die Bilder sichtbar werden, 
für den Toy Innovation Award in der 
Kategorie Spiel + Action nominiert, 2-4 
Spieler ab 5 Jahren helfen Laura und ihrer 
Freundin Ling-Ling beim Kampf gegen 
den bösen fliegenden Drachen. In Lauras 
große Reise durch China spielen 2-6 
Spieler ab 5 Jahren Lauras Reise nach und 
müssen sich ihren Weg merken, von der 
Chinesischen Mauer nach Peking und 
zu vielen anderen Sehenswürdigkeiten. 
Lauras Spielesammlung enthält eine 
bunte Spielesammlung für 2-6 Spieler ab4 
Jahren zum neuen Kinofilm mit über 20 
Brett-, Würfel- und Kartenspielen.
Eine Vorausschau auf das Herbstprogramm 
gab es auch schon, Atlantis von Leo Colovini 

beschäftigt sich mit dem Untergang des 
sagenhaften Kontinents, 2-4 Spieler ab 10 
Jahren versuchen ihre Figuren aufs Festland 
zu bringen, entstehende Wasserfelder 
können nicht mehr betreten werden.
Zum Abschluss seien noch die Neuheiten 
auf dem Sammelkartensektor erwähnt, die 
zeitnah zur Nürnberger Spielwarenmesse 
erscheinen. Pokémon Diamant & Perl 
Sturmtief, die siebente Erweiterung, 
schließt mit mehr als 100 neuen Karten in 
den Themendecks Tosende See und Finstere 
Ansturm und Boosterdecks den Zyklus ab.
Zum Naruto Card Game erscheint die 
achte Serie als Boosterserie mit 126 
neuen Karten. Neu im Programm ist das 

Sammelkartenspiel Bleach, auf der Basis 
des Manga, als Booster- und Starterserie mit 

133 Karten.

Ein Spiel mit beschreibendem Titel, 
tictactactic, eine Variante von Tic Tac Toe 
von Andrew Francis, aber mit mehr als Pfiff. 

Wie beim Roulette rollt man die Kugeln ums 
Brett, damit sie dann möglichst in eine der 
Vertiefungen fallen, jeder Spieler kann noch 
vorher einen Deflektor einsetzen, um die 
Kugel zu platzieren.

Nun auch offiziell und international unter 
dem Namen Asmodee und neuem Logo 
firmierend, etabliert sich Asmodee einerseits 
als Vertrieb, andererseits aber auch als 
Verlag mit interessantem Programm. Die 
von Asmodee vertretenen Firmen sind 
Days of Wonder, Dr. Wood Challenge 
Center/Mind Games, Game Works, Gigamic, 
Hazgaard Editions, Hurrican, Lui-Meme, 

Editions du Matagot, Repos Production und 
Ystari Games.
Die Neuheiten dieser Verlage scheinen 
unter den Verlagsnamen auf.
An Neuheiten wurden am Stand und im 
Katalog vorgestellt:
Bakong von Antoine Bauza führt 2-6 Spieler 
ab 7 Jahren in den Dschungel Kambodschas, 
dort sammeln sie Smaragde und versuchen 
den Wettlauf zum Tempel von Bakong und 
zurück ins Camp zu gewinnen. Chromino 
wurde 1999 von The Nomad Company 
verlegt und bekommt nun bei Asmodee 
eine neue Chance, es ist ein Legespiel für 
1-8 Spieler ab 7 Jahren, die aneinander 
gelegten Steine aus drei Farb-Quadraten 
müssen in mindestens zwei Quadraten 
übereinstimmen.
Formula D Sebring/Chicago ist die erste 
Erweiterung zum zu Essen neu erschienenen 
Formula D, für 2-10 Spieler ab 10 Jahren 
von Eric Randall und Laurent Lavaur. Eine 
Neuauflage ist auch im Programm, Genoa 
von Rüdiger Dorn für 2-5 Spieler ab 12 
Jahren, ursprünglich erschienen bei alea 
erschienen als Die Händler von Genua, 
thematisiert Handel in der Renaissance. 
Portrayal von Amanda Kohout und William 

Jacobson kommt aus Amerika, ist dort 
schon seit 2 Jahren verfügbar und kommt 
nun auch zu uns. 3-10 Spieler ab 12 Jahren 
müssen Bilder laut Beschreibung detailliert 
und im richtigen Größenverhältnis 
nachzeichnen. 
Aus Japan kommt Robotory von Susumu 
Kawasaki, ein 2-Personenspiel um Roboter 
und Energiewürfel, wer zuerst zwei Roboter 
in seiner Planhälfte versammelt, gewinnt, 
2008 im japanischen Original in Essen zu 
sehen.
Schon bald nach Essen wurde angekündigt, 
dass Asmodee ein weiteres Spiel in 
deutscher Sprache auflegen wird, und 
zwar Snow Tails, es wurde dafür sogar ein 
Name gesucht. Es wird Too Mush heißen, 
eine Anspielung auf die Fahrer der Husky-
Gespanne, die Musher heißen, die sich im 
Spiel von Fraser und Gordon Lamont für 
2-5 Spieler ab 10 Jahren ein heißes Rennen 
liefern.
Nur im Katalog angekündigt ist Jungle 
Bug, ein Such- und Sammelspiel für 2-8 
Spieler ab 6 Jahren, man muss mit einer 
Hand Käferplättchen umdrehen und 



Käferfamilien sammeln, ebenso Vudu, ein 
Steckspiel für 2-4 Spieler ab 10 Jahren mit 
dem Thema Nadeln in eine Voodoo-Puppe 
stecken.
Als Vorschau auf das Herbstprogramm gibt 
es Hinweise auf eine neue Basis-Version 
von Dungeon-Twister, Dungeon Twister 
Das Gefängnis, als eigenständiges Spiel, 
oder als Erweiterung zum ursprünglichen 
Spiel von Christophe Boelinger. Toltec wird 
im Katalog für Ende April angekündigt, 
2-5 Spieler ab 8 Jahren sammeln als 
Archäologen Objekte durch Ziehen und 
Zusammensetzen von Puzzleteilen, mit 
Karten kann man anderen Spielern Teile 
abnehmen.

Disney dominiert das Neuheitenprogramm, 
zu den Lizenzthemen Disney Princess, 
Disney Winnie Pooh und Disney Pixar 
Cars gibt es jeweils zwei Spiele, ein Quartett 
und ein Memo. Zur Serie Disney Micky 
Maus Wunderhaus lernen Spieler ab 3 
Jahren im Zahlenspiel spielerisch zählen 
und rechnen. Camp Rock Rockstar lässt die 
Spieler mit 54 Karten entscheiden, wer der 
neue Rockstar wird. Zu Thomas und seine 
Freunde gibt es gleich drei neue Spiele 
für 2-6 Spieler ab 3 Jahren, ein Such- und 
Ausmalspiel, mit den Karten kann man 
auch Schwarzer Pete spielen. Das Quartett- 
und Legespiel sowie das Puzzlespiel mit 
Karten vervollständigen die Serie.
Zum Firmenjubiläum 500 Jahre 
Altenburger Spielkarten erscheinen zwei 
exklusive Sondereditionen, Rommé 
mit Goldrändern und eine historische 

Sonderedition eines Rümpfblatts aus 
dem 18. Jahrhundert. 
Zwei DVD Lernsets für Skat und 
Doppelkopf erleichtern den Einstieg in 
diese Kartenspielklassiker, das Familienspiel 
Vier mal 12 ist ein Ablegespiel, die 12 
bringt als einziges Pluspunkte. Weitere 
Ergänzungen zur Top Ass Giga IQ Reihe 
und Erweiterungen der mit Vier mal 12 
begonnenen Reihe sind angekündigt.

Der Stand des französischen Verlags war 
dominiert von Grafik und Prototypen einer 
Spielserie namens ….il était une fois … 
es war ein mal von Sébastien Dubois zur 
gleichnamigen Fernsehserie, die Leitfigur 
Maestro, die ein wenig an Miraculix erinnert, 
führt in den Titeln … notre terre – unsere 
Erde oder …la vie - … das Leben oder 
auch … les explorateurs - … die Forscher 

durch unsere Welt oder unseren Körper, 
immer mit Fragen und Antworten in vier 
Schwierigkeitsgraden für 2-4 Spieler ab 6 
Jahren.

In der Presseaussendung von Hutter Trade 
wird noch das Spiel In Love für 2 Spieler 

ab 18 Jahren von Bérengère de Buchy als 
Neuheit präsentiert, es ist aber seit 2007 auf 
dem Markt.

Die Firma Transporama aus Österreich 
fungiert als Vertrieb für ein neues Spiel 
aus Schweden, namens Hako Box, 10 
Spielvarianten sind in einer Box enthalten. 
Als Vorbereitung werden verschieden 
kalibrierte Farbröhren in die Box gesteckt 
und dann die Box geschlossen. Danach 
setzt man die Kugeln ein, die durch die 
Röhren unterschiedlich umgeleitet werden, 

Spielziel ist, die Kugeln nach oben in die 
Vertiefungen auf der Box zu bringen.

In Halle 12 an einem Stand der Hongkong 
Gruppe finden sich interessante 3D-Spiele 
mit eigenem Sublabel, 3DA Games, die 
Spielpläne sind dreidimensional und 
verändern sich interaktiv, es gibt zwei Titel: 
Treasure of the Lost Pyramid für 2-4 

Spieler ab 8 Jahren, man muss herausfinden, 
welche Schätze in den Pyramidengräbern 
liegen und dann noch den letzten Schatz 
an der Pyramidenspitze erraten. Haunted 
Ruins ist für 2-4 Spieler ab 6 Jahren gedacht, 
man muss den Weg aus der Ruine finden.

Die Reihe der Lernspiele in Holzkassetten 
wird erweitert, Calculario ist ein 
Rechenspiel für 2-4 Spieler ab 5 Jahren, 
man würfelt und deckt Zahlenkärtchen 
auf, bis die erwürfelte Summe erreicht ist. 
Compitario ist das Pendant mit Buchstaben, 
die erwürfelte Anzahl Buchstaben darf 
aufgedeckt werden, wer einen Buchstaben, 
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erkennt, benennt und ein Wort damit 
kennt, bekommt einen Chip. Ombra für 
Spieler ab 3 Jahren beschäftigt sich mit 
dem Thema Schatten, auf Holzkärtchen 
sind Gegenstände in Farbe und passend 
dazu die Schattenformen abgebildet, und 
bei Hora können 2-4 Spieler ab 5 Jahren 
Uhrzeiten und die unterschiedlichen 
Namen dafür kennenlernen. Formentera 
verlangt von 2 Spielern ab 4 Jahren das 
Legen von Einzelformen zu kompletten 
Motiven entsprechend einer Vorlage.

Der französische Verlag mit dem „grünen“ 
touch, von dem schon einige Spiele den 
Sprung in den deutschsprachigen Markt 
geschafft haben, bringt als große Neuheit 
2009 Terra Ventura, ein Forscherspiel für 

2-6 Spieler ab 8 Jahren, man muss der 
schnellste sein um auf den Karten die 
Koordinaten des gesuchten Orts zu finden 
und dann den Aktionswürfel nutzen, 
um dort hinzukommen. Delugio ist eine 
Neuheit im Würfelformat von Hot Cocot, 
nach einer Überschwemmung muss man 
mit Stäbchen möglichst viele Tiere auf den 
Holzstegen in Sicherheit bringen. Am Stand 
gezeigt wurde eine englische Ausgabe des 
Verzauberten Walds, The Fantastic Forest, 
aus dem Vorjahr. Als neu angekündigt wird 
auch ein Spiel in der Welt von Painturlulu, 
je nach dem ob es regnet oder die Sonne 
scheint, muss man mit Fingerfarben den 
Regenbogen anmalen oder den Tieren die 
Farbe zurückgeben.

4D8 ist einer der Rubik-Abkömmlinge, 
die derzeit sehr in vogue sind, sein Name 
leitet sich aus 4 Dimension8Face ab, und 
angekündigt wird gleich auch noch der 
THC, der Holey Cube, also ein Objekt mit 
Löchern.

An Spielen bietet der Vertrieb die 
Kinderspiele des litauischen Verlags Logis/
Savas Takas und kündigt im Katalog bereits 
die deutschen Ausgaben von Dolfino und 
Die Türme von Babylon von Bas Kesting an, 
man darf schon gespannt sein. Dazu wird 
noch eine Erweiterung zum Spiel Paartie 
aus dem Aktuell-Verlag angekündigt, 
Liebesgeflüster, allein oder in Kombination 

mit Paartie zu spielen, für 2 Spieler ab 18 
Jahren.

Der Verlag aus Griechenland im Vertrieb bei 
Hutter Trade bringt Odysseas Adventures, 
ein Würfelspiel für 2-6 Spieler ab 5 Jahren, das 
die Abenteuer von Odysseus nachzeichnet. 
Zeppelin von Sebastian Schröder ist ein 
Balancespiel für 3-6 Spieler ab 6 Jahren, der 
Zeppelin fliegt über die Landeplätze und 
muss mit Ladegut dazu gebracht werden, 
auf dem eigenen Landeplatz zu landen. 
Acrobatissimo von Liesbeth Bos ist ein 
Stapel- und Balancespiel für 2-4 Spieler ab 

5 Jahren, jeder hat 5 verschieden große 
Akrobaten, die zu einem Turm gestapelt 
werden müssen. Taba ist ein geometrischen 

Formenspiel mit Zeitfaktor, die 2-4 Spieler  
ab 6 Jahren sollen durch Erfühlen der beiden 
Bestandteile eine geometrische Form 
komplettieren. Schatzjagd von Liesbeth 
Bos hingegen ist wieder ein Würfelspiel, 2-4 
Spieler ab 4 Jahren sollen die eigne Kiste mit 
möglichst vielen Schätzen befüllen, man kann 
auch einen Piraten zum Schutz der eigenen 
Kiste einsetzen. Neuheiten gibt es auch bei 
den Discovery Puzzles, unter deren Teilen sich 
eine Geschichte verbirgt, zum Beispiel Familie, 
ebenso neu sind im Programm von Chelona 
ein Würfel-Puzzle mit den Motiven Tag, 
Nacht und den vier Jahreszeiten, sowie zwei 
vierteilige Puzzles mit wunderschönen Figuren 
zum Einsetzen, mit Thema Wiese und Meer.

Das Spiel trägt den gleichen Namen wie 
der Verlag, Classico Game, und wird in drei 
verschiedenen Varianten angeboten, das 
Spielprinzip von Paul Diekman und Chantal 

Kooreneef ist allen Varianten gemeinsam – 
ein Triviaspiel zu Musik mit entsprechenden 
Klangbeispielen auf CDs. Es gibt Classico 
Standard, Classico Complementary und 
Classico Junior, alle mit den Kategorien 
Musikgeschichte, Oper, Instrumente & 
Instrumentalisten, Mensch & Music und 
Musikfragmente.

Der italienische Verlag mit deutscher 
Niederlassung fährt heuer ein 
Intensivprogramm in Bezug auf Kinderspiele 
und Kinderlernspiele. Beginnen wir mit 
Memo kompakt, die Spiele enthalten 
jeweils 48 Karten und sind für Spieler ab 4 
Jahren gedacht, die zwei neuen Titel gehören 
zu den Lizenzen Disnesy Pixar Cars und 
Barbie. Drei Neuheiten gibt es für die Serie 
3 in 1 Memo Domino Lotto, ebenfalls alles 
Lizenzthemen für Spieler ab 4 Jahren, Disney 
Pixar Cars, Disney My Friends Tigger and 
Pooh und Disney Princess.
Spielend Lernen Kleiner Pfiffikus ist die 
Leitfigur für die Lernspiele von Clementoni: 



Eine zweisprachige Serie von Lernspielen 
in deutsch und englisch unter dem Label 
thematisiert unterschiedliche Themen, 
für Spieler im Alter von 3-5 Jahren gibt es 
Der Bauernhof und Das Formenspiel, für 
die Altersgruppe 4-6 sind Das Spiel zur 
gesunden Ernährung und Meine ersten 
Wörter gedacht.
Die Serie Ludothek bringt Spiele mit 
vielfältigen Spielmöglichkeiten zum 
jeweiligen Thema, Ludothek Wörter 
für Spieler von 4-7 Jahren zu Alphabet, 
Anfangsbuchstaben, Silben, Wörtern und 
Sätzen sowie Ludothek Mathematik 

zu Zahlen, Mengen, Additionen und 
Subtragionen, Brüchen, Einmaleins und 
Multiplikationen für Spieler von 5-8 Jahren. 
Ebenfalls zur Serie gehört eine Gruppe 
von Spielen zur Lizenz SpongeBob 
Schwammkopf, es gibt Die Wörter, Die 
Zahlen, Unterricht im Krusty Krab und 
Mission in der Meerestiefe, alle auch allein 
zu spielen. Neu ist auch noch eine weitere 
Serie innerhalb der Pfiffikus-Serie namens 
Disney Handy Manny mit den Themen 
Zahlen und Mengen, Handy Manny’s 
Abenteuer, Formen und Farben und den 
Lernkoffer für Wörter, Zahlen, Formen und 

erste Englischvokabeln. Abgerundet wierd 
das Programm durch Das Stempelspiel 
Kompakt Disney Pixar Cars.
Die E-Lector-Serie im Pfiffikus-Programm 
wird mit E-Lektor Quiz zu gängigen 
Lizenzen erweitert: Disney Princess, 
Disney Meine Freunde Tigger und Puuh, 
SpongeBob Schwammkopf und Hello 
Kitty, mit Ausnahme von Disney Princess 
gibt es zu allen diesen Themen auch ein 
E-Lector Quiz Basic.
Für die ganze Familie werden zu den 
Lizenzen Hello Kitty und SpongeBob 

Schwammkopf Spielesammlungen 
angeboten, und dies jeweils in zwei 
Ausführungen, mit 30 und mit 80 
verschiedenen Spielmöglichkeiten.
Auch Zauberkästen sind im Programm, 
ebenfalls mit Lizenzthema, the next Uri 
Geller Die größten Zaubergeheimnisse 
mit 26 Tricks und the next Uri Geller Magie, 
beides für Spieler ab 7 Jahren.
Der Höhepunkt des Programms ist aber 
passend zu den italienischen Wurzeln des 
Verlags ein Spiel eines italienischen Autors: 

Leo Colovini zeichnet für Islas Canarias 
verantwortlich. 2-5 Spieler ab 10 Jahren 
besiedeln die Kanarischen Inseln, jeder hat 
seine eigene Insel und gezielte Vorlieben für 
Häuserfarben und Lage seines Besitzes und 
muss weitere Siedler anlocken, deren Häuser 
mit Palästen und Städten den Sieg bringen.

Neu in der Serie der Pocket Games, den kleinen 
quadratischen Metalldosen, sind Tokyo Train 
und 22 Pommes. Tokyo Train von Walter 
Obert für 4-8 Spieler ab 8 Jahren thematisiert 
die morgendliche Rush Hour in Tokyos 
U-Bahn-Netz, ein Spieler ist der Zugbegleiter, 
der hilft, die Passagiere zu platzieren, aber 
er tut dies mit Gesten und einigen Worten 
in Japanisch. 22 Pommes von Juan Carlos 
Pérez Pulido verlangt die Vorwegnahme 
der Bewegungen von beiden Spielern um 
die Anzahl Äpfel im Korb zu kontrollieren. 2 
Spieler ab 10 Jahren versuchen als Erster die 
richtige Anzahl im Korb zu haben.
Zwei der pfiffigen Spiele werden wieder von 
Huch & friends in deutsch präsentiert: 

Papillons   von Orios Comas i Coma ist ein 

Legespiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
Die Spieler bekommen Aufgaben zu Form 
und Farbe und sollen Reihen von vier 
Schmetterlingen mit einer Gemeinsamkeit 
bilden. Für Suppenküche von Jean-Marc 
Courtil brauchen 2-4 Spieler ab 10 Jahren 
zuerst einmal drei Sorten Gemüse, und das 
wird in der Markthalle an den Meistbietenden 
versteigert.

In Halle 4 fanden wir Musikalisches Dame 
vom brasilianischen Designer und Dozenten 

für Spiel- und Spielzeugdesign Leandro 
Demenciano Costa, als Steine nutzen die 2 
Spieler Musiknoten für einen Spieler und 
Ziffernsteine 1-8 für die Positionen in den 
Notenlinien, wer zuerst einen Stein mit den 
Standard-Dame-Zügen an die gegnerische 
Grundlinie bringt, gewinnt.

Zu Nürnberg gibt es beim italienischen 
Verlag Neuauflagen der drei verkaufs-
stärksten Titel: Der Dauerbrenner Bang! 
erlebt seine vierte Auflage mit über-

arbeitetem Regelwerk, und auch die 
Werwolfsage wird in neuem Kleid und 
dem Übertitel Wolfparty Collection neu 
aufgelegt, Lupus in Tabula für 8-24 Spieler 
ebenso wie Lupusburg für 4-8 Spieler, 
beide von Domenico di Giorgio. In der 
Wolfparty Collection soll es weitere Spiele 
für große Gruppen geben. 
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In einer raffinierten Scheibchen für 
Scheibchen Kampagne kündigte Days of 
Wonder in den Tagen vor der Messe die 
neueste Spielwelt an, Small Worlds von 
Philippe Keyaerts. 2-5 Spieler konkurrieren 

um Eroberungen und die Vorherrschaft 
auf dem Brett, der Platz reicht nicht alle 
und man muss Rasse und Spezialfähigkeit 
kombinieren, um sich durchzusetzen. Für 
das System Memoir 44 ist ein Campaign 
Book Volume 1 angekündigt, mit 50 
Szenarien für drei Schauplätze.

Zur Lizenzfigur Joe Mo erscheinen drei 
Spiele in der Mitbringgröße - In der 
Werkstatt, ein Such- und Legespiel für 1-4 
ab 4 Jahren, Unterwegs im Weltall, ein 
Ablegespiel für 2-4 Spieler ab 5 Jahren, und 

Raketen-Rennen, ein Wettflugspiel für 2-4 
Spieler ab 5 Jahren.

Beim tschechischen Spieleerzeuger gibt 
es zwei Neuheiten, eine davon besonders 
interessant, stammt sie doch aus der Feder 
von Vlaada Chvatil, und heißt auf deutsch 
übersetzt Stein-Waffen-Papier, Kámen-
Ybranè-Papir, jeder baut auf kleinem 
Plan eine Festung auf. Die andere ist ein 
Rennspiel zum Lizenzthema Disney Pixar 
Cars, Radiator Springs Rallye.

Aus Australien kommt neu Heist, ein 
abstraktes Puzzle für einen Spieler ab 10 
Jahren, unterlegt mit einem Räuberthema, 
man soll als Anführer einer Bande die in 
den Tiefen des Puzzles versteckten Juwelen 
finden. Die zweite Neuheit heißt Kingdom 
Quest, 2-4 Spieler ab 6 Jahren sollen ihr 
eigenes Königreich bauen, dazu aber die 

Quader vom Gegner holen.

Unter dem Label Drei Magier Spiele 
erscheinen heuer bei Schmidt zwei 
neue Titel. Das Magische Labyrinth 
von Dirk Baumann ist für 2-4 Spieler ab 
5 Jahren bestimmt, die im Labyrinth 
ihre Zaubergegenstände suchen. Etwas 

irdischer geht es im zweiten Spiel zu, Inon 
Kohn versetzt mit Schweinebammel 2-6 
Spieler ab 6 Jahren auf den Bauernhof, 
im Kartenspiel müssen die Schweine 
schnellstmöglich abgelegt werden, dazu 
muss man durch Addieren und Subtrahieren 
den Schweinewert erreichen.

Das schon für Essen angekündigte Agents 
Doubles von Bruno Faidutti und Ludovic 
Maublanc für 2 Spieler ab 10 Jahren ist nun 
fertig, jeder Spieler manipuliert Agenten, 
deren Loyalität nicht sicher ist, und versucht 
herauszufinden, wer mit ihm und wer gegen 
ihn arbeitet. Die zweite Neuheit heißt Dice 
Town, stammt diesmal vom Autorenduo 

Bruno Cathala und Ludovic Maublanc, 
2-5 Spieler ab 8 Jahren erwürfeln sich die 
bestmögliche Pokerhand, manchmal auch 
gegen Geld und nehmen dann mit ihrer 
Pokerhand Einfluss auf das Geschehen in 
der Stadt.

Bei der tschechischen Firma gibt es ein 
Kinderspiel namens Little Hero mit 
Feuerwehrthema für Spieler ab 3 Jahren, 
wer zuerst das Feuer im Dachboden erreicht 
gewinnt, drei Stockwerke sind nach dem 
Schlangen-Leiter-Prinzip zu überwinden.

El Presidente ist die erste Erweiterung zu 
Cuba für 2-5 Spieler ab 8 Jahren von Michael 
Rieneck und Stefan Stadler, er bringt 
einen weiteren Spielplan samt Vertrauten, 
Gebäuden, Schiffen und Gesetzen mit 
und verlängert das Spiel auf acht Runden. 
Sherwood Forest von Nils Finkemeyer für 

3-6 Spieler ab 9 Jahren thematisiert nicht 
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unerwartet rivalisierende Banden  im Streit 
um die Vormacht und Robin Hoods Erbe.

Bet your Brain, ein Quizspiel in edler 
Ausführung, bei dem Wissen allein nicht 

entscheidend ist, oft muss man die 
Antworten den Fragen zuordnen oder 
einfach mehr wissen als der Mitspieler, und 
damit man immer aktiv ist, kann man auf 
Antworten der Mitspieler wetten.

A Game of Thrones Living Card Game 
von Christian T. Petersen und Nate French, 

ist ein so genanntes anpassbares Spiel für 
2 Spieler ab 13 Jahren, das Core Set enthält 
vier vorkonstruierte Decks, die mit Chapter 
Decks den eigenen Strategien angepasst 
warden können. Call of Cthulhu Living 
Card Game für 2 Spieler ab 12 Jahren 
beruht auf demselben Prinzip.
Cosmic Encounter, der Klassiker der SCiFi-
Spiele von Bill Eberle, Bill Norton, Peter 
Olotka, Kevin Wilson und Jack Kittredge 

für 3-5 Spieler ab 12 Jahren kommt endlich 
wieder, nicht nur mit bekannten Aliens 
wie Oracle oder Clone, sondern auch mit 
neu entdeckten wie Remora oder Tick-
Tock, deren Fähigkeiten man nutzt, um ein 
intergalaktisches Imperium aufzubauen. 
Descent: Tomb of Ice, die vierte Erweiterung 
von Kevin WIlson zu Descent Journey in the 
Dark für 2-5 Spieler ab 12 Jahren bringt 
die Stealth-Fähigkeit mit entsprechendem 
Würfel, erschienen Ende 2008.
Zu Runebound kommt eine neue 
Erweiterung, Runebound: The Frozen 
Wastes von Martin Wallace und Darell Hardy 
für 2-6 Spieler ab 12 Jahren, sie führt in den 
Norden von Terrinoth mit dem Schrecken 
des Weißen Todes und den gewohnten 
Ergänzungen wie Helden, Gegenständen, 
Terrain und Monster.
StarCraft: Broodwar  ist die erste 
Erweiterung zu StarCraft von Corey 
Konieczka und Christian T. Petersen für 2-6 
Spieler ab 12 Jahren, mit einem Szenariospiel 
und neuen Führerschaftskarten, Helden 
und Einheiten. 
Talisman: Reaper, die erste Erweiterung 
zu Talisman, für 2-6 Spieler ab 9 Jahren 
von John Goodenough bringt 4 neue 

Charaktere, Abenteuer-, Spell- und Warlock-
Quest-Karten und den Grim Reaper,  den die 
Spieler einander auf den Hals hetzen.
Tide of Iron: Normandy Expansion 
von Robert A. Kouba für 2-4 Spieler ab 
12 Jahren enthält alles Material für eine 
Landungsschlacht wie Strand- und 
Befestigungspläne, dazu die Kampagne 
29th Infantry mit aufeinanderfolgenden 
Szenarien. Tide of Iron: Designer Series 
unter der Federführung von Dana Lombardy 
ist eine Hardcover-Szenariensammlung zu 
Tide of Iron für  2-4 Spieler ab 12 Jahren mit 
Beiträgen von allen, die Rang und Namen 
als Cosim/Wargame Autoren haben.  

Der kanadische Verlag scheint sich auf 
Neuauflagen zu spezialisieren, nach 
Chinatown mit Heidelberger 2008 gibt es 
heuer gleich drei Neuauflagen:
Die Händler von Wolfgang Kramer und 

Richard Ulrich, ursprünglich bei Queen 
Games im Programm, wurden überarbeitet, 
das Spiel für 2-4 Spieler ab 12 Jahren 

bekam eine neue Phase für Investitionen. 
Reiner Knizias ursprünglich bei Amigo 
erschienenes Exxtra, ein Würfelspiel um 
Zahlenkombinationen für 3-6 Spieler ab 
8 Jahren wird unter dem Titel Excape 
neu aufgelegt. In Zusammenarbeit mit 
Asmodee und auch dort angekündigt, 
kommt die dritte Neuauflage, Die Händler 
von Genua von Rüdiger Dorn für 2-5 Spieler 
ab 12 Jahren heißen nun Genoa.

Der dänische Verlag baut die Serie zu 
Storm dem gelben Fantasie-Pony aus, neu 

ist ein Buchstaben und Wortspiel namens 
Sturmwort für 2-6 Spieler ab 4 Jahren, im 
Vertrieb bei Jacobs.

In den verschiedenen Niederlassungen wie 
Israel oder Canada offeriert FoxMind eine 
Mischung aus zugekauften Spielen und 
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Eigenentwicklungen, so unter anderem 
Kajunga, ein Abenteuerspiel auf einer 
Tropeninsel, 3-6 Spieler ab 8 Jahren wollen 
das Rettungsboot erreichen. Turbo Mind 
Twister ist ein Rubiksähnliches Rangierspiel 
für 1 Spieler ab 7 Jahren, die Autos müssen 
ihre passenden Parkbuchten. Tricksters ist 
ein Rennspiel mit Karten und Würfeln auf 
der Basis der Geschichte von Hase & Igel, für 
2-4 Spieler ab 7 Jahren.

Zum Kinofilm Wickie und die Starken 
Männer gibt es bei Funny Farm exklusiv ein 
Brettspiel namens Wickie und die starken 

Männer Diamantenraub von Reiner Knizia 
für 2-4 Spieler ab 4 Jahren, das Spiel wird 
Anfang April erscheinen.

Thomas Fitzthum zeigt neben einer 
Variante zu WauWau, 3D Wau Wau Blind 
Date für Spieler ab 7 Jahren, bei der man 
Buchstabenteile zieht und Buchstaben 

für Wörter bildet, noch ein Rennspiel 
zum Selber basteln namens Rennfahrer 
Bieberla, samt genauer Anleitung, was man 
sich wie basteln kann.

Der französische Verlag wird ab sofort in 
Deutschland und Österreich von Asmodee 
vertrieben und bringt – man möchte 

beinahe sagen wie gewohnt – interessante 
Spiele aus edlem Holz und – neu – aus Stein. 
Eclipse für 2 Spieler ab 8 Jahren von Mirco 

Marchesi thematisiert den Weltraum, die 
Spieler müssen mit paarweise verbundenen 
Planeten den gegnerischen Kometen 
besiegen. Rök von Thierry Chapeau führt in 
die Welt der Runen, diese sind auf gefleckten 
Steinen eingeritzt, 2-5 Spieler ab 8 Jahren 
sollen Steine erobern.

Ein wunderschönes Programm, attraktiv 
präsentiert, und immer eine Fülle von 
Neuheiten, gemischt aus tatsächlichen 
Neuheiten und Übernahmen ins 
Vertriebsprogramm. Polygone von 
Fabien Vandenbussche ist ein Legespiel 
für 2 Spieler, Dreiecke am Brett sind durch 
Vertiefungen getrennt, man muss entweder 
7 gegnerische Segmente eliminieren 
oder mit einem eigenen Segment die 
gegenüberliegende Kante erreichen, 
in einem Zug dreht man ein Segment. 
Diaballik von Philippe Lefrancois ist 
ebenfalls für 2 Spieler ab 7 Jahren ausgelegt, 
die Spieler haben Scheiben und je 1 Kugel, 
die durch Angriff und Verteidigung auf die 
Startlinie des Gegners gebracht werden 
muss. Novem hingegen ist – nomen est 
omen – neu, 2 Spieler gewinnen Punkte 
durch erobern von Zahlensteine am 
Kreuzungspunkt von Reihe und Spalte. 
Omba hat zwar nur 9 Felder am Plan, aber 
gleich drei Autoren, Reinhold Wittig, Ingo 
Althöfer und Hilko Drude, 2-4 Spieler ab 8 
Jahren müssen die 12 Steine mit dem Würfel 
steuern, pro Steinhöhe auf oder ab wird ein 
Würfelauge verbraucht, wer nicht ziehen 
kann, scheidet aus. X² von Detlef Kessler ist 

eine Weiterentwicklung von X, man muss 
wieder eine Viererreihe bilden, nur diesmal 
muss man nach dem Setzen einer Kugel 
eine der Spielflächen um 90 Grad drehen.
Neu im Vertrieb ist TAC, schon 2005 
erschienen, damals bei Flower of Life, und 
heuer am eigenen Stand und auch bei Giseh 
präsentiert. Neu im Vertrieb ist auch das 
Programm der abstrakten 2-Personenspiele 
von Jactalea und Pentago.

Ein exotisches Produkt an der Grenze 
zwischen Nachschlagewerk, Quiz und 
Lernhilfe – Global Golfregels, alle Golf-

Regeln auf je einer Karte mit einer Auswahl 
von Antworten, aufgeteilt in Kategorien mit 
eigenem Schuber für jede Kategorie, und 
mit mehreren Regelvarianten, also doch ein 
Spiel.

Beim Spiel Kunststück von Sonja 
Klein sollen 2-5 Spieler ab 10 Jahren als 

hochspezialisierte Diebe das Kunststück 
schaffen, in eines der weltberühmten 
Museen einzubrechen, Gemälde zu stehlen 
und an den Auftraggeber verkaufen.

Außer einer Sonderedition in der Blechdose 
von Kleine Fische von Peter Neugebauer 
mit überarbeiteten Illustrationen gibt 
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es keine Neuheit, das Goldsieber-
Neuheitenprogramm wird von nun an im 
Herbst zu Essen erscheinen.

Ein breiter Bogen von Spielen für die ganze 
Familie wird hier im zweiten Jahr des 
Neustarts angeboten. Gitterrätsel ist ein 
Wortsuchspiel für 2-4 Spieler ab 7 Jahren, 
ein verstecktes Wort muss gefunden und 
markiert werden, durchkreuzt  ein Mitspieler 

das Wort mit seinem, ist die Markierung 
weg.  Fast Food verlangt den schnellsten 
Burger von 2-4 Spielern ab 6 Jahren, 
doch gleiche oder gleichfarbige Zutaten 
übereinander verderben den Geschmack. 
Taximania macht 2-6 Spieler ab 7 Jahren 
zum Taxifahrer in Berlin, der mit lukrativen 
Routen Geld machen will. Panic Tower ist 
ein Stapelspiel für 2 Spieler ab 7 Jahren, 
man muss Türme bauen und manche auf 
Geheiß der Aktionskarten auch versetzen. 
Zu Der-Die-Das gibt es das Der-Die-Das! 
Erweiterungs-Set mit 4 neuen Themen, 
Essen & Trinken, Kleidung, Bauernhof und 
Haus, wie das Grundspiel für 2 Spieler ab 6 
Jahren gedacht.
Bello, Schwein und Fliegen bekommen 
tierische Gesellschaft. In Aus die Maus! 
müssen die 1-4 Spieler ab 4 Jahren als Katze 
die Mäuse am Schwanz fangen und ihnen 
den Käse abjagen. Dino Meal ähnelt vom 
Prinzip her Bello Fass, die 2-4 Spieler ab 5 
Jahren müssen dem Dinosaurier die Jungen 
wegzunehmen, ohne dass er aufwacht.
Bestseller im Action-Spiele-Programm 2008 
und Neuheiten werden als Reisevariante 
aufgelegt, es gibt Schweine Schwarte 
Reisespiel, Fiese Fliegen Reisespiel, Bello 
Fass Reisespiel, dazu ein Katzen-Kralle 

Reisespiel, ein Pannen Paul Reisespiel 
und das Rotzlöffel-Reisespiel, bei dem der 
Kopf das Hirn verliert, wenn man ihm den 
Rotz aus der Nase zieht. Laut Katalog ein 
Riesenerfolg im europäischen Ausland und 
daher nun auch in Deutschland.
Ein Zauberkasten mit Horror-Touch rundet 
das Angebot ab, Mr. Creepy’s Magic soll 
einem Zauberlehrling ab 7 Jahren das 
Zaubern beibringen.

Der polnische Verlag bringt wieder ein 
süßes Familienspiel mit, Hooop! von 
Adam Kałuża, für 2-4 Spieler ab 7 Jahren, 
die Spieler versuchen die eigenen 

Frösche auf die Startblätter der Gegner 
zu bringen, die Seerosenblätter sind mit 
Stegen verbunden, nach jedem Zug wird 
ein Steg weggenommen. Die Reihe Der 
Purzeldrache und seine Spiele wird mit 
Mein erstes Quiz erweitert.

Die Erfinder für Kinder aus Bad Rodach 
bieten heuer ein unglaublich buntes und 
durch einige neue Linien erweitertes 
Programm mit Neuheiten auch für ältere 
Kinder und Erwachsene.
Erwachsene sollen vor allem durch die 
Reihe Luzifix angesprochen werden, der 
kleine grüne Teufel bietet Knobelspiele 
in Buchboxen, mit verschiedenen 
Schwierigkeitsgraden und alle für einen 
Spieler, es sind die berühmten Metall-
Verknotungen ebenso dabei wie Raumfüll-
Aufgaben oder Schieberätsel.
Ganz am anderen Ende des Altersspektrums 
finden sich die Spiele für die Kleinsten in 
der Serie Meine ersten Spiele, sie wird mit 
drei Titeln ergänzt, Fühlen & Tasten mit 
Holzsteinen und Stoff-Memo Baustelle, 
beide für 1-2 Spieler ab 2 Jahren gedacht. 
Der Erfolgstitel Obstgarten kommt nun 
auch in dieser Serie als Erster Obstgarten, 
für 1-4 Spieler ab 2 Jahren.
Ebenfalls neu und für die jüngeren Spieler 
gedacht ist die Serie Tatü Tata, verpackt in 

attraktive Metallboxen in Form von Autos, 
diese Verpackungen spielen mit und sind 
thematisch passend gestaltet, es gibt Das 
Feuerwehrspiel, Das Krankenwagenspiel 
und Das Polizeispiel, alle für 2-4 Spieler ab 
4 oder 5 Jahren.
Ebenfalls in Metalldosen verpackt, diesmal 
in Kofferform, ist eine neue Serie von 
Reisespielen, der Deckel ist der Spielplan, 
das Material ist magnetisch und nichts kann 
verloren gehen – die Titel sind Das wollige 
Leiterspiel, ein Piraten-Sudoku Junior 
und Lass Dich nicht ärgern!, alle für 2-4 
Spieler ab 4 Jahren.
Die Serie Bekannte Spiele in der Dose wird 
um ein entzückendes Memo für 2-4 kleine 
Mädchen ab 4 Jahren erweitert, Memo 
Prinzessin, die Dose ist wie eine Krone 
geformt.
Neu im Programm sind Kartenspiele, die 

zum Teil auch für Familien und Erwachsene 
gedacht sind, sie bieten handliches Format 
und ergänzendes Holzmaterial. In der 
Altersgruppe ab 3 Jahren finden sich die 
Titel Gänsemarsch von Anja Wrede, Felix 
Farbenschaf und Obstgarten. Für Spieler 
ab 4 Jahren kommt Socken zocken von 
Michael Schacht nun als Suchspiel mit Karten 
für 2-6 Spieler, ab 5 Jahren kann man Tier 
auf Tier, das Geschicklichkeitsspiel für 2-4 
Spieler von Markus Nikisch, Monstersnack, 
ein Reaktions- und Memospiel für 2-5 
Spieler, Rechen-Piraten als Kartenspiel für 
2-4 Spieler oder Gib Vollgas, ein schnelles 
Rennspiel für 2-4 Spieler von Roberto Fraga 
spielen. Für Schulanfänger ab 6 Jahren 
bieten sich Verhext noch mal und Don 
Drago, beide für 2-4 Spieler ab, und für 
Familien mit Kindern ab 8 Jahren eignen 
sich Wie der Blitz, ein Reaktionsspiel mit 
Karten für 2-4 Spieler und Worttüftler für 
2-4 Spieler.
Drei neue Titel gibt es 2009 im Format 
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Mitbringspiele mini – Gerda Gacker ist ein 

Memospiel um Hühner und Spiegeleier für 
2-4 Spieler ab 4 Jahren von Thilo Hutzler, 
Knusperhexe ein Geschicklichkeitsspiel für 
2-4 Spieler ab 5 Jahren von Heinz Meister 
und Würfelwölfe ein Würfelspiel um Hirten 
und Hunde für 2-4 Spieler ab 6 Jahren von 
Marco Teubner.
Zwei neue Titel gibt es im Format 
Mitbringspiele S, Ab ins Bett, Nils!, ist ein 
Memo- und Farbspiel von Markus Nikisch 
zum Thema Schlafen gehen für 2-4 Spieler 
ab 3 Jahren. 1, 2, 3 .. ich komme! von 
Norbert Berger ist ein Such- und Merkspiel 
zum Thema Verstecken für 2-4 Spieler ab 5 
Jahren.
Die Packungsgröße Mitbringspiele M 
bekommt auch Zuwachs, Einfach Stark ist 
ein Geschicklichkeitsspiel um Bären und 
Honig für 2-6 Spieler ab 5 Jahren von Heinz 
Meister, sogar mit Profi-Variante.
Bei den Familienspielen kommt 
Magnetismus ins Spiel, Polizei-Alarm von 
Kai Haferkamp und Markus Nikisch für 2-4 
Spieler ab 6 Jahren schickt die Spieler im 
magnetischen Geschicklichkeitsspiel als 
Polizeistreife an den Tatort eines Einbruchs. 
Für weniger technisches Feeling sorgen 
Hexenkraut und Spinnenbein von 
Wolfgang Dirscherl, 2-4 Spieler müssen 
im Würfelspiel für 2-4 Spieler ab 6 Jahren 
ihre Zutaten sammeln, eine bei Nacht, die 
andere bei Tag, doch beides ist kurz im 
Hexenwald.

Abgerundet wird die Palette noch mit 
einigen Lernspielen, das Piraten-ABC mini 
sorgt auch unterwegs für spielerisches 
Lernen bei Lese- und Schreibanfängern 
ab 5 Jahren und Besser-Esser Die 
Ernährungspyramide von Markus Nikisch 
greift für 2-4 Spieler ab 5 Jahren erneut 
das Thema gesunde Ernährung auf. Dazu 

kommen noch zwei Neuheiten bei den 
Spielesammlungen in der Dose innerhalb 
der LernSpiel-Reihe, das sind Rechen-
Detektive mit einer Spielesammlung um 
Addition und Multiplikation für 2-5 Spieler 
ab 6 Jahren, und Hexen-Würfel, eine 
Wortspielsammlung für 2-8 Spieler ab 7 
Jahren.

Fast schon eine Konstante im Programm 
des Münchner Erfolgsverlags ist die 
Carcassonne-Erweiterung, diesmal heißt 
sie Die Kinder von Carcassonne, stammt 
von Marco Teubner und adaptiert das 
Erfolgsspiel für 2-4 Spieler ab 4 Jahren, nun 
passen alle Teile aneinander, und es gewinnt 
wer als erster alle Kinder untergebracht hat. 
Maori von Günter Burkhardt vermittelt 
Südsee-Flair für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, sie 
entdecken gemeinsam Polynesiens Inseln 
und müssen Plättchen optimal ablegen. 
Auch mit Finca von Ralf zur Linde und 
Wolfgang Sentker für 2-4 Spieler ab 8 

Jahren bleiben wir in südlichen Gefilden, wir 
müssen einen dem Namen nach spanischen 
Bauernhof bewirtschaften und sollen weder 
Monokulturen pflegen noch uns allzu sehr 
in den Gebieten verzetteln und dann auch 
noch als erster die gesuchte Ware liefern.
Der Überraschungserfolg aus Essen, 
Dominion von Donald X. Vaccarino sei hier 
auch noch erwähnt, er wird mit neuer Grafik 
von Michael Menzel neu aufgelegt. Dazu 
kommt ein zweites Spiel, Dominion Intrige, 
wieder von Donald X. Vaccarino – mit 500 

neuen Karten, als eigenständiges Spiel, das 
mit Dominion zu kombinieren ist.

Die Spiele aus Bambus präsentieren 
sich in geänderter Verpackung, das 
fröhlich quietschorange-grüne Outfit ist 
verhalteneren Farbtönen gewichten, und die 
Spiele erhielten zum Teil auch neue Namen, 
man setzt nicht mehr auf sprachenneutrale 
aus dem Lateinischen abgeleitete Begriffe, 
sondern auf beschreibende Namen. So 
wurde aus Bialo Zeitgeister, aus Cagola 
Piraten im Sturm, Pandabo, Rapido, und 
Rapelli durften ihre Namen behalten und 
Pallina, die Kugelmikado-Variante wurde 

von Markus Hirche neu designt und mit 
Filzunterlage und einem weiteren Ring 
stabilisiert. Da für den Toy Innovation Award 
nominiert, sei hier noch das Spielzeug 
E-Racer erwähnt, ein Rennauto aus Bambus 
mit Stromlinien-Design.

Man erkennt eine deutliche Straffung des 
Programms und Konzentration auf die 
starken Spielefamilien, die Spieleneuheiten 
werden weiterhin unter drei verschiedenen 
Labeln publiziert, MB, Parker und Playskool.

Okko von Laurent Pouchain erschien im 
Original bei Hazgaard, nun kommt die 
deutschsprachige Ausgabe bei Asmodee, 
2 Spieler ab 10 Jahren kämpfen im feudal-
mittelalterlichen Japan um die Macht, 
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Vorlage für das Spiel war ein Comic. 
Begleitet wird das Spiel bereits von der 
ersten Erweiterung, Okko Die Ära von 
Karazu, mit 20 neuen Personen und der 
Möglichkeit,  Kamis anzurufen.

Alle von Heidelberger federführend in 
Zusammenarbeit mit anderen Verlagen für 
den deutschsprachigen Markt produzierten 
und vertriebenen Spiele sind hier angeführt, 
alle anderen von Heidelberger vertriebenen 
Spiele sind unter den jeweiligen Verlagen zu 
finden.
Neu mit Fantasy Flight erscheinen:
Battlestar Galactica, die deutsche 
Ausgabe, von Corey Konieczka für 3-6 
Spieler ab 10 Jahren. Der Eiserne Thron: 
Sturm der Schwerter von Christian T. 

Petersen für 3-4 Spieler ab 12 Jahren setzt 
die Saga von Westeros mit dem Chaos 
nach König Roberts Tod fort, in neuem 
Setting auf neuem Plan. Descent: Wege 
zum Ruhm  von Kevin Wilson für 2-5 
Spieler ab 12 Jahren offeriert eine Reihe 
zusammenhängender Szenarien mit sich 
entwickelnder Geschichte und damit 
epischer Kampagnen-Variante. Descent: 
Tomb of Ice, die vierte Erweiterung von 
Kevn Wilson zu Descent Journey in the 
Dark für 2-5 Spieler ab 12 Jahren bringt 
die Stealth-Fähigkeit mit entsprechendem 
Würfel, für 2009 geplant.
Die Erweiterung Runebound: Sands of 
Al-Kalim von Martin Wallace, Darell Hardy 
und Robert Vaughn für 2-6 Spieler ab 12 
Jahren kommt nun Ende April auf deutsch, 
die Spieler wollen ihren eigenen Eingang in 
die 99 Geschichten von Al-Kalim schaffen. 
World of Warcraft: Burning Crusade als 
Erweiterung zu World of Warcraft von John 
Goodenough für 2-6 Spieler ab 12 Jahren, 
erscheint nun auch in deutscher Sprache.
Zum Rollenspiel Warhammer 40.000 
erscheint das Schattenjäger Regelwerk 
für beliebig viele Spieler ab 12 Jahren, die 
Spieler sind Akolythen der Inquisition und 
treten gegen die Feinde des Imperiums an. 
Die diversen Erweiterungen zu Tannhäuser 
wie Charakter Packs oder  Operation 
Novgorod sind schon in der Essen Ausgabe 

angekündigt und sollten sich in diversen 
Stadien des Erscheinens befinden.
Bobbysitter erscheint in Kooperation 
mit Asynchron, im Beobachtungs- und 
Reaktionsspiel von Jean Marc Courtil für 2-6 
Spieler ab 5 Jahren müssen 2-6 Spieler ab 5 
Jahren entweder ein Schaf retten, den Hund 
schnappen oder einfach abwarten. 
Das perfekte Alibi aus dem Verlag Le 
Scorpion Masque von  Pascal Roussel, 
Christian Lemay ist ein Party- und 
Kommunikationsspiel für 5-20 Spieler 
ab 10 Jahren, 2 Spieler sind Verdächtige 

und müssen ein hieb- und stichfestes 
Alibi erfinden, dass die anderen Spieler 
widerlegen müssen. Das zweite Spiel dieser 
Kooperation heißt Erwischt!, stammt von 
Christian Lemay und ist für 4 -50 Spieler ab 
12 Jahren geeignet! Die Spieler haben den 
Auftrag, ungewöhnliche Aktionen oder 
Verhaltensweisen so in das Geschehen 
bei Dinner oder Geburtstagsparty zu 
integrieren, dass niemand die Planung 
bemerkt, zum Beispiel „30 Sekunden am 
Daumen lutschen“. Climb!, original Grimpe! 
von Benoit Michaud aus diesem Verlag ist 
in Planung, die 1-5 Spieler ab 10 Jahren 
bauen aus Karten mit Griffmulden eine 
Kletterwand. 
Conan Zeitalter der Kriege von Francesco 
Nepitello, Marco Maggi, Roberto Di 
Meglio für 2-4 Spieler ab 12 Jahren ist 
eine Koproduktion mit Nexus, 2-4 Spieler 
wetteifern um die Vorherrschaft auf Hyboria, 
gewinnen wird, wer sich die Unterstützung 
von Conan dem Barbaren sichern kann.
EinSATZ – bitte! von Reinhard Staupe 
für 3-16 Spieler ab 12 Jahren ist ein 
Definitions- und Kommunikationsspiel, 

der HinweisgebRaterer muss für sein Team 
Halbsätze so ergänzen, dass das Team 
möglichst viele Begriffe errät. Das Pendant 

dazu ist VerTippt – nochmal! Für 3-6 Spieler 
ab 10 Jahren, der aktive Rater bekommt 
genau 5x je ein Wort als Hinweis vorgelesen, 
das aber nur selten einen direkten 
Zusammenhang mit dem gesuchten Begriff 
hat. Wolfmond für 8-30 Spieler greift in 
einer Variante wieder einmal das Thema 
Werwölfe im Dorf auf.
Zu Schneller als Kurz, erschienen als 
Kooperation mit Kronberger, wird es zwei 
Erweiterungen geben, Schneller als Kurz: 
Go for 6 44 Präsidenten und Schneller als 
Kurz: Go for 6 Europas Fußballer, beide 
von Roland Goslar und Soren Schaffstein 
für 1-6 Spieler ab 8 Jahren, er geht wie 

beim Grundspiel um Vergleiche von 
Eigenschaften.
Krysis von Zoltán Aczél für 2-4 Spieler ab 12 
Jahren wird eine Koproduktion mit Gémklub 
und wird auf spielbox.de und der Website 
von Gémklub angekündigt, die Spieler 
sollen das einzige was auf dieser Welt noch 
Wert hat, nämlich Kristalle, vom Bergwerk 
ins Lager und von dort nach Hause schaffen, 
aber das wollen natürlich alle Spieler 
Noch geplant laut Website ist die deutsche 
Expansion zu Last Night on Earth Growing 
Hunger, Flying Frog Production, für 2-6 
Spieler ab 12 Jahren, Autor Jason Hill. 
HeidelBÄR & Co. von Frank Stark für 2 bis 
8 Spieler ab 9 Jahren ist ein Kreativspiel, 
man soll Spezialbeeren wie Camembär 
umschreiben.

Das schon in Essen angekündigte 
Constantinopolis von Giancarlo Fioretti 
soll nun im Frühjahr erscheinen, 2-5 Spieler 
ab 12 Jahren sind Kaufleute am Goldenen 
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Horn und versuchen verschiedene Waren zu 
erzeugen und sie über Seewege, Märkte der 
Stadt oder in eigenen Läden zu verkaufen.

Auch Huch & friends setzt die Reihe der 
in Kooperation mit anderen Verlagen 
produzierten Spiele fort, drei Titel sind 
angekündigt:
Blupp di Wupp ist das dritte Spiel in 
Kooperation mit Faber-Castell, 1 oder 
mehr Spieler ab 5 Jahren  sollen in eine 
kunterbunte Wasserwelt eintauchen und 

ein Aquarium malen oder die Tierwelt unter 
Wasser ertasten und ordnen.
Yamslam wird in Kooperation mit Blue 
Orange produziert und stammt von Thierry 
Denoual, es ist eine Würfeljagd um Chips 
für 1-4 Spieler ab 8 Jahren, auf der Basis des 
bekannten Würfelpokers, aber der Yamslam 
mit der gleichen Zahl auf allen fünf Würfeln 
bringt einen Chip, den man sich aussuchen 
darf.  
Logan Stones erscheint  in Kooperation 
mit Gen Four Two von John Yianni und ist 
wieder ein Setzspiel, 2 Spieler ab 7 Jahren 
setzen Steine mit den Symbolen und dem 
Mechanismus von Stein-Schere-Papier, in 
der Gen Four Two Ausgabe bereits zu Essen 
2008 erschienen. 
Die Neuauflage bei Huch & friends ist Haste 
Worte? von Wolfgang Kramer und Michael 
Kiesling, das Wort- und Assoziationsspiel für 

3-8 Spieler ab 10 Jahren, man muss Wörter 
zu vorgegebenen Begriffen oder Aufgaben 
notieren, und tippen, wie viele man davon 
alleine haben wird.
Die Spiele aus der Sprechdachs-Reihe 
werden um Der reimende Sprechdachs 

von Robert Stoop und Thomas Camenzind 
für 2-6 Spieler ab 5 Jahren erweitert, 
Bildkarten liefern Motive, zu denen die 
Spieler sich reimende Worte finden sollen  
und andere Reim- und Erzählspiele damit 
spielen.
Zur Lizenz Hexe Lilli erscheinen vier Spiele:
Hexe Lilli - Der Drache und das magische 
Buch - Das Spiel zum Film von Andreas 
Zimmermann für 3-5 Spieler ab 5 Jahren 
schlägt ein richtiges Hexenbuch auf, in 
dem Drache Hektor die Aufgaben stellt, 
jeder darf in seine Rolle schlüpfen und ein 
Plättchen verzaubern. Die weiteren Spiele 
Hexe Lilli - Der Drache und das magische 
Buch – Domino für 2-6 Spieler ab 4 Jahren, 
Hexe Lilli - Der Drache und das magische 
Buch – Kartenspiel für 2-6 Spieler ab 6 
Jahren und  
Hexe Lilli - Der Drache und das magische 
Buch – Memo für 2-6 Spieler ab 4 Jahren 
setzen Standardmechanismen zu den 
Abenteueren von Hektor, Surulunda und 
Hieronymus ein.
Der zweite Titel in der Serie Schätzen Sie 
Mal ist Schätzen Sie mal: Mann & Frau 
von Reinhard Staupe für 2-8 Spieler ab 
10 Jahren, mit Themen vom Todestag der 
monegassischen Fürstin bis zur Einführung 
des Frauenwahlrechts in Finnland.
Unikato zählt zur Reihe der Lernspiele 
im Verlag und stammt von von Bernhard 

Weber und Richard Polle. 2-4 Spieler ab 
8 Jahren müssen vier Merkmale in drei 
Ausführungen unterscheiden.
Im Sommer dürfen wir uns dann auf Welt 
der Bücher freuen, 2-6 Spieler ab 16 
Jahren sollen ihr Wissen um die gedruckte, 
zwischen Buchdeckeln eingefangene Welt 
beweisen.

Hutter Trade fungiert als Vertrieb für die 
Verlage Chelona, Eggertspiele, Gmeiner, 
Lupu, IQ-Spiele, Parland, Sirius, Spielkultur, 
TF1 und die auf deutsch erschienenen 
Spiele von Cocktail Games die Neuheiten 
siehe bei den einzelnen Verlagen.

Identity Games unterscheidet in seinem 
Angebot zwischen Spielen für den Export 
und Spielen für den holländischen Markt. 
Bei den Exportspielen kommt nun nach Wild 
Life und Sea Life als drittes Spiel der Serie 
Jungle Life, wieder mit DVD und für4 2-6 
Spieler ab 8 Jahren gedacht, verpackt in eine 

Blechdose. Mit denselben Themen kommt 
in einem attraktiven Blechkoffer mit zwei 
Vorderseiten Wildlife Junior und Sealife 
Junior mit insgesamt 10 verschiedenen 
Merkspielen für 1 oder mehr Spieler ab 3 
Jahren und zu Jungle Life ein Quartett 
für 2-4 Spieler ab 5 Jahren. Wizkids in der 
Blechdose wurde in Zusammenarbeit 
mit Discovery Channel als Brettspiel für 
Naturwissenschaften erarbeitet, mit sechs 
verschiedenen Kategorien und gedacht für 
2-5 Spieler ab 8 Jahren. Frog & Friends Hide 
& Seek ist ein Versteckspiel für 2-5 Spieler 
von 2-5 Jahren, mit dem berühmten Frosch 
von Max Velhuijs, es kann im Ziummer oder 
draußen gespielt werden.
Für den holländischen Markt gibt es 
Lekker Pesten!, eine Variante des Crazy 
Eights Kartenspiels, und ein Triviaspiel mit 
dem Thema holländisches Königshaus 
namens De Grootste Royaltykenner von 
Nederland.

Drei neue TIiel waren am Stand des 
Vertriebspartners Amigo zu sehen, in den 
unterschiedlichsten Stadien der Produktion: 
Bauer sucht Frau ist ein Partyspiel für 2-6 
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Spieler ab 12 Jahren, man beantwortet 
Fragen zur Landwirtschaft und zieht über den 
Parcours um mit dem passenden Partner ins 
Ziel zu kommen.
Quelf ist ein ziemlich verrücktes Partyspiel für 
3-8 Spieler ab 12 Jahren aus den USA, Karten 
geben die Ereignisse vor, und es kann schon 
einmal passieren, dass ein Spieler unter dem 
Tisch sitzt und warten muss, bis ein anderer 
das passende Ergebnis würfelt. Das dritte 
Partyspiel im Bunde heißt Flapdoodle, ist 
für bis zu 6 Spieler ab 8 Jahren gedacht und 
verlangt Antworten auf verrückte Fragen oder 
verrückte Stunts, also Action und Fantasie.
Zum DVD-Spiel Planet Erde gibt es nun 
auch Planet Erde, die Version mit nur 
Fragekarten, wieder mit Fragen zu unserem 
Heimatplaneten.

Der noch junge Verlag hat sich dem 
Spielen in der Familie und Generationen 
übergreifenden Spielen verschrieben und 
publiziert Spieleklassiker, teils überarbeitet 
und modernisiert, aber auch Autorenspiele, 
alles wunderschön und aus Holz gefertigte. 
Es gibt zwei Neuheiten: Tonkin ist ein 
Positionsspiel für 2 Spieler ab 7 Jahren, es 

gewinnt, wer zuerst eine Reihe mit 3, 5 oder 
7 Steinen füllt. Im Autorenspiel Duell der 
Formen von Gérard Pierson versuchen 2 
Spieler ab 7 Jahren, aus sechs Steinen eine 
durchgehende Linie, ein Dreieck oder ein 
Sechseck zu bilden.

Andrew Baker aus Neuseeland hat auch 

heuer den weiten Weg nicht gescheut, 
um seine Spiele zu präsentieren. Monkey 
Mayhem für 2-4 Spieler ab 7 Jahren 
versuchen ihrer Affenbande als Erste zum 
Ausbruch zu verhelfen, dazu werden die 
Kisten aufeinandergetürmt, damit ein Affe 
den Baum erreichen kann. Cognition ist 
ein Denkspiel für 2-4 Spieler oder Teams ab 
16 Jahren, gefragt sind Wissen, Intuition, 
ESP Kräfte und Humor. Trilith ist ein 
Bauspiel auf der Basis von strategischem 
Denken, 2 Spieler ab 7 Jahren bauen an 
ihren Monumenten. Pentastrike ist ein 
Spiel in der Tradition von x in einer Reihe 

oder Gruppe, man bewegt die Ringe über 
das sternförmige Brett, man kann Farben, 
Formen oder Linien kombinieren.
Die Titel The Terrific Tuatara Trail, The 
Amazing Moa Hunt Game und The 
Great Goanna Hunt Game sind Spiele mit 
Australien- oder Neuseeland-Bezug.

Neu im Programm des auf Lernspiele 
spezialisierten Verlags sind vier Titel, alle 
von Susanne Galonska: Der LRS-Koffer, 
kurz für Lese-Rechtschreib-Schwäche, 
ist eine umfassende Spielesammlung 
mit 8 Spielen und weiteren Varianten 
für 1-4 Spieler ab der 2. Schulklasse. Der 
Rechenkoffer bietet analog dazu eine 
Spielsammlung für 1-4 Spieler ab 5 Jahren 
zu den Grundrechenarten.

Lernspielereien Rechnen ist der Auftakt 
zur neuen Serie Lernspielereien, in dieser 
Box wurden die Spiele Wasserplatsche und 
WürfelZaufenahl für 1-3 Spieler ab 5 Jahren 
zusammengefasst. Kasse-Gasse ist ein Spiel 
für 1-8 Spieler ab der 1. Schulklasse zum 

Thema Lautunterscheidung, das aus einer 
Spielesammlung, Hörkoffer 2, herausgelöst 
wurde.

Am Stand waren die schönen Schachteln 
für die einst in Lederrollen gepackten 
abstrakten Spiele zu sehen, dazu die Läuse 
aus dem Vorjahr, und der Katalog erwähnt 
noch ein Spiel namens Maudit Pirate! für 2 

Spieler ab 8 Jahren von Vincent Everaert, die 
Piraten ziehen durchs Archipel und müssen 
besiegt werden, wer es schafft mit dem 
Schatz allein zu sein gewinnt.

Auch der rote Elefant setzt verstärkt 
auf Lernspiele und hat sein Angebot 
überarbeitet und neu gestylt, die Serie 
heißt „ich lerne“ und die Verpackung 
ist nach Altersgruppen farbcodiert, 
grün für die Dreijährigen, blau für 
Kinder von 3-4 Jahren und rot für 
Kinder von 5-6 Jahren. Es gibt zwei 
Verpackungsformen, einen Koffer und 
die Minibox, und alle Spiele kommen mit 
Selbstkorrekturmechanismus.
In jeder Größe und Altersgruppe gibt es 
jeweils drei Titel:
Grün im Koffer hat die Themen Alles über 
Tiere, Formen und Farben sowie Zahlen 
und Reihen, Grün in der Minibox befasst 
sich mit Tierkindern, Zählen und Formen.
Rot im Koffer thematisiert Rechnen, 
Schreiben und Worte, die Miniboxen 
Begriffe, Uhrzeiten und Verkehr.
Blau im Koffer liefert die Themen Begriffe, 
Buchstaben und Summen, die Boxen 
bieten ABC, Die Monate und Gegensätze.
Auch das Thema Memo kann man immer 
noch variieren, es wird ein Slide Memo 
für 2-4 Spieler ab 4 Jahren vorgestellt, bei 
dem die Motivkärtchen durch andere 
verschiebbare Kärtchen abgedeckt sind, 
der Würfel bestimmt das Verschieben der 
Karten
Lizenzen sind ein Starkes Thema, und so ist 
zum Beispiel für das Thema Power Rangers 
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ein Abenteuerspiel mit Action und 
Soundeffekten angekündigt. 
Zur Abenteuerserie Ben10, dem zehnfachen 
Superhelden per Armbandhilfe, wird 
es drei Spiele geben: Ben 10 Totale 
Transformation Das Brettspiel, es gewinnt 
wer zuerst 4 Bösewichte besiegt. Ben 10 Die 
Schlacht gegen Vilgax ist ein Actionspiel, 
die Gegner werden mittels Pistole vom Brett 
gefegt, und Ben 10 Omnitrix Das Duell ist 
das Kartenspiel zur Serie, bei dem Reaktion 
und Denken gefragt sind.
Für Ice Age 3 Zeitalter der Dinosaurier 
sind begleitende Spiele mit bekannten 
Mechanismen angekündigt, ein Ice Age 
Jumbolino, Ice Age Schlangen & Leitern 
und sogar ein Ice Age Rubik’s Cube und Ice 
Age Slide & Find. Auch zur Lizenz Wir3 gibt 
es nur Standardspiele, Wir3 Lotto, Wir3 
Domino und Wir3 Memo.
Hannah Montana dagegen bekommt 
ein Lifestyle-Spiel namens Hannah 
Montana Passen wir zusammen?, 2-4 
Fans der Serie ab 7 Jahren können damit 
Übereinstimmungen mit den Freundinnen 
feststellen, mit elektronischen Matchmaker, 
der Übereinstimmung durch Musik und 
Lichter anzeigt.
Zum Party-Hit Party & Co gibt es nun die 
Kinderausgabe Party & Co Disney, das 

Spiel enthält eine sprechende Mickey Maus, 
Disney-Charaktere müssen gezeichnet, 
erraten und nachgespielt werden.
Die Stratego-Serie wird mit einem 
Lizenzthema erweitert, Stratego Star 
Wars The Clone Wars, mit entsprechender 
Ausstattung, zum 50. Geburtstag 
von Stratego Classic sind noch einige 
Überraschungen angekündigt. Der zweite 
Klassiker im Programm, Rummikub, wird 
mit extra großen Zahlen neu aufgelegt, dazu 
kommen Rummikub Junior Ausgaben in 
Holz und Karten, Zahlenkenntnis ist nicht 
notwendig, wird aber vermittelt. 
Zum Quizspiel Wer wird Millionär? gibt 
es nun auch zur 3. Auflage ein Wer wird 
Millionär? Junior für 2-5 Spieler ab 8 
Jahren.
Eine neue Ära beginnt mit der neuen 
Serie von Krimispielen mit einem völlig 
neuen Spielprinzip. Greenrock Village 
Tatort: Theater bietet einem Spieler ab 
12 Jahren 50 Kriminalfälle auf Karten, die 
durch Anordnen von 25 Plättchen – je 5 

Schauspieler, Angestellte, Gegenstände, 
Räume und Uhrzeiten – gelöst werden 

müssen, man hat auf den Fallkarten 10 
Hinweise, aus denen man Rückschlüsse 
ziehen kann, wenn man die Kärtchen 
zueinander in Beziehung setzt. Greenrock 
Village Tatort: Hotel ist das Brettspiel der 
Serie, 2-4 Spieler ab 12 Jahren sollen die 15 
Mordfälle klären. 
Der Rubikwürfel schafft nun den 
Sprung in die Kugel, Rubik 360 
besteht aus drei konzentrischen 
Kugeln mit Verbindungslöchern, die 
verschiedenfarbigen Bälle müssen aus 
der innersten Kugel in die äußerste 
bewegt werden. Begleitet wird diese 
Neuerscheinung von einer Neuauflage, 
Rubiks Magic, das Faltpuzzle kommt mit 

neuem Design zurück.
Abschließend muss noch eine Puzzle-
Variante erwähnt werden, die – fast nicht 
zu glauben – wieder eine Neuentwicklung 
zum Legen der kleinen Teilchen bietet, 
Puzzle Extra. Man puzzelt in zwei Stadien 
– zuerst das gewohnte flache Bild. Ist dieses 
fertig, zerteilt man es in Streifen und legt 
diese übereinander in den Rahmen und 
bekommt damit ein Reliefbild, das zum 
Thema passt, so wird aus Aschenputtel im 
Ballkleid dann ihr Schloss als Dekoobjekt 
fürs Zimmer.

Der Verlag bietet ein geradezu unglaubliches 
Programm mit jeder Menge Lernspiele, 
Kinderspiele, Rätselspaß, Erweiterungen, 
Weiterentwicklungen, und, und, und …
Ich habe lange überlegt, wie man die Spiele 
systematisch präsentieren kann, da sich 

so vieles überschneidet, Literaturspiele 
oder Kartenspiele mit Erweiterungen von 
Spielefamilien, Lernspiele mit Quizspielen, 
und habe mich entschlossen, die 
Gruppierung des Verlags zu übernehmen.
Kosmos beginnt das Angebot auf der 
Website mit der großen Gruppe der Bring 
mich mit Spiele. Für die Erwachsenen gibt 
es drei Spiele in dieser Kategorie: 
Zum großen Spiel zum kleinen Unterschied, 
Frauen & Männer, nun das kleine Bring-
mich-mit-Spiel, Uwe Rosenberg testet 

für 3-8 Spieler ab 12 Jahren wieder das 
Basiswissen über Frauen und Männer.
Die Ubongo-Familie wird mit Ubongo 
Extrem Bring-mich-mit von Gregorz 
Rejchtman für 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
ergänzt, die in zwei Schwierigkeitsstufen 
gegeneinander antreten.
Zum Spiel des Jahres 2008 von Reiner Knizia 
gibt es nun Keltis als Bring-mich-mit-
Spiel, 2-4 Spieler ab 8 Jahren decken ein 
Steinplättchen auf und entscheiden ob es 
auslegt oder liegen lässt, ansonsten gelten 
die Regeln des Hauptspiels.
Wesentlich umfangreicher ist diese 
Kategorie für kleine und größere Kinder, hier 
gibt es zu den verschiedensten Themen oft 
auch mehrere Spiele.
Abenteuer Safari startet die neuen Serie 
Dr. Knizias Gehirn-Jogging für 1 Spieler 
ab 8 Jahren, mit transparenten Folien 
in der richtigen Ausrichtung müssen 
Tierherden zusammengeführt werden. 
Drachenlabyrinth als Bring-mich-mit-
Spiel funktioniert nach dem gleichen 
Prinzip, diesmal müssen  die Ritter den 
Weg durch das Labyrinth finden, ebenso 
Maulwurfsjagd mit der Aufgabe, 
Maulwürfe von der Wiese zu vertreiben.
Eine neue Lernspielserie firmiert unter dem 
Übertitel Die kleinen Lerndrachen, Kai 
Haferkamp zeichnet für Mein Trainingsspiel 
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Konzentration 1. Schuljahr verantwortlich, 
2-4 Spieler ab 6 Jahren sollen Lizzy und 
Lenny helfen, am Flohmarkt die Schätze 
einzusammeln. Mein Trainingsspiel 
Lesen 1. Schuljahr für 2-4 Spieler ab 6 
hat Anja Wrede beigesteuert, es geht um 
Lesen und Wörter finden und darum, 
damit den Lerndrachen-Lese-Wettbewerb 
zu gewinnen. Mein Trainingsspiel 
Mathematik 1. Schuljahr gibt es in zwei 
Ausführungen, die Bring-Mich-Mit-Größe 
von Tanja Engel für 2-4 Spieler ab 6 Jahren 
übt im Drachenfeuerduell Addieren bis 
zur Zahl 17, das „große“ Spiel von Kai 
Haferkamp, für 2-8 Kinder ab 6 Jahren nutzt 
Plus- und Minusrechnen im Zahlenraum 1 
bis 20 für ein Fußballthema, verfügbar ist 
auch eine Erweiterung mit dem 1x1.
Die drei ??? Das verfluchte Schloss als 
Bring-mich-mit-Spiel zum Film stammt von 
Inka und Markus Brand, 2-4 Spieler ab 8 

Jahren sollen in den Räumen Rätsel lösen, 
Diamanten sammeln und rechtzeitig aus 
dem Schloss kommen.
Zur Lizenz Hexe Lilli gibt es drei Bring 
mich mit-Spiele, alle für 2-4 Spieler ab 6 
Jahren. Hexe Lilli und das Geheimnis 
der Mumie stammt von Thilo Hutzler, Lilli 
will in Ägypten das Geheimnis der Mumie 
lüften und herausfinden, was geschieht 
wenn die Spinne im roten Sarkophag 
verschwindet. Hexe Lili Zauberhafter 
Abenteuerspaß kommt ebenfalls von Thilo 
Hutzler, Lilli kämpft mit Affe, Frosch und 
Löwe im Kinderzimmer. Hexe Lillis großes 
Geheimnis lüften Inka und Markus Brand, 
Lilli kann Gedanken lesen und die Spieler 
sollen das bei ihren Mitspielern auch tun.
Shaun das Schaf begegnet uns ebenfalls 
in drei Spielen, alle von Inka und Markus 

Brand und für 2-4 Spieler ab 5 Jahren. In 
Das Grosse Fressen müssen die von den 

Schweinen gestohlenen Äpfel zurückgeholt 
werden, und Das Rennen der Lämmer 
nützt Äpfel zur Ablenkung der Schweine 
im großen Wettrennen nach der langen 
Winterpause. Gemüsefußball ist das 
Motto für ein Match zwischen Schafen und 
Schweinen als Geschicklichkeitsspiel.
Alfea, das Zauberinternat der Winx Welt, ist 
Schauplatz von Spielen zur Lizenz Winx, alle 
für 2-4 Spieler ab 6 Jahren. In Winx Club der 
Kampf um Alfea von Günter Burkhardt ist 
Alfea in Gefahr, die Winx müssen Alfea vor 
den Trix erreichen, und in Winx Club Das 
magische Turnier von Inka und Markus 
Brand gibt es im Internat ein Turnier mit 
drei magischen Aufgaben. Im dritten Spiel, 
Winx Club Die gestohlenen Kristalle, 
ebenfalls von Inka und Markus Brand, 
müssen die Spieler die von den Trix im 
Tiefland gestohlenen Kristalle mit Würfeln 
zurückgewinnen.
Die Wilden Fussball-Kerle bleiben auch 
nicht unbedacht, für sie gibt es ein Quiz, Die 
wilden Fussball Kerle Das wilde Fußball-
Quiz von Dennis Dochtermann für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren.
Lissy liefert  den Übertitel für drei Quizspiele 
zum Themenkreis Pferde von Silke Behling, 
jeweils für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, Lissy 
Pferderassen, Lissy Pferdeverhalten und 
Lissy Rund ums Pferd enthalten jeweils 
ca. 150 Fragen mit Farbfotos und Infotexten 
zum Thema.
Drei Titel der Serie Kosmolino für 2-4 
Spielern ab 6 Jahren sind im Bring-mich-
mit-Format verpackt, Kennst du das ABC? 
von Anja Wrede, übt Anfangsbuchstaben, 
Kennst du die Uhr? von Kai Haferkamp die 
Uhrzeiten und Kennst Du die Zahlen? von 
Gertrud Köpf die Zahlen von 1-10, alle mit 
Wissensscheibe.
Eine weitere Gruppe von Lernspielen läuft 
unter dem Label Scout, alle vier hat sich 
Kai Haferkamp ausgedacht, sie sind für x 
Spieler ab 5 Jahren gedacht und behandeln 
die Standardthemen Kannst du Rechnen?, 
Kannst du das ABC?, Kennst du die Uhr? 
und Sicher zur Schule.
Die Edition Bioviva bietet drei Titel für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren an, beide mit 
Naturthemen, WWF Naturquiz Wunder 
der Natur, WWF Naturquiz Rätsel 
Rekorde, Sensationen, und WWF 
Naturquiz Unglaublich, aber wahr.
Thematisch gut anschließen lässt sich hier 
die Verlagskategorie Kinderspiele außerhalb 
der Bring-mich-mit-Serie, sie umfasst 
auch ein unglaublich breites Spektrum an 
Neuheiten:
Zum Start gibt’s was  noch was für die ganz 
Kleinen, für sie gibt es ganz kleine Spiele, sie 
gehören zur Serie pixi Spiel + Spaß passend 
zu den wohlbekannten pixi-Büchern. Pixi 
und das Wettrennen nimmt Spieler ab 4 
Jahren mit auf ein Wettrennen in den Wald, 
und Pixi geht auf große Fahrt mit auf eine 

Floßfahrt des kleinen Waldkobolds. Die 
anderen Titel der sechs Spiele umfassenden 

Serie sind Pixi hat Geburtstag, Pixi und 
die Gespenster, Pixi schießt ein Tor und 
Pixi und die Sterne, hier geht es darum, ein 
Sternenmobile zu basteln.
Willi und die Wunder dieser Welt ist das 
Spiel zum ersten Willi wills wissen Kino-
Film, Jens-Peter Schliemann und Michail 
Antonow gehen mit 2-4 Spielern ab 8 
Jahren auf eine Ballon-Weltreise, die Spieler 
sollen Fotos von den Wundern dieser 
Welt machen. Für die drei ??? gibt es neue 
Abenteuer zu bestehen, Die drei ??? Das 
verfluchte Schloss von Steffen Bogen 
führt 2-4 Spieler ab 8 Jahren ins Schloss 
von Mr. Terril samt Geist, Geheimtüren und 
merkwürdigem Teppich. 
Burg der 1000 Spiegel von Inka und 
Markus Brand führt 2-4 Spieler ab 6 Jahren 
mit Vampir Victor in eine Burg, wo sie mit 

Hilfe offener Fenster und Spiegel in den 
Korridoren für Victor die verlorenen Sachen 
suchen.
In seinem „großen“ Spiel Shaun das Schaf 
Köttel-Alarm von Manfred Reindl und 
Stefan Dorra für 2-4 Spieler ab 5 Jahren 
hat Shaun Probleme mit der verdreckten 
Wiese, es braucht Reaktionsvermögen und 
Geschicklichkeit um nur den eigenen Mist 
wegzuräumen und von der Weide zu fegen.
Einfach Klasse in Deutsch heißt die Duden 
Lernspielsammlung Deutsch für 1-4 Spieler 
am Alter von 6-8 Jahren bzw. die 1. und 2. 
Klasse, vier verschiedene Spiele von Anja 
Wrede erweitern das Deutsch-Wissen.
Die Reihe Kosmolino wird mit Kennst 
du die Jahreszeiten? von Kai Haferkamp 
fortgesetzt, 2-4 Spieler ab 4 Jahren 
entdecken den Jahreslauf in mehreren 
Spielvarianten. 
Und als Abschluss des ganzen Gehirn-
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Trainings-Programms noch Mental Magic, 
ein Zauberkasten zum Thema Gedanken 
lesen, ab 8 Jahren.
In der Kategorie Familien- und 
Erwachsenenspiele offeriert der Verlag 
seine Spiele in drei Gruppen: Literaturspiele, 
Spiele-Galerie und Spiele für Zwei.
Bei den Literaturspielen gibt es drei 
Neuheiten, Tintenblut von Andreas 
Zimmermann setzt die Serie der 

Literaturspiele fort, 2-4 Spieler ab 10 Jahren 
tauchen ein in die Tintenwelt und sammeln 
mit Reisekarten Erfahrungspunkte.
Zum Erfolgstitel Säulen der Erde gibt es 
eine 2-Personen-Variante, Stefan Feld hat 
sich Duell der Baumeister ausgedacht, 
2 Spieler ab 10 Jahren rivalisieren als Prior 
Philipp und Bischof Waleran um Baumaterial 
für Kathedrale und Burg.
Was ist Was Das Quizspiel von Reiner 
Knizia zur Sachbuchserie präsentiert 
eine Mischung aus Brett- und Quizspiel, 
2-5 Spieler ab 8 Jahren reisen um die 
Erde und versuchen Wissensplättchen 
einzusammeln.
In die Spiele-Galerie aufgenommen wurden 
fünf Neuheiten:
Die goldene Stadt  im Spiel von Michael 
Schacht für 2-4 Spieler ab 10 Jahren liegt 
im Zentrum der Insel, das die Spieler 

erreichen wollen. Sie eröffnen Geschäfte, 
erwerben dann Waren, Schiffe, Geld und 
Konzessionen, wer die Goldene Stadt 
erreicht, bekommt wertvolle Handelsbriefe. 
Die Siedler von Catan Das Würfelspiel XXL 
von Klaus Teuber bringt den Würfelbecher 
ins Spiel und dazu die bisher nur im Internet 
verfügbare Plus-Variante, würfeln können 
2-4 Spieler ab 7 Jahren. Europa von Günter 
Burkhardt lässt 2-6 Spieler ab 12 Jahren auf 
einer Europakarte Sehenswürdigkeiten, 
Städte und Naturräume suchen, je größer 

das Planquadrat, desto kleiner das Risiko. 
Genial spezial von Reiner Knizia für 2-4 
Spieler ab 10 Jahren variiert das Thema 
von Einfach genial, es geht um verdrehte 

Türme und man muss die wertvollsten 
Verbindungen legen, kleine Türme bringen 
Punkte, große Türme Bonuspunkte. 
Keltis Neue Wege – Neue Ziele ist eine 
Erweiterung zu Keltis und nur mit diesem 
spielbar, wieder für 2-4 Spieler ab 10 Jahren, 
es kommen Verzweigungen für die Wege 
ins Spiel und damit mehr Planung. 
Zum Schluss noch die Kartenspiele, ein 
noch relativ neues Genre bei Kosmos, es 
wird 2009 um zwei Titel für die Erwachsenen 
bereichert:
Hochstapler von Reiner Knizia gehört 
zu den Kosmos Kartenspielen, 3-7 
Spieler ab 8 Jahren sollen die anderen als 
Hochstapler entlarven und selbst seine 
Bluffs durchsetzen. Keltis Das Kartenspiel 
von Reiner Knizia übernimmt für 2-4 Spieler 
ab 8 Jahren das Prinzip von Keltis, aber man 
kann unbrauchbare Karten in Wunschsteine 
umwandeln.
Bei den Kindern gibt es um einiges mehr 
zu erwähnen. Meine Freundin Connie 
bekommt mit Connie macht Ferien 
und Connie und ihre Freunde zwei 
Quartette, Inka und Markus Brand haben 
zu Die Drei ??? Das verfluchte Schloss ein 
Kartenspiel für Spieler ab 8 Jahren parat, 
mit richtig kombinierten Hinweisen wie 
dem tanzenden Kleiderständer kann man 
das Geheimnis lüften. Manfred Reindl und 
Harald Mini liefern für Spieler ab 5 Jahren das 
Pippi Langstrumpf Macht was ihr gefällt, 
Pippi und die Spieler machen was ihnen 
gefällt, Grimassen schneiden oder Wiehern 

wie Pippis Pferd. Das Winx Club Miss Magix 
kommt von Michael Schacht, man feiert eine 
Fashion Party in Alfea samt Würfelkampf um 

die coolsten Teile. Shaun das Schaf Komme 
was Wolle hat passenderweise Andreas 
Schäfer zum Autor, die Spieler ab 6 Jahren 
lassen Shaun und seine Freunde mit einem 
Kohlkopf Fußball spielen. Den Abschluss 
machen vier Spiele in der Serie Was ist 
Was mit Trumpf Mechanismus, Sterne und 
Planeten, Wunder der Baukunst, Rekorde 
der Tierwelt und Fliegerei und Luftfahrt, 
sowie Willi wills Wissen Fremde Länder, 
ebenfalls mit Trumpf Mechanismus.

Exklusiv für Österreich wird es zum 
Firmenjubiläum des österreichischen 
Kosmos-Vertriebs, der Firma Kauffert, 
die Österreic-Variante von Finden Sie 
Minden geben. Österreich - Finden Sie 
Winden? Für 2-5 Spieler ab 10 Jahren von 
Günter Burkhardt und Walter Schranz 
erlaubt die mehr oder weniger planlose 

Suche nach geographischen Details in 
unterschiedlichen Planquadraten und 
damit unterschiedlichem Risiko.

Arne Lauwers, der innovative Kopf aus 
Belgien und Erfinder von Projekt X/Piktureka 
oder Arne, stellt drei Spiele in verschiedenen 
Stadien der Entwicklung vor:
+/- heißt ein Familienspiel für 2-4 Spieler ab 
7 Jahren  mit dem Thema gefährdete Arten, 
je nach dem erwürfelten Spielziel muss 
man mit seiner Art möglichst viele oder 
möglichst wenig Punkte machen, doch 
insgesamt wird im Spiel noch bis zu dreimal 
erneut gewürfelt.
The Great Funny History Game für 3-12 
Spieler ab 9 Jahren ist ein Partyspiel, man 
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stimmt über richtige Antworten ab und 
über einen Würfel kommt eine Bonusrunde 
mit Glocke ins Spiel. Und Gnome Race lässt 
2-4 Spieler ab 7 Jahren im magischen Wald 
ein Wettrennen der Zwerge auf Dreirädern 
veranstalten, ein Team hat zwei schnelle 
und einen langsamen Zwerg, aber die 
Zauberer diktieren das Geschehen.

Beim Handelshaus Legler gibt es zwei 
Neuheiten von Helmut Punke: Die kleine 
Marienkäferburg für 1-4 Spieler ab 3 
Jahren ist ein Bau- und Tastspiel, Elemente 
mit Marienkäfern in den Lücken müssen 
verbaut werden. Herbei Polizei für 2-4 

Spieler ab 3 Jahren ist ein Farbwürfelspiel, 
die Rollen sind in den Autos integriert und 
wer sich die Farben am besten merken 
kann, kommt am weitesten.

Zehn neue Spiele sollen ab August die 
Spielewelt verändern, und ein Anfang ist 
gemacht, das Flagschiff der Serie, Ramses 
Pyramid, wurde mit dem Toy Innovation 

Award 2009 in der Kategorie Spiel + Action 
ausgezeichnet. Die Spiele folgen dem Lego-
Konzept Bauen-Spielen-Verändern, zuerst 
müssen Spiel und Würfel gebaut werden, 
dann kann man spielen. Die gesamte Serie 
wurde in Zusammenarbeit mit Reiner Knizia 
entwickelt, in Ramses Pyramid müssen 2-4 
Spieler ab 5 Jahren Kristalle sammeln, den 
Mumien ausweichen und als Erster die 
Pyramide erklettern, um den Mumienkönig 

daran zu hindern, Ägypten zu erobern. 
Begleitet wird das Spiel von weiteren neun 
Titeln, die alle für 2-4 Spieler ab 5 Jahren 
ausgelegt sind, die Titel sind Creationary, 
Lava Dragon, Lunar Command, Magikus, 

Minotaurus, Monster 4, Pirate Code, Race 
3000 und RoboChamp.

Das 2008 erstmals vorgestellte 
Sammelkartenspiel Topia World wurde 
mit nun fertigem Spielhintergrund und 

website nochmals vorgestellt, die Spieler 
können ihre Karten – ähnlich wie in Bella 
Sara, wo einer der Erfinder von Topiaworld 
mitgearbeitet hat - auch für online-Spiele 
nutzen.

Die Firma aus dem Erzgebirge ist einer der 
35 Aussteller, die seit Bestehen der Messe 
dabei sind, und hat zum Jubiläum Spiel40 
mitgebracht, ein Positionsspiel für 2-4 

Spieler von Horst Loquai, man soll als Erster 

das eigene Feld bis zur Ziellinie mit Steinen 
abdecken.

Unter dem Titel Schnick Schnack Schnuck 
kommt das Prinzip von Stein-Schere-Papier 

wieder einmal in die Schachtel, diesmal für 
2-6 Spieler ab 5 Jahren. Vertreib: Hutter.

Wie immer stehen die Neuheiten für die 
Uno-Spielefamilie im Mittelpunkt: 
UNO H2O to Go für 2-10 Spieler ab 7 Jahren 
ist eine Neuauflage, die 108 wasserfesten 
Kunststoffkarten sind nun auf einem 
Karabiner zusammengefasst und leicht 
überallhin mitzunehmen. UNO Junior 
mit dem Thema Disney Micky Maus 
Wunderhaus enthält 36 große Karten 
passend für Kinderhände, für 2-4 Spieler ab 
3 Jahren.
Bei den Action-Kinderspielen erscheint 
Splashy, der freundliche Wal – er trainiert 
Geschicklichkeit und Koordination, 2-4 
Spieler ab 5 Jahren sollen Treibgut aus 
seinem Maul holen, ohne seine Zunge zu 
berühren, denn sonst spritzt er Wasser!
Zum Erfolgsquiz Bezzerwizzer kommt nun 
die Bezzerwizzer Familien-Edition, für 
2-4 Spieler, für die jüngeren Spieler sind 
drei Antwortmöglichkeiten vorgegeben, 

die Erwachsenen müssen ohne Hilfe 
auskommen.
Zugekauft wurden die weltweiten Rechte 
für Blokus und die Whac-A-Mole-Lizenz, 
zu der Hasbro 2008 die Spiele Autsch! und 
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Autsch! Der Hammerturm im Programm 
hatte.

In diesem Segment setzt Hasbro 
voll auf Lizenzen und traditionelle 
Spielmechanismen. Twister Moves 
Hannah Montana lädt 1-2 Spieler ab 
8 Jahren ein, die Moves aus dem Film 

nachzutanzen oder zu erlernen. 4 Gewinnt 
4x4 erweitert das Spielprinzip von drei auf 
vier Steine, das Gitter hat nun zwei Spalten 
und jedes Feld kann doppelt besetzt 
werden oder durch Blockersteine blockiert 
werden. Das Standard 4 gewinnt wird in 
der Neuauflage um neue Funktionen wie 
Plopp Out erweitert und es gibt auch noch 
ein SpongeBob 4 Gewinnt für 2 Spieler ab 
6 Jahren mit Blocker.
 Neu aufgelegt wird auch Bop It! für 2-6 
Spieler ab 8 Jahren, mit unterschiedlichen 
Spielmodi und Schwierigkeitsgraden und 

der neuen Aktion „rufen“. Auch der Klassiker 
Flottenmanöver wird neu aufgelegt, 
2 Spieler ab 7 Jahren spüren nun auf 
sechseckigem Spielfeld neue Flotten und 
Flugzeugträger auf und man muss den 
eigenen 1. Offizier retten.

Von den Erfindern von Hurra Fussball, 
dem ersten interaktiven, im Netz 
nutzbaren Sammelkartenspiel, gibt es 
eine Lizenzneuigkeit zu vermelden, 
die Rechte an diesem innovativen 
System wurden exklusiv an Upper Deck 

vergeben. Laut Presseaussendung soll das 
Sammelkartenspiel Huntik erstmals mit 
diesem System ausgestattet werden.

Das Memospiel für Wortakrobaten zur 
Kolumne im Magazin der Süddeutschen 
Zeitung bekommt Verstärkung mit einer 
zweiten Ausgabe, Gemischtes Doppel 2, 

wieder mit so ungewöhnlichen Wortpaaren 
wie Mastferkel und Fastmerkel, nichts für 
lässige Merkspielchen zwischendurch.

Bekannt geworden mit Qwirkle, bringt 
Mindware 2009 die Neuheit CrossWise. 2-4 
Spieler ab 6 Jahren punkten wenn sie drei 

oder mehr gleiche Formen in den Reihen 
legen, die Gegner versuchen das gleiche in 
den Spalten.  

Ein neuer Verlag aus Kanada präsentierte 
sich als von Foxmind in US und Kanada 
vertreten und mit drei Spielen im 
Programm: Shashawa, ein Tempo-Spiel um 
Wasserressourcen, man gibt gleichzeitig 
Karten weiter, 4-12 Spieler ab 5 Jahren 
können wasser suchen. Shokoba von 
Michael Ferch basiert auf dem Klassiker 
Scopa und man soll die meisten Juwelen 
einer Art sammeln. Eye for an Eye 
hingegen ist ein Spaßspiel, Druiden spielen 

gegen Ovaten, die Druiden hypnotisieren 
die Ovaten durch Blinzeln, und die Ovaten 

wollen die Druiden entlarven.
Für 2009 sind weitere drei Spiele 
angekündigt, Foodmind, ein Merkspiel mit 
Tricks und Strategie für 2-5 Spieler, Katas, 
ein Kartenspiel für 44 Spieler ab 12 Jahren 
und Shashawa 2, eine anspruchsvollere 
Version von Shashawa.

Black Stories, die spannenden 
Rätselgeschichten mit dem Black Humour 
Touch, haben Nachwuchs mit kindgerechten 
Themen bekommen, es gibt sie jetzt als 
Junior Edition in drei verschiedenen 
Ausgaben, und sie heißen Blue Stories 50 
sagenumwobene Rätsel aus den Tiefen des 
Meeres, Green Stories 50 abenteuerliche 
Rätsel aus wilden Wäldern und Pink stories 
50 verflixt verhexte Rätsel nur für Mädchen. 
Aber auch bei den Black Stories gibt es 

Neuheiten zu vermelden, Black Stories 
Movie Edition mit 50 rabenschwarzen 
Rätseln rund um Kino Highlights und Black 
Stories Köln mit denselben rund um Köln.

Die Schweizer bleiben ihren 
naturverbundenen Themen treu, neu 
im Programm sind zwei Merkspiele zu 
Tierthemen, ZooZoom besteht aus 
Augenpaaren der unterschiedlichsten 
Tiere, und Pinguin Memo zeigt alle 15 
verschiedenen Pinguinarten, die es gibt. 
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Es gibt auch noch ein Kartenspiel namens 
Monster monstern, ein Trumpfspiel mit 32 
Karten mit den bösartigsten Monstern in 
Familien zu je fünf Mitgliedern. Alle Spiele 
stammen von Nicolas d’Aujourd’hjui.

Zu Nürnberg 2008 schon angekündigt, 
wird Ad Astra,  das erste Spiel einer 
neuen Autorenreihe namens Designer’s 
Collection von Bruno Faidutti und 
Serge Laget, für 3-5 Spieler ab 12 Jahren 
zum Thema neue Kolonien und alte 
Alienartefakte nun 2009 erscheinen. 
Age of Conan The Strategy Board 
Game erscheint in Zusammenarbeit 
mit Heidelberger auf deutsch als Conan 

Zeitalter der Kriege von Francesco Nepitello, 
Marco Maggi, Roberto Di Meglio für 2-4 
Spieler ab 12 Jahren.
Battles of Napoleon: The Eagle and the 
Lion von Sergio Guerri und Ugo di Meglio 
für 2 Spieler ab 12 Jahrenist nun für April 
oder Mai angekündigt, das Spiel wird in 
deutsch Die Schlachten Napoleons, Bd.1 v 
heißen und im deutschen Sprachraum von 
Phalanx vertrieben.
Mit Operation World War 2, einer 
Weiterentwicklung von Operation 
Overlord von Massimo Torriani für 2 oder 
mehr Spieler ab 12 Jahren, beginnt eine 
neue Serie von Spielen, im Mai soll das 
Basisbuch erscheinen, danach kommen 
Schlachtenbücher und Miniaturen, das 
erste Battle Book Road to Berlin soll im 
August erscheinen.
Für Wings of War kündigt Nexus gleich 12 
Erweiterungen an, angefangen von einer 
Wings of War Spielmatte in Varianten 
für Ost und West, die kombiniert werden 

können. Wings of War WW1 wird mit 
Flight of the Giants fortgesetzt und frühen 
Bombern fortgesetzt,  dazu Booster Packs 
namens  Hit and Run und Crossfire mit 
neuen Flugzeugen samt Manöverdecks. 
Wings of War WW2 bekommt ein 
neues Spielset, Fire from Sky und zwei 
Erweiterungen, das The Last Biplanes 
Squadron Pack und das Revolution 
in the Skies Squadron Pack. Auch die 
Miniaturenserie wird für WW1 fortgesetzt 
und für WW2 neu begonnen.
MotoGrandPrix von Gianluca Santopietro 
für 2-8 Spieler ab 8 Jahren ist eine 

Koproduktion mit Fantasy Flight Games, 
ist nach Essen erschienen und sei daher 
nochmals erwähnt, es hat ein Spielsystem 
auf Würfelbasis und Rennen über mehrere 
Runden, auffällig sind die schönen Autos 
und die Spielbrett-Module.
Micro Mutants bekommt mit zwei neuen 
Armeen – Samuracnids und Biffyds, und 
es soll auch eine Juniorversion namens 
Micro Monsters geben, angekündigt für 
September. 
Auch die limitierte Ausgabe von War of 
the Ring Collector’s Edition mit bemalten 
Figuren und verbesserter Grafik in der 
Holzkassette wird erscheinen.
Ein neues Projekt von Nexus Games ist Mage 
Storm, eine Serie von Fantasy Brettspielen 
zum Thema gottgleiche Zauberer und 
mächtige Armeen, nur die Kombination aus 
Magie und Militär bringt den Sieg. Autor ist 
Piero Cioni, jeder Spieler wird einen Magier 
und eine Armee kontrollieren.

Auch 2009 wird das umfangreiche 
Programm an Lernspielen erweitert, 
die Farbcodierung der Packungen für 
die Zielgruppe bleibt erhalten. Neu für 
Kindergarten und Vorschule gibt es 
folgende Titel: Tierfamilien-Memo für 1-6 
Spieler ab 3 Jahren zum Themen Tiere und 
ihre Jungen.
Für die 2. bis 4. Klasse finden sich Satzglieder 
für 1-4 Spieler ab 7 Jahren zur Bestimmung 
von Subjekt, Prädikat und Objekt in 
Mustersätzen, und Rechtschreiben, 
ebenfalls für 1-4 Spieler ab 7 Jahren. Neu 

bei den Lernspielen zum Thema Englisch 
sind Englisch 3er-Memo für 2-4 Spieler 
ab 6 Jahren, man muss die drei Kärtchen 
mit Bild, deutschem und englischem Wort 
finden. Das Englisch-Quiz für 2-4 Spieler ab 
6 Jahren stellt Fragen in englischer Sprache 
in drei Schwierigkeitskategorien.
Für die Altersstufe 1. bis 4. Klasse gibt 
es neu Mein Körper für 1-4 Spieler ab 6 

Jahren, Schautafeln müssen als Puzzle 
zusammengesetzt werden.
Neu ist eine Serie von Lernspielen in 
kleinerem Format, nach Alter sortiert und 
immer für 1-4 Spieler gedacht, mit dem 
Funktionsprinzip zweiteiliges Puzzle. In der 
Altersstufe 5+ finden sich Mein ABC-Spiel, 
Mein Zahlenspiel und Mein Englisch-
Spiel. Für die Altersgruppe 6+ gibt es die 
Titel Mein Uhren-Spiel, Meine Große 
Welt und Mein Einmaleins. Mit demselben 
Mechanismus und wieder für 1-4 Spieler 
gibt es für jüngere Kinder die Serie Holz-
Lern-Puzzle. Für Kinder ab 3 heißen die 
Spiele Wo lebe ich? und Wer ist meine 
Mama?, für die Altersgruppe ab 4 Jahren 
Zählen bis 10 und Das ABC lernen. 
Auch für Fünfjährige gibt es Holzpuzzles, 
allerdings als Holz-Mal-Puzzle, aus 50 
Teilen, nach dem Zusammensetzen wird es 
angemalt. Die Titel sind Hund, Pferd und 
Entenfamilie.
Unter dem Übertitel Mikaya gibt es neu 
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Alphabetkarten und Zahlenkarten, 
1-6 Spieler ab 3 Jahren sollen durch die 
beidseitig bedruckten Karten Buchstaben 
und Ziffern mithilfe der liebevollen 
Illustrationen erlernen.
Die Serie der Lernspiele auf der Basis 
von Elektrokontakt wurde einem Facelift 
unterzogen, heißt nun Electric mit dem 
Untertitel „Es blinkt, wenn’s stimmt!“. Alle 
Titel sind für 1-4 Spieler geeignet und wieder 
nach Alter gestaffelt. Die Dreijährigen 
bekommen Mein erstes Electric, die 
Vierjährigen Kinder Electric, und für die 
Sechsjährigen gibt es Englisch Electric 
und Lern-Electric, jedes Spiel enthält 12 
Lerntafeln. Mit demselben Prinzip und für 
Dreijährige gedacht ist die Serie Pocket 
Electric, neu sind die Titel Wie alles wächst, 
Logische Reihen, und Gegensätze.
Eine Serie interaktiver Spiele heißt 
Mini-Touch-Electric, sie funktionieren 
auf Fingerdruck und haben jeweils 20 
Thementafeln für einen Spieler ab 3 Jahren, 
es gibt Set 1, Set 2 und Set 3.
Auch die Serie Wissensquiz wurde 
aufgepeppt und neu gestaltet, es gibt drei 
Titel nach Alter gestaffelt, WissensQuiz für 
Kinder 3 bis 5 Jahre, 5 bis 7 Jahre und 7 
bis 10 Jahre.
Eine weitere Neuheit ist das Quizspiel 
Blitzmerker, alle antworten gleichzeitig 

und die unterste Karte bzw. der schnellste 
der 2-6 Spieler ab 10 Jahren gewinnt die 
meisten Punkte. Auch als Blitzmerker 
junior für Spieler ab 6 Jahren, es gibt jeweils 
240 Fragekarten.
Analog zum im Vorjahr erschienenen 
Europa-Wissen kommt Deutschland-
Wissen von Arno Steinwender und 
Christoph Puhl, wieder für 1 oder mehr 
Spieler ab 12 Jahren und den zwei 
Koordinaten-Schnüren. Quiz 2008 ist ein 
Jahresrückblick für 2-6 Spieler ab 10 Jahren 
mit 110 Quiz-Karten.
In der Produktfamilie Kind & Familie gibt es 
neu Memos, mit den Themen Haustiere, 
Wildtiere, Tierbabys, Fahrzeuge, 
Kindermotive und Reise, alle für 1-4 
Spieler ab 3 Jahren. Die Party-Box enthält 
Anleitungen und Material für mehr als 30 
Spiele, jeweils für 2-6 Spieler ab 3 Jahren, 
gedacht für Kindergeburtstage und 
ähnliches. 
Fixe Biene ist ein Reaktionsspiel, Karten 

müssen entsprechend der Farbfolge im 
Bienenstock angeordnet werden. In zwei 
Ausführungen gibt es auch Hedbanz, einmal 
als Hedbanz für Kids für 2-6 Spieler ab 7 

Jahren, und als Hedbanz für Erwachsene 
für 2-6 Spieler ab 12 Jahren, jeder Spieler 
trägt ein Stirnband mit Charakterkarte und 
muss durch Fragen herausfinden, was man 
auf dem Kopf hat. 
Slammers ist ebenfalls ein Reaktionsspiel, 
2-4 Spieler ab 6 Jahren müssen auf die 
vom Soundmodul vorgegebenen Töne 
reagieren und auf die passende Karte 
klatschen. Hut ab! gehört in die Kategorie 
Geschicklichkeitsspiele, es ist eine Variation 
von Hüpf mein Hütchen für 2-4 Spieler ab 
4 Jahren. Schatzkisten stapeln für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren mit Piratenthema lässt 
die Spieler Münzen verteilen, Kisten Stapeln 
und passend gestapelte Kisten öffnen. 
Solito ist ein Legespiel für einen Spieler 

ab 8 Jahren, auf der Basis der „verhext“-
Bilderlegespiele, die Karten müssen so 
angeordnet wirden, dass an allen vier Seiten 
die passenden Motive aneinander liegen, 
schwierig wird es durch die Größe 5x5.
Dasselbe Prinzip wird in der Reihe Senior 
Premium unter dem Titel Kaffee-Klatsch 
offeriert, das Motiv sind Kaffeetassen in 
verschiedenen Farben. Wissens-Quiz 
wiederum liefert 4500 Quizfragen- und 

Antworten, speziell abgestimmt auf die 
Generation 50+, obwohl für 2-6 Spieler 
ab 12 Jahren geeignet. Ebenfalls neu ist 
Gehirn-Jogging, 2-6 Spieler ab 12 Jahren 
sind aufgefordert, Wahrnehmung und 
Konzentration zu trainieren. 
Auch bei Lizenzen greift Noris nun ins 
Geschehen ein, zum Beispiel mit Disney 
G-Force The Game auf Basis des Films, 2-5 
Spieler ab 6 Jahren sollen Shredder, Toaster, 
Blendcer & Co ausschalten. Zum Abrunden 
gibt es noch ein Disney G-Force Memo. 
Ebenfalls unter dem Label Disney kommt 
eine weitere Gruppe von Lernspielen, alle 
für 1-4 Spieler ab 5 Jahren: Disney Ich 
kann lesen, Disney Ich kenne die Zahlen, 
Disney Ich kann Rechnen und Disney Ich 
spreche Englisch.
Die TV-Serie Das Traumspieff bekommt 
ihr Spiel, Das Traumschiff für 2-6 Spieler 

ab 10 Jahren, mit dem Mechanismus Ziele 
ansteuern, in Häfen anlegen und Fragen 
beantworten. Zu den Modellen von Schuco 
gibt es nun auch das passende Spiel, Das 
spannende Schuco Straßen-Rennen mit 
vier Original Modellen 1:87, für 2-4 Spieler 
ab 5 Jahren. Rentier Niko bekommt auch 
seine eigenen Spiele, ein Niko Domino für 
1-6 Spieler ab 3 Jahren und ein Niko Memo 
für 3 oder mehr Spieler ab 2 Jahren. Ein 
„großes Spiel“ ist Filly Princess Das Spiel 
für 2-4 Spieler ab 4 Jahren mit 4 Original-

Figuren in unterschiedlicher Sortierung, die 
Prinzessinen wollen ins Schloss, dort gibt es 
einen Diamanten zu holen.
Das schon im Vorjahr angekündigte 
electronic spielemagazin wird nun für 
2-6 Spieler ab 6 Jahren mit elektronischem 
Würfel und den Plänen für 10 beliebte 
Standardspiele erscheinen, es gibt auch neue 
Spielesammlungen, Spiele Sammlung 50, 
Spielesammlung 100, Spielesammlung 
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200 und Spielesammlung 400, alle für 
Spieler ab 6 Jahren.
Abgerundet wird das Riesen-Angebot noch 
durch Kinder-Sparkasse zum Nachspielen 
der Funktionen einer Sparkasse oder Bank, 
und die Serie der Klassiker im Schweine-
Design bekommt Zuwachs durch Schweine 
Mau Mau.

Schon im Herbst angekündigt, aber jetzt 
wohl erst aktuell, drei Spiele zur Lizenz 
Bernard: Berndard- Fettnapf-Poker  für 
3-9 Spieler ab 8 Jahren, Bernard - Total 
irre! für 2-8 Spieler ab 6 Jahren und Bernard 
- Zocken und Schocken!   2-5 Jahren ab 6 
Jahren, alle drei in der Blechdose.
Brandneu hingegen ist American Bar, das 
Cocktail-Spiel im Koffer, jeder Spieler mixt 

Drinks für Trinkgeld, wenn nötig klaut er 
die Zutaten beim Nachbarn. Eine weitere 
Neuheit in vielen Varianten sind Karabinis, 
die Themensets auf der Basis der Trumpf-
Quartette hängen nun praktisch am 
Karabiner.

Die frisch geschlüpften Mäusebussard-
jungen sind hungrig und die Eltern müssen 
von der nahen Wiese Futter beschaffen, 
in Buteo für 2-4 Spieler ab 4  Jahren 
entscheidet ein Magneteffekt darüber, wo 
der Bussard landet und welchen Jagderfolg 
er hat. 
Plitsch Platsch für 3-6 Spieler ab 3 Jahren 

spielt mit den Kreisen, die Regentropfen 

machen, wenn sie in den Teich fallen. 

Im Zeichen der schwarzen Spirale werden 
alle vier bekannten Spielefamilien 
weiter ausgebaut, modernisiert oder 
überarbeitet. Die meisten Neuheiten gibt 
es in der Monopoly-Familie: Monopoly City 
erschließt neue Dimensionen, die 2-6 Spieler 

ab 8 Jahren sind Städteplaner, die sich 
Baugenehmigung erspielen, für die sie dann 
das Bauland in der Planmitte erschließen 
können, der elektronische Makler verwaltet 
Baugenehmigung und die Auktionszeit bei 
Grundstücksversteigerungen. Monopoly 
Los bringt eine Pausenfunktion ins Spiel, 
2-6 Spieler ab 8 Jahren können jederzeit 
ihre Partie unterbrechen und den 
Spielstand mit Klammern für Spielgeld, 
Clips für den Spielplanrand zum Markieren 
der Grundstücke und mit Markern für die 
Gebäude für eine spätere Fortsetzung der 
Partie dokumentieren. Zum Zeichentrickfilm 
wird ein Monopoly Star Wars Clone Wars 
Edition, wie gewohnt für 2-6 Spieler ab 8 
Jahren, mit den Hauptcharakteren des Films 
als Spielfiguren.
Monopoly Disney erlebt eine aktualisierte 
Neuauflage für 2-6 Spieler ab 8 Jahren, das 
Brett wurde neu gestaltet und Fee Tinkerbell 
bringt Turbulenz ins Spiel. Abgerundet wird 
das Programm durch Monopoly Deal, die 
Kartenspielvariante – man sammelt die 
Grundstücke und handelt Deals aus, um 
als Erster von 2-6 Spielern ab 8 Jahren drei 
vollständige Straßenzüge zu besitzen, und 
eine Neuauflage von Monopoly Kompakt.
Zu Trivial Pursuit gibt es drei Neuheiten: 
Trivial Pursuit Team macht nun für 
2-6 Spieler an 8 Jahren ein Teamspiel 

daraus, man spielt mit einem vorsortieren 
Kartendeck aus 24 Karten, die in vier 
Runden durchgespielt werden und mit 
Punktewertung ausgewertet werden. Trivial 
Pursuit kompakt Essen und Trinken 
kommt wieder mit Rubrikenwürfel und 
ohne Spielbrett in der Dreiecksverpackung, 
für 2-6 Spieler ab 12 Jahren stehen 600 
Fragen zur Verfügung. Trivial Pursuit 
Disney bringt schon die neuesten Filme wie 
Wall*E ins Spiel und hat neben den Karten 
mit 1200 Fragen auch noch Trickkarten im 
Spiel.
Die Detektivarbeit darf mit zwei neuen 
Cluedo-Ausgaben fortgesetzte werden: 
Cluedo Geheimagent bringt eine 
Weltneuheit ins Spiel, den integrierten 

SMS-Spielmechanismus. Die 2-6 Spieler 
ab 8 Jahren erfüllen als Geheimagenten 
Spezialmissionen, die ihnen per SMS 
aufs eigene Handy übermittelt wird. 2-5 
Agenten-Trainees ab 5 Jahren können in 
Cluedo Junior in einem 3D-Abenteuer, 
das die Verpackung integriert, den Dieb der 
Jahrmarkt-Preise überführen. 
Die Spielefamilie Risiko wird mit Risiko 
Das Duell erweitert, 2 Spieler ab 12 
Jahren nutzen auf einer Europakarte neue 

Spielmechanismen und zwei Spielvarianten.
Der Klassiker Tabu bekommt ein neues 
Design und 1000 neue Ratebegriffe für die 
Freunde des Wort- und Definitionsspiels, 
gedacht für 4 oder mehr Spieler ab 12 
Jahren. Auch für das visuelle Suchspiel 
Piktureka kommt mit Piktureka! Flip 
eine neue Version, eine sich drehende 
elektronische Pinguin Figur verteilt die 
Aufgabenkarten.
Jenga Max für 2-6 Spieler ab 8 Jahren ist eine 
Weiterentwicklung von Jenga, die Steine 
stecken im Fuß des Turms und müssen an 
einen der drei Ausleger angehängt werden, 
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die Statik liefert ein Magnetring. 
Der Kreativ-, Kommunikations- und 
Partyspaß Cranium bekommt bei Parker 
eine neue Heimat und eine optische 
Überarbeitung, lädt aber nach wie vor 4 oder 
mehr Spieler ab 12 Jahren zu Wörterwurm 
oder StarSteller ein. Cranium Junior ist für 
3 oder mehr Spieler ab 7 Jahren gedacht 
und fordert Fantasie und Kreativität in acht 
verschiedenen Aufgabengebieten, teils 
allein, teils im Team. Dazu kommt noch eine 
Cranium Familien Edition für 2-8 Spieler 
ab 8 Jahren samt neuen Fragen, Begriffen 
und Aufgaben, die Familie soll in zwei Teams 
die 14 Disziplinen bewältigen.

Der indische Verlag, der im Vorjahr erstmals 
in Nürnberg mit Spielen von Jens-Peter 
Schliemann und Kirsten Becker überraschte, 
setzt diese Zusammenarbeit 2009 fort. 
Talk to the Hand von Kirsten Becker für 
2-6 Spieler ab 5 Jahren ist ein Partyspiel 
mit Schreien und Action und schnellen 
Reflexen. Loop von Jens-Peter Schliemann 
und Kirsten Becker kombiniert Rechnen und 

Strategie, 2-4 Spieler ab 6 Jahren müssen 
entweder die Karten loswerden oder am 
wenigsten Punkte sammeln. Man legt 
Karten auf Farbstapel, gleicher Wert oder 1 
höher oder 1 niedriger als die oberste Karte, 
man kann Karten auch in einen Abfallstapel 
legen. Vom britischen Autor Mike Wook 
kommen zwei Spiele. Spread the Word ist 
ein Kartenspiel für 2-6 Spieler ab 7 Jahren, 
man soll das längste Wort auf Kreuzwortart 
legen und Worte der Mitspieler anzweifeln. 
Kein Wort darf eine der roten Barrieren 
überschreiten.  15’s ist ein Legespiel mit 
demselben Mechanismus, man punktet für 
die Summe 15. 

Das Sprachlernspiel Sagrada von Ulrich 
Paulus wird neu aufgelegt, es hilft 2-4 
Spielern ab 9 Jahren beim Erlernen der 
spanischen Sprache. Vertrieb: Hutter

Im Zeichen des geflügelten Pferds können 
wir uns eine Fülle von Neuheiten freuen, 
deren Erscheinungstermin von Jänner bis 
Juni 2009 variiert.
Die Reihe der „großen“ Brettspiele wird 
fortgesetzt, Im Wandel der Zeiten von 
Vlaada Chvatil ist die deutsche Ausgabe 
von Through the Ages für 2-4 Spieler 
ab 12 Jahren, war schon für den Herbst 
angekündigt und wird nun unmittelbar 
nach Nürnberg erscheinen. Modern Art, 
einer der Klassiker von Reiner Knizia um 
Kunstwerke und Kunstmärkte für 3-5 Spieler 
ab 10 Jahren, wird neu aufgelegt, und die im 
Vorjahr erschienen Spiele vom selben Autor, 
Euphrat & Tigris und Handelsfürsten, 
erleben eine zweite Auflage. Eine Frage 
der Ähre ist der deutsche Titel für Heartland 

für 2-5 Spieler ab 10 Jahren von Jeffrey 
D. Allers, die Spieler sind Farmer westlich 
des Mississippi, die entweder für die 
Ernte Siegpunkte kassieren oder diese 
Siegpunkte in neue Farmen investieren. Die 
FRAG Gold Edition ist ein Computerspiel 
ohne Computer oder ein Ego-Shooter 
als Brettspiel, so wird es zumindest 
angekündigt, 2-6 Spieler sollen im Spiel von 
Philipp Reed und Russel Godwin High-Tech-
Gadgets nutzen und wenn notwendig auch 
als eigener Klon wiederauferstehen.
Mystery Rummy bekommt seinen zweiten 
Fall, Mystery Rummy #2 Edgar Allan 
Poes Mord in der Rue Morgue von Mike 
Fitzgerald mit denselben Mechanismen, 
Hinweiskarten und Ereigniskarten, aber 
auch neuen Elementen, der Mörder 
ist schon bekannt und muss nicht nur 
überführt, sondern auch gefüttert werden.
Die Serie der Munchkin-Kartenspiele von 

Steve Jackson bekommt Zuwachs mit 
Munchkin Freibeuter 2: Haisprung und 
das Munchkin-Abenteuer geht auch mit 
einem Brettspiel weiter, Munchkin Quest 

bringt die selbstironischen Helden von den 
Karten aufs Brett, auch hier gehen sie auf 
Monster- und Schatzjagd. Und auch Pegasus 
kann an der Metalldose zum Jubiläum 
nicht vorbei, zum Fünfjahre-Jubiläum von 
Munchkin in deutscher Sprache gibt es eine 
Munchkin 1 Metalldose mit 12 Karten, die 
es nur mit dieser Dose gibt.
In der Welt der Zombies!!! bekommt das 
Basisspiel Zombies!!! seine 2. Auflage und 
Zombies!!! 6 bringt ein neues Szenario für 
die Fans der Untoten.
Noch eine Serie bekommt eine Fortsetzung, 
die Killerkarnickel, sie raufen sich nun 
auch in Killerkarnickel Die Weiße und 
die Stählerne Erweiterung um die 
wertvollsten Karotten.
Bei den Kartenspielen in den Blechdosen 
gibt es zwei neue Titel. Zu viele Köche für 

24 Spieler ab 8 Jahren von Reiner Knizia 
lässt alle Spieler als Meisterköche im selben 
Topf werken, Rezeptkollisionen sind da 
vorprogrammiert. Musketiere von Franz-
Josef Lamminger ist eine Neuauflage des 
einst bei Hexagames erschienenen Spiels, 
es wurde neu illustriert, die Musketiere 
kämpfen in Duellen um Edelsteine und 
Dukaten.
Und noch ein Kartenspiel gibt es, Adios 
Amigos vom österreichischen Autor Momo 
Besedic, rivalisierende Desperado-Banden 
agieren gleichzeitig, mit Pistolenmarkern 
nimmt man die Gegner aufs Ziel.
Eine interessante Neuheit sind auch die 
Dominovarianten mit Eisenbahn-Thema, 
Mexican Train ToGo ist ein Legespiel für 
1-8 Spieler ab 6 Jahren in Leichtausführung, 
man kann ein Standard-Domino oder 
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Mexican Train damit spielen. Zum gleichen 
Prinzip gibt es die Varianten ChickenFoot 
ToGo, Spinner ToGo mit zusätzlichen 
Joker-Dominosteinen und nicht unerwartet 
Dominoes ToGo für das Standardspiel 
alleine.
Und für April ist für alle Freunde der Gnome 
von Zürich zum Filmstart eine Illuminati 
Limited Edition angekündigt, dem 
satirischen Kartenspiel für 2-6 Spieler ab 12 
Jahren von Steve Jackson samt Goodies für 
die Fans.
Zum Abschluß noch die Neuheiten bei 
den Rollenspielsystemen Cthulhu und 
Shadowrun:
Neu zu Cthulhu Now kommt das 
Quellenbuch Verschlusssache-Handbuch 
für Vermittler. Die Palette der Cthulhu 
Quellenbücher wird um  Arkham – 
Hexenstadt am Miskatonik und Die 
Traumlande Limitid Edition erweitert, 
als neues Regelbuch gibt es Cthulhu 
Mittelalter.
Das neuen Shadowrun Regelbuch heißt 
Bodytech, an neuen Quellenbüchern 
gibt es Emergenz-Digitales Erwachen, 
Konzernsklaven und Vernetzt.

Der Verlag für edle Spiele aus Holz 
erweitert seine Serien von Spielklassikern, 
Seilpuzzles und anderen Solitärspielen 
und bringt im Bereich der Brettspiele 
eine neue Holzkassette namens 
Holz-Spielesammlung 10 mit zwei 
Doppelbrettern für Schach, Backgammon, 

Dame, Mühle und Würfelspiel und Material 
für weitere Spiele wie Domino und Mikado.

Österreichs Traditionsverlag liefert ein 
modernes, vielfältiges Programm und 
beginnt es saisongerecht mit Hüttengaudi, 
der Après Ski Spiele Hit Collection aus 20 
Gruppenspielen für 3-30 Spieler ab 16 
Jahren.
Für Kinder gedacht ist Bingo Bongo von 
Brad Ross, 2-4 Spieler ab 5 Jahren suchen 

nach dem Bingo-Mechanismus Bilder, 
drei Bilder einer Reihe sollen abgedeckt 
werden, über die Motive entscheidet ein 
Memo-Spiel. Vom gleichen Autor kommt 
MiniMind, 2 Spieler ab 5 Jahren sollen die 
gegnerische Sitzreihenfolge von Hund, 
Katze, Maus, Fisch, Papagei und Pinguin 
erfragen. Ein süßes Kinderspiel ist Otti 
Panzerotti für 2-4 Spieler ab 3 Jahren, drei 
Schildkröten wechseln die Panzer und wer 
ein Bild in einer Farbkombination aufdeckt, 
die einer der Schildkröten entspricht, darf es 
behalten.
Uups! Sag’s nicht! fordert das Umschreiben 
von Begriffen, in 60 Sekunden sollen 
möglichst viele Begriffe von einem 

Teammitglied erklärt werden, man darf auf 
der Karte notierte Begriffe nicht verwenden. 
Es können 4-16 Spieler ab 7 Jahren spielen.
Für den Herbst angekündigt ist Last Man 
Standing, ein Quizspiel für 3-8 Spieler 
ab 12 Jahren, titelgerecht bleibt nur einer 
über, wenn es darum geht, eine Frage, für 
die es mehr als eine richtige Antwort gibt, 
richtig zu beantworten, wer als Letzter 
richtig antwortet, punktet.  
Callisto ist ein taktisches Legespiel mit 
geometrischen Formen in der Tradition von 
Gemblo oder Blokus, die dritte Säule kann 
spielentscheidend sein. Ausgedacht hat 
sich die Formenvielfalt für 2-4 Spieler ab 7 
Jahren Reiner Knizia. 
Let’s Party von Catty/Führer & Los 
Rodrigues ist ein interessanter Mix aus 
Activity & Tick Tack Bumm und NICHT zwei 
Spiele in einer Schachtel, 4-16 Spieler ab 
12 Jahren sollen zuerst Begriffe definieren 
und erraten und dann schnell das tickende 
Bumm loswerden. Und weil wir gerade 
bei Activity sind, zum 20-Jahre-Jubiläum 
kommt die Activity Gold Edition.

Beim Kleinkinderlabel von Hasbro gibt es 
neu Tobi Tapsig für 2-4 Spieler ab 3 Jahren. 
Die Schildkröte gibt elektronisch gesteuert 

eine Farbe vor und hebt zwei Beine, die 
Spieler müssen einen der geforderten 
Steine unter eines der Beine legen, ohne 
Tobi umfallen zu lassen.

Der bulgarische Verlag war auch heuer 
wieder mit einem umfangreichen 
Programm vertreten, als Neuheit wurde 
Choose Your Way präsentiert, ein 
Familienspiel für 2-4 Spieler ab 9 Jahren in 

der Tradition von Spiel des Lebens. Die Serie 
der martialisch anmutenden Strategiespiele 
mit Titeln aus der Antike wird mit Thracians 
fortgesetzt und die Men in Black sind zu 
Agents in Black Planet Defenders mutiert. 
Die Spiele haben großteils englische oder 
zweisprachige Titel, der Katalog liegt in 
englischer Sprache vor.

Die Serie der yvio Konsolenspiele wird weiter 
ausgebaut, zu Thinxx wird es ein weiteres 
Spiel geben, Thinx Denkfitness von Micael 
Palm und Lukas Zach wendet sich an 1-8 
Spieler ab 16 Jahren, man kann diesmal 
durch Einsatz von Jokern allzu schwere 
Aufgaben überspringen. Spongebob 
Schwammkopf Krosse Krabbe Express 
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ist für 2-4 Spieler ab 8 Jahren gedacht, 
Spongebob, Thaddäus, Patrick und Sandy 
müssen Krabbenburger ausliefern. Die 
beiden schon für 2008 angekündigten 
Spiele Tarascon von Markus Geiger für 
1-4 Spieler ab 12 Jahren mit Fantasy-
Abenteuerthema und Pettersson und 
Findus Auf dem Bauernhof ist was los für 
1-4 Spieler ab 6 Jahren als Spielesammlung 
sind nun ebenfalls erschienen. Partytime 
von Michael Palm und Lukas Zach offeriert 
für 2-8 Spieler ab 12 Jahren japanische 

Gameshows oder Tortenschlachten.
Für die Spiele Freibeuter der Karibik, 
Tarascon und Thinx sind Addons geplant 
und eine Reihe weiterer Spiele steht in den 
Startlöchern, darunter so interessante Titel 
wie Könige & Kalifen oder Cathedral of 
Fear.
Nach Mila und der Zauberstein gibt es nun 
bereits ein weiteres Hörabenteuer zum 
Download, Tjaskes Abenteuer auf der 
Waldinsel von Jens Voigtländer.

Immer für Überraschungen gut, kommt 
hier das 2008 bei Phalanx angekündigte 
Spiel Sultan von André Zatz und Sergio 
Halaban, 2-5 Spieler ab 8 Jahren sollen in 
den Basaren um mit einer festgesetzten 
Geldsumme möglichst wertvolle Juwelen 
kaufen, dem besten Einkäufer winkt die 
Hand der Prinzessin.
MacRobber von Ralf Burkert für 3-5 Spieler 
ab 8 Jahren bekommt einen neuen Titel 
und ein neues Cover, es firmiert nun unter 
Highland Clans. Fangfrisch von Andreas 
Pelikan für 3-5 Spieler ab 8 Jahren bekam 
ebenfalls ein neues Cover, behielt aber 
seinen Titel.

In Montego Bay von Michael Feldkötter 
für 2-4 Spieler ab 8 Jahren müssen die 
Hafenarbeiter die Fässer auf den Schiffen 
verladen, wer die wenigsten kaputten 
Fässer verlädt, bekommt am meisten Lohn, 
und ab und zu ist Lazy Jack auch bereit zu 
helfen.
Die 2008 neu begonnene Reihe der 
Kinderspiele wird mit zwei Titeln erweitert, 
Nelli das Nilpferd von den Gebrüdern 
Frei für 2-4 Spieler ab 6 Jahren wird von 
den Krebsen geärgert und geht auf 
Tauchstation, die Schildkröten müssen 
sich bemühen, sich auf ihrem Rücken zu 
halten. Ri-Ra-Räuber-Raben, ebenfalls von 
den Gebrüder Frei und für 2-5 Spieler ab 6 

Jahren schickt Bauer Bruno auf die Jagd 
nach den frechen Raben, die ihm sein Obst 
stehlen wollen.

Ein neuer Verlag aus Holland mit Quizspielen 
zu Städten, mit den Themen Geschichte, 
Kunst & Kultur, Berühmte Einwohner, 

Gebäude, Sport & Spiel & Unterhaltung, es 
liegen vorerst die Spiele zu holländischen 
Städten wie Amsterdam oder Den Haag 
vor.

Auch heuer fand sich zwischen all den 
professionellen Auftritten wieder ein 
enthusiastischer Amateur mit einem 
Prototyp, Gaimoluk eine Variante von 
Schlangen und Leitern auf einem variablen 
Brett, Würfeln und Karten steuern die 

Bewegung.

Thema des Jahres sind im Jubiläumsjahr 50 
Jahre Memory natürlich die Memorys, es 
gibt viel Neues  und auch neu ausgestattete 
Ausgaben– allen voran 50 Jahre memory 

Zeitreise, weiters Little Wingels memory, 
Spongebob Schwammkopf memory, 
Disney Fairies memory, junior memory 
und Hello Kitty memory sowie United 
Children memory. 
Das restliche Programm im dem Zeichen des 
blauen Dreiecks wird von einem Titel von 
Erfolgsautor Reiner Knizia angeführt. Fits 

ist ein Legespiel für 1-4 Spieler ab 8 Jahren 
auf der Basis des Computerspiels Tetris, 
Pentominos müssen möglichst lückenlos 
gelegt werden. Die Quadratschachtel hat 
sich nun auch bei Ravensburger etabliert, 
drei Titel wurden neu gestaltet und im 
Quadrat verpackt, der Dauerbrenner Bluff 
für 2-6 Spieler ab 12 Jahren von Richard 
Borg, Was’n das?, das Kommunikationsspiel 
für 3-6 Spieler ab 14 Jahren von Philippe 
des Pallieres, und Nobody is perfect, 
der Klassiker unter den Definitions-Such-
Spielen von Bertram Kaes für 3-10 Spieler ab 
14 Jahren
Im Bereich der Familienspiele werden viele 
Spielefamilien um neue Titel erweitert. 
Make ‚n‘ Break Challenge von Stefan Dorra 
und Manfred Heindl erweitert die Serie der 
schnellen Bauspiele, nun geht es im Duell 
darum, wer schneller die vorgegebene 
Figur bauen kann, doch müssen die 2-4 
Spieler ab 8 Jahren dazu die Zange nutzen. 
Auch das Labyrinth bekommt Zuwachs, 
Labyrinth Das Duell von Marco Teubner 
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lässt 2 Spieler ab 7 Jahren  gegeneinander 
antreten, der Schnellere gewinnt das Duell. 
Deutschlandreise von Jochen Zeiss wurde 
neu ausgestattet.
Die Serie Think wird mit dem Titel Wort-
Schatz erweitert, Kathy Jackson hat sich 
das Spiel um das Bilden neuer Begriffspaare 
auf der Basis von Bildern und Buchstaben 
einfallen lassen. Erstmals gibt es auch Think 
Kids, es wird drei Titel geben, Memo-Krimi 

von Max Kobbert für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, 
sowie Logik-Rätsel für 1 Spieler ab 8 Jahren 
und  Alles Gemerkt für 2-5 Spieler ab 7 
Jahren, beide von Bianca Kaminsky.
In der Serie der Würfelspiele gibt es auch 
eine Neuheit, Würfel-Express von Steffen 
Benndorf schickt 2-6 Spieler ab 8 Jahren auf 
eine Rennstrecke, die mit Farbstreifen zu 
überwinden ist. In der Serie Ravensburger 
Kartenspiele gibt es eine Neuausstattung, 
Hol’s der Geier wurde überholt.
Die Serie im Format der Mitbringspiele wird 
von zwei Kompaktversionen bekannter 
Spiele angeführt, Verflixxt! Kompakt packt 
das Würfel-und Ärgervergnügen für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren von Wolfgang Kramer 
und Michael Kiesling ins Kleinformat, ergänzt 
um den “Wurminator“. Auch Billy Biber 
wurde miniaturisiert, dafür sind Biber und 
Baumstämme nun aus Holz, 1-4 Spieler ab 4 
Jahren dürfen sich im Geschicklichkeitsspiel 
von Kai Haferkamp beim Stämme stibitzen 
bewähren. Die weiteren Spiele der Reihe 
betreffen Lizenzthemen: Wieso? Weshalb? 
Warum? Tiere setzt das bewährte Konzept 
der Drehknöpfe zur Zuordnungskontrolle 
von Gunter Baars für 2-4 Spieler von 4-7 
Jahren um. 
Zu Lizenzthemen gibt es: Bob the Builder 
Stapel-Türmchen, ein Farbwürfelspiel für 
2-4 Spieler von 3-6 Jahren; Gelini Catch 
me ist ein Sammelspiel für 2-4 Spieler ab 6 
Jahren von Reiner Knizia; Rund um Pony 

Peppermint thematisiert Pferdepflege 
in einem Sammel- und Aktionsspiel mit 
Würfel für 2-4 Spieler ab 5 Jahren. Hannah 
Montana Secret Star ist ein Rennspiel zur 
Bühne um die beste Show für 2-4 Spieler 

ab 6 Jahren von Nicolas Pilartz und Pascal 
Bernard. Im Quiz- und Würfellaufspiel 
Mauseschlau & Bärenstark Wissen und 
Lachen Unsere Erde testen 2-4 Spieler ab 
6 Jahren ihr Wissen über unsere Erde und 
haben Spaß.
Neu ausgestattet wurden Mäuse würfeln 
und Max Mümmelmann.
Analog zur Serie Meine ersten Spiele gibt 
es nun die Serie Kinderspiele für Groß 
und Klein, teils wurden bewährte Titel 
neu gestaltet, wie zum Beispiel Buddel 
Company und Stapelmännchen, teils gibt 
es neue Titel. Land in Sicht ist ein Merk- 

und Suchspiel mit Schatzsuchthema für 2-4 
Spieler ab 6 Jahren von Stefan Dorra. Kipp 
Kipp ahoi, ebenfalls von Stefan Dorra, und 
ein Geschicklichkeitsspiel für 2-4 Spieler ab 
5 Jahren, wurde neu aufgelegt.
Die Serie der Lernspiele Spielend Neues 
lernen wurde mit Die Fit-Esser von Kai 
Haferkamp erweitert, 2-4 Spieler von 5-8 

Jahren lernen alles über Ernährung und 
Bewegung.
Neu ausgestattet wurden auch die beiden 

Zauberkästen Meine erste Zaubershow 
und Die große Zaubershow, beide noch 
vom leider verstorbenen großen Zauberer 
Martin Michalski.
Wo war‘s? von Roberto Fraga für 2-5 
Spieler ab 6 Jahren grenzt den Dieb 
durch feldbezogene Geräusche und 
elektronisches Würfeln ein. 
Einen Vorgeschmack auf die Herbst-
neuheiten gab es auch wieder, es kommt 
Gefährliches Spiel von Leo Colovini, auf 
der Basis der Romane von Donna Leon, und 
Mister X, eine Bearbeitung von Scotland 
Yard.

Der holländische Verlag ist immer für 
optische Hingucker und verblüffende 
Effekte bei seinen meist abstrakten Objekten 
gut, der neueste Streich heißt Brainstring 
Advanced und ist ein Faden-Kreuz-Zapfen-

Positionierspiel, man muss durch Kreuzen 
der Fäden immer drei gleichfarbige Zapfen 
auf einer Fläche versammeln.

Der belgische Verlag im Vertrieb von 
Asmodee offeriert zwei Neuheiten, beide 
wieder mit den bei den Sombrero-Trägern 
beinahe schon erwarteten, nicht alltäglichen 
Themen. Cyrano ist ein Versspiel für 4-8 
Spieler ab 10 Jahren, je besser das Gedicht 
umso eher kommt die Angebetete ihrem 
Verehrer die Treppe hinunter entgegen. 
You Robot von Alain Rivollet hingegen ist 
ein Aktionsspiel für 4-10 Spieler ab 8 Jahren, 
in Zweiterteams ist ein Spieler der Roboter, 
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der von seinem Partner ferngesteuert 
wird und mit Hyilfe der Bewegungskarten 
die Position übermittelt bekommt, die er 
einnehmen soll.

Bonnie & Clyde ist ein Kartenspiel von 
Michael Fitzgerald, 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
zeichnen die Coups von Bonnie Parker und 

Clyde Barrow nach, wer sich an Rommé 
erinnert fühlt, hat Recht, aber weitere 
Karten und ein Spielbrett samt Fluchtauto 
ermöglichen taktisches Spielen.
Zum mehrfach ausgezeichneten Spiel 
Race for the Galaxy kommt nach der 1. 
Erweiterung Upcoming Storm nun Rebels 
vs. Imperium – Die 2. Erweiterung, 
wieder für 2-6 Spieler ab 12 Jahren von 
Tom Lehmann. Sie enthält neue Startwelten 
und Aufgaben, über militärische 
Welten kann man in dieser Erweiterung 
die Kartenauslagen anderer Spieler 
beeinflussen. 

Spiele zu bekannten Lizenzcharakteren und 
Erweiterungen von Serien dominieren bei 
Schmidt das das Frühjahrsprogramm. 
In der Serie Thomas & seine Freunde 
erscheint Ein Fall für Thomas von Thilo 
Hutzler, 2-4 Spieler ab 4 Jahren helfen 
Thomas, sechs seiner besten Freunde zu 
finden und zu verhindern, dass Lok Diesel 
gewinnt. Das Thomas Memo bietet 2-8 
Spielern ab 4 Jahren eine spannende 
Suche nach Lokomotiven und Fahrzeugen. 
Thomas Aufladen & Umladen ist ein 
interaktives Spiel für 2-4 Spieler ab 3 Jahren, 
Thomas fährt hin und her um den Zug zu 
beladen. Für schon etwas ältere Spieler 
bietet sich in der Serie Die Maus Frag doch 
mal ... Das Kartenspiel an, 2-6 Spieler ab 6 
Jahren lernen mit Hilfe der 55 Karten einiges 
über die Welt, das Spiel ist mit dem großen 
Spiel gleichen Namens zu kombinieren-
Kim Possible Mission Alarm in New York 
von Kai Haferkamp. 2-4 Spieler ab 6 Jahren 
überwinden das Sicherheitssystem der 

Ganoven, um die Akten sicherzustellen, 
aber die Alarmanlage kann immer nur 
kurzfristig ausgeschaltet werden. Kim 
Possible Schurken Schnappen, ebenfalls 
von Kai Haiferkamp, setzt mit Hilfe von 2-4 
Spielern ab 6 Jahren und eines Katapults 
die Jagd nach den Superschurken fort. 
Abgerundet wird das Programm zu Kim 
Possible mit dem schnellen Kartenspiel 
Kim Possible Ligretto mit bewährtem 
Mechanismus, für 2-5 Spieler ab 6 Jahren. 
Weiter geht’s mit Krimithema in Kommissar 
Kugelblitz Ganovenjagd von Steffen 
Bogen, 2-4 Spieler ab 6 Jahren  sollen mit 
Hilfe der Speziallupe und damit sichtbarer 
Fingerabdrücke gleich sechs verschiedene 
Einbrüche aufklären. Und auch TKKG Täter-
Suche von Anja Wrede bleibt im selben 
Milieu, 2-4 Spieler ab 6 Jahren können mit 
Würfelkombinationen Hinweise auf den 
richtigen Ganoven bekommen.
Der Buchstaben-Legespaß Letra-Mix 
bekommt einen Relaunch, 1-8 Spieler 
ab 8 Jahren können die 13 Würfel in 
Kreuzwortmanier auslegen. 
Die Serie Easy Play wird mit Tiki Topple 
von Keith Meyers erweitert, 2-4 Spieler ab 

8 Jahren wollen die Tikis in Reihenfolge 
anordnen, doch jeder glaubt, dass eine 
andere Reihenfolge richtig ist und zerrt die 
Tikis zu sich. 
Spielespaß für Unterwegs offeriert die 
magnetische Spielesammlung 8 Reise-
Spiele, 1-4 Spieler ab 6 Jahren können 
sich mit Mühle, Dame, Schach, Halma, 
Gänsespiel, Solitäre, Fünf in einer Reihe oder 
Mensch ärgere Dich mit auswechselbaren 
Spielplänen nicht die Zeit vertreiben. Ein 
guter Zeitvertreib ist auch Auto-Bingo in 
der Metalldose, es müssen Motive in der 
Landschaft gefunden werden, die auf der 
Tafel zu sehen sind, wer fünf in einer Reihe 
anstreichen kann, gewinnt.

Die Classic Line bekommt Zuwachs mit 
Domino, die Packung bietet 55 große 
Dominosteine und 24 Spielregelvarianten, 
die von 1-11 Spielern ab 6 Jahren genutzt 
werden können. 
In die gleiche Kategorie – alt, bewährt und 
gut – gehört auch Schiffe versenken, hier 
ist es wieder, 2 Spieler ab 8 Jahren spüren 
den Standort gegnerischer Schiffe auf. 
Und noch ein Klassiker, obwohl auch nicht 
im Rahmen der Serie, ist Bingo, hier im 
handlichen Kleinformat, für 3-10 Spieler ab 
10 Jahren. Und auch Quiz ist wieder da, für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren gibt es 330 Fragen 
samt Antworten im Format für unterwegs, 
beide erscheinen in der Blechdose, 
ebenso wie Benjamin Blümchen Die 
wichtigsten Verkehrsschilder. Royal 
Flush von Lorenz Kutschke für 2-5 Spieler 
ab 8 Jahren ist auch eher den Familien- und 
Erwachsenenspielen zuzuordnen, man 
sammelt Kartenkombinationen und spielt 
sie aus, um Wertungsfelder zu besetzen. 

Gemblo von Justin Oh, das bunte Legespiel 
auf dem sechseckigen Plan kommt 
ursprünglich aus Korea, nun is es auch bei 
uns zu haben, wer von den 1-6 Spielern ab 
8 Jahren die meisten Teile verbauen konnte, 
gewinnt.
Den würdigen Abschluss des Programms 
bietet Livingstone von Benjamin Lirsch für 
2-5 Spieler ab 8 Jahren, die den Spuren von 
David Livingstone zum Sambesi und den 

Victoriafällen folgen, Würfelglück wird neu 
definiert.

Schubi bietet ein umfangreiches Sortiment 
an Spielen und Spielmaterial für Lernzwecke 
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an, sowohl für den Einzelgebrauch als auch 
das Klassenzimmer, besonders aufgefallen 
ist mir die Neuheit Quadrifix, auf einer 
Tafel werden Abbildungen entsprechend 
der Aufgabenstellung abgedeckt, dazu 
verwendet man vormarkierte Teile und 
dadurch  entsteht ein Bild, wenn die 
Aufgabe richtig gelöst wird. Mathelli 
Manege Frei ist ein Rechenspiel für 2-4 
Spieler, der Clown wandert durch die Arena 
und sammelt Würfel für die Zahlentreppe. 
Differento für 1 oder mehr Spieler arbeitet 
mit Bildkartenpaaren, die sich in Details 
unterschieden, die Unterschiede müssen 
durch Fragen herausgefunden werden, ist 
ein Unterschied gefunden, dreht man eine 
Wendekarte um.

Duomino Pepito für 2-4 Spieler ab 3 
Jahren setzt die Reihe der Spiele zu Pepito 
fort, es soll eine Bilderreihe gelegt werden. 
Wolkenbilder, ebenfalls für 2-4 Spieler ab 
5 Jahren, ist ein wunderschönes Spiel von 
Marco Teubner um die Bilder, die Wolken 
manchmal am Himmel zeichnen, man legt 

aus Wolkenteile die Motive nach. Zoowabo 
von Carlo A. Rossi für 2-4 Spieler ab 5 Jahren 
führt uns auf ein Floß, die Spieler müssen 
schätzen, wie viele Tiere auf ein Floß passen, 
und das auch noch unter Zeitdruck von der 
Sanduhr. 
Zur Serie Nobile wurde der Prototyp von 
Agosto gezeigt, ein für den Sommer 
geplantes abstraktes Positionsspiel in 
Holzausführung von Steffen Brückner 
für 2-6 Spieler ab 9 Jahren, man muss die 
Spielsteine so verteilen, dass möglichst 
viele eigene Steine nur von andersfarbigen 
Steinen umgeben sind.

Die drei Musketiere von Pascal Bernard 
ist das erste Spiel einer neu geplanten 
Serie bei Sirius, die sich mit literarischen 
Meisterwerken beschäftigen wird. 2-5 
Spieler ab 8 Jahren spielen die Musketiere 
aus dem Roman von Alexandre Dumas, 
wie gewohnt geht es um die Juwelen der 
Königin, bemerkenswert ist die Ausstattung.
Raumpiraten von Christophe Boelinger ist 

ähnlich liebevoll ausgestattet, die 2-4 Spieler 
ab 8 Jahren sind Piraten in der Galaxis, jeder 
will endlich eine eigene Raumstation in 
Besitz nehmen. 

Auch heuer hatte der israelische Verlag 
eine Neuheit im Gepäck, Cobra Cubes, ein 
Denkspiel für 1 Spieler ab 6 Jahren – jeder 

Würfel hat auf jeder seiner Seiten einen 
Abschnitt einer Schlange, je nach Aufgabe 
muss sich eine komplette Schlange über die 
Würfel winden.

Auf der Basis des Lege- und 
Anordnungsprinzip liefert Smartgames 
eine Reihe von Denkaufgaben mit 
unterschiedlichsten Aufgabenstellungen 
und Alters-Zielgruppen, der Vertrieb erfolgt 
über Hutter Trade.
48 Aufgaben in drei Schwierigkeitsstufen 
stellt Titanic für 1 Spieler ab 8 Jahren, 6 

Rettungsboote müssen alle Passagiere 
aufnehmen. Anti-Virus für 1 Spieler ab 7 
Jahren liefert sogar 60 Aufgaben in fünf 
verschiedenen Schwierigkeitsgraden.
Riomino ist ein Strategiespiel mit Würfeln, 

die 2 Spieler ab 8 Jahren versuchen 
gegenseitig, die Würfel am Plan zu 
blockieren. 
Neu im Programm sind auch IQ-Puzzler, 
eine andere Ausgabe der Lonpos-Rätsel, für 
1 Spieler ab 6 Jahren. 
Day & Night ist ein Bauspiel für 1 Spieler 
von 2-5 Jahren, mit Bauklötzen stellt man 
Szenen aus einem Aufgabenheft nach, die 
„Nacht“-Aufgaben zeigen nur die Umrisse 
der Klötze. Hip Hop ist für den Sommer 
angekündigt, Kris Burm hat sich ein neues 
Spiel für 2 Personen ausgedacht, die Kugeln 
werden übers Spielfeld geschossen, wer 
eine eigene Kugel vollständig einschließt, 
nimmt sie aus dem Spiel. Duo Puzzle für 1 
Spieler von 3-6 Jahren, mit doppelseitigen 
Aufgaben je nach Spieleralter, kommt 
ebenfalls im Sommer.

Noch immer werden die beiden 
Langzeitneuheiten Dolfino und Die Türme 
von Babylon gezeigt, diesmal sind sie laut 
Auskunft in holländischer Sprache lieferbar.

Zwar schon im Dezember erschienen, aber 
noch nirgends angekündigt und daher 
erwähnt, kommt im österreichischen BRV-
Verlag das Spiel Euro bleib im Vulkanland! 
von Klemens Franz für 2-5 Spieler ab 4 
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Jahren, Thema ist, die Kaufkraft für regionale 
Produkte zu verwenden.

Von einem Autorenteam namens 
Werbewahnsinn Marketing kommen unter 
dem Label Spielkultur Fussball Fanmemos, 
und zwar FanMemo FC Bayern München 

und FanMemo VfB Stuttgart, beide für 2-8 
Spieler ab 6 Jahren. Vertrieb: Hutter.

Unter der Marke at regio werden so 
genannte RegioReisen angeboten, 
Reisespiele mit bekanntem Mechanismus 
für Regionen in Deutschland, individuell 
gestaltet, passend dazu gibt es auch 
Bleib Locker, eine Ludo-Variante mit 

Ereigniskarten und Städte-Puzzles mit 
Informationen zu den Sehenswürdigkeiten 
auf dem Puzzle-Motiv.

Klare Farben von Lila über orange zu 
rot, eine neue Serie von Spielen auf 
der Basis bekannter Märchen, Het 
Grote Sprookjesarvontuur – Das 
Große Märchenabenteuer, mit einem 
integrierten pädagigischen Thema, das 
Spielbrett kann selber ausgemalt werden 
und aus den Spielkarten kann man Puzzles 
legen, Rotkäppchen befasst sich mit 
dem Thema Lerne dich selbst und andere 
kennen, Der Pflasterprinz mit Erste Hilfe 
und Der Blumenfärber mit dem Motto 
Jeder ist ein Künstler. Alle Spiele sind für 2-6 
Spieler ab 5 Jahren ausgelegt.

Ohne Co-Publisher kündigt Stratelibri 
Ventura an, ein Brettspiel von Alberto 
Menencin und Silvio Negri Clementi für 

2-4 Spieler ab 12 Jahren, Thema sind 
wieder Machtkämpfe um die ökonomische 
Vorherrschaft unter den Adelsfamilien 
im Italien des 14. Jahrhunderts, die 
Armeen müssen unter wirtschaftlichen 
Gesichtspunkten in die Schlacht geführt 
werden

Von der umfangreichen Neuheitenpalette 
des finnischen Verlags seien hier nur jene 
Spiele erwähnt, die möglicherweise ihren 
Weg ins Programm deutschsprachiger 
Verlage finden könnten:
Dotto ist ein Positionsspiel für 2-4 Spieler 

ab 6 Jahren, man muss schnellstmöglich die 
farbigen Würfeln platzieren um das Muster 

auf den Karten zu bilden, aber der Timer ist 
zufallsgesteuert! Roll for Gold ist ebenfalls 
ein Würfelspiel, für 3-6 Spieler ab 7 Jahren 
legt der Aktionswürfel fest, ob der Spieler die 
eigenen Würfel oder die eines Mitspielers 
werfen muss, um die meisten Punkte zu 
haben, wenn Blackbeards Geist erscheint. 
Tuk-Tuk Taxi für 2-4 Spieler ab 7 Jahren ist 
ebenfalls ein Setzspiel, wer dran ist zieht ein 
Verkehrszeichen und legt es aufs Brett, um 
dem eigenen Taxi den Weg frei zu machen 
und die anderen zu blockieren. Kaappaa 
Kenguru oder Catch a Roo von Reiner Knizia 
ist ein Kartenspiel für 3-6 Spieler ab 5 Jahren, 
man versucht Känguruhs zu sammeln, im 
deutschen Sprachraum heißt Gelini Catch 
me und erscheint bei Ravensburger.

Murray Heasman hat zu seinem 
wunderschönen Lege- und Sammelspiel 
Pluck the Peacock nun eine 
Kleinkinderversion mitgebracht, Pluck the 
Peacock Memory Game, man muss die 

passenden Federn für seinen Pfau finden.

Ein Spiel für Erwachsene, ein erotisches 
Spiel, namens discover your lover, 

explizit für ein Alter von mehr als 18 Jahren 
ausgewiesen und für Pärchen gedacht, die 
einander näher kennenlernen wollen.
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Ice Age 3 - Das Scrat-Spiel ist das Spiel zum 
neuen Ice-Age Film, es wird von Hutter Trade 

betreut, 2-4 Spieler ab 4 Jahren spielen im 
elektronischen Aktionsspiel mit Scrat dem 
Eichhörnchen Eiswürfel schnappen. 

Der holländische Verlag, zum ersten Mal in 

Nürnberg, zeigt als Neuheit die holländische 
Ausgabe von Im Schutze der Burg namens 
De Koningsburcht.

Das im Herbst als Prototyp vorgestellte 
Buchstabenlegespiel Letter von Michael 
Sohre und Werner Falkhoff ist nun als Stein- 
und als Kartonversion verfügbar, eine Holz/
Metallversion in Anlehnung an die alten 
Druckerei-Lettern ist angedacht.

Der deutsche Vertriebspartner HCM 
Kinzel zeigt unter anderem 36 Cube, ein 
Logikrätsel mit Anklängen an Sudoku, auf 
einer Grundplatte stehen 36 unterschiedlich 
hohe Türme, die sich mit farbigen Kappen 
auf dieselbe Höhe ergänzen lassen, Spielziel 
ist, alle Kappen so aufzusetzen, dass es nur 
eine Farbe pro Reihe gibt und die Höhe 

passt.

Mit Handmustern ihrer Spiele auf der Messe 
unterwegs waren die Chefs von ToySmart 
aus Israel. Con6 von Ben-Yahuda Sagit 
und Avraham Yoffe ist ein strategisches 
Denkspiel für 2 Spieler ab 6 Jahren, die 
Spielsteine bestehen aus Basis und Reiter, die 
Basen werden aneinandergelegt, man muss 
durchgehende Reihen von 6 Reitern bilden 
um zu gewinnen, Reiter auf gleichfarbigen 
Basen sind fix. Path von Ben-Yahuda Sagit 

und Avraham Yoffe ist für 2 Spieler ab 8 
Jahren gedacht, Spielziel ist, als erster einen 
Pfad zu legen, der den Startpunkt mit einem 
der Zielpunkte verbindet. Um den Weg 
fortzusetzen müssen die Farben stimmen 
und der Weg weitergehen. 

Mit diesem Namen muss man ja auffallen, 
auch im New Exhibitor Center – Russell 
B. Williams präsentiert eine Serie von 
Spielen, die alle auf dem gleichen 
Spielprinzip beruhen – einer Plattform 
sprich Spielbrett mit geographischer Basis 
und dem Mechanismus der Reisespiele, 
und dann angepasst an Thema und den 
daraus nötigen Spielmechanismen. Es 
gibt eine Ausgabe namens Skyline als 
Immobilienspiel in New York, eine als The 
Beautiful Game zum Thema Team Fußball 
und Fußball-Weltmeisterschaft in Südafrika 
oder eine namens Paparazzi Pursuit, in 
dem eine Berühmtheit drei Destinationen 
besuchen und unerkannt aus der Stadt 

entkommen muss. Weitere Ausgaben 
sind Heroes und Villains mit chinesisch-
imperialer Story und The Long Road to 
President.

Als Vertriebspartner von 4Kids 
Entertainment vertreibt Universal Cards 
in Deutschland und Österreich das neue 
Sammelkartenspiel Chaotic, das von einer 

TV Serie und einem Gratis-Spieleportal 
begleitet wird, es gibt Starter und Booster 
wie gewohnt, aber man kann sie hochladen 
und mit anderen Nutzern der Site tauschen.

Im Mittelpunkt stand das neue 
Sammelkartenspiel Huntik Seekrets & 
Seekers, auf der Basis der gleichnamigen TV-

Serie, jeder Spieler erlebt mit seinen Seekers 
besondere Missionen, wer genügend 
davon erfolgreich erledigt, gewinnt, und 
man kann sich aussuchen, ob man auf der 
Seite der Vereinigung oder der Organisation 
steht. Laut Presseaussendung soll das 
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Spiel als erstes Sammelkartenspiel mit 
der Menippos-Technologie für interaktive 
Trading Cards ausgestattet werden.
In Europa durch Upper Deck vertreten, 

aus einer Kooperation von Sega und 
Spinmaster entstanden und gleich beim 
ersten Auftritt mit dem Toy Innovation 
Award ausgezeichnet: Das neue 
Actionspiel/Spielzeug Bakugan Battle 
Brawlers. In Startern Boostern, Battle 
Packs und mit Launcher und Battle Arena 

sammelt und nutzt man die magnetischen 
Kugeln, die sich bei Berührung mit den 
ebenfalls magnetischen Karten in Monster 
verwandeln. Spielprinzip ist, die Kugel 
möglichst exakt auf die gewünschte Karte 
zu schießen/werfen. Auf der Website 
angekündigt wird bereits ein Brettspiel, 
Bakugan Brawl Board Game.

Auf den ersten Blick 5 in einer Reihe, stimmt 
bei IQ 5 von Klaus Beuth der Eindruck zwar, 

aber nicht ganz, denn zum Setzen hat man 
zweiteilige Steine, die möglicherweise beim 
Gegner die Reihe komplettieren, ohne dass 
ich es weiß oder verhindern kann!

Memo 4tissimo für 1-4 Spieler ab 5 Jahren 
von Elfriede Pauli kündigt schon mit seinem 

Titel an, dass wir ein starkes Spiel vor uns 
haben, die Kärtchen sind alle mit den 
gleichen vier Dreiecken, nur in anderer 
Reihenfolge bedruckt, in der einfachsten 
Variante muss man Paare finden, in der 
schwierigsten auch noch die räumliche 
Lage der Kärtchen berücksichtigen.

Wie fast alle Verlage hat auch Spielspass 
Merkspiele im Programm, diesmal gibt es 
fünf Neuheiten mit eher ungewöhnlichen 
Themen – Elfen, Autos, Nutzfahrzeuge, 
Einsatzfahrzeuge und Kristalle. Für 
Zauberfreunde ab 8 Jahren gibt es Meine 
große Zaubershow, mit Fix- und Fertig-
Tricks und DVD-Präsentation. Die Reihe 
Spielend Lernen wird mit Wortmeister von 
Christian Beiersdorf fortgesetzt, 2-6 Spieler 
ab 8 Jahren sollen gleichzeitig möglichst 
hochwertige Wörter zum genannten 
Oberbegriff aufschreiben, beginnend mit 
einem erwürfelten Buchstaben. Letz Fetz ist 
ein Partyspiel von Manfred Keller, 2-6 Spieler 

ab 8 Jahren sollen Begriffe erklären, aber 
nicht verbal oder durch Pantomime oder 
zeichnen, sondern durch Ausschneiden 
oder Ausreißen der Umrisse aus Papier, der 
Aktionswürfel gibt weitere Kriterien vor. 
Abgezockt! Kompakt ist eine Neuauflage 
von Abgezockt!, dem Würfelspiel für 2-6 
Spieler ab 8 Jahren von Lucy Schultz. 

Der italienische Verlag war zum ersten 
Mal in Nürnberg vertreten, zu sehen war 
ein Prototyp, geplant für Essen: Vasco da 
Gama, ein Spiel um Forschungsreisen, das 

sich in vier Zonen auf dem Plan abspielt – 
Personal, einflussreiche Personen, Schiffe 
und eigentliche Reisen.

Der Verlag feiert 10 Jahre Winning Moves 
Deutschland und rückt zu diesem Anlass 
zwei Erfolgstitel aus dem Programm 
ins Scheinwerferlicht – zum einen die 
Serie der Top Trumps Kartenspiele, allen 
voran vorerst Top Trumps Deutsche 
Eishockey Nationalmannschaft. Die 
weiteren Themen sind in der Serie Classics 
Tierbabys, Achterbahnen, Sonnensystem 
und Ägypten-Tutanchamun, die Lizenzreihe 
Specials bekommt neue Ausgaben zu 
Harry Potter und der Halbblutprinz, Die 
Simpsons Horror, Ben 10, Ice Age und Star 
Trek. Die Serie Sports wird um Wrestling 
WWE und Internationale Fußballstars 2 
erweitert.
Zum anderen die Cartagena-Serie, für 
Cartagena Die Meuterei für 2-4 Spieler 

ab 10 Jahren zeichnet Michael Rieneck 
verantwortlich, das Spiel war schon in Essen 
angekündigt worden. 
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Der Autor von Ys, Cyril Demaegd, schickt 
in seinem neuen Spiel Bombay 2-5 Spieler 
ab 10 Jahren auf Elefanten in den indischen 

Dschungel, dort kaufen sie Seide, verkaufen 
sie und bauen mit dem Erlös Paläste. 
Vertrieb Asmodee.

Der Verlag für tierisch gute Spiele macht 
nach Hasen und Fischgräten im Herbst 
diesmal ganz was anderes, Nicht zu fassen 
von Fréderic Moyersoen für 2-4 Spieler ab 4 
Jahren bringt das beliebteste Kinderspiel, 
verstecken spielen, an den Spieltisch. Mit 
Wurzeln in Alles Tomate präsentiert sich 
das Kartenspiel Alles Trolli für 2-8 Spieler 
ab 6 Jahren von Reiner Knizia mit dem 
Thema Kofferpacken für die Reise, und 
das möglichst schneller als die Mitspieler. 
Tobago von Bruce Allen für 2-5 Spieler 
ab 10 Jahren ist ein Deduktionsspiel in 

bis zu 32 Inselwelten, die Spieler besitzen 
Fragmente von Schatzkarten und müssen 
die möglichen Fundorte immer weiter 
eingrenzen, dann den Schatz ausgraben 
und das Gold verteilen. 

SPIELEBLITZLICHER
NÜRNBERG 2009
Ab 22. Feber 2009 finden Sie auf unserer 
Webseite www.spielen.at die Blitzlichter 
zu den 47 neuen Spielen aus Nürnberg, 
die wir Ihnen als besonders interessant 
empfehlen. Wir erklären Ihnen, wie diese 
Spiele funktionieren in Wort und Bild!

Auf der Messe nicht vertreten, aber 
aus anderer Quelle gemeldet oder 
aktualisiert, sind noch folgende 
Neuheiten angekündigt:

Bei einer Plauderei im Gang zwischen 
den Messeständen bekamen wir von Petr 
Murmak Informationen zum neuen Czech 
Games Edition Spiel – einen Namen hat 
es noch nicht, aber das Thema ist bekannt 
– die Spieler sind Köpfe einer modernen 
Verbrecherbande, elegant, erfolgreich und 
mit dem Versuch beschäftigt, die anderen 
Mitglieder der Gang zu koordinieren.

Roll through the Ages für 1-4 Spieler 
ab 8 Jahren von Matt Leacock ist ein 
Entwicklungsspiel mit dem Thema 
Zivilisationen durch die Jahrtausende 
begleiten, ohne darauf zu vergessen, sie 

auch zu ernähren. Incan Gold von Alan R. 
Moon und Bruno Faidutti für 3-8 Spieler ab 
8 Jahren schickt Spieler in eine Tempelruine 
um Juwelen zu finden, englische Ausgabe 
von Diamant, Schmidt Spiele. Bacchus ist 
ein weiteres Spiel in der Gryphon-Serie, von 
Alex Zucchini, die Spieler sollen als Satyre 
Mänaden sammeln, die in Reihen auf die 
Bacchanalien warten. 

Für den Herbst ist beim neuen Verlag Hall 

Games von Ralph Bruhn ein Spiel von Uwe 
Rosenberg angekündigt, Vor den Toren 
von Loyang, ein Wirtschaftsspiel auf der 
Basis von Aussäen und Ernten, der Verlag 
wurde speziell für das Spiel gegründet. 

Die verlagseigenen Spiele wurden zwar für 
Essen angekündigt, aber nicht zeitgerecht 
produziert und sind daher als Neuheiten 
2009 einzureihen. 
Ascendancy von Nigel Buckle ist ein  Scifi-
Aufbauspiel für 2-4 Spieler ab 12 Jahren, 

die Spieler kontrollieren je eine Alien Rasse 
und wollen diese zur Herrschaft bringen. 
Schiffswerften, Schiffe, Verteidigung und 
Bauten, Flottenbewegung, Forschung oder 
politische Intrigen sind Mittel zum Zweck. 
Huang Di von Bryan Johnson ist ein Bauspiel 
für 2-6 Spieler ab 12 Jahren, die Spieler 
verkörpern die Rolle von Baumeistern im 
Alten China und sollen die Chinesische 
Mauer bauen. Tulipmania 1637  von 
Scott Nicholson ist ein Wirtschaftsspiel 
für 3-5 Spieler ab 12 Jahren zum Thema 
Spekulation mit Tulpenzwiebeln im 17. 
Jahrhundert.
Gleiches gilt auch für den von jklm 
repräsentierten Verlag Stratamax.

Zu Angriff! Teil 1: Ostfront, 1941/42  , der 
deutschen Version von Conflict of Heroes 
bei Academy Games / Elfinwerks, von Uwe 
Eickert für 2-4 Spieler ab 12 Jahren, ist 
schon die Erweiterung Angriff! Sumpf 
angekündigt, bis zu 6 Zusatzmissionen 
werden verfügbar sein. Angriff! Teil 2: 
Ostfront 1943 soll laut Release-Plan Anfang 
Mai 2009 erscheinen. 
Die Schlachten Napoleons, Bd.1   von 
Sergio Guerri und Ugo di Meglio für 2 Spieler 
ab 12 Jahren erscheinen in Kooperation mit 
Nexus und sind ebenfalls für April oder Mai 
angekündigt. Bald nach Nürnberg wird 
Spartacus  erwartet, in einer Kooperation 
mit Compass Games, Autor ist John B. Firer, 
2 Spieler ab 12 Jahren steuern über Karten 
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die Kontroverse in Rom von Sulla gegen 
Sertorius einschließlich des drohenden 
Sklavenaufstandes unter Spartacus.
Steam - Rails to Riches von Martin 
Wallace, 3-6 Spieler ab 10 Jahren ist die viel 
besprochene Neuauflage von Age of Steam, 
dem ist außer gespannter Erwartung nichts 
hinzuzufügen, das Spiel soll Anfang April 
erscheinen. Ein weiteres Spiel von Martin 
Wallace bei Phalanx ist Rise of Empires, 3-4 
Spieler ab 10 Jahren nützen in drei Runden 
vielfältige Möglichkeiten, drei Runden 
werden zweimal gespielt, beim zweiten 
Mal erfolgen die Aktionen in umgekehrter 
Reihenfolge, geplant für Anfang Juni.

Auf der eigenen Homepage kündigt QWG 
am 23. Dezember Carson City als Neuheit 
für 2009 an, 3-5 Spieler werden von Autor 
Xavier Georges in den Wilden Westen 
geschickt, um in einer von sieben Rollen 
die Stadt Carson City zu bauen. In dieser 
Ankündigung wird auch – ohne nähere 
Informationen – Martinique als Neuheit für 
2009 erwähnt, andere Quellen erwähnen 
Emanuelle Ornella als Autor und Fred 
Distribution als CO-Herausgeber. 

Boardgame News berichtet über ein 
Kartenspiel von Frank diLorenzo persönlich, 
Masters of Venice, 2-5 Spieler ab 10 Jahren 
handeln mit Gewürzen, Seide, Edelsteinen, 
Eisen und Korn, erledigen Bestellungen 
der Gildenmeister und müssen auch auf 
politische Strömungen achten, am Ende 
gewinnt man mit Dukaten und Prestige. 
Und dann haben wir auf der Website noch 
die Ankündigung für zwei Partyspiele 

gefunden Igor, the Life of the Party und 
Igor, The Monster Making Game, beide 
auf der Basis des Kinofilms.

Nach den lebenden Aliens nun ins antike 
Zweistromland, Sumeria von Dirk Liekens 

für 2-4 Spieler ab 10 Jahren spielt in 
den Stadtstadten Sumerias, die Städte 
gewinnen Bedeutung, wenn die Händler 
dort eintreffen

Das erste Eisenbahnspiel aus dem 
Verlag Stratamax war am Stand des 
Vertriebs jklm zwar als Plakat zu sehen, 
aber leider noch nicht fertig. Days of 

Steam  von Aaron Lauster für 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren ist ein Legespiel. Man legt 
ein Schienennetzweg und sammelt 
Dampfpunkte für Zugbewegungen, um 
Waren zu transportieren.

Im Rahmen der Treefrog Line bei Warfrog 
Games wird es schon im April eine Neuheit 
geben, Waterloo, ein Spiel für zwei Spieler 
und das Thema ist die gleichnamige 
Schlacht, Franzosen gegen alle Alliierten, 
das Spiel geht über neun Runden.
Automobile heißt etwas überraschend 
das neueste Spiel von Martin Wallace, die 
Info dazu kommt überraschenderweise 
aus Portugal, das Spiel soll im Sommer 
erscheinen und ist für 2-5 Spieler gedacht.

Die österreichische Spieleagentur kreierte 
im Auftrag des Vereins Antiatomszene ein 
Quizspiel für Kids und Experten namens 
Nuke Stop, verantwortlich zeichnen Ronald 
Hofstätter, Harald Havas und Nicole Kolisch.

Hier gibt es eine ganze Liste von 
Neuerscheinungen, die für 2009 
angekündigt sind, sehr vieles davon 
sind englische Ausgaben von schon auf 
deutsch erschienenen Spielen, manches 
Neuauflagen, am interessantesten ist sicher 
Kings & Things von Tom Wham und die 
Neuauflage von Capitol von Alan R. Moon 
und Aaron Weissblum als Skyline 3000. 

Foto: Nürnberger Messe Foto: Nürnberger Messe
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Aczèl Zoltán
Krysis, Heidelberger

Ahrenkiel Ingeborg 
Mauseschlau & Bärenstark Unsere Erde, 
Ravensburger

Allen Bruce 
Tobago, Zoch

Allers Jeffrey D. 
alea iacta est, alea
Eine Frage der Ähre, Pegasus

Althöfer Ingo 
Omba, Giseh

Antonow Michail 
Willi und die Wunder dieser Welt, Kosmos

Baars Gunter 
Buddel-Company, Ravensburger
Kipp Kipp Ahoi, Ravensburger
Wieso Weshalb Warum Tiere, Ravensburger

Badkin Caron 
Wie der Blitz, Haba

Badkin Ron 
Wie der Blitz, Haba

Baker Andrew 
Cognition, IQ ideas
Monkey Mayhem, IQ ideas
Pentastrike, IQ ideas
The Amazing Moa Hunt Game, IQ ideas
The Great Goanna Hunt Game, IQ ideas
The Terrific Tuatara Trail, IQ ideas
Trilith, IQ ideas

Baumann Dirk
Das Magische Labyrinth, Drei Magier

Bauza Antoine
Bakong, Asmodee

Becker Kirsten
Loop, Parksons
Talk to Hand, Parksons

Behling Silke
Lissy Pferdeverhalten, Kosmos
Lissy Pferdevrassen, Kosmos
Lissy Rund ums Pferd, Kosmos

Beiersdorf Christian 
Wortmeister, w+l spielspass

Benndorf Steffen
Würfel-Express, Ravensburger

Berger Norbert
1,2,3 ich komme, Haba

Bernard Pascal
Die drei Musketiere, Sirius
Disney Hannah Montana Secret Star, 
Ravensburger

Besedic Momo
Adiios Amigos, Pegasus

Boelinger Christophe
Dungeon Twister, Asmodee
Raumpiraten, Sirius

Bogen Steffen 
Die der ??? Das verfluchte Schloss, Kosmos
Kommissar Kugelblitz Ganovenjagd, Schmidt

Borg Richard 
Bluff, Ravensburger

Bos Liesbeth 
Acrobatissimo, Chelona
Schatzjagd, Chelona

Brand Inka 
Burg der 1000 Spiegel, Kosmos
De Koningsburcht, The Game Master
Der Palast von Eschnapur, Amigo
Die der ??? Das verfluchte Schloss BMM, Kosmos
Die drei ??? Das verfluchte Schloss, Karten, 
Kosmos
Hexe Lillis großes Geheimnis, Kosmos
Shaun das Schaf - Das große Fressen, Kosmos
Shaun das Schaf - Das Rennen der Lämmer, 
Kosmos
Shaun das Schaf – Gemüsefußball, Kosmos
Winx Club Das magische Turnier, Kosmos
Winx Club Der Kampf um Alfea, Kosmos
Winx Club Die gestohlenen Kristalle, Kosmos

Brand Markus
Burg der 1000 Spiegel, Kosmos
De Koningsburcht, The Game Master
Der Palast von Eschnapur, Amigo
Die der ??? Das verfluchte Schloss BMM, Kosmos
Die drei ??? Das verfluchte Schloss, Karten, 
Kosmos

Hexe Lillis großes Geheimnis, Kosmos
Shaun das Schaf - Das große Fressen, Kosmos
Shaun das Schaf - Das Rennen der Lämmer, 
Kosmos
Shaun das Schaf – Gemüsefußball, Kosmos
Winx Club Das magische Turnier, Kosmos
Winx Club Der Kampf um Alfea, Kosmos
Winx Club Die gestohlenen Kristalle, Kosmos

Breitenstein Todd 
Zombies!!! 2. Edition, Pegasus
Zombies!!! 6, Pegasus

Brückner Steffen
Agosto, Selecta

Burkert Ralf 
Highland Clans, Queen

Burkhardt Günter 
Europa, Kosmos
Maori, Hans im Glück
Nur die Ziege zählt, Amigo
Österreich - Finden Sie Winden?, Kosmos

Burm Kris 
Hip Hop, Smartgames

Camenzind Thomas 
Der reimende Sprechdachs, Huch

Cathala Bruno 
Dice Town, Editions du Matagot

Catty/Führer 
Let‘s Party, Piatnik

Chapeau Thierry 
Rök, Gigamic

Chvatil Vlaada 
Im Wandel der Zeiten, Pegasus
Kámen-Ybranè-Papir, Dino Toys

Cioni Piero 
Mage Storm, Nexus

Clementi Silvio Negri 
Ventura, Stratelibri

Colovini Leo 
Atlantis, Amigo
Gefährliches Spiel, Ravensburger
Islas Canarias, Clementoni

Die zu den Spielen genannten Autoren
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Comas i Coma Orios 
Papillons, Cokctail Games

Courtil Jean Marc 
Bobbysitter, Heidelberger
Suppenküche, Hutter

d’Aujourd’hui Nicolas
Monster monstern
Pinguin Memo, Murmel
ZooZoom, Murmel

de Pallieres Philippe 
Wasn das?, Ravensburger

Demaegd Cyril 
Bombay, Ystari

Denoual Thierry 
Yamslam, Huch

di Giorgio Domenico
Lupusburg, dV Games
Lupus in Tavola, dV Games

di Meglio Roberto 
Conan, Heidelberger/Nexus

di Meglio Udo 
Battles of Napoleon, Nexus

Diekman Paul 
Classico Game, Classico Game

diLorenzo Frank 
Masters of Venice, r&r games

Dirscherl Wolfgang 
Besser-Esser Die Ernährungspyramide, Haba
Hexenkraut und Spinnenbein, Haba
Piraten-ABC Mini, Haba
Worttüftler, Haba

Dochtermann Dennis 
DWF Das ultimative Fußballquiz, Kosmos

Dorn Rüdiger
Genoa, Filosofia

Dorra Stefan 
Land in Sicht, Ravensburger
Make ‚n‘ Break Challenge, Ravensburger
Shaun das Schaf - Köttel-Alarm, Kosmos

Druckman Gil 
Novem, Giseh

Drude Hilko 
Omba, Giseh

Dubois Sebastien 
il etait une fois  la vie, Atomic Mix
il etait une fois les explorateurs, Atomic Mix
il etait une fois notre terre, Atomic Mix

Eberle Bill 
Cosmic Encounter, Fantasy Flight 

Eisenstein Bernd 
alea iacta est, alea

Engel Tanja 
Lerndrachen Mathematik, Kosmos

Everaert Vincent 
Maudit Pirate, Jactalea

Faidutti Bruno
Ad Astra, Nexus
Agent Doubles, Editions du Matagot

Farkaschovsky Anneliese 
Obstgarten, Haba

Feld Stefan 
Die Säulen der Erde Duell der Baumeister, 
Kosmos

Feldkötter Michael 
Montego Bay, Queen

Ferch Michael
Shokoba, MJ Games

Finkemeyer Nils 
Sherwood Forest, Eggertspiele

Firer John B. 
Spartacus, Phalanx

Fitzgerald Mike 
Mystery Rummy #2, Pegasus

Fitzthum Thomas 
3DWau Wau Blind Date, Gartenverlag Fitzthum
Rennfahrer Bieberla, Gartenverlag Fitzthum

Fraga Roberto 
Gib Vollgas, Haba
Wo war‘s?, Ravensburger

Francis Andrew 
Tictactactic, Andico

Franz Klemens 
Euro bleib im Vulkanland, spielfunke/BRV

Frei Gebrüder 
Nelli Nilpferd, Queen

Ri-Ra-Raben, Queen

Galonska Susanne 
Kasse-Gasse, IQ-Spiele
Lernspielereien, Rechnen IQ-Spiele
LRS-Koffer, IQ-Spiele
Rechenkoffer, IQ-Spiele

Geiger Markus 
Tarascon, Public Solution

Georges Xavier 
Carson City, QWG Games

Giancarlo Fioretti 
Constantinopolis, homo ludens

Godwin Russell 
FRAG Gold, Edition Pegasus

Goodenough John 
Talisman Reaper, Fantasy Flight
World of Warcraft: Burning Crusade, 
Heidelberger

Goslar Roland 
Schneller als Kurz 44 Präsidenten, Heidelberger
Schneller als Kurz Europas Fußballer, 
Heidelberger

Guerri Sergio 
Battles of Napoleon, Nexus

Haferkamp Kai 
Billy Biber, Ravensburger
Die Fit-Esser, Ravensburger
Die kleinen Lerndrachen Mein Trainingsspiel 
Konzentration, Kosmos
Die kleinen Lerndrachen Mein Trainingsspiel 
Mathematik, Kosmos
Kim Possible Mission Alarm in New York, 
Schmidt
Kim Possible Schurken schnappen, Schmidt
Kosmolino - Kennst du die Jahreszeiten, Kosmos
Kosmolino - Kennst du die Uhr, Kosmos
Laura und das chinesische Feuerwerk, Amigo
Pettersson und Findus, Public Solution
Polizei-Alarm, Haba
Scout - Kannst du rechnen, Kosmos
Scout - Kennst du die Uhr, Kosmos
Scout - Sicher zur Schule, Kosmos

Halaban Sergio 
Sultan, Queen

Hardy Darell 
Runebound The Frozen Wastes, Fantasy Flight
Runebound: Sands of Al-Kalim, Heidelberger
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Harris Robert 
Talisman, Pegasus

Havas Harald 
Nuke Stop, White Castle Games

Heasman Murray 
Pluck the Peacock Memory Game, Tailten

Hiese Kirsten 
Wendy Im Galopp, Amigo

Hill Jason 
Last Night on Earth Growing Hunger, 
Heidelberger

Hiron Maureen
Wie der Blitz, Haba

Hoffmann Rudi 
Café International, Amigo

Hofstätter Ronald
Nuke Stop, White Castle Games

Hostettler Urs 
Anno Domini Amerika, Abacus

Hurter William 
memory memory 50 zeitreise, Ravensburger
memory Spongebob Schwammkopf, 
Ravensburger

Hutzler Thilo 
Gerda Gacker, Haba
Hexe Lilli und das Geheimnis der Mumie, 
Kosmos
Lilli Zauberhafter Abenteuerspaß, Kosmos
Thomas & seine Freunde Ein Fall für Thomas, 
Schmidt

Jackson Kathy 
Think Wort-Schatz, Ravensburger

Jackson Steve 
Munchkin Freibeuter 2, Pegasus
Munchkin Quest, Pegasus

Jacobson William 
Portrayal, Asmodee

Kaes Bertram 
Nobody is perfect, Ravensburger

Kałuza Adam 
Hooop, Granna

Kaminsky Bianca 
Think Kids Alles gemerkt?, Ravensburger

Think Kids Logik-Rätsel, Ravensburger

Kawasaki Susumo 
Robotory, Asmodee

Keller Manfred 
Letz Fetz, w+l spielspass

Kesting Bas
Die Türme von Babylon, Californian Prod.
Dolfino, Californian Prod.

Keyaerts Philippe 
Small World, Days of Wonder

Kiesling Michael 
Einauge sei wachsam, Amigo
Verflixxt kompakt, Ravensburger

Kittredge Jack 
Cosmic Encounter, Fantasy Flight

Klaus Beuth 
IQ 5, varioplay

Klein Sonja 
Kunststück, Gmeiner

Knizia Reiner 
13, Amigo
Alles Trolli, Zoch
Callisto, Piatnik
Creationary, Lego
Gehirn-Jogging Abenteuer Safari, Kosmos
Gehirn-Jogging Drachenlabyrinth, Kosmos
Gehirn-Jogging Maulwurfsjagd, Kosmos
Euphrat & Tigris 2. Auflage, Pegasus
Excape, Filosofia
Fits, Ravensburger
Gelini Catch me!, Ravensburger
Genial spezial, Kosmos
Handelsfürsten 2. Auflage, Pegasus
Hochstapler, Kosmos
Kaappaa Kenguru, Tactic
Keltis Das Kartenspiel, Kosmos
Keltis Das Mitbringspiel, Kosmos
Keltis Neue Wege Neue Ziele, Kosmos
Lava Dragon, Lego
Lunar Command, Lego
Magikus, Lego
Minotaurus, Lego
Modern Art, Pegasus
Monster 4, Lego
Pirate Code, Lego
Race 3000, Lego
Ramses Pyramids, Lego
RoboChamp, Lego
Topas, Amigo

Was ist was Das Quizspiel, Kosmos
Wickie und die starken Männer Diamantenraub, 
Funny Farm
Zu viele Köche, Pegasus

Kobbert Max J.
Think Kids Memo-Krimi, Ravensburger

Kohn Inon 
Schweinebammel, Drei Magier

Kohout Amanda 
Portrayal, Asmodee

Köhrsen Andrea 
Blue Stories, Moses
Green Stories, Moses
Andrea Pink Stories, Moses

Kolisch Nicole 
Nuke Stop, White Castle Games

Konieczka Corey 
Starcraft Broodwar, Fantasy Flight

Köpf Gertrud 
Kosmolino - Kennst du die Zahlen, Kosmos

Kooreneef Chantal 
Classico Game, Classico Game

Kouba Robert A. 
Tide of Iron Normandy, Fantasy Flight

Krämer Imke 
Felix Farbenschaf, Haba

Kramer Wolfgang 
6 nimmt junior!, Amigo
Die Händler, Filosofia
Einauge sei wachsam, Amigo
Verflixxt kompakt, Ravensburger

Kutschke Lorenz 
Royal Flush, Schmidt

Laget Serge 
Ad Astra, Nexus

Lamminger Franz-Josef 
Musketiere, Pegasus

Lamont Fraser
Too Mush, Asmodee

Lamont Gordon
Too Mush, Asmodee
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Lauwers Arne
 +/-, Lauwers
Gnome Race, Lauwers
The Great Funny History Game, Lauwers

Lavaur Laurent 
Formula D Sebring Chicago East Park, Asmodee

Lefrancois Philippe 
Diaballik, Giseh

Lehmann Tom 
Race for the Galaxy Rebellen, Abacus

Lemay Christian 
Das perfekte Alibi, Heidelberger
Erwischt, Heidelberger

Liekens Dirk 
Sumeria, Reiver Games

Liersch Benjamin 
Livingstone, Schmidt

Loquai Horst 
Spiel40, Loquai

Maggi Marco 
Conan, Heidelberger/Nexus

Marchesi Mirko 
Eclipse, Gigamic

Martin Wallace 
Runebound The Frozen Wastes, Fantasy Flight

Maublanc Ludovic 
Agent Doubles, Editions du Matagot
Dice Town, Editions du Matagot

Meister Heinz 
Einfach stark, Haba
Knusperhexe, Haba

Menencin Alberto 
Ventura, Stratelibri

Meyers Keith 
Tiki Topple, Schmidt

Michalski Martin 
Die große Zaubershow, Ravensburger
Meine erste Zaubershow, Ravensburger

Michaud Benoit 
Climb, Heidelberger

Mike Fitzgerald 
Bonnie & Clyde, Rio Grande

Mini Harald 
Pippi Langstrumpf Macht was ihr gefällt, 
Kosmos

Moyersoen Fréderic
Nicht zu fassen, Zoch

Nepitello Francesco 
Conan, Heidelberger/Nexus

Neugebauer Peter
Kleine Fische, Goldsieber

Nikisch Markus 
Ab ins Bett, Nils!, Haba
Monstersnack, Haba
Polizei-Alarm, Haba
Tier auf Tier, Haba

Norton Bill
Cosmic Encounter, Fantasy Flight 

Obert Walter
Tokyo Train, Cocktail Games

Oh Justin 
Gemblo, Schmidt

Olotka Peter
Cosmic Encounter, Fantasy Flight 

Palm Michael 
Partytime, Public Solution
Thinx Denkfitness, Public Solution

Pauchon Sebastien 
Kimaloe, GameWorks

Pauli Elfriede 
Memo 4tissimo, Via Spiele

Pauli Thomas 
daCapo, Amigo

Paulus Ulrich 
Sagrada, Hutter/Parland

Pelek Roman 
Shanghaien Crazy Captain, Abacus

Petersen Christian 
Der Eiserne Thron: Sturm der Schwerter, 
Heidelberger
Starcraft Broodwar, Fantasy Flight
A Game of Thrones Living Card Game, Fantasy 
Flight
Call of Cthulhu Living Card Games, Fantasy 
Flight

Pierson Gérard 
Duell der Formen, Intellego

Pilartz Nicolas 
Disney Hannah Montana Secret Star, 
Ravensburger

Pokornik Brigitte 
Regenbogenschlange, Amigo

Polle Richard 
Unikato, Huch

Pouchain Laurent 
Okko, Hazgaard
Okko Ära von Karazu, Hazgaard

Priestley Rick 
Talisman, Pegasus

Puhl Christoph 
Deutschland-Wissen, Noris

Pulido Juan Carlos Perez
22 pommes, Cocktail Games

Punke Helmut 
Die Kleine Marienkäferburg, Legler
Herbei Polizei, Legler

Randal Eric 
Formula D Sebring Chicago, Asmodee

Randolph Alex 
Hol‘s der Geier, Ravensburger

Reed Philipp 
FRAG Gold Edition, Pegasus

Reindl Manfred 
Make n Break Challenge, Ravensburger
Pippi Langstrumpf Macht was ihr gefällt, 
Kosmos
Shaun das Schaf - Köttel-Alarm, Kosmos

Rejchtman Grzegorz 
Ubongo extrem BMM, Kosmos

Rieneck Michael 
Cartagena Die Meuterei, Winning Moves
Cuba El Presidente, Eggertspiele

Rivollet Alain 
You Robot, Repos

Rödler Klaus 
Bob the Builder Stapel-Türmchen, Ravensburger

Rodriguez Los 
Let‘s Party, Piatnik
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Rosenberg Uwe 
Frauen & Männer BMM, Kosmos
Mamma Mia Plus, Abacus
Vor den Toren von Loyang, Hall Games
Wendys Pferdebasar, Amigo

Ross Brad 
Bingo Bongo, Piatnik
MiniMind, Piatnik

Rossi Carlo A. 
Zoowaboo, Selecta

Roussel Pascal 
Das perfekte Alibi, Heidelberger

Sagit Ben-Yahuda 
Con6, ToySmart

Schacht Michael 
Bürger, Baumeister & Co, Abacus
Die Goldene Stadt, Kosmos
Shanghaien Crazy Captain, Abacus
Socken zocken, Haba
Valdora, Abacus
Winx Club Miss Magix, Kosmos
Zooloretto Exotic, Abacus

Schäfer Andreas 
Shaun das Schaf Komme was Wolle, Kosmos

Schaffstein Soren 
Schneller als Kurz 44 Präsidenten, Heidelberger
Schneller als Kurz Europas Fußballer, 
Heidelberger

Schliemann Jens-Peter 
Loop, Parksons
Willi und die Wunder dieser Welt, Kosmos

Scholles Franz
Liebesgeflüster, Aktuell Verlag

Scholles Uschi 
Liebesgeflüster, Aktuell Verlag

Schranz Walter 
Österreich - Finden Sie Winden?, Kosmos

Schröder Sebastian 
Zeppelin, Chelona

Schultz Lucy 
Abgezockt kompakt, w+l spielspass

Sciarra Emiliano 
Bang!, dV Games

Sentker Wolfgang 
Finca, Hans im Glück

Shafir Haim 
Wendy Halli Galli, Amigo

Stadler Stefan 
Cuba El Presidente, Eggertspiele

Stark Frank 
Bernard Fettnapf Poker, Nürnberger
Bernard Total Irre, Nürnberger
Bernard Zocken und Schocken, Nürnberger
Heidelbär & Co, Heidelberger

Staupe Reinhard 
Alle meine Gefühle, Amigo
EinSATZ - bitte!, Heidelberger
Schätzen Sie mal: Mann & Frau, Huch
VerTIPPT - nochmal!, Heidelberger

Steinwender Arno 
Deutschland-Wissen, Noris

Stoop Robert 
Der reimende Sprechdachs, Huch

Teuber Klaus 
DSvC Das Würfelspiel XXL, Kosmos

Teubner Marco 
Die Kinder von Carcassonne, Hans im Glück
Labyrinth Das Duell, Ravensburger
Wolkenbilder, Selecta
Würfelwölfe, Haba

Theora 
Stapelmännchen, Ravensburger

Torriani Massimo 
Operation World War 2, Nexus

Ulrich Richard 
Die Händler, Filosofia

Vaccarino Donald X. 
Dominion Intrige, Hans im Glück
Dominion neu, Hans im Glück

Vandenbussche Fabien 
Polygone, Giseh

Vaughn Robert 
Runebound: Sands of Al-Kalim, Heidelberger

Voigtländer, Jens 
Tjaskes Abenteuer auf der Waldinsel, Public 
Solution

Wallace Martin 
Automobile, Treefrog
Rise of Empires, Phalanx
Runebound: Sands of Al-Kalim, Heidelberger

Steam - Rails to Riches, Phalanx
Waterloo, Treefrog

Weber Bernhard 
Unikato, Huch

Williams Russell B. 
Heroes & Villains, Unexpected Elephant
Paparazzi Pursuit, Unexpected Elephant
Skyline, Unexpected Elephant
The Beautiful Game, Unexpected Elephant
The Long Road to President, Unexpected 
Elephant

Wilson Kevin 
Cosmic Encounter Fantasy, Flight
Descent Tomb of Ice, Fantasy Flight
Descent: Weg zum Ruhm, Heidelberger

Wittig Reinhold 
Omba, Giseh

Wood Mike
15‘s, Parksons
Spread the Word, Parksons

Wrede Anja 
Lerndrachen Lesen, Kosmos
Einfach klasse in Deutsch, Kosmos
Gänsemarsch, Haba
Kosmolino - Kennst du das ABC?, Kosmos
TKKG Täter Suche, Schmidt

Yianni John 
Logan Stones, Huch

Yoffe Avraham 
Con6, ToySmart
Path, Toy Smart

Zach Lukas 
Partytime, Public Solution
Thinx Denkfitness, Public Solution

Zatz André
Sultan, Queen

Zeiss Jochen 
Deutschlandreise, Ravensburger

Zimmermann Andreas 
Hexe Lilli - Der Drache und Das magische Buch, 
Huch
Tintenblut, Kosmos

zur Linde Ralf 
Finca, Hans im Glück
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SPIELEBLITZLICHTER NÜRNBERG 2009
Ab 22. Feber 2009 finden Sie auf unserer Webseite www.spielen.at die Blitzlichter zu 47 neuen Spielen aus Nürnberg, die wir Ihnen  
besonders empfehlen, sie sollten diese näher kennenlernen. Wir erklären Ihnen im Web in Wort und Bild, wie diese Spiele funktionieren!

Verlag    Spieletitel    Zielgruppe
 
Abacus    Valdora    Freunde
Alea/Heidelberger   Alea iacta est   Freunde
Amigo    Alle meine Gefühle  Kinder
Amigo    Der Palast von Eschnapur Freunde
Clementoni    Islas Canarias   Freunde
Days of Wonder   Smallworld    Experten
Drei Magier/Schmidt  Das magische Labyrinth  Familie
Editions du Matagot  Dice Town    Freunde
Eggertspiele   Sherwood Forest   Freunde
Gigamic    Rox     Freunde
Goldsieber    Spuk im Schloss   Familie
Haba     Polizeialarm    Kinder
Haba     Gerda Gacker   Kinder
Hans im Glück/Schmidt  Die Kinder von Carcassonne Kinder
Hans im Glück/Schmidt  Finca     Freunde
Heidelberger Spiele  Das perfekte Alibi   Freunde
Huch/Faber Castell  Blupp di wupp   Kinder
Huch      Welt der Bücher   Familie
Hutter/Smartgames  Titanic    Freunde
Jumbo      Tatort: Theater   Freunde
Jumbo     Party & Co    Freunde
Kosmos    Die goldene Stadt   Freunde
Kosmos    Europa    Familie
Kosmos    Burg der 1000 Spiegel  Familie
Lego     Ramses Pyramid   Familie
Lego     Minotaurus    Familie
Noris     Blitzmerker    Familie
Parker/Hasbro   Monopoly City   Familie
Parker/Hasbro   Cluedo junior   Kinder
Parker/Hasbro   Cluedo Geheimagent  Familie
Pegasus Spiele   Eine Frage der Ähre  Freunde
Piatnik    Otti Panzerotti   Kinder
Piatnik    Bingo Bongo   Kinder
Queen    Nelli das Nilpferd .  Kinder
Queen    Montego Bay   Familie
Ravensburger   Wo war´s?    Familie
Ravensburger   Donna Leon Gefährliches Spiel Freunde
Ravensburger   Land in Sicht   Familie
Repos     You Robot    Freunde
Schmidt    Livingstone    Freunde
Schmidt    Tiki Topple    Familie
Selecta    Zoowaboo    Kinder
Selecta    Curli Kuller    Kinder
SpielSpass    Letz Fetz    Familie
Winning Moves   Cartagena  Die Meuterei  Freunde
Ystari     Bombay    Experten
Zoch      Nicht zu fassen   Kinder
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AUS DEM MUSEUMtPERLEN DER SPIELEKUNST

Liebe Leserin, lieber Leser! Mana soll ja schon 
vom Himmel gefallen sein. Bei Magic – Die 
Zusammenkunft (Magic – The Gathering) 
müssen Sie dieses schon ganz eigenständig in 
Ihr Zauberdeck einbauen, egal ob es sich bei 
diesen Energiequellen nun um weißes Mana 
(Ebenen), blaues (Inseln), grünes (Wälder), 
rotes (Gebirge) oder schwarzes (Sümpfe) han-
delt. Alle diese Länder sollen Ihnen die Kraft 
geben, gegen Ihr Gegenüber, einen vermutlich 
ebenfalls bestens ausgestatteten Zauberer, im 
unerbittlichen Zweikampf zu um nur 20 Leben-
spunkte zu bestehen. Das Herz dieses Spielsy-
stems sind jedoch die vielfältigen, teils extrem 
seltenen Angriffs- und Blockadekarten, die, ich 
muss nicht übertreiben, Myriaden von Kom-
binationsmöglichkeiten erlauben. Kreaturen, 
Artefakte, Hexereien, Spontanzauber, was 
immer Ihnen an monströsen Gestalten und 
Möglichkeiten in den Sinn kommen mag, bei 
Magic – The Gathering werden Sie wohl über 
kurz oder lang darauf stoßen. Wem die Geld-
börse für diese Tausende von Karten zu klein er-
scheint, der darf auch bei diesem wunderbaren 
Sammelkartenspiel im Österreichischen Spi-
elemuseum in Leopoldsdorf eine Manaquelle 
erwarten. Bitte zoomen Sie sich wie ein wahrer 
„Magician“ auf die offizielle Website unserer 
„Spielwelt“: www.spielen.at. Oder wollen Sie 
dieses „Gathering“ wirklich versäumen?
Heute fällt mein magischer Lichtkegel auf 
das vielleicht schnellst wachsende Spiel-
system, das je erdacht wurde: Magic: The 
Gathering. Dieses Kartenspiel von Richard 
Garfield ist 1993 wie ein Orkan über die 
internationale wie auch heimische Spiel-
landschaft hereingebrochen. Schon weni-
ge Jahre später gab die Zeitschrift „Duelist“ 
eine mehr-bändige, voll in Farbe gehaltene 
Enzyklopädie der bis dahin erschienen Kar-
ten heraus, mit dem vielsagenden Unterti-
tel „The Complete Card Guide“. Schon Mitte 
der Neunzigerjahre war dies eine Tausende 
von Karten umfassende Welt aus Fantasy 

und Zauberei. Wenn auch damals vorwie-
gend für die bereits täglich wachsende 
Sammelgemeinde gedacht, können diese 
Sammelbände der kleinen Meisterwerke 
der Fantasy-Zeichenkunst auch heute 
noch jeden völlig unbeteiligten Betrachter 
begeistern. Im Rhythmus weniger Monate 
wuchs das Magic-Imperium um immer neue 
Erweiterungen und Editionen (Antiquities, 
Legends, The Dark, Fallen Empires, Home-
lands, Mirage, Visions …), und die frühen 
„rare“ cards (die seltenen Stücke), die in den 
ständig neu hinzukommenden Booster-
Packs (jeweils 15 Karten) nur allzu selten zu 
finden waren, erzielten auf den Auktions-
märkten schier schwindelerregende Preise. 
Sammeln und Tauschen wurde damit nicht 
nur für amerikanische Magic-Freunde zu 
einer in der Welt der Spiele nie gesehenen 
Passion, die zeitweilig sogar das eigent-
liche Spiel in den Hintergrund rücken ließ. 
Wer sich hier im Detail informieren möchte, 
dem darf ich die ausgezeichnete offizielle 
Homepage empfehlen: http://www.wizards.
com/Magic/Magazine/Article.aspx?x=mtg/
daily/news/082608. Hier können Sie alles ins 
rechte Licht rücken, hier können Sie auch via 
Bildschirm die ersten Schritte in eine andere 
Welt wagen. Und hier werden Sie praktisch 
täglich über das immer mehr ausufernde 
Spielsystem auf dem Laufenden gehalten. 
Meine Empfehlung: Melden Sie sich noch 
heute zum „Gathering of Magicians“ an! 
Rückmeldungen: hugo.kastner@spielen.at                

Homepage: www.hugo-kastner.at
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Strategie                              Info+                        Glück 
 
Bluff, Timing, Glück und Planung, vor allem 
schon beim Erstellen eines Decks, das ist die 
Mischung aus der magische Träume gemacht 
werden. Noch dazu bringt diese Mixtur gera-
de wegen der Vielfalt an Karten eine immer 
wieder neue Herausforderung, egal ob für 
den Anfänger oder den Experten. 
Hugos EXPERTENTIPP
Lassen Sie sich Magic von einem Kenner er-
klären, das mein allererster Rat. Denn die Re-
gelfeinheiten würden ein ganzes Buch füllen, 
nicht nur eine „bescheidene“ 36-seitige WIN-
Ausgabe. Und ein weiterer Tipp: Rechnen Sie 
mit dem Magic-Bazillus – denn dieser befällt 
so manchen Spieler und lässt ihn dann Jahre 
nicht mehr los. Ins Pekuniäre übersetzt: Berei-
ten Sie sich darauf vor, dass Sie sich immer wie-
der neue Karten zum Imperium der „Wizards“ 
hinzukaufen werden – und das kann doch 
ganz kostspielig werden. Bemerkung: wizard, 
dt. Zauberer; dieses Wort ist ein „alphabetisches 
Zahlenpalindrom“, sind doch von vorne und 
hinten gelesen zunächst die 4. Buchstaben, 
dann die 9. Und zuletzt die 1. an der Reihe. Letz-
ter Tipp: Spielen Sie zumindest einige Partien 
mit einem einmal erstellten Deck, vor allem, 
um die Interaktionsmöglichkeiten der Karten 
wirklich kennen zu lernen. Nur so werden Sie 
zum Magic-Experten.
Hugos BLITZLICHT 
Richard Garfield hat, das muss der Spielkriti-
ker zugeben, mit diesem ersten Sammelkar-
tenspiel der Geschichte ein neues Imperium 
geschaffen. Genial, nachhaltig, reizvoll, mei-
sterhaft illustriert – Magic ist in jeder Hinsicht 
ein Augenschmaus. Kein Spieler sollte an dieser 
Welt der Zauberer vorbeigehen!

VORANKÜNDIGUNG: DIE MACHER
Superwahljahr für Politprofis




