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Von der bis zum Überdruss zitierten Kri-
se ist zumindest bei der Fülle der Neuer-
scheinungen keine Spur zu bemerken, es 
waren heuer um ca. 250 Neuerscheinun-
gen für das Jahr 2009 mehr als voriges 
Jahr, und sehr viele davon waren in Essen 
zu sehen. Dass der Marktführer Hasbro 
nicht vertreten war, würde ich eher dem 
sich verändernden Zielpublikum in Essen 
zuschreiben, Familien machen nicht mehr 
die Hauptmenge der Besucher aus und 
Familien sind nun einmal das Zielpubli-
kum für Hasbro.
Der schon 2008 starke Trend zu Mehr-
fach- und Gemeinschaftsproduktionen 
setzt sich heuer noch stärker fort! Damit 
wird auch die Berichterstattung oder 
Zuordnung schwierig, ich habe die Spie-
le den federführenden Ko-Produzenten 
bzw. deutschsprachigen Vertrieben zuge-
ordnet, und beim jeweiligen Partner dann 
nur die Titel wiederholt. Inkonsequenzen 
sind wahrscheinlich und vermutlich nicht 
zu vermeiden!
Vom Spielerischen her gibt es zwei Arten 
von Spielen, die die Neuerscheinungen 
dominieren – einerseits Aufbau- bzw. 
Entwicklungsspiele mit historischem und 
wirtschaftlichem Hintergrund, teils mit 
Optimierung knapper Ressourcen. Ein 
Trend innerhalb dieser Gruppe sind die 
Spiele mit Science Fiction Thema, die wei-
terhin eine kräftige Renaissance erleben. 
Andererseits kleine schnelle Spiele, die 
die Kreativität der Spieler fordern, Asso-
ziationen, um die Ecke denken, manch-
mal auch ein wenig Wissen. Und noch 
ein Trend ist zu beobachten, der zum 
Anbieten von speziellem, witzigen oder 
ausgefallenen Spielmaterial als Zusatzan-
gebot, nicht in ein Spiel integriert! Dazu 
kommt eine nicht unbeträchtliche Menge 
an Wiederauflagen von Altbewährtem, 
teilweise neu verpackt, teilweise überar-
beitet, noch immer interessant und sicher 
wieder spielenswert.
Für uns war auch Essen 2009 wieder 
ein voller Erfolg, die Erweiterungen zu 
Atlantis und Donna Leon Gefährliches 
Spiel waren sehr gefragt und Sonntag 
am Nachmittag aus, das Handbuch hat 
sich auch gut verkauft und die Tische am 
Stand waren immer besetzt, was will man 
mehr!
Aber nun zu den Neuheiten, die wir gese-
hen, bestaunt und mitgenommen haben:

Zum Kartenspiel Jambo, erschienen bei 
Kosmos, gibt es Jambo Die zweite Er-
weiterung, ebenfalls wieder von Rüdiger 

Dorn und für 2 Spieler ab 12 Jahren ge-
dacht, mit 60 neuen Karten.

Rolemaster: Leitmagie, eine Erweite-
rung zum Rollenspiel-Regelwerk, sie 

bringt fünf neue Berufe: Beschwörer, Der-
vish, Hexer, Phantom-Paladin und Pries-
ter-Varianten sowie neue Ausbildungspa-
kete, Spruchlisten etc. 

Am Stand von Tailten Game gab es Irish 

Quest, ein Triviaspiel zu Irland für 2-6 
Spieler ab 8 Jahren.

Funkenschlag - Fabrikmanager von 
Friedemann Friese verlangt von 2-5 Spie-
lern ab 12 Jahren möglichst hohen Ge-
winn, erfolgreichen Ressourceneinsatz 

und vermeiden von hohen Energieprei-
sen sowie Strom fressenden Maschinen. 
Zum Erfolgshit Funkenschlag gibt es eine 
Promo-Karte, Funkenschlag: Umspann-
werk und die 5. Erweiterung Funken-
schlag: Brasilien / Spanien & Portugal, 
sie ist gleich in eine Sammelschachtel ver-
packt, in der auch die anderen Zusatzplä-
ne Platz haben! 

Vor drei Jahren debütierte das phantas-
tische Kartenspiel Mage Battle in Essen, 

heuer kommt dazu schon die dritte Erwei-
terung heraus, Mage Battle Lich, neu sind 
Segnungen und Flüche, und die Möglich-
keit, sich einem Haus anzuschließen.

Der Verlag aus Holland präsentiert  
nmbrs!, ein Kartenablegespiel von Kor-
neel und Aart Joppe für 2-8 Spieler ab 7 
Jahren, mindestens drei Karten müssen 
als Serie mit logisch/mathematischer Ver-
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knüpfung an eine schon liegende Karte 
angelegt werden.

Auch Abacusspiele bringt neben Eigen-
produktionen Koproduktionen, derzeit 
mit dV Giochi und Rio Grande. Die Ko-
produktion von Anno Domini mit Fata 
Morgana hat mittlerweile Status einer 
Eigenproduktion. Dazu gibt es neu Anno 
Domini Europa, wieder für 2-8 Spieler ab 
8 Jahren und von Urs Hostettler, diesmal 
geht es dem Namen entsprechend um 
die zeitliche Einordnung von Jahreszah-
len in Europa. 
Zu China von Michael Schacht gibt es 
die Erweiterung China Bonuschips, sie 
werden beim ersten Hausbau einer Pro-
vinz aufgedeckt und vergeben, am Ende 
gibt es 6 Extrapunkte für die Mehrheit bei 
den Farben der Bonuschips. Monuments 
Händler, Helden und Gelehrte erweitert 
das Spiel Monuments von Stefan Rist-
haus für 2-4 Spieler um die Aktion Tafel 
nehmen im Monument-Zug. Valdora von 
Michael Schacht für 2-5 Spieler ab 10 Jah-
ren wird mit Valdora Extra erweitert: Die 

Handwerker bekommen mehr Möglich-
keiten und es gibt Material für die Zwei-
Spielervariante Valdora-Duell und dazu 
eine besondere Spielfigur. Zum Spiel des 
Jahres 2007 gibt es wieder ein Zooloret-
to Messespecial von Michael Schacht, 
diesmal ist es ein Grizzly, er geht an den 
ersten Spieler, der sein 6er-Gehege füllt. 
dV Giochi:
In Turandot von Stefano Castelli sollen 
2-5 Spieler ab 8 Jahren die gleichnamige 
Oper aufführen, aber wer wird Nessun 

dorma singen? Die Oper soll in der bes-
ten Besetzung, mit den talentiertesten 
Sängern und dem geeignetsten Regis-
seur aufgeführt werden. Gonzaga von 
Guglielmo Duccoli ist ein Entwicklungs-

spiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren um die 
Herrscher von Mantua, die Lehen in den 
wertvollsten Regionen beanspruchen 
und Einfluss auf das gesellschaftliche und 
wirtschaftliche Leben nehmen, beson-
ders auffällig das Spielmaterial.
Rio Grande Games:
Burger Joint von Joe Huber ist ein Kar-
tenspiel für 2, einer ist auf Pizzen spezia-
lisiert, der andere auf Burger, jeder setzt 
Angebote des anderen auf die Speisekar-
te um konkurrieren zu können, am Ende 
gewinnt die erfolgreichste Kette. Ra für 
3-5 Spieler ab 12 Jahren von Reiner Kni-
zia wurde überarbeitet und nun auch für 
2 Spieler spielbar gemacht, noch immer 
sammelt man durch Ersteigern und Legen 
von Plättchen Ruhmespunkte. Ra The 
Dice Game, eine Umsetzung des Brett-

spiels in ein Würfelspiel für 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren von Reiner Knizia, die Wür-
fel werden für Pharaonenleiste, Nilleiste, 
Monumente und Zivilisation genutzt. Sa-
murai the Card Game von Reiner Knizia 
ist ebenfalls eine Umsetzung des gleich-
namigen Brettspiels für 2-4 Spieler ab 12 
Jahren, an Dorfkarten legt man Einfluss-
karten an, um am Ende Priester, Adlige 
und Reisbauern zu kontrollieren. 

Am Stand von Asmodee war auch Colorio 
zu sehen, ein abstraktes Farblegespiel von 

Jacky Bonnet für 2-5 Spieler ab 8 Jahren, 
die Farbpunkte sind zu Spielbeginn ab-
gedeckt, wer das fünfte Feld mit der glei-
chen Farbe aufdeckt, scheidet aus.

Conflict of Heroes Storms of Steel! – 

Kursk 1943 – Deutsche Ausgabe bei Pha-
lanx Games

Eigentlich keine Neuheit, dafür aber die 
Ankündigung von Neuheiten sowohl 
zum Erscheinungstermin Nürnberg 2010 
als auch Essen 2010, zum 20-Jahre-Ju-
biläum des Verlags. Und zum Verkürzen 
der Wartezeit gab es eine Überraschung 
zum Spiel Zauberschwert & Drachenei 

von Joachim Schwinghammer, für nun 
2-7 Spieler ab 12 Jahren mit Spielerbögen 
und Material für den 7. Magier.
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Schätze des Dunklen Turms von Andrew 
Volkowskiy für 2-5 Spieler ab 8 Jahren 
wird im Rahmen einer Charity Aktion für 
den Autor von Agentur Vielfalt und Spiel-
bar Dortmund vertrieben. Uralte Magier 

haben ihre Kräfte in Farbsphären einge-
schlossen und durch deren Kombination 
Unmengen an Schätzen angehäuft, die 
Spieler als Gruppe von Abenteurern wol-
len diese Schätze erbeuten.

Am Stand in Halle 4 haben wir bei meh-
reren Versuchen niemand angetroffen, 
daher können wir außer dem Titel der 
Neuheit, Geheimnis der Bohne, von Axel 
Hadulla, nichts dazu berichten.

Uschi und Franz Scholles setzen mit Lie-
besgeflüster das in Paartie schon ange-

schnittene Thema etwas eindeutiger fort, 
zwei Erwachsene sollen gegenseitig die 
Codes für Wünsche entschlüsseln.

Ein neues Party- und Geschicklichkeits-
spiel, Sombrero von Cédric Martinet und 

Laurent Bachelier für 2-8 Spieler ab 7 Jah-
ren, verlangt das Flippen und Fangen des 

kreisenden Sombreros und das Vorlesen 
des Worts auf dem Sombrero. 16 verschie-
dene Herausforderungen für die unter-
schiedlichsten Spielerzahlen und Schwie-
rigkeiten. Zu sehen am Stand von Ferti.

Der bisher für seine Sammelkartenspiele 
wie Legend of the Five Rings oder 7th Sea 
bekannte Verlag kommt zum ersten Mal 
mit Brettspielen nach Europa und hat eine 
bunte Palette im Gepäck:
Abandon Ship von Reiner Knizia stellt 3-7 
Spielern ab 10 Jahren die Aufgabe, den 
eigenen drei Ratten den Weg vom sinken-

den Schiff zu ermöglichen und ihnen auch 
noch unterwegs möglichst viel Käse zuzu-
schanzen. Arcana ist eine Ko-Produktion 
von Alderac und Dust Games, im Karten-
spiel von Damien Desnous für 2-4 Spie-
ler ab 12 Jahren geht es um die meiste 
Macht für die eigenen Gilden, die Spieler 
nutzen ihre Decks um Agenten in andere 
Kartenstapel zu spielen, diese zu bekom-
men und ins eigene Ressourcendeck zu 

legen. Infinite City von Brent Keith für 2-6 
Spieler ab 10 Jahren ist ein Legespiel zum 
Thema Stadtwachstum, Kärtchen werden 
angelegt, markiert und dann werden die 
Anweisungen des Kärtchens befolgt.
Isle of Doctor Necreaux von Jonathan 
Leistiko ist ein kooperatives Kartenspiel 
mit Spionage-High-Tech Thema für 1-5 
Spieler ab 14 Jahren mit einem Zeitfaktor 
und Anklängen an ein Rollenspiel. Mon-
key Lab von Dan Manfredini für 2-4 Spie-
ler ab 12 Jahren erweckt den Affen in uns, 
wir streifen durch die Laborräume und las-
sen möglichst viele Affen frei, dazu muss 
man kreativ sein und alles nutzen, was in 
einem Labor herumliegt, um die Schlüssel 
zu ersetzen. Myth Pantheons von Brent 
Keith schickt 3-6 Spieler ab 10 Jahren als 
Götter in den Kampf um die Herrschaft 
über die Sterblichen, er wird in den ural-
ten Städten ausgetragen, die Gläubigen 
müssen die Herausforderungen in den 
Bereichen Ernte, Wetter, Die Himmel, Tod 
und Krieg gewinnen. Erscheint im Jänner. 
Pressure Matrix von Jonathan Leistiko 
entführt 2-5 Spieler ab 10 Jahren in eine 
futuristische Game Show, als Runner be-
wegt man sich um die meisten Punkte 
zu bekommen und will die Gegner in die 
Ecken abdrängen, wo sie sich nicht bewe-
gen können. Erscheint im Jänner.  
Rush n‘ Crush von Frederic Henry, Char-
ly Cazals und Guillaume Blossier für 3-6 
Spieler ab 12 Jahren, auch bei Rackham 
erschienen - ein verrücktes Rennen be-
waffneter, gepanzerter und überfrachte-
ter Autos, für das man zuerst einen Fah-
rer wählt, und es zählt nur der Sieg! The 
Adventurers von Frédéric Henry und 
Guillaume Blossier für 2-6 Spieler ab 10 
Jahren wird auch als Ko-Produktion mit 
Dust Games verlegt und ist, wie der Name 
schon vorgibt, ein Abenteuerspiel im 
Maya-Tempel, man führt zwei Abenteuer, 
nutzt deren Spezialfähigkeiten und hofft, 
sie lebend aus dem Tempel zu bringen. 
Besonders bemerkenswert ist die 3D-Aus-
stattung. Auch Thunderstone von Mike 
Elliott für 2-5 Spieler ab 12 Jahren gehört 

ins Genre der Abenteuerspiele, jeder Spie-
ler stellt sein Deck mit den Fähigkeiten 
und Ausrüstungen seines Abenteurer-
Teams zusammen, man gewinnt mit den 



meisten Siegpunkten im Deck. Tomb: 
Cryptmaster von Brent Keith gibt 2-6 
Spielern ab 12 Jahren die Gelegenheit für 
eine zünftige Expedition durch einen or-
dentlichen Dungeon, alles ist da, Monster, 
Fallen, Schätze und Zaubersprüche, man 
kann sich seine Gruppe schnell zusam-
menstellen und sofort losspielen. 

Die Herbstneuheit 2009 bei alea heißt Ma-
cao, stammt von Stefan Feld und schickt 
2-4 Spieler ab 12 Jahren als portugiesische 

Abenteurer nach Asien, um Macao auszu-
bauen und mit Europa zu handeln, beson-
ders interessant ist das Festlegen mögli-
cher Aktionen über die Windrose.

Albion von Klaus-Jürgen Wrede schickt 
2-4 Spieler ab 12 Jahren als Römer nach 
Britannien, wo sie mit Rohstoffen Siedlun-
gen, Kastelle und Befestigungen bauen, 

um dies für neue Siedler, Legionäre, Roh-
stoffe und weiteres Vordringen zu nutzen.
Atlantis von Leo Colovini hingegen greift 
wieder den Untergang des sagenhaften 
Kontinents auf, über eine schmale Verbin-
dung müssen 2-4 Spieler ab 10 Jahren Be-
wohner von Atlantis und deren Schätze in 
Sicherheit bringen. In Halli Galli Deluxe 
von Haim Shafir für 2-6 Spieler ab 6 Jahren 
bleibt das Spielprinzip gleich, die Karten 
wurden in eine elegante Blechdose ver-
packt. 

Zum Start des Kinofilms zur Lizenz Lauras 
Stern und dem Titel „Lauras Stern und der 
geheimnisvolle Drache Lian“ erscheinen 
bei Amigo drei Titel: Laura und das chi-
nesische Feuerwerk von Kai Haferkamp 
ist ein Merkspiel für 1-4 Spieler ab 5 Jah-

ren, die Feuerwerke am Himmel müssen 
freigelegt werden. In Lauras große Chi-
na-Reise von Inka Brand, Markus Brand 
begleiten 2-6 Spieler ab 5 Jahren Laura 
und ihren Stern durch China, wer ihnen 
am meisten von China zeigt, kann den 
Stern gewinnen. Lauras Spielesamm-
lung für 2-6 Spieler ab 4 Jahren setzt 
bekannte Spieleideen mit Laura-Motiven 
um. Sitting Ducks Deluxe von Keith Mey-
ers ist eine Sonderedition mit 33 neuen 
Karten für die Entenjagd für 3-6 Spieler ab 
10 Jahren.
Zu den von Amigo betreuten Sammel-
kartensystemen gab es die neuesten 
Erweiterungen, Bella Sara Maskenball, 
Gormiti Starter und Booster, Pokémon 
Platin Aufstieg der Rivalen und Poké-
mon Tin Boxen sowie Yu-Gi-Oh Ancient 
Prophecy.

Aus dem Verlag des italienischen Autors 
kommen immer wieder ungewöhnliche 
Spielideen, die mit einfachsten Mitteln 
umgesetzt werden, heuer kämpfen in 
PiFroG 2 Spieler ab 6 Jahren als 7 Schwei-
ne oder 7 Frösche gegeneinander, man 

kann die Spielsteine drehen oder be-
wegen. FastBit ist ein Spiel für binäre 
Spielkarten, die von binarycards.com bei 
Angelo Porazzi präsentiert werden, meh-

rere Autoren haben Spiel für die binären 
Spielkarten entworfen. Zu Warangel gibt 
es neu Warangel: Angels, Jappo, Maya 
für neue Mannschaften.

Alban Viard hat wieder zwei Erweiterun-
gen für das System Age of Steam mitge-
bracht, wie immer sind/waren die Aus-
gaben nummeriert, limitiert und schon 
vor Beginn der Messe ausverkauft, aber 
der Vollständigkeit halber müssen sie er-
wähnt werden. Die heurigen Ausgaben 
sind Madagaskar und Holland, wieder 
mit spezieller Berücksichtigung lokaler 
Gegebenheiten wie den Poldern in Hol-
land. Noch eine Erweiterung wurde unter 
dem AoS-Team Label angekündigt, Age 
of Steam: The Zombie Apocalypse von 
Michael Webb für 3-5 Spieler, mit Horror-

Thema, doppelseitigem Plan, Miniaturen 
und einem fast auf null reduzierten Zu-
fallsfaktor.

Der dänische Verlag präsentiert das Sam-
melkartenspiel The Spoils von Josh Lyle, 
angesiedelt in einer Fantasy-Welt, in der 

alles schrecklich schief gegangen ist, es ist 
komisch, bizarr, dunkel und grausam, mit 
den gängigen Mechanismen aller Sam-
melkartenspiele, gepackt in Startersets 
und Booster.
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Unter dem silbernen Symbol erscheinen 
zwei Neuheiten: In Hansa Teutonica von 
Andreas Steding wollen 2-5 Spieler ab 12 
Jahren im Hanseverbund als Kaufleute 

durch Gründung von Niederlassungen 
in Städten, Aufbau eines zusammenhän-
genden Netzwerks oder Verbessern der 
eigenen Fähigkeiten ihr Ansehen meh-
ren. Santa Timea von Dirk Liekens ist 
ein Kartenstichspiel für 2-5 Spieler ab 10 
Jahren, man versucht im Sturm sein Schiff 
möglichst clever auszurichten, um wenig 
Schaden zu bekommen.

Schon im Sommer erschien Avalam, ein 
abstraktes Positionsspiel von Philippe De-

weys für 2 Spieler ab 7 Jahren,  man soll 
die Mehrheit an Türmen mit der eigenen 
Farbe an oberster Stelle schaffen. Neuauf-
lage von Avalam Bitaka, Fils Fils, 1996.

Der Verlag/Vertrieb offeriert ein buntes, 
sehr großes Programm von Neuerschei-
nungen der Vertriebspartner und auch 
aus eigener Produktion:
Carroussel ist ein Setzspiel für 2-4 Spieler 
ab 7 Jahren von Max Gerchambaux, das 
aus dem Programm von Asmodée Frank-
reich übernommen wird, man versucht 

die vordersten Pferdchen in einer Reihen-
folge anzuordnen, die man auf einer sei-
ner Karten hat. Chromino, das abstrakte 
Legespiel von Louis Abraham für 1-8 Spie-
ler ab 6 Jahren erschien schon im Sommer 
als Neuauflage, die Regeln für das Anlegen 
der farbigen Steine blieben gleich. Fanta-
sy von Sylvie Barc ist ein Kartenlegespiel 
für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, man will aus 
einem Pool von Angehörigen verschie-
dener Völker möglichst viele Gefolgsleute 
für sich rekrutieren und deren Fähigkeiten 
nutzen. Ein Zeichenspiel für alle, die nicht 
zeichnen können, offeriert Identik für 3 
oder mehr Spieler ab 12 Jahren, man soll 

nach der Beschreibung eines Meisters ein 
Bild nachzeichnen. Jungle Speed von 
Thomas Vuarchex, Pierric Yakovenko ist 
eine neu gestaltete Neuauflage des Re-
aktionsspiels für 3-8 Spieler ab 7 Jahren 
um Symbole und Farben. Robotory ist 
eine Neuauflage des Positionsspiels von 
Susumu Kawasaki und wurde 2008 in Es-
sen bei Japon Brand gezeigt. 2 Spieler ab 
10 Jahren versuchen, durch Nutzen von 
Energiesteinen zwei von drei Robotern ins 
eigene Territorium zu locken. TocTocToc, 
ein Bluffspiel für 3-5 Spieler ab 7 Jahren 

von Bruno Faidutti und Gwenaël Bouquin 
kommt ebenfalls aus dem französischen 

Teil des Verlags, die Spieler bitten um Ein-
lass für Charaktere auf Karten, der potenti-
elle Gastgeber kann sie einlassen oder ab-
weisen, akzeptierte Gäste wirken auf den 
Gastgeber, abgewiesene auf den Besitzer.
Die in der Neuheitenliste der Spiel für As-
modee noch genannten Spiele Kiproko 
und Mixmo sind derzeit nur in französi-
scher Sprache und bei Asmodee Frank-
reich verfügbar, Kiproko von Claude We-
ber für 4-8 Jahren stammt eigentlich von 
Cocktail Games und ist die Neuauflage 
des einst bei Ass erschienenen Wat’n dat?, 
Mixmo für 2-6 Spieler ab 8 Jahren von 
Sylvain Hatesse und Julien Faubet ist ein 
Wortlegespiel mit negativem Joker. 
Als Vertrieb fungiert Asmodee für
Art of Games
Days of Wonder
Editions du Matagot
GameWorks
Gigamic
Hazgaard Editions
Hurricane/Swissgames
Lui-Meme
Libellud
Ludically
Rackham
Repos
Ystari

Der Spielkartenspezialist betritt Neuland 
und bringt eine Sammlung von Spielen 
heraus, die thematisch nicht einer Lizenz 
im eigentlichen Sinn, sondern einem 
Brettspiel zugeordnet sind, nämlich Agri-
cola: Zum Erfolgsspiel  gibt es ein Memo, 
Puzzles mit fünf verschiedenen Motiven, 
ein Quartett und ein Schwarzer Peter 
Spiel. Dazu kommen zwei Neuheiten mit 
Thema Fußball, ein Denksport/Quizspiel 
Top ASS Giga IQ Fußball für 1-4 Spieler 
ab 8 Jahren und Superpfeife, ein Spiel 

um Schiedsrichterentscheidungen und 
Regelkenntnisse für 2-4 Spieler ab 9 Jah-
ren.



Bobby Sitter
Siehe Heidelberger Spieleverlag
Zero von Reiner Knizia für 3-5 Spieler ist 
eine Neuauflage des bei Berliner Spiel-

karten erschienenen Spiels. Man tauscht 
Handkarten gegen Tischkarten, Zero hat 
man, wenn eine Karte auf der Hand zu ei-
ner Reihe gleicher Farben und auch einer 
Reihe gleicher Werte gehört.

Asakusa: The Game von Taiju Sawa-
da schickt 3-4 Spieler ab 12 Jahren als 
Touristen in das alte Handelsviertel von 
Tokio, sie setzen Figuren in Sehenswür-
digkeiten ein und können Figuren an-

derer Spieler verdrängen. Bei erneutem 
Besuch bekommt man Einkommen durch 
die Figuren. Square on Sale von Sawada 
Taiju hat 2005 den Hipppodice Autoren-
wettbewerb gewonnen, 3-4 Spieler ab 10 
Jahren ersteigern gute Positionen auf den 
Platten, eine Position kann auch ohne Er-
laubnis des Besitzers versteigert werden, 
und errichtet dann darauf möglichst hohe 
Türme.

Aus England kam Jack Hanauer mit sei-
nem neuen Spiel der Eroberung und Stra-
tegie,  Bala-Ra. 2-4 Spieler ab 11 Jahren 
kaufen Land, entweder Flachland, Wälder, 
Meer, Berge oder Sümpfe, beziehen dar-
aus Einkommen und verwenden dieses 
um die Spezialstärken des Landes zu nut-
zen und das eigene Reich auszubauen 

oder gegnerische Reiche anzugreifen, um 
der Lord von Bala-Ra zu werden.

Günter Cornett hat wieder ein Spiel von 
Peer Sylvester im Gepäck, Filipino Fruit 
Market für 3-5 Spieler ab 12 Jahren be-
inhaltet zwei Kartenspiele: Tindahan ist 

ein Kartenstichspiel, bei dem man auch 
Marker anlegen kann statt Karten spie-
len, und in Bastos kann man mit Karten 
einer Farbe den Wert von Karten einer 
anderen Farbe verändern. Sudoku goes 
classic, in Zusammenarbeit mit Spielpfor-
te, ist eine Mischung von Sudoku mit vier 
Brettspielklassikern, Halma, Reversi, Vierer 
und Score, stammt von Martin Pforte und 
Klaus-Peter Rudolph und wurde in Göttin-
gen als Dominari vorgestellt.

In den blauen Schachteln gibt es drei 
Neuheiten – Combino von Angelika und 
Jürgen Lange ist ein Würfel- und Such-
spiel für 2 oder mehr Spieler ab 3 Jahren, 

der Farbwürfel bestimmt den Motivwür-
fel, gesucht ist die Karte, wo das Motiv 
fehlt. In Piazza von Britta Lampertsdör-
fer kaufen 2-4 Spieler Lebensmittel zum 
passenden Preis ein. Speedy von Thomas 
Daum ist ein Such- und Reaktionsspiel für 
2-6 Spieler ab 4 Jahren, gesucht wird die 
fehlende Maus auf einer Karte, jede Karte 
zeigt 11 Mäuse.

Andrea Meyer hat zwei Neuheiten im 
Gepäck: Klimapoker aus ihrer Feder en-
gagiert 2-4 Spieler ab 12 Jahren als Klima-

diplomaten bei dem Versuch, Länder mit 
ähnlichen Interessen zum Klimaschutz an 
einen Tisch zu bringen. Startspieler ist 
die deutsche Versions des schon bei Bé-
zier Games erschienenen Spiels von Ted 
Alspach, man nutzt es einfach, um den 
Startspieler für ein anderes Spiel zu be-
stimmen.

Auch heuer bringt Ted Alspach Erweite-
rungen für das Spielsystem Age of Steam 
mit: 
Age of Steam: 1867 Georgia Recons-
truction, South Carolina & Oklahoma 
Land Rush enthält drei Szenarien für 2 
bzw. 3-5 Spieler. Age of Steam: Alabama 
Railways, Antebellum Louisiana & Four 
Corners besteht ebenfalls aus drei Szena-
rien, zwei davon für 2 Spieler, die dritte 
wieder für 3-5 Spieler und Age of Steam: 
Beer & Pretzels (Erweiterung für Age of 
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Steam und Steam) von Ted Alspach ist für 
3-6 Spieler gedacht. Das namensgleiche 
Beer & Pretzels ist ein eigenständiges 
Spiel für 2-5 Spieler ab 6 Jahren, man wirft 
Bieruntersetzer so, dass möglichst viele 
komplette eigene Bretzeln und Bierkrüge 
sichtbar sind. 

Zum Kartenspiel Impossum von Otmar 
Bettscheider und Katrin Herrmann aus 
2008, dem Bluffspiel um ungewöhnliche 
Tiernamen für 2-8 Spieler, werden heuer 
zwei neue Spielmöglichkeiten präsen-
tiert: Impossum Raten für 2-8 Spieler 
ab 8 Jahren, ein Spieler liest einen Tier-
namen vor, die anderen raten, in welche 
Kategorie er gehört. Impossum light ist 
ein Bluffspiel für 2-8 Spieler ab 9 Jahren, 

es bietet die schnelle Variante, man kann 
Tiere mit nachfolgendem Anfangsbuch-
staben ablegen und darf ein zweites ab-
legen, wenn das zuerst gelegte Tier aus 
der gleichen Kategorie wie das letzte 
schon liegende Tier stammt. Das in der 
Neuheitenliste noch angekündigte Spiel 
Teekessel im Quadrat braucht eine län-
gere Testphase und wird voraussichtlich 
zu Nürnberg erscheinen.

Ein französischer Verlag, der sowohl eige-
ne Spiele herausbringt, als auch franzö-
sische Ausgaben italienischer Spiele, z.B. 
von Ghenos oder GamesInItaly vertreibt. 
Am GamesInItaly Stand zu sehen war Jar-

nac, eine Neuauflage des erstmals 1977 
erschienenen Wortlegespiels von Emile 
Lombard.

Ein großer Stand ohne Betreuer, auf Bo-
den und Wänden Bilder zum Spiel Body 
IQ von Per Mønsted, mit 600 Fragen zu 

Wissen über den menschlichen Körper. 
Laut Nachfrage beim Verlag ist die däni-
sche Version fertig, die Ausgabe in deut-
scher und englischer Sprache soll 2010 
erscheinen.

Das am längsten dauernde Spiel der Spiel 
09 kommt aus dem BBCK Bramstädter 
Kleinverlag, Benjamin Brinckman und 
Cheva Krüger schicken in Mystic Path 
2-5 Spieler ab 15 Jahren auf ein 25 bis 30 

Stunden dauerndes Abenteuer im Nebel 
um Burg Tiefenkaastel. Das Spiel kombi-
niert Elemente aus Brett- und Rollenspiel 
und liefert 2 Stunden vertonte Handlung 
mit, Ereignisse werden durch das Betreten 
eines Feldes automatisch ausgelöst und 
nach Erhalt der Information abgewickelt.

Jürgen Kohl lieferte zu seinem Aktions- 
und Geschicklichkeitsspiel Affentennis 
die Doppelerweiterung, damit können 

nun 2-4 Spieler ab 14 Jahren spielen.

Der amerikanische Verlag war zum ersten 
Mal in Essen, und das mit einer Fülle von 
Neuheiten:
Dogfight von Stephen McLaughlin, Jere-
my Holcomb, K. Joseph Huber und Dan 
Tibbles thematisiert den Luftkrieg im 
WWII für 2 Spieler ab 8 Jahren. Dwarven 
Dig von Japji Khalsa und Anthony J. Gal-
lela ist ein Abenteuerspiel für 2-5 Spieler 
ab 8 Jahren, Zwerge gehen auf einem 
variablen Spielbrett auf Schatzjagd. Ka-
china von Scott Caputo führt 2-5 Spieler 
ab 8 Jahren in die Welt der Hopi-Indianer, 
das Auslegen der Kachinas zeichnet den 
Kampf der Geister nach. Roman Taxi von 
Jeremy Holcomb und Stephen McLaugh-

lin  lässt 2-5 Spieler ab 8 Jahren die Spie-
ler Streitwagentaxi im Alten Rom fahren, 
schafft man es Caesar im Senat abzulie-
fern oder Achilles ins Spital zu kriegen, 
bevor er den Streitwagen vollblutet?
The Perfect Pyramid von Jeffrey Neil Bel-
linger enthält 60 Pyramidenkarten und 
7 Sonderkarten, damit kann man allein 
oder mit bis zu 5 Spielern ab 8 Jahren vier 
verschiedene Spiele spielen, immer geht 
es darum, die Karten zu Pyramiden aus-
zulegen.
Timestreams von Jeremy Holcomb und 
K. Joseph Huber ist ein erweiterbares 
Kartenspiel zum Thema Zeitreise, man 
will die Technologie des eigenen Zeital-
ters in anderen Epochen einführen. 2-6 
Spieler ab 8 Jahren können entweder 
Timestreams Stone Age vs. Future Tech 
spielen oder Medieval vs. Modern Day. 
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Ein auch schon ziemlich breitgetretenes 
Thema bearbeitet Zombies von Stephen 
McLaughlin, K. Joseph Huber, Jeremy Hol-
comb und Dan Tibbles. Die 2-6 Spieler ab 
9 Jahren, versuchen, der letzte aufrechte 
Zombie im Ring zu sein, auch wenn man 
einige Gliedmaßen verliert, nötigenfalls 
muss man sich halt selbst wieder zusam-
mensetzen.

Am Stand und im Vertrieb von jklm gab es 
eine Weiterentwicklung von Take it Easy 
namens Take it Higher, eine Gemein-
schaftsarbeit von Reiner Knizia und Peter 
Burley. Die Plättchen sind nun 8-eckig 
und mit Buchstaben gekennzeichnet. 

Diese Kennung bringt in der Fortge-
schrittenen-Variante Punkte, wenn alle 
Plättchen einer Reihe dieselbe Farbe im 
Buchstabenfeld haben. In einer Variante 
kann man Raketen für komplettierte Far-
breihen starten, alle gestarteten Raketen 
erhöhen den Bonus.

Seit 14 Jahren begeistert Siedler die Spie-
ler und auch heuer kommt das obliga-
torische neue Szenario: Die Siedler von 
Catan: Schätze, Drachen & Entdecker 
enthält neues Material für einige belieb-
te Szenarien und zum Spielen von Groß-
Catan, die Spielanleitung gibt es nur zum 
Download, neue Szenarien sind Schatz- 
inseln und Aufbruch ins Ungewisse. Die 
Siedler von Bayern ist so wie schon vor-

her Hessen und Nordrhein-Westfalen eine 
Erweiterung mit einem den lokalen geo-
graphischen Gegebenheiten des Bundes-
landes nachempfundenen Plan.

Schinderhannes ist ein neues Logik- und 
Deduktionsspiel für 1-4 Spieler ab 9 Jah-
ren von Stephan Riedel auf der Basis von 
Old Town, aus den Handkarten sprich 

Gerüchten soll man die Informationen 
filtern, um den Verbrechen eindeutig den 
Tatort zuzuordnen und Kopfgeld zu ver-
dienen. Bulldog von Stephan Riedel ist 
ein Legespiel mit Merkmechanismus, die 
2-4 Spieler ab 6 Jahren sind leidenschaftli-
che Sammler von alten Traktoren und sol-
len möglichst komplette Fahrzeuge einer 
Farbe zusammenbauen.

Der französische Verlag mit ausgefallenen 
Spielideen in kleinen Blechdosen hat zwei 
Neuheiten im Programm: In Captain Pira-
te von Bruno Faidutti und Gwenaël Bou-
quin für 4-7 Spieler gehen die Spieler auf 
Schatzjagd, brauchen aber dazu die Hilfe 
anderer Spieler um eine Crew zusammen-
zustellen, Teamführung und Teamzusam-
mensetzung wechseln sehr schnell. Com-
me des Sardines von Jerôme Boullonnois 
für 4-6 Spieler ab 12 Jahren ist ein Party-
spiel mit Sprach- und Konzentrationsthe-
ma, alle schreien Slogans, ein Spieler stört, 
am Ende punktet man für korrekt errate-
ne fehlende Slogans. Crazy Dancing von 

Nicolas Thiou und Xavier Duthillieux für 
6—24 Spieler ab 8 Jahren erinnert ein we-
nig an You Robot, die Tänzer müssen den 
von Karten vorgegebenen Bewegungs-
kommandos folgen. Surprises ist ein 
Merkspiel für 2-5 Spieler ab 5 Jahren, die 
Spieler müssen Geschenke wiederfinden, 
drei kleine Zwerge stören. Schon in Nürn-
berg vorgestellt wurde Tokyo Train von 
Walter Obert für 4-8 Spieler ab 8 Jahren, es 

thematisiert die morgendliche Rush Hour 
in Tokyos U-Bahn-Netz, ein Spieler ist der 
Zugbegleiter, der hilft, die Passagiere zu 
platzieren, aber er tut dies mit Gesten und 
einigen Worten in Japanisch. Unanimo 
von Theo und Ora Coster für 3-8 Spieler 
ab 8 Jahren ist ein Assoziationsspiel, zu 
einem Bild in der Mitte schreibt man 8 Be-
griffe auf, die man damit assoziiert, aber es 
zählen nur Begriffe, die man mit anderen 
gemeinsam hat.
Kiproko siehe Asmodee. Kaleidos Erwei-
terung siehe Ystari.

Spartacus, siehe Phalanx Games

Der finnische Verlag präsentiert Epäillyt, 
ein Detektivspiel für 2-4 Spieler ab 9 Jah-
ren von Kimmo Sorsamo. Es spielt im Hel-
sinki der 30er Jahre, die Spieler suchen die 
drei Mörder unter den zwölf Charakteren 
im Spiel – die deutschsprachige Ausgabe 
namens „Die Verdächtigen“ soll erst 2010 
erscheinen und in Dresden angesiedelt 
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sein.

Ein neuer Verlag aus Italien präsentiert 
Horse Fever von Lorenzo Silva und Lo-
renzo Tucci Sorrentino für 2-6 Spieler, 

man manipuliert Rennen und Rennställe, 
bietet um Pferde und borgt Geld von den 
Buchmachern, alles um Siegpunkte und 
Geld zu bekommen.

Cubiko von Gavin Birnbaum für 2-4 Spie-
ler ist eine Mischung aus Brettspiel und 
Ballspiel, der Ball wird geschubst und wo 

er landet, wird ein Markier platziert, durch 
den Ball können die Marker verschoben 
oder hinausgeworfen werden, wer drei 
Marker in einer Reihe oder Gruppe hat, 
gewinnt.

Corné van Moorsel hat diesmal nicht nur 
ein neues Spiel mitgebracht, sondern 
auch Erweiterungen zu dreien seiner 
anderen Spiele. Die Neuheit heißt Bas-
ketBoss, 2-5 Spieler ab 10 Jahren versu-
chen ihr Team von Basketball-Spielern zu 

verbessern und gute Spieler einzukaufen. 
Tricky Trek hat es nur zur Spiel gegeben, 
die Spieler sind Raubtiere und versuchen, 
der schnellste Jäger zu sein. Dazu fressen 
sie andere Tiere, ein Schmetterling bringt 
weniger als Kraft als ein Kaninchen. Die 
Factory Fun Expansion 1 bringt vier 
neue Kärtchen, die Gipsy King Expansi-
on 1 enthält fünf Brücken-Kärtchen, die 
man in jeder Spielhälfte einmal nutzen 
kann, und die Power Boats Expansion 1 
bringt 7 neue Kärtchen für das Bootsren-
nen, die Wirkungen treten ein, sobald ein 
Boot auf eines dieser Kärtchen zieht. Die 
MINIMALS sind 44 unterschiedliche Por-
zellantiere als Spielfiguren!

Insula von Radim Jurda für 2-5 Spieler ab 
8 Jahren ist ein Fantasy-Abenteuer Spiel 
mit einer Kombination von kooperativen 

und kompetitiven Mechanismen, es gibt 
mehrere Siegbedingungen, es kann ein 
Spieler allein gewinnen oder die Insel ge-
gen alle oder es können alle gemeinsam 
gewinnen.

Sneaks & Snitches = Coup Royal Die Kro-
ne des Verbrechens
Shipyards = Die Werft
Dungeonlords

Bunny Bunny Moose Moose = Mein 
Name ist Hase Elch 
Space Alert Expansion
Details zu allen Spiele siehe beim Heidel-
berger Spieleverlag

Zug um Zug Europa 1912 von Alan R. 
Moon für 2-5 Spieler ab 8 Jahren kann 
für jede Ausgabe von Zug um Zug ge-

nutzt werden. Sie enthält Lagerhallen, 
Eisenbahndepots und neues Material 
für alle Ausgaben sowie 55 neue Zielkar-
ten als drei neue Varianten für Zug um 
Zug Europa. Zum neuen Hit Smallworld 
gibt es zwei Mini-Erweiterungen, Small-
world Frauenpower mit Weißen Frauen, 
Priesterinnen, oder Zigeunerinnen sowie 
Smallworld Verflucht mit einer Fülle von 
Ideen von sieben verschiedenen Autoren, 
wie Rotte, Marodierend oder Räuberisch, 
beide Erweiterungen stammen aus dem 
Ideenwettbewerb.

Konträr zum Namen, Dausend dode Drol-
le, kommen aus dem DDD Verlag keine 
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Fantasy-Abenteuerspiele! Campanile 
von Hanno und Wilfried Kuhn für 2-5 
Spieler ab 10 Jahren ist eine überarbei-
tete  und neu gestaltete Neuauflage des 
Legespiels um die höchsten Turme in ei-
ner mittelalterlichen italienischen Stadt, 
es erschien 1996 bei Blatz. (Der Troll, der 
am Ende der Spielregel einen Turm hält, 
macht noch kein Fantasy-Spiel!) Seiden-
straße von Hanno und Wilfried Kuhn für 
2-5 Spieler ab 12 Jahren ist eine Neuheit, 

die Spieler bewegen gemeinsam drei 
Karawanen über die berühmte Handels-
straße, wer am Zielort die meisten Waren 
mitführt, bekommt Edelsteine. Zur Neu-
heit 2008, Uruk, von Hanno und Wilfried 
Kuhn, gibt es eine Erweiterung für den 5. 
und 6. Spieler

Ein neuer Verlag aus Amerika, mit Buce-
phalus Games an einem gemeinsamen 
Stand, hatte zwei Neuheiten mitgebracht 
– beide von Mike Nystul: In Dragon Kee-
per sollen 2-4 Spieler ab 6 Jahren die 
Drachenbabys zurück in die Höhle brin-
gen, bevor die Drachenmama auftaucht 
und böse wird. Eat schickt 3-6 Spieler ab 

8 Jahren mit der Aufgabe ans Buffet, in 
einer Zeitvorgabe möglichst viel davon 
aufzuessen, je fetter und unverdaulicher 
desto besser.

Zur Lizenz Die Lieben Sieben gibt es Ab 
auf die Wippe!, ein Geschicklichkeits-
spiel für 2 Spieler ab 4 Jahren von Anja 
Dreier-Brückner, die Figuren müssen auf 
einer Wippe platziert werden, wer die 

schwerere Seite bei sich hat, gewinnt. 
Auch Capt’n Sharky darf ein neues Spiel 
spielen, Capt’n Sharky Abenteuer auf 
der kleinen Schatzinsel in der Mitbring-
größe, 2-4 Spieler gehen in mehreren 
Spielen auf die Suche nach den Schätzen 
von Pirat Bill.

Im neuen Verlag von Reiner Stockhausen 
erscheinen zwei neue Spiele: Crazy Kick 
ist eine überarbeitete Neuauflage von 
Fußball Ligretto für 2-8 Spieler ab 8 Jah-
ren. Lübeck ist für 3-5 Spieler ab 8 Jahren 
gedacht, man unternimmt Handelsfahr-
ten an die Küsten von Ost- und Nordsee, 
liefert Waren für Punkte und sollte nie 

mehr als drei Karten am Ende einer Runde 
auf der Hand haben.

Mit 3x3-Brettern als X erschienen, gab es 
nun Hi!Noon Das Duell von Peter Kaszian 
für 2 Spieler oder Teams. 32 Spielsteine für 
jeden Spieler sollen auf vier Ebenen mit je 
16 Feldern so angeordnet werden, dass 

sich eine Reihe von vier eigenen Steinen 
auf einer Ebene oder über alle Ebenen 
hinweg ergibt. Für jede solche Reihe darf 

man dem Gegner einen Stein wegneh-
men. 

Doris und Frank melden sich zurück, sie 
haben zwei ihrer besten Spiele neu aufge-
legt und zusammen in eine Schachtel ge-
packt: Igel Ärgern + Tante Tarantel, die 
Igel von 2-6 Spielern ab 8 Jahren liefern 
sich ein Rennen, dabei kann immer nur 
der oberste ziehen, und in Tante Tarantel 

für 3-5 Spieler ab 8 Jahren befreit man die 
eigenen Käfer aus dem Spinnennetz.

Aus dem finnischen Verlag, Gast am Stand 
von Tuonela, kommt Zanziar von Timo 
Multamöki, ein Fantasyspiel für 2-6 Spie-
ler ab 12 Jahren, es kann je nach Wunsch 

strategisch oder als Abenteuer gespielt 
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werden, es gibt drei unterschiedliche 
Siegbedingungen.

Zum Basisspiel Gemblo von Justin Oh, das 
nun in Deutschland bei Schmidt Spiele im 
Programm ist, gibt es einige Folgespiele: 
Gemblo Redstone für 1-6 Spieler ab 8 
Jahren soll eine Interaktion mit dem On-
line-Spiel Redstone ermöglichen, im Spiel 
sind 5 Fähigkeitskarten pro Charakter und 

36 Redstone Edelsteine. Gemblo Pyra-
mid wurde schon 2008 vorgestellt, man 
will Würfel loswerden und damit abwech-
selnd höherwertige Pyramiden bauen, 
der Topstein ergibt sich aus den Werten 
der Basissteine einer solchen Viererpyra-
mide. Woodman für 2 oder mehr Spieler 
ist ein Spiel um Baumstämme, man muss 
sooft auf den Stapel schlagen wie man 
Augen erwürfelt, wer den Turm zum Ein-
sturz bringt, verliert.

Zwei Neuheiten bereichern das Angebot: 
Vampire der Nacht von Kirsten Becker 
und Jens Peter Schliemann ist das zweite 
Dunkelspiel, 2-4 Spieler ab 6 Jahren sollen 
den Knoblauch aus dem Schloss schie-

ben, bevor er die Vampirkinder behelligt. 
Die Tango-Tarantel aus Tarantel-Tango 
von Jacques Zeimet für 2-5 Spieler ab 7 
Jahren möchte tanzen, aber die potenti-
ellen Partner schrecken sich und schreien 
laut, man muss je nach Karte des Vorgän-
ger Tiergeräusche machen und Karten 

ablegen.

The Adventurers
Siehe Alderac Entertainment Group

Arrondissement, ein Spiel für 3-4 Spieler 
von Pieter Boots im Frankreich nach der 
Zeit Napoleons III. Die Comune von Paris 
ist in Bezirke geteilt, die sich selbst regie-

ren, die Spieler müssen Einfluss in den Be-
zirken gewinnen.

Seit 30. Oktober hat daVinci Editrice, in 
Deutschland als dV Games firmierend, 
seinen Namen für alle Länder auf dV Gio-
chi geändert. Im deutschen Sprachraum 
wird der Verlag von Abacusspiele als Ver-
trieb betreut.

Autor Heinrich Glumpler präsentiert in 
seiner Edition zwei Prototypen, Schachen 
stammt von Matthias Schmidt und Hein-
rich Glumpler und ist ein Legespiel nach 
Schachregeln ohne Eröffnung und End-
spiel. Zu den Quellen des Nils wird ein 
taktisches Entdeckungs- und Wettspiel.
Einer gegen Eine – siehe Sphinx-Spiele

Reinhold Wittig, zu Gast am Giseh-Stand, 
hatte zwei Neuheiten mitgebracht: Om ist 
ein schnelles Würfelspiel im Stahlwürfel 
und gehört in die Ombagi-Familie, jeder 

Höhenwechsel verbraucht ein Würfelau-
ge, wer nicht mehr ziehen kann, verliert. 
Variomino für 1 oder mehr Spieler ab 8 
Jahren ist Spiel und Material zugleich, die 
doppelseitigen Spielsteine mit Platz für 
1,2 oder 4 Würfel sollen zum Erfinden ei-
gener Spiele anregen. 

Autorin Anja Wrede macht sich selbstän-
dig und veröffentlicht in ihrem neuen 
Verlag zwei Spiele: Määäh! ist ein Karten-
spiel für 3-6 Spieler ab 4 Jahren, je nach-

dem wohin das Schaf auf der Karte läuft, 
muss man reagieren, Hund und Glocke 
erschweren die Sache. Schnuffi, wuff! ist 
ein Bewegungsspiel mit Karten, 2-6 Spie-
ler ab 4 Jahren sollen von Karten vorgege-
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bene Aktionen imitieren.

Auch 2009 gibt es ein Spiel im großem 
Format, diesmal heißt es Cyclades, 
stammt von Bruno Cathala und Ludovic 
Maublanc und thematisiert für 2-5 Spieler 

ab 13 Jahren die Rivalität zwischen Spar-
ta, Athen, Korinth, Theben und Argos um 
die Gunst der Götter und Prestige. Dice 
Town: Indianer erweitert das Würfelspiel 
mit Wildwestthema, ebenfalls von Bruno 
Cathala und Ludovic Maublanc und für 
2-5 Spieler ab 8 Jahren. Im schon zur Spiel 
08 angekündigten Agents Doubles  von 
Bruno Faidutti und Ludovic Maublanc 
versuchen 2 Spieler ab 10 Jahren her-
auszufinden, welcher ihrer Agenten für 
die Gegenseite arbeitet. Die Nofretete 
Erweiterung zum Spiel von Guillaume 
Montiage, Jacques Bariot und Thomas 
Cauet ermöglicht nun das Spiel für 2-5 
Spieler ab 10 Jahren statt für 3-4.

Im Milieu des Erfolgstitels Cuba bleibt Ha-
vanna von Reinhard Staupe, 2-5 Spieler 
ab 10 Jahren sollen nach der Revolution 

die Hauptstadt mit prächtigen Gebäuden 
verschönern. Machtspiele von Bauldric & 
Friends führt 2-4 Spieler ab 12 Jahren hin-
ter die Kulissen großer Unternehmen, die 
Spieler sollen sich Einfluss, Privilegien und 
Macht erarbeiten. Zu Cuba von Micha-
el Rieneck und Stefan Stadler gab es ein 
Giveaway, Cuba Hazienda, das Plättchen 

verwandelt für die Baukosten von 2 Stein 
+ 2 Holz 5 verschiedene Handelsgüter in 9 
SP, einmal pro Aktivierung.

Mali powstańcy – Warszawa 1944, auf 
Deutsch Kleine Aufständische – War-
schau 1944, von Filip Miluński für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren, thematisiert den War-

schauer Aufstand, die Spieler befehligen 
ein Team von Scouts, die Informationen 
und Befehle von Einheit zu Einheit brin-
gen und darum rivalisieren, der Schnells-
te zu sein, aber auch zusammenarbeiten 
müssen. 

Die Insel der steinernen Wächter von 
Claus Kuderna für 2-4 Spieler ab 12 Jahren 
führt ins Zeitalter der Magier, diese haben 
steinerne Wächter hinterlassen, die be-

kämpft werden müssen, um das Land von 
den Magiern zurückzuerobern. 
Im Vertrieb bei Heidelberger Spieleverlag.

Martyn F wagt sich auf die Spuren von 
Thomas Fackler ins Hochpreissegment 
und stellt in Essen eine limitierte Ausga-
be von TWRS für 485,00 Euro vor. TWRS 
ist ein Denkspiel für zwei Spieler, bei dem 
man maximalen Bewegungsraum für die 
eigenen Türme sucht. Die Spielsteine sind 

aus mundgeblasenem Glas, Brett und Box 
aus Edelstahl. Für sein Legespiel Wadi für 
2-4 Spieler ab 10 Jahren gibt es nun eine 
Erweiterung namens Wadi – Die Wäch-

ter, mit der man zeitweilig ein Gebiet re-
servieren kann. Diese Erweiterung enthält 
auch noch Wadi The Fork, eine Flussga-
belung.

Descent Sea of Blood ist die zweite Er-
weiterung zum Fantasy-Abenteuer von 
Kevin Wilson für 2-5 Spieler ab 12 Jahren 
und setzt den Kampagnenmodus auf 
dem Kontinent von Torue Albes mit neu-
en Quests fort. Penny Arcade: The Card 
Game für 2 Spieler basiert auf dem gleich-
namigen Web-Comic. Für Talisman gibt 
es die neue Erweiterung Talisman The 
Frostmarch, die Ice Queen bringt neue 
Abenteuer und Gefahren für die Helden. 

Für Cosmic Encounter kommt die Erweite-
rung Cosmic Incursion Expansion mit 20 
neuen Aliens und dem Material für einen 
sechsten Spieler und einer Variante mit 
einem Reward-Deck. Auf dem Xbox Hit 
Gears of War beruht das ebenfalls ange-
kündigte Gears of War: The Board Game.
Arkham Horror Kingsport Horror
Arkham Horror Black Goat of the Woods = 
Schwarze Ziege der Wälder
BattleLore Dragons = Die Drachen
BattleLore Creatures
BattleLore Die Helden
Battlestar Galactica
Battlestar Galactica Pegasus Erweiterung
Descent Tomb of Ice = Gruft aus Eis
Descent  Wege zum Ruhm
Starcraft Brood War



UNSER BERICHT uDAS WAR ESSEN 2009

14 u HEFT 401 / OKTOBER 2009 www.spielejournal.at

Talisman The Reaper = Talisman Der 
Schnitter
Talisman Dungeon = Die Katakomben
Tannhäuser Operation Novgorod
Tannhäuser Miniaturen
Letters of Marque = Unter schwarzer Flag-
ge
Warhammer Chaos in the Old World = 
Chaos in der Alten Welt
Warhammer Invasion LCG
Siehe Heidelberger Spieleverlag

Anno Domini Europa
Siehe Abacusspiele

Warhammer 40.000 Rollenspiel
Siehe Heidelberger Spieleverlag

Hockey sur table ist ein Geschicklich-
keitsspiel mit Sportthema, 2 Spieler ab 
6 Jahren bewegen mit einer Scheibe mit 

Griff den Buck in einem grob 8-eckigen 
Stadion und nutzen die Banden.
Zum Renn- und Geschicklichkeitsspiel 
PitchCar von Jean du Poël gibt es eine Er-
weiterung in zwei Größen, PitchCar 5 The 
Cross und PitchCar Mini 5 The Cross, 
beides für 2-8 Spieler ab 6 Jahren.
Á l’heure du crime-où ètiez-vous? = Das 

Perfekte Alibi
siehe Heidelberger Spieleverlag
Sombrero
Siehe Alcès Games

Die Nacht der Wandelnden Toten
Siehe Heidelberger Spieleverlag

Schon einige Jahre in Nürnberg, aber zum 
ersten Mal in Essen war der dänische Verlag 
mit seinem Pony Storm im Giraffenlook – 
In Essen gezeigt wurden Calm before 
the little Storm, ein Bewegungsspiel  für 

2-6 Spieler ab 4 Jahren, und MimiQ, ein 
Spiel um Gesichtsausdruck und Mimik für 
2-4 Spieler ab 4 Jahren, beide von Freddy 
Andersen und Kristian Dreino. 

Die Lamont Brüder aus Schottland blei-
ben im tierischen Milieu, heuer sind es 
Strauße, die in Savannah Tails für 2-5 
Spieler ab 8 Jahren ein Rennen austragen. 

Der Plan besteht aus Einzelteilen, mit ei-
ner einfachen und einer schwierigen Sei-
te, und mit tierischen Hindernissen wie 
Geparden oder Stachelschweinen. 

Zum ersten Mal in Essen, zeigte der fran-
zösische Spielkartenhersteller als Neuheit 
2009 seine Reihe von Kinderkartenspie-

len unter dem Logo „jeu le cartes Dago-
bert“, alle in französischer Sprache, daher 
sei stellvertretend für das Programm Jeu 
des 7 Familles genannt, eine Quartett-
Variante

Neben den schon in Nürnberg angekün-
digten Spielen Bacchus und Incan Gold 
zeigte der amerikanische Verlag/Vertrieb 
Birds on a Wire von Carey Grayson unter 
dem Gryphon Label, 2-5 Spieler ab 7 Jah-
ren haben je drei Stromleitungen mit Platz 
für vier Vögel und versuchen, Gruppen 
von Vögeln mit gemeinsamen Merkmalen 
zu platzieren. Masters Gallery erscheint 
im Bookshelf Format, stammt von Reiner 
Knizia und nein, ist nicht eine Neuauflage 

von Modern Art, sondern eine Neube-
arbeitung ohne den Versteigerungsme-
chanismus. Die Spieler sind Kritiker und 
Galeriebesitzer, man spielt Karten aus der 
Hand um Interesse an einem Künstler zu 
demonstrieren. Modern Art The Card 
Game ist Masters Gallery in einer anderen 
Ausgabe, nicht unter dem Gryphon-La-
bel. Desperados ist eine Neuauflage von 
Reiner Knizias schon 1990 bei Hexagames 
erschienenen Diggers. Das in der Neuhei-
tenliste genannte Looting London ist 
die US-Ausgabe von Tatort London bei 
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Pegasus, ebenfalls von Reiner Knizia, und 
schon 2008 erschienen. Musketeers wur-
de von Pegasus übernommen und ist die 
US-Ausgabe von Musketiere von Franz-
Josef Lamminger. Railways of England 
von Martin Wallace ist eine Erweiterung 
zu Railways of the World, enthält aber 
für 2-5 Spieler ab 10 Jahren auch Regeln 
für ein eigenständiges Spiel. Railways of 
the World wiederum ist eine Neuauflage 
des bei Eagle erschienenen Railroad Ty-

coon unter dem Lable Eagle Games bei 
Fred Distribution. Zu Attack gibt es die 
Attack Deluxe Expansion, unter dem La-
bel Eagle Games, von Mike Selinker und 
Sean Brown für 2-6 Spieler ab 16 Jahren, 
sie ersetzt die ausverkaufte Attack! Ex-
pansion und kombiniert Elemente des 
ursprünglichen Grundspiels und der alten 
Expansion, es gibt unter anderem neue 
Action Cards und ein neues System zur 
Technologie-Entwicklung und neue See-
schlachten-Würfel.

Mit Pony Express präsentiert der Verlag 
ein Rennspiel mit Wildwestthema von 
Bruno Faidutti und Antoine Bauza, 3-5 
Spieler ab 8 Jahren liefern sich das legen-

däre Rennen von St. Joseph Missouri nach 
Sacramento Kalifornien, die Zugweite 
wird von der erwürfelten Pokerkombina-
tion bestimmt, es darf geblufft werden.

Spiele zur französischen TV-Serie Il était 
une fois… waren schon in Nürnberg bei 
Atomic Mix zu sehen, in Essen wurde nun 

das Spezialthema l’homme – der Mensch 
präsentiert, mit der Serie l’homme - Rom 
das Kartenspiel von David Sorin für 2 
Spieler ab 8 Jahren beruht auf dem Sam-
melkartenmechanismus und kommt in 
Startern und Boostern.

Auch dieser Verlag mit dem Logo Game O 
Clock kommt aus Korea, Seven Hills von 
Heo Namchul steht für die Sieben Hügel 

Roms, die 3-4 Spieler ab 9 Jahren sind rö-
mische Adelige, die die Hügel besiedeln 
müssen und von den Siedlern unterstützt 
werden, allerdings kann unter den Zu-
wanderern auch eine Rebellion ausbre-
chen.

Bushido Tanin – Der Fremde
Siehe Heidelberger Spieleverlag
Cop und Killer: Tatort New York liefert 
die erste Erweiterung zum Positions- und 
Aktionsspiel für 4-10 Spieler ab 12 Jah-
ren von Michael Nietzer um Killer, Tatorte 
und Alibis. Saloon Poker präsentiert eine 
Poker-Variante mit speziellem Kartensatz, 
den Flush-Poker-Karten, genutzt von Bluf-

fern, Falschspielern und Pistolenhelden. 
Das angekündigte Unter Geiern ist noch 
nicht spruchreif!

MotoGP
Siehe Ghenos Games

Zum Fußballspiel The World Cup Game 
von Shaun Derrick gab es am Stand von 

jklm das Expansion Set 5 mit den Welt-
meisterschaften Schweiz 1954, Mexico 
1970 und Frankreich 1998, zum Spielen 
braucht man das Grundspiel und die Ex-
pansion 1.

Unter dem Namen Games in Italy veröf-
fentlichen Ghenos Games und Giochix 
eine Koproduktion namens Strada Ro-
mana von Walter Obert. 2-5 Spieler ab 
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8 Jahren sollen im antiken Rom den Wa-
rentransport auf der Straße zu den Häfen 
Ostia und Portus optimieren. 

Sèbastien Pauchon beschäftigt in Jaipur 
2 Spieler ab 12 Jahren mit Handel im Ori-

ent, die Spieler wetteifern um Qualitäts-
siegel und müssen zum Warentausch ihre 
Kamelherden im Auge behalten.

Bei Harald Mücke am Stand von Mücke 
Spiele / Mücke Autorenrechte fand sich 
auch Linwood, ein Spiel von Garphill 
Games aus Australien, der Autor heißt 

Shem Philips. 2-6 Spieler ab 8 Jahren le-
gen einen Wald aus und versuchen dabei, 
vier Element-Steine zu finden und zum 
Start zurückzubringen.

Der Verlag aus den Niederlanden – nicht 
zu verwechseln mit dem gleichnamigen 
Verlag von Ralf Lehmkuhl aus Deutsch-
land – hat dreidimensionale, abstrakte 
Holzpuzzles im Programm, aktuell Cicak 

und Gecko, beide von Ellert von Koperen 
und für 1 Spieler ab 8 Jahren gedacht

Krysis
Siehe Heidelberger Spieleverlag

Auch Luna LLena – Full Moon von Ser-
vando Caballar greift das Werwolfthema 
auf, aber abgewandelt in ein Abenteuer-

spiel, 2-7 Spieler ab 12 Jahren müssen als 
Werwölfe Menschen infizieren, die Men-
schen aber müssen die von Werwölfen 
entführten Gefährten aufspüren, befrei-
en und vor Einbruch der Dunkelheit den 
Wald verlassen. Das angekündigte Air 
Show ist noch ein Prototyp.

In Zusammenarbeit mit der japanischen 
Damen-Profi-Shogi-Vereinigung erschien 
Dobutsu Shogi von Madoka Kitao für 2 

Spieler ab 3 Jahren, eine Shogi-Variante 
für Kinder, man soll den gegnerischen Lö-
wen fangen oder den eigenen Löwen in 
den gegnerischen Bereich ziehen.

Ein Geographie-Spiel der besonderen Art 
liefert der Verlag Geo200 aus Lettland mit 
dem gleichnamigen Spiel von Vjacheslav 

Shevchenko and Dmitry Malinovsky. Die 
Karten tragen Markierungen für mögliche 
Bündnisstaaten, einen Zahlenwert für das 
Potential und Fakten zum Land. Die mit 
Fahne zusätzlich darauf angegebenen 
Länder sind potentielle Bündniskandida-
ten, Länder können andere „angreifen“ 
und mit höherem Potential aus einem 
Bündnis werfen. Mehrere Spielmöglich-
keiten.

Peter Struijf hat für sein Spiel Krakow 
1325 AD die Erweiterung für 3 Spieler 
mitgebracht, damit ist die Team-Zusam-
menarbeit Geschichte und jeder Spieler 
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hat im Intrigen-Spiel zwei Gegner. 

Der Verlag der edlen, schönen Spiele aus 
Holz stellt drei Neuheiten vor:
Camino von Frank Stark für 2-4 Spieler ab 
6 Jahren kann gut von Sehbehinderten 
gespielt werden, die Spielsteine stehen 
in Bohrungen und die Würfeltasse ist 
im Spielbrett integriert, Steine werden 
gestoppt oder zurückgesetzt, das Spiel 
enthält ein Bonusspiel und zwei Varian-
ten. Schwarze Löcher stammt von Reiner 
Stockhausen, 2 Spieler ab 8 Jahren sollen 

vier Spielsteine der eigenen Farbe in den 
schwarzen Löchern versenken, die Steine 
werden durch Drehen oder Kippen be-
wegt. Sia Sola von Oliver Schaudt für 1 
Spieler ab 10 Jahren ist ein Denkspiel, die 
Positionen der großen Steine sollen ver-
tauscht werden, die Position der kleinen 
Steine bestimmt die Zugmöglichkeit der 
großen Steine. Zum in der Neuheitenliste 
genannten Certolino von Ghislaine van 
den Bulk für 2 Spieler ab 8 Jahren gibt es 
noch keine näheren Informationen.

Auf der Basis des 2008 erschienenen Lea-
der 1 gibt es die Spiele Giro d’Italia für 
2 bis 10 Spieler ab 14 Jahren und Giro 
d’Italia Card Game für 2-6 Spieler ab 14 
Jahren. Beide stammen von Alain Ollier 

und simulieren ein Radrennen, einmal mit 
und einmal ohne Plan. 

Schon 2006 in Spanien erschienen, wird 
das Spiel MotoGP nun von Ghenos in 
überarbeiteter Form mit geändertem Co-
ver präsentiert und vertrieben, die 2-10 
Spieler ab 8 Jahren repräsentieren die 
Meister von 2009, Valentino Rossi, Loren-
zo, Pedrosa, Stoner und andere und be-
wegen die Miniaturen mit Karten über die 
zwei Rennstrecken.
MotoGP
Siehe Games for Table Race
Strada Romana
Siehe Games in Italy

Wazabi ist nach Rök das zweite Spiel in 
der würfelförmigen Verpackung, im Wür-

felspiel mit Karten von Guilhem Debricon 
für 2-6 Spieler ab 8 Jahren würfelt man, 
um Karten zu bekommen und Karten zu 
spielen, dies wiederum um Würfel loszu-
werden.

African Park von Marco Canetta und Ste-
fania Niccolini lässt 2-4 Spieler ab 7 Jah-
ren die zuerst ausgelegten Territorien als 
Reservate mit den unterschiedlichsten 
Tieren besetzen. Aqua Dolce ist ein Kar-
tenspiel von Daniele Ragazzoni für 2-5 
Spieler ab 6 Jahren, man muss das Aquari-

um mit den nötigen Fischen und Pflanzen 
besiedeln und dabei die eigenen Karten 
loswerden. Medievalia Action, auch für 
2-4 Spieler ab 10 Jahren und von Miche-

le Quondam, ist die erste Erweiterung zu 
Medievalia, sie enthält ein Deck Aktions-
karten und die überarbeiteten Regeln der 
zweiten Auflage von Medievalia. 
Strada Romana
Siehe Games in Italy

Hier gibt es nur Neuheiten von der Ver-
triebsseite zu melden, Giseh vertreibt nun 
auch Ballcube und Tac, kooperiert weiter 
mit Kallmeyer/Friedrich Lernspielverlag 

und hat auch die Spiele von Intellekt und 
Jactalea im Programm, auch die Spiele-
neuheiten der Edition Perlhuhn wurden 
am Stand präsentiert.

Ein neuer holländischer Verlag bringt ein 
Eisenbahnspiel, Koplopers & Dwars-
liggers für 2-4 Spieler ab 10 Jahren von 
Chislaine van den Bulk. Es geht um die 
Strecke, die Spieler besitzen ihre eigene 

Gesellschaft und man soll so viele Passa-
giere wie nötig transportieren, wenn nö-
tig von Rotterdam nach Amsterdam auch 
über Eindhooven. 

Wieder wurden die Neuheiten am Stand 
von UGG präsentiert, 1805: Sea of Glory 
von Bill Fry für 2 Spieler ab 12 Jahren the-
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matisiert die Seeschlachten der Napoleo-
nischen Ära mit den Alliierten Frankreich 
und Spanien gegen England, jeder Spie-

ler kämpft mit speziellen nationalen Pro-
blemen der Flotten. PQ-17 Arctic Naval 
Operations 1941-43 von Chris Janiec ist 
ein WWII Seestreitkräfte-Cosim mit neun 
historischen Szenarien. Zu Command 
& Colors: Ancients gibt es Expansion 
Packs #4 und #5 und die deutsche Aus-
gabe des Grundspiels. Weiters neu ist 
noch Hellenes von Craig Besinque, The-
ma sind die Peloponnesischen Kriege mit 
einer Variation des Hammer of the Scots/
Liberty Systems. Schon im Sommer er-
schienen sind die Titel Dead of Winter 
von Dave Powell und Richard H. Berg, 
eine Neuauflage von Great Battles of the 
American Civil War, Elusive Victory von 
Lee Brimmicombe-Wood und Terri Simo 
mit Thema Luftkampf im Suez-Krieg und 
The Kaiser’s Pirates von James Day um 
Seeschlachten im 1. Weltkrieg

Blockazzle Craze – Würfel mit Kerben, 
verbunden durch elastische Bänder, las-

sen sich zu allen möglichen geometri-
schen Formen umsetzen, die Aufgaben 
werden auf Karten vorgegeben. 

Ein besonders schönes Spiel hatte der 
holländische Verlag mitgebracht, eine 
edle große Blechdose, darin das Spiel 

Castle Garden von Jeffrey van der Knok-
ke, eine Schachvariante auf einem rau-
tenförmigen Brett, dazu in einer halb so 
großen Dose gleich die erste Erweiterung 

namens Coat of Arms, beides für 2 Spie-
ler. Die gefangene eigene Königin muss 
befreit und ins eigene Landgut gebracht 
werden. Die Variante bringt Schildwa-
chen ins Spiel, die man auch zu Stapeln 
übereinandersetzen kann.

Das nun immer in Essen präsentiere Neu-
heitenprogramm von Goldsieber umfasst 
drei Spiele: Farbenfisch ist ein Lege- und 
Fangspiel von Manfred Reindl und Harald 

Mini für 2-4 Spieler ab 6 Jahren, man setzt 
bunte Fische zusammen, um möglichst 
viele Würmer zu fangen. Pizza Paletti 
von Udo Schotten macht 2-4 Spieler ab 6 
Jahren zu Pizzalieferanten, die zuerst die 
Zutaten kaufen und dann die Pizza liefern, 
nur der Schnellste wird bezahlt. Psycho-
Pet von Christian Fiore und Knut Happel 
schickt uns in eine ziemlich verrückte 
Tierklinik, für mit Therapiekarten geheilte 
Tiere bekommen 2-6 Spieler ab 8 Jahren 
Siegpunkte.

Die Palette der Herbstneuheiten ist mehr 
auf die Familie ausgerichtet als die Früh-
jahrsneuheiten, diese waren eher für Kin-
der gedacht. FastFood für 2-4 Spieler ab 

6 Jahren ist ein Reaktionsspiel mit Karten 
um die Zutaten für einen Hamburger.  
Gitterrätsel ist ein Wortsuchspiel, im 
Buchstabengitter müssen die 2-4 Spieler 
ab 7 Jahren vorgegebene Wörter finden. 
Panic Tower ist ein Geschicklichkeitsspiel, 
2-8 Spieler ab 6 Jahren müssen Türme 

bauen und umsetzen, eingestürzte Türme 
bringen Strafmünzen. Taxi Mania führt 
die 2-6 Spieler ab 7 Jahren in die Welt der 
Taxifahrer und ihrer Passagiere, die mög-
lichst schnell an ihr Ziel gefahren werden 
wollen, aber unterwegs den verrücktes-
ten Ereignissen ausgesetzt sind. Nur wer 
genug verdient, gewinnt.

Battlestations von Jeff Siadek & Jason 
Siadek für 2-8 Spieler ab 12 Jahren ist ein 
Spiel um simultanes Entern von Raum-

schiffen und Kampf zwischen den Schif-
fen, mit Charakter-Entwicklung, mehr als 
2 Dutzend Missionen und anpassbaren 
modularen Raumschiffen. Who would 
win? Ein schnelles Frage- und Antwort-
spiel mit Begründungen von Jeff Siadek, 3 
oder mehr Spieler ab 13 Jahren sollen zu 
Fragen wie „Ist Madonna oder Fidel Castro 
der bessere Gärtner?“ eine schnelle plau-
sible Antwort geben und sie bei Bedarf 
auch verteidigen, um die Runde zu ge-
winnen.. 
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Der japanische Verlag brachte mehrere 
Neuheiten nach Essen mit. Alice in Won-
derland Parade von Naoki Homma ist 
ein Kartenlegespiel für 2-6 Spieler ab 10 
Jahren, je nach Anzahl der Karten in der 

Parade und Wert der neu gelegten Karte 
werden Karten aus der Parade entfernt 
und als Minuspunkte vor dem Spieler aus-
gelegt. Grimpeur Tarot sind keine Tarot-
Karten, sondern simple Spielkarten, nicht 
nur mit Ziffer und Symbol, sondern am 
unteren Rand auch mit dem Namen der 
Karte, z.B. „Nine of Swords“. Solar System 
von Sazuki Mito ist ein Kartenspiel für 3-5 
Spieler ab 10 Jahren, man bietet für Pla-
netenkarten, die man entweder für Sieg-
punkte vor sich auslegt oder als Handkar-
ten für weitere Auktionen nutzt.

Aus der Schweiz kam atemlos, weil als 
last-minute-stand-in als Aussteller akzep-
tiert, Joe Rastin mit einem der Instant-
Erfolge der Messe, Grow a Million, einem 
Spiel zum Thema Haschischanbau für 2-5 

Spieler ab 16 Jahren. Als leicht überstän-
dige Hippies versuchen die Spieler, mit 
ihrem Hemperium die nötige Million zu 
erwirtschaften, um sich auf die Insel ab-
setzen zu können.

Mit The Eagle and The Star von Robert 
Zak für 2-4 Spieler ab 12 Jahren veröffent-
licht der polnische Newcomer ein Cosim 

zum Thema Polnisch-Sowjetischer Krieg 
in den 1920ern. Genutzt werden Karten 
als historisches Ereignis, Befehl, Reserve-
punkte oder Schlachtenmodifikator.

Die Erfinder für Kinder bieten das ge-
wohnt anspruchsvolle, schöne und um-
fangreiche Programm, da sollte für jeden 
Spielanspruch was dabei sein: 
Diego Drachenzahn von Manfred Lud-
wig ist ein Geschicklichkeitsspiel mit 
Schätzkomponente, 2-4 Spieler müssen 

nach geheimer Zielvorgabe Feuerkugeln 
in die Zielfächer kullern, die Mitspieler 
müssen auf das richtige Zielfach tippen. 
Kleine Magier von Christine Basler und 
Alix-Kis Bouguerra versetzt 2-4 Spieler ab 
4 Jahren in die Rolle von Zauberlehrlingen, 
die ihre Prüfung ablegen sollen und 
die Tiere unter den Zauberhüten 
hervorzaubern müssen. Muh & Mäh  ist 
ein Farb- und Fühlspiel mit Tieren von 
Thomas Liesching für 2-4 Spieler von 3-8 
Jahren: Kühe, Schafe und Frösche sollen 
an ihren passenden Platz auf den Höfen 
der Spieler gebracht werden. Mucks 
Mäuschen Still ist – passend zum Namen 
– ein leises Geschicklichkeitsspiel von 
Reinhard Staupe, die 2-4 Spieler ab 5 
Jahren müssen Stäbe durch die Löcher 

im Käseschloss stecken, ohne die Alarm-
Glocke klingeln zu lassen. Zum absoluten 
Klassiker der Kinderspiele gibt es nun eine 
Gedächtnis-Variante, Obstgarten Das 
Memospiel von Anneliese Farkaschovksy 
ist für 1-4 Spieler ab 3 gedacht, sie 
müssen das zur gewürfelten Farbe 
passende Obst aufdecken und alles Obst 
einsammeln, bevor der Rabe kommt. 
Schatz der Mumie von Marco Teubner 
ist ein Würfelspiel für 2-4 Spieler ab 5 
Jahren, man hat drei Würfe, um passende 
Symbole für ein Plättchen zu erwürfeln. 
Städtetour von Eugen Wyss schickt 2-4 
Spieler ab 6 Jahren auf eine Reise durch 

Städte, erreichte Ziele bringen Sterne und 
die Fahrkarten. Verfühlt nochmal! Groß 
oder Klein ist eine Lernspielsammlung 
für 1-4 Spieler ab 4 Jahren von Wolfgang 
Dirscherl. Autos, Enten, Personen, Pferde 
und Schafe in drei Größen müssen mit 
den Bildkarten kombiniert werden. 
Volldampf voraus! von Thilo Hutzler ist für 
2-4 Spieler ab 5 Jahren gedacht, sie sollen 
Züge passend zusammenstellen und 
mit dem höchsten Waggonkartenstapel 
den Nugget der Runde gewinnen. Wilde 
Wikinger machen fette Beute von 

Wolfgang Dirscherl ist für 2-4 Spieler ab 
7 Jahren gedacht und schon eher ein 
Spiel für die ganze Familie. Die Wikinger 
haben die Beute zurückgebracht und 
müssen sie verteilen bevor der Pirat Lars 
kommt und sie ihnen abnimmt. Immer 
nach der Rückkehr eines Schiffes werden 
dessen Schätze gegen Ausrüstungskarten 
versteigert.
Ein eigenes Kapitel gilt den Spielen 
mit dem Ratz Fatz System von Hajo 
Bücken, in dieser Reihe gibt es gleich 
drei Herbstneuheiten: Ratz Fatz in 
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den Kindergarten, Ratz Fatz auf 
den Bauernhof und Ratz Fatz in das 
Märchenland, alle für 1-6 Spieler von 
3-12 Jahren, nutzen das Grundprinzip: 
Wird eine der auf dem Tisch liegenden 
Figuren genannt oder gesucht, heißt es 
schnell zugreifen. 
Die Serie Luzifix, Knobelspiele in der 
Blechdose für einen Spieler ab 6 Jahren, 
wird mit fünf Titeln fortgesetzt: Luzifix 
Teufelseinerlei - ein Puzzle aus 150 
gleichen Teilen, Teufelspuzzle – ein 
Puzzle aus 300 Miniteilen, Teufelstanz – 
welcher Kopf gehört zu welchen Füßen, 
damit am Ende nur ganze Teufelchen 
da liegen, Teufelszauber – drei 
verdrehte Würfel und Teufelswürfel – 
ei Würfel muss aus sechs Puzzleteilen 
zusammengesteckt werden.  

Vor den Toren von Loyang
Siehe Heidelberger Spieleverlag

Aus Taiwan kommt Deadly Russian Rou-
lette von Superlee für 2-6 Spieler ab 8 
Jahren, entsprechend der Kapazität der 

Pistolenkarte werden Patronen vorberei-
tet, wer die rote Patrone zieht, stirbt und 
scheidet aus, Blankoschüsse werden ge-
wertet.

Auch im Zeichen des Glücksschweins setzt 
man weiterhin auf bewährtes und bringt 
Erweiterungen und Bearbeitungen von 
Erfolgstiteln. Carcassonne – Das Schick-
salsrad von Klaus-Jürgen Wrede für 2-5 
Spieler ab 8 Jahren bringt eine neue 
Startkarte mit einer weiteren Einsatzmög-
lichkeit für die Gefolgsleute und Auswir-
kungen auf die Auslage und die Wertung. 
Car(d)cassonne von Klaus-Jürgen Wrede 

und Karl-Heinz Schmiel für 2-5 Spieler ab 
8 Jahren transferiert die Welt von Carcas-
sonne auf Karten, man sichert mit Ge-
folgsleuten ausgelegte Kartenreihen für 
Punkte. Dominion Seaside von Donald X. 
Vaccarino für 2-4 Spieler ab 8 Jahren ist die 

erste Erweiterung zum Spiel des Jahres 
2009, mit Schiffs- und Piratenthema, sie 
enthält nur neue Reichskarten und beein-
flusst aktuelle und kommende Züge der 
Spieler. Neuland wird mit Egizia betreten, 
das Autorenteam Acchitocca schickt 2-4 

Spieler ab 12 Jahren ins Land der Phara-
onen zum Bau an Königsgräbern, Obelisk, 
Pyramide und Tempel.

Match Of The Season ist ein Brettspiel 
von Thijs Niesingk zum Thema Fußball-

Manager, 2-4 Spieler managen ein Team 
und möchten möglichst viele Pokale ge-
winnen, das Spiel entstand zum online-
Spiel namens Hattrick.

Nostra City von Sèbastien Gigaudaut 
und David Rakoto spielt im Gangstermili-
eu, die Gefolgsleute müssen den Don im 
Prozess freipauken oder auch verurteilt 

bekommen, so sie Spitzel für den FBI sind. 
Zu Okko, dem Fantasy-Spiel auf Basis des 
gleichnamigen Comics, gibt es Okko, Die 
Karazu-Ära als große Erweiterung mit 
Charakteren, Planteilen, Szenarien und 
Regeln sowie sowie Okko pajan gun ´rai 
und Okko Yakuza nazu akai als kleine Er-
weiterungen mit neuen Charakteren. Im 
Legespiel Pocket Rocket von Antoine Bau-
za engagieren sich 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
beim Bau der schönsten und besten Rake-
te zum Mond, man will als Erster starten.

Schon fast so groß wie eine Halle, aber auf 
mehrere Standorte verteilt, präsentiert 
sich der Heidelbär als Mischung aus Groß-
handel und Verlag, mit einer Unmenge 
Neuheiten aus Eigenproduktionen, Ver-
trieb und Gemeinschaftsproduktionen.
Eigenproduktionen:
Aargh!tekt von Walter Obert für 4-8 Spie-
ler ab 10 Jahren - Urzeitmann findet Urge-
stein und will bauen! Statt Plänen nutzt 
er eine Keule, um seine Wünsche zu kom-
munizieren. Das perfekte Alibi von Pas-
cal Roussel und Christian Lemay für 5-20 
Spieler ab 10 Jahren ist ein Kommunika-
tionsspiel um Alibis und Verdächtigun-
gen, bei mehr als 50% Übereinstimmung 
ihrer Aussagen werden die Verdächtigen 
freigesprochen. Der Heidelbär von Frank 
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Stark für 3-6 Spieler ab 10 Jahren verlangt 
übärzeugende Definitionen bäriger Be-
griffe und nicht übärraschend gewinnt 
am Ende, wer die meisten Schlaubärger-
Karten erobärt hat. EinSatz Bitte! Im 
Wort- und Sprachspiel von Reinhard 
Staupe kennt einer von 3-16 Spielern den 
Satzanfang und soll seine Teammitglieder 
dazu bringen, ihn zu vollenden. Erwischt! 
ist ein Spiel im Spiel für 4-50 Spieler ab 12 
Jahren, man muss unbemerkt von den an-
deren Anwesenden eine Aufgabe erfüllen, 
möglichst vor Zeugen, und dies melden.
Poutine Cuisine von Olivier Lamontagne 
für 4-8 Spieler ab 8 Jahren teilt die Spieler 
in Köche und Kellner, schnelle Reaktion ist 
gefragt, um die Gerichte fertig zu bekom-
men. VerTIPPT - nochmal! von Reinhard 
Staupe ist ein Assoziations- und Wortspiel 

für 3-6 Spieler ab 10 Jahren, nach jedem 
Tipp muss man auf einen Begriff tippen. 
Wolfmond für 8-24 Spieler ab 12 Jahren 
lässt wieder einmal Menschen gegen 
Werwölfe antreten, auch bedroht durch 
Verrat aus den eigenen Reihen, aber auch 
mit veränderten Fähigkeiten.
Asynchron:
Bobby Sitter ist ein Reaktions- und Sam-
melspiel für 2-6 Spieler ab 5 Jahren um 
Schafe und Hunde, die entsprechenden 
Steine müssen geschnappt werden.

Czech Games Edition:
Coup Royal Königsklasse des Verbre-
chens von Vlaada Chvatil für 3-5 Spieler ab 
9 Jahren ist ein Kartenanlegespiel um Die-
besbeute und Gentlemen-Verbrecher, die 
auch Spitzel sein können, um ihren Kolle-
gen in die Quere zu kommen. Dungeon-
lords von Vlaada Chvatil für 2-4 Spieler ab 
12 Jahren schickt die Spieler als Dungeon-
baumeister in den Untergrund, sie müs-

sen ihre finsteren Verliese zuerst bauen 
und dann gegen Helden verteidigen. Die 
Werft von Vladimir Suchy für 2-4 Spieler 
ab 12 Jahren liefert zum Thema Schiffs-
bau einen Crashkurs in Ressourcenma-
nagement, Timing und Zugoptimierung 
in zwei Versionen. Mein Name ist Hase 
Elch von Vlaada Chvatil ist ein Party- und 
Actionspiel für 3-6 Spieler ab 8 Jahren, 
sie müssen mit den Händen im richtigen 
Moment Hase oder Elch darstellen, um ihr 
Tier weiterziehen zu können.
Space Alert - Die Erweiterung zum Re-
aktions- und Kommunikationsspiel für 1-5 
Spieler ab 12 Jahren enthält neue Feinde, 
Doppel-Aktionskarten und interessante 
Fähigkeiten, sie ist noch im Produktions-
stadium. 
Deutsche Ausgaben von 
Fantasy Flight 
Arkham Horror: Kingsport Horror von 
Kevin Wilson und Richard Launius und 
Arkham Horror: Schwarze Ziege der Wäl-
der von Kevin Wilson sind zwei neue Er-
weiterungen für Arkham Horror, für 1-8 
Spieler ab 12 Jahren gibt es neues Materi-
al, neue Monster und vor allem die Nach-
barstadt Kingsport.
Das TableTop-Spiel BattleLore hat bei Fan-
tasy Flight eine neue Heimat gefunden, 
demzufolge gibt es die Erweiterungen 
BattleLore: Die Drachen, mit einem neu-
en Gegner am Schlachtfeld, und Battle-
Lore: Helden mit der Entwicklungsmög-
lichkeit für Charaktere, beide von Richard 
Borg für 2-4 Spieler ab 13 Jahren, nun 
auch bei Heidelberger.
Battlestar Galactica von Corey Koniecz-
ka für 3-6 Spieler ab 10 Jahren, liegt nun in 
deutscher Sprache vor, neu dazu kommt 
die Battle Star Galactica Pegasus Erwei-
terung, die Galactica kommt Verstärkung 
durch die Pegasus, doch ist nun auch eine 

Allianz mit den Zylonen möglich.
Das epische Fantasy-Abenteuer Descent 
bekommt auch zwei neue Erweiterungen, 
beide von Kevin Wilson für 2-5 Spieler ab 
12 Jahren. Descent: Gruft aus Eis schickt 
neue Helden in den Norden von Terrinoth 
gegen neue Gegner, aber mit der neuen 
Tarnfähigkeit samt entsprechendem Wür-
fel. Descent: Wege zum Ruhm führt ein 
neues Kampagnen-System ein, die Hel-

den behalten ihre Fertigkeiten, doch auch 
der Overlord gewinnt an Erfahrung.
Runebound: Wüste von Al Kalim von 
Martin Wallace, Derell Hardy und Robert 
Vaughn für 2-6 Spieler ab 12 Jahren ist 
eine neue Erweiterung für Runebound, 
die Helden haben den Schlüssel gefun-
den, um nach Al-Kalim zu gelangen und 
dort mit neuen Legendären Questen und 
auf neuem Plan Ruhm zu erlangen.
StarCraft: Brood War von Corey Koniecz-
ka und Christian T. Petersen bringt für 2-6 
Spieler ab 13 Jahren neue Einheiten, neu-
es Material und neue Spielmechanismen 
für das SciFI-Aufbauspiel.
Talisman: Der Schnitter und Talisman: 
Die Katakomben, beide von John Goo-
denough und für 2-6 Spieler ab 9 Jahren, 

erweitern das Fantasy-Abenteuer um den 
Tod als speziellen Charakter und um den 
neuen Plan der Katakomben.
Tannhäuser, das WWI Kriegsepos in einer 
alternativen Zeitlinie von William Grosse-
lin und Didier Poli für 2-10 Spieler ab 11 
Jahren wurde neu aufgelegt und dazu 
gibt es die Erweiterung Tannhäuser 
Operation Novgorod, die das Russische 
Matriarchat zur Verteidigung der Heiligen 
Zarin ins Spiel bringt. Miniaturen von Cha-
rakteren aus Tannhäuser bereichern das 
Spielerlebnis. Tannhäuser: Gorgei, Tann-
häuser: Ramirez, Tannhäuser: Wolf und 
Tannhäuser: Yula.
Unter schwarzer Flagge von Bruno Fai-
dutti für 3-6 Spieler ab 13 Jahren spielt im 
Piratenmilieu, die Spieler wollen fremde 
Schiffe für Beute kapern und die eigenen 
Schiffe verteidigen.
Die Welt von Warhammer tritt über den 
Tischrand der Tabletop-Welten hinaus 
und erschließt sich neue Spielewelten 
und Mechanismen: Warhammer Chaos 
in der Alten Welt von Eric M. Lang lässt 
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2-4 Spieler ab 13 Jahren als Mächte der 
Verderbnis um die Vorherrschaft streiten. 
Warhammer: Invasion LCG Basis Set 
von Eric M. Lang ist ein weiteres Sammel-
kartenspiel in der Serie Living Card Game 
für 2 Spieler ab 13 Jahren.
Feder und Schwert:
Zum neuen Rollenspiel erscheinen War-
hammer 40.000: Schattenjäger: Limi-
ted Edition, Warhammer 40.000: Schat-
tenjäger: Handbuch des Inquisitors und 
Warhammer 40.000: Schattenjäger: Mit 
Feuer und Schwert, alles für 2 oder mehr 
Spieler ab 12 Jahren.

Flying Frog:
Für Dezember angekündigt ist Die Nacht 
der Wandelnden Toten, die deutsche 
Ausgabe von Last Night on Earth von Ja-
son Hill für 2-6 Spieler ab 12 Jahren, ein 
Fantasy-Horror-Zombie-Spiel mit grandi-
oser Ausstattung und viel Spielspaß, man 
steuert Helden oder Untote in Einsteig-
spiel und verschiedenen Szenarien. 

GameHeads:
Zu Bushido, dem Eroberungsspiel für 3-5 
Spieler ab 12 Jahren, gibt es nun die erste 
Erweiterung, Bushido: Tanin - Der Frem-
de mit Bogen und Wurfstern als neue Waf-
fen, Ninja Clans und neuen Rollenkarten, 
sowie Provinzboni und Sonderfertigkei-
ten.

Gémklub:
In Krysis von Zoltán Aczél für 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren landen die Kobolde krisen-
bedingt im Bergwerk und wollen mög-
lichst viele Kristalle und Artefakte für 
Punkte ergattern.

H@ll Games
Vor den Toren von Loyang für 1-4 Spie-
ler ab 10 Jahren ist ein weiteres Spiel von 
Uwe Rosenberg aus dem Dunstkreis von 
Agricola, die Bauern rund um Loyang 
säen, ernten und verkaufen ihre Produkte 
an Laufkundschaft und Stammkunden.

Krokospiel: 
Zusammen mit Frank Stark kommen klei-
ne Spiele für zwischendurch: Mobbing 
ist eine Neuauflage des Spiels aus 2007, 
Moskito Finito ist ein tierisches Reak-
tionsspiel mit Geräuscheinsatz für 2-6 
Spieler ab 6 Jahren, lustigerweise ist der 
Titel gleich dem Logo des Moskito-Ver-
lags gestaltet. Raupino unterstützt den 
Verein Kinderplanet und ist ein Merkspiel 
mit Veränderungen für 2-5 Spieler ab 6 
Jahren, beide Spiele sind schon im August 
erschienen.

Kronberger Spiele:
Zu Schneller als Kurz, dem Legespiel zu 
Einschätzungen von Roland Goslar und 

Søren Schaffstein für 1-6 Spieler ab 8 Jah-
ren sind die Kartensätze Go for 6 – 44 Prä-
sidenten und Go for 6  - Europas Fußbal-
ler schon erschienen.

LudoArt:
Darwinci von Martin Schlegel für 2-5 
Spieler ab 8 Jahren ist ein Biet- und Lege-
spiel um Knochenfunde und Rekonstruk-
tion ausgestorbener Kreaturen.

Moskito Spiele:
A la carte von Karl-Heinz Schmiel für 3-4 
Spieler ab 10 Jahren ist eine Neuauflage, 
gefragt sind Geschick beim Würzen und 
punktgenaues Regulieren des Herdes, um 
am Ende mit den meisten fertigen Spei-
sen zu punkten.

Nexus:
Ad Astra  von Bruno Faidutti und Serge 
Laget schickt 3-5 Spieler ab 13 Jahren auf 
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die Suche nach neuen Planeten für die 
Menschheit, sie müssen erforscht, entwi-
ckelt und auch terraformt werden. Conan: 
Zeitalter der Kriege von Francesco Nepi-
tello, Marco Maggi und Roberto Di Meglio 
für 2-4 Spieler ab 12 Jahren zeichnet in 
drei Zeitaltern die Entwicklung der König-
reiche im Hyborischen Zeitalter nach, am 
Ende soll Conan gekrönt werden.
Post Scriptum:
Caligula von Pierluca Zizzi ist ein Entwick-
lungsspiel für 2-5 Spieler ab 14 Jahren um
Machtkämpfe im Alten Rom – Man soll 
Gruppierungen beeinflussen und intrigie-
ren um den Kaiser zu ermorden und Alli-
anzen mit anderen Spielern bilden.

Terror Bull Games: 
Das satirische Crunch: The Card Game   
von Andrew Sheerin und Andrew Tomp-
kins für 2-4 Spieler ab 12 Jahren themati-
siert den Bankencrash, die Spieler müssen 
alles tun, um ihre eigene komfortable 
Pension zu sichern, bevor die Bank zusam-
menkracht. 

Truant Verlag:
Kingsburg: Die Erweiterung des König-
reichs von Andrea Chiarvesio und Luca 
Iennaco liefert für 2-5 Spieler ab 10 Jahren 
fünf neue Erweiterungen für das Entwick-
lungsspiel mit Würfeln.

Valleygames:
Für Dezember angekündigt ist die deut-
sche Ausgabe von Titan von Jason B Al-
lister und David A. Trampier für 2-6 Spieler 
ab 12 Jahren.

Vertrieb:
Als reiner Vertrieb ohne Produktionsbetei-
ligung fungiert Heidelberger noch für
alea
Elfenherz Spiele
PD-Verlag
Phalanx

Kleine feine Spiele mit dem Spielplan als 
Verpackung sind die Spezialität des Ver-
lags, 2009 neu im Programm sind: Ada-
mas von Carsten Jekubzik für 2 Spieler 
ab 8 Jahren, man soll 7 Facetten des Di-
amanten erobern. Zuerst werden Steine 
eingesetzt, dann getauscht, besetzte Fa-
cetten werden markiert. Hau wech! von 
Michael und Lukas Zach lässt 3-8 Spieler 
ab 16 Jahren mit einem Pensionierten 
Voodoo-Guru das ostfriesische Trinkspiel 
genießen, es gewinnt, wer übrig bleibt. 
jUX von Hartmut Kommerell ist für 2 
Spieler ab 8 Jahren gedacht, zwei Linien 
vor dem X und eine vorm U sollen besetzt 
werden, auf zweien muss man die Mehr-
heit an steinen haben, um zu gewinnen. 
Orthogo stammt ebenfalls von Hartmut 
Kommerell, 2 Spieler ab 10 Jahren sollen 
versuchen, ihren letzten Stein einzuset-
zen, ohne einen Stein entfernen zu müs-
sen.

Richard Sivél hat ein neues Cosim mit 
historischem Thema mitgebracht, Maria. 
2-4 Spieler ab 14 Jahren simulieren die 

Österreichischen Erbfolgekriege nach der 
Thronbesteigung Maria Theresias.

Die interessanten „großen“ Neuheiten 
sind heuer Kooperationen, jeweils mit ei-
nem holländischen Verlag:
Mit QWG erscheinen die Spiele Carson 
City und Martinique: Carson City von Xa-
vier George für 2-5 Spieler ab 12 Jahren, sie 
wählen jede Runde einen Character und 

platzieren Cowboys am Plan, um Carson 
City zu bauen. Konkurrenten auf einem 
Aktionsfeld liefern einander ein Shootout. 
In Martinique von Emanuele Ornella sind 
die 2 Spieler ab 12 Jahren Kapitän eines 
Piratenschiffs mit Kurs auf Martinique. 
Dort gilt es den verlorenen Schatz zu fin-
den. Wer das schafft, gewinnt sofort. Wird 
der Schatz nicht gefunden, gewinnt der 
Spieler mit den meisten Punkten. Opera 
von Hans van Tol für entstand in Koope-
ration mit The Game Master, 2-4 Spieler 
ab 12 Jahren fördern als Adelshäuser die 
Kunst der Oper, bauen Opernhäuser und 
unterstützen Komponisten.
Kamisado von Peter Burley, eine Neuheit 
2008, wurde in einer deutschen Ausgabe 
ins Programm genommen, 2 Spieler ab 10 
Jahren ziehen ihren Turm in der Farbe des 
Feldes, auf dem der soeben bewegte geg-



UNSER BERICHT uDAS WAR ESSEN 2009

24 u HEFT 401 / OKTOBER 2009 www.spielejournal.at

nerische Turm den Zug beendete.
Die Reihe Schätzen Sie mal wird mit 
Reich & Schön von Reinhard Staupe  fort-
gesetzt, 2-8 Spieler dürfen wieder versu-
chen, gut zu schätzen und einzuordnen. 
Undercover in Europa von Claude We-
ber schickt 3-6 Spieler ab 10 Jahren auf 
die Suche nach einem Agenten, man fin-
det ihn durch geschicktes Fragen.
Auch ein Kinderspiel ist neu im Pro-
gramm, Klaus die Maus entdeckt das 
Jahr von Gunter Baars und Klaus Zoch, 
2-4 Spieler ab 4 Jahren lernen spielend 
Jahreszeiten und Monate. 
Die Reihe „Ausgerechnet …“ wird mit 
Heidanei Schneggahofa als Bayerisch-
Schwaben-Ausgabe fortgesetzt, und im 
Genre der Quizspiele kommen zwei mit 
Allgäubezug hinzu, Welt des Allgäus für 
2-5 Spieler ab 10 Jahren und Das kleine 
Allgäuquiz für 1 oder mehr Spieler. Eine 
weitere, schon im Spätsommer erschie-
nene Ausgabe zur Reihe „Welt der ..“ liefert 
Welt der Bücher, eine Herausforderung 
für alle Leseratten.

Mow BigBox ermöglicht das Spielen 
von Mow nun für 2-10 Spieler statt 2-5, 
noch immer, ein Spiel um Kühe und Flie-
gen in der Box für 10 Spieler, das schon 
2008 vorgestellt worden. Kühe mit vielen 
Fliegen will niemand haben und Kühe 
werden am Anfang oder Ende der Reihe 
angelegt, wer nicht legen kann, muss die 
Herde nehmen. Mr. Jack in New York ist 
keine Erweiterung zu Mr. Jack, sondern 
ein eigenes Spiel von Bruno Cathala und 

Ludovic Maublanc mit dem Thema von 

Mr. Jack, 2 Spieler ab 9 Jahren spielen nun 
Detektiv in New York, auf neuem Plan, mit 
neuen Charakteren und neuen Denkmus-
tern für den Inspektor.

Unter dem Label Hutter Trade erscheinen 
deutsche Ausgaben von Spielen der Ver-
triebspartner, meist Spiele von Cocktail 
Games. So auch diesen Herbst, neu im 
Programm sind Robot Master und We Will 
Rock You. Robot Master von Reiner Knizia 
ist ein Legespiel für 2 Spieler ab 10 Jahren, 
man legt Karten aus und wertet entweder 
die horizontale oder die vertikale Reihe, 
Team- und Solospiel sind möglich. We 
Will Rock You ist die deutsche Ausgabe 
von Rhyme & Boulet von Gabriel Ecoutin 
für 4-12 Spieler ab 10 Jahren, einem der 

Hits aus 2008, man muss im Rhythmus 
von „We will rock you“ fehlerfrei gestiku-
lieren und klatschen, Fehler werden mit 
Kanonenkugelkarten bestraft.
Die Vertriebsfirma von Huch & friends be-
treut außerdem folgende Verlage
Cocktail Games
Eggertspiele
Smart Games
Sirius

Am gemeinsamen Stand von IAC und 
der Damen-Profi-Shogi-Liga zeigte IAC 
ein abstraktes Positionsspiel namens Ca-
como von Hiroko Shinkai für 2-4 Spieler 
ab 8 Jahren, wie bei Go legt man Steine 

auf die Kreuzungspunkte des 8x8 Gitters, 
aber wo man setzen kann, wird durch 
das Ausspielen von Karten bestimmt, am 
Ende gewinnt, wer wie bei Go mehr Ge-
bietspunkte abgegrenzt hat.

Alle in Nürnberg angekündigten Neuhei-
ten wurden nochmals vorgestellt:
Der LRS-Koffer, kurz für Lese-
Rechtschreib-Schwäche, ist eine 
umfassende Spielesammlung mit 8 Spielen 
und weiteren Varianten für 1-4 Spieler 
ab der 2. Schulklasse. Der Rechenkoffer 
bietet analog dazu eine Spielsammlung 
für 1-4 Spieler ab 5 Jahren zu den 
Grundrechenarten. Kasse-Gasse ist ein 
Spiel für 1-8 Spieler ab der 1. Schulklasse 

zum Thema Lautunterscheidung, das 
aus einer Spielesammlung, Hörkoffer 2, 
herausgelöst wurde.

Das erste Spiel von Bernd Eisenstein im 
eigenen Verlag heißt Peloponnes und 
zeichnet für 1-5 Spieler ab 10 Jahren die 
Entwicklung von sieben Zivilisationen des 
Antiken Griechenland nach, man muss 
eine gute Balance zwischen Bevölkerung, 
Land und Gebäuden erreichen. Die Pelo-
ponnes See-Erweiterung samt Material 
für das Spiel zu sechst wurde gleich mit-
geliefert.
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Das vierte Spiel von Florian Isensee, Labyrinth 
des Minotaurus, ist ein Legespiel, 3-4 Spieler 
ab 10 Jahren sind abwechselnd Priester und 
legen das Labyrinth oder spielen Daedalus und 

verstecken Edelsteine, von denen jeder Pries-
ter so viele mitnehmen kann, wie er findet.

Am Stand von Clementoni präsentiert sich 
das von Michael Radzio neu gegründete 
Unternehmen iToy, das mit dem Vertrieb 
von zwei Spielen beginnt: Bet your Brain 
von Gitte Engel ist ein neuartiges Wis-
sensspiel für 2-4 Spieler oder Teams ab 12 
Jahren und wurde schon in Nürnberg von 
Engel Licensing präsentiert, die Ausgabe 

bei itoy wurde überarbeitet und gestrafft, 
eine Familienausgabe ist in Vorbereitung. 
Erste Hilfe von Hans-Jürgen Koehler ist 
ein Quizspiel für 1 oder mehr Spieler ab 
7 Jahren zum Themenkreis Erste Hilfe und 
optimale Vorbereitung darauf.

Auch heuer hat das Konglomerat japani-
scher Verlage interessante Neuheiten im 
Gepäck, die Gruppe fungiert als Vertrieb/
Produzent für
B2F Games
Grimpeur

Kanai Factory
Kawasaki Factory
One Draw Ltd
Man-indo

Stra8ts soll der Vollständigkeit halber er-
wähnt werden, auf jeden Fall Rätsel und 
nicht Spiel, aber auch auf jeden Fall inter-

essant, ein Buch mit 116 Rätseln zu einer 
Sudoku-Variante auf Kreuzwort-Basis, 
nicht immer sind alle 9 Zahlen in jeder 
Reihe vorhanden.

Am Stand von Czech Board Games war 
ein zweiter tschechischer Verlag zu Gast, 
Jira’s Games, mit zwei Neuheiten von Jíří 
Mikoláš: Cuba Cube für 1-10 Spieler ab 8 
Jahren schickt die Spieler als Fahrer von 
Schmugglerfahrzeugen über die schlech-

ten Straßen, verfolgt von der Polizei, und 
das in fünf Spielvarianten. Fantastate 
ist ein kleines Land zwischen Traum und 

Wirklichkeit und es muss etwas jenseits 
seiner Grenzen geben. 2-12 Spieler ab 8 
Jahren machen sich auf die Suche Schät-
zen, Monstern und Heldentaten, in einer 
eigenwilligen Kombination aus Wortlege- 
und Fantasy-Rollenspiel, mit vier unter-
schiedlichen Spielmöglichkeiten.

Die schon seit längerer Zeit angekündig-
ten Spiele Ascendancy von Nigel Buckle 
und Huang Di von Bryan Johnson sind 
weiter im Programm und befinden sich 
in verschiedenen Stadien der Produktion, 
werden aber definitiv erscheinen. Schon 
im Sommer erschien das ebenfalls schon 
zur Spiel 08 angekündigte Tulipmania 
1637 von Scott Nicholson, in dem 3-5 
Spieler ab 12 Jahren versuchen sollen, 
am Tulpenboom reich zu werden. Neu 
bei jklm ist eine Neuauflage von Tinner’s 
Trail von Martin Wallace, sie wurde über-
arbeitet und neu gestaltet, übrigens vom 
österreichischen Grafiker Andreas Resch. 

Das mit angekündigte Great Fire of Lon-
don: 1666 mit Medusa ist noch im Ver-
suchsstadium.
Als Vertrieb betreut jklm
Burley Games
Games for the World
Prime Games
Ragnar Brothers

Der koreanische Verlag hatte insgesamt 
drei Spiele mitgebracht, eine Neuheit 
2009 und zwei schon länger etablierte 
Spiele. Die Neuheit heißt Rabbit & Carrot 
und ist ein Reaktionsspiel für 2 oder mehr 
Spieler, in der Tradition von Halli Galli muss 
die Glocke geschlagen werden, wenn vor-
gegebene Kartenkombinationen sichtbar 
sind. Peeper ist ein Legespiel für Sehende 
und Blinde, ähnlich Rummikub, man muss 
seine Zahlensteine loswerden und legt 
Kombinationen ab. Hexus ist ein Wür-
fel- und Sammelspiel für 2-4 Spieler, man 
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würfelt und bewegt seine Figur um bunte 
Spielsteine zu bekommen, wer aus diesen 
als erster einen 3x3x3 Würfel zusammen-
bauen kann, gewinnt!

Neben den Metal Meeples, den Car-
cassonne-Männchen aus Metall, gab 

es noch ein wunderschönes Holzspiel, 
Von Bienen und Blumen, von Kristina 
Björkman und Johan Herrnsdorf. Blöcke 
mit eingebrannten Motiven werden im 
Viereck arrangiert, jede Runde wird einer 
eingeschoben, markiert und Duftmarker 
können auf benachbarte Blöcke gesetzt 
werden. 

Tracer 2, mit einem © aus 2004, aber 
zum ersten Mal in Essen zu sehen, ist ein 
Kartenspiel für 2-3 Spieler ab 8 Jahren, 

die Spieler müssen verborgene Schätze 
in den Bergen aufspüren, ein gutes Ge-
dächtnis ist gefragt. 

Das Thema Greenrock Village wird im 
Brettspiel mit Detektivthema von Arthur 
Tebbe, Greenrock Village Tatort: 
Hotel fortgesetzt, 2-4 Spieler sammeln 
Beweise und erraten Täter für Punkte. 
Noch zu sehen, aber ebenfalls schon 
in Nürnberg angekündigt, Rubik’s 360, 

eine Weiterentwicklung von Rubik’s 
Cube, farbige Bälle müssen durch 
innere Kugelschalen in die äußerste 
Schale manövriert werden. Die schon 
zu Nürnberg angekündigten Neuheiten 
wurden nochmals gezeigt: Stratego 
Star Wars The Clone Wars, mit 
entsprechender Ausstattung. Rummikub 
Junior Ausgaben erscheinen in Holz 
und mit Karten, Zahlenkenntnis ist nicht 
notwendig, wird aber vermittelt. Wer 
wird Millionär? Junior für 2-5 Spieler ab 
8 Jahren.
Als Vertrieb fungiert Jumbo für Studio100

Die Korea Association of Boardgame In-
dustry war heuer mit einem großen Ge-
meinschaftsstand in Halle 4 aktiv, so viele 

Firmen wie noch nie präsentierten ein in-
teressantes Programm, Details sie die ein-
zelnen Verlag Dreampia/Gemblo, Game 
Humanity, Joen, Namuhana Net, Piece 
Craft, Playoff Games und Visionary.

Der Verlag war am Stand von Giseh ver-
treten und zeigte einen Querschnitt 
durch sein Lernspielprogramm, dezidier-
te Herbstneuheit war keine vorhanden.

Im Rahmen der Kooperation Japon Brand 
brachte Kanai heuer Chronicle mit, ein 
Kartenspiel für 3-6 Spieler ab 10 Jahren 
von Seiji Kanai, das die Geschichte eines 
namenlosen Landes erzählt, man macht 

Stiche und versucht je nach Ereignis die 
passenden Arten zu spielen und so Ruhm 
in der Chronik des Landes zu erlangen.

Gauss von Susumu Kawasaki für 2 Spie-
ler 1b 10 Jahren ist ein Positionsspiel, rote 
und blaue Scheiben symbolisieren Nord- 

und Südpol. Eine gelegte Scheibe beein-
flusst alle benachbarten Scheiben durch 
Anziehung oder Abstoßung. Vier benach-
barte gleichfarbige Scheiben ergeben 
eine Wertung.
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Zwei Neuheiten überstrahlen im 
Herbstangebot von Kosmos alle ande-
ren – zum einen Die Tore der Welt zum 
gleichnamigen Roman von Ken Follet, Mi-
chael Rieneck und Stefan Stadler haben 

für 2-4 Spieler ab 12 Jahren nicht nur die 
Atmosphäre des Buchs eingefangen, son-
dern auch einen tollen Spielmechanismus 
geschaffen. Zum anderen ist es Der Herr 
der Ringe Abenteuer in Mittelerde, ein 
extrem schönes und aufwändiges Spiel zu 
Tolkiens Roman von Christian T. Petersen 
und Corey Konieczka für 2-4 Spieler ab 12 
Jahren, Tabletop vom Feinsten! Ebenfalls 
wunderschön, aber „nur“ auf Platz 3 die 
überarbeitete Neuauflage von Big Boss, 
Alcazar, von Wolfgang Kramer für 2-5 
Spieler ab 10 Jahren, es gibt im Spiel so-
wohl die alte Regel von Big Boss als auch 
die neue für Alcazar, besonders hervorzu-
heben ist auch hier die Ausstattung.
Ebenfalls ein Hingucker und dazu noch 
ein ganz schön knifflig ist Ubongo 3D, 
die geometrischen Rätsel von Grzegorz 
Rejchtman für 2-4 Spieler ab 10 Jahren 
erheben sich nun in den Raum.
Im Segment der kleinen Kartenspiele 
gibt es interessante Neuheiten – Chicago 
Gangster von Jürgen Kiedaisch themati-
siert für 3-5 Spieler ab 12 Jahren wieder 
die Bandenkriege mit dem zentralen 
Thema Alkohol. Maus au chocolat von 
Knut Happel und Christian Fiore lässt 2-6 
Spieler ab 8 Jahren Pralinen herstellen. 
Die Serie der Top3-Trumpf/Quizspiele von 
Bernhard Lach, Uwe Rapp und Matthias 
Winkel für 2-4 Spieler ab 10 Jahren wird 
um das Thema Top3 Kultserien ergänzt.
Zum Grafik-Thema NichtLustig gibt es 
zwei Spiele, NichtLustig: Labor Chaos 
von Ivo Dekoning ist ein Kartenspiel für 
3-6 Spieler ab 8 Jahren, bei dem sich die 
Siegbedingungen durch gespielte Karten 
ändern, prinzipiell versucht man mög-
lichst schnell Karten abzulegen. Nichtlus-
tig: LemmingMafia von Michael Rieneck 
verlangt von 3-6 Spielern ab 8 Jahren, 
Lemminge möglichst schnell über die 
Klippe zu stürzen und das auch noch in 

der vorgegebenen Reihenfolge.
Wer Wortlegespiele mag, wird mit 
Bananagrams von Rena Nathanson Freu-
de haben, 1-8 Spieler ab 8 Jahren müssen 
vor sich eigene Kreuzwort-Auslagen bil-
den und immer wieder Buchstaben ver-

deckt nachziehen und möglichst jeweils 
alle Buchstaben verwenden. 
Das Konzept der geografischen Quizspie-
le wie Deutschland Finden Sie Minden 
wurde nun auch für ein Kinderspiel adap-
tiert, in Komm mit durch Deutschland 
von Günter Burkhardt sollen 2-6 Spieler 
ab 6 Jahren Sehenswürdigkeiten und 
andere bekannte geographische Punkte 
möglichst genau orten.
Die Freundinnen der Girls vom Winx Club 
dürfen sich gleich über vier Neuheiten 
freuen: Michael Schacht hat Miss Magix 
gemacht, ein Kartenspiel für Spielerinnen 
ab 6 Jahren, Thema sind die angesagtes-
ten Modetrends. Die anderen drei Spiele 
waren schon in Nürnberg angekündigt 
worden und kommen jetzt im Herbst, alle 
sind für 2-4 Spieler ab 6 Jahren gedacht: In 
Winx Club der Kampf um Alfea von Gün-
ter Burkhardt ist Alfea in Gefahr, die Winx 
müssen Alfea vor den Trix erreichen, und 
in Winx Club Das magische Turnier von 
Inka und Markus Brand gibt es im Internat 
ein Turnier mit drei magischen Aufgaben. 
Im dritten Spiel, Winx Club Die gestoh-
lenen Kristalle, ebenfalls von Inka und 
Markus Brand, müssen die Spieler die von 
den Trix im Tiefland gestohlenen Kristalle 
mit Würfeln zurückgewinnen.
Auch auf dem Sektor der Zauberkästen 
gibt es neues, Die Zauberschule Magic 
Deluxe Edition bietet einem Spieler ab 8 
Jahren Zaubertricks vom Feinsten.

So wie jedes Jahr hatte Jörg Meißner ein 
neues Spiel mitgebracht, 2009 heißt das 
Spiel für Dinnerparty oder Themenabend 
Krimi Total Die Party der Intrigen. 
Eine Ausgabe Krimi total Jugend Krimi-

spiel von Heike Roggenkamp für Spieler 
zwischen 12 und 16 Jahren ist angekün-
digt.

Bei Krimsus gab es heuer keine Neuheit, 
nur eine Riesenaktion namens Abwrack-
prämie, man konnte alte Spiele abgeben 
oder auch dort weitergegeben. Und zum 
Drüberstreuen gibt’s nun ein Kartenspiel 
zum kostenpflichtigen Download, Der 
Herr des Dschungels.

Mobbing
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Moskito Finito
Raupino
Siehe Heidelberger Spieleverlag

Der polnische Verlag hat drei Neuheiten 
mitgebracht: In Kingpin von Krzysztof Cy-
wicki, Krzysztof Hanusz und Rafał Cywicki 
sind 2 Spieler ab 16 Jahren Oberhäupter 
von Mafia Clans und müssen den Gegner 
besiegen. Dazu legt man Kärtchen aus, 
mit denen man Territorium beansprucht 
und Aktionen einsetzt. Kung Fu ist ein 
schnelles Partyspiel für 3-8 Spieler ab 8 
Jahren von Hupert Spala, Jakub Skurzyn-
ski, Maciej Zasowski und Michael Sta-
chyra. Man legt die Kung-Fu Prüfung im 
Shaolin Kloster ab, und muss interessante 
Kampfkombinationen präsentieren. The 
Witcher ist eine überarbeitete Neuauflage 
des Abenteuer-Kartenspiels von Micha-

el Stachyra für 2-5 Spieler, man sammelt 
Gold, mit dem man den Hexer Geralt an-
heuert, um die Ungeheuer zu bekämpfen.

Die gesamte Reihe der 10 in Nürnberg 
vorgestellten und im Sommer erschiene-
nen Spiele wurde nochmals präsentiert, 
allen voran Ramses Pyramid von Reiner 
Knizia, 2-4 Spieler ab 8 Jahren erklettern 

mit ihren Abenteurern die Pyramide um 
die Schätze des Pharaos zu erobern. Die 
weiteren Titel der Reihe sind Creationary 
- man baut Modelle, Lava Dragon - der 
Drache auf dem Vulkan muss besiegt wer-

den, Lunar Command – man baut Raum-
stationen und heuert Astronauten an, um 
das Rennen um den Raketenstart zu ge-
winnen, Magikus – man sammelt Zuta-
ten für Zaubertränke,  Minotaurus – man 
will als Erster das Zentrum des Labyrinths 

erreichen, Monster 4 – man soll als Erster 
vier Monster in einer Reihe anordnen, Pi-
raten-Code – man soll Geheimcodes ent-
schlüsseln, Race 3000 – ein entzückendes 
Autorennspiel und Robo Champ - man 
muss Roboter zusammensetzen. 

Mit einem © von 2007 nicht wirklich neu, 
aber zum ersten Mal in Essen, LeCardo, 
ein Wortlegespiel mit Karten für 2-4 Spie-
ler ab 8 Jahren von Hugo Marshall und 
Priscilla McIntosh. Man legt nicht Buch-

staben zu Worten zusammen, sondern 
Worte zu Phrasen und Redewendungen 
nach dem Prinzip eines Kreuzworträtsels 
aus, aneinandergrenzende Wörter müs-
sen in alle Richtungen sinnvolle Phrasen 
ergeben.

Ingo Uhl zeigte an seinem Stand das Al-
tekruse Puzzle, 12 identische Teile sol-
len zum Baukörper zusammengesetzt 
werden, geeignet für einen Spieler ab 10 
Jahren.

Der Verlag aus Litauen hat zwei Neuhei-
ten mitgebracht, eine fertige und ein De-
moexemplar. Fertig ist Es war einmal von 
Laima Kikutienè für 2-5 Spieler ab 7 Jah-
ren, man würfelt und soll zu gezogenen 
Karten mit Pflanzen, Tieren und Gegen-
ständen eine Geschichte erzählen. Scha-
fe scheuchen von Stephan Riedel und 
Barbara Schyns ist ein Würfelspiel für 2-5 

Spieler ab 5 Jahren, sie sollen als Schäfer 
mit Hilfe des Schäferhundes die Schafe zu 
den saftigsten Weiden führen.

Und es gibt doch noch Neuheiten bei 
den Bohnen, trotz gegenteiliger Ankün-
digung: Bohnedikt heißt die Erweiterung 
von heuer von Uwe Rosenberg und Jo-
hann Steininger, 2-5 Spieler ab 10 Jahren, 
die Karten gelten, wenn sie aufgedeckt 
werden, für die Handelsphase im aktu-
ellen Spielzug, egal ob gehandelt oder 
geschenkt wird. 1853, die Neuauflage 
des Eisenbahn- und Wirtschaftsspiel von 
Francis Tresham, war am Stand zu sehen, 
befindet sich aber noch im Produktions-
stadium. Zum Erfolgstitel Agricola gibt es 
mehrere Erweiterungen: Agricola: Die 
Moorbauern von Uwe Rosenberg für 1-5 
Spieler ab 12 Jahren Teile des Materials 
aus dem Basisspiel, neu dazu kommen 
Pferde als neue Tierart und die Familien-
mitglieder brauchen nun auch Brennstoff, 
sonst werden sie krank. Agricola Das 
Tschechische Themendeck enthält 12 
kleine Anschaffungen und 12 Ausbildun-
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gen. Die große Herbstneuheit 2009 heißt 
Magister Navis, und ist die deutsche Um-
setzung des bei Z-Man Games erschiene-

nen Endeavour von Carl de Visser und 
Jarratt Gray für 3-5 Spieler ab 12 Jahren. 
Als Regent aufstrebender Reiche muss 
man die Balance zwischen kulturellem, 
politischem, wirtschaftlichem und mili-
tärischem Engagement finden, um sein 
Reich an die Spitze der Seefahrernationen 
zu bringen. Das angekündigte Erweite-
rungsdeck Le Havre Le Grand Hameau 
lässt noch etwas auf sich warten.

Vertreten von Fata Morgana, gab es The-
menvarianten von Fluxx, Monthy Python 
Fluxx und Zombie Flux und dazu Are 
you the Traitor?, Die Spieler stehen als 

Abenteurer zwei Zauberern gegenüber, 
einem guten und einem böse, nur der 
böse schaut aus wie der gute und muss 
identifiziert werden. Angekündigt für De-
zember ist Chrononauts, ein Kartenspiel 
zum Thema Zeitreise für 1-6 Spieler ab 11 
Jahren, sie müssen Zeit-Paradoxa reparie-
ren.

Aus Spanien kommt die Idee von Kühl-
schranktür oder Whiteboard als Spielflä-
che, die Steine sind magnetisch und man 
kann so auch miteinander spielen, wenn 
einer grad nicht anwesend ist. Es gibt das 
Kühlschrank Eis-Schach und Das Fami-
lien Mandala, dieses lässt sich von bis zu 

7 Spielern ab 7 Jahren spielen, es themati-
siert Aufgaben im Haushalt von Küche bis 
Garten und Haustieren.

Der Verlag von Christophe Boelinger 
bringt Dungeon Twister: Prison, für 1-2 
Spieler ab 11 Jahren, die man als 9. Erwei-

terung für die erste Auflage nutzen kann, 
oder als eigenständiges Spiel mit Solover-
sion. Mit der neuen Basis können die Mini-
aturen nun auch Gegenstände transpor-
tieren und sichtbar machen. Das schon im 
Sommer erschienene What’s missing? ist 
ein Such- und Beobachtungsspiel für 2-6 
Spieler ab 8 Jahren, auf demselben Bild 
verändern sich winzige Details.

Darwinci
Siehe Heidelberger Spieleverlag
Intriganten ist die erste Erweiterung zu 
Marquis, dem intriganten Kartenspiel um 
Juwelen für 2-4 Spieler ab 10 Jahren von 
Czarné und Martin Götz. Mit den sieben 
Sonderkarten werden nun auch Diaman-

ten geklaut, und es gibt Zusatzeigen-
schaften der Charaktere, gegen die man 
sich nicht wehren kann. ShenShi ist ein 
Positionsspiel für 2-4 Spiel ab 12 Jahren 
von Andreas Schmidt, Thema sind Medi-
tation und Erleuchtung der Mönche, eine 
edle Sonderedition mit Metallfiguren und 
Zubehör in einer Holzkassette.

Herve Marly und Philippe des Pallières 
präsentieren Die Werwölfe von Düster-
wald Die Gemeinde, eine Erweiterung 
für 8-30 Spieler ab 10 Jahren, mit den 

neuen Rollen Brandstifter, Rabe und Wei-
ßer Werwolf sowie Gebäuden für das Dorf 
und Kombinationsmöglichkeiten von Rol-
le und Beruf.

Kugeln statt Würfeln, in der Kugelbox für 
2-6 Spieler ab 8 Jahren werden entweder 

Punkte in Form von Chips in der Variante 
Klau genau gesammelt oder in Chikugo 
vermieden oder wieder abgegeben  

In einer Luxusausgabe kam Hachi-Hachi 
Companion, ein traditionelles japani-
sches Kartenspiel für 3-7 Spieler um kom-
plexe Handkarten-Kombinationen, es 
sind immer nur 2-3 Spieler aktiv. 
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Im Mittelpunkt der Herbstneuheiten steht 
bei Mattel die Neuerwerbung Blokus, 
das schon seit vielen Jahren erfolgreiche 
Legespiel hat nun in diversen Ausgaben 
bei Mattel eine neue Heimat gefunden. 
Auch die Zwei-Personen-Variante Blo-
kus Duo wurde bei Mattel neu aufgelegt. 
Bezzerwizzer von Jesper Bülow bekommt 
Zuwachs mit der Bezzerwizzer Familien-
Edition, Kinder unter den 2-4 Spielern 
oder Teams ab 10 Jahren bekommen drei 

Antwortmöglichkeiten vorgelesen. Snor-
ta von Christ Childs und Tony Richardson 
ist ein Kartenablegespiel für 4-8 Spieler 
ab 8 Jahren, Tiergeräusche müssen je 
nach aufgedeckter Karte imitiert wer-
den. Intensiv beworben, aber nicht neu, 
präsentieren sich UNO Flash und UNO 
Extreme, beides Gimmick-Varianten zum 
weltweit meistverbreiteten Kartenspiel.

So klein, dass ich fast übersehen hätte, 
stand Le Boomb! am Empfangstresen bei 
Mayfair – eine Kugel als Bombe und ein 
Würfel – je nach Ergebnis bekommt man 
die Bombe oder sie bleibt liegen oder sie 
explodiert und der Besitzer scheidet aus. 
Ansonsten gab es vorwiegend Neuhei-
ten zur Empire Builder Serie, wie immer 
für 2-6 Spieler ab 12 Jahren und vom ge-
wohnten Team Bromley/Roznai/Fawcett, 
allen voran Martian Rails, speziell für 
diese Ausgabe sind die Kanäle und Wüs-
ten des Roten Planeten. Neu aufgelegt 

und überarbeitet wurde Eurorails, man 
kann nun neben den bekannten Fähren 
den Eurotunnel bauen und nutzen, aber 
nur wenn man schon seinen Zug aufge-
rüstet hat. Auch das namensgebende Em-
pire Builder wurde überarbeitet und neu 
herausgebracht, die Auftragskarten und 
Warenchips sind farbig, und man spielt 
auf der Nordamerika-Karte einschließlich 
Mexico.

Gemischtes Doppel, das Memospiel mit 
den Paaren der etwas anderen Art be-
kommt mit Gemischtes Doppel 2 von 
Christian Gottwalt eine Fortsetzung, mit 

so netten Begriffen wie Wohnwagen und 
Wahnwogen. Who is Who ist ein künstle-
risches Memo mit Fotografien berühmter 
Künstler von  Freddy Langer, mit zwei un-
terschiedlichen Schlafbrillen.

Hochaktuell präsentiert sich die Sonde-
redition von Tippkick für die Fußball-WM 

in Südafrika, die Tipp-Kick 2010 Afri-
ka-Edition bringt WM-Atmosphäre ins 
Wohnzimmer.

Jussi Autio und Tuonela hatten einige 
weitere finnische Verlage mitgebracht, 
darunter auch Mind Altering Games mit 
Bilekuosi Dope Fiend von Mika Isomaa, 
Niku Ratioa und Anna Knappe, ein sati-

risches Kartenspiel für 3-5 Spieler ab 16 
Jahren mit höchst unpassendem Thema, 
man soll sich in Partystimmung bringen 
und dazu möglichst alles Verbotene oder 
Unpassende tun, um sich zuzudröhnen. 

Neben Spielen japanischer Verlage hat 
Harald Enoksson heuer wieder ein eige-
nes Spiel mitgebraucht, diesmal mit dem 
Thema Langschiffe der Wikinger. Long-
ships beschäftigt 2-6 Spieler mit den 

Plünder- und Handelsfahrten der Wikin-
ger, den Opfern für die Götter und dem 
Erwerb neuer Schiffe.

Eine neue Reihe namens BrainBox von 
G. Wyatt wurde in Lizenz von The Green 
Board Game Co übernommen, 1 oder 
mehr Spieler ab 8 Jahren sollen sich ein 
Bild 10 sec anschauen und dann die er-
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würfelte Frage dazu beantworten. Drei 
Themenboxen – Rund um die Erde, Wilde 

Tiere und Dinosaurier. Oh Heilige Nacht! 
für 2-6 Spieler ab 12 Jahren von Andreas 
Köhrsen stellt interessante Fragen, was 
verdient der Weihnachtsmann, was ist 
eine Weihnachtsgurke  oder welche Firma 
entwickelte die Weihnachtsfrau Nikola 
aus Schokolade? Die im Frühjahr mit den 
rosa, blauen und grünen Ausgaben von 
Black Stories begonnene Reihe wird nun 
im Herbst mit White Stories für furchtlo-
se Tüftler und Ermittler ab 8 Jahren fortge-
setzt, es gibt 50 gespenstische Rätsel von 
geisterhaften Erscheinungen zu lösen. 

A la Carte, siehe Heidelberger Spielever-
lag

Harald Mücke brachte Weihnachtspin-
guine Holzedition mit, eine Neuauflage 
seines Spiels für 2-6 Spieler ab 5 Jahren 
mit, und dazu Schwarzes Gold von Bern-
hard Weber. Im Wirtschaftspiel für 2-4 

Spieler ab 8 Jahren platziert man Lkws 
und Bohrtürme und wertet Bohrtürme. 

Mit seinem ersten Spiel Day & Night hat 
Valentijn van Eekels mit Koautor Sebas-

tiaan van den Roovaart gleich den IGA 
Award für das beste 2-Personen-Spiel 
2009 gewonnen, die Spieler bauen aus 
ausliegenden Kärtchen Tempel für Tag 
oder Nacht.

Mit Minigle präsentiert der koreanische 
Verlag ein Spiel namens Penguin C von 
Kano Kim, die 2-4 Spieler müssen Teams 

ausschicken, um Futter für die Baby-Pin-
guine zu organisieren. Dazu nutzen sie 
magische Stäbe und Iglu-Karten und kön-
nen je nach Stopps verschiedene Pfade 
nutzen.

Ad Astra
Conan Zeitalter der Kriege
Siehe Heidelberger Spieleverlag
Am Stand gezeigt wurden Vorausexem-
plare und Demo-Kopien einiger Neuhei-
ten: 
Allen voran die Luxusausgabe War of the 
Ring Collectors Edition von Roberto Di 

Meglio, Francesco Nepitello und Marco 
Maggi für 2-4 Spieler ab 12 Jahren. Batt-
les of Napoleon: The Eagle and The 
Lion, von Ugo di Meglio und Sergio Guer-
ri für 2 Spieler ab 12 Jahren, ist nach einer 
langen Vorbereitungszeit nun endlich fer-
tig, ein Spielsystem für die Simulation der 
Schlachten Napoleons, mit Miniaturen, 
modularem Spielbrett und Karten. Unter 
dem Label Tenki Games, das zu Nexus 
gewandert ist, erscheint Dakota, ange-
kündigt für Frühjahr 2010, von Piero Cioni 

für 3-5 Spieler ab 10 Jahren, die als Siedler 
oder Indianer um die Ressourcen riva-
lisieren. Ebenfalls für das Frühjahr 2010 
angekündigt ist Funny Little Games in 
Whitechapel, noch ein Arbeitstitel, die 
Autoren von Mister X., Gianluca Santo 
Pietro und Gabriele Mari zeichnen für 2-6 
Spieler ab 14 Jahren die Morde um Jack 
the Ripper nach.

Zum 2008 vorgestellten Spiel The Looney 
Bin gibt es die Erweiterung Looney Bin 
The North Wing von Patrick Stevens für 
bis zu 10 Spieler ab  mit neuen Therapie-

chips, neuen Patienten- und neuen Akti-
onskarten, will man mit mehr als 8 Spie-
lern spielen, muss man die Erweiterung 
benutzen. Wer zuerst sieben Patienten 
geheilt oder keine mehr in der Station 
hat, gewinnt. Angekündigt, aber noch im 
Werden ist  Last of the Independents, es 
spielt im Amerika der Nachkriegszeit und 
die Spieler müssen Autos bauen, bewer-
ben und verkaufen. C.C. Higgins ist schon 
weiter gediehen, es gibt schon Brett und 



Material, kommt aber auch erst nächstes 
Jahr. Es ist ein Eisenbahnspiel aus der Zeit 
der Roaring Twenties, ohne Würfel und 
Zufall, die Spieler sammeln möglichst 
wertvolle Sets von Berechtigungspässen.

Am Stand von Trof/Opstelten fand sich 
auch eine Neuheit von Olaf Pieters na-
mens Colour Capers! Für 2-4 Spieler, man 

soll Münzen dadurch sammeln, dass man 
die eigene Figur auf oder benachbart zu 
farbigen Dreiecken positioniert.

Die Neuheit für Essen aus diesem japani-
schen Verlag heißt heuer Greedy King-
doms, stammt von Hayato Kisaragi und 
ist für 2-4 Spieler ab 10 Jahren gedacht, 

die ein Königreich regieren und Unterta-
nen ausspielen um Ehre, Gold, Lebensmit-
tel und Land zu bekommen, um damit als 
Erster einen Königspalast zu bauen.

Im Spiel Politix von Touko Tahkikallio aus 
dem finnischen Verlag sind 2-6 Spieler ab 
10 Jahren Politiker und versuchen Stim-
men für die eigene Partei zu sammeln, 
die Spieler sind einer von drei Parteien 
zugeteilt.

Sabine Opstelten hat zwei Neuheiten mit-
gebracht, Benny ist ein Kartenspiel für 
3-6 Spieler ab 4 Jahren und thematisiert 

die Ängste von Kindern, die sie besiegen 
sollen. In Floes für 2-4 Spieler ab 4 Jahren 
sollen Pinguine Eisschollen überqueren, 
die Spieler sollen ihnen den Weg zeigen 
und Schollen sammeln.

Zu zwei Spielen von Leo Colovini gab es 
als Giveaway eine Erweiterung: 22 neue 
Aktionskarten zu Donna Leon Gefährli-
ches Spiel von Ravensburger und einen 
Satz Schiffe samt Regel zu Atlantis von 
Amigo.

Der amerikanische Verlag hatte drei Neu-
heiten mitgebracht, alle mit dem verlags-
eigenen Grundprinzip: Schnell erlernt 

und schnell gespielt. 7 Ate 9 von Maureen 
Hiron ist ein Kartenspiel für 2-4 Spieler ab 
8 Jahren, man addiert oder subtrahiert 
1, 2 oder 3 zum Wert der obersten Kar-
te am Stapel und legt damit die nächste 
Karte fest, die man spielt – aber das tun 
alle gleichzeitig! Run Wild für 2-4 Spieler 
von Brad Carter ist ebenfalls ein Kartenab-
legespiel, aber man muss ähnlich wie bei 
Rummy Sätze gleicher Karten oder Stra-

ßen bilden und kann auf dem Tisch lie-
gende Karten nehmen oder dort anlegen. 
Super Circles ist ein Gemeinschaftswerk 
von Maureen Hiron mit Ron und Carol 
Badkin, 2-4 Spieler ab 8 Jahren legen ihre 
Karten ab, aber nur auf Karten mit gleich-
farbigen Kreisen. 
Nicht vorher angekündigt, aber ebenfalls 
zu sehen waren: Word on the Street für 
2-8 Spieler ab 12 Jahren ist ein Assoziati-
onsspiel, man muss im Team ein Wort zu 
einer Kategorie finden und die Buchsta-
ben des Wortes auf die eigene Seite des 
Spielbretts bewegen. Backseat Drawing 
Junior ist die Junior-Ausgabe zum Krea-
tivspiel Backseat Drawing, 3-8 Spieler ab 
7 Jahren versuchen, Zeichnungen der 
Teammitglieder zu identifizieren, aber 
der Zeichner bekommt nur Anweisungen 
eines Mitspielers, was er zeichnen soll! 
Letter Roll ist wieder ein Wort- und As-
soziationsspiel, drei Buchstaben werden 
erwürfelt und innerhalb des Zeitlimits 
sollen 2-8 Spieler ab 8 Jahren Wörter auf-
schreiben, die die drei Buchstaben enthal-
ten, aber man punktet nur für Wörter, die 
man alleine notiert hat. Pirate versus Pi-
rate ist angekündigt, drei Piratenbanden 
rivalisieren um die Schatzinsel, 2-3 Spie-
ler ab 8 Jahren sollen alle Feinde elimi-
nieren oder als Erster den Schatz finden.  
Cloud 9 von Aaron Weissblum aus dem 
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Jahr 2004 wurde neu überarbeitet wieder 
aufgelegt, 3-6 Spieler ab 8 Jahren versu-
chen, ihren Ballon möglichst hoch steigen 
zu lassen.

In der Neuheitenliste angekündigt, am 
Standplan nicht vertreten und gesehen 
habe ich den Stand auch nicht, aber Coxi 
Bola soll trotzdem erwähnt werden, ein 

Bewegungs- und Geschicklichkeitsspiel 
für 2 oder mehr Spieler, mit einem Tuch 
mit seitlichen festen Griffen schleudert 
und fängt man Bälle, irgendwie erinnert 
mich das an Piscari von HaPe.

Im PD-Verlag gibt es zwei interessante 
Neuheiten – Eine Neuauflage von Impe-
rial 2030 von Mac Gerdts erscheint als 

Koproduktion mit Rio Grande, 2-6 Spieler 
ab 12 Jahren sollen die Kontrolle über die 
Großmächte erreichen, sie sind gleich-
zeitig Diplomaten, Regierungschefs und 
Investoren.  Erhältlich als Ausbausatz für 
Imperial und als eigenes Spiel. Lisboa ist 
eine handgefertigte Erweiterung zu Ham-
burgum, ebenfalls von Mac Gerdts. Von 
Antike erscheint eine Neuauflage mit ge-
ändertem Cover.

Zum ersten Mal in Essen, zeigt der irische 
Verlag Chairman of the Board von Peter 
O‘Carroll, ein Brettspiel mit Wirtschafts-

thema für 2-6 Spieler ab 12 Jahren, man 
muss sich durch Erwerben von Firmenan-
teilen in die Beförderungszone bringen, 
und dann vom Manager über den Direk-
tor zum Chairman aufsteigen. Triquet-
ra von Peter O’Carroll, war noch im Pro-
totyp-Stadium, 2 Spieler bewegen und 
entfernen Spielsteine je nach Beziehung 
der Spielfelder zueinander, z.B. Figur auf 
einem roten Feld kann gegnerische Figur 
auf braunem Feld entfernen.

Affen im Bananen-Lagerhaus! In Monkey 
Dash von Robert Fisher, einem trotz The-

ma strategischen Positionsspiel, müssen 2 
Spieler ab 8 Jahren so schnell wie möglich 
die Affen aus dem Lagerhaus schaffen, 
bevor der Aufsehen kommt.

Chez Guevara von Steve Jackson auf der 
Basis von Chez Geek lässt schon vom Titel 
her Satirisches erwarten, 2-5 Spieler ab 
12 Jahren als verzweifelte Guerrillos im 
Dschungel im Kampf um Essen, Unter-
schlupf und Freiheit, gegen ekelige Vor-
gesetzte und Küchendienst. FRAG Gold 

ist eine neue Auflage von Frag, dem sa-
tirischen Ego-Shooter für das Spielbrett, 

dem Computerspiel ohne Computer, 
Handelsfürsten von Reiner Knizia erlebt 
eine Neuauflage. Im Wandel der Zeiten 
Das Würfelspiel von Matt Leacock ist eine 
Würfel-Variante von Im Wandel der Zeiten, 

spielt in der Bronzezeit, 1-4 Spieler ab 8 
Jahren würfeln und nutzen das Ergebnis 
für Warenerberbm, Städteversorgung 
und Katastrophenbewältigung. Die lang 
erwarteten Killerkarnickel Weiße und 
Stählerne Erweiterung kommt nun in 
der Metalldose, auch die schon erschiene-
nen Erweiterungen werden in die Metall-
dose gepackt. Langfinger von Christian 
Fiore und Knut Happel schickt 2-5 Spieler 
ab 8 Jahren im dunkeln auf Beutezug, mit 
Werkzeugkarten aus der City und kann 
im Hafen Beutekarten zu Geld machen. 
Kings & Things, der legendäre Klassiker 
von Tom Wham und Rob Kuntz, ist für Jän-
ner 2010 angekündigt, 2-4 Spieler ab 12 
Jahren müssen 200 Bewohner des Landes 
dazu bringen, für sie zu kämpfen, damit 
sie den Thron übernehmen können. Mo-
dern Art von Reiner Knizia, das Spiel um 
Kunstwerke und Künstler für 3-5 Spieler 
ab 10 Jahren erlebt ebenfalls eine Neua-
auflage. Munchkin Quest von Steve Jack-
son bringt die Munchkins auf Spielbrett, 
2-4 Spieler ab 12 Jahren dürfen Monster 
töten, Schätze klauen und den Kumpeln 
in den Rücken fallen, auch freiwillig ster-
ben ist eine Option. Für Dezember ist dazu 
schon die Munchkin Quest: Erweiterung 
#1 angekündigt. Musketiere – nicht un-
terwartet reiten in der Neuauflage des 
Spiels von Franz-Josef Lamminger 2-4 
Spieler ab 8 Jahren als Musketiere für die 
Königin und sollen Edelsteine beschaffen, 
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für den gemeinsamen Kampf gegen den 
Kardinal wird pro Runde einer belohnt. 
Mystery Rummy Fall 2: Edgar Allan Poe 
gibt 2-4 Spielern ab 8 Jahren, die Möglich-
keit den Doppelmord in der Rue Morgue 
aufzuklären, mit Mechanismen auf der 
Basis von Rommé. Pandemie: Auf Mes-
sers Schneide von Matt Leacock und Tom 
Lehmann für 2-5 Spieler ab 10 Jahren  ist 

die erste Erweiterung zu Pandemie mit 
Material für den 5. Spieler, 6 neuen Rollen 
und 8 neuen Ereignissen, es kommt zu 
einer 5. Seuche und der Bioterrorist hat 
eine im Labor gezüchtete Seuche an der 
Hand. Steel Driver von Martin Wallace 
ist eine Neuauflage in deutscher Sprache, 
3-5 Spieler ab 12 Jahren widmen sich dem 
Eisenbahnbau in Amerika, der Wert der Ei-
senbahngesellschaften definiert sich über 
das Streckennetz. Zu viele Köche von 
Reiner Knizia lässt 2-5 Spieler ab 8 Jahren 
in einem gemeinsamen Topf ihr eigenes 
Süppchen kochen und da heißt es ser-
vieren, bevor ein Mitspieler einen Fisch in 
die Gemüsesuppe wirft! Für alle Freunde 
von Persiflagen über Untote und ähnlich 
gruselige Dinge gibt es Zombies!!! 2, die 
Neuauflage von Zombies, mit neuer Grafik 
und zusätzlichem Spielmaterial.
Als Vertrieb fungiert Pegasus für
Alderac
Out of the Box 
Sirius (Die drei Musketiere)
Steve Jackson Games
Z-Man Games und andere.

Onexeno, ausgesprochen “one zeno”, 
ist ein Kartenspiel für 1 bis 7 Spieler von 

Raymond Lauzzana, die Karten werden 
Kante an Kante passend angelegt, für 
eine vollständige Fünfer-Reihe bekommt 
man Punkte. Als Prototyp präsentiert 
wurde Predator Prey, ein Spiel um un-
terschiedliche Wanderpfade von Herden 
unterschiedlicher Tiere je nach Jahreszeit 
und Gelände.

Zu Palio von Massimo Pesce aus 2008 gab 
es am Stand von Ghenos/Giochix eine Er-
weiterung zum Spiel zum Ritt durch die 

Straßen von Siena. Sie enthält Plastikmi-
niaturen als Ersatz für die Karten, und es 
muss der historische Rivale zum Einsatz 
kommen.

In einer Auflage von 500 Exemplaren ist 
Galaktico von Helge Ostertag erschie-
nen, 2-3 Spieler ab 10 Jahren stehen mit 

ihren Flotten im Kreuzungspunkt dreier 
Raumsektoren und versuchen mit raffi-
nierten Flugmanövern die Raumstation 
des Gegners zu zerstören. 

Angriff! Teil 2 Ostfront 1943 Kursk setzt 
die Spielkonzepte aus Angriff! Teil 1 fort 
und ergänzt sie um Regeln für Luftwaffe 
und Luftabwehr, zentrales Thema sind die 

Panzerschlachten nach der Schlacht bei 
Stalingrad. Spartacus von John B. Firer ist 
in einer Kooperation mit Compass Games 

erschienen, 2 Spieler ab 12 Jahren steu-
ern über Karten die Kontroverse in Rom 
von Sulla gegen Sertorius einschließlich 
des drohenden Sklavenaufstandes unter 
Spartacus. Rise of Empires von Martin 
Wallace zeichnet für 3-4 Spieler ab 10 
Jahren die Entwicklung von sieben Zivi-
lisationen von Anbeginn der Geschichte 
bis in die Jetztzeit nach.  In der Production 
Line sind Die Schlachten Napoleons, 
siehe Nexus Games, Stronghold, siehe 
Portal Publishing, und Steam Barons, 
siehe Warfrog/Treefrog. Für Frühjahr 2010 
geplant sind Automobile bzw. die Auto-
mobile Holzausgabe, deutsche Ausga-
ben des Spiels von Martin Wallace für 3-5 
Spieler zum Thema Autoproduktion und 
Verkauf in der Frühzeit des Automobiles 
in den USA, die Holzausgabe ist limitiert 
und enthält zusätzliches Spielmaterial. 
Auch Mata Hari von Lukas Zach und Mi-
chael Palm für 3-6 Spieler ab 12 Jahren ist 
geplant, können die Verfolger Mata Hari 
fangen oder kann sie entkommen?

Ein gestrafftes Neuheitenprogramm zeigt 
der heuer 185 Jahre alt gewordene Verlag 
– allem voran die Jubiläumsausgabe 20 
Jahre Activity, dem Flagschiff des Verlags 
vom Autorenteam Catty/Führer, für 4 bis 
16 Spieler ab 12 Jahren. Let’s Party von 
Catty/Führer und Los Rodrigues kombi-
niert für 4-16 Spieler den Spielspaß von 
Activity mit dem des zweiten Dauerbren-
ners Tick..Tack..Bumm!, je nach Feld des 
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Plans wird Activity oder eine Runde Tick..
Tack.Bumm gespielt. Callisto von Reiner 
Knizia fällt in die Kategorie der abstrakten 
Positionsspiele, man soll möglichst viele 
eigene Steine auslegen, mit einem Turm 
kann man neue Flächen beginnen oder 
Gegner behindern.

Asrus von Galgimuri ist für 3-10 Spieler 
ab 7 Jahren gedacht, Der Name ist Pro-

gramm, er ist eine Abkürzung für Spiel 
der Sterne. Man versucht, den Sternzei-
chen möglichst nahe zu kommen und 
gleichzeitig möglichst großen Abstand zu 
den anderen Spielern zu halten, um Kol-
lisionen zu vermeiden. Wer die Karte mit 
der alleinigen geringsten Differenz zur 
Zielkarte legt, gewinnt

Friedemann de Pedro hat zu seinem Er-
folgsspiel Duell in the Dark den Prototyp 
eines neuen Spiels mitgebracht, Duel 
of the Giants, mit dem Thema Panzer-
schlachten, Deutschland gegen Russland, 
Tiger gegen T34. Außerdem gab es eine 
Neuauflage von Duel in the Dark mit al-

len Erweiterungen, neu dabei die Taktik-
karten.

Spezialisiert auf schöne Produkte, bringt 
der Verlag eine Variante des Standard-

merkspiels, Memocards Suche Drei und 
Memocards Suche Drei Safari, es müssen 
immer drei Motive mit Gemeinsamkeit 
gefunden werden. 

Im dritten Jahr seines Auftritts in Essen hat 
der koreanische Verlag zwei Spiele mit-
gebracht – Dino Business von Kevin Kim 
ist ein Positionsspiel für 2-4 Spieler ab 7 
Jahren, 30 verschiedene Dinosaurierarten 

müssen auf der Insel untergebracht wer-
den, jede Region kann nur eine Art auf-
nehmen. Super Stocks stammt ebenfalls 
von Kevin Kim mit Koautor Sunghwan 
Kim und ist eine überarbeitete Neuauf-
lage von Fund Manager aus 2008. Die 
3-4 Spieler ab 7 Jahren haben nun mehr 
Möglichkeiten die Aktienpreise zu beein-
flussen, der Zufallsfaktor wurde reduziert.

Der polnische Verlag zeigte zwei neue 
Spiele. Neuroshima Hex: Das Duell von 
Michael Oracz ist eine Erweiterung zu 
Neuroshima Hex, nun können zwei Spie-
ler ab 8 Jahren im futuristisch-düsteren 
Ambiente gegeneinander antreten, es 
gibt zwei neue Armeen, Smart und Vegas, 

einen neuen Plan und natürlich neue Re-
geln. Stronghold von Ignacy Trzewiczek 
für 2-4 Spieler ab 10 Jahren schildert die 
Geschichte einer Belagerung, ein Spieler 

belagert, der andere verteidigt, allerdings 
hat der Verteidiger eine begrenzte Anzahl 
Kämpfer, der Angreifer unbegrenzt viele. 

Caligula
Siehe Heidelberger Spieleverlag

Chelsea von John Ede macht 3-6 Spieler 
ab 10 Jahren zu Eltern im reichen Stadtteil 
Chelsea, die für ihre Kinder Häuser und 

Autos passend zum Farbwunsch der Kin-
der kaufen müssen.
Im Vertrieb bei jklm.

Neu beim holländischen Lernspielverlag 
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ist Granny Apples von Leviticus William-
son, eine Lizenzausgabe des bei Game-
wright erschienenen Spiels. 2-6 Spieler 
ab 8 Jahren sollen die meisten Äpfel sam-
meln, dazu muss man ganze und halbe 
Äpfel zählen, die Anzahl rufen und sich 
vor Würmern und Apfelkuchen hüten. 

Kuschelige Haustiere, ein explodierender 
Tanker voll Sexualhormone, und fertig ist 
das satirische Kartenspiel im Comicstyle 
um wildgewordenes Kleingetier, Hard 
Furry Pets von Alex Mantovani, Cristina 

Amaroli, Sonia Grassi und Diego Martinel-
li für 2-6 Spieler ab 14 Jahren. Koprodukti-
on mit Raven Distribution. 

Für die yvio-Konsole werden drei Neuhei-
ten angekündigt, die alle schon länger 
zumindest dem Titel nach bekannt sind: 
yvio Pettersson und Findus Auf dem 
Bauernhof ist was los von Kai Hafer-
kamp als interaktive Spielesammlung für 
1-4 Spieler ab 4 Jahren, yvio SpongeBob 
Schwammkopf Krosse Krabbe Express 
von Kai Haferkampf,  für 2-4 Spieler ab 8 
Jahren um Ausliefern von Krabbenbur-
gern in Bikini Bottom und yvio Tarascon 
von Markus Geiger für 1-4 Spieler ab 12 

Jahren als Abenteuerspiel um Drachen-
eier und Jungdrachen, die Eier müssen in 
Echtzeit ausgebrütet werden.

Ein ansprechendes Neuheitenprogramm 
samt einiger Neuauflagen wird angebo-
ten: Arena Revolte in Rom II von Stefan 
Feld für 2 Spieler ab 8 Jahren setzt den 
Aufruhr in Rom fort, gespielte Karten wer-
den an ein Würfelsymbol angelegt, diese 
Ausgabe ist mit Revolte in Rom zu kombi-
nieren. Chicago Express Erweiterungen 
von Harry Wu enthält für 2-6 Spieler ab 12 
Jahren die Titel Erie Railroad und Narrow 
Gauge. Colonia wurde als eines der High-
lights der Spiel gehandelt, im Aufbauspiel 

von Dirk Henn repräsentieren 36 Spieler 
ab 12 Jahren den Einfluss von Patrizier-
familien im mittelalterlichen Köln, dar-
gestellt durch den Erwerb von Reliquien. 
Granada aus der Spielefamilie Alhambra 
stammt ebenfalls von Dirk Henn, im Le-
gespiel für 2-5 Spieler ab 8 Jahren baut 
man nun nach Vollendung der Alhambra 
an der Stadt Granada, mit ähnlichem Me-
chanismus wie in Der Palast von Alham-
bra. Nellie erweitert das Programm der 
Kinderspiele bei Queen, 2-4 Spieler ab 6 
Jahren sollen im Geschicklichkeitsspiel 

der Gebrüder Freitag Schildkröten auf das 
Nilpferd klettern lassen. San Francisco 
Cable Car von Dirk Henn ist eine Neuauf-
lage von Metro für 2-6 Spieler ab 8 Jah-
ren, statt der U-Bahn in Paris legt man nun 
Schienen für die Cable Cars in San Francis-
co. Das schon im Frühjahr angekündigte 
Sultan von André Zatz und Sergio Hala-
ban ist da, 2-5 Spieler ab 8 Jahren sollen 
in den Basaren um mit einer festgesetzten 
Geldsumme möglichst wertvolle Juwelen 
kaufen, dem besten Einkäufer winkt die 

Hand der Prinzessin.

Chislaine van den Bulk hat sich Fish Fish 
Fish einfallen lassen, die 2-5 Spieler ab 8 
Jahren sollen dem Titel entsprechend fi-

schen was das Zeug hält, entweder lockt 
man Fische zum Boot oder segelt in die 
fischreichsten Gewässer.

Carson City und Martinique siehe Huch 
&  friends

Für 2010 ist Masterprint #6 angekündigt, 
er heißt Chocolatl, mehr ist noch nicht 
bekannt.

Richard Breese hatte zwei Neuheiten 
mitgebracht, wie üblich auf Vorbestel-
lung und bis Donnerstag abzuholen. The 
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BoardgameGeek Game erschien zum 
10-Jahres-Jubiläum der Spiele-Website 
BoardgameGeek, die 3-6 Spieler ab 8 Jah-
ren repräsentieren Spieleverleger und be-
liefern die Geschäfte von Boardway, sind 
aber auch Repräsentaten von Spielegrup-
pen und versuchen Spiele zu sammeln, 
die den Wünschen der Gruppe entspre-
chen.  Morgenland / Aladdin’s Dragons 
Das Kartenspiel basiert auf dem erfolg-
reichen Brettspiel Morgenland. 2-5 Spie-
ler ab 10 Jahren erobern den Schatz der 
Drachenhöhle, erkämpfen sich Privilegien 
für den Eintritt in den Palast und beste-
chen die Wachen. 

Der französische Verlag bringt das für 
die USA bei Alderac erschienene Rush ‘n 
Crush für Europa auf den Markt. Im Ver-
trieb bei Asmodee.

Am Stand von jklm zu finden war A Brief 
History of the World von Gary Dicken, 
Phil Kendall und Steve Kendall. Es bietet 

3-6 Spielern auch als Neuauflage von His-
tory auf the World  genau das, einen Streif-
zug durch die Menschheitsgeschichte im 
Zeitraum von 3 Stunden Spieldauer.

Christian Zoli hatte eine weitere Version 
des Werwolfthemas bei sich aufgetürmt, 
Wherewolf heißt seine Ausgabe für 6-13 

Spieler ab 15 Jahren mit bekanntem The-
ma und Mechanismus, und ist in engli-
scher Sprache bei Raven verfügbar.

Im Zeichen des blauen Dreiecks gab es 
drei interessante Neuheiten, allen vor-
an Donna Leon Gefährliches Spiel, ein 
Merkspiel mit Detektivthema von Colovi-
ni, 2-4 Spieler ab 10 Jahren befragen in Ve-
nedig Zeugen und verhaften Verdächtige. 
Mister X flüchtet durch Europa, im Spiel 
von Gabriele Mari müssen die 2-6 Spieler 
den Flüchtigen finden, ein Spieler ver-
körpert Mister X. Wo war’s von Roberto 
Fraga setzt die Reihe der Spiele mit elek-
tronischer Spracheinheit fort. Dem Dra-

chen wird sein Schatz gestohlen. Er hilft 
den 1-4 Spielern ab 7 Jahren, den Dieb zu 
fangen und imitiert die Geräusche in der 
Umgebung des Diebes. Die Spieler kom-
binieren das Gehörte mit den Motiven auf 
dem Plan und finden so den Fluchtweg. 

Schon im Sommer erschienen ist Sume-
ria, das dritte Spiel von Jackson Pope, 

3-4 Spieler ab 10 Jahren wollen Sumers 
Stadtstaaten kontrollieren und nützen 

Händler, um die Bedeutung der Städte zu 
verändern. In Essen gab es dazu noch die 
Sumeria 2-Player Expansion. 

Die Belgier mit dem Sombrero hatten 
Ghost Stories White Moon im Gepäck, 
die erste Erweiterung zum Fantasy-Ko-
operationsspiel von Antoine Bauza für 

1-4 Spieler ab 12 Jahren. Die Erweiterung 
bringt neue Geisterkarten, neue Inkarna-
tionen von Wu-Feng, einen neuen Planteil 
und einige neue Mechanismen. You Ro-
bot von Alain Rivollet, schon in Nürnberg 
angekündigt und im Sommer erschienen, 
ist ein Aktionsspiel für 4-10 Spieler ab 
8 Jahren, in Zweiterteams ist ein Spie-
ler der Roboter, der von seinem Partner 
ferngesteuert wird und mit Hilfe der Be-
wegungskarten die Position übermittelt 
bekommt, die er einnehmen soll. Cyrano, 
ein Versspiel für 4-8 Spieler ab 10 Jahren 
stand wieder so wie in Nürnberg auf der 
Neuheitenliste, je besser das Gedicht 
umso eher kommt die Angebetete ihrem 
Verehrer die Treppe hinunter entgegen. 
Für das Erfolgsspiel Time’s Up gibt es die 
Erweiterung Time’s Up Game Geek Ex-
pansion für 4-18 Spieler, speziell für Spie-
ler gedacht, sie enthält Namen bekannter 
Autoren oder Spiele.
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Shipyard = Werft
Siehe Heidelberger Spieleverlag
Burger Joint
Priests of Ra
Ra
Ra the Dice Game

Samurai the Card Game
Siehe Abacusspiele

Der Verlag für Holzpuzzles und schöne 
edle abstrakte Spiele aus Holz zeigte Win-
kelzüge von Jürgen Aden, für 2-4 Spieler, 
man nutzt Winkel- und Quadersteine um 

mit den eigenen Steinen alle vier Eckfel-
der zu erreichen, und das in möglichst 
großer Höhe. Die anderen Neuheiten am 
Stand waren Ausgaben von Klassikern 
wie Hus bzw. Bao oder Denkaufgaben/
Puzzles für einen Spieler, Four Pack Burr 
von Vesa Timonen, Kaneko Cube von Hi-
rischi Kaneko, Platzwechsel von Edward 
Brind und Tetra Contact von Osanori 
Yamamoto.

Der amerikanische Aussteller Robert 
Valentine zeigt sein Royal Chess Card 
Game für zwei Spieler ab 7 Jahren, jeder 
Spieler hat immer 5 von 50 Karten auf der 
Hand, mit denen er die entsprechenden 

Figuren bewegen kann, Ziel ist König und 
Dame zu fangen.

Der Verlag publiziert Spiele im bekannten 
Sujet der Dinnerparty-Krimis, allerdings 
mit  unterschiedlichen Settings, so spie-
len die Krimis im Mittelalter, zum Beispiel 
Die Verlobungsfeier, oder Im Irrenhaus 
in einer abgebrannten Nervenklinik, aus 

der die Patienten verteilt werden müssen, 
aber man muss erst die Patienten identi-
fizieren.

Der belgische Verlag hatte zu seinem Spiel 
Experiment heuer schon die Erweiterung 
E4 mitgebracht, Empty Erlenmeyer Ex-
periment Expansion von Sander Ver-

myns bringt für 3-6 Spieler ab 8 Jahren 21 
neue Karten und neue Regeln.

  

Im Würfelspiel Zehnkampf für 4-6 Spieler 
ab 8 Jahren lässt Autor Klaus Neubert die 
Spieler im Zehnkampf als Leichtathleten 

gegeneinander antreten. Primär braucht 
man Würfelglück, kann aber auch kleine 
Taktikversuche einsetzen.

Die Serie Easy Play wird mit Numeri fort-
gesetzt, einer Neuauflage des Spiels von 
Rudi Hoffmann für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, 
man versucht durch geschicktes Ziehen 

seine Steine auf Feldern mit möglichst ho-
hen Zahlen zu platzieren. Gelini nightlife 
von Reiner Knizia verlangt von 2-5 Spie-
lern ab 7 Jahren, möglichst viele Gäste 
aus der Warteschlange auf die Tanzfläche 
des eigenen Clubs zu locken. Mosaix von 
Christof Tisch ist ebenfalls ein Würfelspiel, 
1-4 Spieler ab 8 Jahren würfeln reihum  
und ordnen die Symbole zu einer For-
mation, die ins Raster eingetragen wird. 
Je größer die Gebiete gleicher Symbole, 
desto mehr Punkte. Würfel-Ligretto von 
Inka und Markus Brand ist ein Würfelspiel, 
alle Spieler versuchen so viele Würfel in 
passender Farbe und aufsteigender Folge 
zu platzieren. Wort-Kniffel und Packesel 
kommen in einer Ausgabe in der Metall-
dose.
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Am Stand von Mücke Spiele fand sich 
auch Roll mich raus!, ein Spiel zu Fein-

motorik und Zielsicherheit von Barbara 
Schyns, 2-6 Spieler ab 3 Jahren sollen mit 
der großen Zielkugel die eigenen kleinen 
Murmeln vom Spielfeld rollen. Erstmals 
Anfang der 90er Jahre erschienen.

Autor Mike Lachtanski hat zwei Spiele mit-
gebracht: Race for the Summit ist ein Spiel 
mit Kletterthema für 2-6 Spieler ab 8 Jah-

ren, sie wollen als erste den Gipfel erklim-
men, jeder Kletterer hat spezielle Fähig-
keiten und soll seine Aktionskarten gezielt 
einsetzen, um die anderen Kletterer auszu-
stechen. Sector 41: The Glynium Wars von 
Mike Lachtanski und Dave Long entführt 
2-4 Spieler ab 12 Jahren in einen Abschnitt 
der Galaxis, der ungleich gefährlicher ist 
als alles was sonst im Weltall zu finden ist. 
Dann wird ein neues Element gefunden 
und seine Eigenschaften scheinen mit de-
nen des Sektors zusammenzuhängen, und 
schon machen sich die Glücksritter auf den 
Weg, um mit Glynium reich zu werden. 

Der italienische Verlag feierte 10 Jahre Ju-
biläum in der Spieleszene, Hystericoach 

wird in insgesamt 6 fremdsprachigen 
Ausgaben erscheinen.

Wie schon aus dem Namen unschwer zu 
erkennen ist, beschäftigt sich der heuer in 
Essen erstmals präsente Verlag aus Belgi-

en mit klassischen Spielen in preiswerten 
Ausgaben. Das Programm umfasst die 
Spiele Senet, Ur und Pachisi.

Ein Spiel zu Veränderungen, die wir in 
unserer Lebenszeit nicht wahrnehmen, 
ist Erosion von John Douglass, im Kar-
tenspiel für 2-5 Spieler ab 10 Jahren erhe-
ben sich Berge und zerfallen zu Staub, in 

einer Variante kann man auch das Klima 
kontrollieren. Zu Kriegbot von Matt Ek-
lund gibt es die Kriegbot Expansion mit 
6 zusätzlichen Fahrzeug-Figuren, neuen 
Karten und neuen Scenarios. Das ange-
kündigte High Frontier für 2-5 Spieler ab 
12 Jahren von Phil Eklund wurde verscho-
ben, es ist eine überarbeitete Neuauflage 
von Lords of the High Frontier. 
Im Vertrieb bei Sphinx Spieleverlag.

Der Verlag aus Russland hatte zwei Neu-
heiten im Programm: Die drei Musketie-
re von Pascal Bernard erscheinen in Zu-

sammenarbeit mit Pegasus, in der Reihe 
„Literaturklassiker im Spiel“, 2-5 Spieler ab 
8 Jahren sollen der Königin das Diaman-
tenkollier zurückbringen, bevor Kardinal 
Richelieu die Königin kompromittieren 
kann. Raumpiraten von Christophe Bo-
elinger wird im Vertrieb von Hutter be-
treut, 2-4 Spieler ab 8 Jahren suchen im 
Weltraum Frachtschiffe, um sie zu entern 
und am Ende einen eigenen Piratenstütz-
punkt zu besitzen.
Im Vertrieb bei Hutter Trade bzw. Pegasus 
Spiele 

Eine Neuheit im Rahmen der Schwarzen 
Serie ist Die Exorzisten, ein Karten-und 
Würfelspiel für 3-6 Spieler ab 16 Jahren 
von Henning Poehl, sechs Charaktere ei-

len den Besessenen zu Hilfe, vertreten 
aber durchaus verschiedene Meinungen, 
wie diese Hilfe aussehen soll. Auf einer Ta-
gung entstand Eine gegen Eine, ein Spiel 
ohne Regeln von Weilburger Sieben für 4 
Spieler ab 10 Jahren, die Verwendungs-
möglichkeiten für das Material und da-
mit die Spielregeln erschließen sich beim 
Auspacken. Die Dokumentation dieser Ta-
gung zu Vorträgen und Workshops findet 
sich in Spiele entwickeln 2009.
Als Vertrieb fungiert Sphinx für
Sierra Madre Games
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Als Beilage zur Essen-Ausgabe 6-2009 der 
Zeitschrift spielbox gibt es Carcassonne 
Der Tunnel von Christwart Conrad, aus 
vier Kärtchen und 2 Markern pro Spieler. 
Tunnelöffnungen mit gleichen Markern 

funktionieren wie eine Straße, alle ande-
ren Tunnelöffnungen werden wie unfer-
tige Straßenenden behandelt. Zur gratis 
Messe spezial spielbox gab es als Beila-
ge die Zooloretto News #2 von Michael 
Schacht

Horst Rokitte hat Attandarra mitge-
bracht, 2-4 Spieler ab 12 Jahren kämpfen 
im Mittelalter mit Pest, Feuer und Plünde-

rungen und sollen Bürger und Reichtum 
in die zu erbauende Stadt bringen, Bür-
ger, Baustoffe und Münzen werden vom 
zentralen Spielplan erworben, die Stadt 
wird am spielereigenen Plan erbaut.

Nach Monstern und Urzeitjagd widmet 
sich Michael Benkendorf in seinem drit-
ten Spiel einem zerstörerischen Thema: in 
seiner Neuheit Abriss müssen 3-5 Spieler 
ab 10 Jahren zuerst Subunternehmerkar-
ten ersteigern und dürfen pro Runde ein 
Haus abreißen, allerdings nur wenn die 
auf dem Counter vermerkte Zahl Felder 

waagrecht oder senkrecht daneben frei 
ist. Passendes Gerät muss eingesetzt wer-
den und der entstehende Müll muss so-
fort beseitigt werden.

Die Neuheit 2009 bei Splotter hieß Greed, 
Incorporated und stammt von Jerouen 
Doumen und Joris Wiersinga. 3-5 Spieler 
ab 14 Jahren bewegen sich in den Exeku-

tiv-Etagen der Konzerne und üben sich 
als gierige Entscheidungsträger in üblen 
Machenschaften. Wohl dem der samt Bo-
nus vorzeitig die Firma verlässt, bevor sie 
bankrott ist.

Im elegant rot-schwarzen Design gibt es 
eine Neuheit und eine Neuauflage. Die 
Neuheit von Inon Kohn heißt Yengo, 2 

Spieler ab 8 Jahren müssen vermeiden, 
drei Steine einer Farbe aufzudecken, 
denn dies bringt Minuspunkte. Zu Colo-
mo gibt es als Neuauflage neue Regeln 

zum Download oder das Spiel mit neuen 
Regeln. 

Ninja Burger Revised ist eine englisch-
sprachige Neuheit aus dem Verlag, die 
Spieler liefern Burgers aus, die Spieler 
kämpfen um Ehre, Respekt Trinkgeld 
und Beförderung. Diese Deluxe-Ausgabe 
bringt die ursprünglichen Karten plus die 
Erweiterung Sumo-Size Me. Revolution 
von Philip du Bary ist schon im August 

erschienen, ein Spiel um Gebietskontrolle 
mit Versteigerung The Stars are right ist 
die englische Ausgabe von Die Sterne ste-
hen richtig, erschienen bei Pegasus.
Im Vertrieb bei Pegasus Spiele.

Der amerikanische Verlag zeigte heuer 
keine Neuheit, sondern zwei Neuaufla-
gen, Tammany Hall aus 2007 erschien 

in einer Sonderausgabe  bei Stratamax, 
Days of Steam aus 2008 bei Valleygames.

Zu einer neuen Fernsehserie im deut-
schen Fernsehen gibt es gleich zum Start 
das Spiel Das Haus Anubis. 2-4 Spieler 
ab 8 Jahren suchen in den Räumen des 
Hauses nach Hieroglyphen und wollen als 
Erster mit 6 verschiedenen zum Eingang 
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zurückkehren.

Ein Tisch am Stand von DV Giochi, darauf 
ein Spiel namens Goblins vom 4Gteam = 
Anna de Martino, Dante Maiocchi, Salva-

tore und Vincenzo Russo, Goblins gehen 
auf Beutezug und das Unvorstellbare pas-
siert, es kann zu Kooperationen zwischen 
rivalisierenden Goblin-Banden gegen die 
Menschenstadt kommen, die Goblins sol-
len möglichst viele Landkarten erobern.

Nicht neu, aber witzig, Super-Pauli, ein 
Steckspiel aus den Alpen, man würfelt 
und setzt dementsprechend Stäbchen, ist 

die erwürfelte Zahl schon besetzt, nimmt 
man ein Stäbchen. Eine 6 lässt ein Stäb-
chen verschwinden. Steck und Weg ist 
ebenfalls ein Würfelspiel, aber nur für 2 
Spieler, es ähnelt Super-Pauli. 
Noch gezeigt wurde Kampf auf der 
Bleichwiese, ein Würfelteller und 50 Wür-

fel mit rotem Punkt.

Auch Roboter veranstalten Versteigerun-
gen, so gesehen in Fzzzt! von Tony Boy-
dell. 2-4 Spieler ab 8 Jahren ersteigern 
Karten aus einer Auslage, legen sie entwe-

der als Produktionskarte ab oder vor sich 
ab, man kann Karten am Rundenende der 
Produktion zuteilen oder als Handkarten 
für die nächste Bietrunde nutzen. Ein 
Schraubenschlüssel wurde mitgeliefert!

Der Verlag produziert chinesische Vari-
anten deutscher Brettspiele, wie Funken-
schlag oder Siedler von Catan und fun-

giert als Vertrieb für:
Go Youth
Han Dynasty
Jog Studio 
TwoPlus

Hotel Checkout für 2-4 Spieler ab 7 Jah-
ren von Ariel Laden - der schnellste Page 
bekommt Trinkgeld, Tuk-Tuk Taxi von 
Jukka Wäljas für 2-4 Spieler ab 7 Jahren ist 
ein Spiel zum Thema Straßenverkehr und 
Fahrgäste transportieren, man ändert den 
Plan durch Verkehrszeichen zu eigenen 
Gunsten. Huhn oder Ei ist ein Triviaspiel 

mit Spielbrett für 2-4 Spieler ab 10 Jahren 
zum Thema was war zuerst da?, Kugel-
schreiber oder Druckbleistift, Curling oder 
Eishockey? Party Alias ist die Partyversion 
von Alias, für 4 oder mehr Spieler ab 11 
Jahren in zwei Teams, Prominente müssen 
umschrieben werden. 4 Themen-Ausga-
ben von Minitrivia für 2-7 Spieler ab 12 
Jahren beschäftigen sich mit den Themen 
Minitrivia Für die ganze Familie, Minit-
rivia Märchen & Fantasy, Minitrivia Na-
tur & Tiere und Minitrivia aus aller Welt.

Die Spiele dieses japanischen Verlags hat-
te Harald Enoksson am Stand von Mon-
dainai mitgebracht, alle drei stammen 
von Kenichi Tanabe. Deeku aus 2008 ist 
ebenfalls im Feudaljapan des 17. Jahrhun-
derts angesiedelt, die Handwerker bauen 
nach dem Ende der Kämpfe einen Palast. 
Kassen für 2-5 Spieler ab 8 Jahren ist 

2007 entstanden und spielt in der Taihei 
Periode Japans, die Machtkämpfe werden 
durch Legen, Verschieben und Werten 
von Plättchen simuliert.  Nyanko-Artist 
ist die Neuheit 2009 und lässt 3-6 Spieler 
ab 6 Jahren die Pfoten nutzen, man legt 
Karten mit Pfotenabdrücken passend ab. 
Das angekündigte Soccer Sonic war nicht 
fertig.

Manchmal läuft man wie im Hamster-
rad zwischen Wünschen. Möglichkeiten 
und Finanzproblemen. Hamsterrad von 
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Walter Berger bietet für 1-4 Spieler ab 12 
Jahren die spielerische Möglichkeit, die 
Finanzen in den Griff zu bekommen und 
verschiedene Finanzstrategien kennen-
zulernen.

Tenkigames existiert nicht mehr als eigen-
ständiger Verlag, Logo und Name wurden 
von Nexus Games als Reihe innerhalb des 
Programms übernommen´.

Crunch: The Card Game
Siehe Heidelberger Spieleverlag

Nur beim holländischen Verlag allein er-
scheint Hotel Amsterdam von Hans van 
Tol, 2-4 Spieler ab 8 Jahren bewegen das 

Kanalboot, um Touristen in de Stadt zu 
bringen Bürgermeister und Nachtwache 
öffnen und schließen Attraktionen, die 
taktische Variante komme ohne Würfel 
aus. Zwarte Kater von Steffen Mühlhäu-
ser ist die holländische Ausgabe des 2008 
bei Steffen Spiele erschienenen Schwar-
zer Kater.
Opera siehe Huch & friends

Ein weiterer Newcomer präsentiert sein 
erstes Spiel, Supers von Stefan Pietras-
zak für 2-6 Spieler ab 11 Jahren ist ein 
Spiel um Superhelden, die Spieler sollen 
New Amsterdam vor den Superschurken 

retten und der beliebteste Superheld 
werden, dabei erschafft sich jeder seinen 
eigenen Helden, Kooperation der Helden 
gegen die Schurken ist erwünscht und 
nötig!

Das sechste Spiel von Richard van Rijk 
heißt Cinco und ist ein Würfelspiel für 3-6 
Spieler ab 8 Jahren. Jede Runde wirft man 

einen oder mehr Würfel um die Drachen-
gruppe zu stärken. Man sieht aber nicht 
alle Würfel und weiß nicht, ob die ande-
ren Spieler Erfolg haben. Mit Bluff und Ri-
siko sammelt man Punkte.

Cheese, nicht zum Essen sondern zum 
Schnippen und wahrlich kein Käse, son-
dern viel Spielspaß. Michael Sohre hat 
seine Idee aus 1994 wiederbelebt, Cheese 
wird über die Tischkante gelegt und ge-
schnippt, landet er auf der richtigen Seite, 
darf man Scheiben aus den Löchern neh-
men. Nach Letter Stone kommt nun Let-
ter Karton, quasi die Papierausgabe des 

Wortlegespiels für 2-6 Spieler ab 10 Jah-
ren von Michael Sohre und Werner Falk-
hof. Die Plättchen mit den Buchstaben in 
verschiedenen Größen sind nun aus Kar-
ton, aber noch immer verblüfft der Effekt 
der unterschiedlich großen Buchstaben 
Kante an Kante beim Legen der Wörter.

So wie schon in Nürnberg zeigte der 
deutsche Vertriebspartner HCM Kinzel 
unter anderem 36 Cube, ein Logikrätsel 
mit Anklängen an Sudoku, auf einer 

Grundplatte stehen 36 unterschiedlich 
hohe Türme, die sich mit farbigen Kappen 
auf dieselbe Höhe ergänzen lassen, 
Spielziel ist, alle Kappen so aufzusetzen, 
dass es nur eine Farbe pro Reihe gibt und 
die Höhe passt.

Ein neuer Verlag aus Deutschland mit 
drei Spielen: Glücksklee ist ein Kinder-
spiel, mithilfe des Würfeldoms in der Mit-
te sucht eine Maus ein neues Zuhause. 
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WaaberiW ist ein Würfelspiel mit neu-
artigen Würfeln, 2 Ritter müssen die drei 
Türme erobern, Drache, Pferd und Esel 
sind im Spiel. Baghi ist ein Legespiel, man 
platziert und erobert Münzen.

Der neue offizielle und einzige Name für 
den Verlag von Martin Wallace, ab jetzt er-
scheinen die Spiele nur mehr unter dem 
Label Treefrog. God’s Playground ist ein 
Spiel zur Geschichte Polens von ca. 1400 
bis ca. 1750 für 3 Spieler ab 13 Jahren, 
in der historischen Simulation dominiert 
der Konflikt zwischen Kooperation und 
dem Sammeln eigener Siegpunkte. Last 
Train to Wensleydale it das zweite Eisen-
bahnspiel unter dem Treefrog Label, man 

transportiert Steine, Käse und Passagiere 
von den Hügeln der Yorkshire Dales zu 
den Bahnlinien der North Eastern Railway 
und Midland Steam. Steam Baron ist die 
erste Erweiterung zu Steam, zwei Pläne 
für den Osten der USA und Teile von Ka-
nada sowie Nordengland können zu fünft 
oder zu sechst gespielt werden, mit den 
Basis- und Standardregeln für Steam.

Kingsburg Die Erweiterung des König-
reichs
Siehe Heidelberger Spieleverlag

Jussi Autio hatte drei Neuheiten mitge-
bracht: Inquisitio von Jani Rönkkönen 
ist ein Kartenspiel für 3-5 Spieler ab 13 
Jahren, eher noch ab 16 Jahren, sie sind 
Verdächtige unter der Inquisition uns 
müssen sich verteidigen und den Verlie-
sen entkommen. Modern Society von 
Jussi Autio macht 3-5 Spieler ab 13 Jahren 
zu Staatsmännern, die die Welt zu Beginn 
des 21. Jahrhunderts aus der Krise führen 

und Ideen und Gesetze durchsetzen sol-

len. Soul Hunters von Ville Hankpohja für 
2-4 Spieler ab 13 Jahren ist ein Kartenspiel 
um Seelen als die wertvollste Ware des 
Universums, die man beeinflussen muss 
um am Ende die wertvollsten zu besitzen.

Ein Spiel um Ameisen, Bau, Königin und 
Krieger, Ants von Theodore Aitken. 2-6 
Spieler ab 8 Jahren sind Ameisenköni-
ginnen und regieren ihre Kolonie im Park 

und produzieren entweder Arbeiter die 
mehr Futter bringen oder Krieger, die den 
Bau beschützen und Feinde bekämpfen. 
Ebenfalls zu sehen war Accused! von 
Theodore Aitken aus 2008, die 2-8 Spieler 
ab 14 Jahren sind Verdächtige und müs-
sen ihre Unschuld mittels Alibi beweisen, 
man kann es mit Freunden und Verein-
barung versuchen oder mit Gewalt und 
Bestechung, bis zur Entscheidung im Ge-
richtssaal. 

Ein taiwanesischer Verlag, zum ersten 
Mal in Essen: Fire Bulls von Shao-Ying 
Chen für 2-5 Spieler ab 8 Jahren ist ein 
Positionsspiel auf ausgelegten Karten, die 
Spieler verteidigen Qi gegen Yen. In Fuz-
zy Tiger von Shao-Ying Chen geht es um 
schlafende Tiger und rastlose Affen, 2-4 
Spieler ab 8 Jahren versuchen, dem Tiger 
ein Barthaar auszureißen. Rabbit Hunt 
von Shen-Yang Pan schickt 2-4 Spieler ab 

8 Jahren auf die Jagd nach Karotten fres-
senden Kaninchen. 
Die noch als Neuheiten genannten Spie-
le Herbalist von Jia-Yu Lin für 2-5 Spieler 
ab 10 Jahren und Nü Ya von Jia-Hao Xu 
für 2-5 Spieler ab 8 Jahren sind noch im 
Prototyp-Stadium.

Neuheiten auf dem Zeitschriftensektor, 
Vae Victis International ersetzt Com-
mand &/ Strategy.

In Buchform erscheint Geisterjäger John 
Sinclair – Das Abenteuerspiel, von 
Christian Günther, Markus Plötz und Ma-

rio Truant, es spielt vor dem Hintergrund 
der Heftromane und basiert auf dem 
Konzept all solcher Spiele in Buchform – 
am Ende eines Abschnitts trifft man eine 
Entscheidung und liest beim entspre-
chenden Abschnitt weiter. Dazu kommen 
eine große Menge an Neuerscheinungen 
zu Das Schwarze Auge, Pathfinder und 
Space Gothic.
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Der holländische Verlag mit deutscher 
Niederlassung kündigt drei Neuheiten 
an: 20.000 Meilen unter dem Meer, mit 
der Nautilus sollen die Spieler durch die 
Weltmeere navigieren, Kurs und Tauchtie-
fe können zum Erreichen der Ziele verän-
dert werden. Dito ist ein Wort-, Denk- und 
Kreativspiel, Begriffe auf Karten sollen mit 
anderen Begriffen umschrieben werden 

und diese müssen gezeichnet werden, 
die am häufigsten vorkommenden Begrif-
fe bringen Punkte. Mit MiYu können die 
Spieler in die Zukunft schauen, man kann 
magische Steine, Pendel und Stimmungs-
ring nutzen.

Erweiterungen zu den Sammelkartensys-
temen Huntik und Dinosaur King sowie 
Zubehör und Erweiterungen zum Action- 
und Geschicklichkeitsspiel Bakugan wur-
den gezeigt.

Der kanadische Verlag zeigte Neuaufla-
gen bekannter Titel, einerseits Days of 
Steam von Stratamax und andererseits 
Such a Thing, die englischsprachige Ver-
sion von Ein solches Ding von Urs Hostett-
ler

Der holländische Verlag und Großhan-
del hat heuer eine interessante Neuheit, 
wenn auch eher Spielmaterial als Spiel 
im Programm, Black Orchid, Spielkarten 

aus schwarzem Plastik. Wolfgang Kramer 
und Michael Kieslings Verflixxt! erlebt als 
That’s Life! eine Neuauflage mit holländi-
schen und englischen Spielregeln.

Beim koreanischen Verlag gab es heuer 
eine Neuheit namens Caterpillar: Age 
of Tank von Donghoon Lee. Nach einer 
kosmischen Katastrophe wurden auf der 

zerstörten Erde Panzerfahrer wichtig, 2-4 
Spieler ab 10 Jahren versuchen, Ressour-
cen an die vier neu gebauten Städte zu 
liefern.

Zwei Herbstneuheiten wurden gezeigt: 
Das Deutschland Quiz erscheint zum 60 
Jahr-Jubiläum Deutschlands, 2-6 Spieler 
ab 12 Jahren können ihr Wissen zu die-
sem Zeitraum unter Beweis stellen. Zack 
Zack ist ein schnelles Würfelspiel für 2-4 

Spieler ab 8 Jahren von Tim Moodie, ein 
Würfel gibt vor, was man erwürfeln muss, 
wer die gesuchte Kombination als erster 
erwürfelt, bewegt seine Figur vorwärts.

Zu Jet Set von Kris Gould für 2-6 Spieler ab 
12 Jahren aus 2008 gab es heuer die Jet 
Set Investor & Business Expansion, die 

beiden Kartenarten können gemeinsam 
oder auch allein als Erweiterung verwen-
det werden.

Aus Australien kommt Dash-in Dunge-
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ons, laut Firmenwerbung ein Rollenspiel 
von Mark McPherson, wohl aber eher ein 
Dungeon Crawl am Spielbrett. Die Cha-
raktere können in drei Erfahrungsstufen 
gespielt werden, der Spielleiter kann vor-
gegebene Szenarios nutzen oder eigene 
erfinden. 

Neben einer neuen Ausgabe von Reef 
Encounters of the Second Kind von 
Richard Breese gab es ein vielbeachtetes 
neues Spiel, das in Nürnberg als Prototyp 
gezeigt wurde: Vasco da Gama von Paolo 
Mori für 2-4 Spieler ab 12 Jahren, ein Spiel 

um Forschungsreisen, das sich in vier 
Zonen auf dem Plan abspielt – Personal, 
einflussreiche Personen, Schiffe und 
eigentliche Reisen.

Die Herbstneuheit Cir*Kis stammt von 
Phil Orbanes, einem der Gründer von 
Winning Moves und einem der dienstäl-
testen bekannten Spieleerfinder. Es ist 

ein Legespiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
in der Tradition von Blokus und Gemblo, 
allerdings sind die Stücke unregelmäßig 
geformt und man punktet für Mehrheiten 
in fertigen Kreisen und Sternen und auch 
das letzte gelegte Stück in einem Kreis 
oder Stern. 
Dazu kommt noch eine Vertriebskoope-
ration für Deutschland mit der finnischen 
Firma Tactic, Details der Spiele siehe dort.

Die Serie Top Trumps wird laufend erwei-
tert, neueste Themen sind Spongebob 
Schwammkopf oder Tierbabies.

Wie jedes Jahr hatte John Bohrer eine spe-
zielle Essen-Edition von Eisenbahnspielen 
mitgebracht, die diesmal aus vier Erwei-
terungen und zwei Spielen bestand: Zu 
Age of Steam gab es Age of Steam Fin-
land & Portugal, zu Gulf Mobile & Ohio 
gab es Gulf Mobile & Ohio Expansion #1, 
Preußische Ostbahn wurde mit Preußi-
sche Ostbahn: Berlin-Stettin erweitert 
und Wabash Cannonball mit Wabash 
Cannonball: Narrow Gauge. Kansas 
Pacific stammt von David V.H. Peters, 3-6 
Spieler betreiben sechs Bahnen in Kansas 

von 1860-1870, ohne Zufall und mit neu-
en Mechanismen. Baltimore & Ohio von 
Eddie Robbins ist ebenfalls für 3-6 Spieler 
gedacht, Thema sind 10 historische Bahn-
linien zwischen 1840 und 1900, auch ohne 
Zufallselement und ohne Versteigerung.

Zwei Spiele hat der Verlag heuer mitge-
bracht, Kazaam Dice von Britta Stöck-
mann und Jens Jahnke gehört thematisch 
zum Vorjahresspiel Kazaam, die Spieler 
versuchen eine Homunkuluskette zu ihrer 
Lieblingszutat zu legen. Man kann Wür-
felbilder direkt einsetzen oder schon ein-
gesetzte Würfel kippen. 7 führt wieder in 
eine Fantasy-Welt, doch zur Verteidigung 
des Königreichs muss man nicht nur Hel-
dentaten vollbringen, sondern auch Res-
sourcen managen, und das alles noch mit 
einer kooperativen Komponente.

Ein neuer italienischer Verlag, mit am 
Stand von Angelo Porazzi, Autor Giorgi 
Vezzini präsentiert zwei Spiele mit erfri-
schend anderen und gelungenen The-
men: Star Taxi für 2-4 Spieler ab 5 Jahren 
ist ein Merkspiel mit Weltraumthema, 
man soll Alien-Familien zusammenführen. 
Woosh! ist eigentlich schon im Vorjahr er-

schienen, war aber erstmals in Essen zu 
sehen, 3 Spieler sollen als Fallschirmsprin-
ger im Zielbereich mit den meisten Punk-
ten bleiben und andere Springer stoßen 
und in die Fallschirme verwickeln.

Auch zu Essen 2009 wie nicht anders er-
wartet eine Neuheit mit Y im Titel, sie 
heißt Assyria und schickt 2-4 Spieler ab 
12 Jahren als Anführer von Nomaden-
stämmen in die Wüste, um Brunnen und 
Zikkurats zu bauen und damit ihren Ein-

fluss auf ganz Assyrien auszudehnen. Die 
Ystari-Box erscheint in Zusammenarbeit 
mit Huch und enthält die Erweiterungen 
Amyitis Der Palast, Caylus Magna Carta 
die Gunst, Metropolys, Sylla Caveat Con-
sules und Ysphahan Die Souks, für die Rio 
Grande Ausgabe kommt noch Mykerinos 
der Nil dazu. Die Kaleidos-Erweiterung, 
in Zusammenarbeit mit Cocktail Games, 
besteht aus 4 neuen Bildern von Olivier 
Fagnère, Arnu West, Gerald Guerlais und 
Arnaud Demaegd.
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Der Verlag, von dem der Erfolgstitel Pan-
demie kommt, hat auch heuer wieder ein 
breites und interessantes Programm mit-
gebracht.
Archaeology von Phil Harding kommt 
ursprünglich aus Australien und ist 2009 
bei Z-Man erschienen, 2-4 Spieler ab 8 
Jahren graben in der ägyptischen Wüste 
und wollen Artefakte komplettieren, han-
deln am Markt und verkaufen die Funde 
ans Museum.
Bat´l Kha´os von Eric Hanuise und Frede-
ric Moyerssoen für zwei Spieler ab10 Jah-
ren, produziert mit Pegasus Spiele, spielt 
in einer Fantasywelt, Orks kämpfen gegen 
Krieger um die Kontrolle von Magiertür-
men, gefragt sind ausschließlich Planung 
und Geschick. Bridge Troll von Alf See-
gert erscheint als Koproduktion mit Pe-
gasus, 3-6 Spieler ab 10 Jahren bewachen 

eine Brücke und bieten mit um Touristen, 
deren Anzahl vom Wetter abhängt, um 
von ihnen Maut zu kassieren. Campaign 
Manager 2008 ist für Dezember ange-
kündigt, Christian Leonhard und Jason 
Matthews zeichnen für 2 Spieler ab 10 
Jahren den Präsidentschaftswahlkampf 
2008 zwischen Obama und McCain nach. 
Court of the Medici von Richard James 
ist ein Kartenspiel für zwei Spieler ab 12 
Jahren, die Macht jedes Spielers ist eng 
mit der Gunst der Medici verknüpft, dazu 
muss man die eigenen Adeligen am Hof 
haben. Endeavour erscheint zeitgleich 
als Magister Navis bei Lookout Games, 
siehe dort. Ideology von Andrew Parks 
für 2-5 Spieler ab 12 Jahren erlebt eine 
zweite Auflage. Longshot ist ein Pferde-

rennspiel von Christ Handy, 3-8 Spieler 
ab 10 Jahren wetten, kaufen Pferde und 
kombinieren mit ihrer Nutzung von mehr 
als 100 verschiedener Karten Strategien 
und Ressourcen für ein optimales Ren-
nen. Megacorps von Greg Costikyan the-
matisiert für 3-6 Spieler ab 13 Jahren eine 
Zukunft mit weltumspannenden Konzer-
nen als Machtträger und Fädenzieher hin-
ter den Regierungen. Pandemic: On the 
Brink siehe Pegasus: Pandemie: Auf Mes-
sers Schneide. Alle Freunde von Shadow 
Hunter, dem Fantasy-Abenteuerspiel, 
konnten sich über die Shadow Hunters 
Expansion freuen, sie bringt zehn neue 
Charaktere sowie fünf überarbeitete Kar-
ten. Skyline 3000 von Alan R. Moon und 
Aaron Weissblum ist eine überarbeitete 
Neuauflage von Capitol, erschienen bei 
Schmidt Spiele, für 2-4 Spieler ab 10 Jah-
ren, der Schauplatz des Baugeschehens 
wurde vom Alten Rom ins Weltall verlegt. 
Für Dezember angekündigt ist in der Se-
rie Pocket Battles: Celts vs. Romans von 
Francesco Sirocchi und Paolo Mori für 2 
Spieler ab 8 Jahren, ein Tabletop/Cosim 

im Taschenformat, Spielziel ist mindes-
tens die halbe Kampfstärke des Gegners 
zu eliminieren, Celts vs. Roman beginnt 
die Ancient Warfare Serie, weitere Epo-
chen sind geplant. 

Das im Jahr 2007 im Verlag Circa Circa 
erschienene Spiel About Time von Iain 
und Joe McGill sowie Matt Gould für 3-20 
Spieler erscheint heuer als deutschsprache 
Ausgabe unter dem Namen About Time 
Das Zeit-Spiel in Zusammenarbeit mit 

der Wochenzeitung Die Zeit, Thema 
chronologische Einordnung, und wurde 
für den deutschsprachigen Markt 
adaptiert.  

Der Balance-und Geschicklichkeits-Klas-
siker Bamboleo von Jacques Zeimet für 
2-6 Spieler bekommt ein neues Outfit, 
Mini-Heckmeck von Reiner Knizia steckt 
in einer kleinen Dose und Boochie von 
Forrest-Prozan Creative ist ein Outdoor-
Game für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, aus den 
verrücktesten Positionen wirft man Ball 
oder Ring so nahe wie möglich an den 
Boochie-Ball, die Action-Uhr am Handge-
lenk gibt Aufgaben vor und zählt Punkte 
mit. El Paso - wilder Westen, Banditen, 
2-5 Spieler ab 10 Jahren sollen im Posi-

tions- und Sammelspiel von Stefan Dorra 
sieben Städte plündern und in jedem Zug 
neu über die Beute entscheiden, die Stadt 
verlassen und die Beute zu Gold machen 
oder weiter plündern.
Mausgeflippt von Chislaine van den Bulk 
gehört in die Reihe der „tierischen Klei-
nen“, modebewusste Mäuse lassen sich 
von 2-6 Spielern ab 6 Jahren mit Karten-
doubles ihrer Kleider fangen, notfalls 
auch dadurch, dass man alle Karten auf 
die Maus wirft. Tobago war einer der Er-
folgstitel dieser Spiel, Bruce Allen lässt 2-4 
Spieler ab 10 Jahren Schätze suchen und 

heben, zuerst muss der mögliche Fundort 
ermittelt und dann mittels Geländewa-
gen erreicht werden, wer Hinweise gab, 
bekommt einen Anteil. Die Gruppe der 
„Zicke Zacke Spiele“ bekommt Zuwachs, 
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bei Zicke Zacke Igelkacke wurden die 
Mechanismen von Hühnerkacke auf Igel 
umgearbeitet, die sich gegenseitig die 
Früchte von den Stacheln klauen.

Verlag und Spiel mit gleichem Namen, 
Zockato, ein Zockerspiel mit Karten 
für 2-6 Spieler ab 9 Jahren, in edler rot-
schwarzer Blechdose. Man tippt auf die 

AnzahlStiche und leistet pro Runde einen 
Einsatz, von dem der Gewinn für richtig 
vorhergesagte Spiele ausgezahlt wird. 
Beeinflusst wird das ganze durch Taktik-
karten wie Trumpffarbe wechseln oder 
Kartentausch mit Mitspielern.

Keine Spieleneuheit, sondern ein Spiele-
buch wurden am Stand präsentiert: Autor 
Dr. Ulrich Schädler stellte sein Buch Al-
fons X. der Weise vor, der mit Ko-Autor 

Ricardo das Spielebuch von König Alfons 
X. übersetzt und kommentiert hat.

Hier nun noch die Neuheiten jener Ver-
lage, die in Essen nicht mit einem Stand 
vertreten waren:

Beim Schweizer Verlag mit den kleinen 
feinen Holzspielen in der Wellpappe-Ver-
packung gibt es neu kareda von Moritz 
Wittensöldner. 2-4 Spieler ab 8 Jahren 

sollen möglichst schnell eine Reihe fin-
den, die die erwürfelten Farben enthält, 
je mehr Steine in der Reihe sind, desto 
besser.

Ein Teil der schon in Nürnberg präsen-
tierten Spiele erscheint wie gewohnt 
erst jetzt, vom Verlag dementsprechend 
genannt wurden: Cluedo Geheimagent 
bringt eine Weltneuheit ins Spiel, den 
integrierten SMS-Spielmechanismus. 
Die 2-6 Spieler ab 8 Jahren erfüllen als 
Geheimagenten Spezialmissionen, die 
ihnen per SMS aufs eigene Handy über-
mittelt wird. Monopoly City erschließt 
neue Dimensionen, die 2-6 Spieler ab 8 
Jahren sind Städteplaner, die sich Bau-

genehmigung erspielen, für die sie dann 
das Bauland in der Planmitte erschließen 
können, der elektronische Makler verwal-
tet Baugenehmigung und die Auktions-
zeit bei Grundstücksversteigerungen.  2-5 
Agenten-Trainees ab 5 Jahren können in 
Cluedo Junior in einem 3D-Abenteuer, 
das die Verpackung integriert, den Dieb 

der Jahrmarkt-Preise überführen.  Der 
Klassiker Tabu bekommt ein neues De-
sign und 1000 neue Ratebegriffe für die 
Freunde des Wort- und Definitionsspiels, 
gedacht für 4 oder mehr Spieler ab 12 
Jahren. Trivial Pursuit Team erscheint als 
Ausgabe Deutschland, TP als Teamspiel 

für 2-6 Spieler ab 8 Jahren, man spielt mit 
einem vorsortieren Kartendeck aus 24 
Karten, die in vier Runden durchgespielt 
werden und mit Punktewertung ausge-
wertet werden.

Alquerque ist ein abstraktes Spiel für 
zwei, stammt aus Spanien und man soll 
den Gegner bewegungsunfähig machen, 
ein Stein der die gegnerische Grundlinie 
erreicht, kann nur mehr zum Schlagen be-
wegt werden. Welt der Türme von Tho-
mas Brunner für 2 Spieler ist ebenfalls ein 

abstraktes Positionsspiel, die Ritter sind 
nicht an Regeln gebunden, sondern su-
chen sich einen beliebigen Ort am Spiel-
plan, müssen aber die Türme nutzen. 

Der französische Verlag präsentiert Split, 
ein Spiel für Zwei von Francesco Rotta, 
wie fast alle Spiele des Verlags ist es ein 
abstraktes Strategiespiel, man beginnt 
mit einem Stapel Steine, nimmt eine be-
liebige Anzahl weg und zieht so weit man 
kann damit. Wer nicht ziehen kann, ver-
liert.
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Unter dem Zeichen des Maskierten Skor-
pions gab es heuer keinen eigenen Stand, 
Christian Lemay hat uns das neue Spiel 

vorbeigebracht. Danke! Das erste Kinder-
spiel im Verlag stammt von Antoine Bau-
za, ist ein kooperatives Spiel und heißt La 
Chasse aux Monstres, 1 bis 5 Spieler ab 3 
Jahren jagen die Monster unter dem Bett.

Der spanische Verlag produziert bekann-
te und neue Spiele in experimenteller 
Form, ähnlich den ersten Spielen von 
Jactalea, Nestor Romeral Andrés nennt 
das „Fun to take away“, Pläne und Verpa-
ckung sind aus Stoff oder Kunstleder, die 
Spielsteine aus Plastik oder Acrylglas. Ein 
Beispiel: Mutton von Cameron Browne 
und Stephen Taverner, der Farmer muss 

die Wölfe erschießen, bevor sie alle Schafe 
fressen. Weitere Titel: Adaptoid, Hellenati-
on, Hippos & Crocodiles, Ordo, Yvalath 
& Penthalath, Mole Hill, es kommen fast 

täglich neue Titel dazu.

Frank di Lorenzo ist der Autor von Mas-
ters of Venice, 2-5 Spieler ab 10 Jahren 
sollen sich in Venedig als junge Kaufleute 
einen Namen machen, man punktet mit 

Aktienanteilen und Bargeld, verliert aber 
Punkte für unerfüllte Gildenaufträge und 
ungenutzte Ressourcen.

Das Programm der familientauglichen 
Kinderspiele wird um drei Titel erwei-
tert: König Kasimir von Udo Peise ist ein 
Kleinkinderspiel für 1 Spieler ab 3 Jahren, 
die Tiere müssen dem Reim entsprechend 

hinter König und Königin aufgestellt wer-
den. In Larry Lasso von Liesbeth Bos fan-
gen 2-4 Spieler ab 5 Jahren die Banditen 
mit dem Lasso und kassieren dafür Geld. 
Razzo Raketo von Steffen Bogen ist ein 
Aktions- und Suchspiel für 3-6 Spieler ab 
5 Jahren, Raketen werden im Zimmer ver-
steckt und gesucht.

Nach längerer Pause wieder ein Spiel von 
Marion und Andreas Dettelbach: 
Tränen der Götter für 3-4 Spieler ab 12 
Jahren führt uns an die Strände der Nord-
see, wo Bernstein eine wichtige Geld-

quelle ist, die Spieler sind Händler oder 
Schmuggler und gewinnen Einfluss in den 

Städten und auf Glaubensverhältnisse.

Damit verabschieden wir uns wieder aus 
Essen und freuen uns jetzt schon auf 
nächstes Jahr, die Spiele, die Menschen, 
die Kuriositäten, das Lachen, die Freude, 
die Spiel eben.
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Autoren und ihre Spiele ESSEN 2009
Abraham Louis
Chromino, Asmodee

Accitocca
Egizia, Hans im Glück

Aczèl Zoltán
Krysis, Heidelberger/Gemklub

Aden Jürgen
Winkelzüge, RomBol

Aitken Theodore
Ants, Twisted Winds

Akagiri Yiju
Grimpeur Tarot, Japon/
Grimpeur

Albertarelli Spartaco
Kaleidos Erweiterung, Cocktail 
Games/Ystari

Allen Bruce
Tobago, Zoch

Allister Jason B.
Titan, Heidelberger

Alspach Ted
1867 Georgia Reconstruction, 
South Carolina & Oklahoma, 
Bezier
Alabama Railways, 
Antebellum Louisiana & Four 
Corners, Bezier
Beer & Pretzels Expansion for 
Train Games, Bezier
Beer & Pretzels The Stand 
Alone Game, Bezier
Startspieler, Bewitched

Amaroli Cristina
Hard Furry Pets, Pseudo

Andersen Freddy
Calm before the Storm, Four 
Esses
Mimiq, Four Esses

Andres Nestor Romeral
Adaptoid, Nestorgames
Hexellation, Nestorgames
Tritt, Nestorgames
Hippos & Crocociles, 
Nestorgames

Angiolini Andrea
Wings of War Miniatures WW2 
Deluxe, Nexus

Attia William
Ystari Box, Huch/Ystari

Autio Jussi
Modern Society, Tuonela

Baars Gunter
Klaus die Maus entdeckt das 
Jahr, Huch

Bachelier Laurent
Sombrero, Alcès

Baier Thomas
Zockato, Zockato

Barc Sylvie
Fantasy, Asmodee

Bariot Jacques
Nofretete Erweiterung, 
Asmodee/Matagot

Basler Christine
Kleine Magier, Haba

Bauza Antoine
Ghost Stories White Moon, 
Repos
La Chasse aux Monstres, Le 
Scorpion Masqué
Pocket Rockets, Asmodee/
Hazgaard
Pony Express, FunForge

Becker Kirsten
Vampire der Nacht, Drei 
Magier

Bellinger Jeffrey Nell
Killerkarnickel Weiße und 
Stählerne Erweiterung, 
Pegasus
The Perfect Pyramid, 
Bucephalus Games

Benkendorf Michael
Abriss, Spiellabor

Berg Richard H.
Dead of Winter, GMT

Berger Walter
Hamsterrad, Taschengeld 
Management

Besinque Craig
Hellenes, GMT

Bettschneider Otmar
Impossum Varianten, Biwo

Birnbaum Gavin
Cubiko, Cubiko

Blossier Guillaume
The Adventurers, Alderac/
Dust Games
Rush ‚n‘ crush, Alderac/
Rackham/Asmodee

Boelinger Christophe
Dungeon Twister Prison, 
Asmodee/Ludically
Raumpiraten, Hutter/Sirius
What‘s missing?, Asmodee/
Ludically

Bogen Steffen
Razzo Raketo, Selecta

Bohrer John
Age of Steam Finland, 
Winsome
Age of Steam Portugal, 
Winsome

Bonnet Jackie
Colorio, Abalone

Boots Pieter
Arrondissement, 
Duyfkengames

Borg Richard
BattleLore Die Drachen-
Erweiterung, Heidelberger/
FFG
BattleLore Die Helden-
Erweiterung, Heidelberger/
FFG

Bos Liesbeth
Larry Lasso, Selecta

Bouguerra Alix-Kis
Kleine Magier, Haba

Boullonnois Jerome
Comme des Sardines, Cocktail 
Games

Bouquin Gwenaël
Captain Pirate, Cocktail Games
TocTocToc, Asmodee

Boydell Tony
Fzzt, Surprised Stare Games

Brand Inka
Lauras große Reise durch 
China, Amigo
Winx Club Das magische 
Turnier, Kosmos
Winx Club Der Kampf um 
Alfea, Kosmos
Winx Club Die gestohlenen 
Kristalle, Kosmos
Würfel-Ligretto, Schmidt

Brand Markus
Lauras große Reise durch 
China, Amigo
Winx Club Das magische 
Turnier, Kosmos
Winx Club Der Kampf um 
Alfea, Kosmos
Winx Club Die gestohlenen 
Kristalle, Kosmos
Würfel-Ligretto, Schmidt

Breese Richard
Reef Encounter of the Second 
Kind, What‘s your Game
Aladdin‘s Dragon Game 
Morgenland Kartenspiel, R & 
D Games
The BoardGameGeek Game, R 
& D Games

Breitenstein Kerry
Zombies!!! 2. Edition, Pegasus

Breitenstein Todd
Zombies!!! 2. Edition, Pegasus

Brimmicombe-Wood
Elusive Victory, GMT

Brinckman Benjamin
Mystic Path, Bramstedter 
Kleinverlag

Brind Edward
Platzwechsel, RomBol

Bromley Darwin
Empire Builder, Mayfair
European Rails, Mayfair
Martian Rails, Mayfair

Brown Sean
Attack deluxe, Fred 
Distribution

Browne Cameron
Limit, Nestorgames
Mutton, Nestorgames
Yavalath & Pentalath, 
Nestorgames

Brunner Thomas
Welt der Türme, intellego

Bücken Hajo
Ratz Fatz auf dem Bauernhof, 
Haba
Ratz Fatz in das Märchenland, 
Haba
Ratz Fatz in den Kindergarten, 
Haba

Buckle Nigel
Ascendany, jklm

Burkhardt Günter
Komm mit durch Deutschland, 
Kosmos

Burley Peter
Kamisado, Huch
Take it higher, Burley Games

Burm Kris
Riominio, Smartgames

Cadenhead Lynne
Irish Quest, 1745 Trading 
Company

Canetta Marko
African Park, Giochix

Caputo Scott
Kachina, Bucephalus Games

Carballar Servando
Air Show, Gen X
Lluna Lena Full Moon, Gen X

Carter Brad
Run Wild, Out of the Box

Castelli Stefano
Turandot, Abacus/daVinci

Cathala Bruno
Cyclades, Asmodee/Matagot
Dice Town: Indianer, 
Asmodee/Matagot
Mr. Jack in New York, 
Asmodee/Hurricane
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Mow BigBox, Asmodee/
Hurricane

Catty Paul 
Activity Jubiläum, Piatnik
Let‘s Party, Piatnik 

Cauet Thomas
Nofretete Erweiterung, 
Asmodee/Matagot

Cazals Charly
Rush ‚n‘ crush, Alderac/
Rackham/Asmodee

Chen Hsiao-Ching
Blockazzle, Swan Panasia/Go 
Youth Co

Chen Shao-Ying
Fuzzy Tiger, Swan Panasia/
Two Plus
Fire Bulls, Swan Panasia/Two 
Plus

Chiarvesio Andrea
Kingsburg Die Erweiterung 
des Königreiches, 
Heidelberger/Truant

Childs Chris
Snorta deluxe, Mattel

Chvatil Vlaada
Sneaks & Snitches Coup Royal, 
Heidelberger/CGE
Dungeonlords, Heidelberger/
CGE
Space Alert Die Erweiterung, 
Heidelberger/CGE
Mein Name ist Hase Elch, 
Heidelberger/CGE

Cioni Piero
Dakota, Nexus

Colovini Leo
Atlantis, Amigo
Atlantis Schiffserweiterung, 
Spiele Museum
Gefährliches Spiel, 
Ravensburger
Gefährliches Spiel, Spiele 
Museum

Conrad Christwart
Carcassonne Tunnel, Spielbox/
Hans im Glück

Costa Ora
Unanimo, Cocktail Games

Coster Theo
Unanimo, Cocktail Games

Costikyan Greg
Megacorps, Z-Man

Courtil Jean Marc
Bobbysitter, Heidelberger/
Asynchron
Surprises, Cocktail Games

Cywicki Krzysztof
Kingpin, Kuznia Gier

Cywicki Rafal
Kingpin, Kuznia Gier

Czarné
Marquis Intriganten, LudoArt

Daum Thomas
Speedy, Beleduc

Day James M.
The Kaiser‘s Pirates, GMT

de Martino Anna
Goblins, StuporMundi

de Pedro Friedemann
Duel in the Dark, Pilot Games
Duel of the Giants, Pilot 
Games

de Rijk Richard
Cinco, The Realm of Fantasy

de Rycke Tim
Empty Erlenmeyer Experiment 
Expansion (E4), SandTimer

de Visser Carl
Magister Navis/Endeavor, 
Lookout

Debricon Guilhelm
Wazabi, Asmodee/Gigamic

Degnan Jack
Word on the Street, Out of 
the Box

Dekoning Ivo
Nichtlustig: Labor Chaos, 
Kosmos

Demaegd Cyril
Ystari Box, Huch/Ystari

Denning Richard
Great Fire London 1666, jklm/
Medusa

Derrick Shaun
The World Cup Game 
Expansion 5, Games for the 
World

des Pallières Philippe
Die Werwölfe von Düsterwald 
Die Gemeinde, Asmodee/Lui-
même

Desnous Damien
Arcana, Alderac/Dust Games

Dettelbach Andreas
Die Tränen der Götter, 
Spielteufel

Dettelbach Marion
Die Tränen der Götter, 
Spielteufel

Deweys Philippe
Avalam, Asmodee/Art of 
Games

di Meglio Roberto
Conan Zeitalter der Kriege, 

Heidelberger/Nexus
War of the Ring Collectors 
Edition, Nexus

di Meglio Udo
Battles of Napoleon, Nexus

Dicken Gary
A Brief History of the World, 
Ragnar Brothers

Dirscherl Wolfgang
Verfühlt nochmal Groß und 
Klein, Haba
Wilde Wikinger machen fette 
Beute, Haba

Dorn Rüdiger
Jambo Erweiterung 2, 12Spiel

Dorra Stefan
El Paso, Zoch

Douglass John
Erosion, Sierra Madre Games
Kriegbot Expansion, Sierra 
Madre Games

Doumen Jeroen
Greed, Incorporated, Splotter 
Spellen

Dreier-Brückner Anja
Die Lieben Sieben Ab auf die 
Wippe, Die Spiegelburg

Dreino Kristian
Calm before the Storm, Four 
Esses
Mimiq, Four Esses

Drover Glenn
Railways of the World, Fred 
Distribution

du Poel Jean
Pitchcar Mini 5 The Cross, Ferti
Pitchcar 5 The Cross, Ferti

Dubarry Philipp
Revolution, Steve Jackson

Duccoli Guglielmo
Gonzaga, Abacus/daVinci

Eckhart Doug
Tammany Hall, StrataMax

Ecoutin Gabriel
We will Rock you, Hutter/
Cocktail

Ede John
Chelsea, Prime Games

Eeckels Valentijn
Day & Night, Mystics

Ehrhard Dominique
Ystari Box, Huch/Ystari

Eickert Uwe 
Conflict of Heroes = Angriff 
Ostfront 1943, Phalanx/
Academy Games

Eisenstein Bernd
Peloponnes, Irongames
Peloponnes Die See-
Erweiterung, Irongames

Eklund Phil
High Frontier, Sierra Madre

Elliot Mike
Thunderstone, Alderac

Engel Gitte
Bet your Brain, itoys/Engel 
Licencing

Enoksson Harald
Longships, Mondainai

F Martyn
TWRS, Emma Games
Wadi Die Wächter, Emma 
Games
Wadi The Fork, Emma Games

Faidutti Bruno
Ad Astra, Heidelberger/Nexus
Agents Doubles, Asmodee/
Matagot
Captain Pirate, Cocktail Games
Incan Gold, Fred
Pony Express, FunForge
TocTocToc, Asmodee
Unter schwarzer Flagge, 
Heidelberger/FFG

Farkaschovsky Anneliese
Obstgarten Das Memospiel, 
Haba

Faubet Julien
Mixmo, Asmodee

Fawcett Bill
European Rails, Mayfair
Empire Builder, Mayfair
Martian Rails, Mayfair

Feld Stefan
Macao, alea

Fiore Christian 
Psycho-Pet, Goldsieber
Langfinger, Pegasus

Firer John B.
Spartacus, Phalanx

Fisher Robert
Monkey Dash, Pêcheur

Fitzgerald Mike
Mystery Rummy #2, Pegasus

Forrest-Prozan
boochie, Zoch

Fraga Roberto
Wo War‘s, Ravensburger

Frank DiLorenzo
Masters of Venice, R & R 
Games

Frei Gebrüder
Nelly, Queen
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Friese Friedemann
Funkenschlag: Brasilien/
Spanien & Portugal, 2F
Funkenschlag Fabrikmanager, 
2F
Funkenschlag: Promokarte 
Umspannwerk, 2F

Fry Bill
1805: Sea of Glory, GMT

Führer Ernst
Activity Jubiläum, Piatnik
Let’s Party, Piatnik

Galgimuri
Asrus, Piece Craft

Gallela Anthony J.
Dwarven Dig, Bucephalus 
Games
Kachina, Bucephalus Games

Galonska Susanne
Kasse-Gasse, IQ-Spiele
LRS-Koffer, IQ-Spiele
Rechenkoffer, IQ-Spiele

Ganteille Jean-Claude
Coxibola, Ouvea

Geiger Markus
Tarascon, Public Solution

Georges Xavier
Carson City, Huch/QWG

Gerchambaux Max
Carroussel, Asmodee

Gerdts Mac
Antike Neuauflage, PD Verlag
Hamburgum Lisboa, PD Verlag
Imperial 2030, PD Verlag

Gigaudaut Sébastien
Nostra City, Asmodee/
Hazgaard

Glumpler Heinrich
Schachen, Erlkönig
Zu den Quellen des Nils, 
Erlkönig

Godwin Russell
FRAG Gold Edition, Pegasus

Goodenough John
BattleLore Dragons, Fantasy 
Flight/Heidelberger
BattleLore Creatures, Fantasy 
Flight/Heidelberger
Talisman Der Schnitter 
Talisman Reaper, 
Heidelberger/FFG
Talisman Die Katakomben/
Talisman Dungeon, 
Heidelberger/FFG
Talisman The Frost March, 
Fantasy Flight
World of Warcraft Burning 
Crusade Upgrade Set, Fantasy 
Flight

Goslar Roland
Schneller als Kurz Go for 

6 - Europas Fußballer, 
Heidelberger
Schneller als Kurz Go for 6 - 44 
Präsidenten, Heidelberger

Gottwalt Christian
Gemischtes Doppel 2, 
Metermorphosen

Götz Martin
Marquis Intriganten, LudoArt

Gould Kris
Jet Set Expanion, Wattsalpoag

Gould Matt
About Time, Zeit-Verlag/Circa 
Circa

Grassi Sonia
Hard Furry Pets, Pseudo

Gray Jarratt 
Magister Navis/Endeavour, 
Lookout/Z-Man

Grayson Carey
Birds on a Wire, Fred 
Distribution

Grosselin William
Tannhäuser Charakter Pack 
Gorgei, Heidelberger
Tannhäuser Charakter Pack 
Wolf, Heidelberger
Tannhäuser Charakter Pack 
Yula, Heidelberger
Tannhäuser neu, Heidelberger
Tannhäuser Operation 
Novgorod, Heidelberger

Guerri Sergio
Battles of Napoleon, Nexus

Günther Christian
Geisterjäger John Sinclair, 
Ulisses

Hadulla Axel
Geheimnis der Bohne, aha 
Agentur

Haferkamp Kai
Capt‘n Sharky - Abenteuer auf 
der kleinen Schatzinsel, Die 
Spiegelburg
Pettersson und Findus, Public 
Solution
Laura und das chinesische 
Feuerwerk, Amigo
Spongebob Krosse Krabbe 
Express, Public Solution

Halaban Sergio
Sultan, Queen

Hanauer Jack
Bala Ra the Game, Bala-Ra

Handy Chris
Long Shot, Z-Man

Hankipohja Ville
Soul Hunters, Tuonela

Hanuise Eric
Batt‘l Kha‘os, Z-Man

Hanusz Krzysztof
Kingpin, Kuznia Gier

Happel Knut
Langfinger, Pegasus
Psycho-Pet, Goldsieber
Maus au Chocolat, Kosmos

Harding Phil
Archeology The Card Game, 
Z-Man

Hardy Darell
Runebound: Sands of Al-
Kalim, Heidelberger

Hata James
Penny Arcade the Card Game, 
Fantasy Flight

Hatesse Sylvain
Mixmo, Asmodee

Hein Piet
Hex Set, Nestorgames

Henn Dirk
Granada, Queen
San Francisco Cable Car, 
Queen
Colonia, Queen

Henry Frederic
Rush ‚n‘ crush, Alderac/
Rackham/Asmodee
The Adventurers, Alderac/
Dust Games

Herrmann Karin
Impossum Varianten, Biwo

Herrnsdorf Johan
Von Bienen und Blumen, 
jofasa

Hill Jason
Die Nacht der Wandelnden 
Toten, Heidelberger/Flying 
Frog

Hiroko Shinkai
Cacomo, IAC Corp

Hiron Maureen
7 Ate 9, Out of the Box
Super Circles, Out of the Box

Hoffmann Rudi
Numeri (Easy Play), Schmidt

Holcomb Jeremy
Dogfight, Bucephalus Games
Roman Taxi, Bucephalus 
Games
Timestreams Medieval vs 
Modern Day, Bucephalus 
Games
Timestreams Stone Age vs 
Future Tech, Bucephalus 
Games
Zombies, Bucephalus Games

Hostettler Urs
Anno Domini Europa, Abacus/
Fata Morgana
Such a Thing?, Valleygames

Huber Jo
Burger Joint, Abacus/Rio 
Grande

Huber K. Joseph
Dogfight, Bucephalus Games
Timestreams Medieval vs 
Modern Day, Bucephalus 
Games
Timestreams Stone Age vs 
Future Tech, Bucephalus 
Games
Zombies, Bucephalus Games

Hutzler Thilo
Volldampf voraus, Haba

Iennaco Luca
Kingsburg Die Erweiterung 
des Königreiches, 
Heidelberger/Truant

Ikeda Yasutaka
Shadow Hunter Expansion, 
Z-Man

Isensee Florian
Das Labyrinth des 
Minortaurus, Isensee

Isomaa Mika
Bilekuosi Dope Fiend, Mind 
Altering Games

Jackson Steve
Munchkin Quest, Pegasus
Chez Guevara, Pegasus
Ninja Burger Revised, Steve 
Jackson

Jacobsen William
Identik, Asmodee

Jahnke Jens
Kazaam Dice, Wolf Fang

James Richard
Court of the Medici, Z-Man

Janiec Chris
PQ-17, GMT

Jekubzik Carsten
Adamas, Hiku

Johnson Bryan
Huang DI, jklm

Joppe Aart
nmbrs!, a&k productions

Joppe Korneel
nmbrs!, a&k productions

Jurda Radim
Insula, Czech Board Games

Kanai Seiji
Chronicle, Japon/Kanai 
Factory
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Kaneko Hirischi
Kaneko Cube, RomBol

Kaszian Peter
HiNoon Das Duell, Dominoart

Kawasaki Susumo
Robotory, Asmodee
Gauss, Japon/Kawasaki

Keith Brent
Infinite City, Alderac
Myth: Pantheons Added, 
Alderac
Tomb: Cryptmaster, Alderac

Kendall Phil
A Brief History of the World, 
Ragnar Brothers

Kendall Steve
A Brief History of the World, 
Ragnar Brothers

Keuchler Sven
Zockato, Zockato

Keyaerts Philippe
Smallworld Frauenpower, 
Days of Wonder
Smallworld Verflucht, Days of 
Wonder

Khalifa Nouri
Coxibola, Ouvea

Khalsa Japji
Dwarven Dig, Bucephalus 
Games

Kiedaisch Jürgen
Chicago Gangsters, Kosmos

Kiesling Michael
That‘s Life!, Vendetta

Kikutienè Laima
Es war einmal, Logis

Kim Kano
Penguin C, Namuhana

Kim Kevin
Dino Business, Playoff Games
Super Stocks, Playoff Games

Kim Soo
Dino Business, Playoff Games

Kim Sungwhan
Super Stocks, Playoff Games

Kisaragi Hayato
Greedy Kingdoms, Japon/One 
Draw

Kitao Madoka
Dobutsu Shogi, Japon/
Gentosha

Knappe Anna
Bilekuosi Dope Fiend, Mind 
Altering Games

Knizia Reiner
Abandon Ship/Verlass’ das 

Schiff, Alderac
Callisto, Piatnik
Desperados, Fred Distribution
Gelini Nightlife, Schmidt
Handelsfürsten 2. Auflage, 
Pegasus
Looting London, Fred 
Distribution
Masters Gallery, Fred 
Distribution
Mini-Heckmeck, Zoch
Modern Art, Pegasus
Modern Art the Card Game, 
Fred Distribution
Mole Hill, Nestorgames
Priests of Ra, Abacus/Rio 
Grande
Ra, Abacus/Rio Grande
Ra Das Würfelspiel, Abacus/
Rio Grande
Ramses Pyramids, Lego
Robot Master, Hutter/Cocktail
Samurai the Card Game, 
Abacus/Rio Grande
Take it higher, Burley Games
Zero, Asynchron
Zu viele Köche, Pegasus

Kohl Jürgen
Affentennis Doppelpack, 
Braunkohl

Kohn Inon
Yengo, Steffen Spiele

Kohout Amanda
Identik, Asmodee

Köhrsen Andrea
Oh Heilige Nacht, Moses
White Stories, Moses

Kommerell Hartmut
Jux, Hiku
Orthogo, Hiku

Kong Jog
Tracer 2nd Edition, Swan 
Panasia/Jo Studio

Konieczka Corey
Battlestar Galactica 
Das Brettspiel Pegasus, 
Heidelberger/FFG
Der Herr der Ringe Abenteuer 
in Mittelerde, Kosmos
Penny Arcade the Card Game, 
Fantasy Flight
StarCraft Broodwar, 
Heidelberger

Kramer Wolfgang
Alcazar, Kosmos
That‘s Life! Vendetta

Krüger Cheva
Mystic Path, Bramstedter 
Kleinverlag

Kuderna Claus
Insel der Steinernen Wächter, 
Elfenherz Spiele

Kuhn Hanno
Campanile, DDD
Seidenstraße, DDD

Uruk Erweiterung, DDD

Kuhn Wilfried
Campanile, DDD
Seidenstraße, DDD
Uruk Erweiterung, DDD

Kusaba Jun
Grimpeur Tarot, Japon/
Grimpeur

Lach Bernhard
Top3 Kultserien, Kosmos

Lachtanksi Mike
Race for the Summit, Scimitar 
Games
Sector 41, Scimitar Games

Laden Ariel
Hotel Checkout, Tactic

Laget Serge
Ad Astra, Heidelberger/Nexus

Lamminger Franz-Joseph
Musketiere/Musketeers, 
Pegasus/Fred

Lamont Fraser
Savannah Tails, Fragor

Lamont Gordon
Savannah Tails, Fragor

Lamontagne Oliver
Poutine Cuisine, Heidelberger/
scorpion Masque

Lampertstörfer Britta
Piazza, Beleduc

Lang Eric M
Warhammer Invasion LCG 
Basis Set, Heidelberger/FFG
Warhammer Chaos in der 
alten Welt/Chaos in the Old 
World, Heidelberger/FFG

Lange Angelika
Combino, Beleduc

Lange Jürgen
Combino, Beleduc

Launius Richard
Arkham Horror Schwarze 
Ziege der Wälder, 
Heidelberger/FFG

Lauster Aaron
Days of Steam (Neuauflage), 
Valleygames

Lauzzana Ray
Onexeno, Penrose Press
Predator Prey, Penrose Press

Leacock Matt
Im Wandel der Zeiten 
Würfelspiel, Pegasus
Pandemic: On the Brink/
Pandemie Auf Messers 
Schneide, Z-Man/Pegasus

Lee Donghoon
Caterpillar Age of Tank, 
Visionary

Lehmann Tom
Pandemic: On the Brink/
Pandemie Auf Messers 
Schneide, Z-Man/Pegasus

Leistiko Jonathan
Pressure Matrix, Alderac
The Isle of Doctor Necreaux, 
Alderac

Lemay Christian
Das perfekte Alibi/A l‘heure 
du crime ou etiez vous?, 
Heidelberger/Ferti/Scorpion 
M.
Erwischt, Heidelberger

Leonhard Christian
Campaign Manager, Z-Man

Liekens Dirk
Santa Timea, Argentum
Sumeria, Reiver Games
Sumeria 2 Player expansion, 
Reiver Games

Liesching Thomas
Muh & Mäh, Haba

Lin Jia-Yu
Herbalist, Swan Panasia/Two 
Plus

Lombard Emile
Jarnac, Blackrock Editions

Long Dave
Sector 41, Scimitar Games

Looney Andrew
Are you the Traitor?, Looney 
Labs
Monthy Python Fluxx, Looney 
Labs
Zombie Flux, Looney Labs

Ludwig Manfred
Diego Drachenzahn, Haba

Lyle Josh
The Spoils, Arcane Tinmen

Maciej Reputakowski
The Witcher, Kuznia Gier

Magdalena Madej-
Reputakowa
The Witcher, Kuznia Gier

Maggi Marco
Conan Zeitalter der Kriege, 
Heidelberger/Nexus
War of the Ring Collectors 
Edition, Nexus/Phalanx

Maiocchi Dante
Goblins, StuporMundi

Malinovsky Dmitry
Geo200, Geo200
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Manfredini Dan
Monkey Lab, Alderac

Mantovani Alex
Hard Furry Pets, Pseudo

Maori Paolo
Pocket Battles Celts vs 
Romans, Z-Man

Marly Hervé
Die Werwölfe von Düsterwald 
Die Gemeinde, Asmodee/Lui-
meme

Mari Gabriele
Funny Little Games in 
WhiteChapel (Demo), Nexus
Mister X, Ravensburger

Marshall Hugh
LeCardo, Leo Marshall

Martinelli Diego
Hard Furry Pets, Pseudo

Martinet Cédric
Sombrero, Alces

Matthäus Doris
Igel ärgern + Tante Tarantel, 
Doris & Frank

Matthews Jason
Campaign Manager, Z-Man

Maublanc Ludovic
Agents Doubles, Asmodee/
Matagot
Cyclades, Asmodee/Matagot
Dice Town: Indianer, 
Asmodee/Matagot
Mr. Jack in New York, 
Asmodee/Hurricane

McGill Iain
About Time, Zeit-Verlag/Circa 
Circa

McGill Joe
About Time, Zeit-Verlag/Circa 
Circa

McIntosh Priscilla
LeCardo, Leo Marshall

McLaughlin Stephen
Dogfight, Bucephalus Games
Roman Taxi, Bucephalus 
Games
Zombies, Bucephalus Games

McPherson Mark
Dash-in-Dungeons, 
Wednesday Night Games

Meißner Jörg
Krimi Total Die Party der 
Intrigen, Krimi Total

Meyer Andrea
Klimapoker, Bewitched

Meyers Keith
Sitting Ducks Deluxe, Amigo

Mikola Jiri
Cuba Cube, Jira‘s Games
Fantastate, Jira‘s Games

Milunski Filip
Mali Powstancy - Kleine 
Aufständische, Egmont Polska

Mini Harald
Farbenfisch, Goldsieber

Mønsted Per
Body IQ, Body IQ

Montiage Guillaume
Nofretete Erweiterung, 
Asmodee/Matagot

Moodie Tim
Zack Zack, w+l spielspass

Moon Alan R.
Incan Gold, Fred
Skyline 3000, z-Man
Zug um Zug Europa 1912, 
Days of Wonder

Mori Paolo
Vasco da Gama, What‘s your 
game

Moyersoen Frederic
Batt‘l Kha‘os, Z-Man

Mücke Harald
Weihnachtspinguine, Mücke 
Spiele

Mühlhauser Steffen
Colomo 3+, Steffen Spiele
Zwarte Kater, The Game 
Master

Multamöki Timo
Zanziar, Dragon Dawn

Namchul Heo
Seven Hills, Game Humanity

Naoki Homma
Alice in Wonderland Parade, 
Japon/Grimpeur

Nash John
Hex Set, Nestorgames

Nathanson Rena
Bananagrams, Kosmos

Nepitello Francesco
War of the Ring Collectors 
Edition, Nexus
Conan Zeitalter der Kriege, 
Heidelberger/Nexus

Nestel Frank
Igel ärgern + Tante Tarantel, 
Doris & Frank

Neubert Klaus
Zehnkampf, Schäfchenverlag

Niccolini Stefania
African Park, Giochix

Nicolson Scott
Tulipmania 1637, jklm

Niesingk Thijs
Match of the Season, Hattrick

Nietzer Michael
Bushido Tanin - Der Fremde, 
Heidelberger/Game Heads
Cop & Killer Tatort New York, 
GameHeads
Saloon Poker, GameHeads
Unter Geiern, GameHeads

Nystul Mike
Dragon Keeper, Deep Dish 
Games
Eat, Deep Dish Games

Obert Walter
ArgTekt!, Heidelberger
Crazy Dancing, Cocktail 
Games
Strada Romana, Games in 
Italy/Ghenos/Giochix
Tokyo Train, Cocktail Games

O‘Carroll Peter
Chairman of the Board, Peca 
Games
Triquetra, Peca Games

Oh Justin
Gemblo Pyramid, Dreampia
Gemblo Red Stone, Dreampia
Woodman, Dreampia

Ollier Alain
Giro d‘Italia, Ghenos Games
Giro d‘Italia Karten, Ghenos 
Games

Opstelten Sabine
Benny, opstelten spelletje
Floes, opstelten spelletje

Oracz Michael
Neuroshima Hex Das Duell, 
Portal Publishing

Orbanes Phil
Cirkis, Winning Moves

Ornella Emanuele
Assyria, Ystari
Martinique, Huch/QWG

Ostertag Helge
Galaktico, Pfiffikus

Paglia Pier Giorgio
Wings of War Miniatures WW2 
Delue, Nexus

Palm Michael
Hau Wech, Hiku
Jagd auf Mata Hari, Phalanx

PanShen-Yang
Rabbit Hunt, Swan Panasia/
Two Plus

Parks Andrew
Ideology 2nd Edition, Z-Man

Pascal Bernard
Die drei Musketiere, Sirius/
Pegasus

Pauchon Sebastien
Jaipur, GameWorks

Paull Charles
Tulipmania 1637, jklm

Peise Udo
König Kasimir und seine Tiere, 
Selecta

Pesce Mario
Palio Erweiterung, Pesce Mario

Peters David
Kansas Pacific, Winsome

Petersen Christian T.
BattleLore Creatures, Fantasy 
Flight/Heidelberger
BattleLore Dragons, Fantasy 
Flight/Heidelberger
Der Herr der Ringe Abenteuer 
in Mittelerde, Kosmos
StarCraft Broodwar, 
Heidelberger
World of Warcraft Burning 
Crusade Upgrade Set, Fantasy 
Flight

Pforte Martin
Sudoku goes classic, Bambus/
Spielpforte

Philips Shem
Linwood, Garphill/Mücke 
Vertrieb

Pieters Olaf
Colour Capers, Olaf Pieters

Pietraszak Stefan
Supers, The Other Game 
Company

Plötz Markus
Geisterjäger John Sinclair, 
Ulisses

Podsiadlo Marcin
7, Wolf Fang

Poehl Henning
Die Exorzisten, Sphinx Spiele

Poli Didier
Tannhäuser Charakter Pack 
Gorgei, Heidelberger
Tannhäuser Charakter Pack 
Wolf, Heidelberger
Tannhäuser Charakter Pack 
Yula, Heidelberger
Tannhäuser neu, Heidelberger

Porazzi Angelo
Fastbit (Binary Playing Cards), 
Angelo Porazzi/Binary
PiFrog, Angelo Porazzi
Warangel: Angels Jappo Maya, 
Angelo Porazzi

Pouchain Laurent
Okko Äre von Karazu, 
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Hazgaard
Okko Erweiterung Mini 1, 
Hazgaard
Okko Erweiterung Mini 2, 
Hazgaard

Powell Dave
Dead of Winter, GMT

Quondam Michele
Medievalia Action, Giochix

Ragazzoni Daniele
Aqua Dolce, Giochix

Rakoto David
Nostra City, Asmodee/
Hazgaard

Rapp Uwe
Top3 Kultserien, Kosmos

Rastin Joe
Grow A Million, Growit.ch

Ratioa Niku
Bilekuosi Dope Fiend, Mind 
Altering Games

Reed Philipp
FRAG Gold Edition, Pegasus

Reindl Manfred
Farbenfisch, Goldsieber

Rejchtman Grzegorz
Ubongo 3D, Kosmos

Richardson Tony
Snorta deluxe, Mattel

Riedel Stephan
Bulldog, Clicker
Schinderhannes, Clicker
Schafe scheuchen, Logis

Rieneck Michael
Cuba Hazienda, Eggertspiele
Die Tore der Welt, Kosmos
Nichtlustig: Lemming Mafia, 
Kosmos

Risthaus Stefan
Monuments: Händler, Helden 
und Gelehrte, Abacus

Rivollet Alain
You Robot, Repos

Robbins Eddie
Gulf, Mobile & Ohio Expansion 
#1, Winsome
Baltimore & Ohio, Winsome

Rodriguez Los
Let‘s Party, Piatnik

Roggenkamp Heike
Jugend Krimispiel, Krimi total

Rokitte Horst
Attandara, Spiele-Idee

Rönkkönen Jani
Inquisitio, Tuonela

Rosenberg Uwe
Agricola Die Moorbauern, 
Lookout

Agricola Tschechisches 
Themendeck, Lookout
Bohnedikt, Lookout
Le Havre Erweiterungs deck Le 
Grand Hameau, Lookout
Vor den Toren von Loyang, 
Hall

Rotta Francesco
Split, Jactalea

Roussel Pascal
Das perfekte Alibi/A l‘heuere 
du crime ou etiez vous?, 
Heidelberger/Ferti/Scorpion 
M.

Roznai Larry
Empire Builder, Mayfair
European Rails, Mayfair
Martian Rails, Mayfair

Rudolph Klaus-Peter
Sudoku goes classic, Bambus/
Spielpforte

Russo Salvatore
Goblins, StuporMundi

Russo Vincenzo
Goblins, StuporMundi

Santo Petro Gianluca
Funny Little Games in 
WhiteChapel (Demo), Nexus

Sawada Taiju
Asakusa, Japon/B2F
Square on Sale, Japon/B2F

Sazuki Mito
Solar System, Japon/Grimpeur

Schacht Michael
China-Erweiterung 
Bonuschips, Abacus
Valdora Extra, Abacus
Winx Club Miss Magix, Kosmos
Zooloretto Messespecial 
Grizzly, Abacus

Schaffstein Søren
Schneller als Kurz Go for 
6 - Europas Fußballer, 
Heidelberger
Schneller als Kurz Go for 6 - 44 
Präsidenten, Heidelberger

Schaudt Oliver
Sia Sola, Gerhards

Schlegel Martin
Darwinci, Heidelberger/
LudoArt

Schliemann Jens-Peter
Vampire der Nacht, Drei 
Magier

Schmidt Andreas
ShenShi, LudoArt

Schmidt Matthias
Schachen, Erlkönig

Schmiel Karl-Heinz
A la Carte, Heidelberger/
Moskito

Scholles Franz
Liebesgeflüster, Aktuell Verlag

Scholles Uschi
Liebesgeflüster, Aktuell Verlag

Schotten Udo
Pizza Paletti, Goldsieber

Schwinghammer Joachim
Zauberschwert & Drachenei, 
Adlung

Schyns Barbara
Roll mich raus, Schyns/Mücke 
Vertrieb
Schafe scheuchen, Logis

Seegert Alf
Bridge Troll, Z-Man

Selinker Mike
Attack deluxe, Fred 
Distribution

Shafir Haim
Halli Galli Deluxe, Amigo

Sheerin Andrew
Crunch The Card Game, 
Heidelberger/Terror Bull

Shevchenko Vjacheslav
Geo200, Geo200

Siadek Jason
Battlestations, Gorilla Games

Siadek Jeff
Battlestations, Gorilla Games

Silva Lorenzo
Horse Fever, Cranio Creations

Simo Terri
Elusive Victory, GMT

Sirocchi Francesco
Pocket Battles Celts vs 
Romans, Z-Man

Sivél Richard
Maria, Histogame

Skurzynski Jakub
Kung Fu, Kuznia Gier

Sohre Michael
Cheese, Theta
Letter  Karton, Theta

Sorin David
il était une fois l‘homme, 
Galileo Editions

Sorsamo Kimmo
Epäillyt, Competo

Spala Hubert
Kung Fu, Kuznia Gier

Stachyra Michal
Kung Fu, Kuznia Gier

Stadler Stefan
Cuba Hazienda, Eggertspiele
Die Tore der Welt, Kosmos

Stark Frank
Camino, Gerhards
Der Heidelbär, Heidelberger
Mobbing, Heidelberger/
Krokospiel
Moskito finito, Heidelberger/
Krokospiel
Raupino, Heidelberger/
Krokospiel

Staupe Reinhard
EinSATZ - bitte!, Heidelberger
Havanna, Eggertspiele
Mucks mäuschen Still, Haba
Schätzen Sie mal Reich & 
Schön, Huch
VerTIPPT - nochmal!, 
Heidelberger

Steding Andreas
Hansa Teutonica, Argentum

Steeger Andreas
Mage Battle Lich, 
4globalplayers

Stein Dieter
Abande, Nestorgames
Abande 2, Nestorgames
Ordo, Nestorgames

Steininger Jochen
Bohnedikt, Lookout

Stevens Patrick
C.C:Higgins, Numbskull 
Games
Last of the Independents, 
Numbskull Games
The Looney Bin North Wing, 
Numbskull Games

Stockhausen Reiner
Crazy Kick, dlp
Lübeck, dlp
Schwarze Löcher, Gerhards

Stöckmann Britta
Kazaam Dice, Wolf Fang

Struijf Peter
Krakow 1325 3 Spieler, Geode 
Games

Suchy Vladimir
Shipyard/Die Werft, 
Heidelberger/CGE/Rio Grande

Superlee
Russian Roulette, Swan 
Panasia/Han Dynasty

Sylvester Peer
Filippino Fruit Market, Bambus

Tahkokallio Touko
Politix, Onni Games Oy

Tanabe Kenichi
Deeku, Mondainai/
Takamagahara
Kassen, Mondainai/
Takamagahara
Nyanko-Artist, Mondainai/
Takamagahara

Ta-Te Wu
Soccer Sonic, Mondainai/STGS
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Tebbe Arthur
Greenrock Village Tatort: 
Hotel, Jumbo

Teuber Klaus
Die Siedler von Catan Schätze 
Drachen & Entdecker, Catan 
GmbH
Die Siedler von Bayern, Catan 
GmbH
Catan 2009, Swan Panasia

Teubner Marco
Schatz der Mumie, Haba

Thiel Maximilian
Machtspiele, Eggertspiele

Tibbles Dan
Dogfight, Bucephalus Games
Zombies, Bucephalus Games

Timonen Vesa
Four Pack Burr, RomBol

Tisch Christoph
Mosaix, Schmidt

Tompkins Andrew
Crunch The Card Game, 
Heidelberger/Terror Bull

Trampier David A.
Titan deutsch, Heidelberger

Tresham Francis
1853, Lookout/Mayfair

Truant Mario
Geisterjäger John Sinclair, 
Ulisses

Trzewiczek Ignacy
Stronghold, Phalanx/Portal 
Publishing

Tucci Sorrentino Lorenzo
Horse Fever, Cranio Creations

Vaccarino Donald X.
Dominion Seaside, Hans im 
Glück

Valentine Robert
Royal Chess Card Game, Royal 
Chess

Valle Pedro
Air Show, Gen X

van den Bulk Chislaine
Certolino, Gerhards
Fish Fish Fish, quined
Koplopers & Dwarsliggers, 

Giuco
Mausgeflippt, Zoch
van der Knokke Jeffrey
Castle Garden, Golden Crown 
Games
Coat of Arms, Golden Crown 
Games

van Koperen Ellert
Cicak, Gecko
Gecko, Gecko

van Moorsel Corné
BasketBoss, Cwali
Factory Fun Expansion, Cwali
Gipsy King Expansion, Cwali
Powerboats Expansion, Cwali
Tricky Trek, Cwali

van Tol Hans
Hotel Amsterdam, The Game 
Master
Opera, Huch/The Game 
Master

Vaughn Robert
Runebound: Sands of Al-
Kalim, Heidelberger

Vernyn Sander
Empty Erlenmeyer Experiment 
Expansion (E4), SandTimer

Vezzini Giorgio
Star Taxi, World of Twilights
Woosh, World of Twilights

Viard Alban
Age of Steam Holland/
Madagascar, AoS Team

Volkovskiy Andrey
Schätze des Dunklen Turms, 
Agentur Vielfalt

Vuarchex Thomas
Jungle Speed, Asmodee

Wäljas Jukka
Tuk-Tuk Taxi, Tactic

Wallace Martin
Automobile, Treefrog/Phalanx
God‘s own Playground, 
Treefrog
Last Train to Wensleydale, 
Treefrog
Railways of the World, Fred 
Distribution
Railways of England, Fred 
Distribution
Rise of Empires, Phalanx
Runebound: Sands of Al-
Kalim, Heidelberger

Tinner‘s Trail 2. Auflage, jklm
Steam Barons, Phalanx/
Warfrog
Steel Driver Neuauflage, 
Pegasus

Webb Michael
Age of Steam The Zombie 
Apocalypse, AoS Team

Weber Bernhard
Schwarzes Gold, Mücke Spiele

Weber Claude
Kiproko, Asmodee
Undercover in Europa, Huch

Weilburger Sieben
Eine gegen Eine, Sphinx 
Spiele/Erlkönig

Weissblum Aaron
Skyline 3000, z-Man

Wiersinga Joris
Greed, Incorporated, Splotter 
Spellen

Williamson Leviticus
Granny Apples, Productiev/
gamewright

Wilson Kevin
Arkham Horror Kingsport 
Horror, Heidelberger/FFG
Arkham Horror Schwarze 
Ziege der Wälder, 
Heidelberger/FFG
Descent: Gruft aus Eis, 
Heidelberger
Descent: Sea of Blood, Fantasy 
Flight
Descent: Weg zum Ruhm, 
Heidelberger

Wittensöldner Moritz
 kareda, arte ludens

Wittig Reinhold
Om, Edition Perlhuhn
Variomino, Edition Perlhuhn

Wolf Oliver
Bushido Tanin - Der Fremde, 
Heidelberger/Game Heads
Cop & Killer Tatort New York, 
GameHeads

Wrede Anja
Määäh, Edition Siebenschläfer
Schnuffi, wuff, Edition 
Siebenschläfer

Wrede Klaus-Jürgen
Albion, Amigo
Carcassonne Kornkreise, Hans 
im Glück
Carcassonne Das 
Schicksalsrad, Hans im Glück
Cardcassonne, Hans im Glück

Wu Harry
Chicago Express Erie Railroad 
und Narrow Gauge, Queen
Preußische Ostbahn Berlin 
Stettin, Winsome
Wabash Cannonball Narrow 
Gauge, Winsome

Wyatt G.
Brainbox, Moses

Wyss Eugen
Städtetour, Haba

Xu Jia-Hao
Nü Ya, Swan Panasia/Two Plus

Yakovenko Pierric
Jungle Speed, Asmodee

Yamamoto Osanori
Tetra Contact, RomBol

Zach Lukas
Hau Wech, Hiku
Jagd auf Mata Hari, Phalanx

Zak Robert
The Eagle and the Star, Gry 
Leonardo

Zasowski Maciej
Kung Fu, Kuznia Gier
The Witcher, Kuznia Gier

Zatz André
Sultan, Queen

Zeimet Jacques
Bamboleo Neuauflage, Zoch
Tarantel Tango, Drei Magier

Zizzi Pierluca
Caligula, Heidelberger/
Postscriptum/Elfi

Zoch Klaus
Klaus die Maus entdeckt das 
Jahr, Huch
Zicke Zacke Igelkacke, Zoch

Zoli Christian
 Wherewolf, Raven




