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Wieder, beinahe möchte man sagen wie ge-
wohnt, schütteten große und kleine Verlage 
ihr Füllhorn an Neuheiten über den Besu-
chern aus, und diese sind von bemerkens-
werter Qualität, sowohl spielerisch als auch 
in der Produktion, auch bei Kleinst- oder 
Eigenverlagen.
Marktführer Hasbro war wieder da, diesmal 
in Halle 10, allgemein hatten sich in den Hal-
len einige Standorte verschoben, aber vie-
les fand sich am vertrauten Platz, zumindest 
gegenüber 2009. 
Auch 2010 gibt es unglaublich viele Mehr-
fach- und Gemeinschaftsproduktionen, 
ich habe die Spiele den ursprünglichen 
Verlagen zugeordnet und dann beim deut-
schen Vertriebs-Partner nochmals darauf 
hingewiesen. Marken einer Firma werden 
unter dem Markennamen angeführt, alea 
also als alea, gibt es ein Spiel bei mehreren 
Verlagen, habe ich es beim Vorliegen einer 
deutschen Ausgabe beim deutschen Verlag 
einsortiert, ansonsten beim federführen-
den Verlag.
In einem waren sich alle Redner einig, so-
wohl bei der Verleihung des deutschen 
Spielepreises – gewonnen von Fresko aus 
dem Verlag Queen Games - als auch bei der 
Eröffnungspressekonferenz, der Trend von 
2010 ist, dass es keinen Trend gibt, sondern 
eine enorme Vielfalt des Angebots, es gibt 
für jeden etwas, und nach wie vor beliebt 
sind Neuauflagen von Titeln vergangener 
Jahre. Trotzdem gab es einen Mini-Trend, 
und das waren Weinspiele – es gab gleich 
vier verschiedene Spiele zu diesem Thema 
und auch Nessie aus dem schottischen 
Loch erschien gleich zweimal den eifrig fo-
tografierenden Touristen. Und auch Fotos 
waren ein Thema, das gleich viermal ver-
treten war, nicht nur Nessie soll fotografiert 
werden, sondern auch Tiere und Tornados.
Besonders auffallend ist die steigende Prä-
senz asiatischer Verlage, heuer war neben 
Japan, Korea und Taiwan auch China mit 
mehreren Ausstellern vertreten.
Unser eigener Stand war wieder ein großer 
Erfolg, die Nachfrage nach den Erweiterun-
gen zu Asara und Grand Cru war wieder 
riesengroß, das  aktuelle Handbuch hat sich 
sowohl in Deutsch als auch in Englisch gut 
verkauft und für die Tische, an denen man 
Asara spielen konnte, gab es teilweise War-
tezeit, sie waren durchgehend besetzt! 

Aber jetzt zu den Neuheiten, die wir gese-
hen, mitgenommen, nicht mehr bekom-
men haben oder noch bekommen werden, 
diesmal habe ich auch Verlage angeführt, 
bei denen es keine aktuellen Neuheiten 
gab, die aber vertreten waren.

Friedemann Friese hatte diesmal viel zu bie-
ten, es gab zwei Neuheiten und zwei Erwei-
terungen. Famiglia ist ein Kartenspiel für 2 
Spieler ab 10 Jahren mit Mafiathema, zwei 
Bosse versuchen, die meisten und besten 
Mitglieder für die eigene Gang anzuwer-
ben, dazu nutzt man Paare gleicher Gangs-
ter und deren spezielle  Eigenschaften. 
Füstenfeld lässt 2-4 Spieler ab 10 Jahren als 
junge Fürsten daran arbeiten, ihren Traum 
zu verwirklichen und einen Palast zu bau-

en. Dazu nützen sie ihre Landwirtschaft, mit 
Hopfe, Gerste und Quellwasser erwirtschaf-
ten sie das nötige Kapital. Funkenschlag 
Russland/Japan ist die 6. Erweiterung für 
Funkenschlag, wieder für 2-6 Spieler ab 12 
Jahren. In Russland ist das Kraftwerksan-
gebot limitiert und in Japan darf man zwei 
Netzwerke mit vorgegebenen Startstädten 
betreiben. Funkenschlag Lagerhalle ist 
die dritte Promokarte zum Spiel, die dies-
mal aus 3 einzelnen Karten besteht, man 
hat sie gegen eine Spende für die Klinik-
clowns Bremen bekommen. 

Der Verlag war wieder mit dem Kartenspiel 
Mage Battle vertreten, mit Grundspiel und 
den drei Erweiterungen Dämon, Lich und 
Nekromant, für 2 Spieler ab 8 Jahren von 

Andreas Steeger.

Isis & Osiris von “Hausautor” Michael 
Schacht, ist eine Neuauflage des 2001 bei 
Goldsieber erschienenen Spiels, 2-4 Spieler 
ab 7 Jahren setzen Steine oder Tafeln auf 
einen Plan, die Steine bringen die Punkte 

der angrenzenden Tafeln. Neue Varianten 
ergänzen das Grundspiel.  
Zooloretto Boss für 2-5 Spieler ab 10 Jah-
ren bringt Mitarbeiter und Spendengelder 
ins Spiel. Neu sind Bürotafel, Sponsoren-
Gehege, Spenden, Mitarbeiter und die An-
gebotstafel, Spenden und Geld sind nicht 
mischbar. Zooloretto Big Boss fand sich in 
den Zooloretto News #4, sie enthält 6 Büro-
plättchen, die man von der Auslage kaufen 
kann, um Büroplättchen der eigenen Tafel 
zu überbauen und die Vorteile der neuen 
Büros zu nutzen. Womit wir zum Thema 
Erweiterungen überleiten können, von de-
nen es heuer bei Abacus sehr viele gab. Zu 
Zooloretto gab es Zooloretto-Krake, er ist 
für Zooloretto oder Aquaretto zu verwen-
den, wer als erster sein 6er-Gehege füllt, 
bekommt den Kraken und 4 Münzen, die er 
behalten darf, wenn er richtig vorhersagt, 
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wer am Ende die meisten Punkte hat. Mit 
viel Glück hat man Zooloretto-Iberischer 
Luchs bekommen, eine Erweiterung die 
speziell für eine Convention in Portugal auf-
gelegt wurde, er geht an den Spieler, der zu-
erst sein 6er-Gehege füllt, und erlaubt ihm 
bei Spielende eine zusätzliche Geldaktion. 
Um bei Michael Schacht zu bleiben, für 
sein Spiel Valdora gab es ebenfalls eine Er-
weiterung, Valdora Sondertafel 19, man 
kann sie gegen die angegebene Zahl Hand-
werker-Plättchen erwerben und einmal im 
Spiel einsetzen, am Ende bringt sie noch 
einen vollständigen Zug. Monuments 
Pergamon von Stefan Risthaus erweitert 
sein Spiel Monuments, der Pergamonaltar 
muss mit einem Symbolsatz übernommen 
werden und erlaubt das Werten von eige-
nen und fremden Symbolsätzen einmal pro 
Monument-Zug.
Und als Drüberstreuer konnte man noch für 
das Kartenspiel Charly aus dem Frühjahr-
sprogramm die Erweiterung Charly Ver-
wöhnte Sau finden, 6 Karten mit Schwei-
nen, die nur 2 Arten Futter fressen und 
immer zwei Honigtropfen kosten.
Abacusspiele ist der Vertriebspartner für:
dV Giochi – Viva il Re, Lupus in Tabula, Lu-
pusburg
Fata Morgana – Anno Domini: Im Osten, 
Neue Welten
Red Glove – Jerusalem
Rio Grande – New England Rails

Am vertrauten schwarzen Stand in Halle 
11 an der Wand zu Halle 12 hatte Karsten 
Adlung vier neue Spiele im Programm: 
Adlungland  von Silvano Sorrentino für 
2-4 Spieler ab 10 Jahren ist das Spiel zum 
20-Jahre-Jubiläum des Verlags, und auch 
hier gibt es eine Doppelgleisigkeit, die 
Grund-Idee ist dieselbe wie bei Rummel-

platz, dem Jubiläumsspiel von Eggertspie-
le, allerdings muss man den Rummelplatz 
ausbauen und planen, um Besucher anzu-
locken. Antigua ist ein Piratenspiel für 2-4 
Spieler ab 9 Jahren von Ulrich Blum, man 
navigiert durch die „Inseln im Wind“ und 
nutzt die Schachtel als Spiel, die Karten kön-

nen zu Spielfiguren umfunktioniert werden. 
Quirrly ABC von Karsten Adlung für 2 Spie-
ler ab 6 Jahren oder 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
ist die Buchstabenvariante zu Quirrly, man 
sucht entweder nach dem Alphabet oder 
nach Worten bzw. Buchstaben in den eige-
nen Stapeln. Spot! von Jörg Domberger für 
2-6 Spieler ab 7 (5) Jahren ist ein Sammel-
spiel um Sätze, man muss aus Karten mit 
Kreisen oder Quadraten jeweils jene 3 Kar-
ten sammeln, die ein Motiv bilden. 

In Halle 4 fanden wir einen neuen Verlag aus 
Polen, Admondo, mit dem Spiel Abetto von 
Wojciech Rzadek, Aleksandra Włodarczyk 
und Michał Kołos – tolle Aufmachung und 

nur scheinbar ein Glücksspiel, trotz des Rou-
lette-Rades. 2-4 Spieler ab 12 Jahren sollen 
sich Respekt bei ihren Gaunerkollegen 
verdienen, dazu sammelt man Tapferkeit, 
Romantik und Trophäen, die verschiedenen 
Aktionen werden über das Rouletterad ent-
schieden.

Zu den in Nürnberg vorgestellten Titeln mit 
einem Gemälde als Spielplan gibt es drei 
neue Titel von Nellie Maan, alle Spiele sind 
nun einheitlich verpackt und haben einen 
Spielplan als Puzzle aus neun Teilen. Die 

neuen Titel sind Pieces, Snake und Teddy. 
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40 Zeilen für Meeples 
Dagmar de Cassan, Chefredakteur

Die Erwartungen  für die Messe SPIEL `10 in 
Essen waren sehr groß, waren doch auf hun-
derten Seite im Internet ebensoviele Spiele 
angekündigt.
Die Realität hat aber - so wie jedes Jahr - an-
ders ausgesehen. 
Nicht erschienen, verschoben und nicht pro-
duziert gab es an vielen Ständen zu hören.
Wir aus Österreich haben uns wieder die 
Mühe gemacht, jede Halle mit einer Lupe 
zu untersuchen und alle Spiele zusammen-
zusuchen.
Hier finden Sie nun meinen Artikel zu den 
neuen Spielen aus und für Essen. Das hat 
ein paar Tage länger gedauert als geplant, 
aber wir wollten umfassend berichten, mit 
möglichst vielen Bildern.
Die Vielfalt der Spieleszene wird durch un-
seren Bericht eindeutig dokumentiert. Für 
alle, Kinder, Familien, Freunde und Experten 
gibt es eine Vielzahl von Möglichkeiten, für 
jeden ist das richtige dabei.
Ich würde mich freuen, wenn Sie beim Le-
sen eines oder mehrere interessante Spiele 
finden, die den Weg zu ihnen nach Hause 
finden werden.
Ganz besonders möchten wir Sie nochmals 
auf unser Spielehandbuch hinweisen, der 
umfassende Überblick über die aktuellen 
Spiele, nicht nur die aus Essen 2010.
Falls Ihnen unser WIN gefällt: Die englische 
PDF-Ausgabe steht derzeit kostenlos unter
http://www.spielejournal.at
Wir machen aber mehr als nur eine Zeit-
schrift: Wir sind die Stiftung Spielen in Ös-
terreich. Besuchen Sie unsere Webseiten, 
schauen Sie in unser Spielehandbuch 2010  
an und besorgen Sie sich das neue Spiele-
handbuch 2011, da sind 726 Spiele drinnen!
http://www.spielehandbuch.at
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Immer ein kleiner Grund zur Verwirrung, der 
japanische Verlag hat in seinem Logo Bou-
ken stehen, heißt aber Adventure Planning. 
Die Neuheit 2010 heißt Make you Fortress, 

in Anlehnung an den früheren Titel Make 
you Gunfighters, und ist ein abstraktes Setz-
spiel für 2 Spieler ab 8 Jahren, auf einem 
4x4 Brett soll man die gegnerische Festung 
einnehmen, dazu werden auch Eventkarten 
eingesetzt.

Auf der Basis von Äsop’s Fabeln wird hier ein 
abstraktes Setzspiel von Yoshigi Ogasawara 
für 2-4 Spieler ab 8 Jahren umgesetzt, im 
Grunde genommen ist Aisopos eine Stein-
Schere-Papier-Mechanismus im Kreis, man 

setzt einen neuen Stein oder bewegt einen 
Stein einen Schritt – dann werden geheim 
die Steine verglichen und der Sieger nach 
dem Stein-Schere-Papier-Prinzip bestimmt. 
In zwei Ausgaben erhältlich.

Mit Gefährlich ehrlich von Konrad Bochen-
nek und Anja Holzapfel wird die Reihe der 
Kommunikationsspiele für Erwachsene 
fortgesetzt, 3-8 Spieler ab 16 Jahren sollen 
einander einschätzen und dürfen dabei 
auch auf sich selbst setzen, es werden drei 
verschiedene Spielvarianten angeboten. 

Aus Italien kommt ein neuer Kleinverlag mit 
Munera: Familia Gladiatoria. dem ersten 
Spiel der Reihe Munera von Matteo Santo. 
Die Serie von Spielen soll im Kaiserlichen 
Rom das antike Geschehen in Gesellschaft, 

Wirtschaft und Techik simulieren, 2-4 Spie-
ler ab 10 Jahren sind Unternehmer, die in 
eine Gladiatorenschule investieren.

In diesem Verlag sind heuer einige interes-
sante Neuheiten erschienen, teilweise na-
türlich in den USA früher als zu Essen, aber 
da sie hier erstmals in Europa zu sehen sind, 
seien sie hier vorgestellt:
Zu einem der erfolgreichsten Sammelkar-
tenspiele des letzten Jahrzehnts gibt es nun 
Legend of the Five Rings: Art of War von 
Dan Verssen, in dem 2-6 Spieler als die ur-

sprünglichen sechs Clans um die Kontrolle 
von fünf Schlüsselregionen rivalisieren. 
Pressure Matrix von Jonathan Leistiko für 
2-5 Spieler ab 10 Jahren wurde in den USA 

schon 2009 für die Spiel angekündigt und 
war heuer auch zu sehen – in einer um-
mauerten Arena muss man sich bewegen 
um Punkte erreichen und gleichzeitig die 
Gegner in den Ecken festhalten, wo sie sich 
nicht bewegen können.
Zum Deck-building Spiel Thunderstone 
gibt es zwei Erweiterungen, beide von Mike 
Elliot und für 2-4 Spieler ab 12 Jahren: In 
Thunderstone: Wrath of the Elements 
kommen Fallen, neue Helden und ein spe-
zielles Monster dazu, und Thunderstone: 
Doomgate Legion bringt den Doomgate 
Kult als neuen Gegner ins Spiel, mit zwei 
neuen Kartenarten, den Söldnern und den 
Schätzen, die man nach dem Sieg über 
Monster findet. Tomb of Iuchiban von 
Brent Keith für 2-6 Spieler ab 12 ist das ers-
te Crossover zwischen Legend of the Five 

Rings und Tomb mit den Dungeon-Göttern 
aus Tomb und neuen Regeln für Ehre, Clan 
Loyalität, Konflikte und anderem.
Die im Alderac-Programm angekündigten 
Spiele in Lizenz von Dust Games, The Island 
und Mad Zeppelin sind unter Dust Games 
zu finden. Die Lizenz von Dust Games für 
USA wechselte im Juli 2010 von Alderac zu 
Fantasy Flight.
Cadwallon City of Thieves siehe unter Tru-
ant Spiele als Cadwallon Stadt der Diebe.

Wie schon einige Male zuvor ist in Essen nur 
ein Prototyp der Herbstneuheit zu sehen, 
der Erscheinungstermin ist für Nürnberg 
geplant. Die Burgen von Burgund stammt 
wieder vom beinahe-schon-Hausautor Ste-
fan Feld, 2-4 Spieler ab 12 Jahren sind nicht 
überraschend Fürsten, die ihr Reich ausbau-

Albe Pavo
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en wollen, dazu setzt man zur Landschaft 
passende Siedlungsplättchen ein, die da-
durch aktiviert werden, was wo eingesetzt 
werden kann bestimmen 2 Würfel, die man 
ihrerseits wieder beeinflussen kann.

Wie jedes Jahr hat Amigo als seiner der ers-
ten Verlage die Herbstneuheiten nicht nur 
als einer der Ersten angekündigt, sondern 
auch ausgeliefert und wie jedes Jahr ist es 
auch heuer eine große, interessante und 
abwechslungsreiche Palette an Spielen.
Bei den Kinderspielen gibt es in der Reihe 
Die kleinen AMIGOs eine Kissenschlacht 

für 2-4 Spieler ab 4 Jahren von Liesbeth Bos, 
die Kissen werden mit der Wippe ins Bett 
bugsiert, bei Erfolg setzt man eine Figur auf 
den Bettpfosten. Für Fußballfreunde gibt es 
das Barbolzbande Kartenspiel von Pascal 
Pieschke, Marco Leopizzi, für 2-6 Spieler ab 
8 Jahren, mit der richtigen Karte kann man 
sein Tor schützen - und das Barbolzbande 
Würfelspielvon Fritz Behrens für 2 Spieler 
ab 8 Jahren, mit dem richtigen Würfeler-
gebnis hat man ein Tor geschossen! Ab-
gerundet wird das Angebot noch durch 
Geopuzzle Deutschland, einem Lern- und 
Legespiel für 1 Spieler ab 4 Jahren, auch in 
den Ausgaben Europa und Welt zu haben.
Bei den Familien- und Erwachsenenspielen 
beginnt der Reigen mit einer Fernsehlizenz 
von RTL, Bauer sucht Frau - Das Karten-
spiel stammt von Uwe Rosenberg, 3-6 
Spieler ab 14 Jahren spielen mit und um 
Klischees aus dem Alltag und gegenseiti-
ge Einschätzung. Bohnanza - Fun & Easy, 
ebenfalls von Uwe Rosenberg für 3-5 Spie-
ler ab 8 Jahren, mit vereinfachten Regeln 

ist der Bohnenhandel nun mit Rockstar-
Bohnen auch familientauglich. Friesema-
tenten von Friedemann Friese verlangt 
schon etwas Spielerfahrung, es schickt  
2-4 Spieler ab 12 Jahren mit 60 Euro aus, 
um mit Fabriken und Statussymbolen ein 
Imperium aufzubauen und Siegpunkte zu 

sammeln. Ebenfalls von Friedemann Friese 
stammt Stich-Meister, 3-5 Spieler ab 10 
Jahren legen für jede Runde die Regeln für 
das Stichspiel neu fest. Privacy - Scharf wie 
Chili von Reinhard Staupe, 5-10 Spieler ab 
16 Jahren setzt den Erfolg und das Thema 
von Privacy fort, die Fragen werden intimer 
und die Themen eindeutiger! Voll in Fahrt 
von Bob Lindner für 2-4 Spieler ab 6 Jahren 
ist ein Rangierspiel, die Loks müssen über 
Rangierbrücken in die eigene Halle gezo-
gen werden, die Position der Brücken wech-
selt. Wizard Extreme von Stefan Dorra für 
3-5 Spieler ab 10 Jahren ist eine Neuauflage 

von Die Sieben Siegel in Kombination mit 
Wizard, die roten Magier sind die einzige 
Trumpffarbe und als Schwarzmagier kann 
man das Erfüllen von Ansagen verhindern.
Die schon im Mai für den Herbst ange-
kündigte Erweiterung zu Saboteur von 
Frederik Moyersoen wird nicht erschienen, 
genauso wenig wie die an anderer Stelle an-
gekündigte Ausgabe Quelf Junior.

Der Koordinator von Area Autoproduzione 
zeigt selbst wie gewohnt seine Ausgaben 
von Warangel, diesmal Create your Wa-
rangel – 9th Generation, mit Übersetzung 
ins Englische für Chimeras, Venomians, 

Seasons, Thundrians, Stars, Desertics, Ato-
mics, Ultrasonics, Snakes und DragonWo-
men. Als 10. Generation gibt es Civilizers, 
und als schon 11. Generation Gekoes, Dogs 
und Colors.
An seinem Stand fanden sich aber zwei 
weitere neue Verlage, Nestorgames und 
Bluestar mit Irondie, siehe dort.

Wie gewoht, hat Alban Viard auch heuer 
Erweiterungen für Age of Steam angebo-
ten, die man so wie die Winsome Spiele in 
seinem sehr engen Zeitfenster am Stand 
der SpieleBar Dortmund abholen musste, 
soferne man sie vorbestellt hatte. Das Set 
heißt heuer Age of Steam Box #2 und ent-
hält als Haupterweiterungen Age of Steam 

Paris & Moscow. Paris wird ohne Sechsecke 
gespielt, Verbindungen werden mit Spiel-
erscheiben markiert und eine neue Aktion 
Flugboot erlaubt Abliefern am anderen 
Ufer der Seine. In Moscow wird pro Runde 
die Mafia in 8 Regionen nacheinander aktiv, 
am jeweiligen Standort der Mafia sind alle 
Städte schwarz. 
Die Box enthält auch noch zwei Mini-Er-
weiterungen, Hexpansion bringt 12 neue 
Stadt-Sechsecke, die man in beinahe jeder 
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Erweiterung verwenden kann. Robots 
bringt ein Robot Factory Hex, das zur Age 
of Steam Moon Expansion passt, um die äu-
ßersten Regionen der Mondkarte besser zu 
erschließen. 

Das finnische Studio Aqua Design präsen-
tierte mit Toscana von Paul Laane eines der 

vier Weinspiele, 2-5 Spieler ab 10 Jahren be-
sitzen ein Weingut in der Toscana und küm-
mern sich ums Tagesgeschäft, man kann in 
jeder Runde entweder Arbeitskräfte anheu-
ern, Wein produzieren oder Handel treiben.  

Zum Sammelkartenspiel The Spoils von 
Josh Lyle gibt es als neueste Erweiterung 

Seed II Gloamspike’s Revenge im Rahmen 
der Erweiterung Seed, angesiedelt in einer 
Fantasy-Welt, in der alles schrecklich schief 
gegangen ist.

Schon 2009 erschienen, kommt das Deck-
bauspiel Tanto Cuore von Masayuki Kudou 
mit Japon Brands heuer nach Europa – die 
2-4 Spieler ab 13 Jahren verkörpern gut 
situierte Besitzer großer Anwesen, die das 
optimale Hauspersonal einstellen möchten. 
Der Verlag publiziert übrigens auch die ja-
panischen Ausgaben der 2F-Spiele.

SmileyFace ist eine Koproduktion mit FFG 
und Edge Entertainment, siehe FFG

Die Erfolgsgeschichte von Hansa Teutonica 
von Andreas Steding wird mit Hansa Teu-
tonica Ost-Erweiterung fortgesetzt, im 
Handelsspiel für 2-5 Spieler ab 12 Jahren 
geht es nun um Seerouten und Städte au-
ßerhalb der Hanse und neue Verbindungen 
nach dem Osten.
Das besondere Highlight ist aber heuer 
First Train to Nürnberg, eine überarbeitete 
Neuauflage von Last Train to Wensleydale 

von Martin Wallace für 2-4 Spieler ab 12 Jah-
ren,  man baut Strecken, kauft gebrauchte 
Züge zum Transport von Bier, Post und 
Passagieren, die nun auch in Erste-Klasse-
Wagen reisen können. Die erste Verbin-
dung Nürnberg-Fürth kann entscheidende 
Siegpunkte bringen. Auf der Rückseite des 
Plans findet sich das Original Last Train to 
Wensleydale.

Der neue Verlag aus den USA bringt ein 
japanisches Spiel namens Kaigan von Ke-
nichi Tanabe nun nach Europa, 3-4 Spieler 
ab 10 Jahren arbeiten mit Tadataka zusam-
men, einem Landvermesser der als Erster 
eine Karte von Japan erstellt hat, sie erzielen 
Einkommen aus Verbesserung der Fähigkei-
ten und Beziehungen zu Regierungsstellen, 
damit finanziert man das Vermessen wei-
terer Regionen. Ich hatte das besondere 
Glück, am Stand von Mondainai Games das 

japanische Original des Spiels, Inotaizu, zu 
bekommen! 

Unter dem Serientitel „Spiele im Sack“ prä-
sentiert Asmodee eine Reihe schneller, fei-
ner, kleiner Spiele mit hohem Spaßfaktor, 
teils als Neuauflagen bekannter Titel. So 
zum Beispiel Perudo von Cosmo Fry und 
Alfredo Fernandini, ein Würfelspiel für 2-6 

Spieler ab 8 Jahren mit ähnlichen Mecha-
nismen wie Liar’s Dice, oder Jungle Speed 
Die Erweiterung, 80 neue Karten für das 
schnelle Reaktionsspiel von Thomas Vuar-
chex und Pierric Yakovenko für 2-15 Spieler 
ab 7 Jahren. Neu ist eine vorläufig von mir 
so benannte Reihe Spiel in der Dose, analog 
zur Spiele im Beutel und mit dem gleichen 
Anspruch an Spielspaß und einfache Re-
geln. Dobble für 2-8 Spieler ab 6 Jahren von 
Denis Blanchot ist ein schnelles Beobach-

tungsspiele, die runden Karten haben je-
weils nur ein Motiv gemeinsam. Digger ist 
ein schnelles Würfelspiel von Roberto Fraga, 
3-5 Spieler ab 8 Jahren sollen möglichst vie-
le Edelsteine sammeln, all dies kontrolliert 
von einer Sanduhr. Als dritte Erweiterung 
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zum Autorennspiel gibt es Formula D Sin-
gapur/Industriedock, wieder ein Formel 1 
– Kurs und ein Straßenkurs für 2-10 Spieler 
ab 8 Jahren. An sich schon 2009 bei Asmo-
dee erschienen, liegt Claustrophobia von 
Croc nun in deutscher Sprache vor. 2 Spie-

ler ab 14 Jahren kämpfen Menschen gegen 
Dämonen im Untergrund von Helldorado.
Als Vertrieb fungiert Asmodee für:
Anaton’s – Keine Herbstneuheit
Art of Games – Keine Herbstneuheit
Bioviva – Wunderwald
Cobi - Systembausteine
Days of Wonder – Smallworld Erweiterun-
gen und Memoir 44 Erweiterungen
Editions du Matagot – Agent Double, 
Felinia, Jungle, Sun Tzu
GameWorks – Pix, Sobek, Tikal II, Water-
Lily 
Gigamic – Keine Herbstneuheit
Hazgaard Editions – Intrigo, Crazy Mix, 
Timeline
Hurricane/Swissgames – Mr. Jack Pocket
Lautapelit - Hornet
Libellud - Fabula
Lud Editions - Arlecchino
Ludically – Earth Reborn
Ludocom - Arriala
Lui-Meme - Boomerang
MoonsterGames - Gosu
Repos – 7 Wonders, Tadaam
Ystari – Industry, Mylady und die Mus-
ketiere

Da uns alles was im weitesten Sinn Spiel ist 
interessiert, sei hier en passant Kendama 
vorgestellt, ein japanisches Geschicklich-
keitsspiel aus  der Familie Bilboquet - Bale-

ro - Ball in a Cup, Spielprinzip ist immer den 
an der Schnur hängenden Gegenstand mit 
dem Spielgerät aufzufangen.

Zum Film Sammys Abenteuer bringt Ass 
eine Metallbox unter dem Übertitel Card-
s4You mit einer Sammlung von Kartenspie-

len, erdacht von Reiner Knizia, und für 2-6 
Spieler ab 4 Jahren gedacht. 

Schon für die Welt der Biere und die Welt 
der Weine war Awiwa Partner von Hutter 
Trade, und heuer kommt 100 Einzigarti-
ge Orte für 2-6 Spieler ab 12 Jahren zum 

Thema Klimawandel, es geht um Orte die 
durch den Klimawandel von der Landkarte 
verschwinden könnten.

Im Verbund von Japon Brand präsentiert 
der neue Verlag sein Spiel Witchcraft von 
Muneyuki Yokouchi für 3-5 Spieler ab 10 
Jahren, die Spieler müssen in einer Zauber-
akademie die Problemhexe aufspüren und 
dazu in der Tagphase Aktionen spielen um 
Informationen zu sammeln, in der Nacht-
phase wird ausgewertet. Das zweite Spiel 
des Verlags vom selben Autor heißt Mine-
Out, 3-4 Spieler ab 14 Jahren sollen in der 
Bergbaustadt Ruhm und Erfolg durch er-

folgreiches Zeitmanagement ernten, dazu 
muss man mit Minenarbeitern oder Spezi-
alisten kooperieren.

Der japanische Verlag hatte heuer seinen ei-
genen Stand neben Japon Brand, es wurde 
Mars is ours von Kabayashi Daiki angebo-
ten, die 2-4 Spieler ab 10 Jahren schicken 

Roboter aus, um den Kampf um Rohstoffe 
für das Terraformen des Mars für sich zu ent-
scheiden.

Günter Cornett hatte diesmal keine eigent-
liche Neuheit anzubieten, sondern präsen-
tierte eine deluxe Ausgabe von Chinagold, 

2 Spieler ab 8 Jahren schürfen nach Gold, 
einer in den Bergen, der andere in den Flüs-
sen. Diese Ausgabe enthält einen auf Holz 
gemalten Plan, spezielle Würfel und kommt 
mit bedruckter Spieltasche und Beutel für 
die Steine.
Der Verlag war auch Gastgeber/Partner von:
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Murmel – Caminos
Indie Board and Cards – Haggis, The Resis-
tance, Triumvirate 

Der Verlag für aus Holz gefertigte Kinder-
spiele hatte drei Neuheiten im Programm: 
Legolino ist ein Legespiel für 1 Spieler ab 
4 Jahren auf der Basis von Tangram, For-
men müssen in Bildtafeln eingelegt werden 
oder können frei zu neuen Formen zusam-
mengefügt werden. Magicus von Manfred 
Reindl für 2-4 Spieler ab 4 Jahren ist ein 

Abbauspiel, Türme aus 5 Steinen müssen 
schnellstmöglich durch Aufdecken der rich-
tigen Farbe unter dem Zauberhut abgebaut 
werden. Tastomino stammt von Design 
Position bzw. Markus Beese, 2-4 Spieler ab 
4 Jahren spielen ein Domino, bei dem die 
Motive auch erfühlt werden können. 

Andrea Meyer hatte zwei Neuheiten mit-
gebracht. Freeze ist ein Kommunikations-
spiel von Andrea Meyer und Hans-Peter 
Stoll, 5-10 Spieler ab 10 Jahren agieren als 
Darsteller oder Zuschauer, die Zuschauer 
müssen erraten, welchen Rang die Darstel-
ler innerhalb des Stücks bzw. untereinander 

einnehmen, z.B. mit Rang 1 den Gastgeber 
bei der Situation Dinnerparty. Die Neuauf-
lage von Hossa ist so wie Freeze in eine 
Blechdose verpackt, 3-80 (!) Spieler ab 8 
Jahren sollen zu Stichworten Lieder nennen 
oder Textpassagen zitieren, für Ansingen 
oder Mitsingen gibt es Zusatzpunkte.

The Age of Steam Essen 2010 Map Pack 
enthielt drei spielfertige, aufgezogene Plä-
ne plus einem doppelseitigen Bonus-Plan: 
California Gold Rush & Underground 
Railroad, in beiden kann man Warenliefe-
rung oder Lokomotivenausbau für eine 
Spezialfunktion einsetzen. Amazon Rain-
forest & Sahara Desert bietet fluktuieren-
de Waren-Preise im Regenwald und eine 
Standortstrategie in der Wüste. Atlantis & 
Trisland beschäftigen sich mit Eisenbah-
nen auf Inseln, in Atlantis muss man die 

Küsten mit einem Netzwerk ausgehend von 
einer zentralen Produktionsstelle erreichen, 
Trisland hingegen ist für exakt drei und nur 
drei Spieler ausgelegt und absolut symme-
trisch. Eine der beiden Bonuskarten heißt 
Sharing, die Geschenke müssen zu den 
richtigen Parties gebracht werden, und die 
zweite Karte Really Friendly Sharing für 
2-10 Spieler ist tatsächlich eine kooperative 
Variante von Age of Steam.

In Perpetual-Motion Machine für 2-4 Spie-
ler b 8 Jahren baut man aus limitierten Res-
sourcen die bestmögliche Maschine, dazu 
setzt man in möglichst wenigen Zügen sei-
ne Würfel auf das Brett.

Der französische Verlag ist spezialisiert auf 
Kinder- und Familienspiele mit ökologi-
schen und naturbezogenen Themen. Wun-
derwald ist ein kooperatives Sammelspiel 
für 3-6 Spieler ab 4 Jahren, alle Tiere des 

Waldes müssen gemeinsam einen Zauber-
trank brauen, um den alten Zauberer zu 
retten, die Zutaten müssen im Zauberwalt 
gesucht werden.

Ein neues Spiel um Worte und Bilder aus 
dem Verlag für Bildschöne Wortspiele: Tee-
kessel im Quadrat von Otmar Bettscheider 
und Karin Herrmann bietet für 2-6 Spieler 

ab 8 Jahren drei Spiele mit 240 Bildkarten, 
Im Quadrat, FIX und Pyramide.

Mit Dive! Diver! Die! von Terence Lei, Mark 
Tham und Edwin Ng stellt der Verlag aus 

Singapur seine erstes Spiel vor, 3-5 Spieler 
ab 12 Jahren tauchen in 4 Expeditionen 
nach Schätzen, optional können sie noch 
die Suche nach dem „Lost Jewel of Zakkara“ 
mit einbeziehen. Murder! Mystery Master-
mind! ist angekündigt, ein Detektivspiel für 
3-4 Spieler, geteilt in Untersuchungs- und 
Verfahrensphase.
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An der Spitze der Neuerscheinungen steht 
The Boss von Alain Ollier für 2-4 Spieler ab 
8 Jahren, ein Deduktions-, Bluff- und Mehr-
heitenspiel um – ja richtig, Gangsterban-
den, Mehrheiten in Städten entscheiden 

über Reichtum oder Schaden für die Bande. 
Lapalisse N7 ist ein Spiel zur Straße Natio-
nale 7 von Paris an die Coté Azure, ein Halt 
in Lapalisse (übrigens Standort des Verlags) 
kann zum Einkaufen oder einem Schlossbe-
such genutzt werden. Leader 1 Extension 
von Alain Ollier und Christophe Leclercq ist 
eine Erweiterung zum Radrennspiel Lea-
der 1 in Koproduktion mit Ghenos Games, 
es gibt neue Regeln, neue Rennfahrer und 
neue Hexfelder sowie neue Marker.
Kairns siehe Le Scorpion Masque

Am Gemeinschaftsstand mit Mondainai 
zeigte Nate Hayden, schon seit St. Quen-
tin ein Garant für ungewöhnliche Themen, 
diesmal After Pablo, ein strategisches Wirt-
schaftsspiel für 2-4 Spieler ab 17 Jahren, 
Thema sind die blutigen Kämpfe der Dro-

genkartelle in Mexico und Kolumbien nach 
dem Tod von Pablo Escobar. 

Davide Avevara präsentierte am Stand von 
Angelo Porazzi sein sammelbares Würfel-

spiel Irondie für 2 Spieler ab 13 Jahren. Die 
wunderschönen Würfel sind aus Metall, 
haben 8 verschiedene Farben und 9 ver-
schiedene Formen, was im Spiel unendliche 

Variationen ermöglicht. Jeder Würfel hat 
die Werte 1-6 und kann für jedes normale 
Würfelspiel ebenfalls verwendet werden. 
Einfach schön!

Ein Fall für Freunde wunderschöner Spiele 
oder Fans von Luxusausführungen ist das 
von Boadecia’s Backyard vorgestellte Tisch-
Kricket-Spiel namens Wicked Wickets, mit 
dem zum Preis von ca. 600 Euro 2 bis 22 

Spieler eine Partie Kricket simulieren kön-
nen, und das mit Zinnfiguren auf einem 
Spielfeld aus Buchenholz.

Das schon im Vorjahr gezeigte Take it Hig-
her! von Peter Burley und Reiner Knizia für 
1-6 Spieler ab 8 Jahren wurde in der zweiten 
Auflage gezeigt, die Raumschiffe sind nun 

galvanisch veredelt, die Regeln enthalten 
nun einen zusätzlichen einfachen Vorschlag 
für den Einsatz der Raumschiffe.

Rund um den preisgekrönten Dauerbren-
ner gab es einiges Interessantes, wobei ich 
hier nur die Erweiterungen und Goodies 
aufliste, die Grundspiele sind bei Kosmos 
angeführt. Die Siedler von Catan Edition 
Österreich für 3-6 Spieler wird ohne Ab-
standsregel gespielt, Siedlungen können 
auf den runden Ortsfeldern gebaut werden, 
Straßen auf den Straßenfeldern und immer 
nur ausgehend von einer schon gebauten 
Siedlung. Die Erweiterung Der Schokola-
demarkt ist mit einer Aktion über Ritter 
Sport Schokolade zu bekommen. Die Hel-
fer von Catan sind 10 Karten mit Charakte-
ren aus dem PC-Spiel, die mal dem einen, 
mal dem anderen Spieler Dienste anbieten. 
Axel, der Erneuerer, ist eine von Klaus Teu-

ber verteilte Sonderkarte für die Fürsten 
von Catan, gewidmet dem Firmenchef von 
Kosmos.

Schon im Herbst 2009 in Frankreich und 
USA erschienen, aber erstmals in Essen: Bi-
Sikle von Emmanuel Arnould für 1-4 Spie-
ler ab 5 Jahren ist ein Rennspiel mit Ball. 

Das spezielle daran ist dieser so genannte 
Z-Ball, ein mit Metallkugeln gefüllter Plastik-
ball, der sich kontrolliert bewegen lässt, die 
Spieler markieren die erreichte Position mit 
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ihren Fahrrädern. Das gleiche Spielprinzip 
gibt es auch als RoadZter mit Rennautos 
statt mit Fahrrädern, diesmal können auch 
die Autos selbst rollen.

Nach einem Jahr kreativer Pause hat Klaus 
Zoch wieder ein neues Spiel mitgebracht, 
Hinkel & Stein ist trotz des Titels durch-
aus tragbar, im Taktik- und Balancespiel 

für 4 Spieler ab 8 Jahren müssen auf einer 
Waage genannten Wippe eigene Steine so 
platziert werden, dass man möglichst viele 
Holzscheiben bekommt. Jede Steinsorte 
bietet spezielle Möglichkeiten, das Spiel zu 
beeinflussen.

Stephan Riedel hat zu seinen erfolgreichen 
Spielen der letzten Jahre jeweils eine Solo-
Version in eine Blechdose gepackt, es gibt 
Fleet 1715 Solo, Old Town Solo, Ostfrie-

senlauf Solo und Schinderhannes Solo, 
alle für 1 Spieler ab 10 Jahren.

Neu beim französischen Verlag, der sich 
auch heuer als Teil des Huch/Hutter-Stands 
präsentiert, gab es: Compatibility von 
Craig Browne, die Neuauflage eines Party-
spiels für 3-8 Spieler ab 10 Jahren, zu vor-
gegebenen Themen wählen die Spieler 

Motive. Killer Party von Emmanuel Viau 
und Céline Devillers für 8 bis 50 Spieler ab 
14 Jahren ist eine in die Schachtel gepackte 
Neuauflage von Assassin oder Killer, jeder 
Spieler hat ein geheimes Ziel und muss die-
se Person „töten“ und dann deren Mission 
übernehmen. Der Letzte im Spiel gewinnt. 
Photo Party von Marc Tabourin & Laurent 
Escoffier ist auch ein Spiel für größere Grup-
pen, 6-15 Spieler ab 8 Jahren brauchen eine 
echte Kamera mit Selbstauslöser und viel 
Geschick um anlassgerecht vor der Linse zu 
reagieren.
Für 2011 ist schon eine neue Reihe von 
Spielen angekündigt, wieder in der Blech-
dose aber mit anderem Format – geplant 
sind drei Titel, nähere Informationen wird 
es vermutlich in Nürnberg geben: Chazz 
von Loic Lamy, L’Atelier des Chefs von Cyril 
Blondel und Dweebies von Tim Roediger.
Auf Deutsch erscheint in Zusammenarbeit 
mit Hutter Trade Crazy Dancing von Ni-
colas Thiou und Xavier Duthillieux für 6-24 

Spieler ab 8 Jahren, in drei Teams sind die 
Spieler Tänzer und Jury, die Tänzer müs-
sen den von Karten vorgegebenen Bewe-
gungskommandos folgen.

Der finnische Verlag/Vertrieb war eigentlich 
nur mit einem Logo vertreten, nämlich auf 
dem Spiel Toscana von Aqua Design, für 
das er als Vertrieb fungiert. Nur in Finnisch 
erschienen ist Tori, die Fortsetzung der 
Helsinki-Reihe von Kimmo Sorsamo, dies-
mal mit dem Thema Sommerolympiade 
Helsinki 1952 und Touristen, für 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren.

Nach dem allseits akklamierten Horse Fever 
des Vorjahrs gab es heuer zwei Neuheiten: 
Escape from the Aliens in Outer Space 
gab es gleich in zwei Editionen, einer Limi-

ted Edition und einer Black Edition. Im Spiel 
von Nicolo Tedeschi, Mario Porpora, Pietro 
Righi Riva und Luca Francesco Rossi ver-
suchen 2-8 Spieler ab 12 Jahren entweder 
als Menschen den Aliens im beschädigten 
Raumschiff zu entkommen oder als Aliens 
die Menschen einzufangen. Bewegungen 
und Benehmen der Spieler sind die einzi-
gen Hinweise. Monkey See Monkey Do ist 
ein Partyspiel von Anna De Martino, Dante 
Maiocchi sowie Salvatore und Vincenzo 
Russo für 3-12 Spieler ab 6 Jahren, jeder 
Spieler stellt reihum etwas dar, die anderen 
müssen es erraten, Monkey Do Karten für 
korrekte Erfüllung der Aufgaben zwingen 
die Spieler in der nächsten Vorstellung in 
vorgegebene Positionen.
Noch im Planungsstadium sind Catastro-
phy zum Thema Weltuntergang überleben 
und Dungeon Fighter eine Monster-hau-
en-Variante mit Geschicklichkeit.

Ein Spieleverlag aus China, zu Gast am 
Stand von Mondainai, das gezeigte Spiel 
Poker Face stammt von Ta-Te Wu, nicht 
überraschend ein Kartenspiel mit Poker-
Thema für 3-8 (2-10) Spieler ab 10 Jahren, 
eine Mischung aus Bluff, Kooperation und 
Karten-Management. Die für die Neuhei-
tenliste noch genannten Titel Battlefield 
of Chu Han War, Edicts of Death, Heart to 
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Heart und 7 Lords waren nicht vertreten.

Der Schweizer Verlag, bekannt durch sei-
ne Kugelbahnen, zeigt eine Erweiterung 
zur Kugelbahn namens cugolino hit, mit 
der die Kugeln mit Hilfe eines „Antriebs-
hammers“  in die Höhe steigen können, für 
Spieler ab 6 Jahren. Im Zentrum der Präsen-
tation stand aber ein Buch namens cuboro 
kreativ denken. Das in Zusammenarbeit 
mit dem Verlag ZKM publizierte Lehrmittel 

enthält konkrete Aufgabenstellungen zu 
verschiedenen Lernbereichen, die mit den 
Elementen der Kugelbahn zu lösen sind, ge-
eignet für Spieler ab 6 Jahren. Neu bei den 
Büchern zu Cuboro ist cuboro 3, es bietet 
Denksport mit cuboro und stellt komplexe 
Aufgaben, gedacht für Spieler ab 8 Jahren.

Corné van Moorsel hatte heuer drei Neuhei-
ten mitgebracht: Sun, Sea & Sand für 2-5 
Spieler ab 10 Jahren ist ein Aufbauspiel zum 
Thema Touristeninsel, man beginnt mit ei-

ner leeren Insel, auf der man Hotels baut, 
Touristen zum Bleiben überredet und Ta-
feln aufstellt, um die Touristen ins Hotel zu 
locken. Summy ist ein Legespiel für 2 oder 
mehr Spieler ab 10 Jahren mit Thema Re-
chenaufgaben, 2 Teams legen abwechselnd 
korrekte Summen auf den Tisch, die entste-
hende Kreuzauslage muss in alle Richtun-
gen stimmen. Tricky Safari für 2-4 Spieler 
ab 7 Jahren ist ein Lauf- und Setzspiel, zu-
erst bewegen sich die Figuren der Spieler, 
dann alle Tiere, wer dann neben einem Tier 
steht, kann ein Foto machen.

Die Neuheit 2010 heißt Verona und stammt 
von Petra Chvala. 2-5 Spieler ab 12 Jahren 
sollen in Verona der eigenen Familie zu 

Macht und Ansehen verhelfen und sich die 
wirtschaftliche und militärische Übermacht 
am Plan sichern. Siegerspiel des „Czech 
Board Games Projekts“.

Vlaada Chvatil und Vladimir Suchy, beide 
Garanten für interessante Spiele, sind dies-
mal beide mit Neuheiten vertreten. Das 20. 
Jahrhundert von Vladimir Suchy für 3-5 
Spieler ab 12 Jahren lässt diese Regionen 

entwickeln, dabei soll am Ende die Umwelt 
genauso gesund sein wie die Wirtschaft. 
Grenzenlos (Travel Blog) von Vlaada Ch-
vatil wurde in der Ausgabe Europa/Amerika 
vorgestellt, 2-6 Spieler ab 8 Jahren sollen 
aus verschiedenen Auslagen schnellstmög-

lich Start- und Zielländer wählen, die durch 
die kürzest mögliche Route verbunden sind. 
Das schon 2009 angekündigte Kartenspiel 
Coup Royal von Vlaada Chvatil ist nun er-
schienen, 2-5 Spieler ab 9 Jahren sollen im 
Kartenlegespiel die wertvollste Beute ma-
chen. Zu Space Alert, dem kooperativen 
SciFi-Spiel in Echtzeit, gibt es eine Erweite-
rung, für die nun auch der deutsche Titel 
feststeht: Space Alert Unendliche Weiten. 
Sie ist wieder für 2-5 Spieler ab 12 Jahren 
ausgelegt und enthält vier unabhängige 
Szenarien, dazu neue Bedrohungen und 
Doppelaktionen sowie Erfahrungen, mit 
denen man eine Spielfigur über mehrere 
Spiele hinweg entwickeln kann.

Ein neuer deutscher Kleinverlag präsentiert 
sein erstes Spiel, betreut von Sphinx Spiele. 
Rotaris von Andreas Dante ist ein abstrak-

tes Denkspiel für 2 Spieler ab 8 Jahren, man 
legt Kugeln und dreht einen der beiden Rin-
ge, um 5 Kugeln seiner Farbe in einer Linie 
anzuordnen.

Days of Wonder bringt im Herbst Erweite-
rungen zu zwei seiner erfolgreichsten Spie-
letitel: Small World Keine Panik erweitert 
das Fantasy-Territorialspiel für 2-5 Spieler 
ab 8 Jahren von Philippe Keyaerts um fünf 
neue Rassen – Barbaren, Feen, Homunculi, 
Zwergenmenschen und Leprechauns - und 
um fünf neue Spezialfähigkeiten. Ebenfalls 
neu ist Small World Die Insel des Geister-
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beschwörers, eine Mini-Erweiterung mit 
einem Szenario für 3-6 Spieler ab 8 Jahren, 
und Small World Fabeln und Legenden 
bringt einen Satz von 54 Ereigniskarten. 
Zu Memoir 44 von Richard Borg für 2 Spie-
ler ab 8 Jahren gibt es – nur in englischer 
Sprache – die Erweiterung Distaster at 
Dieppe mit 2 Overlord-Szenarien Diestas-
ter at Dieppe und The Capture of Tobruk 
mit 6 Half-Tracks und 6 Jeeps sowie 4 Bo-
nus-Standard-Szenarien. Memoir 44: Win-
ter enthält 10 Szenarien zu den Ereignis-
sen der 2 Weihnachtswochen 1944 in den 
Ardennen. Memoir 44: Breakthrough ist 
schon im Frühjahr erschienen, Richard Borg 
und Jacques David offerieren 15 Szenarien 
in allen Landschaftstypen von Memoir 44 
zu allen Fronten von WWII auf dem 13x17 
Breakthrough Format.
Bis jetzt nur auf Französisch erschienen ist 
die Reihe Les Jeux du Fictionnaire, ein 
Bluff- und Quiz-Kartenspiel von Herve Mar-

ly für 4-7 Spieler ab 15 Jahren, man gibt eine 
Antwort auf eine Frage und kann bluffen 
oder auch lügen, hübsch finde ich das Wort-
spiel im Titel zu Lexikon/Fiktion. Es gibt vier 
Ausgaben mit je 120 Fragen zu einem Spe-
ziellen Themen, das erste ist Classic Ency-
clopedia, die anderen heißen Incroyable 
mit Fragen zu unglaublichen Geschichten, 
Tout est relatif mit dem Thema Wissen-
schaft und Naturals mit Fragen zur Natur.

Ein neuer Autor unter den doden Drollen, 
Christoph Bauer hat sich 1655 - Habemus 
Papam für 3-4 Spieler ab 10 Jahren einfal-
len lassen, die Kardinäle wollen Papst wer-
den, mit Edelsteine bietet man um Karten 
und damit Stimmen, politische Machthaber 

bringen Zusatzstimmen und Geldmittel 
durch Gunst, Aktionskarten braucht man 
zum Bieten.

Ein neuer Verlag aus Korea im Korea Pavil-
lon zeigt Cupeed, ein Denk- und Logikspiel 
für 2-4 Spieler, in dem man Würfel im Maß 

3x3x3 nach Vorgabe aus verschiedenen 
Steinen, die wiederum aus kleinen Würfeln 
zusammengesetzt sind, zusammenstellen 
soll, der Einsatz von Karten verändert den 
Spielablauf.

Unter dem Label Die Spiegelburg verlegt 
Coppenrath wunderschöne Kinderspiele zu 
diversen Lizenzen und Themen, heuer gab 
es insgesamt acht Neuheiten. Die Reihe um 
Capt’n Sharky wird um zwei Titel erweitert: 
Capt’n Sharky Ab auf die Palme von Rei-
ner Knizia ist ein Sammelspiel, 2-4 Spieler 

ab 5 Jahren müssen versuchen als Erster mit 
der Mannschaft die Palme zu erklettern und 
die Nüsse an der Spitze zu erobern. Capt’n 
Sharky Piraten-Rauferei, ebenfalls von 
Reiner Knizia, ist ein Kartenlegespiel, 2-5 
Spieler ab 5 Jahren müssen Karten legen 
um entweder Sharky zu helfen oder seinen 
Gegner zu stärken. Zu Prinzessin Lillifee 
gibt es Prinzessin Lillifee Das verzauber-
te Reh von Reiner Knizia, ein Merkspiel für 
2-4 Spieler ab 5 Jahren, die Spieler müssen 
mit Lillifee Rike von den rosaroten Flecken 
befreien. Der Mondbär bekommt auch ein 
neues Spiel, wieder ein Gute-Nacht-Spiel 

zum Einschlafen, Der Mondbär Schlaf gut, 
kleiner Mondbär. Reiner Knizia hat für 2-4 
Spieler ab 3 Jahren ein Würfelspiel erdacht, 
der Würfel bringt den Spielern Tiere, wirft 
man den Stern, darf man für jedes Tier, das 
vor einem steht, einen Stern setzen. Mit Fe-
lix durch Deutschland von Kai Haferkamp 
können 2-4 Spieler ab 6 Jahren Sehenswür-
digkeiten besuchen und Stationskarten 
gewinnen, die Strecke wird ausgemessen, 
gespielte Kilometerkarten müssen passen. 
Gleich drei Spiele in der Mitbringgröße gibt 
es in der Serie T-Rex World, Fette Beute 
von Klaus Kreowski ist ein Kartenspiel für 

2-4 Spieler ab 6 Jahren, man jagt in akti-
vierten Revieren durch Aufdecken von 
Beutekarten. Flucht vor dem T-Rex für 2-4 
Spieler ab 6 Jahren stammt von Jörg Dom-
berger, ein Fluchtweg für die Saurier der 
Spieler wird mit Karten ausgelegt, der T-Rex 
bewegt sich durch Würfelwurf. Kampf der 
Saurier von Kai Haferkamp ist ein Würfel- 
und Schiebespiel, 2 Spieler ab 6 Jahren ver-
suchen, den gegnerischen Saurier von der 
Planke zu schieben.

Von Lübeck geht es in den Fernen Osten, 
Bangkoks schwimmende Märkte, die Bang-
kok Klongs sind das Thema im neuen Spiel 
bei dlp von Martin Schlegel, 2-4 Spieler ab 

10 Jahren setzen ihre Boote, um bei Markt-
tagen und Warenlager optimal zu punkten. 
Jedes Boot verfügt über Ware, Händler und 
Wert. Nach jedem Markttag wird ein Boot 
zum Warenlager.

DDD Verlag

Deinko

Die Spiegelburg

dlp games
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Ein Weltraumabenteuer für 2-6 Spieler ab 
12 Jahren bietet Timo Multamäki mit sei-
nem Aufbauspiel The Phantom League, 
die Spieler beginnen als Niemand und wol-

len sich entweder auf der Skala für Ruhm 
oder für berüchtigt sein ganz nach oben 
arbeiten. Missionen, Schiffe zerstören oder 
eingekaufte Veränderungen bestimmen 
den Status.

Auch bei den Herbstneuheiten bleibt al-
les im magischen Bereich, Die kleinen 
Zauberlehrlinge von Violetta Leitner und 
Thomas Daum lässt 2-4 Spieler ab 5 Jahren 
Zaubertränke brauen, dazu muss man eine 
Zutat in der Schale mit dem Zauberstab 
zum passenden Kessel schieben, Stolper-

stellen muss man sich gut merken. Geis-
tertreppe Das Kartenspiel von Jacques 
Zeimet für 2-4 Spieler ab 5 Jahren knüpft 
thematisch an das Brettspiel an, hier liegen 
die Kinder Geisterseite nach oben verdeckt 
aus und müssen je nach aufgedeckter Karte 
gefunden, vertauscht, verschoben oder er-
raten werden.

Das Neuheitenprogramm von dV Giochi 
umfasst insgesamt 7 Titel, drei davon deut-
sche Ausgaben bzw. Neuauflagen schon 
erschienener Titel und sind im Herbst mit 

deutschen Ausgaben neu im Abacuspro-
gramm vertreten: King Up!, die Neuauflage 
von Viva il Re! von Stefano Luperto für 3-6 

Spieler ab 8 Jahren, thematisiert die Suche 
nach einem König im neuen Schloss, die 
Figuren der Spieler steigen im Palast ent-
sprechend geheimer Zielkarten hoch, in der 
höchsten Etage werden sie entweder durch 
Abstimmung König oder scheiden bei nur 
einer Gegenstimme aus. Lupus in Tabula 
von Domenico di Giorgio ist die gleichna-
mige Ausgabe des italienischen Spiels, eine 
weitere Variante des Werwolfthemas, in 
dieser Ausgabe für 9-25 Spieler ab 8 Jahren. 
Die Fortsetzung dazu heißt Lupusburg, für 
4-8 Spieler ab 8 Jahren, aus dem Dorf wur-
de eine Stadt, Bürgermeister und Räuber 
bereichern das Geschehen, ebenso wie die 
Häuser, die nun von Charakteren bevölkert 
werden können. 
Weitere Spiele im Programm von dv Giochi, 
die derzeit nicht von Abacusspiele vertreten 
werden, sind BANG Wild West Show, eine 
Erweiterung mit 8 neuen Charakteren und 

10 Wildwest-Show-Karten für Bang! von 
Emilio Sciarra für 4-7 Spieler ab 8 Jahren, die 
letzte Showkarte macht aus allen Spielern 
Renegades! Dazu kommt noch The Castle 
of the Devil/Il Castello del Diavolo von Mi-
chael Palm und Lukas Zach, als „Die Kutsch-
fahrt zur Teufelsburg“ bei Adlungspiele 
erschienen. Kaboom von Andrea Guerri-
eri, Andrea Mabrini und Roberto Pancrazi 
ist der Gewinner des Wettbewerbs „Bestes 
unveröffentliches Spiel“ von Lucca Games 
& Comics 2009, die 2-5 Spieler ab 8 Jahren 
sind Mitglieder eines Teams, die im Toratora 
Gebäude eine Bombe entschärfen müssen, 
dazu haben sie 15 Minuten Zeit.

Eagle Games ist eine der Marken unter dem 
Dach von Fred Distribution. Die im Lauf des 
Jahres unter diesem Label neu erschiene-
nen Spiele werden in Europa in Essen ge-
zeigt.
Im kooperativen Fantasy-Spiel Defenders 
of the Realm von Richard Launius für 1-4 

Spieler ab 13 Jahren müssen die Spieler als 
Helden des Königs das Land gegen die vier 
Fraktionen Orcs, Drachen, Dämonen und 
die Toten verteidigen. Die beiden Erweite-
rungen Defenders of the Realm: The Bar-
barian und Defenders of the Realm: The 
Dragon Expansion  ergänzen das Grund-
spiel. 
Zur Serie Railways of the World gibt es neu 
Railways of Europe von Charlie Bink für 1-4 
Spieler ab 12 Jahren, eine Erweiterungskar-
te, die nur mit dem Grundspiel verwendbar 
ist. Eine weitere Erweiterung zum Spiel ist 
Railways of the Western U.S von Rick Holz-
grafe und Sean Brown. Zu dieser Serie gibt 
es auch noch neu ein Kartenspiel, Railways 
of the World: The Card Game von James 
Eastham und Steve Ellis für 2-4 Spieler ab 8 
Jahren, mit zwei Regelvarianten für Famili-

en und erfahrene Spieler, man nutzt Stre-
ckenkarten und Stadtkarten um auf einem 
Fünfeckplan Strecken zu bauen, Waren zu 
liefern oder Lokomotiven auszubauen. An-
gekündigt ist auch noch die Erweiterung 
Railways Through Time, man reist nun 
auch zwischen Epochen. Ebenfalls mit dem 
Thema Zeitreise ist Age of Steam: Time 
Traveler angekündigt, eine Erweiterung 
für Age of Steam von Charlie Bink und Sean 
Brown für 3-6 Spieler ab 13 Jahren, auch im 
Mechanismus ähnlich der Railways of the 

Dragon Dawn 
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World-Erweiterung. Baltimore & Ohio  ist 
eine Neuauflage des Eisenbahnspiels von 
Eddie Robbins für 3-6 Spieler ab 16 Jahren, 
das 2009 bei Winsome erstmals erschienen 
ist, ein Spiel ohne jeden Glücksfaktor und 
auch ohne Auktionen von Aktien. 

Bei Heinrich Glumpler war Don Q und die 
Vermessung von La Mancha zu sehen, 

siehe Edition Perlhuhn, und auch sein Spiel 
Reise durch die Jahreszeiten in der tiptoi-
Reihe bei Ravensburger. Dazu wie angekün-
digt Prototypen.

Die kleinen feinen Kinderspiele haben Zu-
wachs bekommen, Karla Kuchenfee von 
Anja Wrede lässt 3-4 Spieler ab 5 Jahren mit 
Karla einen Kuchen backen, sie gibt durch 

Klopfen mit dem Kochlöffel die Signale für 
die nächsten Zutaten. Kleine Froschmusik 
stammt ebenfalls von Anja Wrede, 2-4 Spie-
ler ab 5 Jahren müssen nach Würfelwurf die 
Frösche mit passender Tonhöhe aufdecken.

Autor Michael Schacht führt uns in eine Welt 
der Katzen, in Felinia sind sie Händler, See-
leute und Abenteurer, 2-4 Spieler ab 10 Jah-
ren können auf zwei verschiedenen Plänen 
mehr oder weniger strategisch Aktionen 

und Platzierungsmechanismen  nutzen. Ta-
kenoko von Antoine Bauza spielt in Japan, 
der Tenno hat einen Panda geschenkt be-
kommen, die 2-5 Spieler ab 10 Jahren müs-
sen sich als Gärtner um den Bambus küm-
mern, Land erwerben und bewässern, und 
den Panda füttern. Das schon mehrfach 
angekündigte Double Agent von Bruno 
Faidutti und Ludovic Maublanc für 2 Spieler 
ab 10 Jahren erscheint laut Katalog nun im 
Frühjahr, beide Spieler versuchen die Dop-
pelagenten mich wechselnder Loyalität zu 
eigenen Gunsten zu nutzen. Jungle wird im 
Rahmen der Collection Jeux Duo erschei-
nen. 2 Spieler ab 10 Jahren und basiert auf 
dem chinesischen Spiel der Kämpfenden 
Tiere, im Grund ein Mehrfach-Stein-Schere-
Papier im Kreis, ebenso wie Sun Tzu von 
Alan Newman, das für 2 Spieler ab 9 Jahren 

gedacht ist, die Spieler sind einer von zwei 
chinesischen Generälen im Kampf um die 
Macht. Sun Tzu ist eine Neuauflage von Dy-
nasties bei Jolly Rogers 2005.
De Vulgari eloquentia – siehe Lookout 
Games

Als Neuauflage und Gemeinschaftspro-
duktion mit Filosofia und Z-Man kommt 
Die Händler von Wolfgang Kramer und 
Richard Ulrich für 2-4 Spieler ab 10 Jahren, 
ursprünglich im Programm von Queen, zu 
den ursprünglichen Regeln sind Investitio-
nen dazugekommen, 8 Investitionskarten 
bringen dem, der sie ersteigert, Vorteile für 
die folgenden Runden. Grand Cru von Ul-
rich Blum ist eines der vier Herbstspiele zum 
Thema Wein, 2-4 Spieler ab 12 Jahren grün-
den Weingüteeer und sollen sie erfolgreich 

führen, wer zuerst seine Schulden bezahlen 
kann beendet das Spiel, der Wert des Wein-
guts wird in Geld umgerechnet, wer dann 
nach Abzug seiner Kredite am meisten Geld 
besitzt, gewinnt. Es gibt Grand Cru auch in 
einer Luxusausgabe in der Holzkassette. Die 
Erweiterung Österreichischer Weinbau sie-
he Österreichisches Spiele Museum.
Rummelplatz feiert das 15-jährige Beste-
hen des Verlags eggertspiele, es ist eine 
Spielesammlung von den Autoren Inka und 
Markus Brand, Peter Eggert, Friedemann 
Friese, Philipp el Alaoui, Michael Rieneck, 
Martin Schlegel, Stefan Stadler, Tobias Sta-
pelfeldt und Birgit Stolte für3-6 Spieler ab 
8 Jahren, sie durchlaufen die Fahrgeschäfte 
und Attraktionen am Rummelplatz. Eine Er-
weiterung zu Speicherstadt – Der Münz-
speicher – ist für Nürnberg, also 2011 an-
gekündigt. 

Der amerikanische Verlag bringt englisch-
sprachige Ausgaben von Spielen, so zum 
Beispiel heuer neu Jerusalem, das bei Aba-

cusspiele bzw. Red Glove erschienen ist, 
und auch Florenza von Placentia Games.

Die Europäische Spielesammler Gilde hat 
heuer zum ersten Mal ihre Sammelgabe an 
die Mitglieder in einer größeren Stückzahl 
aufgelegt und auch für Nichtmitglieder 
verfügbar gemacht: Alex & Co von Martin 
Ebel und Niek Neuwahl ist ein Sammel- und 
Merkspiel für 3-6 Spieler ab 10 Jahren mit 
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dem Thema Autoren und Spiele, man sam-
melt Sets aus Autor + seine Spiele.

Die Dokumentation der 5. Deutschen Spie-
leautorentagung in Weilburg zu Vorträgen 

und Workshops findet sich in Spiele entwi-
ckeln 2010.
Vertrieb siehe Sphinx Spieleverlag

Auch diesmal gibt es wieder viele Neuer-
scheinungen und Koproduktionen mit an-
deren Verlagen, die genannten Spiele und 
Erweiterungen sind eine Auswahl der inter-
essantesten Titel, ich habe nicht jedes Battle 
Pack oder jeden Reprint – wie zum Beispiel 
den von The Lord of the Rings, angeführt, 
ebenso nicht die Koproduktionen mit euro-
päischen Verlagen, siehe dort.
Battlestar Galactica bekommt eine zweite 
Erweiterung, allerdings erst Anfang 2011, 
die Battlestar Galactica Exodus Expansi-
on, von Corey Konieczka für 3-6 Spieler ab 
13 Jahren, sie enthält drei neue Optionen 

für das Spiel, die beliebig kombiniert wer-
den können: Die Zylonenflotte, Loyalitäts-
konflikt und Ionaian Nebula. 
Civilization von Kevin Wilson ist keine 
Neuauflage von Sid Meier’s Civilization: 
The Board Game, 2002 erschienen bei Ea-
gle Games, sondern basiert auf dem Com-
puterspiel gleichen Namens, 2-4 Spieler 
ab 13 Jahren versuchen ihre Zivilisation 
zu entwickeln, es gibt vier verschiedene 
Wege zum Sieg. DungeonQuest von John 
Goodenough und Jakob Bonds für 1-4 
Spieler ab 13 Jahren spielt im Runebound-
Universum, aber mit veränderten Mecha-
nismen und auch anderen thematischen 
Elementen, die Spieler führen ihre Helden 
durch den Dragonfire Dungeon. The Hob-
bit ist ein neues Spiel von Reiner Knizia im 
Herr-der-Ringe-Universum,  2-4 Spieler ab 
10 Jahren gehen auf Schatzjagd am Lonely 
Mountain, strategisches Kartenspiel wird 
mit Würfelwurf kombiniert. Dust Tactics 
von Paolo Parente und Olivier Zamfires-

cu kommt von Dustgames, im Jahr 1947 
kämpfen drei Supermächte in einem takti-
schen Miniaturen-Tabletop um eine revolu-
tionäre Energiequelle.
Zu Battles of Westeros gibt es bereits zwei 
Erweiterungen, im Juli ist Wardens of the 
West für das Haus Lannister erschienen, nun 
kommt Wardens of the North zum Haus 
Stark, mit Plastikminiaturen, Karten, Terrain-
teilen, beide enthalten neue Kommandeure 
für die Häuser und neue Einheiten für deren 
Streitkräfte. Neue Mechanismen wie Gam-
bit Karten und Formationen wurden schon 
in Wardens of the West eingeführt. 
Angekündigt ist Mansions of Madness 
von Corey Koniesczka führt 2-5 Spieler ab 

13 Jahren in jedem Spiel durch eine vorge-
gebene Geschichte im Rahmen des Cthul-

hu-Universums. 
Ganz neu ist SmileyFace, ein Familien-Kar-
tenspiel in der Reihe FFG Toy, von Bruno Fai-
dutti und Gwenaël Bouquin, 4-8 Spieler ab 
8 Jahren versuchen mit ihren Smiley-Karten 
und Schabernackkarten die meisten Punkte 
zu sammeln.
In den USA schon länger erschienen, aber 
neu auf diese Seite des Atlantiks ist noch 
eine Erweiterung: Runebound Mists of 
Zanaga von John Goodenough für 2-6 
Spieler ab 12 Jahren enthält ein neues Spiel-
brett und einige neue Mechanismen sowie 
165 neue Karten. Weiters noch Ingenious 
Challenge, drei Spiele auf der Basis von 
Einfach genial, von Reiner Knizia für 2-4 
Spieler, ein Kartenspiel, ein Würfelspiel und 
ein Legespiel. Talisman The Sacred Pool 
ist die neueste Erweiterung zu Talisman, 

wieder von John Goodenough, aber dies-
mal für 2-6 Spieler ab 12 Jahren, sie enthält 
vier brandneue Charaktere und mehr als 
70 Abenteuerkarten, dazu neutrale Gesin-
nungskarten und alternative Endungen für 
die neuesten Abenteuer.
Die Spielewelt Tannhäuser erhält mit 
Tannhäuser 2nd Edition Rulebook von 
Didier Poli ein neues Regelbuch mit verbes-

serten Mechanismus, ersetzt das originale 
Regelheft und umfasst die Grundregeln 
sowie die Erweiterung Novgorod mit den 
Figuren Wolf, Yula, Gorgei und Ramirez. 
Asteros ist eine neue Erweiterung, die nur 
eine Figur enthält, den Minotaurus Asteros 
komplett mit Szenario, die Plan-Erweite-
rung Tannhäuser Daedalus von William 
Grosselin und Pascal Mignot bietet 2-10 
Spielern die Möglichkeit, Asteros in seinem 
Labyrinth zu stellen oder ihn auf den fran-
zösischen Außenposten Gévaudan loszu-
lassen. Tannhäuser Union Troop Pack und 
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Reich Troop Pack von Didier Poli bringen 
neue Schocktruppen, Stosstruppen sowie 
Commando Alpha und Commando Delta 
Figuren, für 2 Spieler ab 11 Jahren.
The Lord of The Rings The Card Game ist 
das neueste Spiel in der Reihe der so ge-
nannten Living Card Games, 1-2 Spieler ab 

13 Jahren pro Set kontrollieren die mäch-
tigsten Charaktere und Artefakte aus Mit-
telerde.
Schon im Sommer erschienen ist eine Er-
weiterung zu Tide of Iron: Fury of the 
Bear, von Robert A. Kouba für 2-4 Spieler 
ab 12 Jahren, die Streitkräfte einer neuen 
Nation, der Sowjetunion, kommen ins Spiel, 
dazu 9 neue Karten der Ostfront.
Warhammer 40.000 Deathwatch ist ein 
Rollenspielsystem im Warhammer-Uni-
versum von Jason Little, Sam Stewart und 
Ross Watson, 2-6 Spieler ab 12 Jahren sind 
als Mitglieder der Adeptus Astartes Teil der 
Spezialeinheit Deathwatch der Space Ma-
rines. Warhammer 40.000 Rogue Trader, 
das Rollenspielsystem, bekommt mit Edge 
of the Abyss einen neuen Quellenband 
zu Expanse, den Welten von Rogue Trader. 
Schon im August erschienen ist Rogue Tra-
der Into the Storm.
Und zum guten Ende noch eine Erweite-

rung für Wings of War: Wings of War, Flight 
of the Giants, bringt die frühen Bomber ins 
Spiel, 8 verschiedene Modelle.
Die nachstehend gelisteten Spiele sind 
schon auf Deutsch erschienen:
Battles of Napoleon: The Eagle and the 
Lion – Koproduktion mit NG International 
und Heidelberger, siehe NG International
Battles of Westeros siehe Heidelberger 
Spieleverlag
Cadwallon: City of Thieves, Koproduktion 
mit Hazgaard und Truant Spiele unter Li-

zenz von Dust Games, siehe Truant Spiele: 
Cadwallon Stadt der Diebe
Runewars siehe Heidelberger Spieleverlag 
Runewars: Der Kampf um Terrinoth
Space Hulk Death Angel siehe Heidelber-
ger Spieleverlag: Space Hulk Todesengel
Talisman The Frostmark Expansion siehe 
Heidelberger Spieleverlag Talisman Frost-
mark Erweiterung
Talisman The Highland Expansion siehe 
Heidelberger Spieleverlag Talisman Hoch-
land
Warhammer 40.000 Horus Heresy siehe 
Heidelberger Spieleverlag
Warhammer 40.000 Rogue Trader siehe 
Heidelberger Spieleverlag Freihändler 

Die Erfolgsgeschichte von Anno Domini 
von Urs Hostettler wird mit der Ausgabe 
Anno Domini: Im Osten fortgesetzt, 2-8 
Spieler ab 10 Jahren können Antworten zu 

„östlichen“ Fragen zeitlich richtig einord-
nen, zum Beispiel wann führte Bhutan als 
letztes Land der Erde das Fernsehen ein? 
Zu seinem Spiel „Wie ich die Welt sehe“ gibt 
es mit Neue Welten eine Fortsetzung, 2-5 
Spieler ab 8 Jahren füllen Lücken in Karten-
texten mit Wörtern von Karten, die sie von 
Mitspielern erhalten, wählt man die Karte 
vom Stapel, kostet das Punkte.
Vertrieb und Kooperationspartner Abacus-
spiele 

Ein Reaktions- und Kommunikationsspiel 

offeriert Julien Sentis für 3-8 Spieler ab 8 
Jahren, in Declic!? wählt jeder Spieler eine 
Hand für „wahr“ und eine für „falsch“, dann 
wird eine Frage gestellt und jeder platziert 
seine Hand auf das entsprechende Feld am 
Plan, dann wird der Händestapel von oben 
nach unten gewertet.

Flaggo heißt die Firma, Flaggo heißt das 
Spiel und das Thema steht schon fast im Na-

men, Flaggen! Das Spiel von George Allen 
für 2-6 Spieler ab 12 Jahren für bietet mehr 
als 100 Fragen für jedes der 16 Länder am 
Brett, dazu 200 Fragen zu anderen Ländern 
und auch noch 200 Fragen zu allgemeinem 
Wissen und 100 Bilderfragen. Man gewinnt 
Punkte und Buchstaben, wer zuerst alle 
Buchstaben für das Wort „Flaggo“ beisam-
men hat, gewinnt.

Nach Last Night on Earth kommt nun In-
vasion from Outer Space – The Martian 
Game, von Jason C. Hill für 2-6 Spieler ab 

12 Jahren, ein schnelles, actionreiches Spiel 
zwischen Karnival-Helden wie JoJo dem 
Tanzbären und den Bösen Marsianern wie 
dem Zard Beast, mit modularem Spielbrett 
und einigen Szenarien. Der Mechanismus 
beruht auf Last Night on Earth und die Spie-
le sind miteinander kompatibel.

Fata Morgana
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Fraser und Gordon Lamont haben wieder 
ein tierisch gutes Spiel mitgebracht, dismal 
Ameisen, in Antics! für 3-4 Spieler ab 10 
Jahren versucht jeder Spieler, Beute und 

Blätter in den eigenen Ameisenhaufen zu 
bringen, ohne dass ihn die anderen Amei-
senstämme dabei stören, und dabei muss 
man noch die nötige Balance zwischen 
Bauen und Fressen finden.

Nach einer kreativen Pause kommt heuer 
wieder eine Neuheit bei franjos, Cinco ist 
eine Variante von x in einer Reihe, diesmal 

müssen es fünf Steine sein. Jeder der 2-4 
Spieler ab 8 Jahren spielt eine Karte, um ei-
nen Stein auf einem Feld mit gleicher oder 
höherer Zahl abzulegen. 

Der amerikanische Großhändler publiziert 
unter den Marken Eagle Games und Gry-
phon Games.
Eagle: - Defenders of the Realm, Defenders 
of the Realm: The Barbarian, Defenders of 
the Realm: The Dragon Expansion, Railways 
of the World Railways of Europe, Railways of 
the Western U.S, Railways of the World: The 
Card Game, Railways Through Time, Age of 
Steam: Time Traveler Baltimore & Ohio  
Gryphon: Bridgetown Races, Charon Inc., 

Fzzzt!, What’s my Word?
Dazu kommen manchmal amerikanische 
Auflagen europäischer Spiele, so heuer 
Carson City aus dem Vorjahr oder Yin Yang 
von Reiner Knizia, das als Fifty-Fifty bei Zoch 

erscheint. Stoplights wurde schon 2007 in 
Essen von jklm präsentiert, der eigentliche 
Verlag heißt Mr. B und schon 2007 war Fred 
Distribution der Vertriebspartner in den 
USA; heuer gibt es eine Neuauflage, man 
soll 5 seiner Ampeln auslegen, dabei kann 
man auch schon ausliegende Karten abde-
cken. Die Neuauflage packt die Karten in 
der Schachtel in eine Blechdose. 

Am Stand von Cepia wurde auch Triplica 
vorgestellt, ein Kartenspiel für 1-6 Spieler 

ab 7 Jahren, sie sollen entsprechend einer 
geheimen Zielkarte Symbole in reihen aus-
legen. 

Ein Verlag aus China/Taiwan am Stand von 
Swan Panasia zeigte Spiele, die es nur in chi-
nesischer Sprache gab: Go! Go! City Hero-
es für 2-6 Spieler ab 5 Jahren ist ein Karten-
spiel, google translate hat mir nicht mehr 
verraten als, dass es drei Arten Abenteurer 
gibt und man schnell reagieren muss! Let’s 
Go! Crazy Office für 3-8 Spieler ab 12 Jah-
ren ist ebenfalls ein Kartenspiel, man muss 
die unglaublichsten Situationen im Büroall-
tag überleben, beim Boss gut dastehen und 
den Kollegen Schuldgefühle einimpfen. 

Nach Pony Express kommt heuer Isla Dora-
da, die Goldinsel, eine Gemeinschaftsarbeit 

von Bruno Faidutti, Andrea Angiolino, Alan 
R. Moon und Pier Giorgio Paglia. 3-6 Spieler 
ab 8 Jahren fabrizieren eine Bruchlandung 
auf einer unbekannten Insel, die voller 
Schätze sein soll, die Spieler optimieren ihre 
Kartenhand, um die Expedition in die von 
ihnen gewünschte Richtung zu steuern.
Pony Express siehe Heidelberger Spiele-
verlag.

In Zusammenarbeit mit dem Heidelberger 
Spieleverlag entstand das schon länger 
angekündigte Unter Geiern von Michael 
Nietzer, 2-6 Spieler ab 10 Jahren suchen 
als Geier in der Wüste nach Beute, sind 
mehrere Geier hinter einem saftigen Stück 
Aas her, muss darum gezankt werden. 
Derringer von Michael Nietzer und Oliver 

Wolf wurde schon 2009 als Saloon Poker 
angekündigt und ist eine Solo-Produktion 
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von GameHeads, 2-7 Spieler ab 8 Jahren 
spielen eine Pokervariante, es gewinnt der 
Reichste, wenn ein Spieler bankrott ist, wo-
bei es Karten mit 1, 2 und 3 verschiedenen 
Werten gibt, die man alle für eine Kombina-
tion nutzen kann. Das Spiel gibt es in zwei 
Ausgaben, einer Reiseausgabe und einer 
Luxusausgabe in der Truhe. Das auf der 
website angekündigte Das letzte Bankett 
von Michael Nietzer und Oliver Wolf war 
noch nicht verfügbar, im Aktionsspiel für 
6-20 Spieler ab 10 Jahren soll der König be-
seitigt werden, je nach Fraktion mit einem 
Giftbecher für die Damen oder einem Dolch 
für die Herren, man nutzt Rollenkarten und 
setzt deren Fähigkeiten ein, um die Gruppe 
umzuarrangieren, bis der Mörder neben 
dem König sitzt.

Sebastién Pauchon bietet wieder ein ab-
wechslungsreiches und vielfältiges Pro-
gramm, dismal sind des vier Spiele: Pix von 
Laurent Escoffier und David Franck lässt 4-9 
Spieler ab 8 Jahren mit Pixeln zeichnen, je 
weniger Pixel sprich magnetische Quadrate 
man für seine Schöpfung verbraucht, desto 
mehr Punkte bekommt man. Sobek von 
Bruno Cathala für 2-4 Spieler ab 13 Jahren 

thematisiert Tempelbau in Ägypten, die 
Arbeiter müssen versorgt werden und die 
Spieler rivalisieren um die besten Waren für 
den höchsten Profit. Tikal II ist eine Weiter-
entwicklung von Tikal, dem Spiel des Jahres 
1999, von Wolfgang Kramer und Michael 
Kiesling für 2-4 Spieler ab 13 Jahren, die 
Spieler erforschen jetzt das Innere eines 
Tempels, können sich aber nur mit Schlüs-
seln frei zwischen den Räumen bewegen. 
Water Lily hingegen ist ein entzückendes 
Setzspiel von Dominique Ehrhard für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren, die Frösche starten in 
einem Wettrennen um die Hand der Prin-
zessin , die Steine müssen in abgedeckte 
Korridore befördert werden, wer dann in 
diesen Korridoren die besten Positionen 
hat, wird zum Prinz ernannt. Zu früh abtau-
chen bringt wenig und zu spät kommen gar 
nichts!

Seit Dominion boomt das Genre der Deck-
bauspiele, auch Ascenion: Chronicle of 
the Godslayer von John Fiorillo, Justin 
Gray, Brian Kibler und Robert Dougherty für 

2-4 Spieler ab 8 Jahrenberuht auf diesem 
Prinzip, allerdings ändert sich die Auslage in 
jedem Zug und man bekommt Siegpunk-
te durch Karten, aktivierte Karten und Be-
kämpfen von Monstern.

Am koreanischen Gemeinschaftsstand war 
auch Gemblo vertreten, nach dem Blokus-
Vorläufer Gemblo hat Justin Oh nun andere 
Themen mitgebracht: In Color Mio bleibt 
er bei Farben, 2-7 Spieler ab 5 Jahren sollen 
im Reaktionsspiel die meisten Farbenkar-

ten sammeln. Toc Toc Woodman ist ein 
Geschicklichkeitsspiel für 2-7 Spieler ab 5 
Jahren, man muss aus dem aus Scheiben 
aufgebauten Baum einzelne Scheiben her-
ausschlagen, ohne den Baum umzuwerfen.

Als Koproduktion mit dem Heidelberger 
Spieleverlag entstand Captain Cool von 
Zoltán Aczél und Péter Árvai, 2-7 Spieler 
ab 8 Jahren nutzen Bluff und Strategie um 
sich in der Hafenkneipe durchzusetzen 
und dem rekrutierenden Captain Cool die 
besten Kriminellen-Gangs anzubieten. Alle 

wählen gleichzeitig eine Karte und spielen 
sie in eine der 7 Regionen des Plans, entwe-
der in die Pubs oder auf die Bosse.

John Yianni zeigt das schon in Nürnberg 
angekündigte Hive Carbon, eine schwarz-
weiße Ausgabe von Hive, für 2 Spieler ab 8 
Jahren, einschließlich der auch getrennt er-
hältlichen Hive Marienkäfer Erweiterung. 
Der Marienkäfer zieht drei Felder, zwei auf 
den Steinen und eines wieder hinunter. Er 
darf nicht an der Außenseite des Hive zie-

hen und darf die Bewegung nicht auf dem 
Hive beenden. Das Autorennspiel Junky-
ard Race für 2-4 Spieler ab 9 Jahren wurde 
neu aufgelegt, wer zwischen zwei Zielflag-
gen über mindestens eine Brücke fährt und 
als Erster fünf Runden absolviert, gewinnt.

Zu Luna Llena gibt es die Erweiterung 
Luna de Muerte, wieder für 2-7 Spieler ab 
14 Jahren und von Servando Carballar, die 
Erweiterung enthält sechs neue Karten für 
den Werwolfspieler, neues Material und 
15 Spezialfähigkeiten, die zu Spielbeginn 
zufällig für einmaligen Gebrauch an die 
Spieler verteilt werden. Target Earth von 
Jacobo Caginal ist die Simulation einer Ali-
en Invasion auf der Erde, der ganze Planet 
ist Schlachtfeld, manche Länder verteidigen 
den Planeten, andere schließen sich den 
Aliens an, die Alien-Aktionen werden in je-
der Runde zufällig bestimmt, es gibt keinen 
Alien-Spieler.
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Total Rumble von Óscar Arévalo für 2-12 
Spieler ab 8 Jahren ist eine Sportsimulati-
on, die Spieler sind Ringer mit speziellen 
Kampfeigenschaften, die auch Sesseln oder 
Leitern einsetzen, um die Gegner zu elimi-
nieren.  
Und schlußendlich gab es auch noch eine 
Erweiterung zu Mecanisburgo, Expansion 
II, von Servando Carballar, 2-7 Spieler ab 14 
Jahren können nun den Mars erobern, neu 
ist The Freedom Mutants League, sie ge-
winnt, wenn die Stadt zerstört wird.

Ebenfalls am Stand von SwanPanasia gab es 
Mr. M’s, ein Brettspiel für 2-6 Spieler ab 10 
Jahren, Thema ist Mord im Palast, ein Spie-

ler verkörpert Mr. M, die anderen jagen ihn. 
Koproduktion mit FunBox365.

Bei den wunderschönen Holzspielen aus 
dem Hause Gerhards gibt es gleich drei 
Neuheiten: Avverso von Henrik Morast für 
2 Spieler ab 10 Jahren hat ein Brett aus 25 

Sechsecken, man soll zwei Seiten des Bretts 
mit eigenen Steinen verbinden, man setzt 
aber die gegnerischen Steine ein. Floran-
cala von Sjaak Griffioen ist eine Mancala-
Variante für 2-4 Spieler ab 6 Jahren auf einer 
Blüte mit 12 Blättern, zu Beginn liegen vier 
Steine in jedem Blatt und man kann sich mit 
Holzkugeln im Innenkreis Blätter reservie-
ren. Ordo von Dieter Stein ist für 2 Spieler 
ab 10 Jahren gedacht, man muss mit einem 
eigenen Stein die gegnerische Grundlinie 
erreichen, aber alle Steine der Spieler müs-
sen nach jedem Zug in einer einzigen Grup-
pe verbunden sein. 

In Zusammenarbeit mit Games for Table 
kommen weitere Sportsimulationen: For-
mula 1 von Alfredo Genovese und Ari Em-
din simuliert ein Formel 1 Rennen für 2-6 
Spieler ab 8 Jahren, wer nach drei Runden 

als Erster die Ziellinie überquert, gewinnt. 
Von den beiden Autoren gibt es auch noch 
NBA All Stars als Basketball-Simulation für 
2-10 Spieler ab 8 Jahren und UEFA Champi-
ons League für 2-4 Spieler ab 8 Jahren.
Leader 1 Extension – siehe Blackrock Edi-
tons

Hier gab es keine spezielle Herbstneuheit, 
gezeigt wurden nochmals die Frühjahrs-
neuheiten Papayoo, Regatta, Yami und 
Kakuzu. 

Nach einigen Jahren Absenz war der schwe-
dische Verlag wieder da, diesmal mit einem 
Spiel namens Genesis von Peter Hansson, 
2-6 Spieler ab 10 Jahren assistieren als Engel 

Gott bei der Schöpfungsarbeit, ein dunkler 
Engel arbeitet dagegen. Man sammelt die 
Essenz von Chaos, Materie und Leben und 
tauscht sie zur Erledigung von Tagesarbeit 
wie Meer, Berg oder Vögel ein.

Mit Rio de la Plata von Michele Quondam 
für 3-5 Spieler ab 12 Jahren bringt Giochix 
ein Strategiespiel zum Thema Besiedlung 

Argentiniens, speziell Besiedlung von Bu-
enos Aires entlang des Rio de la Plata. Die 
Stadt muss verteidigt und entwickelt wer-
den, dazu müssen die Spieler kooperieren, 
allerdings müssen sie auch für sich agieren, 
um sich die wichtigen politischen Ämter zu 
sichern.
De Vulgari Eloquentia siehe Lookout Games. 
Vertrieb Heidelberger Spieleverlag.

Das von Martyn F gestaltete TWRS für 2 
Spieler aus mundgeblasenem Glas und Me-
tall ist nun bei Giseh in einer limitierten Auf-
lage zu beziehen, man sucht Freiheit für die 
eigenen Türme und besetzt Gebiete, wer 
am Ende den größeren Bereich des Plans 

Genie Games
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kontrolliert, gewinnt.

Nach dem Eisenbahnspiel des Vorjahres 
bringt Chislaine van den Bulk heuer ein 
abstraktes Positionsspiel namens Lino für 

2 Spieler ab 8 Jahren. Ausgehend von einer 
asymmetrischen Auslage verschieben die 
Spieler abwechselnd drei Felder. Dann set-
zen sie  abwechselnd Steine ein, vollstän-
dige Reihen werden sofort gewertet, dazu 
kommt eine Schlusswertung für eigene Rei-
hen mit 4 oder mehr Steinen.

Ein neuer Verlag aus Dänemark zeigte Glo-
bal Cooling von Henrik Thorhauge Soren-
sen, Thomas Hilden Lydholm und Henrik 
Jongdahl Sorensen, ein Spiel um Energie-

gewinnung auf 7 Kontinenten für 2-6 Spie-
ler ab 8 Jahren, in Anlehnung an Monopoly 
und ähnliche Spiele. Man soll so viele Glo-
bale Windmühlen wie möglich errichten, 
dazu muss man auf seinen Grundstücken 

einen Wald und eine Windmühle platzieren. 

Aus dem Buchverlag kommt ein weiteres 
kleines feines Krimispiel, Sieben unter Ver-
dacht, diesmal von Reiner Knizia und für 
1-5 Spieler ab 10 Jahren – sieben Verdächte 

wurden festgenommen und die Spieler sol-
len anhand der Zeugenaussagen die Täter 
überführen.

Dominant Species von Chad Jensen für 2-6 
Spieler ab 12 Jahren ist eine abstrakte Simu-
lation einer anbrechenden Eiszeit und all 

ihren Folgen vor allem für die unterschied-
lichen Lebewesen, jeder Spieler vertritt eine 
der Tierarten Säugetier, Reptil, Vogel, Am-
phibie, Spinnen oder Insekten. Labyrinth 
The War on Terror von Volko Ruhnke für 
1-2 Spieler ab 12 Jahren beschäftigt sich mit 
dem weltweiten Kampf gegen Terror und 
den ideologischen Konflikten, die dahinter-
stehen. Dazu kommen weitere 21 Titel, die 
im P500-System (das Spiel wird fertig ent-
wickelt und produziert, wenn es mehr als 
500 Vorbestellungen dafür gibt) den Status 
der Endproduktion erreicht haben, vorwie-
gend Cosims zu historischen Ereignissen, 
aber auch zum Beispiel Space Empires 4X 
von Jim Krohn für 2-4 Spieler ab 12 Jahren, 
das 4X im Titel steht für eXplore, eXpand, 
eXploit und eXterminate, all den Aktionen 
die ein Aufbauspiel im Weltraum braucht. 
Alle Altersangaben bei GMT sind mit Vor-

sicht zu genießen, das sind nur Spiele für 
Experten bzw. für Erwachsene.

Die Herbstneuheit 2010 ist keine Neuheit, 
sondern eine überarbeitete Neuauflage, 
Linie 1 von Stefan Dorra ist ein Schienenle-

gespiel für 2-5 Spieler ab 10 Jahren, es gibt 
einen neuen Würfel und neue Regeln für 
das Endspiel.

Von den schon in Nürnberg gezeigten und 
angekündigten Spielen sind alle zum Som-
mer erschienen, der einzige “Spätling” ist 
Käse Kaos, ein Spiel um Käse und Mäuse 

für 2-4 Spieler ab 5 Jahren, vor lauter Käse-
gier finden die Mäuse nicht mehr aus dem  
Käseblock und die Spieler müssen ihre Mäu-
se durch Finden er erwürfelten Käsestücke 
retten.

Giuoco

GlobaLudo Games
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Das 2002 bei Gorilla Games erschienene 
Lifeboat von Jeff Siadek wird be Le Joeur 
als Les Naufrages du Titanic neu aufgelegt.

Das schon 2006 erschienene Dicewords 
ist nun auch auf Deutsch erhältlich, die 
Umlaute und Doppellaute wie ie sind sehr 
geschickt eingearbeitet, nach wie vor muss 
man aus den Buchstaben auf den Würfeln 
Worte bilden und überlegen, ob man die 
Buchstaben durch Nachwürfeln noch krie-
gen kann. Neu ist Juggler, ein Wortjonglier-
spiel, ebenfalls von Graham Lipscomb, 2-6 

Spieler ab 12 Jahren spielen mit speziellen 
Buchstabenkarten und bauen Wörter in der 
Hand zusammen, wer alle Karten verwen-
den kann, unterbricht für eine Wertung.

Im Verbund von Japon Brand brachte Grim-
peur heuer drei Neuheiten mit: Catch Out 
von Shinsuke Yamagamo für 2-6 Spieler ab 
10 Jahren ist ein Kartenspiel um Ziffernwer-
te, man gibt Karten unter Wertenennung 
weiter, dabei darf man lügen. Wird gezwei-
felt, werden die Karten nach genauen Re-
geln verteilt. Nobunaga von Mito Sazuki 
für 2-5 Spieler ab 12 Jahren zeichnet den 
Kampf von Generälen um Ruhm und Sieg-
punkte in Nobunagas Armee nach, alle 
verlieren, wenn Nobunaga als Non-Playing 
Charakter die meisten Punkte hat. In Rain-
bow, ebenfalls von Mito Sazuki, sammeln 
2-6 Spieler ab 8 Jahren Karten als Siegpunk-
te für ein Stück des Regenbogens. Tisch-

karten werden dabei als Siegpunkte für 
ausgespielte Handkarten-Kombinationen 
vergeben.

Zu den schon im Frühjahr erschienenen 8 
Spielen der Reihe Edition SOS Kinderdör-
fer Spiele aus Aller Welt erscheinen nun 
im Herbst vier weitere Titel:
Baschni für 2 Spieler ab 6 Jahren ist eine 

Dame-Variante mit Turmbildung und Russ-
land zugeordet. Cachinas für 1 oder mehr 
Spieler ab 4 Jahren ist eine Sammlung von 
Murmelspielen und Bolivien zugeschrie-
ben. Gomoku ein Vorläufer von Go und ein 
Spiel mit dem x-in-einer-Reihe-Prinzip, hier 
5 Steine, wird China zugeordnet und Holz-
weg, eine Sammlung von Hölzchenspielen 
für 1 oder mehr Spieler ab 4 Jahren, reprä-
sentiert in dieser Serie Deutschland.
In Zusammenarbeit mit Adesso erscheint 
das erste Spiel einer Serie von Sprachlern-
spielen, Un Fine Settimana a Roma hilft 

2-5 Spielern ab 14 Jahren dabei, Rom zu 
entdecken und Italienisch zu erlernen. In 
gleicher Ausstattung und mit dem gleichen 
Prinzip gibt es noch A Weekend in London.

Lernspiele für den Unterricht bietet Kordula 
Kupferschmidt, das neueste Beispiel dafür 
Musik – Musikinstrumente in der Reihe 
Doppel-Grübel, 2-4 Spieler müssen Paare 
finden. 

Nach The Eagle und the Star kommt heuer 
neu Magnum Sal von Marcin Krupiński und 
Filip Miłuński, ein Spiel mit historischem 

Thema, 2-4 Spieler ab 10 Jahren müssen als 
Vorarbeiter mit einem Team eine Salzmine 
ausbeuten, das Salz verkaufen und die Be-
stellungen des Königs ausliefern. Wer damit 
am meisten verdient, wird zum Königlichen 
Verwaltung der Salzmine Magnum Sal er-
nannt und gewinnt.

Dies ist eine weitere Marke von Fred Dis-
tribution, hier gibt es neu Charon Inc. von 
Emanuelle Ornella und Fred Binkitani für 

2-5 Spieler ab 13 Jahren, auf dem größ-
ten Plutomond sind die Spieler CEOs von 
Mega-Corporations, die den Planeten ko-
lonisieren und ausbeuten. Angekündigt ist 
Bridgetown Races von Carey Grayson für 
2-4 Spieler ab 10 Jahren  ist ein Rennspiel, 
in dem die Spieler Fahrräder, Taxis, Busse, 
Autos, Straßenbahnen, Motorräder oder 

Graham‘s Games
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die eigenen Füße benutzen, um als Erster 
jede Brücke zu überqueren. Die Versteige-
rungen veranstaltenden Roboter aus Fzzzt! 
von Tony Boydell erleben eine Neuauflage, 
2-4 Spieler ab 8 Jahren ersteigern Karten 
aus einer Auslage und legen sie entweder 
als Produktionskarte aus oder vor sich ab. 
Auch What’s my Word von Joli Quentin 

Kansil ist eine Neuauflage, und zwar von My 
Word, 1972 von Gamut of Games verlegt, 2 
Spieler ab 10 Jahren suchen im Vorläufer-
Mechanismus von Mastermind nach dem 
gegnerischen Wort.

Die Erfinder für Kinder bieten auch diesmal 
wieder das gewohnt umfangreiche Neu-
heitenprogramm: 1000 und ein Schatz ist 
ein Sammelspiel für 2-6 Spieler ab 5 Jah-
ren von Marco Teubner, die Spieler helfen 
Ali Baba und seinen Freunden, die Schätze 
der Räuber zu stehlen. Ball der Prinzessin 
von Christine Basler und Alix-Kis Bouguer-

ra ist eine entzückende Memo-Variante für 
2-6 Spieler ab 4 Jahren, durch Drehen der 
Prinzessinnen auf der Spiegelfläche sieht 
man, ob man die ausgewählte Prinzessin 
das Kleid mit dem erwürfelten Muster unter 
dem Umhang trägt. Im Merk- und Such-
spiel Basti Bär hilft seinen Freunden von 
Kristin Mückel in der Mitbringgröße helfen 
2-4 Spieler von 3-8 Jahren den Tierkindern 
zurück zu den passenden Eltern. Das große 
ABC Spiel Duden von Hanna Bachmann für 
2-4 Spieler von 5-9 Jahren ist ein Lauf- und 
Sammelspiel, man soll als Erster mit dem 
vollständigen Alphabet den Park verlassen, 
für gelöste Aufgaben bewegt man die Figur 

und bekommt mit ihr an bestimmten Orten 
ein Puzzleteil für das Alphabet. Gib Gum-
mi! von Wolfgang Dirscherl für 2-5 Spieler 
ab 4 Jahren ist ein Rennspiel, doch erst nach 
Überqueren der Ziellinie wird enthüllt, wer 
gewonnen hat, wenn die geheimen Auf-
tragskarten aufgedeckt werden – denn je-
der kann jedes Auto ziehen! Meine ersten 
Spiele Gitti Giraffe von Haru Bartel ist ein 
Bau- und Stapelspiel für 1-4 Spieler ab 2 Jah-
ren, die bunten Tierfiguren erlauben freies 

Spiel und erste Regelspiele. Meine ersten 
Spiele Matrose Ahoi! von Haru Bartel für 
1-4 Spieler ab 2 Jahren  lässt Bausteine sta-
peln, puzzeln oder die Spieler beim Würfel-
laufspiel zusammenarbeiten, damit Matro-
se Matze sein Boot noch erreicht. Ratz Fatz 
Ich und Du ist ein weiteres Spiel in der Rei-
he Ratz Fatz von Hajo Bücken, diesmal für 
2-6 Spieler ab 3 Jahren, die Spielesammlung 
fördert Reaktionsvermögen und Sprachent-
wicklung mit Hilfe der Themen zur Erlebnis-
welt von Kindern wie Familie, Kindergarten, 
Schule, Essen oder Kleidung. Ratz Fatz in 
Bewegung von Hajo Bücken liefert für 1-4 
Spieler von 3-12 Jahren Gedichte, Reime 
und Geschichten, die alle auf Trab halten, 
denn wir ein passender Gegenstand ge-
nannt heißt es bewegen! Für Robin Hund 
von Eugen Wyss für 2-5 Spieler ab 6 Jahren 
brauchen die Spieler Gedächtnis, Geschick 
und Kartenglück, um mit Robin Hund dem 
Grafen Gierig von Geiz das Gold abzuneh-
men und den Waldbewohnern zurückzu-
geben. Schätzinsel ist ein Lernspiel von 
Kirsten Hiese für 2-5 Spieler ab 5 Jahren, in 
dem die Schatztruhen ins Gleichgewicht 
gebracht werden müssen, dazu braucht es 
aber Kooperation und gute Wahrnehmung. 
SOS Wildwasser von Christoph Behre für 
2-4 Spieler ab 5 Jahren verlangt gutes Ge-

dächtnis und Geschicklichkeit, um die Tiere 
im Schlauchboot unterzubringen, ohne 
dass eines herunterfällt, und dazu braucht 
man auch noch Gedächtnis, denn nur wer 
die meisten Paare sammelt, kann am Ende 
gewinnen. Tier auf Tier das Große Aben-
teuer von Klaus Miltenberger für 2-4 Spieler 
ab 5 Jahren spinnt die Geschichte der Sta-
peltiere weiter, diesmal muss man würfeln 

und das entsprechende Tier auf die Hän-
gebrücke setzen oder dort eines versetzen, 
alles nur mit einer Hand. Turbo-Team von 
Bernhard Lach und Uwe Rapp ist ein Wett-
laufspiel mit Würfel für 2-4 Spieler ab 5 Jah-
ren, alle Tier-Teams wollen gewinnen, doch 
Achtung, nichts ins Häufchen treten, denn 
das kostet Zeit!

Die Neuheit 2010 heißt Luna, stammt von 
Erfolgsautor Stefan Feld und lässt 1-4 Spie-
ler ab 12 Jahren als Priester von Mondkul-

ten agieren. Die Novizen sammeln Einfluss-
punkte und müssen auch mit Situationen 
fertig werden, die drei spielerunabhängige 
Figuren kreieren.

Zwei hauseigene Herbstneuheiten, nicht 
gerade typisch für das sonstige Hans-im-
Glück-Programm, gilt es zu entdecken: 
Loch Ness ist ein sehr zufallsbesteimmtes 
Setz- und Zockerspiel von Ronald Wette-
ring, 2-5 Spieler ab 10 Jahren wollen als 
Touristen Bilder von Nessie schießen, dazu 
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müssen sie ihre Steine geschickt setzen 
und versuchen zu erraten, wo Nessie als 
nächstes auftauchen wird, dies wird durch 
verdeckt ausgespielte Karten bestimmt, 
um deren Gesamtsumme Nessie weiter-
zieht. Ranking von Ralf zur Linde und 
Stefan Dorra für 3-5 Spieler ab 8 Jahren ist 

ein Bluffspiel, jeder versucht sein zu einem 
Thema gewähltes Motiv möglichst hoch im 
Ranking zu bringen, ohne sich zu verraten, 
denn dann kann es Minuspunkte geben. 
Dominion Blütezeit ist dieses Jahr noch 
ein Exklusivartikel für ausgewählte Läden, 
daher ist es als Dominion Prosperity bei 
Rio Grande Games gelistet.

Vieles von dem, was als Herbstneuheit ge-
nannt wird, wurde schon in Nürnberg ge-
zeigt und angekündigt, trotzdem sei das 
gemeldete Herbstprogramm kurz noch-
mals vorgestellt:
Achtung Frosch ist ein Aktionsspiel für 2-4 
Spieler ab 3 Jahren, das Drehrad zeigt Ele-

fun oder einen seiner Freunde, der nun im 
Kartendschungel gefunden werden muss. 
Wer ihn am schnellsten findet, drückt den 
Knopf, der Frosch hüpft hoch, fängt man 
ihn, darf man die Karte behalten. Comman-
der Kikeriki für 2-4 Spieler ab 5 Jahren erin-
nert an Looping Louie, die Spieler müssen 
aber nun Asteroide sammeln, die das Huhn 
verteilt. u-build Monopoly bringt ein völlig 
neues Monopoly-Feeling, der Spielaufbau 
ist variabel, 2-6 Spieler ab 8 Jahren können 
Spielbrettgröße und Spieldauer selbst be-
stimmen, 3D-Gebäude komplettieren den 
neuen bau-mich-bevor-du-spielst - Look. 

Monopoly Revolution kündigt schon im 
Namen an, was es bringt, revolutionäre 
Neuerungen vom kreisförmigen Spielplan 
zur neuen elektronischen Spieleinheit mit 
Geräuschen und Musik, die die Ereigniskar-
ten verteilt, sowie neue Spielvarianten für 
2-6 Spieler ab 8 Jahren. 
Die im Frühjahr angekündigte  Variante zu 
Trivial Pursuit ist nun auch auf Deutsch er-
hältlich, sie heißt Trivial Pursuit Wetten 
& Gewinnen, sie bringt Wetten ins Spiel, 
ob der Gefragte die richtige Antwort weiß, 
2 oder mehr Spieler ab 12 Jahren können 
Wissensbereiche frei wählen. Die Trivial 
Pursuit Master Edition ist der Nachfol-

ger der Genus-Ausgabe und enthält ganz 
schön knifflige Aufgaben für 2 oder mehr 
Spieler ab 12 Jahren. Beide Ausgaben beka-
men auch ein neues Packungsdesign. Trivi-
al Pursuit Steal ist ein Kartenspiel zu Trivial 
Pursuit für 2 oder mehr Spieler ab 12 Jahren, 
für jede richtige Antwort gibt es eine Wis-
sensecken-Karte. Zum Partyspiel Cranium 
für 4 oder mehr Spieler ab 16 Jahren sind 
600 neue Karten angekündigt. 
Hochinteressant und neu ist die Flash-Tech-
nologie, erstmals angewendet in Boggle 
Flash, fünf Buchstabenwürfel interagieren 
miteinander, sie erkennen einander und 

aus ihnen gebildete Worte. Man soll so viele 
Wörter wie möglich innerhalb einer vorge-
gebenen Spieldauer bilden, pro richtigem 
Wort werden 5 Sekunden zur Spieldauer 
addiert. 

Intrigo ist ein Legespiel um Intrigen rund 
um den Dogenpalast von Catherine Dumas, 

Charles Chevallier und Pascal Pelemans, 3-4 
Spieler ab 13 Jahren wählen Intrigenkarten 
und spielen diese dann oder kaufen Ein-
flusskarten, beides wird sofort ausgelegt. 
Hocus Pocus von Elliot Hogg ist eine Lizenz 
von Dust Games, ein  Kartenspiel für 2-6 
Spieler ab 8 Jahren, die Spieler wollen als 
Zauberlehrlinge möglichst viele magische 
Edelsteine ansammeln, einer spielt eine 
Hocus Karte, die anderen eine Pocus-Karte, 
die die Hocus-Karte abwehren, aber auch 
verstärken kann.
Zwei für Herbst angekündigte Neuheiten 
werden laut Katalog im Frühjahr 2011 er-
scheinen: Crazy Mix von Guillaume Blos-
sier und Fréderic Henry für 2-8 Spieler ab 
8 Jahren ist ein Kartenspiel für Schnellden-
ker, man muss das Geheime Symbol, mit 
passender Farbe, Form, Größe und Füllung 
finden. Timeline erinnert an Anno Domini 
und verwandte Spiele um zeitliche Reihen-
folgen von Fréderic Henry für 2-8 Spieler ab 
8 Jahren, man soll als Erster alle seine Karten 
ablegen.
Cadwallon City of Thieves / Stadt der Diebe 
siehe Truant Spiele
Takenoko siehe Editions du Matagot

Angesichts der Fülle der Neuerscheinungen 
muss ein bisschen Struktur sein – zuerst 
kommen alle Eigenproduktionen von Hei-
delberger, danach alle deutschen Ausgaben 
und Koproduktionen und dann die Verlage, 
für die Heidelberger als Vertrieb fungiert.
Eigenproduktionen:
Für A la carte gibt es eine Erweiterung: A la 
Carte Dessert von Karl-Heinz Schmiel für 
2-5 Spieler ab 8 Jahren, bringt neben Rezep-

Hasbro
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ten für allerlei Desserts die Kochausrüstung 
für einen fünften Spieler, 16 Menükarten, 
2 neue Kaffeetassen und einen Gewürz-
streuer für eine Gewürzmischung aus allen 
Gewürzen außer Salz. Crime & Mystery: 
Bakerstreet Files von Johannes Krenner 

offeriert für 3-6 Spieler ab 12 Jahren ein un-
gewöhnliches Krimispiel, in dem man ein 
gutes Gedächtnis braucht, um mit Indizien 
und Hinweisen die Täter zu überführen. Alle 
Ermittler berichten über ihre Ergebnisse 
und müssen dann Fragen und Aussagen zu 
Indizien mit den Verdächtigen korrelieren. 
87 neue absurde Missionen für das Spiel im 
Spiel Erwischt bieten die Erwischt! Zusatz-
karten von Christian Lemay für 4-50 Spieler 
ab 12 Jahren. Die Gift Trap minis in blau, 
pink,und orange sind Miniaturausgaben 

des Geschenkespiels von Nick Kellet für 5-8 
Spieler ab 8 Jahren, tabu ist eine Ausga-
be für 6-8 Spieler ab 16 Jahren. Mobbing 
stammt von Frank Stark und Raphael Gott-
lieb, 3-6 Spieler ab 12 Jahren versuchen, 
im Kartenspiel Firmenchef zu werden und 
drängen Konkurrenten mehr oder weniger 
unfair aus dem Weg. Zu Monstern gibt es 
gleich zwei Spiele von zwei verschiedenen 
Autoren – Monster auf der Flucht von An-
dreas Pelikan ist ein Raumflug-Kartenspiel, 
2-5 Spieler ab 8 Jahren helfen den Aliens aus 

dem Zentrum der Galaxis, eine neue Heimat 
zu finden und wetten gleichzeitig, wer den 
besten Planeten besiedeln wird. Monster 
unterm Bett hingegen stammt aus Frank-
reich und erschien 2009 als La Chasse au 
Monstres bei Le Scorpion Masque, Antoine 
Bauza hat sich für 1-5 Spieler ab 3 Jahren 
ein kooperatives Merkspiel ausgedacht: 
Ben fürchtet sich vor den Monstern unterm 
Bett, aber jedes Monster fürchtet sich vor 
einem bestimmten Spielzeug, und kann so 
erschreckt und vertrieben werden. Psycho-
meter von Uwe Rosenberg hingegen ist 
hingegen ein Einschätzspiel für 1-5 Spieler 
ab 16 Jahren, der aktive Spieler nennt eine 
Eigenschaft von einer Karte, und alle, auch 
er selbst, schätzen ihn zu dieser Eigenschaft 
ein, Übereinstimmungen werden mit Punk-
ten belohnt.
Deutsche Ausgaben von Fantasy-Flight 
Spielen: 
Arkham Horror Innsmouth Horror von 
Richard Launius und Kevin Wilson für 1-8 
Spieler ab 12 Jahren ist schon seit 2009 
bei FFG erhältlich, nun gibt es das Spiel 
auch in Deutsch, es erweitert den Horror 
mit individuellen Geschichten für die Er-
mittler und den morbiden Charme der 
Stadt Innsmouth, die den Ermittlern nicht 
freundlich gesinnt ist. Descent: Schrecken 
des Blutmeers von Kevin Wilson und Sally 
Karkula für 2-6 Spieler ab 12 Jahren setzt 
die Saga von Descent fort, der Kampagnen-
modus wird fortgesetzt und gipfelt in einer 
Konfrontation mit dem Overlord. In Die 
Schlachten von Westeros von Robert A. 
Kouba kämpfen  zwei Spieler ab 13 Jahren 

unter den Bannern der Häuser von Weste-
ros in der Welt des Eisernen Throns kämpf 
man mit dem Spielprinzip von BattleLore 
um die Macht in die Sieben Königreiche 
und den Fortbestand der eigenen Linie. 
Runewars: Der Kampf um Terrinoth von 
Corey Konieczka für 2-4 Spieler ab 13 Jah-
ren lässt jeden Spieler ein Fantasy-Imperi-
um kontrollieren und um die Vorherrschaft 
in Terrinoth streiten, man muss kämpfen, 
Artefakte finden, mit Landesbewohnern 
verhandeln und schließlich durch die Dra-
chenrunen Terrinoth einen. Space Hulk: 
Todesengel für 1-6 Spieler ab 13 Jahren 
von Corey Konieczka ist ein kooperatives 
Kartenspiel, die Spieler als Mitglieder eines 

Terminatorentrupps kämpfen sich mit Tak-
tik und Feuerkraft durch einen symbionten-
verseuchten Space Hulk. 
Zu Talisman gibt es zwei neue Erweiterun-
gen schon auf deutsch: Talisman Die Frost-
mark Erweiterung von John Goodenough 

für 2-6 Spieler ab 9 Jahren trägt das Ge-
schehen in die Eisregionen, mit 4 neuen 
Charakteren, neuen Zaubersprüchen und 
alternativen Enden, eines davon sogar eine 
Schlacht gegen die Eiskönigin. Talisman 
Das Hochland von John Goodenough für 
2-6 Spieler ab 9 Jahren führt in die Bergre-
gionen auf der Suche nach dem magischen 
Wasser, 100 neue Karten und ein Zusatz-
plan sowie 6 neue Charaktere helfen beim 
Bezwingen des Adlerkönigs. Warhammer 
40.000 Freihändler ist ein Rollenspielsys-
tem im Warhammer 40k Universum, auf 
Deutsch gibt es das Regelbuch und eine 
Szenariensammlung Lockruf der Weite, 
mit den Szenarien Eye of the Needle, The 
Heathen Trail und The World Beyond. 
Warhammer 40.000 Horus Heresy 
Der Große Bruderkrieg von John Goo-
denough und Jeff Tidball ist ein episches 
Fantasy-Abenteuerspiel im Warhammer-
Universum, 2 Spieler ab 13 Jahren bekämp-
fen einander als Verräter oder Loyalist auf 
Seiten der Space Marines oder der Chaos 
Space Marines mit Hilfe eines kartengesteu-
erten Kampfsystems.
Zu Warhammer Invasion, dem Kartenspiel 
von Eric M. Lang für 2 Spieler ab 12 Jahren 
gibt es Warhammer Invasion: Zyklus der 
Feinde als Battle Pack Erweiterungzyklus 
mit den Titeln Flammen über Derricksburg, 
Fall von Karak Grimaz, Die Stumme Schmie-
de, Erlösung eines Magiers, der Vierte Weg-
stern und Die Blutende Sonne. Warhammer 
Invasion: Zug der Verdammten hingegen 
ist eine Erweiterung von Eric M. Lang für 2 
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Spieler ab 12 Jahren, die zwei neue Rassen 
ins Spiel bringt, die Echsenmenschen und 
die untoten Lakaien der Vampirgrafen. 
Andere Koproduktionen:
In Kooperation mit Nexus und FFG 
kommt Micro Mutants: Invasion für 
2-4 Spieler ab 10 Jahren als Erweiterung 
für Micro Mutants von Spartaco 
Albertarelli und Marco Maggi, zwei neue 
Armeen greifen ein: Samurachniden als 
Kriegerrasse und Xenomantiden als Rasse 
weltraumfahrender Amazonen. 
Nur mit NG International erscheint Die 
Akte Whitechapel, ein Detektivspiel für 
2-6 Spieler ab 14 Jahren von Gianluca 
Santo Pietro und Gabriele Mari, ein Spieler 
soll als Jack the Ripper 5 Opfer eliminieren 
ohne erwischt zu werden, die anderen sind 
Polizisten, die ihn erwischen müssen.
Constantinopolis von Giancarlo Fioretti 
erscheint – nach wiederholten Ankündi-

gungen der letzten Jahre, nun endlich als 
Koproduktion von Edge Entertainment, 
Fantasy Flight, Homoludens, Stratelibri und 
Heidelberger. In Konstantinopel, dem Zen-
trum des Byzantinischen Reiches, sind 2-5 
Spieler ab 12 Jahren Kaufleute und wollen 
der beste Händler werden, dazu müssen 
sie Verträge erfüllen und Handelsgeschäfte 
etablieren und ihr Handelsimperium erwei-
tern. Das auch als Neuheit genannte Pony 
Express von Antoine Bauza und Bruno Fai-
dutti, das im Vorjahr bei FunForge erschien, 
liegt schon seit dem Frühjahr in einer deut-
schen Ausgabe vor, 3-5 Spieler machen sich 
auf den Weg nach Sacramento, um als Ers-
ter die Post abzuliefern. 
Als Neuauflage des Foxmind-Titels kommt 
Octi, ein Strategiespiel für 2 Spieler ab 8 
Jahren von Don Green, in jedem Zug muss 
man sich entscheiden, ob man seinen Stein 
entwickeln oder bewegen will.

Und mit Feder & Schwert gibt es das Rollen-
spiel Warhammer 40.000 Schattenjäger, 
angekündigt sind die Abenteuerbände 
zum Zyklus Haarlocks Erbe, als Erstes Band 
1 Schicksalsfäden.
Battles of Napoleon: The Eagle and the Lion 
– Koproduktion mit NG, siehe dort
Coup Royal – Koproduktion mit Czech 
Games Edition, siehe dort
Das 20. Jahrhundert – Koproduktion mit 
Czech Games Edition, siehe dort
Unter Geiern – Koproduktion mit Game-
Heads, siehe dort
Captain Cool – Koproduktion mit Gém Klub, 
siehe dort
Heidelberger ist der Vertriebspartner für:
alea - keine Herbstneuheit
4globalPlayers - keine Herbstneuheit
Argentum - keine Herbstneuheit
Cwali - keine Herbstneuheit
Czech Games – Grenzenlos
Emma Games - keine Herbstneuheit
Ferti - keine Herbstneuheit
Ghenos - keine Herbstneuheit
Hall Games – Luna
Cranio Creations – Escape from the Aliens 
from Outer Space
Giochix Editizioni – Rio de la Plata
Grubbe - keine Herbstneuheit
Krokospiel - keine Herbstneuheit
Kronberger Spiele - keine Herbstneuheit
Kuznia Gier - keine Herbstneuheit
Le Scorpion Masque - keine Herbstneuheit
Lookout Games – Agricola Erweiterun-
gen, Automobile, Barone der Eisenbahn, 
De Vulgari Eloquentia, Merkator, Minen 
von Zavandor, Mutterböhnchen, Posei-
don
Ludoart - keine Herbstneuheit
NG International / Tenkigames – Dakota
Placentia Games - Florenza
PD Verlag - Navegador 
Phalanx Games - keine Herbstneuheit
Post Scriptum - keine Herbstneuheit
Scribabs - keine Herbstneuheit
What’s Your Game - keine Herbstneuheit

Es ist schwer, über den Verlag und seine 
Spiele Informationen zu bekommen, aber 
einiges lässt sich doch zu den angekündig-
ten Neuheiten finden: Bamogo von Peer 
Sylvester ist ein Spiel für 2 Spieler ab 10 
Jahren, mit dem Ziel, gegenüberliegende 
Seiten zu verbinden, es gibt insgesamt drei 
Farben und man kann in jeder Farbe die 
Verbindung herstellen. Orado von Hart-
mut Kommerell ist ebenfalls ein Spiel für 2 
Spieler ab 10 Jahren, man legt seine Steine 
in die 13 Felder um sie zu „färben“, man hat 
8 Steine einer Farbe und 5 Steine einer an-
deren Farbe, um zu gewinnen muss man 

weniger gleiche Farbkombinationen in be-
nachbarten Feldern kreieren als der Gegner. 
Raupenrallye von Elke und Sascha Schauf 
ist so wie die anderen Spiele für 2 Spieler 
gedacht, allerdings ab 6 Jahren, auch hier 
ist das Material ein Leberbrett, das zum Auf-
bewahrungsbeuel wird, und Halbedelsteine 
als Spielsteine – man soll als erster seine 7 
Raupensteine in das Zentrum des Apfels be-
kommen, der Würfel kann Extra-Aktionen 
bringen. Philipp Kolhoff hat Schäfchen ins 
Trockene kreiert, 2 Spieler ab 10 Jahren 
sollen ihre Schafherde mithilfe von Hirte 
und Schäferhund bewachen, man zieht 
die Schafe entweder in einen Unterstand 
für Nachwuchs oder für eine Wertung vom 
Brett. Man soll die gegnerische Herde dezi-
mieren, bis sie sich nicht mehr vermehren 
kann. Cargo muss wohl bis auf den Namen 
des Autor, Sascha Schauf und die statisti-
schen Daten 2 Spieler ab 6 Jahren unbe-
schrieben bleiben.

Zu seinem historischen Cosim Maria aus 
2009 offeriert Richard Sivél eine Erweite-
rung namens Schlesien Gambit, wieder 
für 2-4 Spieler ab 14 Jahren. Diese Erweite-
rung modifiziert die Politik-Regeln der Profi-
Variante, die Karten für Bluffen fehlen eine 
Runde lang.

Es war einmal ein Verlag namens Zwey Ra-
ben, der zeigte in Essen wunderschöne und 
kostbare Holzspiele, handgearbeitet und 
edel. Heute heißt dieser Verlag Historische 
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Spiel Zander, und die Spiele sind noch im-
mer wunderschön und edel, Dieter Zander 
ist seiner Passion treu geblieben. Derzeit ist 
das Angebot noch klein, am interessantes-
ten ist Kosakenschubsen, ein Geschicklich-
keitsspiel für 2 Spieler ab 6 Jahren. Auf dem 
vage sanduhrförmigen Brett muss man die 
gegnerischen Steine vom Brett schubsen. 

Toni Serradesanferm lässt in 4 Monkeys die 
2-4 Spieler ab 8 Jahren als Laboraffen in den 
NASA Laboratorien demonstrieren, dass 
sie gescheite Affen sind und es verdienen, 
als Affenastronaut ins All zu gehen, die Af-

fen müssen projizierte Formen möglichst 
schnell erkennen. 
De Vulgari Eloquentia siehe Lookout Games

Der Verlag aus Günzburg offeriert ein bun-
tes Programm aus Eigenproduktionen und 
Koproduktionen, manche der Herbstneu-
heiten sind schon in Nürnberg angekündigt 
worden, zu zum Beispiel die Denkspiele in 
der Logicus Serie, so zum Beispiel City Sky-
line von Reiner Knizia und Logicus Puzzler 
XXL sowie Fauna Logic von Tzafir Kazula. 
Auch Saustall und n-tv Börsenspiel sind 
schon in Nürnberg präsentiert worden: 
Zu den Kommissar-Kluftinger-Bestsellern 
gibt es ein Krimispiel namens Saustall von 
Michael Rieneck, 2-4 Spieler ab 10 Jahren 
jagen den Täter, der mit einem Käselaib 
einen Mord begangen hat, aber der Fall 
entwickelt sich während des Spiels, die 
Spieleraktionen steuern die Geschichte. 
Im n-tv Börsenspiel von Simon Haas 
für 2-4 Spieler ab 10 Jahren gilt es das 
richtige Timing für Kaufen und Verkaufen 
zu finden, wer sein Startkapital von 500 
Euro am besten einsetzt, hat gute Chancen 
zu gewinnen, Geschwindigkeitschips 
bestimmen, wer zuerst handeln darf.
Nürnberg – Die Stadt der Zünfte von 
Andreas Steding ist in Kooperation mit 
White Goblin Games entstanden und lässt 

2-5 Spieler ab 12 Jahren Einfluss auf den 
Stadtrat von Nürnberg suchen, die dazu 
die Handwerker der einzelnen Zünfte für 
sich einnehmen müssen.  Auch Khan von 
Christwart Conrad entstand mit White 
Goblin Games, 2-4 Spieler ab 10 Jahren 
gehen als Generäle des Khan auf Eroberung 
aus und punkten am Ende für eigene 
Jurte und größte zusammenhängende 
Gebiete. Auch mit der zweiten Hälfte 
des ehemaligen Verlags QWG, Quined 
Games, gibt es eine Koproduktion, Era 
of Inventions von Anthony Daamen, 3-5 
Spieler ab 12 Jahren sind die Erfinder, die 
ihre Erfindungen kreieren, patentieren 
und dann in den Markt einführen und 
können auch die Reihenfolge, in der die 
Erfindungen gemacht werden, verändern. 
Bei den Quiz- und Wissensspielen wird 
es diesmal geographisch und nicht 
kulinarisch, mit Das kleine Hamburgquiz 
und Das kleine Kölnquiz genau so wie mit 
Welt der Hamburger und Welt der Kölner 
können bis zu 5 Spieler ab 8 Jahren ihre 
Kenntnisse zu beiden Städten unter 
Beweis stellen.
Campos ist ein abstraktes Setzspiel von 
Pietro Vozzolo, 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
bauen zuerst eine Spielfläche auf und 
bauen sie dann wieder ab. Man kann zwei 

Steine anlegen oder einen anlegen und eine 
Wertungskare spielen, die Karten geben 
Flächenfarben vor. Zu Carson City von 
Xavier Georges für 2-5 Spieler ab 13 Jahren 
gibt es eine Erweiterung, Carson City: Ein 
neuer Anfang, sie erlaubt den Spielern, ihre 
Anfangsausstattung individuell zu wählen.
Ganz besonders attraktiv geworden ist 
Fauna Junior von Friedemann Friese, die 
Kinder-Ausgabe von Fauna. 2-4 Spieler ab 
5 Jahren können sich mit Fragen wie „Le-
ben Pandas in den Bergen?“ oder „Ist eine 

Python so schwer wie ein Mensch?“ ausei-
nandersetzen.
Hive Carbon siehe Gen42
Hive Marienkäfer siehe Gen42

Die Erfolgsstory von Mr. Jack wird mit Mr. 
Jack Pocket fortgesetzt, Bruno Cathala 
und Ludovic Maublanc lassen 2 Spieler ab 

14 Jahren  nach Mr. Jack suchen, es treten 
Sherlock Holmes, Mr. Watson und der Poli-
zeihund zum Versteckspiel an.

Als Neuzugang im Vertriebsprogramm 
betreut Hutter ab sofort die irische Firma 
Purrfect Puzzles und auch pixel products. 
Dazu kommen die schon langjährigen Ver-
triebs- und Kooperationspartner:
Awiwa – 100 Einzigartige Orte

Cocktail Games – Crazy Dancing
Gmeiner Verlag – Sieben unter Verdacht
Sirius – Hegemonia, Skyscrapers, Van Hel-
sing

Homoludicus

HUCH! & friends

Hurrican Games

Hutter Trade
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What’s your Game? - Vinhos

Der finnische Verlag stellte sich zum ersten 
Mal in Essen vor und präsentiert ein Spiel 
mit ungewöhnlichem Thema: In Tornado 
Alert von Ilmo und Joel Nurminen müssen 
2-6 Spieler ab 8 Jahren in drei Runden Fotos 

von Tornados machen und dann wird be-
wertet, wessen Sturmbilder die besten sind, 
wobei die Aufenthaltsorte mit jeder Runde 
gefährlicher werden. 

Die vielerorts angekündigte Neuauflage 
von Scripts & Scribes von Steve Finn unter 
dem Titel Biblios war zu Essen nicht fertig. 
2-4 Spieler ab 8 Jahren müssen als Mön-
che die beste und umfassendste Bibliothek 
ansammeln, dazu müssen sie Schreiber 
einstellen und Rohmaterial beschaffen, zur 
Bezahlung nutzen sie gespendetes Gold. 
Le Roi des Nains (The Dwarven King) von 
Bruno Faidutti für 3-5 Spieler ab 10 Jahren 
ist ein Stichkartenspiel in Anlehnung an 
ein französisches traditionelles Spiel na-
mens Barbu, bei 80 Karten gibt es die Far-
ben Zwerg, Goblin und Mensch, pro Runde 
bekommt man zwei Kontraktkarten, von 
denen man eine erfüllen muss. Ganz un-
bemerkt blieb irgendwie King of Tokyo, 
ein neues Spiel von Magic- und RoboRally-
Erfinder Richard Garfield, das als Preview-
Copy vorlag, ein fröhliches Gerangel von 
Mutanten, Robotern und anderen Gestal-
ten, pro Zug erwürfelt man Kombinationen 

mit denen man Aktionen umsetzen kann.
Ebenfalls angekündigt ist die europäische 
Ausgabe von Innovation, Asmadi Games, 
siehe dort.

Ein neuer Verlag stellt sich vor, mit Expediti-
on Sumatra von Britta Stöckmann und Jens 
Jahnke, einem Setz- und Sammelspiel zum 
Thema Wildtiere für zoologische Gärten be-

sorgen. 2-4 Spieler ab 8 Jahren legen Wege 
durch den Dschungel und wollen Tiere ein-
sammeln und aufs Schiff verladen.

Mit Bambusspiele als Vertriebspartner prä-
sentierte sich der Neuankömmling aus den 
USA gleich mit drei Titeln:
Haggis thematisiert nicht das schottische 
Nationalgericht, sondern ist ein Karten-
stichspiel für 2-3 Spieler ab 12 Jahren von 

Sean Ross, man soll als Erster alle Karten 
loswerden, dafür punkten und gleichzeitig 
andere Punktekarten einfangen. The Re-
sistance von Don Eskridge ist ein Deduk-
tionsspiel für 5-10 Spieler ab 13 Jahren. Es 
geht um geheime Identitäten, man will 
entweder die Regierung stürzen oder als 
Spion den Widerstand unterdrücken, man 
gewinnt mit drei erfolgreichen bzw. fehl-
geschlagenen Missionen. Eine Expansion 
The Plot thickens mit 15 neuen Karten ist 
schon beigepackt. Triumvirate von Travis 
Worthington ist ebenfalls ein Kartenstich-
spiel, diesmal für 2 Spieler ab 12 Jahren, der 

Machtkampf in Rom wird durch Überschrei-
ten des Rubikon zum Bürgerkrieg, jeder 
Spieler verkörpert eine Adelsfamilien, die 
den Machtkampf beeinflusst.

Am Stand mit den hübschen Lernspielen 
gab es das schon in Nürnberg gezeigte 
Nuschel doch mal von Susanne Galonska, 
bis zu 8 Spieler ab 4 Jahren trainieren damit 
Sprachkreativität, der Würfel gibt vor, wie 
das gezogene Wort auf der Karte ausge-
sprochen werden muss. Dazu gab es noch 
drei weitere Neuheiten von Susanne Ga-
lonska, die schon im Verlauf des Jahres er-
schienen sind: Der Wortwal für 1-6 Spieler 
ab 9 Jahren ist ein Bstbnschspl, die Spieler 
sollen die fehlenden Vokale im Kopf ergän-
zen und als erster das richtige Wort nennen 

und bekommen dafür die Karte. Hasen-Ho-
sen für 1-8 Spieler ab 6 Jahren ist ein Wort-
spiel um fehlende Buchstaben, man erwü-
felt einen Vokal und sucht eine Karte mit 
einem Wort, wo er hineinpasst. Raus die 
Maus für 1-6 Spieler ab 5 Jahren verlangt 
das Erkennen von kleinen Unterschieden in 
Buchstabenfolgen und Wortbedeutungen. 

Bernd Eisenstein hatte eine Neuheit und 
eine Erweiterung im Gepäck. Die Erwei-
terung hieß Peloponnes Hellas Erweite-
rung, ist für 1-6 Spieler ab 10 Jahren ausge-
legt und bringt Syrakus, Theben und Delphi 
als weitere Reiche ins Spiel, dazu kommen 
neue Landschaften, Gebäude und Seeplätt-
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chen. Die noch angekündigte „geheime“ 
Mini-Erweiterung zu Peloponnes ist die Pe-
loponnes Athen-Erweiterung, sie bringt 
Unterstützung aus Athen für die Stadtstaa-
ten, aber natürlich hat das seinen Preis. 
Die Neuheit 2010 von Bernd Eisenstein ist 
Porto Carthago, ein Aufbauspiel für3-5 
Spieler ab 12 Jahren, fünf Spielrunden re-
präsentieren fünf Jahrzehnte in denen man 
seine Dienstboten nutzt um Einkommen zu 
generieren oder um Waren zu erhalten und 
zu verladen, all das um Einfluss im Palast zu 
gewinnen. Der Spieler mit dem besten Ge-
schäft wird einflussreichster Senator.

Jedes Jahr hat Florian Isensee ein neues 
Spiel zu zeigen, diesmal Geschenke für 
den Radscha, 2-4 Spieler sollen dem Rad-
scha Geschenke bringen, sie ziehen durch 
die Wüste um eine Magische Lampe und 
einen Fliegenden Teppich zu finden, aber 

die Straßen werden von Sandstürmen ver-
weht …

Die in Nürnberg angekündigte Familien-
ausgabe von Bet your Brain, die Bet your 
Brain Familien-Edition von Gitte Engel, 
die für 2-4 Spieler ab 9 Jahren ausgelegt ist, 

ist nun entschieden, das Spielprinzip bleibt 
gleich, die Fragen sind altersentsprechend 
einfacher.

Das schon 2009 erstmals erwähnte Splits 
von Francesco Rotta ist nun erschienen, 2 

Spieler ab 8 Jahren erstellen zuerst gemein-
sam das Spielfeld, dann stellt man seinen 
Turm aus allen eigenen Steinen an den 
Rand. Dann teilt man den Turm beliebig 
und zieht bis zu einem Hindernis – Rand, 
Lücke oder anderer Stein/Turm. Wer nicht 
mehr ziehen kann, verliert.

Auch heuer hat das Konglomerat japani-
scher Verlage wieder eine Fülle interessan-

ter Neuheiten im Gepäck, die Gruppe fun-
giert heuer als Vertrieb/Produzent für
Arclight - Ayatsurare Ningyoukan - B2F 
Games - Grimpeur - Kanai Factory - Kawasa-
ki Factory - Nekomado - Okazu Brand - One 
Draw Ltd - Qvinta Essentia - Pigphone - Sai-
en - Yoshigi Ogasawara

Ein Rollenspiel im Weltraum, Piraten im 
Weltraum, SpacePirates eben, mit einfa-
chem Regelwerk, das die Spieler einlädt, 
das Spiel und die Abenteuer selbst mitzu-
gestalten

Zwei neue Spiele, eines mit einem Fantasy-
Thema, von Autor und Verleger Jíří Mikoláš 
sind neu im Programm: Bizzarie für 2-8 
Spieler ab 7 Jahren präsentiert eine Fanta-
siewelt, in der alles möglich ist, Drachen, 

Rotkäppchen und so weiter erscheinen in 
etwas anderen Situationen als gewohnt, 
die Monster werden von den Spielern ge-
meinsamen erschaffen und dann je nach 
gestellten Fragen gewählt und gewertet. 
Goal! Game! für 2-8 Spieler ab 8 Jahren ist 
eine Fußballsimulation, in der auch Würfel 
zum Einsatz kommen, poker-ähnliche Kom-
binationen werden verglichen, die bessere 
Kombination gewinnt die Konfrontation. 

Der Firmenname und das Logo sind nur 
mehr auf der Neuauflage von 1960 Rail-
ways on the Isle of Wight von Mike Hutton 

zu sehen, ansonsten wird nur mehr unter 
dem Namen Prime Game firmiert. 
Betreut werden weiterhin
Burley Games
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Ragnar Brothers
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Arena Circle ist ein Setzspiel, 2-4 Spieler ab 
5 Jahren sollen Punkte durch Einsetzen der 
Steine auf das drehbare Brett erzielen, ent-
weder der gleichen Farbe oder der gleichen 

Größe, mehr als drei in beliebiger Richtung.

Die Familienspiele bei Jumbo erscheinen 
heuer im Herbst, es gibt zwei neue Titel: 
Bin ich Beethoven? ist eine Abwandlung 
von Hedbanz und anderen Spielen, in de-
nen ein Spieler eine Definition am Kopf hat, 
die er erraten muss – in diesem Spiel für 
4-16 Spieler ab 12 Jahren ist es eine elekt-
ronische Einheit, die die Charaktere vorgibt. 
Logo Das große Spiel der Marken testet 
2-6 Spieler ab 12 Jahren auf ihre Kenntnis 

zu den großen Marken, die uns im Alltag 
begegnen, Logos, Verpackungen, Produkte 
und Unternehmen stehen im Mittelpunkt.
Und für alle Freunde von Rummikub gibt 
es nun Rummikub XPRESS für zwei Spie-
ler, die erwürfelten Zahlen müssen nun zu 
Kombinationen ausgelegt werden, natür-
lich darf verändert, kombiniert und ange-
legt werden.  Haus Anubis Lebenselixier 
siehe Studio 100

Die Korea Association of Boardgame In-
dustry war heuer wieder mit einem großen 

Gemeinschaftsstand in Halle 4 aktiv, dies-
mal war Gemblo mit dabei, und auch Joen, 
Deinko, Piece Craft und Magic Bean, siehe 

bei den einzelnen Verlagen.

Seiji Kanai hat auch in seinem Eigenverlag 
Kanai Factory ein Spiel für Japon Brand mit-
gebracht, Mai-Star ist ein Spiel für 3-6 Spie-

ler ab 10 Jahren um die Rivalität von Geishas 
um Ruhm, Vermögen und die Nachfolge 
der ewig unerreichten legendären Mai-Star.

Zum Erfolgstitel R-Eco von Susumu Kawa-
saki liefert Kawasaki Factory das Nachfol-
gespiel R-Eco Recycle, 2-4 Spieler ab 10 
Jahren müssen sich wieder um profitable 

Müllverwertung kümmern, diesmal be-
kommt man bei positivem Ergebnis auch 
die Anlagenkarte, der Umweltmanager 
punktet je nach Ergebnis der Anlagen.

Victor Petersen aus Australien präsentiert 
mit seinem Verlag eine interessante Aus-
wahl kleiner Lernspiele, ganz besonders 
interessant fand ich Fan Fan Dui zum Erler-
nen chinesischer Buchstaben. Get a Letter 
ist ein Lernspiel für unser lateinisches Al-

phabet, so wie Fan Fan Dui gedacht für 2-3 
Spieler ab 3 Jahren. The Fruit Game ist ein 
Sammelspiel für 2-4 Spieler ab 5 Jahren um 
Sets von Früchten, wenn man aber zu gie-
rig sit, bekommt man gar nichts. Unravel 
ist ein Wortspiel für 2-6 Spieler ab 8 Jahren 
zum Bilden und Erraten von Wörtern, man 
fragt nach Buchstaben. Word Minnows für 
2-6 Spieler ab 6 Jahren ist ein Domino um 
Wörter zu legen, jede Seite des Steins zeigt 
ein halbes Wort. Alle Spiele waren noch im 
Erprobungsstadium als Prototypen zu se-
hen.

Nicht nur alphabetisch an der Spitze des 
Programms, sondern für mich auch das bes-
te Spiel im Herbst-Angebot von Kosmos ist 
Der Pate, ein weiteres Literaturspiel des Er-
folgsautors Michael Rieneck, 2-4 Spieler ab 

12 Jahren sind Paten von Mafia Clans und 
kümmern sich um Finanzen, Einfluss und 
Ansehen, dazu nutzt man Würfelergebnis 
die man nach den aktuell gültigen Ablage-
kriterien verteilt und dann abwickelt. 
Zum Erfolgstitel Die Säulen der Erde gibt 
es neu Das Kartenspiel, auch von Micha-
el Rieneck und Stefan Stadler, 3-4 Spieler 
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ab 10 Jahren nutzen nun Handwerkerkar-
ten um Siegpunkte in einem Stichspiel zu 
bekommen, in dem den Stich derjenige 

macht, dem die Kartenfarbe gehört, außer 
es ist eine neutrale Karte, dann demjenigen, 
der sie ausspielte.
Zum 15-Jahr-Jubiläum des Erfolgstitels von 
Klaus Teuber kommt Die Siedler von Ca-
tan Jubiläumsausgabe für 3-6 Spieler ab 
10 Jahren, in die elegante Holzkiste sind 
Holzfiguren gepackt und auch gleich die Er-
weiterung für 5 und 6 Spieler. Die Fürsten 
von Catan ist eine umgearbeitete Neuauf-
lage von Die Siedler von Catan das Karten-
spiel von Klaus Teuber für 2 Spieler ab 10 
Jahren, die Grundregeln wurden in Details 
verändert, so wurden Stadtausbauten in 
die schon beigepackten Themensets ver-
schoben, jedes Szenario bringt ein weiteres 
Themenset ins Spiel. 
Eclipse Biss zum Abendrot von Keith Tra-
lins, Brian David-Marshall und Matt Wang 
beschließt die Trilogie zu Twilight, 2-8 Spie-
ler ab 13 Jahren beweisen ihre Kennnisse 
des drittes Films. 
High Five! von Nils van Teijingen ist ein 
Legespiel mit Zahlenkarten für 2-4 Spieler 
ab 8 Jahren, man legt Karten zu anderen 
Karten dazu und legt dann durch einen 
Rahmen fest, welche Karten man wertet. 
Jäger der Nacht von Yasutaka Ikeda für 3-8 

Spieler ab 10 Jahren ist eine umgearbeitete 
Ausgabe von Shadowhunter, ein koopera-
tives Deduktionsspiel zum uralten Konflikt 
zwischen Vampiren und Werwölfen, die 
Menschen stehen dazwischen. 
Nichtlustig Doppelgänger ist ein Memo 
mit den Grafiken von Joschka Sauer. 2 oder 
mehr Spieler ab 5 Jahren sollen die Doppel-
gänger finden, sie tun das Gegenteil von 
dem, was die Originale tun und tragen ei-

nen Schnurrbart. Schwarzer Freitag ist das 
erste Ergebnis von Friedemann Frieses Frei-
tagsprojekt, er wollte immer ausschließlich 
Freitags an einem Spiel arbeiten, 2-5 Spieler 
ab 8 Jahren stürzen sich ins Börsengesche-
hen und im Notfall springt der Staat mit 
Beihilfen ein, eine erstaunlich realistische 

Simulation mit etwas Satire im Hintergrund. 
Strauß voraus!, eine Neuauflage des 2009 
bei Fragor erschienenen Savannah Tails, 
lässt 2-5 Spieler ab 8 Jahren ein Rennen aus-
tragen. Der Plan besteht aus Einzelteilen, 
mit einer einfachen und einer schwierigen 
Seite, und mit tierischen Hindernissen wie 
Geparden oder Stachelschweinen. 
Turmbauer von Matt Mette schließlich ist 
ein abstraktes Bauspiel für 1-4 Spieler ab 8 
Jahren, die eigene Figur muss so hoch wie 
möglich gebracht werden.

Jörg Meißner bringt drei neue Titel, alle für 
Spieler ab 12 Jahren: Das Gift der Rivalen 
von Heike Roggenkamp für 9-10 Spieler 

und Drei Rosen für Charlie von Jörg Meiß-
ner bieten Spannung im gewohnten Kri-
mimilieu, Die Legende der Sturmklingen 
hingegen von Björn Lippold für 8-9 Spieler 
ist das erste Spiel mit Fantasy-Thema

Ein neuer Verlag aus Frankreich hat die 
Spieleszene betreten, das Erstlingswerk 
hieß Maamut, die in Essen vorgestellte Neu-
heit war Le Marche de Samarkand - der 

Markt von Samarkand – von Bruno Fricout, 
2-4 Spieler ab 8 Jahren sind Kaufleute auf 
Reisen in Zentralasien und verkaufen Tep-

piche, Gewürze, Früchte und andere Wa-
ren, sie wählen geheim was sie verkaufen 
wollen und starten dann eine holländische 
Auktion. Als Vorausexemplare zu sehen war 
Régents von Joël Boutteville, ein Setz- und 
Mehrheitenspiel für 3-5 Spieler ab 12 Jah-
ren zum Thema Nachfolge auf dem schot-
tischen Thron nach dem Tod von Alexander 
III. Auf der Website des Verlags gibt es sogar 
schon einen Ausblick auf 2011, Froutch la 
Fée von Delphine Lemonnier ist ein koope-
ratives Spiel für 1-6 Spieler ab 8 Jahren und 
erzählt die Geschichte von kleinen Feen 
und einem Drachen. Caribbean Sea von 
Jeremie Caplanne und Alain Epron für 2-5 
Spieler ab 10 Jahren thematisiert wieder 
einmal Schätze, Häfen und die Karibik. 

Auch bei diesem Verlag gibt es Krimispiele, 
Die Rache der Frauen ist das erste Krimi-

spiel für Frauen, gedacht für 6 bis 10 Spieler 
ab 16 Jahren, alle Charaktere sind Frauen.

Pirates 2ed Edition Governor’s Daughter 
von Małgorzata Majkowska, Tomasz Maj-
kowski, Michał Stachyra und Maciej Zasow-
ski für 2-4 Spieler ab 12 Jahren, die Tochter 
des Gouverneurs wurde entführt und muss 
befreit werden. Kingpin: Cartel für 2 Spie-
ler ab 15 Jahren von Rafal und Krzysztof 
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Cywicki sowie Krzysztof Hanusz bringt eine 
vierte Fraktions ins Spiel, die Latinos des 
Kartells. 

Werner Bäumler zeigt zwei Eigenproduk-
tionen: Fang den Mufti ist ein Lauf/Würfel-
spiel, bei dem 2-4 Spieler ab 8 Jahren geg-

nerische Muftis ins Gefängnis bringen und 
damit den Besitzer aus dem Spiel werfen. 
Knobelwürfel für 1 oder mehr Spieler ab 
6 Jahren überträgt das Stein-Schere-Papier 
Prinzip auf Würfel.

Der finnische Verlag schickt uns auf die Jagd 
nach Honig, in Hornet von Jani und Tero 
Mollis führen die 2-5 Spieler ab 10 Jahren 
je ein Hornissenpaar über die Landschaft 
mit Blumen und Hornissennestern. Ein Nest 
gehört dem Spieler, der dort den meisten 
Honig hat, mit drei Nestern oder zweien mit 
dem höchsten Honiggehalt gewinnt man.

Ein französischer Verlag, zum ersten Mal in 
Essen, bringt Neuauflagen und Neuerschei-
nungen, zum Beispiel Les Naufragés du 
Titanic von Jeff Siadek für 4-6 Spieler ab 10 
Jahren, 2002 bei Gorilla Games als Lifeboat 

erschienen. Die Spieler sitzen in Rettungs-
booten und müssen das eigene Überleben 
sichern.
Art Express ist eine Neuerscheinung von 
Gregory Detrez für 3-6 Spieler ab 8 Jahren, 
eine Mischung aus einem Zeichenspiel 
und einem Reaktionsspiel, zuerst wird ge-
zeichnet, wer fertig ist, schnappt sich einen 
Chip und dann wird aufgedeckt und jeder 
schnappt sich eine Zeichnung von der er 
glaubt dass er sie erraten kann. Hacker 
für 4-7 Spieler ab 8 Jahren von Christophe 
Raimbault aus 2009 hat deutsche Regeln 
bekommen, die Spieler hacken sich in Bank-
computer und stehlen das Geld, den Kon-
kurrenten schickt man einen Virus. Cité von 
Guillaume Besançon ist ebenfalls eine Neu-
erscheinung, 3-4 Spieler ab 10 Jahren sollen 
eine Stadt entwickeln, dazu sammelt man 
Ressourcen und kann sie auch mit den Mit-
spielern austauschen.  L’Aventure c’est dur 
ist ein Familienspiel von Ludovic Chapelière 
für 2-6 Spieler ab 8 Jahren, man bereist das 
Land mit Streckenkarten um den Drachen 
zu besiegen. Auch Sandwich ist ein Spiel 
von heuer, Maeva da Silva, Descamp Chris-
tine und Christophe Raimbault haben sich 
für 3-6 Spieler ab 6 Jahren ein Kartenspiel 
ausgedacht, in dem man Sandwiches zu-
sammenstellen, dazu schnappt man Karten 
aus der Mitte und macht dann 3 Sandwi-
ches á 3 Zutaten. Deluges von Guillaume 
Besançon für 3-4 Spieler ab 12 Jahren führt 

uns in die Zeit nach dem Ende der letzten 
großen Eiszeit, man muss seine Zivilisation 
entwickeln, bevor die große Flut kommt, 
man muss Ressourcen sammeln, zuteilen 
und mit anderen Spielern teilen.

Beim Partner-Verlag von Heidelberger gibt 
es – verlegt in Zusammenarbeit mit Black-
rock Editions, Kairn von Daniel Quodbach, 
ein Geschicklichkeitsspiel mit Urzeitthema 
für 2-5 Spieler ab 6 Jahren, man positioniert 
Steine mithilfe der Finger und kann deren 
Position dann mit Hilfe von Werkzeugen 
verbessern. Super Comics stammt von Ro-
berto Fraga und Christian Lemay, 3-20 Spie-

ler ab 12 Jahren spielen einen Superhelden 
ihrer Wahl und müssen Challenge Karten  
gemeinsam mit einem Partnerhelden erle-
digen. Wer gewinnt, behält die Karte. 

Auch im Herbst gibt es vier Neuheiten: Allen 
voran als Flaggschiff sozusagen Harry Pot-
ter Hogwarts, ein Lauf und Sammelspiel 
für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, man sammelt 
über bewegliche Treppen und Geheimgän-

ge die für die Prüfung nötigen Gegenstän-
de. Atlantis Treasure bietet für 2-4 Spieler 
ab 9 Jahren ein Abenteuerspiel, sie gehen 
mit U-Booten auf Schatzjagd um die Koral-
lenriffe, dazu nutzen sie auch Torpedos und 
Kompasse. Meteor Strike für 2 Spieler ab 
7 Jahren ist ein Setz- und Actionspiel, man 
soll Meteore abfangen und zur eigenen 
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Mondbasis bringen. Orient Bazaar schickt 
2-4 Spieler ab 7 Jahren auf den Markt, im 
Tauschspiel verkauft man immer Waren ei-
ner Art, je mehr desto mehr Geld bekommt 
man, für manche Würfelergebnisse versetzt 
man Marktstände.

Mit einem © von 2007 nicht wirklich neu, 
aber zum ersten Mal in Essen, LeCardo, 
ein Wortlegespiel mit Karten für 2-4 Spieler 

ab 8 Jahren von Hugo Marshall und Pris-
cilla McIntosh. Man legt nicht Buchstaben 
zu Worten zusammen, sondern Worte zu 
Phrasen und Redewendungen nach dem 
Prinzip eines Kreuzworträtsels aus, aneinan-
dergrenzende Wörter müssen in alle Rich-
tungen sinnvolle Phrasen ergeben.

Vom Verlag, der mit Dixit das Spiel des Jah-
res 2010 aufgelegt hat, kommt ein neues 
Kreativ- und Kommunikationsspiel – Fabu-
la von Régis Bonnessée und Jean-Louis Rou-
bira. 3-6 Spieler ab 6 Jahren spielen Figuren 

aus den Erzählungen Wilhelm Grimms, 
den einer der Spieler verkörpert. Zu einem 
Prolog für eine Geschichte werden Gegen-
stände ausgelegt, die Spieler als mögliche 
Charaktere wählen einen Gegenstand und 
setzen die Geschichte fort, Grimm vergibt 
dafür Punkte und je nach Resultat wird die 
Geschichte verwendet.

White Star Rising, siehe Spielworxx. Noch 

angekündigt ist Lock ´n Load: Forgotten 
Heroes Vietnam, auch von Mark H. Walker

So wie jedes Jahr gibt es in Essen wenigs-
tens eine Neuheit aus dem litauischen 
Verlag, heuer heißt sie Arme Ritter und 
stammt von Volker Cullmann für 2-6 Spie-

ler ab 6 Jahren. In vier Turnierrunden gibt 
es insgesamt 10 Konfrontationen, in denen 
man Ritterkarten und Turnierkarten nutzt, 
zu aufgedeckten Turnierkarten spielt man 
passende Ritterkarten.

Zum 10-jährigen Jubiläum des Verlags gibt 
es ein wahres Feuerwerk an Neuerschei-
nungen und Erweiterungen ab:
Zum größten Erfolg des Verlags, Agricola 

von Uwe Rosenberg, gibt es einige Erweite-
rungen – allen voran Agricola Die Goodies, 
eine Zusatzschachtel mit allen Holzteilen, 
Spielplänen und Klein-Decks, allerdings 
nicht in Deutsch! Zum Agricola L-Deck gab 
es 8 neue Karten und als Agricola Gamer’s 
Deck erscheinen 120 Karten, ausgewählt 
aus 400 eingereichten Kartenideen.  Das 
in manchen Quellen auch als Forst-Deck 
bezeichnete Agricola Tannenbäumchen-
deck enthält Karten mit Themen aus Mär-
chen, Filmen und Büchern mit Bezug auf 
den Wald. Bleiben wir gleich bei Erweite-
rungen und bei Uwe Rosenberg, zu seinem 
zweiten Kultspiel - Bohnanza gibt es Mut-
terböhnchen die erste Erweiterung zur Er-
weiterung Ladybohn. Und die hat es in sich 
– 2-6 Spieler ab 12 Jahren können nun mit 
den Textkarten der Erweiterungen den an-
deren ganz schön dazwischenfunkten, und 
die in Rasselbanden organisierten Kinder 
der Mutterböhnchen können Bohnentaler 

stehlen, wenn sie sie auf den eigenen Fel-
dern anbauen können.
Automobile ist die Neuauflage von Marin 
Wallace’s Spiel zur Autoindustrie, das schon 
2009 bei Treefrog erschienen ist. 3-5 Spieler 
ab 10 Jahren kaufen Fabriken, die gering-
wertige, mittlere und hochwertige Autos 
bauen, man kennt pro Runde nur einen 
Teil des Marktbedarfs. In Koproduktion mit 
Giochix Edizioni, Matagot, Homo Ludicus 
und Z-Man Games erscheint De Vulgari 
Eloquentia von Mario Papini, 2-4 Spieler ab 
14 Jahren leisten ihren Beitrag zur Entwick-
lung zum Vulgärlatein der einfachen Leute. 
Man erwirbt Siegpunkte durch Studieren 
von Manuskripten oder Finden seltener 
Dokumente. Die Minen von Zavandor 
von Alexander Pfister für 2-4 Spieler ab 10 
Jahren ist das Nachfolgespiel zu Zepter 
von Zavandor, nun beutet man die Stollen 
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aus und handelt mit Bank und Mitspielern 
mit Edelsteinen, um die Krönungshalle zu 
durchqueren und den Thron zu erreichen. 
Merkator stammt von Uwe Rosenberg, 1-4 
Spieler ab 12 Jahren handeln im Hamburg 
des 30-jährigen Kriegs und müssen reisen, 
um Waren zu bekommen und Verträge zu 
erfüllen. Einnahmen investiert man in Wa-
ren und prestigeträchtige Gebäude. 
Railroad Barons von Helmut Ohley für 2 
Spieler ab 12 Jahren ist ein neues Mitglied 
in der 18xx-Familie, allerdings stehen nicht 
mehr Eisenbahngesellschaften im Mittel-
punkt, sondern Großkonzerne die immer 
neue Eisenbahnlinien vereinnahmen. 
Poseidon von Helmut Ohley und Leonhard 
Orgler ist ein Aufbauspiel für 2-5 Spieler ab 
12 Jahren, wieder auf der Basis von 18xx mit 
einem optimalen Einstieg für Neulinge, man 
kontrolliert Länder und Menschen statt Fir-
men, baut Handelsstrecken statt Bahnlinien 
und statt Zügen benutzt man Schiffe.

Der Autor von Blokus, Bernard Tavitian, hat 
einen neuen Verlag gegründet und dort ein 
neues abstraktes Spiel publiziert, Arlecchi-
no ist für 2-4 Spieler ab 6 Jahren gedacht, 
sie sollen Quadrate mit Dreiecken in unter-
schiedliche vielen Farben bewegen oder 

entfernen, damit bei Spielende möglichst 
viele eigene Steine mit Dreiecken der eige-
nen Farbe übrig sind. Nexos für 2-4 Spieler 
ab 7 Jahren ist ein Legespiel, man soll sei-
ne 24 Steine möglichst komplett ablegen. 
Deutsche Ausgabe bei Winning Moves.

Nach der großen Saga zu Dungeon Twis-
ter bringt Christophe Boelinger in seinem 
Eigenverlag nun Earth Reborn, ein posta-
pokalyptisches Kampfspiel mit detaillierten 
Miniaturen, 2-4 Spieler ab 12 Jahren spielen 
packende Missionen auf modularem Spiel-
plan.

Ein ungewöhnliches Thema präsentiert Ar-
riala von Florian Fay – den Bau eines Kanal-

abschnittes in Frankreich, die 2-4 Spieler ab 
8 Jahren sind Bauherren, die ihre Arbeiter 
optimal einsetzen müssen, um den größten 
Kanalabschnitt zu bauen. Man kann eigene 
und fremde Arbeiter benutzen, aber nur mit 
eigenen Arbeitern punkten.

Ein satirisches Kartenspiel für die ganze Fa-
milie ist Trollland von Bruno Cathala für 2-4 
Spieler ab 18 Jahren, eine Parodie auf die 

Politik in Frankreich, als rivalisierende Stam-
mesführer versuchen die Spieler möglichst 
viele lästige Einwanderer zu vertreiben, um 
Trollland zu erhalten.

Noch ein französischer Verlag mit einer 
Neuheit für Essen, Offrandes von Cédric 
Lefebvre und Fabrice Rabellino thematisiert 
für 1-6 Spieler ab 10 Jahren den Konflikt 

zwischen Athen und Sparta. Für 2011 ist 
Yggdrasil für 1-6 Spieler ab 13 Jahren vom 
selben Autorenteam schon angekündigt, 
ein Spiel um nordische Götter, Ragnarök 
vermeiden wollen.

Der finnische Verlag zeigte Demos zu ei-
nem Versuch, Videospiele und Brettspiele 
zu kombinieren, sie nannten es „The Future 
of Boardgames“

Der Verlag, der mit Die Werwölfe von Düs-
terwald einen Klassiker geschaffen hat, 
bringt heuer Boomerang von Dominique 

Ehrhard und Michel Lalet. 3-5 Spieler ab 8 
Jahren gehen auf die Jagd, dazu wirft man 
Bumerangs in die Mitte oder steigt aus und 
nimmt Bumerangs, wer zuerst aussteigt, 
geht zuletzt auf die Jagd. Neuauflage von 
Lascaux, erschienen 2007 bei Phalanx. 
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Ein weiterer Verlag im koreanischen Pavillon 
zeigte Shake Shake, eine Variante von Tet-
ris mit Aufbau eines runden Turms, der ab 
und zu wackelt, aus Steinen in vier Farben. 

Im Mittelpunkt der Präsentation von Mattel 
stand Mindflex, das neue Spielkonzept für 
1-4 Spieler, ab 8 Jahren das durch die Kraft 
der Gedanken Gegenstände bewegt. Stei-

gende Konzentration steigert die Gehirnak-
tivität, diese wird in Elektrizität umgewan-
delt und aktiviert einen Ventilator, dessen 
Luftstrom hält den Ball in Schwebe.

Aus Amerika kommt Mayday Games und 
bringt drei interessante Spiele mit: Hago-
th Builder of Ships von Mike Drysdale, 2-4 
Spieler ab 6 Jahren nutzen Karten um Schif-
fe zu entwerfen, zu bauen und die beste 
Schiffskombination nach Norden zu segeln. 
Für vom Stapel gelaufene Schiffe bekommt 

man Siegpunkte im Hafen und am Ende 
der Reise King’s Vineyard von Sandeep 
Kharkar und David Haslam ist ein Kartenle-
gespiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, der Kö-
nig wählt aus den Lehrlingen im Weingut 
seinen neuen Oberwinzer und verteilt bei 
seinen Besuchen Pokale, Flaschen und Fäs-
ser je nach seiner Beurteilung der Reben. In 
Space Junkyard von Gilad Yarnitzky nützen 
2-4 Spieler ab 10 Jahren den Weltraummüll 
zur Aufrüstung ihrer Schiffe, die Asteroiden 
liefern Rohstoffe, deren Aufnahme ist durch 

Lagerkapazitäten begrenzt, Wormhole und 
Black Hole liefern Sondereffekte.

Mayfair Games bringt einerseits direkte 
Umsetzungen deutschsprachiger Spiele 
in englischen Ausgaben und andererseits 
vielfältige und interessante eigenständige 
Neuerscheinungen, wie:
Ohne Erscheinungsdatum angekündigt ist 
eine Neuauflage von 1830 von Francis Tres-
ham, für 2-6 oder 7 Spieler ab 14 Jahren, mit 
überarbeiteten Spielregeln. 
Glenn‘s Gallery von Reiner Knizia ist ein 
Legespiel mit Karten, 3-5 Spieler ab 10 Jah-
ren sollen sich in einer Galerie um Trends 
kümmern und dem Inhaber jene Kunst-
werke empfehlen, die für die Kunden am 
interessantesten sind. Lords of Vegas von 
James Ernest und Mike Selinker schickt 2-5 
Spieler ab 12 Jahren als Immobilienhändler 
nach Las Vegas, sie bauen die größten und 
profitabelsten Casinos, investieren in Ent-
wicklungsgesellschaften und engagieren 
die besten Geschäftsführer! In der hausei-
genen Reihe „Catan Histories“ kommt Sett-
lers of America Trails to Rails von Klaus 
Teuber, 3-4 Spieler ab 10 Jahren brechen 
nach Westen auf um Städte zu gründen, 

ein Eisenbahnnetz zu entwickeln und die 
Warenversorgung sicherzustellen. Und na-
türlich gibt es eine Ausnahme, denn Wacky 
Wacky West von Klaus Teuber ist doch eine 
Umsetzung eines europäischen Spiels, aber 
eines so alten, dass ich es als neu durchge-
hen lasse, nämlich Drunter und Drüber! 2-4 
Spieler ab 8 Jahren bauen ihre exzentrische 
Stadt, sie haben auf Schienen, Straßen und 
Flussbett vergessen, dies muss gebaut wer-
den, aber gleichzeitig soll man eigene Spe-
zialgebäude gegen den Abriss verteidigen.

Der spanische Verlag bringt Caravelas 
von Gil d‘ Orey und João Menezes mit, ein 
Spiel um portugiesische Entdeckungen, die 
Pfeffersteuer beim Einlaufen  in den Hafen 

von Lissabon und Spenden für den Bau des 
Klosters Santa Maria de Belém. Die Cara-
velas Blackship-Expansion für 2-4 Spieler 
ab 8 Jahren bringt ein schwarzes Schiff ins 

Spiel, bei einer Begegnung kann es Konse-
quenzen für das eigene Schiff geben. Ein 
weiteres Spiel im Programm ist S. Jorge 
Trophy vom selben Autor, 2-6 Spieler ab 7 
Jahren verkörpern einen der Charaktere, die 
im Schloss gelebt haben, sie halten ein Tur-
nier ab und wer es gewinnt, regiert in den 
nächsten 1000 Jahren über das Schloss.

Bei dem auf ungewöhnliche Varianten be-
kannter Ideen spezialisierten Verlag gibt es 
ein Merkspiel der besonderen Art: Was ist 
das? von Antje Damm für 2 oder mehr Spie-
ler ab 5 Jahren enthält Paare, die aus zwei 

verschiedenen Motiven bestehen, zum Bei-
spiel eine Wäscheklammer verwandelt sich 
ein Krokodil.

Harald Enoksson aus Schweden hatte auch 
heuer wieder ein handgefertigtes Spiel in 
sehr geringer Stückzahl mitgebracht, 2010 
Swedish Parliament, 1-10 Spieler ab 10 
Jahren vertreten eine Partei in der Wahl 
zum schwedischen Parlament und sollen 
das Ergebnis dieser Partei aus den Wahlen 
von 2006 so hoch wie möglich verbessern. 
Dazu spielt man Karten um die Parteiposi-
tionen in zehn verschiedenen Themenkrei-
sen zu verbessern, zum Beispiel Fairer Markt 
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vs. Freier Markt.

Goblins im Kampf gegen Goblins. 2-4 
Spieler ab 10 Jahren können in Gosu, ei-
nem Kartenspiel von Kim Sato ihre eigene 

Goblin Armee aufbauen und in den Kampf 
schicken. Man versucht mächtige Kombina-
tionen zu nutzen und unnütze Goblins zu 
fähigeren zu mutieren.

Der Buchverlag präsentiert jede Menge 
Neuerscheinungen zu Black Stories, black 
stories 6 von Holger Bösch ist die neueste 
Sammlung mysteriöser Geschichten mit 
mörderischem Hintergrund. black stories 
Krimi-Edition sind 50 rabenschwarze Rät-
sel aus der Welt der Kriminalromane. Die 
black stories 1+2 gibt es als Sammlerediti-
on in der Metallbox und Zeugen ausschal-
ten für 2 Spieler ist eine witzige Variante 
von Schiffe versenken, man muss ein Terror-
Trio genauso ausschalten wie die blutige 
Bande. Und dann gibt es auch noch silver 

stories von Andrea Köhrsen, die neueste 
Ergänzung der black stories für Kinder, 50 
galaktische Rätsel.
Das schon im September erschienene 
Weihnachts-Quiz von Andrea Köhrsen 
hingegen bietet 150 Fragen und Antworten 
zur Stillen Zeit. 

A la Carte Erweiterung Desserts, siehe 
Heidelberger Spieleverlag

In der Edition Bohrtürme gibt es neu Nami-
bia und Ghawar – beide waren Finalisten 
im Autorenwettbewerb 2008/2009 zur Ver-
wendung des Bohrturmmaterials aus Gi-
ganten. Namibia von Brian Robson lässt 3-4 
Spieler ab 10 Jahren nach Diamanten, Gold, 
Silber und Kupfer schürfen und danach 
die Rohstoffe zu den Häfen an der Küste 
transportieren und verkaufen. Ghawar von 
Johannes Halbig ist ein Setz- und Sammel-

spiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, es wird ein 
Thronfolger für König Saud gesucht, als Eig-
nungstest sollen seine Neffen den Rohölab-
bau von Ghawar in die Hand nehmen.

Wie gewohnt am Stand von Bambusspiele 
präsent, stellte Murmel nun das schon in 
Nürnberg als Prototyp gezeigte Caminos 
von Stefan Kögl vor, 2-4 Spieler ab 10 Jahren 

versuchen gegenüberliegende Seites des 
Bretts mit ihren Steinen zu verbinden, geg-
nerische Steine dürfen überbaut werden, 
das Ganze darf nicht höher als drei Ebenen 
werden.

In Zusammenarbeit mit der japanischen 
Damen-Profi-Shogi-Vereinigung erscheint 
nun Dobutsu Shogi in the Greenwood, 
von Madoka Kitao für 2 Spieler ab 6 Jahren, 

man soll noch immer den gegnerischen 
Löwen fangen oder den eigenen Löwen 
in den gegnerischen Bereich ziehen, die 
Figuren sind noch immer Tiere, aber Auf-
stellung und Feldanzahl entsprechen dem 
Standard-Shogi.

Ein spanischer Verlag und ein spanischer 
Autor, Néstor Romeral Andrés, präsentier-
ten heuer erstmals persönlich ein ambiti-
oniertes und unglaublich umfangreiches 
Programm großteils abstrakter Spiele in 
simpler Verpackung und mit flexiblem 
Spielbrett. Im Zentrum der Präsentation 
stand eine der Neuerscheinungen 2010 – 
Vicious Fishes von Tom Vasel für 2-6 Spieler 
ab 10 Jahren, sechs Gruppen von Fischen 
kämpfen um ihr Terrain im Teich, die Spieler 

unterstützen eine Gruppe und tippen au-
ßerdem auf den Verlierer. Weitere Titel aus 
2010 sind: 18 ghosts von Michael Rieneck, 
2 Spieler ab 8 Jahren helfen den gelangweil-
ten Geistern aus dem alten Schloss zu ent-
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kommen, es gewinnt, wer zuerst je einen 
roten, blauen und gelben Geist befreit hat 
– Buffalos von Néstor Romeral Andrés, 2-3 
Spieler ab 5 Jahren erweitert das 2009 er-
schienene Hippos & Crocodiles für einen 3. 
Spieler mit einem neuen Brett und 8 Büffel-
Steinen – Essentia von Fernando Lafuente, 
2 Spieler ab 8 Jahren repräsentieren zwei 
Orden von Zauberern, die um Territorien ri-
valisieren, dazu nutzen sie Golems mit Spe-
zialkräften je nach Territorium - Jin Li von 
W. David MacKenzie, 2 Spieler ab 6 Jahren 
kontrollieren je zwei Koi in einem Teich und 
punkten für das Nahekommen zu anderen 
Kois - La Diose Suegra von Diego Ibañez ist 
eine Erweiterung für El Mercado Azteca, li-
mitiert auf 20 Stück! – Momentum von Phil 
Leduc, 2-4 Spieler ab 10 Jahren setzen Stei-
ne nach dem Murmelprinzip, der eingesetz-
te Stein transferiert Bewegung, der letzte 
Stein in der Bewegungskette entfernt sich 
um eine Position vom eingesetzten Stein - 
Nestortiles von Néstor Romeral Andrés, ein 
Spielsystem mit Steckplättchen, die sich zu 
Würfeln oder Spielbrettern zusammenset-
zen lassen – Omega von Néstor Romeral 
Andrés für 2-4 Spieler ab 8 Jahren ist ein 

weiteres abstraktes Setzspiel, jeder versucht 
Gruppen seiner Farbe zu bilden, aber alle 
Spieler nutzen alle Farben -  Ostriches von 
Bruno Cathala und Bruno Faidutti, 2 Spieler 
ab 6 Jahren steuern Straußenarmee, die 
aber leider den Kopf in den Sand stecken, 
sodass man nicht weiß welche wem gehö-
ren und was sie können, es gewinnt, wer 
zuerst vier Strauße mit sichtbaren Köpfen 
im Spiel hat – Pentactic von Néstor Rome-
ral Andrés für 1-6 Spieler ab 6 Jahren, man 
legt Pentominos ins eigene Brett und kann 
Steine in gegnerischen Brettern einsetzen 
um deren Komplettierung zu blockieren, je 
nach Spielart und Spieleranzahl bracht man 
verschieden viele Spielsätze -  Robosoccer 
von José Carlos de Diego Guerrero, 2 Spie-
ler ab 7 Jahren spielen Fussball, man kann 
kann andere Roboter anstoßen und auch 
überspringen, um durch Erreichen der geg-
nerischen Grundlinie ein Tor zu schießen 
-  Snorkels von Mark Engelberg, 2 Spieler 
ab 6 Jahren versuchen einen gegnerischen 
Snorkel durch Blockieren aller vier Atem-
röhren zu fangen - Star Fleet Scramble 
von Jacob Davenport, 2 Spieler ab 8 Jah-

ren kontrollieren eine Raumflotte mit drei 
Schiffsklassen und versuchen ausreichend 
gegnerische Schiffe zu zerstören, um die 
gegnerische Flotte zu besiegen -  Symbol 
von Ben Stanley, 2 Spieler ab 10 Jahren set-
zen Element-Steine und nutzen das fünfte 
Element Tod, um den gegnerische Anfüh-
rerstein zu besiegen und Regionen zu kont-
rollieren, The Aztec Market Ayudarjugan-
do Erweiterung enthält 10 neue Kärtchen 
für The Aztec Market von mehreren Autoren 
als Resultat eines Wettbewerbs - Top Speed 
von Néstor Romeral Andrés, 1-10 Spieler ab 
8 Jahren liefern einander ein Autorennen, 
die Komponenten können einzeln erwor-
ben werden - Topology von Gerd Breiten-
bach und Markus Hagenauer für 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren, die Spieler legen Spielsteine 
um Wege zu formen, wird ein Ring ge-
schlossen punktet man man entsprechend 
der Größe des Ringes - Way of the Dragon 
von Néstor Romeral Andrés, 2-5 Spieler ab 7 

Jahren würfeln darum, welches der Tiere als 
Repräsentant eines der fünf Elemente zu-
erst das Ende des Pfads erreicht - Zaic von 
Eric Dresner für 2 Spieler ab 8 Jahren, ein 
Legespiel um die größte eigene Fläche mit 
Abdecken gegnerischer Flächen. Insgesamt 
umfasst das derzeitige Programm 52 Titel. 

In Koproduktion mit Fantasy Flight Games 
und Heidelberger Spieleverlag erscheint 
Battles of Napoleon: The Eagle and the 
Lion von Ugo di Meglio und Sergio Guerri 
als erster Teil einer Serie zu den Schlachten 
Napoleons. Die historische Simulation für 
2 oder mehr Spieler ab 12 Jahren liefert 10 
verschiedene Schlachten, simuliert durch 

Miniaturen, modulare Spielbretter und 
Karten. Magestorm von Piero Cioni für 2 
Spieler ab 12 Jahren ist eine Konfliktsimu-
lation in einem Fantasy-Setting, in der Welt 
der Zwei Sonnen stehen einander Armeen 
gegenüber, und mächtige Magier ziehen in 
den Krieg – man kontrolliert einen Magier 
und führt entweder die menschlichen Kra-
gis oder die elfischen Láusjan.
Dakota siehe Tenkigames
Letters from Whitechapel – siehe Die Akte 
Whitechapel, Heidelberger
Micro Mutants Invasion – siehe Heidelber-
ger
Vertrieb Heidelberger Spieleverlag

Entgegen der Ankündigung, dass es im 
Herbst keine Neuheiten geben wird, son-
dern Noris im Frühjahr und Goldsieber im 
Herbst, gibt es doch eine Herbstneuheit 
unter dem Noris-Logo: Captain Jack’s Gold 
für 2-4 Spieler ab 8 Jahren ist ein Spiel um 

Freibeuter, Piraten und Goldmünzen. Ka-
pern, Entern von Schiffen, Tausch und Ver-
kauf der Beute mehrt den eigenen Besitz 
und wird mit tollen Metallmünzen belohnt.

Der Verlag mit dem Totenkopflogo wurde 
heuer erstmals in Essen auch von einem 
deutschen Betreuer vertreten und zeigte 
Blockadebrecher als deutsche Ausgabe 
von Blockade Runner von Patric Stevens 
und Alex Stevens, 2-6 Spieler ab 12 Jahren 
sind Blockadebrecher, die im amerikani-
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schen Bürgerkrieg entweder die Konföde-
rierten unterstützen oder nur Profit machen 
wollen. Zum schon 2009 erschienenen 
Grand Conquest von Donald Benge er-
scheint als Erweiterung Camelquest, das 
eine neue Mittelinsel einführt. The Last of 
the Independents von Patrick Stevens ist 
eine historische Simulation für 3-5 Spieler 
ab 10 Jahren im Amerika nach WWII mit 
Thema Automobilindustrie, Design, Technik 
und Werbung entscheiden über den Erfolg 
im boomenden Automarkt der 50er Jahre.

Ein Eisenbahnspiel einmal anders – in 
String Railway von Okazu Brand bei Ja-
pon Brand von Hisashi Hayashi lässt die 2-5 
Spieler ab 8 Jahren Bahnlinien und Statio-

nen  aus Schnüren legen, sie sollen so viele 
Stationen wie möglich mit eigenen Linien 
verbinden.

Ein Verlag aus Italien legt ein Spiel eines 
italienischen Autors neu auf, Coyote von 
Spartaco Albertarelli, ein Spiel für 3-6 Spie-

ler ab 10 Jahren im Genre von „rate was du 
auf dem Kopf hast“, in dieser Variante bietet 
man eine Anzahl Indianer, die man auf dem 
Kopf hat, wer überbietet, verliert. Erstausga-
be bei Kidult Games 2003.
 

Auch bei diesem japanischen Verlag gibt 
es einige interessante Neuerscheinungen 
und eine Erweiterung: Greedy Kingdoms 
Treasure erweitert das Kartenspiel Greedy 
Kingdoms von Hayato Kisaragi für 2 Spieler 
ab 10 Jahren mit 18 neuen Karten und einer 
Bonus-Priesterkarte. Grimoire, ebenfalls 
von Hayato Kisaragi und für 2-4 Spieler ab 
10 Jahren ist ein Abenteuerspiel mit Kar-
ten, die Spieler nutzen die alten Grimoires 
– Zauberbücher- um Schätze und Begleiter 
zu finden, in jeder Runde sind mehr Zauber 
verfügbar. RRR - Regality vs Religion: Revo-
lution - ist ein abstraktes Legespiel von Senji 

Kanai und Hayato Kisaragi für 2 Spieler ab 
10 Jahren. Sie setzten abwechselnd Charak-
tere ein, die andere Charaktere am 3x3 gro-
ßen Brett beeinflussen.

Der Verlag aus Finnland hatte heuer seinen 
eigenen Stand in Essen und zeigte Aether 
von Touku Tahkokallio, ein Legespiel für 
2-4 Spieler ab 10 Jahren, die vier Elemente 

Erde, Luft, Wasser und Feuer kämpfen ge-
gen das 5. Element Äther, die einzelnen Ele-
mentkärtchen beziehen ihre Kräfte aus der 
Art des Feldes und ihrer Umgebung. Noch 
neu im Programm 2010, aber derzeit nur in 
finnischer Sprache verfügbar, ist das Trivia-
Spiel Arvuutin für 2-8 Spieler ab 8 Jahren, 
man beantwortet Fragen mit aus der Hand 
gespielten Zahlenkarten, die Anzahl Fragen 
einer Kategorie beeinflusst den Wert der 

gewonnenen Antwortkarten aus der Kate-
gorie.

Am Stand des Spiele Museums gab es das 
Handbuch Spiel für Spiel 2011 in einer 
deutschen und englischen Ausgabe mit 
726 Spielbeschreibungen sowie Erweite-
rungen zu Asara und Grand Cru. 
Asara: Das Haus des Flaschengeists  ist 
ein neues Dreieck für Asara von Wolfgang 
Kramer, es erlaubt eine Aktion aus einem 
der anderen Gebiete, egal ob frei oder 
schon besetzt. Grand Cru Heuriger und 
Gemischter Satz von Ulrich Blum kann 
anstelle einer der im Grundspiel vorhande-
nen Verbesserungen verwendet werden, es 
kommen damit österreichische Weine ins 
Spiel. Knotz! von Fred Horn war ebenfalls 
zu haben, ein Spiel auf einer Karte als Ge-

meinschaftsproduktion dreier europäischer 
Spieleclubs aus Holland, Italien und Öster-
reich, 2 Spieler ab 8 Jahren setzen zuerst 
alle ihre Steine und nehmen sie dann ein-
zeln weg, dabei isolierte Steine nimmt man 
ebenfalls weg, wer zuerst keine Steine am 
Brett hat, gewinnt. 

Mit in Essen dabei hatte der amerikanische 
Verlag Shake ‘n Take von Keith Meyers für 
2-10 Spieler ab 8 Jahren, alle Spieler haben 
Aliens, aber es gibt nur zwei Marker, um die 
Aliens zu fangen. Die weiteren in Essen ge-
zeigten Spiele wurden schon zum Termin 
Nürnberg angekündigt: Zum Wortspiel 
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Word on the Street gibt es eine Ausgabe in 
der Tragetasche, Word on the Street Par-
ty und eine Ausgabe Word on the Street 
Junior für 2-8 Spieler ab 8 Jahren. Pirate 
versus Pirate von Max Winter Osterhaus 
ist eine Version von Ninja vs. Ninja mit Pi-
ratenthema, 2-3 Spieler ab 8 Jahren wollen 
die Insel erobern, dazu braucht man Gold 
und Silber oder eliminiert andere Piraten. 
Das schon 2009 bei Schmidt erschienene 
Denk- und Arrangierspiel Flip it von Ariel 
Laden für 1 Spieler ab 5 Jahren kommt nun 
bei Out of the Box als Flips Cat und Flips 
Dog. In der Reihe der Reisespiele 10 Days in 
… von Alan R. Moon und Aaron Weissblum 
gibt es neu 10 Days in the Americas, 2-4 
Spieler ab 10 Jahren erstellen eine Reiserou-
te, auf Deutsch ist das Spiel als Europatour 
bei Schmidt Spiele erschienen.

Ein neuer Verlag aus Amerika präsentiert ex-
perimentelle Lernspiele, in Essen war Thin 
Air .. Rare Earth .. Carbon Panoply = Pa-
reto Games 3-in-1 von C.G. Bridgwater für 
2-4 Spieler ab 12 Jahren zu sehen, verpackt 

in einen Jutesack zum leichten mitnehmen, 
und die Spieler sind Staatsoberhäupter die 
erneuerbare Energie aus Wind, Wasser und 
anderen Ressourcen gewinnen wollen, 
auch das Material für das Spiel stammt aus 
erneuerbaren Quellen. 

Am Gemeinschaftsstand mit Krok Nik Douil 
und anderen fand sich ein weiterer franzö-

sischer Verlag, erstmals in Essen, mit einer 
Vorschau auf Spiel Ordalie von Cédric Joint 
für 2 Spieler ab 10 Jahren, sie sind Ritter die 
einander bekämpfen und dazu ein Deck 
Karten von 1-12 nutzen. Schon erschienen 
ist O’penzedoR, ebenfalls von Cédric Joint, 
3-5 Spieler ab 8 Jahren öffnen dem Titel 
entsprechend Türen und stellen sich den 
dahinter verborgenen Zaubersprüchen.

Auch heuer hat sich Mac Gerdts wieder eine 
neue Anwendung seines Rondells ausge-
dacht, diesmal beim Ausbau des portugie-
sischen Kolonialreichs in Navegador. 2-5 
Spieler ab 12 Jahren beteiligen sich daran 

als Handelsdynastien, die drei Phasen des 
Spieles werden durch Entdeckung von See-
regionen gesteuert. Im Rondell wählt man 
Markt, Baumeister, Segeln, Arbeiter, Kolo-
nie, Privileg oder Schiffe. Antverpia von 
Mac Gerdts für 2-5 Spieler ab 10 Jahren ist 
eine weitere Erweiterung von Hamburgum 
mit neuer Karte und anderen Regeln für 
Spenden und das Kirchenfeld auf dem Ron-
dell, Kirchenbezirke sind nicht vorhanden.

Einen der Messehits präsentierte dieser 
neue Verlag aus Belgien mit Troyes von Sé-
bastien Dujardin, Xavier Georges and Alain 

Orban, 2-4 Spieler ab 12 Jahren erleben 400 
Jahre Baugeschichte der Kathedrale von 
Troyes und damit den Aufstieg einer der 
wichtigsten mittelalterlichen Städte – und 

sie vertreten die Ideen eines berühmten 
Bürgers der Stadt und gewinnen Ruhm, 
wenn sie die Ideen anderer Spieler erraten. 

Wie gewohnt bietet der Verlag unter den 
Flügeln des Pferdes ein tolles und umfang-
reiches Neuheitenprogramm.
Zu Beginn die schon zu Nürnberg ange-
kündigten und nun erschienenen Spiele: 
Kings & Things, der legendäre Klassiker 
von Tom Wham und Rob Kuntz, 2-4 Spieler 
ab 12 Jahren müssen 200 Bewohner des 
Landes dazu bringen, für sie zu kämpfen, 
damit sie den Thron übernehmen können, 
und Killerkarnickel Weiße und Stählerne 
Erweiterung von Jeffrey N. Bellinger, die 
dritte Doppelerweiterung kommt nun in 
der Metalldose. Ein neues Heldenspiel ist 
Quest Zeit der Helden von André Wiesler, 
Alexander Dotor und anderen, jeweils für 
2-5 Spieler ab 10 Jahren, in einer Reihe von 
Abenteuern = Questen sind die Spieler die 
Helden, einer von Ihnen fungiert allerdings 
als Widersacher und kontrolliert die Heraus-
forderungen, die die Helden durch gemein-
sames Agieren bewältigen müssen. Angriff 
der Orks ist die Grundbox des Systems. 
Die Abenteurer: Der Tempel des Chac 
von Guillaume Blossier und Frédéric Henry 

ist die deutsche Ausgabe von The Adventu-
rers, erschienen 2009 bei Alderac, 
2-6 Spieler ab 10 Jahren erforschen den 
Tempel im mittelamerikanischen Dschun-
gel, es gewinnt, wer mit den meisten ar-
chäologischen Fundstücken entkommt. 
Ebenfalls ursprünglich bei Alcerac erschie-
nen ist Thunderstone von Mike Elliot, von 
dem Pegasus nun die deutsche Ausgabe 
vorlegt, 1-5 Spieler ab 12 Jahren suchen im 
Grimhold Dungeon den Thunderstone und 
stellen dazu ihr eigenes Deck mit Abenteu-
rern und Ausrüstung zusammen. 
Zum Kultspiel Junta gibt es nun eine Würfel-
ausgabe von Sebastian Resl und Christoph 
Reiser, Junta Viva el Presidente, auf der 
Basis von Im Wandel der Zeiten Das Würfel-
spiel, 3-5 Spieler ab 10 Jahren leben als Ex-
Funktionäre in gut bewachten Villen, wollen 
Präsident werden, holen sich Entwicklungs-
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gelder oder bauen das Anwesen aus. Firen-
ze von Andreas Steding ist ein Aufbauspiel 
für 2-4 Spieler ab 12 Jahren, die die Rolle 
von Architekten übernehmen, die die Bau-
aufträge erfüllen und sich die entsprechen-
den Rohstoffe besorgen müssen, allerdings 
muss an jedem begonnenen Turm in jeder 

Runde weiter gebaut werden. Zu Munchkin 
gibt es etwas Neues, Mini-Erweiterungen 
in Booster-Form, die das Spiel noch immer 
nicht zum Sammelkartenspiel machen, in 
jeder Erweiterung sind dieselben Karten 
drin, immer 15 Stück – es gibt Munchkin 
Fish’n‘ Chips, Munchkin Zum Töten frei-
gegeben und Munchkin Die Rache des 
Weihnachtsmanns. Munchkin Steige 
eine Stufe auf enthält 135 Karten mit allen 
Änderungen für bereits erschienene Mun-
chkin Sets auf dem derzeitigen Stand der 
Änderungen bei Steve Jackson Games.
Zu Pocket Battles, 2009 bei Z-Man Games 
erschienen, gibt es nun die deutsche Aus-
gabe von Pocket Battles: Römer vs. Kel-
ten von Francesco Sirocchi und Paolo Mori 
für 2 Spieler ab 8 Jahren, das Schlachtfeld ist 
in drei Sektoren aufgeteilt. Man muss min-
destens die Hälfte des Gegners eliminieren. 
Zum Abschluss noch die im Lauf des Jahres 
erschienenen und noch als Herbstneuheit 
gemeldeten Sachen, unter anderem Don 
Quixote Sancho Pansa, eine Erweiterung 
zu Don Quixote von Reinhard Staupe und 
Mystery Rummy 3 Dr. Jekyll & Mister 
Hyde, der dritte Fall der Reihe von Mike 
Fitzgerald.	
Als Vertrieb fungiert Pegasus für
Alderac
Out of the Box 
Sirius (Die drei Musketiere)
Steve Jackson Games
Z-Man Games und andere

Zur Neuheit Gold der Karibik von Anselm 
Ostertag gibt es noch keine weiteren Infor-
mationen, wir dürfen uns zu einem späte-
ren Zeitpunkt darauf freuen.

In der Reihe Angriff! ist der 3. Titel erschie-
nen, mit völlig geänderter Grafik, Angriff! 
Fall Weiß – Polen 1939, von Uwe Eickert 
und Michal Ozon für 1-4 Spieler ab 12 Jah-

ren,  als Erweiterung zu Angriff! Ostfront, 
man braucht Teil 1 oder Teil 2 um Fall Weiß 
spielen zu können. 

Die polnische Phalanx-Niederlassung bietet 
mit Boże Igrzysko eine spezielle Ausgabe 
von God’s Playground von Martin Wallace 
für bis zu 4 Spieler ab 13 Jahren anstatt 3 

Spielern, dem Spiel zur Geschichte Polens 
von ca. 1400 bis ca. 1750. In der historischen 
Simulation dominiert der Konflikt zwischen 
Kooperation und dem Sammeln eigener 
Siegpunkte. Die zweite Neuheit ist Teutons 
von Jaroslaw Andruszkiewicz, Waldek Gu-
mienny und Michał Ozon, eine Simulation 
für 2 Spieler ab 12 Jahren zum mittelalter-
lichen Polen, Litauen und Novgorod gegen 
die Ritter des Deutschen Ordens, sie enthält 
vier Schlachten, unter anderem jene von 
Grünwald bzw. Tannenberg.

Das österreichische Paradeunternehmen 
hat sein Neuheitenfeuerwerk im Frühjahr 
abgebrannt, im Herbst erschienen ist das 
schon in Nürnberg angekündigte Tick Tack 
Bumm Das Kartenspiel. In der Kartenva-
riante des Verkaufserfolgs Tick Tack Bumm 

von Francesco Berardi tickt die Bombe für 
2-5 Spieler, wer keine Karte ablegen kann, 
zündet sie und bekommt die Trümmer 
sprich alle bisher abgelegten Karten.

Ein in Brettspielen eher seltenes Thema ist 
Eislaufen, in Figure Grand Prix von Gun-
hee Kim nehmen 2-5 Spieler ab 8 Jahren an 

einem Eislaufwettbewerb statt, die Spieler 
repräsentieren Läufer aus 6 verschiedenen 
Nationen. Siegerspiel des Bewerbs 2010 Ko-
rea Boardgame Create Competition.

Der japanische Verlag im Verbund von Ja-
pon Brand präsentiert zwei Titel von Kai 
Fujiwara: Busstop the Boardgame ist ein 
Legespiel für 2-5 Spieler ab 9 Jahren, die 
Spieler versuchen, die selbe Art von Passa-
gieren in ihre Busse zu setzen. The Truckers: 
version 1.5 für 3-5 Spieler ist eine Wettfahrt 
durch die Stadt, wer nach 5 Fahrten das 
meiste Geld für geladene und abgelieferte 
Güter besitzt, gewinnt.
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Bei Friedemann de Pedro gibt es ein neues 
Spiel zum Thema WWII, Duel of the Giants, 

2-4 Spieler ab 12 Jahren simulieren die Pan-
zerschlachten der Ostfront 1943.

Neu im Vertriebsprogramm von Hutter sind 
die schönen Memo-Spiele, mit Schwer-

punkt auf der „Suche Drei“-Variante, zum 
Beispiel Suche 3 Formen es müssen immer 
drei Motive mit Gemeinsamkeit gefunden 
werden. 

Im Florenz der Renaissance wollen 2-5 Spie-
ler ab 14 Jahren Kunstwerke vollenden, in 
Florenza von Stefano Groppi durchläuft 
man 9 Phasen und bezahlt am Ende Mate-
rialien und Künstlerhonorar.
Vertrieb siehe Heidelberger Spieleverlag

Ein Team von Designern hatte Woo-Do da-
bei, ein Rollenspiel mit Karten von Stan Du-
bitsky und Eli Semisouloff für Rendezvous 
und Kennenlernen in größeren Gruppen 
ab fünf Spielern, einige Spieler als Puppen 
liefern die Portraits, andere Spieler als Ma-
gier sollen sie erraten. Noch im Programm: 
Sleeprosarium für 3-5 Spieler, ein ziemlich 
düsteres Spiel mit Gruselthema um trans-

ferierte Seelen und Träume. Es gibt noch 
einige andere Spiele, alle auf der Basis von 
Rollenspielen und Diskussion, der Status 
der Produkte ist nicht wirklich 

Vom polnischen Verlag kommen zwei 
Neuheiten: 51st State von Ignacy Trzewi-
czek für 2-4 Spieler ab 10 Jahren porträtiert 
eine Welt nach einem Krieg und nach dem 
Zusammenbruch der USA, die Spieler ver-

suchen ein neues Land aufzubauen. Jede 
Karte kann benutzt werden um einen Ort 
anzugreifen oder um mit diesem Ort ei-

nen Vertrag abzuschließen oder man kann 
den Ort dem eigenen Staat einverleiben. 
Die zweite Neuheit ist eine Erweiterung für 
Stronghold namens Stronghold: Undead, 
ebenfalls von Ignacy Trzewiczek, erschließt 
für 2 Spieler ab 10 Jahren eine neue Ge-
schichte, ein Schloss wird überfallen und 
die Verteidiger wehren sich gegen eine 
Armee der Untoten, Ehre hat keine Bedeu-
tung mehr, beide Parteien kämpfen gegen 
die Zeit. Die deutsche Ausgabe erschein in 
Kooperation mit Phalanx Games.

Mit der Firma von Autor Richard Denning, 
Medusa Games, publiziert Prime Games 
The Great Fire of London 1666, 3-6 Spieler 
ab 10 Jahren sollen gleichzeitig das Feuer 

bekämpfen und als Großgrundbesitzer in 
London entscheiden, ob eine Gegend zer-
stört oder geschützt wird. Neben diesen Pri-
märzielen gibt es noch geheime Aufgaben 
wie andere unterstützen oder bestimmte 
Stadtteile bewahren. Mijnlieff von Andy 
Hopwood ist ein Tic-Tac-Toe mit Vorauspla-
nung für 2 Spieler ab 6 Jahren, jeder Stein 
hat spezielle Fähigkeiten. 

Der holländische Verlag für Spiele und Lern-
spiele hat neu Mix Match von Reiner Knizia 
im Programm, 2-6 Spieler ab 8 Jahren versu-
chen aus Karten der Auslage die Summe zu 

bilden, die mit 2 Würfeln bestimmt wurde.
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Die extrem umfangreiche Palette an Neu-
heiten des Verlags befindet sich in den un-
terschiedlichsten Stadien der Produktion, 
sie sei hier aber in vollem Umfang vorge-
stellt:
In Nürnberg schon für den Herbst ange-
kündigt, kommt ein neues Mitglied der 
Alhambra-Spielefamilie bei: Alhambra Das 
Kartenspiel von Dirk Henn für 2-6 Spieler 
ab 8 Jahren, nun kann ohne Außenmauern 
gebaut werden, die Karten werden einfach 
abgelegt, gewertet werden Mehrheiten bei 
den Gebäudearten. Auf der Basis dieses 
Spiels sind noch Sondereditionen Alham-
bra Niederlande und Alhambra Belgien 
angekündigt, die 2-6 Spieler ab 10 Jahren 
bauen an Landschaften des jeweiligen Lan-
des. Ebenfalls zur Alhambra-Familie gehört 
New York von Dirk Henn, 2-6 Spieler ab 10 
Jahren bauen in den Boomjahren der 30er 
an der Metropole. 
Zum großen Gewinner des Jahres, Fresko, 
gibt es mit Fresko Die Glaser von Marco 
Ruskowski, Marcel Süßelbeck und Wolf-

gang Panning drei neue, Erweiterungen na-
mens Der Wunschbrunnen, Das Blattgold 
und Die Glaser. 
Ebenfalls schon in Nürnberg als Neuer-
scheinung für den Herbst angekündigt war 
eine Neuauflage von Dirk Henn‘s Show-
manager, 2-6 Spieler ab 10 Jahren sollen 
mit möglichst talentierten Schauspielern 
das beste Musical am richtigen Ort zeigen. 
Ebenfalls angekündigt war Dschunke von 
Michael Schacht für 3-4 Spieler ab 10 Jahren 
unter dem Titel Junk mit neuen Sonderkar-
ten und einer überarbeiteten Regel, ist aber 
derzeit nicht in den Ankündigungen des 
Verlags zu finden. Der Dritte im Bund der 
Neuauflagen im Herbst soll Wallenstein, 
ebenfalls von Dirk Henn werden, und das 
in zwei unterschiedlichen Auflagen, eine 
davon eine limitierte Sonderausgabe mit 
unterschiedlichem Material. 
In Essen zu sehen war Discover India von 
Günter Cornett und Peer Sylvester, 2-5 Spie-
ler ab 8 Jahren entdecken Indiens vielfältige 
Kulturen, Traditionen und Sehenswürdig-
keiten. Castelli ist angekündigt, in einem 

Setz- und Positionsspiel streiten Herzöge 
um Dominanz in den Resten einst riesiger 
Ländereien. Eine neue Linie beginnt der 
Verlag mit German Railways als Iron Hor-
se Collection No. 1, der deutschen Ausgabe 
von Preußische Ostbahn von Harry Wu. 
Na So Was von Stefan Feld wurde schon im 
Frühjahr noch als Sh’t Happens präsentiert, 
die 2-5 Spieler ab 8 Jahren würfeln als Amei-

senbär Anton gegen die Termiten, um doch 
noch was zu Fressen zu finden, und vertei-
len ihre Würfel auf drei Termitenhügel. Die 
sehr lange im Anflug gewesenen Raben 
sind nun auch gelandet, Ri-Ra mit dem 
Untertitel Räuberraben auf Beutezug von 
den Gebrüdern Frei setzt die Reihe der Kin-
derspiele fort. 2-5 Spieler ab 5 Jahren sollen 
mit Bauer Bruno Jagd auf die frechen Raben 
machen, die ihm sein Obst stehlen wollen.
Zu zweiten Neuerscheinung des Frühjahrs, 
Samarkand, soll es ebenfalls eine Erweite-
rung geben, mehr als diese Ankündigung 
ist noch nicht bekannt. Von der zu Shogun 
von Dirk Henn angekündigten Erweiterung 
Shogun-Tenno’s Court ist auch noch nichts 
Näheres bekannt, Material und Schachtel 
sind auf der website schon zu sehen.

Carson City: Ein neuer Anfang, siehe Huch 
& friends

Era of Inventions, siehe Huch & friends

Mit Japon Brand zeigt der Verlag Cat & Cho-
colate von Ryo Kawakami, ein Karten- und 

Kreativspiel für 3-6 Spieler ab 8 Jahren, man 
muss sich aus einem Geisterhaus befreien 
und am besten erklären, warum man zum 
Beispiel eine Katze und ein Stück Schoko-
lade benutzen kann, um einem durchbre-
chenden Fußboden zu entkommen.

Richard Breese hatte diesmal eine beson-
dere Überraschung zu bieten, ein Spiel der 
Key-Serie mit einem anderen Autor! Key 
Market für 2-4 Spieler ab 10 Jahren stammt 
von David Brain, man kontrolliert eine Ar-

beiterfamilie und versucht im Zeitraum von 
zwei Jahren aus knappen Ressourcen ein 
blühendes Wirtschaftsimperium zu schaf-
fen.

Frank DiLorenzo war heuer wieder einmal 
nach langer Zeit selbst in Essen vertreten 
und hatte zu seinem schon 2009 erschiene-
nen Masters of Venice eine Erweiterung 
mitgebracht, für die 2-5 Spieler ab 10 Jah-
ren stehen nun 5 neue Charakterkarten zur 
Verfügung. Die Neuheit 2010 heißt Hey, 
Waiter! und stammt von Anthony Rubbo. 
2-4 Spieler ab 10 Jahren sind Kellner und 
sollen Gerichte servieren, man spielt zwei 
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Karten und nutzt von einer die linke Hälfte 
als Aktion, von der anderen die rechte Hälf-
te als Ziel der Aktion.

Nach A Brief History of the World kommt 
nun Workshop of the World von Gary Di-
cken mit Steve und Phil Kendall, 3-5 Spieler 

ab 14 Jahren zeichnen den Höhepunkt des 
Industriezeitalters in England nach, sie spie-
len Kanal-Ära und Eisenbahn-Ära.

Der holländische Verlag bringt ein Spiel 
gleichen Namens, Raindropchess, eine 
Schachvariante für 2 Spieler von Jozias Hil-
lenkamp mit einem eher hohen Glücksfak-

tor, man kann bei jedem Zug eine Schach-
figur mittels eines Kartensatzes auf ein frei 
gewähltes Feld setzen, der gegnerische 
König muss durch das Setzen der Figuren 
schachmatt gesetzt werden.

Mit am Stand von Krok Nik Douil und an-
deren französischen Verlagen war auch 
Rallyman mit dem Spiel gleichen Namens. 
Rallyman ist ein Autorennspiel von Jean-
Christophe Bouvier, 1-4 Spieler ab 9 Jahren 

setzen eine Strecke zusammen und bewälti-
gen sie mit Hilfe von Würfeln für Geschwin-
digkeit, am Ende des Zuges genommene 
Karten werden für die Zeit addiert, die man 
für die Strecke gebraucht hat. 

An der Spitze der Herbstneuheiten steht 
das tiptoi System, eine hochtechnische 
und fantastische einfache Variante des al-

ten Elektro-Kontaktsystem, dessen Mög-
lichkeiten verblüffen: Berührt man mit dem 
Stift eine Stelle in einem Buch oder auf dem 
Spielplan oder sogar auf einem vorher zu-
sammengesetzten Puzzleball, bekommt 
man je nach Spielmodus Anweisungen, 
Informationen, muss Fragen beantworten 
oder Aufgaben erfüllen. Es gibt jeweils ein 
Starterset mit Buch oder Spiel in Kombina-
tion mit dem Stift und dann weitere Spiele 
und Bücher, die Spieletitel sind: 
Abenteuer Tierwelt von Wolfgang Kramer, 
1 oder mehr Spieler ab 4 Jahren - Das Ge-
heimnis der Zahleninsel von Reiner Knizia, 
1 oder mehr Spieler ab 5 Jahren - 
Die Englisch-Detektive von Kai Hafer-
kamp, 1 oder mehr Spieler ab 4 Jahren - 
Magors Lesezauber von Kai Haferkamp, 1 
oder mehr Spieler ab 4 Jahren - Reise durch 

die Jahreszeiten von Marco Teubner und 
Heinrich Glumpler, 1 oder mehr Spieler von 
4-8 Jahren.
Krawall vorm Stall von Michael Feldkötter 
für 2-4 Spieler ab 8 Jahren ist ein Rennspiel 
um Hennen und Küken, die Küken werden 
nach Würfelwurf eingesetzt und bringen 
Rennkarten. Wer war’s? Schräghausen 
ist das zweite Abenteuer in der Reihe Wer 

war’s? von Reiner Knizia für 2-4 Spieler ab 7 
Jahren, die Bewohner haben ihr Gdächtnis 
verloren und nun müssen die Bewohner 
den Tieren und Häusern zugeordnet wer-
den.
Als Familienspiel und schon im Sommer 
erschienen präsentiert sich Safari memory 
plus von Brad Ross, 2-4 Spieler ab 6 Jahren 
gehen in dieser Memory-Variante auf Fo-
tosafari und suchen Tierpaare, gefundene 
Paare bleiben liegen.
Das Herbstprogramm bringt auch ein an-
spruchsvolles Spiel, Wolfgang Kramer lässt 
2-4 Spieler ab 9 Jahren in Asara Türme bau-
en, das dazu nötige Material beschafft man 

sich durch Einsetzen von Einkäufern auf 
den unterschiedlichen Märkten, die unter-
schiedlichen Materialien der Bauteile brin-
gen am Ende unterschiedlich viel Prestige. 

Ein neuer Verlag aus Polen brachte zwei 
Neuheiten mit: Basilica von Łukasz M. 
Pogoda, 2- Spieler ab 10 Jahren sollen ge-
meinsam eine Kathedrale bauen, sie planen 
und die Arbeit beaufsichtigen, doch dabei 
die Oberhand über den anderen Spieler 
gewinnen. Dazu sollen sie eine größere 
Fläche eigener Farbe legen und dort mehr 
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Arbeiter versammeln als der andere Spieler. 
K2 von Adam Kałuża ist für 1-5 Spieler ab 
10 Jahren gedacht, sie sollen ein Team von 
zwei Bergsteigern auf den zweithöchsten 
Berg der Erde bringen, dazu hat jeder das 
gleiche Kartendeck und muss Wetter und 
die Akklimatisierung der Bergsteiger be-
rücksichtigen.

In Zusammenarbeit mit Abacus publizierte 
der italienische Verlag schon im Sommer 
Jerusalem von Michele Mura, 2-4 Spieler 
ab 12 Jahren müssen Schlüsselbereiche in 
Jerusalem kontrollieren, um die Macht über 
die Stadt zu erlangen, Kontrolle eines sol-
chen Bereichs bringt Einkommen, mit dem 
man Festungstürme baut.
Manchmal scheinen Themen in der Luft zu 
liegen, diesmal gab es wieder zwei Spiele 
mit gleichem Namen und notgedrungen 
gleichem bzw. ähnlichem Thema, auch bei 
Red Glove gab es ein Loch Ness, von Wal-
ter Obert für 2-5 Spieler ab 4 Jahren, und 

wieder soll man Fotos von Nessie schießen, 
diesmal allerdings bewegt man die Touris-
ten durch Würfeln um den See und zieht bei 
Erfolg Foto-Kärtchen aus dem Sack.

Eines der Highlights bot heuer Repos mit 
einem für die Firma eigentlich untypischen, 
da absolut nicht verrücktem Spiel: 7 
Wonders von Antoine Bauza lässt 3-7 Spieler 
ab 10 Jahren die 7 Weltwunder bauen, man 
setzt dazu nach einem speziellen Verfahren 

zugeteilte Karten ein und wertet nach drei 
Zeitaltern Konflikte, Münzen, Weltwunder, 
Profanbauten, Handelsgebäude, Gilden 
und Forschungsgebäude.
Die zweite Neuheit entspricht eher 
dem Repos-Feeling: Ursprünglich als 
Monstermaler von Friedemann Friese, 
Andrea Meyer  und Marcel-André Casasola 
Merkle erschienen, erlebt das Spiel nun 
als Tadaam! eine Renaissance bei Repos, 
4-9 Spieler ab 8 Jahren zeichnen eine 
Hälfte vorgegebener Motive, die der 
andere dann ergänzen soll, es gibt nun vier 
Schwierigkeitsgrade. 
Le Donjon de Naheulbeuk  von Antoine 
Bauza und Ludovic Maublanc ist ein Spiel 

auf Basis von Radioepisoden aus Frankreich, 
3-6 Spieler ab 10 Jahren versuchen die 
letzten Statuen von Gladeulfeurha zu retten, 
Dungeon-Crawl vom feinsten mit allen 
Cliches von der hochmütigen Magierin bis 
zum rülpsenden Oger. 

Ein neues Spiel auf einen Brett mit 
Schachbrettmuster, Retsami von John 
Wildsmith für 2 Spieler. Das Brett hat 9x9 
Felder, von links unten läuft zwischen 

den einzelnen Reihen und Spalten eine 
mäanderförmige Leiste, entlang derer die 
Spieler eine ihrer Figuren ins Mittelfeld 
bringen sollen. 

Dominion Prosperity ist die 3. Erweiterung 
für Dominion von Donald X. Vaccarino für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren, sie bringt neue Ba-
siskarten und 25 neue Königreichkarten. 
New England Rails von Walter H. Hunt und 
Gregory M. Pozerski für 2-5 Spieler ab 12 
Jahren war angekündigt, aber nicht fertig. 

Die Spieler versuchen ihr Vermögen zu ma-
ximieren und entwickeln Geschäfte in sechs 
Staaten Neuenglands, unter anderem stre-
ben sie nach Verträgen zur Postzustellung 
oder nach dem Errichten von Depots. 
Eine Fülle von Spieleneuheiten 2010 aus 
verschiedenen Verlagen wird in einer eng-
lischen Ausgabe bei Rio Grande Games er-
scheinen, sie hier aufzuzählen würde den 
Rahmen sprengen, daher seien nur die Ver-
lage genannt: 2F-Spiele, Abacus alea, Czech 
Games, Giochix, Kosmos, PD-Verlag, Ystari

Das ist immer der Stand, wo meine Wün-
sche und Möglichkeiten am weitesten 
auseinanderklaffen, ich hätte sie gerne alle, 
aber das geht aus Platz- und Finanzgründen 
nicht – also müssen die schönen Puzzles/
Rätsel/Denksportaufgaben aus Holz mal 
wieder nur beschrieben werden: 6 Pieces 
in a Cube, Kalaha mini, Zwei Herzen von 
Will Strijbos, Benedettis 7er und Benedet-
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tis Käfig von Gregory Benedetti.
Ultimus von Niek Neuwahl für 2 Spieler ist 
schon früher erschienen, wurde aber wie-
der präsentiert. 

Ein einmaliger Auftritt anlässlich der Kul-
turhauptstadt 2010 ist aufRUHR! – Das 
Ruhrstadt Spiel von Tibor Bartholomä und 

Team für 4-6 Spieler ab 12 Jahren, konzi-
piert als Instrument für Stadtmarketing und 
Öffentlichkeitsarbeit zur Transformation 
des Ruhrgebiets in eine RuhrStadt.

Das auffälligste Spiel im Angebot von Ja-
pon Brand war Hau La, ein Bauspiel für 2-4 

Spieler ab 8 Jahren  aus markierungsband-
ähnlichen Bausteinen, die man mit pfeilför-
migen Enden in die Löcher darunterliegen-
der Bausteine steckt – jeder markiert seine 
höchste erreicht Position, wer am Ende am 
höchsten steht, gewinnt.

Auch dieser Verlag widmet sich den Dinner-
Krimis, Krimipartyspielen, Mitspiel-Krimis, 
wie immer man das Genre bezeichnen will, 
es gibt einige neue Fälle zu erleben, alle mit 
einer Ausnahme für ein Spieleralter ab 16 
Jahren: Das letzte Würstchen für 4-7 Spie-
ler und Die Verlobungsfeier für 9 Spieler 

von Roger Krykon, Meuterei auf hoher See 
für 4-7 Spieler von Jan P. Rinck und Jagdun-
fall für 8-9 Spieler ab 12 Jahren von Cornelia 
H. Müller.

Der belgische Verlag hatte zu seinem Spiel 
Experiment heuer wieder eine Erweiterung 
mitgebracht, E5 mitgebracht, Exchange 
Explosion Evaporation Experiment Ex-
pansion von Sander Vermyns und Tim de 

Rycke bringt für 3-6 Spieler ab 8 Jahren 21 
neue Karten wie zerbrochene Flaschen und 
neue Regeln für 1-Punkt-Aufgaben.

Nach einem umfangreichen Frühjahrspro-
gramm bietet Schmidt auch ein umfangrei-
ches Herbstprogramm:
Die verbotene Insel von Matt Leacock ist 
das Herbstangebot im Bereich anspruchs-

volle Familienspiele. 2-4 Spieler ab 10 
Jahren müssen im Kooperativspiel die sin-
kende Insel mit Artefakten verlassen, um 

gemeinsam zu gewinnen. 
Im Familienbereich wird das schnelle akti-
onsreiche Kartenspiel Hands Up von Jac-
ques Zeimet neu aufgelegt, nun können 2-8 
Spieler ab 6 Jahren ohne Schaden für die 
Karten die Hände verrenken. Boxxy für 2-4 
Spieler ab 10 Jahren ist ein Wortsuchspiel in 
der Tradition von Boggle mit 1 min Zeit pro 
Runde. Penta von Reiner Knizia ist ein Kno-
belspiel mit Pentominos von Reiner Knizia 
für 1 Spieler ab 8 Jahren, gleichfarbige Fel-
der müssen mit den richtigen Farben abge-
deckt werden. Qwirkle von Susan McKinley 
Ross ist in den USA schon lange sehr beliebt 
und kommt nun endlich auch nach Euro-
pa, 2-4 Spieler ab 6 Jahren versuchen im 
Legespiel Sets passend zusammenzufüh-
ren, Steine aus der Hand müssen in einer 
Reihe abgelegt werden, man punktet für 
gleiche Symbole verschiedener Farbe oder 
verschiedene Symbole mit gleicher Farbe. 
Take it or leave it von Arno Steinwender 
und Christoph Puhl ist ein Würfelspiel, 2-5 

Spieler ab 8 Jahren wählen reihum einen 
Würfel aus dem Angebot und erfüllen da-
mit Karten, genommene und nicht verwen-
dete Würfelpunkte bringen Minuspunkte. 
Neu bei den Kinderspielen ist Autobingo 
2 für 1-3 Spieler ab 5 Jahren bringt 4 neue 
Themenkarten für das Suchspiel während 
einer langen Reise. Zur Lizenz Lauras Stern 
erscheint bei Schmidt ein Memo für 2-8 
Spieler ab 4 Jahren und ein Quartett für 
2-5 Spieler ab 4 Jahren. Die Serie Easy Play 
for Kids wird mit Kugelhund von Christine 
Basler und Alix-Kis Bouguerra fortgesetzt, 

2-4 Spieler ab 5 Jahren versuchen möglichst 
schnell die Hunde in die durch Kärtchen 
vorgegebenen Löcher 
zu dirigieren. 
Einen eigenen Stand in Halle 4 bekam Das 
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grosse Welt der Wunder Wissensspiel für 
2-8 Spieler ab 8 Jahren in Anlehnung an die 
gleichnamige Fernsehserie, in dem auch 
geschicktes Erklären beim Gewinnen helfen 
kann.

Aus Belgien hat der Verlag eine neue Replik 
eines antiken Spiels mitgebracht, Duode-
cim Scripta ist ein Wortspiel für 2 Spieler, 
die genauen Regeln sind nicht überliefert, 

Senet Games liefert die aus alten Quellen 
überlieferte Variante alea als Regel. 

Phil Eklund hat High Frontier mitgebracht, 
2-5 Spieler ab 12 Jahren entwerfen und 
bauen Raketen, um auf Asteroiden Nano-
technologien nutzen zu können, Wasser 
ist essentiell dafür und Wassertanks sind 
Zahlungsmittel. Die High Frontier Erwei-
terung dazu bringt einen Ereigniszyklus, 

Alien-Invasionen und ein Solitärspiel sowie 
einen größeren Plan.

Und noch ein Verlag aus Polen, der gleich 
drei Spiele mitgebracht hat: Alchemicus 
von Andrzej Kozakowski erschien 
schon 2009, 2-4 Spieler ab 14 Jahren 
wollen Metalle mit Hilfe des Geistes der 
Transmutation in Gold verwandeln. Master 
of Economy von Andrzej Kurek für 2-4 
Spieler ab 14 Jahren nützen Firmen zur 
Vermehrung ihres Privatvermögens, dabei 
kann man auch die Kontrolle über mehrere 
Unternehmen erlangen, das Spiel hat 
keinerlei Zufallsfaktoren. Show Business für 
2-5 Spieler ab 12 Jahren hat sich Grzegorz 

Majewski ausgedacht, man managt eine 
Musikgruppe, die eine der wichtigsten fünf 
Musikrichtungen vertritt und motiviert sie 
dazu, populäre Songs zu schreiben.

Der russische Verlag kooperiert mit 
Hutter Trade, die schon für Nürnberg 
angekündigten Spiele wurden nochmals 
für den Herbst genannt, wobei das im 
Frühjahr angekündigte Hegemonia nun im 
Herbst nicht mehr aufscheint.
In Van Helsing von Frederic Moyersoen 
nehmen 2-5 Spieler ab 10 Jahren den Kampf 
gegen Graf Dracula auf, können aber auch 
gebissen werden und die Seite wechseln. 
Mäusezocken ist ein Würfelspiel von Reiner 
Knizia, die 2-4 Spieler ab 7 Jahren wollen als 
Katzen möglichst viele Mäuse fangen.
Die beiden anderen Titel waren als 
Herbstprogramm geplant. 

Hegemonia von Pascal Bernard und 
Guillaume Bouilleux schickt die 2-5 
Spieler ab 10 Jahren in den Kampf um die 
Vorherrschaft am Mittelmeer und soll mehr 
als 100 Miniaturen enthalten. Skyscrapers 
von Christophe Boelinger und Fréderick 
Condette für 2-4 Spieler ab 8 Jahren ist 
wie der Name schon vermuten lässt, ein 
Bauspiel um Wolkenkratzer, das sogar einen 
Steckmechanismus beinhaltet. 
Im Vertrieb bei Hutter Trade bzw. Pegasus 
Spiele 

Vom Autor des Gipf-Projekts, Kris Burm, 
kommt ein neues Geschicklichkeitsspiel 

namens Flixx für 2 Spieler ab 6 Jahren, man 
schnippt Bälle in passende Fächer des Plans.

Guided Lands von Jörg Weseloh ist ein 
System für Tabletop-Schlachten unter Nut-
zung aller Fantasy-Miniaturen, gedacht für 2 

Spieler ab 14 Jahren, es funktioniert für alle 
Miniaturen von 25 bis 35 mm. Die Spieler 
sind Herrscher, die Großkönig werden wol-
len. Mit einem Baukastensystem kann man 
Völker erschaffen, ausrüsten und in den 
Schlachten ein würfelunabhängiges Initia-
tivsystem nutzen.
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Ein neuer deutscher Verlag stellt sich mit 
Interstellar Mayhem von Alexander Om-
mer vor, die 2-6 Spieler ab 12 Jahren sind 

Kampfpiloten die ihre etwas altersschwa-
chen Raumschiffe neu kalibrieren um die 
Kontrolle über ein Asteroidenfeld zu erlan-
gen. Wird ein Raumschiff zerstört, nimmt 
man sich ein neues und stürzt sich erneut 
ins Gefecht auf dem modularen Spielplan.

Henning Poehl bleibt im schwarzen Milieu, 
seine Neuheit 2010 heißt Im Bann der Mu-
mie, 3-5 Spieler ab 16 Jahren jagen nach 
den Schätzen des auf ewig Verfluchten, ver-

körpert von einem der Spieler, die anderen 
versuchen möglichst viele Schätze zu plün-
dern.
Als Vertrieb fungiert Sphinx für
Sierra Madre Games
Dante Spiele
Fachtagung Spieleautoren GbR

Auch in der Spielbox Ausgabe 6/2010 gab 
es Giveaway/Goodies zu finden, die Erwei-
terung Carcassonne: Die Pest von Christ-
wart Conrad und eine Sonderkarte Wizard 
Extreme Revolution zum Kartenspiel Wi-
zard Extreme von Amigo.
 

Wer Glück hatte und Michael Schacht 
persönlich begegnet ist, der konnte eine 
Zooloretto Erweiterung im gewohnten 
Postkartenformat bekommen, das Zoo-
loretto Glücksschwein, man gewinnt es 
wenn man das 6er-Gehege als erster füllt. 

Wird Geld zum Tiebreaker, wird das Geld 
des Glücksschweinbesitzers verdoppelt. In 
der Ausstellung der ESG zum Thema Spiele 
zum Ruhrgebiet war auch das Spiel Ruhr-
gebiet von Michael Schacht zu sehen, dass 
es bisher nur als Privatausgabe für seine 
Spielerunden gibt.

Nach Attandara 2009 hatte Horst Rokitte 
in seinem Verlag für heuer Key West von 
Martin Schlegel angekündigt, 3-5 Spieler 

ab 12 Jahren sollen die inseltypischen Wirt-
schaftszweige der Keys – Zigarrenindustrie, 
Tourismus und Obst – optimal nutzen. Trotz 
des plötzlichen und unerwarteten Todes 
von Firmeninhaber Horst Rokitte war das 

Spiel in Essen zu sehen, betreut vom Autor.

Auch zur Zeitschrift von Karsten Höser gab 
es ein Spiel zur Feier des 25-Jahr-Jubiläums, 
Zeit der Zünfte von Tobias Thulke. Die 2-4 
Spieler ab 8 Jahren setzen Zahlenplättchen 

ein, die den Wert der nach dem Setzen auf-
gedeckten Handwerkergruppen bestim-
men, je nach Wert punkten die Handwer-
ker, auf denen Zahlenplättchen liegen, oder 
jene ohne Plättchen.

Das Neuheitenprogramm umfasste heuer 
Eigenproduktionen und Auftragsarbeiten. 
Eigenschöpfungen sind Jets von Till Meyer 
und Dagmar Frei für 2-6 Spieler ist ein Renn-
spiel mit Thema Elektroautos in der Wüste, 
die die Spieler individuell ausrüsten, und 
Eynsteyn von Till Meyer für 2 Spieler ab 8 
Jahren, gegenüberliegende Seiten sollen 

mit einer durchgehenden Linie verbunden 
werden, gesetzte Steine können mit einer 
Markierung gesichert werden. Als Auf-
tragsarbeit gab es Der Blaue Kristall von 
Wolfgang Steinke für 3-6 Spieler zu sehen, 
die Spieler sollen als Erste Photovoltaik-An-
lagen auf dem Dach ihres Hauses montiert 
werden, in zwei verschieden schwierigen 
Versionen. Patolli ist eine Auftragsarbeit für 
das Museum Rietberg Zürich, auf Basis einer 
alten aus Mittelamerika stammenden Versi-
on von Pachisi oder Ludo, bearbeitet von 
Christiane Voegeli für 2-4 Spieler. 
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Der auf limitierte Auflagen von CoSims spe-
zialisierte Verlag von Ulrich Blennemann 
bringt in Zusammenarbeit mit Lock’ n Load 
Publishing das Cosim White Star Rising 
von Mark H. Walker für 2 Spieler ab 12 Jah-

ren im Spielsystem Nations at War. Eine Vor-
schau und die Möglichkeit zur Vorbestel-
lung gab es für Das Boot in Koproduktion 
mit Compass Games für 1 Spieler ab 16 Jah-
ren, im Original Steel Wolves, von Stephen 
C. Jackson und Brien J. Miller, zum U-Boot 
Krieg in WWII. 

Bei den schönen rot-schwarzen Spielen 
gab es drei Neuheiten: In Findevier von 
Jacques Zeimet suchen 2-6 Spieler ab 5 
Jahren die Tiere, die mit den Waldwichteln 
Verstecken spielen, man sieht immer nur 
die Hälfte der Tiere. Scho K.O. von Andreas 
Kuhnekath und Steffen Mühlhäuser ist trotz 
des verführerischen Namens ein abstraktes 
Legespiel für 2 Spieler ab 8 Jahren, jeder 
versucht mit seiner Farbe die größte Scho-

kotafel zu legen. Auch Sedici von Niek Neu-
wahl für 1 oder 2 Spieler ab 8 Jahren ist ein 
Legespiel, aber eigentlich eher ein Rätsel 
oder eine Denksportaufgabe, zur Kombi-
nation aller 16 möglichen Steine aus einem 
in 8 Dreiecke geteilten Quadrat mit anderer 
Färbung für die Dreiecke in allen möglichen 
Kombinationen. 

In Kooperation mit Fantasy Flight Games 
produziert Stratelibri Olympus von Andrea 
Chiarvesio und Luca Iennaco, ein Spiel um 

die antiken Stadtstädte Griechenlands. 3-5 
Spieler ab 12 Jahren bauen ihren Staat aus 
und verehren die diversen Götter um die 
Oberhand am Peloponnes zu gewinnen.

Der neue amerikanische Verlag spezialisiert 
sich derzeit auf Neuausgaben bekannter 
und guter Spiele, in Essen wurden die ers-
ten drei Spiele des Programms gezeigt:
Code 777 von Robert Abbott und Alex Ran-
dolph für 2-5 Spieler ab 12 Jahren ist ein 
Deduktionsspiel, man muss die eigenen Zif-
fernkombinationen durch Fragen erraten. 
Nur bei Stronghold und Boardgamegeek ist 
Randolph als Autor mit angegeben, andere 
Quellen nennen nur Robert Abbott. Survi-
ve: Escape from Atlantis ist die Neuaufla-
ge des auf Deutsch bei Schmidt als Atlantis 

erschienenen Spiels um den Untergang von 
Atlantis von Julian Courtland-Smith, dazu 
gab es gleich die Erweiterung Survive: Gi-
ant Squid. Die dritte Neuauflage, Confusi-
on: Espionage and Deception in the Cold 
War, stammt ebenfalls von Robert Abbott, 
2 Spieler ab 12 Jahren erstellen jeweils die 
Startaufstellung des Gegners und sieht die 
Informationen zu den gegnerischen Stei-
nen. Ein Zug wird angekündigt und vom 
Gegner bestätigt oder der Stein bleibt ste-
hen.

Noch ein neuer Verlag mit einem elektronik-
freien Computer-Brettspiel, so zumindest 
die Schlagzeile, i9n von Dieter Strothmann 
für 2-5 Spieler ab 10 Jahren ist ein Spiel um 

Ölquellen, nach denen man tatsächlich 
durch mehrere Lochplatten hindurch bohrt, 
reicht man bis ganz nach unten, hat man 
eine Ölquelle erschlossen

Zur Fernsehserie Haus Anubis gibt es neu 
Haus Anubis Das Lebenselixier für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren, auf dem dreidimensi-

onalen Spielbrett sammeln die Spieler die 
Zutaten für das Lebenselixier.
Vertrieb Jumbo Spiele

Tony Boydell hatte Totemo mitgebracht, 
2-4 Spieler ab 6 Jahren bauen mit bunten 
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Blöcken ihre Totems, die Blöcke müssen 
nach Farbe platziert werden und die Berüh-
rung kann in allen drei Dimensionen pas-
send erfolgen, je mehr Berührungen, desto 
mehr Punkte.

Der Verlag produziert chinesische Varianten 
deutscher Brettspiele, wie Funkenschlag 
oder Siedler von Catan und fungiert unter 

anderem als Vertrieb für:
FunBox365 
Genie Games
Go Youth
Han Dynasty
Jog Studio 
TwoPlus

Unter dem von NG International übernom-
menen Firmenlogo Tenkigames erscheint 
Dakota von Piero Cioni. 3-5 Spieler ab 10 
Jahren kontrollieren eine Gruppe von Sied-

lern oder einen Stamm Ureinwohner, alle 
kooperieren und konkurrieren mit anderen 
Spielern um den Status der eigenen Gruppe 
zu heben.

Hans van Tol hat als Neuheit Antwerpen 
mitgebracht, eine neue Anwendung des 
aus Rotterdam bekannten Spielprinzips 

im Rahmen der Serie Ports of Europe, 2-4 
Spieler ab 8 Jahren kontrollieren eine Flotte, 
transportieren Rohstoffe und verarbeiten 
sie in Häfen zu Fertigprodukten. In Antwer-
pen ist die Reihenfolge der Aktionen im 
Zug wählbar. Auch Rotterdam wurde mit 
der Gestaltung der Serie Ports of Europe 
neu aufgelegt. Für 2011 schon angekündigt 
wurde Fortuna, ein Aufbauspiel im Alten 
Rom. Noch im Programm sind holländische 
Ausgaben von Die Speicherstadt, Imperial 
2030 und Loch Ness.

Minotaurus ist wieder da, im Sammel- und 
Wurfspiel von Michael Sohre für 3-5 Spieler 
ab 8 Jahren sammelt man zuerst Paare von 
Hörnern, Paare gleicher Werte sind sicher 
und werden am Ende gewertet, ungesi-

cherte Horn-Teile kann man durch Ringwurf 
über die Hörner der Skulptur bekommen.

Thinkfund.net ist ein koreanischer 
Spielevertrieb, der zum Beispiel mit 

Gemblo Koproduktionen macht, siehe dort. 
Eine Eigenproduktion ist Pentomiro, ein 
Denkspiel mit Pentominos, für 1 Spieler ab 
6 Jahren.

Ein unauffälliger Stand in Halle 4 ganz hin-
ten, mit netten Kinderspielen und einem 
freundlichen Logo, neu im Programm ist 
Das Regenbogenspiel und dazu Spass 

hoch 4, eine x-in-einer-Reihe Variante auf 
16 Säulen. 

Am Stand von Martin Wallace findet sich 
London, quasi das thematische Nachfolge-
spiel zu Great Fire of London, 2-4 Spieler ab 
10 Jahren bauen aus der Asche des Feuers 

eine neue Stadt auf  und entscheiden im-
mer wieder zwischen Geschäft und Palast, 
Armutsbekämpfung und Beschäftigung im 
Zeitraum von mehr als 250 Jahren von 1666 
bis heute. Age of Industry, die Bearbeitung 
von Brass, ist schon im Sommer erschienen.

Die deutschsprachige Ausgabe von Cad-
wallon: The City of Thieves von Laurent 
Pouchain und Pascal Bernard für 2-4 Spieler 
ab 12 Jahren heißt Cadwallon: Stadt der 
Diebe. Das Spiel ist eine Gemeinschaftspro-
duktion von FFG, Hazgaard und Truant un-
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ter der Lizenz von Dust Games. Die Spieler 
gehören zu einer Fraktion der Diebesgilde 
und sollen die Händler der Stadt berauben.

Zu The Club aus 2008 gab es die erste Er-
weiterung The Club: DJ Set von Jussi Autio 
für 2-4 Spieler ab 15 Jahren, es gab sie zu-
sammen mit einer zweiten Auflage von The 

Club. Die Erweiterung enthält auch ein ei-
genständiges Spiel namens King & Queen 
of Clubs unter Verwendung des Materials 
aus The Club. M.U.L.E und Sampo existie-
ren derzeit nur als Prototypen.

Nach Zombies!! mit Thema Menschen müs-
sen den Zombies entkommen geht es nun 
in Zombie Survival von Todd und Kerry 
Breitenstein für 1-4 Spieler ab 13 Jahren da-
rum, den Angriff der Zombies nur zu über-
leben, sie wählen ihre Ausrüstung und Vor-

räte um den Angriff zu überleben. Wer am 
besten vorbereitet ist, wird überleben.

Der Vertrieb von GMT und anderen auf 
Cosims spezialisierten Verlagen wie Decisi-
on Games zeigte wieder die ganze Palette 
seiner Produkte, verlegt aber auch eigene 
Spiele, geplant ist die deutschsprachige 
Ausgabe von Twilight Struggle, Gleichge-
wicht des Schreckens, von Ananda Gupta 
und Jason Mathews für 2 Spieler ab 13 Jah-

ren, eine Simulation des Kalten Kriegs von 
1945 - 1989.

In Kombination von Vertrieb und Verlag 
erscheinen heuer zum 2009 erschienenen 
Abenteuer-Spielbuch John Sinclair ein neu-
er Band John Sinclair Der Erbe des Temp-
lers von Markus Plötz für 2 oder mehr Spie-
ler ab 14 Jahren und dazu das John Sinclair 
Der Erbe des Templers Kartendeck. Neu 
ist Markus Heitz‘ Justifiers Das Abenteu-
erspiel als Buch und Kartendeck, beides 

von Markus Heitz und Markus Plötz für 2 
oder mehr Spieler ab 14 Jahren, schon 1988 
bei Star Childe Publications als Justifiers er-
schienen. Protagonisten sind antropomor-
phe Tiere, die für Megakonzerne fremde 
Welten kolonisieren. 
Toledo 1085 von Javier Jesús Dominguez 
Cruz entstand in Kooperation mit Edge En-
tertainment, 2-4 Spieler ab 12 Jahren sollen 
Toledo nach der Eroberung durch Alfons VI 
in eine blühende Symbiose der Kulturen 
dreier Religionen – Christentum, Judentum 
und Islam verwandeln und dazu Wissen-

schaft, Kultur und Handel nutzen.

Aus Holland kommt neu Vidi, ein Würfel- 
und Wortspiel für 2-6 Spieler ab 10 Jahren, 
man bildet Wortkombinationen aus zwei 
durch Würfel vorgegebene Hauptwörter. 
Mord im Mondschein ist ein Such-den-
Täter-Spiel auf der Basis von Mastermind, es 

geht für 2 oder mehr Spieler ab 8 Jahren um 
die üblichen 4 W – wer, wo, warum, womit!

Der kanadische Verlag hat einige amerikani-
sche Ausgaben europäischer Spiele im Pro-
gramm, so zum Beispiel Bargain Hunter 
von Uwe Rosenberg, als Schnäppchenjagd 
bei Queen Games erschienen, 3-4 Spieler ab 
10 Jahren sammeln vorher festgelegte Kar-
ten in einem Stichspiel. Ebenfalls neu auf-
gelegt wird Baumeister/Master Builder 
von Wolfgang Kramer und Hartmut Witt für 
2-4 Spieler ab 10 Jahren, mit neuer Grafik 
und Liberté von Martin Wallace. Zu Days 
of Steam, ursprünglich bei Stratamax er-
schienen, kommt die Erweiterung Days of 
Steam Locomotives mit 28 Schienen-Kar-

ten und vier Ausbau-Lokomotiven-Karten.
Bugs von Keith Meyers ist eine Eigenpro-
duktion, die 3-6 Spieler ab 10 Jahren ver-
suchen, den Insektenschwarm aus ihrem 
Besitz zu vertreiben, dazu muss man seine 
Karten loswerden. Crows von Tyler Sigman 
thematisiert die Vorliebe von Krähen für 
glitzernde Gegenstände, 2-4 Spieler ab 10 
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Jahren versuchen so viele Krähen wie mög-
lich anzulocken. Two by Two von Rob Bartel 
ist ein Sammelspiel, 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
bewegen ihr Boot und sammeln Tierpaa-
re für die eigene Arche, bevor das Wasser 
steigt.

Eine Schachvariante namens Das Große 
Schach besteht aus einem Schachbrett 
mit 10x10 Feldern und 60 Figuren, die neu 

hinzugekommenen Figuren heißen Ein-
horn, Adler, Minister, Kardinal, Hammer und 
Pfeil, damit verändert sich naturgemäß die 
Grundaufstellung.

Beim Verlag mit dem Spielspass schon im 
Namen gibt es zwei Neuheiten: Party-
Alarm von Melanie und Tobias Eiger ist ein 

Partyspiel für 4 oder mehr Spieler, es  wer-
den Aufgaben in zwei Teams gelöst und 
damit Stimmung gemacht. Geschlechter 
Kampf 2 von Gerd Schlechter ist die zweite 

Runde im ewigen Hin und Her, wieder sol-
len 2 oder mehr Spieler ab 16 Jahren Auf-
gaben lösen und richtige Einschätzungen 
abgeben.

Wie immer hat Kris Gould auch heuer ein in-
teressantes Thema mitgebracht, Last Call: 

The Bartender Game. 2-5 Spieler ab 8 Jah-
ren bekommen keine Drinks bis die Barkee-
per die richtigen Flaschen in der Hand ha-
ben, die Flaschen werden weitergegeben 
bis jemand eine Bestellung erfüllen kann 
– aber wenn es zu viele Flaschen sind, wird 
der Drink verwässert.

Eines der Highlights der Spiel ’10 war wohl 
das in Zusammenarbeit mit Hutter produ-

zierte Vinhos von Vital Lacerda. 2-4 Spieler 
ab 12 Jahren sollen als Weinproduzenten 
in Portugal ihre Weinsorte vermarkten, in 
sechs Jahren muss man das Weingut aus-
bauen, Wein produzieren und vermarkten, 
Experten engagieren, Zinsen und Löhne 
zahlen, kurz sein Gut erfolgreich bewirt-
schaften.

Inca Empire von Alan D. Ernstein ist ein 
etwas überarbeitete Neuauflage seines Ta-
huantinsuyu aus 2004, die 3-4 Spieler ab 12 

Jahren verkörpern Regionalanführer, die ihr 
Prestige in den Augen des obersten Inca er-
höhen wollen. Dazu verbessern und erwei-
tern sie das Reich. Rattus Pied Piper von 
Åse und Henrik Berg ist eine Erweiterung 
zu Rattus, 12 neue Persönlichkeiten helfen 
den 2-4 Spielern ab 10 Jahren die Pest in 
den Griff zu bekommen. In Galapagos von 
Åse und Henrik Berg sind 2-5 Spieler ab 12 
Jahren Biologen auf Darwins Spuren und 
wollen seltene Arten entdecken und Aus-
stellungen veranstalten.
Khan siehe Huch & friends

Norenberc siehe Nürnberg, Huch & friends
Heuer nur mit einem Informationsstand in 
Essen vertreten, zeigt Winning Moves wie 
immer jede Menge Neuerscheinungen bei 
den Top Trumps Spielen, stellvertretend sei 
Top Trumps Hundewelpen genannt. Neu 
im Programm ist das schon 2009 in Essen 
vom holländischen Verlag gleichen Namens 
gezeigte nmbrs! von Korneel Joppe, man 
legt Zahlenkarten gültig ab. Plateau X von 
Hendrik Simon ist ein Setzspiel für 2-4 Spie-
ler ab 10 Jahren , man soll die eigene Figur 
möglichst hoch bringen, dabei verändern 
sich die Wege und das Spielbrett, Felder 
dürfen abgedeckt werden, die Figur kann 
nur um ein Höhenniveau höher oder tiefer 
steigen und nicht zu einer anderen Figur auf 
dasselbe Plateau. Wobble von Ad Bruyn-
zeel ist ein Geschicklichkeitsspiel, man muss 
den Ball in Reihenfolge der zuvor gesetzten 
Steine in die entsprechenden farbigen Lö-

cher in den Brettecken befördern.
Nexos ist eine Koproduktion mit Lud Edi-
tions, siehe dort.
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John Bohrer brachte wieder ein Essen-Set 
von limitierten Spielen mit, diesmal enthielt 
das Package sechs Spiele bzw. Erweiterun-
gen und war wie üblich schon vor Beginn 
der Messe ausverkauft, daher seien hier die 
Titel nur kurz genannt. Age of Steam Po-
land als Erweiterung zu Age of Steam, Bal-
timore & Ohio: Maine Lumber Expansion 
von Eddie Robbins, Preußische Ostbahn 

Oldenburg Expansion von Harry Wu, 
SNCF von David V.H. Peters, Texas & Pacific 
von Harry Wu und West Riding Revisited 
von Han Heidema.

War of Edađh von Ash und Nigel Pyne er-
schien ursprünglich bei WarriorElite und 

kommt nun bei World of Twilights, dem 
italienischen Verlag, 1-4 Spieler ab 7 Jahren, 
ein Fantasy-Kartenspiel mit unendlichen 
Möglichkeiten von Kampf über Verfolgung 
zu Verhandlung, mit leicht anpassbaren 
modularen Regeln.

Neben einem Dart und einem Fingerbillard 
präsentiert die Firma auch ein Yago Pool 
Kartenspiel für 2-4 Spieler ab 6 Jahren, 
Spielkarten haben rote Spielpunkte und 
Durchblickpunkte. Man würfelt für Karten 
und tauscht mit Mitspielern, übereinander 

gelegte Spielkarten ergeben Reihen, mit 
denen man Spielchips gewinnt, die wiede-
rum in Reihen platziert werden.

Zum ersten Mal in Essen war auch dieser 
Verlag aus China, der einige seiner Spiele 
mitgebracht hatte: Sanguosha für 2-10 
Spieler ab 15 Jahren ist ein traditionelles 

chinesisches Spiel mit Ähnlichkeiten zu 
Bang!, Fu Shen für 3-4 Spieler ab 10 Jahren  
ist ein Erzählspiel auf der Basis chinesischer 
Geschichte, weitere Titel sind Za Dan für 5-8 
Spieler ab 8 Jahren und Soccer Box für 2-4 
Spieler ab 12 Jahren. Geplant sind chinesi-
sche Ausgaben zum Beispiel von Tikal und 
auch Kaiten Sushi von Daniele P. Correale, 
2-4 Spieler ab 8 Jahren nehmen hölzerne 
Sushi mit Essstäbchen vom Brett.

Der Verlag mit dem „y“ im Spieletitel als 
Markenzeichen bringt ein neues Spiel und 
eine Neuauflage. Neu ist Mylady und die 
Musketiere von Francois Combe und Gilles 

Lehman, 1-5 Spieler ab 12 Jahren verkör-
pern die Charaktere der bekannten Hand-
lung um Milady Winter und die drei Muske-
tiere im Kampf um das Kollier der Königin. 
Die Neuauflage ist Industry von Michael 
Schacht, sein Wirtschaftsspiel Industrie für 
3-4 Spieler ab 10 Jahren, ursprünglich bei 
Queen Games erschienen, führt die Indus-
trieimperien der Spieler durch 5 Epochen, 
Fabriken und Technologien sollen mög-
lichst clever versteigert werden.

Auch bei Z-Man Games gibt es eine bunte 
Mischung aus englischsprachigen Ausga-
ben europäischer Spiele und Eigenpro-
duktionen. Aus früheren Jahren stammen 
Bottle Imp von Günter Cornett, die Neuauf-
lage von Flaschengeist für 3-4 Spieler ab 10 
Jahren, und Cities, die gleichnamige Neu-
auflage des Spiels von Martyn F. bei Emma 
Games für 1-4 Spieler ab 8 Jahren.
Cleopatra’s Caboose von Steve Zamborsky 
ist ein im alten Ägypten angesiedeltes 
Eisenbahnspiel, 3-5 Spieler ab 10 Jahren 
bieten um einen Spieleautor ihrer Wahl 
was die Zugreihenfolge und eine Spezialei-
genschaft bestimmt. Ansonsten baut man 
Schienen, transportiert Obst, und verbes-
sert Städte und baut Pyramiden. Malta von 
Tim Mierzejewski für 2-6 Spieler ab 8 Jahren 

besteht aus einem modularen Brett, auf 
dem Felder bewegt, gedreht und zum Ver-
schwinden gebracht werden, man rivalisiert 
um eine gute Position am Brett und eine 
starke Kartenhand. The King Commands 
von Magnus Esko spielt in der Zeit nach 
König Arthurs Tod, 2-6 Spieler ab 10 Jahren 
sind die letzten Ritter der Tafelrunde und 
kämpfen um das verbliebene Gold, doch 
müssen sie auch Geschichten erzählen kön-
nen um zu gewinnen.
Neu bei den Kartenspielen sind unter ande-
rem Burrows von Jeb Havens, die Spieler 
bauen im Legespiel für 2-5 Spieler ab 6 Jah-
ren Gänge für Erdhörnchen. Queen’s Ran-
som von Kevin L. Jones für 2-5 Spieler ab 10 
Jahren und Tien Zi Que von Ta-Te Wu wur-
den schon im Frühjahr angekündigt und in 
Essen gezeigt.

Winsome Games

World of 
Twilights

Yago Pool

Ystari

Yoka Games

Z-Man Games
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Merchants & Marauders von Christian 
Marcussen und Kasper Aagard schickt 2-4 
Spieler ab 13 Jahren als Piraten oder Kauf-

leute in die Karibik, ein einzigartiges Han-
delssystem wird mit einem thematischen 
Kampfsystem kombiniert. 
De Vulgari Eloquentia siehe Lookout Games
Middle Ages siehe Die Händler, Eggert-
spiele
The Mines of Zavandor siehe Lookout 
Games
Inca Empire siehe White Goblin Games
Luna siehe Hall Games
Kings & Things siehe Pegasus
Rattus Pied Piper siehe White Goblin Games

Im Kartenspiel Fifty Fifty von Reiner Knizia 
sollen 3-5 Spieler ab 9 Jahren lachende und 
grimmige Gesichtshälften komplettieren, 
überzählige Hälften zählen Minuspunkte. 
Flinke Stinker von Inon Kohn ist ein Wett-
lauf mit Merkkomponente für 2-5 Spieler ab 

6 Jahren, man muss den Puma vermeiden 
und andere Hindernisse umgehen, über-
holte Stinktiere müssen zurück, so wie Saf-
ranito wurde es schon in Nürnberg vorge-
stellt. Geistesblitz von Jacques Zeimet ist 
ein Reaktionsspiel, 2-8 Spieler ab 8 Jahren 
müssen schnellstmöglich die richtige Figur 
in der richtigen Farbe erwischen. Husch 
Husch Kleine Hexe von Heinz Meister er-
lebt eine Neuauflage, 2-6 Spieler ab 3 Jah-
ren sollen Hexen ins Ziel bringen, die Hexen 
stecken unter den Hüten und man muss 
die zum Würfelwurf passende Hexe finden. 
Mille Grazie von Dirk Hillebrecht ist ein Po-
sitionsspiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, einer 

ist jeweils Edelmann, die anderen Räuber, 
die den von Stadt zu Stadt ziehenden Edel-
mann ausbeuten wollen. Mord im Arosa 
von Alessandro Zucchini ist ein 3D-Krimi-

spiel für 2-6 Spieler ab 10 Jahren, bei dem 
Spielsteine als Opfer und Spuren eingewor-
fen und nach Gehör aufgespürt werden sol-
len. Pig 10 von Ayelet Pnueli lässt 2-8 Spie-
ler ab 6 Jahren Karten auf Stapel spielen, für 
Erreichen der Gesamtsumme 10 bekommt 
man den Stapel, wird 10 aber überschritten, 
bekommt den Stapel der Nachbar. Safrani-
to von Marco Teubner für 2-4 Spieler ab 10 
Jahren ist ein Biet- und Aktionsspiel um Ge-
würze, Gebote der Mitspieler müssen über-
boten oder weggeschnippt werden. 
Fifty Fifty als Yin Yang bei Fred Distributions

Silenzio von Thomas Baier und Sven 
Keuchler für 2-6 Spieler ab 5 Jahren ist im 

Gegensatz zum Namen gar kein leises Spiel, 
es geht um passende Geräusche in ver-
schiedenen Spielvarianten.

Hier nun noch die Neuheiten jener Verlage, 
die in Essen nicht mit einem Stand vertreten 
waren:

Als Prototyp ist Sturm Europa! angekün-
digt, ein Cosim von Michael W. Tan mit 
dem Thema WWII in Europa, die Einheiten 
verbergen Art und Stärke bis zum Zeit-

punkt des Kampfeinsatzes. Außerdem ist 
vom Verlag als erstes Spiel der Reihe Fight 
for Colours noch Bloody Crossroads: 
Gettysburg Day 1 angekündigt, auf Basis 
des Spielsystems aus Conflict of Heroes. In 
Essen war Academy Games am Stand von 
ElfinWorks für die englischen und am Stand 
von Phalanx für die deutschen Ausgaben 
vertreten.

Der amerikanische Verlag stellt Innovati-
on von Carl Chudyk vor, 2-4 Spieler ab 12 

Jahren bauen eine Zivilisation auf Basis ver-
schiedener Technologien und Erfindungen 
von der Steinzeit bis zur Moderne auf – alle 
diese Erfindungen werden durch Karten 
dargestellt. Um zu gewinnen muss man Er-
rungenschaften werten, die man aus Punk-
ten oder Erfüllen gewisser Kriterien erzielt.

Jack Hanauer hatte heuer keinen Stand in 
Essen, sondern war mit seinen beiden Neu-
heiten ambulant unterwegs und hat uns je 

Zoch
Zockato

Academy 
Games

Asmadi 
Games

Bala Ra
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ein Exemplar davon überlassen. Kukundu 
erinnert optisch an sein erstes Spiel Bala-Ra, 
2-4 Spieler ab 8 Jahren sollen auf der Juwe-
leninsel Kukundu die meisten Schätze sam-
meln und zum Herrscher der Insel gekrönt 
werden. Agent Makarov ist ebenfalls für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren gedacht, und es geht 
um eine Verschwörung, den König zu töten, 
und jeder Spieler soll es als Erster schaffen, 
das Attentat zu verhindern.

Lonny Orgler war ambulant unterwegs und 
hatte sein neues Spiel aus der 18xx Familie 
mitgebracht, 1880 China für bis zu 7 Spie-
ler.

Mad Zeppelin, lizensiert an Alderac bzw. 
Fantasy Flight, stammt von Olivier Pauwels, 
2-6 Spieler ab 10 Jahren sind Crewmitglie-
der auf einem imperialen Zeppelin, brin-
gen die Ressourcen aus dem Kolonien zum 

Kaiser und verteidigen die Nostria gegen 
die Verräter an Bord. The Island von Bruno 
Bacelli und Marco Pelan ist ein Kartenspiel 
für 3-5 Spieler ab 10 Jahren, das Inselreich 
braucht einen König und die Spieler führen 
ihr Haus in den Kampf um die Macht auf der 
Insel.
Dust Tactics siehe Fantasy Flight Games.

Beim spanischen Verlag kommt Rockband 
Manager von Antoine Bauza für 3-6 Spieler 
ab 10 Jahren, die Spieler managen die Band, 
müssen Musiker anheuern, ihnen Verträge 
verschaffen und Alben produzieren. Civili-
zation erscheint als Koproduktion mit FFG, 
ebenso SmileyFace als Koproduktion mit 
FFG und Arclight.
Toledo 1085 siehe Ulisses Spiele.

Mit Don Q. und die Vermessung von La 
Mancha von Heinrich Glumpler wird die Se-
rie der Spiele zu Don Quichote fortgesetzt, 2 
Spieler ab 8 Jahren vermessen La Mancha, 
sie haben vorerst nur Teilinformationen 
über die Felder des Plans und müssen diese 

nach und nach preisgeben, auch entschei-
det man sich erst im Verlauf des Spiels für 
eine Farbe. Im Laufe des Jahres 2010 noch 
bei Perlhuhn erschienen und sind: Der Göt-
tinger Ploppfrosch für 2 oder mehr Spieler 
ab 5 Jahren von Reinhold Wittig, man bläst 
Luft in den Frosch, bis er ploppt, und hofft, 
dass er das beim nächsten Spieler tut! Om-
batu von Reinhold Wittig ist für 3,4 oder 6 
Spieler ab 8 Jahren gedacht und ist die takti-
sche Variante zu sechst von Omba auf einer 
Fläche von 5x5 statt 3x3 versucht man die 
Mitspieler zu blockieren. Vier, ebenfalls von 
Reinhold Wittig und für 4 Spieler ab 6 Jah-
ren, verlangt das Finden und Formen von 
Linien oder Quadraten, anfangs mit Würfel, 
später allein über Strategie.

In Koproduktion mit Eggertspiele und Z-
Man Games erscheint Die Händler von 
Wolfgang Kramer und Richard Ulrich, siehe 
Eggertspiele. 

Manchmal stolpert man über Spiele in an-
deren Berichten, und diese Spiele faszinie-
ren, und dann muss man darüber erzählen, 
so auch über Wok Star, das sein Debüt bei 

Origins 2010 gab. Tim Fowley lässt 1-4 Spie-
ler ab 8 Jahren ein Chinarestaurant führen 
und muss nicht das meiste Geld, sondern 
eine gewisse Menge Gewinn machen, um 
zu gewinnen. Besonders faszinierend am 
Spiel ist das wunderschöne und liebevoll 
gestaltete Material.

In Zusammenarbeit mit Ghenos produziert 
der spanische Verlag Sportspiele, heuer un-

ter anderem Formula 1 oder NBA-All Star, 
siehe unter Ghenos Games.

Sonst immer mit am Stand von jklm vertre-
ten, war Shaun Derrick heuer nicht in Essen, 
aber er hat sein Angebot an Fußfallballsi-
mulationen um zwei Titel erweitert. Zu The 
World Cup Game gibt es Expansion 6 zur 
Weltmeisterschaft 2010 mit 20 neuen Kar-
ten. Neu ist auch noch eine Kartenvariante, 

Double-O Games

Edge 
Entertainment

Edition 
Perlhuhn

Filosofia

Gabob 
Games

Games for 
Table Races

Games for 
the World

Dust Games
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The World Cup Card Game 2010 für 2-8 
Spieler ab 10 Jahren, man kann die gesam-
te Weltmeisterschaft in rund 75 Minuten 
nachspielen.

Constantinopolis, erschienen als Kopro-
duktion von Edge Entertainment, Fantasy 

Flight, Homoludens, Stratelibri und Heidel-
berger, siehe Heidelberger 

Der Verlag der schönen eleganten Spiele 
aus Holz war nicht mit einem Stand vertre-
ten, es gibt aber trotzdem Neuheiten: str8ts 
basiert auf dem im Vorjahr in Essen gezeig-

ten pen&paper-Spiel und ist eine Sudoku-
Variante, man kann entweder ein normales 
Sudoku spielen oder eine str8ts-Aufgabe 
lösen, in der einige Zahlen und schwarze 
Blöcke schon vorgegeben sind.

Neu im Sortiment von Hutter Trade sind die 
absolut ungewöhnlichen und wunderschö-

nen Puzzles aus Irland, die vor allem durch 
die keltischen Motive und architektonische 
Motive beeindrucken.

Wie immer, möchte man fast sagen, gibt es 
schöne und gelungene Neuheiten bei Se-

lecta, Grimaffen von Reiner Knizia für 2-6 
Spieler ab 5 Jahren ist ein Mimik- und Ges-
tikspiel mit Merkkomponente, die einzel-
nen Aktionen müssen in der richtigen Rei-
henfolge ausgeführt werden. Kunterbunte 
Autorelli von designdirect für 1-4 Spieler 
ab 2½ Jahren bietet zwei Spielmöglich-
keiten für ein Autorennen als Würfelspiel 
entweder kooperativ oder mit Bestimmen 
eines Siegers. 

Der seit 2009 aktive Verlag hat Homestea-
ders von Alex Rockwell fertig, 2-4 Spieler ab 
13 Jahren siedeln im Versteigerungs- und 
Ressourcen-Managementspiel im Wilden 
Westen.  

Als unerwarteten Besuch an unserem Stand 
durften wir uns über Rory O’Connor freuen, 
der uns ein Exemplar seiner so genannten 
Rory’s Story Cubes vorbeibrachte – eine 

kleine Schachtel mit 9 Würfeln, die alle auf 
jeder Fläche individuelle Symbole zeigen, 
es gibt also 54 verschiedene – man würfelt 
und erzählt unter Verwendung der Symbole 
eine Geschichte, die Symbole dürfen inter-
pretiert werden. Das Spiel wurde 2010 von 
Gamewright ins Programm übernommen.

Britannien wurde von den Römern erobert, 
die Administratoren von Armorica wollen 
ihr Prestige durch Anlocken reicher römi-
scher Immigranten erhöhen. Armorica von 

Eric B. Vogel für 2-4 Spieler ab 12 Jahren ist 
das dritte Spiel der Celtic Nations Series im 
Verlag

Damit verabschieden wir uns wieder aus Es-
sen und freuen uns jetzt schon auf die Spiel 
2011, den Trubel in den Hallen, die neuen 
Spiele, die Kuriositäten, die Goodies und vor 
allem natürlich die Spiele.  

Homo 
Ludens

Intellego 
Holzspiele

Purrfect 
Puzzles

Selecta

Tasty Minstrel 
Games
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Creativity Hub
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Autoren und ihre Spiele ESSEN 2010
Aagard Kaspar
Merchants & Marauders, 
Z-Man Games

Abbott Robert
Code 777, Stronghold Games
Confusion, Stronghold Games

Aczél Zoltán
Captain Cool, GémKlub/
Heidelberger

Adlung Karsten
Quirrly ABC, Adlungspiele

Albertarelli Spartaco
Coyote, Oliphante
Micro Mutants Invasion, 
Heidelberger / Nexus / FFG

Allen George
Flaggo, Flaggo

Alspach Ted
AoS Amazon Rainforest & 
Sahara Desert, Bezier
AoS Atlantis & Trisland, Bezier
AoS California Gold Rush & 
Underground, Bezier
Aos Really Friendly Sharing, 
Bezier
AoS Sharing, Bezier
Perpetual-Motion Machine, 
Bezier

Amdin Ari
Formula 1, Ghenos

Andrés Néstor Romeral 
Buffalos, nestorgames
Nestortiles, nestorgames
Omega, nestorgames
Pentactic, nestorgames
Top Speed, nestorgames
Way of the Dragon, 
nestorgames

Andruszkiewicz Jaroslaw
Teutons, Phalanx Polska

Angiolino Andrea
Isla Dorada

Arévalo Óscar
Total Rumble, GenX 

Àrvai Péter
BiSikle, Cepia

Àrvai Péter
Captain Cool, GémKlub/
Heidelberger

Autio Jussi
The Club DJ Set, Tuonela

Averara Davide
Irondie, Bluestar

Bacelli Bruno
The Island, Dust Games

Bachmann Hanna
Das große ABC Spiel Duden, 
Haba

Baier Thomas
Silenzio, Zockato

Bartel Haru
Meine ersten Spiele Gitti: 
Giraffe, Haba
Meine ersten Spiele Matrose 
ahoi!, Haba

Bartel Rob
Two by Two, Valley Games

Bartholomä Tibor
aufRUHR, Ruhrstadt-Netzwerk

Basler Christine
Ball der Prinzessin, Haba
Easy Play for Kids Kugelhund, 
Schmidt Spiele

Bauer Christian
1655 Habemus Papam, DDD 
Verlag

Bäumler Werner
Fang den Mufti, Laurin’s 
Spielewerkstatt
Knobelspiele, Laurin’s 
Spielewerkstatt

Bauza Antoine
Le Donjon de Naheulbeuk, 
Repos
Rockband Manager, Edge 
Entertainment
Monster unterm Bett, 
Heidelberger
Pony Express, Heidelberger
Takenoko, Editions du 
Matagot

Beese Markus
Tastomino, Beleduc

Behre Christoph
SOS Wildwasser, Haba

Behrens Fritz
Barbolzbande Würfelspiel

Bellinger Jeffrey N.
Killerkarnickel Weiße & 
Stählerne Erweiterung, 
Pegasus

Benedetti Gregory
Benedettis 7er, Rombol
Benedettis Käfig, Rombol

Benge Donald
Camelquest, Numbskull 
Games

Berardi Francesco
Tick Tack Bumm Das 
Kartenspiel, Piatnik

Berg Åse
Galapagos, White Goblin 
Games
Rattus Pied Piper, White 
Goblin Games

Berg Henrik
Galapagos, White Goblin 
Games
Rattus Pied Piper, White 
Goblin Games

Bernard Pascal 
Cadwallon: Stadt der Diebe

Besançon Guillaume
Cité, Le Joueur
Deluges, Le Joueur

Bettscheider Otmar
Teekessel im Quadrat, Biwo

Bink Charles
Railways of Europe, Eagle 
Games
Age of Steam: Time Traveler
Railways through Time, Eagle 
Games

Binkitani Fred
Charon Inc, Gryphon Games

Blanchot Denis
Dobble, Asmodee

Blondel Cyril
L’Atelier des Chefs, Cocktail 
Games

Blossier Guillaume
Crazy Mix, Hazgaard
Die Abenteurer: Der Tempel 
des Chac, Pegasus
Timeline, Hazgaard

Blum Ulrich
Antigua, Adlungspiele
Grand Cru, Eggertspiele
Grand Cru Heuriger 
und Gemischter Satz, 
Österreichisches Spiele 
Museum

Bochennek Konrad 
Gefährlich ehrlich!, Aktuell-
Spiele-Verlag

Boelinger Christophe
Earth Reborn, Ludically

Bonds Jakob
DungeonQuest, FFG

Bonnessée Régis 
Fabula, Libellud

Borg Richard
Memoir 44: Distaster at 
Dieppe, Days of Wonder

Bos Liesbeth
Kissenschlacht, Amigo

Bösch Holger
Black Stories 6, moses Verlag

Bouguerra Alix-Kis
Ball der Prinzessin, Haba
Easy Play for Kids Kugelhund, 
Schmidt Spiele

Boutteville Joël
Régents, Krok Nik Douil

Bouquin Gwenaël
SmileyFace, FFG

Bouvier Jean-Christophe
Rallyman, Rallyman

Boydell Tony
Totemo, Surprised Stare 
Games

Brain David
Key Market, R & D Games

Brand Inka
Rummelplatz, Eggertspiele

Brand Markus
Rummelplatz, Eggertspiele

Breitenbach Gerd
Topology, nestorgames

Breitenstein Kerry
Zombie Survival, Twilight 
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Creations

Breitenstein Todd
Zombie Survival, Twilight 
Creations

Bridgwater C.G.
Pareto Games 3-in-1, Pareto 
Games

Brown Sean
Railways of the Western U.S., 
Eagle Games
Stoplights, Mr. B / Fred 
Distribution

Browne Craig
Compatibility, Cocktail Games

Bruynzeel Ad
Wobble, Winning Moves

Bücken Hajo
Ratz Fatz Ich und Du, Haba
Ratz Fatz In Bewegung, Haba

Burley Peter
Take it Higher!, Burley Games

Burm Kris
Flixx, Smartgames

Caplanne Jérèmie
Caribbean Sea, Krok Nik Douil

Carballar Servando
Luna Llena Luna de Muerte, 
GenX
Mecanisburgo Expansion II
Target Earth, GenX

Casasola-Merkle Marcel-
André
Tadaaam!, Repos

Cathala Bruno
Ostriches, nestorgames
Sobek, GameWorks
Trollland, Ludocortex

Chapelière Ludovic
L’Aventure est dur, Le Joueur

Chen Helen
aufRUHR, Ruhrstadt-Netzwerk

Chevallier Charles
Intrigo, Hazgaard

Chiarveso Andrea
Olympus, Stratelibri

Chudyk Charles
Innovation, Asmadi Games

Chvala Petra
Verona, Czech Board Games

Chvatil Vlaada
Coup Royal, Czech Games 
Edition
Grenzenlos, Czech Games 
Edition
Space Alert Unendliche 
Weiten, Czech Games Edition

Cioni Piero
Dakota, Tenkigames / NG 
International
Magestorm, NG International

Combe Francois
Mylady und die Musketiere, 
Ystari

Conrad Christwart
Carcassonne: Die Pest, 
spielbox
Khan, Huch / White Goblin

Cornett Günter
Bottle Imp, Z-Man Games
Chinagold, Bambusspiele
Discover India, Queen Games

Correale Daniele P.
Kaiten Sushi, Yoka Games

Courtland-Smith Julian
Suvive: Escape from Atlantis

Cullman Volker
Arme Ritter, Logis / Savas 
Takas

Cywicki Krzysztof
Kingpin: Cartel, Kuznia Gier

Cywicki Rafal
Kingpin: Cartel, Kuznia Gier

d’Orey Gil
Caravelas, MESAboardgames
Caravelas Blackship, 
MESAboardgames
S. Jorge Trophy, 
MESAboardgames

da Silva Maeva
Sandwich, Le Joueur

Daamen Anthony
Era of Inventions, Huch / 
Quined

Daiki Kabayashi 
Mars is ours, B2F Games

Damm Antje
Was ist das?, MeterMorphosen

Dante Andreas
Rotaris, Dante Spiele

Daum Thomas
Die kleinen Zauberlehrlinge, 
Drei Magier

Davenport Jacob
Star Fleet Scramble, 
nestorgames

David Jacques
Memor 44: Breakthrough, 
Days of Wonder

David-Marshall Brian
Eclipse Biss zum Abendrot, 
Kosmos

de Diego Guerrero José 
Carlos
Robosoccer, nestorgames

de Martino Anna
Monkey See, Monkey Do, 
Cranio Creations

de Pedro Friedemann
Duel of the Giants, Pilot 
Games

de Ryke Tim
E5, Sandtimer

Dehio Romuald
aufRUHR, Ruhrstadt-Netzwerk

Denning Richard
The Great Fire of London 1666, 
Prime Games

Derrick Shaun
The World Cup Game 
Expansion 6, Games for the 
World
The World Cup Card Game 
2010, Games for the World

Deschamp Christine
Sandwich, Le Joueur

Detrez Gregory 
Art Express, Le Joueur

Devillers Céline
Killer Party, Cocktail Games

di Giorgio Domenico
Lupus in Tabula, dv Giochi

di Meglio Ugo
The Eagle & The Lion, NG 
International

Dicken Gary
Workshop of the World, 

Ragnar Brothers

DiLorenzo Frank
Hey Waiter!, R & R Games
Masters of Venice Erweiterung, 
R & R Games

Dirscherl Wolfgang
Gib Gummi!, Haba

Domberger Jörg
Spot, Adlungspiele
T-Rex World Flucht vor dem 
T-Rex, Die Spiegelburg

Dominguez Cruz Javier 
Jesús
Toledo 1085, Ulisses Spiele

Dorra Stefan
Linie 1, Goldsieber
Ranking, Hans im Glück
Wizard Extreme, Amigo
Wizard Extreme: Revolution, 
spielbox

Dotor Alexander
Quest Zeit der Helden, 
Pegasus 

Dougherty Robert
Ascension, Gary Games

Dresner Eric
Zaic, nestorgames

Drysdale Mike
Hagoth Builder of Ships, 
Mayday

Dubitsky Stan
Woo-Do, Plaiq

Dujardin Sébastien
Troyes, Pearl Games

Dumas Catherine
Intrigo, Hazgaard

Duthillieux Xavier
Crazy Dancing, Cocktail / 
Hutter

Eastham James
Railways of the World The 
Card Game, Eagle Games

Ebel Martin
Alex & Co, ESG

Eggert Peter
Rummelplatz, Eggertspiele

Ehrhard Dominique
Boomerang, Lui-même
Water Lily, GameWorks
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Eickert Uwe
Angriff! Fall Weiß Polen 1939, 
Phalanx

Eiger Melanie
Party-Alarm, W&L Spielspass

Eiger Tobias
Party-Alarm, W&L Spielspass

Eklund Phil
High Frontier, Sierra Madre 
Games
High Frontier Erweiterung, 
Sierra Madre Games

El Alaoui
Rummelplatz, Eggertspiele

Elliot Mike
Thunderstone, Pegasus
Thunderstone: Doomgate 
Legion
Thunderstone: Wrath of the 
Elements, Alderac

Ellis Steve
Railways of the World The 
Card Game, Eagle Games

Engel Gitte
Bet your Brain Family Editon, 
iToy

Engelberg Mark
Snorkels, nestorgames

Enoksson Harald
2010 Swedish Parliament, 
Mondainai

Epron Alain
Caribbean Sea, Krok Nik Douil

Ernest James
Lords of Vegas, Mayfair

Ernstein Alan D.
Inca Empire, White Goblin 
Games

Escoffier Laurent
Photo Party, Cocktail Games
Pix, GameWorks

Esko Magnus
The King Commands, Z-Man 
Games

Eskridge Don
The Resistance, Indie Board & 
Cards

Etter Matthias
Cuboro 3, Cuboro
Cuboro Kreativ denken, 

Cuboro
cugolino hit, Cuboro

F Martyn
Cities, Z-Man Games
TWRS, Emmagames/Giseh

Faidutti Bruno
Agent Double, Editions du 
Matagot
Isla Dorada, FunForge
Le roi des Nains (The Dwarven 
King), iello
Ostrices, nestorgames
Pony Express, Heidelberger

Fay Florian
Arriala, Ludocom

Feld Stefan
Die Burgen von Burgund, alea 
Spiele
Luna, Hall Games
Na so was, Queen Games

Feldmann Anna
aufRUHR, Ruhrstadt-Netzwerk

Feldkötter Michael
Krawall vorm Stall, 
Ravensburger

Fernandini Alfredo
Perudo, Asmodee

Finn Steve
Biblios / Scripts & Scribes, iello

Fioretti Giancarlo
Constaninopolis, Heidelberger

Fiorillo John
Ascension, Gary Games

Fitzgerald Mike
Mystery Rummy #3, Pegasus

Fowley Tim
Wok Star, Gabob

Fraga Roberto
Digger, Asmodee

Franck David
Pix, GameWorks

Frei Dagmar
Jets, Spieltrieb

Friedel Gerald
aufRUHR, Ruhrstadt-Netzwerk

Fricout Bruno
Le Marche du Samarkand, 
Krok Nik Douil

Friese Friedemann
Famiglia, 2F-Spiele
Friesematenten, Amigo
Funkenschlag Russland/Japan, 
2F-Spiele
Funkenschlag Lagerhaus 1-3, 
2F-Spiele
Fürstenfeld, 2F-Spiele
Rummelplatz, Eggertspiele
Schwarzer Freitag, Kosmos
Stich-Meister, Amigo
Tadaaam!, Repos

Fry Cosmo
Perudo, Asmodee

Fujiwara Kai
Busstop The Boardgame, 
Pigphone
The Truckers: version 1.5, 
Pigphone

Galonska Susanne
Der Wortwal, iq-Spiele
Hasen-Hosen, iq-Spiele
Nuschel doch mal, iq-Spiele
Raus die Maus, iq-Spiele

Garfield Richard
King of Tokyo, iello

Gebrüder Frei
Ri Ra, Queen Games

Genovese Alfredo
Formula 1, Ghenos
NBA All Stars, Ghenos
UEFA Champions League, 
Ghenos

Georges Xavier
Carson City: Ein Neuer Anfang, 
Huch & friends
Troyes, Pearl Games

Gerdts Mac
Navegador, PD-Verlag
Hamburgum: Antverpia, PD-
Verlag

Glumpler Heinrich
Don Q. und die Vermessung 
von La Mancha, Edition 
Perlhuhn
tiptoi Reise durch die 
Jahreszeiten, Ravensburger

Goodenough John
DungeonQuest, FFG
Runebound: Mists of Zanaga, 
FFG
Talisman: Die Frostmark 
Erweiterung, Heidelberger
Talisman: Das Hochland 
Erweiterung, Heidelberger
Talisman: The Sacred Pool 

Expansion, FFG

Gottlieb Raphael
Mobbing, Heidelberger

Gould Kris
Last Call, Wattsalpoag

Gray Justin
Ascension, Gary Games

Grayson Carey
Bridgetown Races, Gryphon 
Games

Green Don
Octi, Heidelberger

Griffioen Sjaak
Florancala, Gerhards

Groppi Stefano
Florenza, Placentia Games

Grosselin William
Tannhäuser: Operation 
Daedalus Expansion, FFG

Guerri Sergio
The Eagle & The Lion, NG 
International

Guierrieri Andrea
Kaboom, dv Giochi

Gumienny Waldek
Teutons, Phalanx Polska

Gupta Ananda
Gleichgewicht des Schreckens

Haas Simon
n-tv Börsenspiel, Huch & 
friends

Haferkamp Kai
Mit Felix durch Deutschland, 
Die Spiegelburg
T-Rex World Kampf der 
Saurier, Die Spiegelburg
tiptoi – Die Englisch-
Detektive, Ravensburger
tiptoi – Magors Lesezauber, 
Ravensburger

Hagenauer Markus
Topology, nestorgames

Halbig Johannes
Ghawar, Mücke Spiele

Hanauer Jack
Kukundu, Bala Ra
Agent Makarov, Bala Ra
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Hanson Peter
Genesis, Gigantoskop

Hanusz  Krzysztof
Kingpin: Cartel, Kuznia Gier

Haslam David
King’s Vineyard, Mayday

Havens Jeb
Burrows, Z-Man Games

Hayashi Hisashi
String Railways, Okazu Brand

Hayden Nate
After Pablo, Blast City Games

Heidema Han
West Riding Revisited, 
Winsome Games

Heilmann Lutz
aufRUHR, Ruhrstadt-Netzwerk

Heilmeier Julia
aufRUHR, Ruhrstadt-Netzwerk

Heitz Markus
Markus Heitz‘ Justifiers Das 
Abenteuerspiel, Ulisses Spiele

Henn Dirk
Alhambra Das Kartenspiel, 
Queen Games
Alhambra Belgien, Queen 
Games
Alhambra Niederlande, Queen 
Games
New York, Queen Games
Showmanager, Queen Games
Wallenstein, Queen Games

Henry Frédérik
Die Abenteurer: Der Tempel 
des Chac

Herrmann Karin
Teekessel im Quadrat, Biwo

Hiese Kirsten
Schätzinsel, Haba

Hill Jason C.
Invasion from Outer Space

Hillebrecht Dirk
Mille Grazie, Zoch

Hillenkamp Jozias
Raindropchess, Raindropchess

Hogg Elliot
Hocus-Pocus

Holzapfel Anja 
Gefährlich ehrlich!, Aktuell-
Spiele-Verlag

Holzgrafe Rick
Railway of The Western U.S., 
Eagle Games

Hopwood Andy
Mijnlieff, Prime Games

Horn Fred
Knotz! Europäische 
Spieleclubs

Hostettler Urs
Anno Domini Im Osten, 
Abacusspiele
Neue Welten, Abacusspiele

Hunt Walter H.
New England Rails, Rio Grande 
Games

Hutton Mike
Railways on the Isle of Wight, 
jklm Games

Ibañez Diego
La Diose Suegra, nestorgames

Iennaco Luca
Olympus, Stratelibri

Ikeda Aasutaka
Jäger der Nacht, Kosmos

Isensee Florian
Geschenke für den Radscha

Jackson Stephen C.
Das Boot/Steel Wolves, 
Spielworxx/Compass Games

Jahnke Jens
Expedition Sumatra

Jensen Chad
Dominant Species, GMZ

Joint Cédric
O’penzedoR, Pavillon Noir
Ordalie, Pavillon Noir

Jones Kevin L.
Queen’s Ransom, Z-Man 
Games

Joppe Korneel
nmbrs!, Winning Moves

Kałuża Adam
K2, rebel.pl

Kanai Seiji
Mai-Star, Kanai Factory

RRR, One Draw

Kansil Joli Quentin
What’s my Word, Gryphon 
Games

Karkula Sally
Descent: Schrecken des 
Blutmeers, FFG

Kawakami Ryo
Cat & Chocolate, Qvinta 
Essentia

Kawasaki Susumo
R-Eco Recycle, Kawasaki 
Factory

Kazula Tzafir
Fauna Logic, Huch & friends

Keith Brent
Tomb of Iuchiban, Alderac

Kellet Nick
Gift Trap minis, Heidelberger

Kendall Phil
Workshop of the World, 
Ragnar Brothers

Kendall Steve
Workshop of the World, 
Ragnar Brothers

Keuchler Sven
Silenzio, Zockato

Keyaerts Philippe
Small World Keine Panik, Days 
of Wonder, Days of Wonder
Small World Die Insel des 
Geisterbeschwörers, Days of 
Wonder
Small World Fabeln und 
Legenden, Days of Wonder

Kharkhar Sandeep
King’s Vineyard, Mayday

Kibler Brian
Ascension, Gary Games

Kiesling Michael
Tikal II, GameWorks

Kim Gun-hee
Figure Grand Prix, Piece Craft

Kisaragi Hayato
Greedy Kingdoms Treasure, 
One Draw
Grimoire, One Draw
RRR, One Draw

Kitao Madoka
Dobutso Shogi in the 
Greenwwod, Nekomado

Knizia Reiner
Capt’n Sharky Ab auf die 
Palme, Die Spiegelburg
Capt’n Sharky Piraten-
Rauferei, Die Spiegelburg
Cards4You Sammy Abenteuer, 
Ass
City Skyline, Huch & friends
Der Mondbär Schlaf gut, 
kleiner Mondbär, Die 
Spiegelburg
Fifty Fifty, Zoch
Glenn’s Gallery, Mayfair
Grimaffen, Selecta
Ingenious Challenge, FFG
Mix Match, Productief
Penta, Schmidt Spiele
Prinzessin Lillifee Das 
verzauberte Reh, Die 
Spiegelburg
Take it Higher!, Burley Games
The Hobbit, FFG 
tiptoi Geheimnis der 
Zahleninsel, Ravensburger
Wer war’s? Schräghausen, 
Ravensburger

Kögl Stefan
Caminos, Murmel

Kohn Inon	
Charly Verwöhnte Sau, 
Abacusspiele
Flinke Stinker, Zoch

Köhrsen Andrea
Silver Stories, moses Verlag

Kolhoff Philipp
Schäfchen ins Trockene, HiKu

Kołos Michał 
Abetto, Admondo

Kommerell Hartmut
Oradu, HiKu

Konieczka Corey
Runewars: Der Kampf um 
Terrinoth, Heidelberger
Space Hulk: Todesengel, 
Heidelberger

Kouba Robert A.
Battles of Westeros Wardens of 
the West, FFG
Battles of Westeros Wardens of 
the North, FFG
Die Schlachten von Westeros, 
Heidelberger
Tide of Iron: Fury of the Bear, 
FFG
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Kozakowski Andrzej
Alchemicus, Sinonis

Kramer Wolfgang
Asara, Ravensburger
Asara Das Haus 
des Flaschengeists, 
Österreichisches Spiele 
Museum
Baumeister, Valley Games
Die Händler, Eggertspiele
Tikal II, GameWorks
tiptoi Abenteuer Tierwelt, 
Ravensburger

Krenner Johannes
Crime & Mystery: Bakerstreet 
Files, Heidelberger

Kreowski Klaus
T-Rex World Fette Beute, Die 
Spiegelburg

Krohn Jim
Space Empires, GMT

Krupiński Marcin 
Magnum Sal, Gry Leonardo

Krykon Roger
Das letzte Würstchen, 
Samhain
Die Verlobungsfeier, Samhain

Kudou Masayuki
Tanto Cuore, Arclight Games

Kuhnekath Andreas
Scho K.O., Steffen Spiele

Kuntz Rob
Kings & Things, Pegasus

Kupferschmidt Kordula
Doppelgrübel Musik 
Musikinstrumente, Grübel-
Spiele

Kurek Andrzej
Master of Economy, Sinonis

Kurkhaus Cilly
aufRUHR, Ruhrstadt-Netzwerk

Laane Paul
Toscana, Aqua Design

Lacerda Vidal
Vinhos, Huch / What’s your 
game?

Lach Bernhard
Turbo-Team, Haba

Laden Ariel
Flips, Out of the Box

Lafuente Fernando
Essentia, Nestorgames

Lalet Michel
Boomerang, Lui-même

Lamont Fraser
Antics, Fragor
Strauß voraus, Kosmos

Lamont Gordon
Antics, Fragor
Strauß voraus, Kosmos

Lamy Loic
Chazz, Cocktail Games

Lang Eric M.
Warhammer Invasion: Zug der 
Verdammten, Heidelberger
Warhammer Invasion: Zyklus 
der Feinde, Heidelberger

Launius Richard
Defenders of the Realm, Eagle 
Games
Defenders of the Realm The 
Barbarian, Eagle Games
Defenders of the Realm The 
Dragon Expansion, Eagle 
Games

Leacock Matt
Die verbotene Insel, Schmidt 
Spiele

Leclercq Christophe
Leader 1 Extension, Blackrock/
Ghenos

Leduc Phil
Momentum, nestorgames

Lefebvre Cédric
Offrandes, Ludonaute

Lehmann Gilles
Mylady und die Musketiere, 
Ystari

Lei Terence
Dive! Diver! Die!, Black Dove 
Games

Leistiko Jonathan
Pressure Matrix, Alderac

Leitner Violetta
Die kleinen Zauberlehrlinge, 
Drei Magier

Lemay Christian
Erwischt! Zusatzkarten, 
Heidelberger
Super Comics, Le Scorpion 
Masque

Lemonnier Delphine
Froutch la Fée, Krok Nik Douil

Leopizzi Marco
Barbolzbande Kartenspiel

Lindner Rolf
Voll in Fahrt

Lippold Bjrön
Die Legenden der 
Sturmklingen, Krimi Total

Lipscomb Graham
Dicewords, Graham’s Games
Juggler, Graham’s Games

Little Jason
Warhammer 40.000 
Deathwatch, FFG

Luperto Stefano
King up!, dV Giochi

Lydholm Thomas Hilden
Global Cooling, Globaludo

Lyle Josh
Spoils, Arcane Tinmen

Maan Nellie
Baazee, Adrenaline Brush
Castle, Adrenaline Brush
Face Up, Adrenaline Brush
Five, Adrenaline Brush
Nine, Adrenaline Brush
Premium Properties, 
Adrenaline Brush
Snake, Adrenaline Brush
Sixteen, Adrenaline Brush
Teddy, Adrenaline Brush
Twenty Five, Adrenaline Brush

MacKenzie W. David 
Jin Li, nestorgames

Maggi Marco
Micro Mutants Invasion, 
Heidelberger / Nexus / FFG

Maiocchi Dante
Monkey See, Monkey Do, 
Cranio Creations

Majewski Grzegorz
Show Business, Sinonis

Majkowska Małgorzata 
Pirates 2nd, Kuznia Gier

Majkowski Tomasz 
Pirates 2nd, Kuznia Gier

Mambrini Andrea
Kaboom, dv Giochi

Marcussen Christian
Merchants & Marauders, 
Z-Man Games

Mari Gabriele
Die Akte Whitechapel, 
Heidelberger / NG

Marshall Hugo
LeCardo, Leo Marshall

Matthews Jason
Gleichgewicht des Schreckens, 
UGG

Maublanc Ludovic
Double Agent, Editions du 
Matagot
Le Donjon de Naheulbeuk, 
Repos

McIntosh Priscilla
LeCardo, Leo Marshall

Meißner Jörg
Drei Rosen für Charlie, Krimi 
total
Meister Heinz
Husch Husch kleine Hexe, 
Zoch

Menezes João
Caravelas, MESABordgames

Mette Matt
Turmbauer, Kosmos

Meyer Andrea
Freeze, Bewitched
Hossa, Bewitched
Tadaaam!, Repos

Meyer Till
Eynsteyn, Spieltrieb
Jets, Spieltrieb

Meyers Keith
Bugs, Valley Games
Shake ‘n Take, Out of the Box

Mierzejewski Tim
Malta, Z-Man Games

Mignot Pascal
Tannhäuser: Operation 
Daedalus Expansion, FFG

Mikoláš Jíří
Bizarrie, Jira’s Games
Goal! Game, Jira’s Games

Miller Brien J,
Das Boot/Steel Wolves, 
Spielworxx/Compass Games
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Miltenberger Klaus
Tier auf Tier Das große 
Abenteuer, Haba

Miłuński Filip 
Magnum Sal, Gry Leonardo

Mollis Jani 
Hornet, Lautapeli

Mollis Tero
Hornet, Lautapeli

Moon Alan R.
Isla Dorada, FunForge
10 Days in the Americas, Out 
of the Box

Morast Henrik
Avverso, Gerhards

Mori Paolo
Pocket Battles: Römer vs. 
Kelten

Moyersoen Frederic
Van Helsing, Sirius

Mückel Kristin
Basti Bär hilft seinen 
Freunden, Haba

Mühlhäuser Steffen
Scho K.O., Steffen Spiele

Müller Cornelia C.
Jagdunfall, Samhain

Multamäki Timo
The Phantom League, Dragon 
Dawn

Mura Michele
Jerusalem, Abacusspiele / Red 
Glove

Neuwahl Niek
Alex & Co, ESG
Sedici, Steffen Spiele
Ultimus, Rombol

Newmann Alan M.
Sun Tzu, Editions du Matagot

Ng Edwin
Dive! Diver! Die!, Black Dove 
Games

Nietzer Michael
Das letzte Bankett, 
GameHeads
Derringer, GameHeads
Unter Geiern, GameHeads/
Heidelberger

Nurminen Joel
Tornado Alert, Hyptic

Nurminen Ilmo
Tornado Alert, Hyptic

O’Connor Rory
Story Cubes, The Creativity 
Hub

Obert Walter
Loch Ness, Red Glove

Ogasawara Yoshigi
Aisopos, Aisopos

Oh Justin
Color Mio, Gemblo
Toc Toc Woodmann, Gemblo

Ohley Helmut
Poseidon, Lookout
Railroad Barons, Lookout

Ollier Alain
Formula 1, Ghenos
Leader 1 Extension, Blackrock/
Ghenos
NBA All Stars, Ghenos
The Boss, Blackrock 
UEFA Champions League, 
Ghenos

Ommer Alexander
Interstellar Mayhem, Soylent 
Games

Orban Alain
Troyes, Pearl Games

Orgler Leonhard
Poseidon, Lookout

Ornella Emanuele
Charon Inc., Gryphon Games

Osterhaus Max Winter
Pirate versus Pirate, Out of the 
Box

Ostertag Anselm
Gold der Karibik, Pfifficus 
Spiele

Ozon Michał
Angriff! Fall Weiß Polen 1939, 
Phalanx
Teutons, Phalanx Polska

Paglia Pier Giorgio
Isla Dorada

Palm Michael
The Castle of the Devil, 
dvGiochi

Panning Wolfgang
Fresko Die Glaser, Queen 
Games

Pancrazi Roberto
Kaboom, dV Giochi

Papini Mario
De Vulgari Eloquentia

Parente Paolo
Dust Tactics, FFG

Pauwels Olivier
Mad Zeppelin, Dust Games /
Alderac/FFG

Pelan Marco
The Island, Dust Games

Pelemans Pascal
Intrigo, Hazgaard

Pelikan Andreas
Monster auf der Flucht, 
Heidelberger

Perinucci Anthony
aufRUHR, Ruhrstadt-Netzwerk

Peters David V.H.
SNCF, Winsome Games 

Petersen Victor
Fan Fan Dui, Kitablo
Get a Letter, Kitablo
The Fruit Game, Kitablo
Unravel, Kitablo
Word Minnows, Kitablo

Pfister Alexander
Die Minen von Zavandor, 
Lookout Games

Pieschke Pascal
Barbolzbande Kartenspiel, 
Amigo

Plötz Markus
John Sinclair Der Erbe des 
Templers, Ulisses Spiel
Justifiers Das Abenteuerspiel, 
Ulisses Spiele

Pnueli Ayelet
Pig 10, Zoch

Poehl Henning
Im Bann der Mumie, Sphinx 
Spieleverlag

Pogoda Łukasz M.
Basilica, rebel.pl

Poli Didier
Tannhäuser 2. Edition, FFG
Tannhäuser Union Troop Pack, 
FFG
Tannhäuser Reich Troop Pack

Porazzi Angelo
Warangel 9th Generation, 
Angelo Porazzi Games 

Porpora Mario
Escape from the Aliens in 
Outer Space, Cranio Creations

Pouchain Laurent
Cadwallon: Stadt der Diebe, 
Truant Spiele

Pozerski Gregory M.
New England Rails, Rio Grande

Puhl Christoph
Take it or leave it, Schmidt 
Spiele

Pyne Ash
War of Edađh, World of 
Twilights

Pyne Nigel
War of Edađh, World of 
Twilights

Quodbach Daniel
Kairn, Le Scorpion Masque

Quondam Michele
Rio de la Plata

Rabellino Fabrice
Offrandes, Ludonaute

Raimbault Christophe 
Hacker, Le Joueur

Randolph Alex
Code 777 (?), Stronghold 
Games 

Rapp Uwe
Turbo-Team, Haba

Reindl Manfred
Magicus, Beleduc

Reiser Christoph
Junta Viva el Presidente, 
Pegasus

Resl Sebastian
Junta Viva el Presidente, 
Pegasus

Riedel Stephan
Fleet 1715 Solo, Clicker 
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Old Town Solo, Clicker
Ostfriesenlauf Solo, Clicker
Schinderhannes Solo, Clicker

Rieneck Michael
18 Ghosts, nestorgames
Der Pate, Kosmos
Die Säulen der Erde Das 
Kartenspiel, Kosmos
Rummelplatz, Eggertspiele
Saustall, Huch & friends

Righi Riva Pietro
Escape from the Aliens in 
Outer Space, Cranio Creations

Rinck Jan P.
Meuterei auf hoher See, 
Samhain

Risthaus Stefan
Monuments Pergamon, 
Abacusspiele

Robbins Eddie
Baltimore & Ohio, Eagle 
Games
Baltimore & Ohio: Maine 
Lumber Expansion, Winsome 
Games

Robson Brian
Namibia, Mücke Spiele

Rockwell Alexander
Homesteaders, Tasty Minstrel 
Games

Roediger Tim
Dweebies, Cocktail Games

Roggenkampf Heike
Das Gift der Rivalen, Krimi 
total

Rosenberg Uwe
Agricola L-Deck Karten, 
Lookout
Agricola Gamer’s Deck, 
Lookout
Agricola 
Tannenbäumchendeck, 
Lookout
Bauer sucht Frau, Amigo
Bargain Hunter, Valley Games
Bohnanza - Fun & Easy, Amigo
Mutterböhnchen, Lookout
Octi, Heidelberger

Ross Brand
Memory Safari plus, 
Ravensburger

Ross Sean
Haggis, Indie Board & Cards

Ross Susan McKinley
Qwirkle, Schmidt Spiele

Rossi Luca Francesco
Escape from the Aliens in 
Outer Space, Cranio Creations

Rotta Francesco
Splits, Jactalea

Roubira Jean-Louis
Fabula, Libellud

Rubbo Anthony
Hey, Waiter!, R&R Games

Ruhnke Volko
Layrinth The War on Terror, 
GMT

Ruskowski Marco
Fresko Die Glaser, Queen 
Games

Russo Salvatore
Monkey See, Monkey Do, 
Cranio Creations

Russo Vincenzo
Monkey See, Monkey Do, 
Cranio Creations

Rzadek Wojciech 
Abetto, Admondo

Santo Matteo
Munera, Albe Pavo

Santo Pietro Gianluca
Die Akte Whitechapel, 
Heidelberger / NG

Sato Kim
Gosu, Moonster Game

Sazuki Mito 
Nabunaga, Grimpeur / Japon 
Brand
Rainbow, Grimpeur / Japon 
Brand

Schacht Michael
Dschunke, Queen Games
Felinia, Editions du Matagot
Industry, Ystari
Isis & Osiris, Abacusspiele
Ruhrgebiet, Privatedition 
Michael Schacht
Valdora Sondertafel 19, 
Abacusspiele
Zooloretto Big Boss, 
Abacusspiele
Zooloretto Boss, Abacusspiele
Zooloretto Glücksschwein, 
Spiele aus Timbuktu

Zooloretto Iberischer Luchs, 
Abacusspiele
Zooloretto Krake, 
Abacusspiele

Schauf Elke
Raupenrallye, HiKu Spiele

Schauf Sascha
Cargo, HiKu Spiele
Raupenrallye, HiKu Spiele

Schlechter Gerd
Geschlechterkampf 2, W&L 
Spielspass

Schlegel Martin
Bangkok Klongs, dlp Games
Key West, Spiele-Idee
Rummelplatz, Eggertspiele

Schmiel Karl-Heinz
A la carte Desserts, 
Heidelberger

Sciarra Emilio
Bang Wild West Show

Selinker Mike
Lords of Vegas, Mayfair

Semisouloff Eli
Woo-Do, Plaiq

Sentis Julien
Declic, Ferti

Serodio Sara
aufRUHR, Ruhrstadt-Netzwerk

Serrandesanferm Toni
4 Monkeys, Homoludicus

Siadek Jeff
Les Naufrages du Titanic, Le 
Joueur

Sigman Tyler
Crows, Valley Games

Simon Henrik
Plateau X, Winning Moves

Sirocchi Francesco
Pocket Battles: Römer vs. 
Kelten

Sivél Richard
Maria Schlesien Gambit, 
Histogame

Sohre Michael
Minotaurus, Theta

Sorensen Henrik Jongdahl 
Global Cooling, Globaludo

Sorensen Henrik Thorhauge 
Global Cooling, Globaludo

Sorrentino Silvano
Adlungland, Adlungspiele

Sorsamo Kimmo
Tori, Competo

Stachyra Michał 
Pirates 2nd, Kuznia Gier

Stadler Stefan
Die Säulen der Erde Das 
Kartenspiel, Kosmos
Rummelplatz, Eggertspiele

Stanley Ben
Symbol, nestorgames

Stapelfeldt Tobias
Rummelplatz, Eggertspiele

Stark Frank
Mobbing, Heidelberger

Staupe Reinhard
Don Quixote Sancho Pansa, 
Pegasus
Privacy Scharf wie Chili, 
Amigo

Steding Andreas
Firenze, Pegasus
Nürnberg – Norenberc, Huch / 
White Goblin

Steeger Andreas
Mage Battle, 4globalPlayers

Stein Dieter
Ordo, Gerhards

Steinke Wolfgang
Der Blaue Kristall, Spieltrieb

Steinwender Arno
Take it or leave it, Schmidt 
Spiele

Stevens Alex
Blockadebrecher, Numbskull 
Games

Stevens Patrick
Blockadebrecher, Numbskull 
Games
The Last of the Independents, 
Numbskull Games

Stewart Sam
Warhammer 40.000 
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Deathwatch, FFG

Stöckmann Britta
Expedition Sumatra, Igramoon

Stoll Hans-Peter
Freeze, Bewitched

Stolte Birgit
Rummelplatz, Eggertspiele

Strijbos Will
Zwei Herzen, Rombol

Strothmann Dieter
I9n, Strothmann Spiele

Suchy Vladimir
Das 20. Jahrhundert, Czech 
Games Edition

Süßelbeck Marcel
Fresko Die Glaser, Queen 
Games

Sylvester Peer
Bamono, HiKu Spiele
Discover India, Queen Games

Tabourin Marc
Photo Party, Cocktail Games

Tahkokallio Touku
Aethet, Onni Games

Tan Michael W.
Sturm Europa!, Academy 
Games

Tanabe Kenichi
Kaigan / Inotaizu, Ascora 
Games

Tavitian Bernard
Arlecchino, Lud Editions / 
Asmodee
Nexos, Lud Editions / Winning 
Moves

Tedeschi Nicolo
Escape from the Aliens in 
Outer Space, Cranio Creations

Teuber Klaus
Axel, der Erneuerer, Catan
Die Fürsten von Catan, 
Kosmos
Die Helfer von Catan, Catan
Die Siedler von Catan 
Jubiläumsausgabe, Kosmos
Die Siedler von Catan 
Österreich Edition, Catan
Settlers of America, Mayfair
Wacky Wacky West, Mayfair

Teubner Marco
1000 und ein Schatz, Haba
Safranito, Zoch
tiptoi Reise durch die 
Jahreszeiten, Ravensburger

Tham Mark
Dive! Diver! Die!, Black Dove 
Games

Thiou Nicolas 
Crazy Dancing, Cocktail / 
Hutter

Thulke Tobias
Zeit der Zünfte, Spielerei

Tidball Jeff
Horus Heresy, Heidelberger

Tralins Keith
Eclipse Biss zum Abendrot, 
Kosmos

Tresham Francis
1830, Mayfair

Trzewiczek Ignacy
51st State, Portal Publishing
Stronghold: Undead, Portal 
Publishing

Ulrich Richard
Die Händler, Eggertspiele

Vaccarino Donald X.
Dominion Prosperity

van den Bulk Chislaine
Lino, Giuoco

van Moorsel Corné
Sun, Sea & Sand, Cwali
Summy, Cwali
Tricky Safari, Cwali

van Teijingen Nils
High Five, Kosmos

van Tol Hans
Antwerpen, The Game Master

Vasel Tom
Vicious Fishes, nestorgames

Vermyns Sander
E5, SandTimer

Verssen Dan
Lo5R Art of War, Alderac

Viard Alain
AoS Paris & Moscow, Aos Team
AoS Hexpansions, Aos Team
AoS Robots, Aos Team

Viau Emmanuel
Killer Party, Cocktail Games

Voegeli Christiane
Patolli, Spieltrieb

Vogel Eric B.
Armorica, Vainglorious Games

Vozzolo Pietro
Campos, Huch &/ friends

Vuarchex Thomas
Jungle Speed Die Erweiterung, 
Asmodee

Walker Mark H.
Lock ´n Load Forgotten Heroes 
Vietnam, Lock ´n Load
White Star Rising, Spielworxxs

Wallace Martin
Age of Industry, Treefrog 
Games
Automobile, Lookout
Boże Igrzysko, Phalanx Polska
First Train to Nürnberg, 
Argentum Verlag
Liberté, Valley Games
London, Treefrog Games

Wang Matt
Eclipse Biss zum Abendrot, 
Kosmos

Watson Ross
Warhammer 40.000 
Deathwatch, FFG

Weissblum Aaron
10 Days in the Americas, Out 
of the Box

Weseloh Jörg
Guided Lands, Smiling 
Monster Games

Wettering Ronald
Loch Ness, Hans im Glück

Wham Tom
Kings & Things, Pegasus

Wiesler André
Quest Zeit der Helden, 
Pegasus 

Wildsmith John
Retsami, Retsami

Wilson Kevin
Civilization, FFG
Descent: Schrecken des 
Blutmeers, FFG

Witt Hartmut
Baumeister, Valley Games

Wittig Reinhold
Göttinger Ploppfrosch, Edition 
Perlhuhn
Ombatu, Edition Perlhuhn
Vier, Edition Perlhuhn

Włodarczyk Aleksandra 
Abetto, Admondo

Wolf Oliver
Das letzte Bankett, 
GameHeads
Derringer, GameHeads

Worthington Travis
Triumvirate, Indie Board & 
Cards

Wrede Anja
Karla Kuchenfee, Edition 
Siebenschläfer
Kleine Froschmusik, Edition 
Siebenschläfer

Wu Harry
German Railways, Queen 
Games
Preußische Ostbahn 
Oldenburg Expansion, 
Winsome Games
Texas & Pacific, Winsome 
Games

Wu Ta-Te
Poker Face, Cross Circle Games
Tien Zi Que, Z-Man Games

Wyss Eugen
Robin Hund, Haba

Yakovenko Pierric
Jungle Speed Die Erweiterung, 
Asmodee

Yamagamo Shinsuke 
Catch out, Grimpeur / Japon 
Brand

Yarnitzky Gilad
Space Junkyard, Mayday

Yianni John
Hive Carbon, Gen42
Hive The Ladybug Expansion, 
Gen42
Junkyard Races, Gen42

Yokouchi Muneyuki
MineOut, Ayatsurare Ningy-
oukan
Witchcraft, Ayatsurare Ningy-
oukan
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Zach Lukas
The Castle of the Devil, 
dvGiochi

Zamborsky Steve
Cleopatra’s Caboose, Z-Man 
Games

Zamfirescu Olivier
Dust Tactics, FFG

Zasowski Maciej 
Pirates 2nd, Kuznia Gier

Zeimet Jacques
Findevier, Steffen Spiele
Geistertreppe Das Kartenspiel, 
Drei Magier
Geistesblitz, Zoch
Hands Up, Schmidt Spiele

Zoch Klaus
Hinkel & Stein, Chili Spiele

Zucchini Alessandro
Mord im Arosa, Zoch

zur Linde Ralf
Ranking, Hans im Glück

Österreichische Autoren:

Domberger Jörg
Spot, Adlungspiele
T-Rex World Flucht vor dem 
T-Rex, Die Spiegelburg

Krenner Johannes
Crime & Mystery: Bakerstreet 
Files, Heidelberger

Orgler Leonhard
Poseidon, Lookout

Pelikan Andreas
Monster auf der Flucht, 
Heidelberger

Pfister Alexander
Die Minen von Zavandor, 

Lookout Games

Puhl Christoph
Take it or leave it, Schmidt 
Spiele

Reindl Manfred
Magicus, Beleduc

Reiser Christoph
Junta Viva il Presidente, 
Pegasus

Resl Sebastian
Junta Viva il Presidente, 
Pegasus

Steinwender Arno
Take it or leave it, Schmidt 
Spiele

Mehr Information zu 726 Spielen im Spielehandbuch 2011
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Verlage und Marken 
auf der SPIEL ‚10 in Essen

2F-Spiele
4globalPlayers
Abacusspiele
Academy Games
Adlungspiele
Admondo
Adrenaline Brush
Adventure Planning
Aisopos
Aktuell-Spiele-Verlag
Albe Pavo
Alderac Entertainment Group
alea Spiele
Amigo Spiele
Angelo Porazzi Games
Aos Team
Aqua Design
Arcane Tinmen
Arclight Games
Argentum Spiele
Ascora Games
Asmadi Games
Asmodee
Ass
Aspro
Awiwa
Ayatsurare Ningyoukan
B2F
Bala Ra
Bambus Spieleverlag
Beleduc
Bewitched Spiele
Bezier Games
Bioviva
Biwo Spiele
Black Dove Games
Blackrock Editions
Blast City Games
Bluestar
Boadecia’s Backyard
Burley Games
Catan GmbH
Cepia
Chili Spiele
Clicker Spiele
Cocktail Games
Competo
Cranio Creations
Cross Circle Games
Cuboro
Cwali
Czech Board Games
Czech Games Edition
Dante Spiele
Days of Wonder
DDD Verlag
Deinko
Die Spiegelburg
dlp Games
Dragon Dawn
Drei Magier Spiele
Dust Games
dv Giochi

Eagle Games
Edge Entertainment
Edition Erlkönig
Edition Perlhuhn
Edition Siebenschläfer
Editions du Matagot
Eggertspiele
Elfinwerks
ESG
Fachtagung Spieleautoren
Fantasy Flight Games
Fata Morgana
Ferti
Filosofia
Flaggo
Flying Frog Productions
Franjos
Fred Distribution
Fun Q Games
FunForge
Gabob Games
GameHeads
Games for Table Races
GameWorks
Gary Games
GémKlub
Gen 42
Gen X
Genie Games
Gerhards Spiel & Design
Ghenos Games
Gigamic
Gigantoskop
Giochix Edizioni
Giuoco
Globaludo
Gmeiner Verlag
GMT Games
Graham’s Games
Grimpeur
Grubbe Media
Grübel-Spiele
Gryphon Games
Haba
Hall Games
Hans im Glück
Hasbro
Hazgaard
Heidelberger Spieleverlag
Hiku Spiele
Histogame
Historische Spiele Zander
Homoludicus
Huch & friends
Hurrican
Hutter Trade
Hyptic
Iello
Igramoon
Indie Board & Cards
iq-Spiele
Irongames
Isensee Spiele
jklm
Joen
Kabi

Kanai Factory
Kawasaki Factory
Kitablo
Kosmos
Krimi Total
Krok Nik Douil
Kupferberg Kreativ
Kuznia Gier 
Laurin’s Spielewerkstatt
Lautapelit
Le Joueur
Le Scorpion Masque
Libellud
Lock’ n Load Publishing
Logis
Lookout Games
Lud Editions
Ludically
Ludocom
Ludocortex
Ludonaute
Ludowaves
Lui-même
Magic Bean
Mattel
Mayday Games
Mayfair Games
MESAboardgames
Metermorphosen
Mondainai Strategy Games
Moonster Games
Moses Verlag
Moskito Spiele
Mücke Spiele
Murmel
Nekomado
Nestorgames
NG International
Noris Spiele
Numbskull Games
Okazu Brand
Oliphante
One Draw
Onni Games
Österreichisches Spiele 
Museum
Out of the Box
Pavillon Noir Editions
PD Verlag
Pearl Games
Pegasus Spiele
Pfifficus Spiele
Phalanx Games
Phalanx Polska
Piatnik
Piece Craft
Pigphone
Pilot Games
Pixelproducts
Placentia Games
Plaiq Group
Portal Publishing
Prime Games
Productief
Purrfect Puzzles
Queen Games

Quined Games
Qvinta Essentia
R & D Games
R & R Games
Ragnar Brothers
Raindropchess
Rallyman
Ravensburger
Rebel.pl
Red Glove
Repos Productions
Retsami
Rio Grande Games
Rombol
Ruhrstadt Netzwerk
Saien
Samhain
Sandtimer
Schmidt Spiele
Selecta
Senet Games
Sierra Madre Games
Sinonis
Sirius /Zvezda
Smartgames
Smiling Monster Games
Soylent Games
Sphinx Spiele
Spiele aus Timbuktu
Spiele-Idee
Spielerei
Spieltrieb
Spielworxx
Steffen Spiele
Stratelibri
Stronghold Games
Strothmann Spiele
Studio 100 Media
Surprised Stare Games
Swan Panasia
Tasty Minstrel Games
Tenkigames
The Creativity Hub
The Game Master
Theta
Thinkfund
Truant Spiele
Tuonela Productions
Twilight Creations
UGG Udo Grebe Gamedesign
Ulisses Spiele
University Games
Vainglorious Games
Valley Games
W&L Spielspaß
Wattsalpoag
What’s Your Game?
White Goblin Games
Winning Moves
Winsome Games
Yago Pool
Yoka Games
Ystari
Z-Man Games
Zoch Spiele
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Liebe Leserin, lieber Leser! Mit diesem ersten 
Sieger im heute so prestigeträchtigen Preis 
„Spiel des Jahres“ im Jahr 1979 wurde eine 
neue Ära des Gesellschafts- wie Brettspiels 
eingeleitet. Dieses Urteil darf nicht als pathe-
tische Überzeichnung verstanden werden, 
denn der geniale wie kreative britische Buch-
autor für Karten- und Brettspiele David Parlett 
schaffte es, mit einem Mix aus altbewährten 
Laufelementen und neuartigen Vorwärts-/
Rückwärts-Zugfolgen dem Brettspiel einen 
neuen Horizont aufzuzeigen. Als Hare & Tor-
toise (Hase und Schildkröte) konnten britische 
Spielfreunde bereits 1974 die Freuden des Sa-
latverzehrs, der Karottenernte und der unge-
wohnten „Igelbewegungen“ in die „verkehrte“ 
Richtung genießen. Der Name erinnert an die 
dem Griechen Äsop zugeschriebene Fabel „Die 
Schildkröte und der Hase“. Erzählt wird die Ge-
schichte vom überheblichen Hasen, der von 
der Schildkröte zu einem Wettlauf herausge-
fordert wird. Seines Sieges gewiss, macht der 
Hase ein Nickerchen, nur um letztlich von der 
sich bedächtig vorwärts bewegenden Schild-
kröte überholt zu werden. Zur Weltsensation 
wurde dieses Spiel jedoch erst in Deutschland, 
mit dem an die Fabeln der Brüder Grimm er-
innernden Titel „Hase und Igel“. Hier führt die 
Schläue eines Igelpärchens aus Buxtehude, 
das sich trickreich am Anfang und Ende einer 
Ackerfurche postiert, zum Fiasko für den sich 
buchstäblich die Seele aus dem Leib rennenden 
Hasen. Immer wenn er ankommt, steht der ver-
meintlich alleinige Kontrahent, Herr Igel, schon 
grinsend am Ziel. Diese Fabel wurde so populär, 
dass die Redewendung „Hase und Igel-Spiel“ 
für unfaire Vorteilverschaffung in den allge-
meinen Sprachgebrauch einging. Im Öster-
reichischen Spielemuseum in Leopoldsdorf ist 
von unfair jedoch keine Rede, denn auch „Hase 
und Igel“ wird hier streng nach dem Regelwerk 
abgewickelt. Wir dürfen Sie zu einem Wettlauf 
einladen!  Website: www.spielen.at
Ein genauer Blick im Lichtkegel der Spielhi-
storie enthüllt, dass David Parletts Hase und 
Igel-Spielplan mit seinen exakt 63 Feldern an 

das älteste, populärste und zudem mytholo-
gisch verklärte Laufspiel der Geschichte, das 
Gänsespiel, anknüpft. Vermutlich hat Parlett, 
ein spielgeschichtlich ungemein erfahrender 
Autor, neben dem rein spielerischen Gehalt 
auch die Symbolhaftigkeit seines Schaf-
fenswerks im Auge gehabt. Das Spielziel ist 
einfach und familientauglich, genauso wie 
auch der märchenhaft anmutende Spielplan: 
Es gilt, als Erster durchs Ziel zu laufen. Doch 
bei dieser Bemühung kommt schon Parletts 
geniale Tücke zum Tragen. Als Energieliefe-
rant für die Vorwärtsbewegung ist ein hoher 
Karottenkonsum vonnöten, und Nachschub 
eben dieser Karotten ist nur durch geschick-
tes Rückwärtslaufen auf Igelfelder möglich. 
Ja, und zu beachten ist auch noch, dass das 
Laufen über größere Felderstrecken einem 
der Zahlenreihe des Pascal’schen Dreiecks 
entnommenen Karottenverbrauch ent-
spricht. Höhere Mathematik also in einem 
für „Kinder ab 8“ angebotenen Familien-
spiel! Doch keine Bange, dem Spiel liegen 
einfach zu lesende Tabellen bei, und für kurze 
Wege lassen sich die Zahlen ohnehin leicht 
aufaddieren: 1 Feld = 1 Karotte, 2 Felder = 
1+2 Karotten, 3 Felder = 1+2+3 Karotten, 4 
Felder = 1+2+3+4 Karotten usw. Ein letzter 
Richtwert: 10 Felder verlangen nach exakt 55 
Karotten Wegzehrung. Das schon angespro-
chene Rückwärtslaufen muss auf Igelfeldern 
enden, für die man je nach Entfernung ein 
Vielfaches von 10 Karotten als Belohnung be-
kommt. Zusätzlich gibt es noch Zahlen- und 
Flaggenfelder, die mit den Positionen der 
Spielfiguren liebäugeln und entsprechenden 
„Sonderkarottennachschub“ garantieren, 
sowie Salatfelder, die ein Aussetzen nach 
sich ziehen. Zuletzt dienen noch dreizehn 
Hasenfelder als „Zufallsgeneratoren“, denn 
diese können positive wie auch negative 
Auswirkungen auf den Rennverlauf haben. 
Wer schließlich glaubt, es als schnell vorpre-
schender Spieler schon geschafft zu haben, 
für den wartet noch eine letzte Parlett-Tücke. 
Um durchs Ziel zu gehen, darf man nämlich 

nicht mehr als 10 Karotten mit sich schlep-
pen. Genaues Haushalten ist also von Anfang 
an vonnöten, denn das Loswerden von Ka-
rotten ist fast schwieriger als der Erwerb die-
ser Energieträger. Aber nun auf zur nächsten 
Ackerfurche!  
Rückmeldungen an: Hugo.Kastner@spielen.at 
Homepage: www.hugo-kastner.at

Autor: David Parlett
Preis: ca. 20 Euro
Jahr: 1978
Verlag: Ravensburger
 www.ravensburger.de
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Strategie/Taktik                   Info+                          Glück 
Glück und Taktik halten sich die Waage in die-
sem Parlett-Klassiker. Daher darf es auch nicht 
verwundern, dass die allzu „kinderfreundlich“ 
anmutenden Altersangaben bei den einzelnen 
Ausgaben von 8 über 10 bis 12 reichen. Der 
Mittelwert scheint ganz passend, wenngleich 
ein Kind vermutlich zu sehr auf schnellen Ka-
rottenverbrauch setzen und die Igelfelder zu 
wenig wertschätzen wird. Doch Sie haben die 
entsprechende Warnung ja gerade gelesen!  
Hugos EXPERTENTIPP
Vergessen Sie nicht auf die „großen Sprünge“, 
noch dazu zielgenaue, denn nur diese lassen 
Ihnen Hoffnung auf ein rechtzeitiges Einlaufen 
im Hase-und-Igel Irrgarten. Und vergessen Sie 
nicht, Ihre Salate rechtzeitig zu verzehren!
Hugos BLITZLICHT 
So mancher Kritiker hat „Hase und Igel“ 
als zeitloses Meisterwerk bezeichnet. Die-
sem Urteil muss sich der Autor der „Perlen 
der Spielkunst“ vorbehaltlos anschließen. 
Wie wunderbar ist doch das Hantieren mit 
Karotten und Salathäuptern, wie schön das 
ständige Vorwärts- und Rückwärtspendeln 
auf dem märchenhaft anmutenden Spiel-
plan. „Hase und Igel“ bietet neben seinem 
enormen historischen Gewicht auch unge-
mein viel Rechentiefe und Spielwitz. 
VORANKÜNDIGUNG: 
MENSCH ÄRGERE DICH NICHT
„...auf dem die Spielkultur Europas basiert“

 HUGO KASTNER EMPFIEHLT

 HASE UND IGEL
 1. Spiel des Jahres




