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Captain Kidd, Angelika + Jiirgen Langé'
2-6 Spieler, 3+, Beldeuc N~ J

Die Kleinen Drachenritter, Marco Teubnel S

2-4 Spieler, o+, Huch! & friends &= J

Dragi Drache, A. Wrede + C. Cantzle!

2-4 Spieler, 4+, Ravensburger S

£
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Flossen Hoch!, Edith Grein-
2-4 Spieler, 4+, Zoch

J

Spie|spaB Fiir GroB & Klein

e s

Monstertorte, S. Rohner + C.
2-4 Spieler, 5+, Haba

Lego Star Wars,
2-4 Spieler, 8+, Lego Spiele

Klack!, Haim Shafir,
2-6 Spieler, 4+, Amigo Spiele

(B

Spiegel-Spukschioss, T. Daum + V. Leitner

2-4 Spieler, 6+, Drei Magier I~

J

oo

Wer die Zahl hat, hat die Wahl!

5 vor 12, Michael Schacht,
2-4 Spieler, 8+, Ravensburger

Top Trumps Activity Pack,
2+ Spieler, 3-6, Winning Moves
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=
=
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Agicola Die Bauem ud 1V, Une Rosenbeg:
2 Spieler, 10+, Lookout Games &% J

\ A\ L
Baobab, Joseph M. Allue,

2-4 Spieler, 6+, Piatnik 2-4 Spieler, 10+, Kosmos hy

e

way of playing games together ‘

Indigo, Reiner Knizia,
2-4 Spieler, 8+, Ravensburger

Mondo Sapiens, Michael Schacht,
1-4 Spieler, 8+, Pegasus

iPawn, diverse Spiele
1+ Spieler, 6+, Jumbo

—
s N
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_fAMIL/' ’

Die Tre der WeltKartenspiel, Walter Schvariz

Michnel Schacht

s,
Africana, Michael Schacht,
2-4 Spieler, 8+, Abacusspiele

EMPIRE

-RATLROADING'
N AMERIGA

Empire Express, Coleman Charlton§
2-4 Spieler, 10+, Mayfair hy

| J

Monopoly zAPPed,
2-4 Spieler, 8+, Hasbro

J




Riff Raff, Cristoph Cantzler,
2-4 Spieler, 8+, Zoch

| P

N\ Ly
Voll in Schwarze, Touku Tahkokallio§
2-1 Spieler, 8+, Huch! & friends

Grimoria, Hayato Kisaragi,
2-5 Spieler, 10+, Schmidt Spiele
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Santa Cruz, Marcel-André Casasola Merg The Island, Julian Courtland-Smith, S Toystick Schatzkammer von El Mirad§
2-4 Spieler, 9+, Hans im Glick &% J 2-4 Spieler, 8+, Asmodee I J 2-4 Spieler, 6+, Noris Py J

Divinare, Brett J. Gilbert,
2-4 Spieler, 10+, Asmodee

Farmerama, Uwe Rosenberg,

Das letzte Bankett, M. Nietzer + O. Wo§ 14 Spicer, 10+. Ravensburger
E +

s
6-25 Spieler, 10+, Heidelberger &

J

KLAUS TEUBER

STHR TREK

Star Trek Catan, Klaus Teuber,
3-4 Spieler, 10+, Kosmos

Seasons, Régis Bonnessée,

2-4 Spieler, 12+, Libellud / Asmodee=
J )

Pro & Contra, Helmut Walch,
3-16 Spieler, 12+, Piatnik

Stratopolis, Annick Lobet,
2 Spieler, 8+, Gigamic

Goa, Rudiger Dorn, E
2-4 Spieler, 12+, Lookout Games §<-
I

Waka Waka, Rudiger Dorn,
2-4 Spieler, 10+, Kosmos

Targi, Andreas Steiger,
2 Spieler, 12+, Kosmos

e

Village, Inka und Markus Brand,
2-4 Spieler, 12+, Eggert Spiele

Merchant of Venus, Richard Hamble &= Mysterien der Templer, S. Negni-Clem ot

1-6 Spieler, 12+, Fantasy Flight Ganigs J 2-4 Spieler, 12+, Heidelberger & J
~ ~
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CHEFREDAKTEUR DAGMAR DE CASSAN BERICHTET VON DER 63. SPIELWARENMESSE

DIE SPIELE AUS NURNBERG 2012 \

Dieser Rundgang durch die Hallen der Spielwarenmesse ist eine Bestandsaufnahme der neuen Spiele!

Der Bericht zur 63. International Toy Fair -
Spielwarenmesse Nirnberg von Dagmar
de Cassan mit Unterstlitzung von Maria und
Walter Schranz und Bernhard Czermak.

Die Verlage werden alphabetisch gelistet,
und wie immer sind Varianten von Klassikern
wie Lotto, Memory, Domino und so weiter
nicht berlicksichtigt, auler sie sind aus
einem besonderen Grund erwdhnenswert,
das gleiche gilt fir neue Varianten von
Lernspielserien und dhnliches.

Marken von Verlagen wie zB. alea von
Ravensburger sind unter den Markennamen
angefiihrt. Kuriositaten, Blickfanger und
sonstige interessante Funde zwischendurch
werden erwdhnt. Heuer habe ich die
Spiele auch im Fall eventuell gleichzeitigen
Erscheinens bei mehreren Verlagen nur
einmal genannt.

So wie jedes Jahr ist dies eine Vorschau, was
wirklich auf den Markt kommen wird und
wann, werden uns die nachsten Monate
zeigen - wir freuen uns schon jetzt darauf.

Auffallig war heuer die Prasenz der Star Wars
Lizenz bei sehr vielen Verlagen, ansonsten
ist anzumerken, dass manche Verlage auch
schon Vorschauen auf das Herbstprogramm
bringen.

Die Gewinner des heurigen Toy Award
wurden wieder am Vorabend der Messe
ausgezeichnet, heuer wurde der Preis in vier
Kategorien vergeben:

Kategorie Baby&Infant (0-2 J.): Mini Micro
von Micro Mobility Systems Ltd.

Der Mini Micro wachst mit seinem
Besitzer: Schon Einjdhrige konnen mit
dem Kinderroller ihre ersten Runden
drehen, spater kann er zum ,echten”
Roller umgebaut werden. Das Fahrzeug
in coolem Micro-Design wird durch
Gewichtsverlagerung  gesteuert  und
fordert somit die Motorik und auch den
Gleichgewichtssinn des Kindes.

Kategorie PreSchool (3-5 J.): Appmates/
Spin Master International S.a.r.l.

Diese Kombination aus virtuellem Spiel
und einem realen Spielzeugauto ist neu:
Appmates von Spin Master International
wird kostenlos aus dem App Store auf das
iPad heruntergeladen, dann platziert der
kinftige Rennfahrer ein Auto aus Disneys
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Kultserie Cars auf dem Touchscreen und
schon kann die Reise losgehen. Appmates
fordert die Geschicklichkeit des Kindes und
auch den Umgang mit neuester Technik.

Kategorie SchoolKids (6-10 J.): LEGO
Friends Traumhaus/ LEGO GmbH

LEGO trifft mit dem speziell fir Madchen
konzipierten Friends Traumhaus den
Geschmack der Kleinen. Mit dem rosaroten
Traumhaus kdnnen sie in die Welt der
beliebten Rollenspiele schlipfen. Durch
liebevolle  Details und ausfihrliche
Bauanleitung ist LEGO ein anspruchsvolles
Konstruktionsspielzeug speziell fur

Madchen zwischen sechs und zehn Jahren
gelungen.

Kategorie Teenager&Family (ab 11 J.):
Talat/ Huch! & friends Hutter Trade GmbH
Talat steht fur die arabische Zahl drei und
ganz unter dem Motto dieser magischen
Zahl: Bis zu drei Mitspieler mandvrieren
ihre Spielsteine - drei-, vier- und
sechseckige Tirme in drei GroRen — Uber
ein mehrdimensionales Spielfeld aus drei
Teilen mit dem Ziel, die gegnerischen
Tirme zu schlagen. Das Brettspiel verlangt
neben Strategie auch gutes geometrisches
Denken und Uberzeugt durch seine edle
Aufmachung.

Der Preis der Fachbesucher, Toy Traders’
Favorite 2012 ging an den Gewinner
Kategory PreSchool, Mini Micro 3in1 von

Micro Mobility Systems, der Hersteller
bekommt 20.000 Euro Preisgeld fur die
Vermarktung des Produkts.

Auch heuer waren die Spieleverlage nahezu
komplett in Halle 10 und 10.1 konzentriert
gewesen, Ravensburger, Hasbro und Lego
sowie Mattel wie gehabt in Halle 12.0
und 12.1 und die Verlage mit Holzspielen
wie Haba, Selecta, Beleduc und andere
ebenfalls wieder in den dem Holzspielzeug
gewidmeten Hallen 2 bzw. 3. Kleinverlage
und Newcomer fanden sich in den Foyers
zu den Hallen und im New Exhibitor Center
NECin Halle 11.1.

An der Spitze des Programms fiir das erste

[ mn@ Abacusspiele

Halbjahr 2012 steht Africana von Michael
Schacht, eine Bearbeitung von Valdora, die
2-4 Spieler ab 8 Jahren sind Forscher, Ent-

decker und Abenteuer im Afrika des spaten
19. Jahrhunderts auf der Suche nach wis-
senschaftlichen Ehren, Reichtimern und
Kunstschatzen. Zum Erfolgstitel Zooloretto
gibt es nun auch Zooloretto Wiirfelspiel,
Michael Schacht hat das Geschehen im Zoo

flr 2-4 Spieler ab 7 Jahren in den Wiirfel-
becher versetzt, eine ideale Reiseausgabe
des Brettspiels. Das Kartenspiel Kleine Fo-

www.spielejournal.at
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tosafari ist das Erstlingswerk von Tanja Tri-
minek, 2-4 Spieler ab 6 Jahren wollen Fotos

von Tieren in freier Wildbahn machen, man
muss genau hinschauen und die Tiere cle-
ver vertauschen. Die Serie Anno Domini
wird mit FuBBball erweitert, diesmal hat Urs
Hostettler fiir 2-8 Spieler ab 10 Jahren ein

Sportthema chronologisch aufgearbeitet.
Zu erwdhnen ist noch die Neugestaltung
der Schachtelriickseiten mit Erkldrungen
zum Spiel plus Abbildungen.

Als Vertrieb fungiert Abacus fiir dV Giochi
und Rio Grande Games.

Adrenaline

_Advewnliow Bhash,
Brush

Neben den neuen Planen fiir abstrakte
Spiele fiir 2 Spieler ab 8 Jahren - Surakar-
ta, Petteia2, Nelephants, Heads Up, Bo-
xes und Brollees stellt Nellie Maan heuer
Go Global vor, ein Lauf/Wiirfel-Spiel zum
Erlernen von Sprachen und dem vertraut
werden mit globalen Ereignissen.

www.spielejournal.at
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Am Stand von Heidelberger zeigt Stefan
Briick zwei Neuheiten:

Saint Malo ist ein Wiirfelspiel fiir 2-5 Spieler
ab 9 Jahren von Inka & Markus Brand, auf

Saint Malo

dem eigenen Plan von Saint Malo zeichnet
man Stadtmauern, Gebaude und Personen
fur Siegpunkte ein, auf der Basis des jewei-
ligen Wiirfelergebnisses. Vegas ist ebenfalls
ein Wiirfelspiel, fiir 2-5 Spieler ab 8 Jahren

von Rudiger Dorn. Man platziert Wiirfel fir
Mehrheiten um in sechs Casinos moglichst
viel Geld abzurdumen.

Amigo

Der Reigen der Neuheiten beginnt mit ei-
nem Jubildum, 20 Jahre Halli Galli wird
mit einer Kooperation gefeiert, der Dau-

erbrenner um stiBe Friichte fiir 2-6 Spieler
ab 6 Jahren von Haim Shafir wird von Tup-
perware in eine auch anders verwendbare
Verpackung gesteckt, das Spielmaterial ist
innerhalb der Tupperdose nochmals ver-

" 40 Zeilen f ereeples

Dagmar de Cassan, Chefredakteur

Nirnberg, die Spielwarenmesse im Februar:
Ist das nun ein aktuelles Fitness-Programm
oder die weltgrofte Leitmesse fir Spiel-
waren? Manchmal verschmelzen da die
Grenzen, denn die Kilometer, die da jeden
Tag zuriickgelegt werden, sind durchaus als
Fitnessprogramm zu werten.

Aber esist schon, dort zu sein: Zu sehen, wie
sich der Spielemarkt auf das kommende Jahr
vorbereitet. Zu sehen, ob unsere Freunde,
die Verlagsleute und auch die Kreativen da
sind, einfach schauen, was sich und wie sich
die Branche verandert. Und wieder bringen
wir lhnen unser IM RAMPENLICHT, um emp-
fehlenswerte Spiele der Messe hervorzuhe-
ben, wieder in den Kategorien Fiir Kinder,
Fiir Familien, Mit Freunden und Fiir Experten.
Schauen Sie sich das an, da ist ganz sicher
das Topspiel 2012 mit dabei!

Weg aus Nurnberg, Cannes, das Festival In-
ternational des Jeux, zu dem wir jetzt gerade
unterwegs sind, wenn sie diese Zeilen lesen,
wartet auf uns. Cannes ist wieder ganz an-
ders und es macht uns allen Spal3 die vielen
Facetten dieser Szene zu erleben.

Machen auch Sie bei uns in Essen mit, jeder
ist dortan unserem Stand willkommen, und
wenn Sie wollen, werden Sie Teil unserer gro-
3en Familie und helfen mit!

Ich wiirde mich freuen, wenn Sie beim Lesen
viele interessante Spiele kennen lernen, die
zu ihnen nach Hause finden.

Falls lhnen unser WIN geféllt: Die englische
PDF-Ausgabe steht derzeit kostenlos unter

http://www.spielejournal.at

Wir machen aber mehr als nur eine Zeit-
schrift: Wir sind die Stiftung Spielen in Oster-
reich. Besuchen Sie unsere Webseiten, und
besorgen Sie sich das neue Spielehandbuch
2012, http://www.spielehandbuch.at
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packt. Heimlich & Co, der Detektiv-Klassiker
von Wolfgang Kramer fiir 2-7 Spieler ab
6 Jahren, erlebt eine etwas Uberarbeitete
Neuauflage.

Auch die nachste Neuheit war fast schon
einmal da, Burst ist quasi das Nachfolge-
spiel zu Quelf von Jean und Matthew Rival-

di, 3-8 Spieler ab 12 Jahren drfen je nach
gewdirfelter Farbe entweder nicht lachen
oder missen eine Geschichte erzdhlen
oder Kartenanweisungen befolgen. In Wolf-
gang Kramers Bullenparty fiir 2-5 Spieler
ab 8 Jahren muss man diesmal die meis-

ten Hornochsenpunkte machen, und zwar
durch geschicktes Bieten um Karten der
Auslage und Ablegen mdglichst vieler die-
ser Karten in denjenigen Stapel von allen ei-
genen Stapeln, der positiv gewertet wird, es
ist der der die meisten Hornochsen enthalt.
Matschig von Valentin Herman fiir 3-6 Spie-
ler ab 8 Jahren erlaubt Schlammschlachten

mit Sand- und Wasserkarten, da hilft nur
ein Regenschirm um Matschpunkte zu ver-
meiden. Die Fun-Reihe wird durch Kookiz
erweitert, 2-5 Spieler ab 8 Jahren versuchen
maoglichst viele Kekse zu erwischen und die
eigenen nicht zu verlieren, wird man eigene
Karten los, gibt es Bonuspunkte, ansonsten
einen Punkt pro Kookiz-Sorte.
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UNSER BERICHT » DAS WAR NURNBERG 2012

Den Ubergang von den Kartenspielen zu
den Wiirfelspielen erleichtert uns Wiirfel
Bohnanza, Uwe Rosenberg hat eine Wiir-
felvariante von Bohnanza flr 2-5 Spieler

ab 10 Jahren kreiert, man erfillt Auftrage
mit Hilfe von Bohnenwiirfeln, erst ab dem
vierten Auftrag auf einer Karte kann man
Bohnentaler kassieren. Eine neue Serie von
Wiirfelspielen, bei denen die Verpackung
als Wurfelbecher fungiert, geht mit zwei Ti-
teln an den Start: Wanzen tanzen stammt
von Reinhard Staupe, 2-4 Spieler ab 8 Jah-
ren wiirfeln Kombinationen, die die Wanzen
mit Aufgabenkarten vorgeben; schafft man
das nicht, wird man mit Babywanzen be-
straft, 5 Babywanzen bringen eine Strafkar-
te. Das zweite Spiel heilt Piraten kapern
und stammt von Haim Shafir, man wiirfelt

um Kombinationen auf Karten, wer den
dritten Totenkopf wiirfelt, bekommt fiir den
Wurf keine Punkte, die es sonst fiir gleiche
Symbole gibt, Diamanten und Goldmiinzen
bringen Extrapunkte.

Bei den Kinderspielen bekommt die Reihe
Die kleinen Amigos Zuwachs, Klack! von
Haim Shafir ist ein Sammelspiel mit Magne-
teffekt flir 2-6 Spieler ab 4 Jahren, man klickt
Scheiben zusammen, deren Farbe und
Symbol vorher gewiirfelt wurde. Bleiben
wir bei den Kinderspielen und kommen zur

Gelben Reihe in der Blechdose, hier gibt es
neu 1,2,3...ganz viele! von Reinhard Stau-
pe, 2-4 Spieler ab 5 Jahren lernen mit Maul-

wurf Willi zahlen, wenn er seine Fundstlicke
ordnet.

Bei den Sammelkarten gibt es bei Pokémon
neu Schwarz & Weif Konigliche Siege, bei
Yu-Gi-Oh! kommen Ra Yellow Mega Packs
mit Karten aus der GX Ara und auBerdem

i
;!
22
5.5__@

eine Premium Collection in der Metalldose
mit nur Folienkarten. Magic the Gathering
bringt das zweite Set fiir den Block Innist-
rad, Dunkles Erwachen, mit 158 neuen
Karten mit zwei neuen Spielmechanismen.
Als Vertrieb fungiert Amigo fiir Abacusspie-
le, Grubbe und W&L.

ovo

SCOOLERS

Apton & Sinclair

Der ungarische Verlag prasentiert seine
Lernspiele zu Mathematik heuer am Stand
des Distributors, Sandton Group. Das Be-
sondere an Scoolers ist das Darstellen der
Zahlen durch Umschreiben mit farbigen
Kreissegmenten, die den Primzahlen bzw.
anderen Divisoren einer Zahl entsprechen
- so besteht der Kreis um 48 aus 4 braunen
Kreissegmenten und einem griinen Seg-

www.spielejournal.at



ment fiir 1x 3 und 4 x 2. Die Spiele kommen
in verschiedenen Packungen und mit un-
terschiedlichen Titeln und Regeln, zum Bei-
spiel Scoolers Prime Poker fiir 2-6 Spieler
ab 8 Jahren von Susanna Nagy.

Asmodee

[

Der deutsch-franzosische Verlag und Ver-
trieb offeriert ein umfassendes Programm
aus Eigenproduktionen und Spielen der
Vertriebspartner.

Als Gemeinschaftsproduktion von Asmo-
dee und Stronghold Games kommt The
Island von Julian Courtland-Smith fiir 2-4
Spieler ab 8 Jahren, eine Bearbeitung von

Atlantis, die Entdecker verlassen beladen
mit Schatzen die Insel und miissen per Boot
oder Schwimmen das Festland erreichen
bevor die Insel versinkt! Tetris Link transfe-
riert flir 2-4 Spieler ab 6 Jahren den Klassiker

der Computerspiele aufs Brett, man muss
maoglichst viele Steine der eigenen Farbe
aufeinander tiirmen und dasselbe bei den
Mitspielern verhindern. Das Zeichenspiel
Identik fir 8-18 Spieler ab 10 Jahren hat
einen neuen Namen bekommen, es heif3t
jetzt Meisterwerke und wird von Meister-

www.spielejournal.at
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werke Erweiterung Rot und Erweiterung
blau begleitet, jeweils mit 80 neuen Bild-
karten. Shrimp von Roberto Fraga ist ein
Reaktions- und Beobachtungsspiel fiir 2-6

Spieler ab 7 Jahren, rund um einen Quiet-
scher in Form eines Seesterns legen Spieler
Karten in eine von drei Fischereizonen und
suchen nach gemeinsamen Eigenschaften
auf drei Karten.

Divinare von Brett J. Gilbert fiir 2-4 Spie-
ler ab 10 Jahren hat ein ungewdhnliches

Thema, Hellseher versammeln sich zu ei-
nem Turnier, Spieler sind die Finalisten und
sollen abschéatzen, wie viele Karten in den
unterschiedlichen Kategorien am Ende des
Spiels gefragt sein werden.

Zum schnellen Reaktionsspiel Jungle Speed
kommt neu Jungle Speed Bigbox, von
Thomas Vuarchex und Pierric Yakovenko,
komplett mit Totem und 120 Karten, nun
kénnen 2-10 Spieler ab 7 Jahren spielen.
Noch angekiindigt ist String Railway von
Hisashi Hayashi flr 2-5 Spieler ab 8 Jahren,
vom japanischen Verlag Osaka Brand, fiir
August 2012; man legt Schienen aus Schni-
ren zwischen Bahnhofen.

Als Vertriebspartner fungiert Asmodee fiir
Days of Wonder, Editions du Matagot, Giga-
mic, Hazgaard Editions, Hurrican, Lautapelit,
Libellud, Ludically, Lui-Meme, Repos, Ystari

und - erstmals angedeutet durch ein pra-
sentiertes Spiel — Pulsar Games.

[ belsduc  Beleduc

Holz, Kinder, Kinderspiele, schone Kinder-
spiele — auch heuer setzt Beleduc dieses
Programm fort und bringt eine Reihe scho-
ner Spiele fir Kinder auf den Markt.

Captain Kidd von Angelika und Jiirgen
Lange fiir 2-6 Spieler ab 3 Jahren schickt Pi-
raten auf Schatzsuche, jeder jagt den Edel-

steinen in seiner Lieblingsfarbe nach. Flori
Colori von Helmut Punke fiir 1-4 Spieler ab
2 Jahren ist ein Spiel um Erkennen und Zu-

ordnen der Grundfarben, die Bliten ms-
sen farblich passend in die Wiese gesetzt
werden. Max on Tour von Christine Basler
und Alix-Kis Bougerra ist ein kooperatives
Bodenspiel, von jedem der Freunde soll

mindestens ein Geschenk auf dem Schne-
ckenhaus nach Hause gebracht werden,
bevor Raupe Rosi allen Salat gefressen hat.
What's missing?, ein Such- und Beobach-
tungsspiel fiir 1 oder mehr Spieler ab 4 Jah-
ren, ist eine Neuauflage von Was fehlt? aus
den 70er Jahren und Magic Cube ist ein
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raumliches Rétsel mit verschiedenen Aufga-
ben in verschiedenen Schwierigkeitsstufen,
flr 2-4 Spieler ab 4 Jahren. Sum Sum von
Susanne Gawlik fiir 2-4 Spieler ab 4 Jahren

ist ein Sammelspiel mit Wiirfeln, alle wollen
mdglichst viele Honigtropfen ergattern. Ein
Legespiel im Groformat offeriert XXL Tan-
grams, es gibt je 7 Teile in griin und blau
und 80 Legevorschldge, fir 1 oder mehr
Spieler ab 3 Jahren.

bioViva

Im kleinen aber feinen und unter 6kologi-
schen Gesichtspunkten produzierten Pro-
gramm gibt es in der Reihe Challenge, mit
Top Trump ahnlichen Mechanismus, eine
neue Reihe namens Dino Challenge mit

drei verschiedenen Ausgaben. In Deutsch-
land vertreten durch Asmodee.

Boardgame
ApS

boardgameas

‘playfull innovation

Ein Stand mit Fahrrad und Eimern voll Apfel,
die frisch gepresst als Saft serviert werden -
dementsprechend gesundheitsférdernd ist

n WiN » HEFT 433 / FEBRUAR 2012
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das Spiel, Move it!, ein Spiel mit Sportthe-
ma fr bis zu 8 Spieler ab 8 Jahren von Peter
Beim und Rasmus Perstrup, es kann nur von
gesunden Menschen gespielt werden.

[ [  Clementoni

Das Duell der Gehirne im Rahmen der Ga-
lileo Genial Reihe bietet 1200 Ratsel zu Wor-
tern, Logik, Zahlen und Gedéchtnis als Par-
tyspiel fur 2 oder mehr Spieler ab 12 Jahren.
Weitere Spiele unter dem Label Galileo Ge-
nial sind Lern- und Ubungsspiele mit dem
Ubertitel Gehirn-Akrobatik, alle fiir Spieler
ab 10 Jahren gedacht, mit den Themen Se-
hen, Rechnen, Sprechen und Merken. Ein
weiteres neues Partyspiel ist Mein Mann
kann, das Spiel zur beliebten Fernsehsen-
dung gleichen Namens. Ansonsten gibt es
zahlreiche Neuheiten zu Lernspielen, spezi-
ell solchen mit dem Elektor-Prinzip - die Stif-
te und Stecker leuchten bei richtigen Ant-
worten auf - zu den bekannten Lizenzen
wie Hello Kitty, Disney Pixar Cars, Winnie the
Pooh, Biene Maja oder Disney, The Amazing
Spider-Man und Chuggington. Eine speziel-
le Serie nennt sich Grips fiir Kids, die Spiele
haben einen zweisprachigen Spielmecha-
nismus und werden Uber eine webcam zu
Zeichentrickfilmen mit Lerninhalt - als Bei-
spiel seien Formen und Farben oder Der
Bauernhof von 1 bis 10 genannt. Im Rah-
men der Reihe Galileo Kids wendet sich
Galileo Wissens-Quiz Master an 1 oder 2
Spieler ab 7 Jahren, mit mehr als 800 Fragen
zu wichtigen Schulthemen und einem spre-
chenden Stift als Herausforderung.

Co&Co
Communications

coco
DICE

Das ungarische Design- und Kommunika-
tionsstudio bringt zusammen mit Apton
& Sinclair Cocodice, ein neues System von
Wiirfeln als Bausteine — die Wiirfel haben
Markierungen an den Kanten und in den
Ecken anstelle der Augen auf den Flachen.

Die Wirfel haften magnetisch, weil} an
schwarz. Damit konstruiert man logische,
mathematische oder einfach nur schoéne

Objekte oder sitzt auf den Wiirfeln als Desi-
gnobjekt entsprechender GroRe.

Cocktail Games

Zu den im Herbst gezeigten Neuheiten
kommt Bluff Party 2 von Christian Lemay
fur 4-50 Spieler ab 12 Jahren, 150 neue
Herausforderungen mit dem Spielprinzip
von BIluff Party. Twin it! fir 1-10 Spieler ab
6 Jahren ist ein Suchspiel auf einem Deko-

Poster, man muss die funf identischen
Paare unter insgesamt 390 sehr dhnlichen
Musterflecken finden.

D &K Spiele

Ein Newcomer auf der Spielwarenmes-
se zeigt im NEC in Halle 11.1 Kardey, Das
Wiirfelspiel der Superlative, fiir 1 oder mehr

Spieler ab 8 Jahren. Man einigt sich auf eine
Zielpunktezahl, wiirfelt, legt mindestens ei-
nen Wirfel mit Wertung aus, in der Einzel-
wertung zdhlen nur 1 und 5, man muss bis
auf mindestens 2 Restwiirfel spielen.

¥ DasKleine Forderspiel
Hartge & Kist

Das kleine
Féordersplel

In Nirnberg wurde neu Das kleine
Atemspiel gezeigt, Monster Mo und die
Meerestiere begleiten die Spieler bei den
Atemiibungen.

www.spielejournal.at
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[ Days of Wonder

Auch hier beschrdankt man sich derzeit auf
einen Titel, fir den Herbst ist Zug um Zug
Deutschland angekiindigt, ein stand-alone
Game von Alan R. Moon fiir 2-5 Spieler ab

8 Jahren, mit gegenliber der Zug um Zug
Mérklin Ausgabe deutlich verdnderten Re-
geln.

Die Spiegelburg

Im zauberhaften Sortiment fiir Kinder zu
den verschiedensten Themenkreisen gibt
es im Frihjahr nur neue Spiele zu Capt'n
Sharky, alle drei in der Blechdose — Volle
Kanone!, ein Murmelspiel fiir 2-4 Spieler,
Turm der Schitze, ein Geschicklichkeits-

spiel fur 2-4 Spieler und Knobel-Piraten,
ein Wirfelspiel fiir 2-5 Spieler.

www.spielejournal.at
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[. Drei Magier Spiele

Nach den Magiern der Herbstneuheiten
kommen im Friihling wieder die Gespens-
ter zum Zug, Spiegel-Spukschloss heif3t
das neue Spiel von Thomas Daum und Vio-

letta Leitner, 2-4 Spieler ab 6 Jahren suchen
das echte Gespenst unter den als Gespens-
ter verkleideten Kindern, es entlarvt sich
durch das fehlende Spiegelbild.

dV Giochi

Auch der italienische Verlag im Vertrieb von
Abacusspiele zeigte nochmals die Herbst-
neuheiten Bang! Goldrush, eine Erweite-
rung zu Bang!, wieder von Emiliano Sciarra
und fir 4-7 Spieler ab 8 Jahren; man kann
sie mit allen anderen Erweiterungen und
dem Grundspiel beliebig kombinieren.
Auch zu den Werwolfen gibt es Neues, La
Vendetta della Lupa Mappara - Lady
Werewolf’s Revenge, von Domenico di Gior-
gio und Andrés J. Voicu fiir 4-30 Spieler ab 8
Jahren; sie bringt zehn neue Charaktere, ei-
nen Werwolf, zwei Dorfbewohner und dazu
sieben bdse und sieben unschuldige Auren
und sonst noch so einiges.

[ o eggertspiele

eggertspiale

Der im Vertrieb von Pegasus betreute Ver-
lag zeigt nochmals das schon in Essen er-
schienene Village von Inka und Markus
Brand und neu Spectaculum von Reiner
Knizia, ein liebevoll illustriertes Spiel mit

Gauklerthema, 2-4 Spieler ab 8 Jahren be-
stimmen den Weg der Gaukler durch das
Konigreich und sollten die erfolgreichen
unterstlitzen, um mit diesen wiederum
Geld zu verdienen, damit man am Ende
am meisten Geld besitzt. Die Erweiterung
Die Speicherstadt: Kaispeicher von Ste-
fan Feld fiir 2-5 Spieler ab 8 Jahren bringt

neue Karten, Warensteine und 5 Arbeiter, je
einen pro Spieler mit zusatzlichem Verstei-
gerungsmechanismus.

Dazu kommt noch die Neuauflage von
Cuba von Michael Rieneck und Stefan Stad-
ler flir 2-5 Spieler ab 12 Jahren.

i,
FA A

FamilyonBoard

Aus Israel kommt das Konzept von
PassporTo, kleine Metallkoffer als Reisefiih-
rer, landerspezifisch und mit einer Auswahl
von Spielen, die sich mit Sport, Kultur, Ge-

schichte, allgemeiner Information usw. des

jeweiligen Landes beschiftigen, von Chani

Lehana und gedacht fiir 2 oder mehr Spieler
ab 7 Jahren.
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Fantasy Flight Games

B

Der amerikanische Verlag war heuer erst-
mals selbstandig mit einem kleinen Stand
vertreten, aus dem umfangreichen Pro-
gramm seien einige der interessantesten
Neuerscheinungen genannt.

Die Neuauflage von Merchant of Venus
von Richard Hambler fiir 1-6 Spieler, schon

im Essenrundgang erwdhnt, bleibt ange-
kindigt, neu verflgbar ist Nexus Ops von
Charlie Catino fiir 2-4 Spieler, eine Space

Opera zum Thema umkampfter Alien
Mond. Wiz-War fiir 2-4 Spieler ab 14 Jahren
von Tom Jolly ist eine Neuauflage des 1983

erstmals erschienenen Spiels, Magier kamp-
fen gegeneinander in einem unterirdischen
Labyrinth. Neuauflage

=4

FoxMind

FoxMind

Beim kanadischen Verlag gibt es einige
Neuheiten: Auch dort wird String Rail-
way von Hisashi Hayashi fiir 2-5 Spieler ab
8 Jahren, vom japanischen Verlag Osaka
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Brand, neu aufgelegt: Man legt Schienen
aus Schniiren zwischen Bahnhofen. Map
it! World Edition und Map It! US Edition
sind US-Ausgaben von Ausgerechnet Upp-

Sy AN e

~ Us EDITION

%

sala von Bernhard Lach und Uwe Rapp fir
2-6 Spieler ab 10 Jahren. I Gol ist ein Set-
Sammelspiel mit Karten fiir 2-4 Spieler ab 8
Jahren, man versucht rechtzeitig die beste
Hand auszulegen. Steffen Mihlhdusers

Schokoly fiir 2-4 Spieler ab 8 Jahren kommt
als Chocoly.

man farbige Punkte auf der Vorderseite,
man muss die Punkte auf der Vorderseite
so platzieren, dass kein Punkt horizontal,
vertikal oder diagonal eine Linie mit einem
anderen Punkt bildet.

[ GaelJerks  GameWorks

Das schon langer angekiindigte Pix fiir 4-9
Spieler, von D. Franck und Laurent Escoffier,

wird nun erscheinen, man zeichnet mit
Pixeln, also ausgefiillten Quadraten,
Gegenstande. Neu ist Crazy Circus von
Dominique Ehrhard fir 1-10 Spieler ab 8

Jahren im Programm von GameWorks; das
Spiel selbst ist eine Bearbeitung des einst
bei Jumbo erschienenen Maniki, mit funf
Befehlen muss man schnellstmdglich Tiere
in zwei Stapeln so umstellen, dass die ge-
fragte Formation entsteht.

[ Frustrtor

Das 8-Damen-Problem aus Schach auf ei-
nem kleinen Brett mit Schiebern, genannt
Frustr8ator; mit den Schiebern platziert

Gen42

&

Im 11. Jahr von Gen42 erscheint das sieben-
te Spiel in der Hive Spielefamilie, Hive po-
cket, eine Ausgabe fiir unterwegs, kleiner,
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aber daflir mit den beiden Erweiterungen
Moskito und Marienkéfer, von John Yianni
fur 2 Spieler ab 9 Jahren.

Gerhards
[‘0 Rerhalsy Spiel und Design

Neue wunderschone Spielideen in elegan-
tem Design, Gerhards-Spiele: Mixtour von
Dieter Stein ist ein Turmbauspiel fir 2 Spie-

ler ab 10 Jahren, man baut Tiirme, hochs-
tens 5 Steine hoch, die Farbe des obersten
Steins bestimmt den Besitzer, aber Steine
am Brett dirfen nur auf Turme ziehen und
die Hohe des Zielturms bestimmt die Zug-
weite! Puzzle of Oz von David Parlett fiir
1-2 Spieler ab 8 Jahren verlangt blind gezo-

gene Spielsteine so auf das Brett zu legen,
dass gleichfarbige Steine weder orthogonal
noch diagonal aneinander grenzen.

Eine Auswahl von Spielen der Spielemanu-
faktur ist nun auch bei Pegasus erhaltlich.

Gigamic

44

Gleich finf Neuheiten gibt es beim auf ab-
strakte Spiele spezialisierten franzésischen
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Verlag zu sehen: Color Pop von Lionel Borg
fiir 1-5 Spieler ab 8 Jahren ist ein Spiel um
Farbmarker, man soll als erster die eigenen
Farben verschwinden lassen, man driickt
einen Farbmarker weg und die anderen
rutschen nach. Next von Gil Druckman
und Danny Hershkovits ist ein Wiirfelspiel

um Symbolkombinationen, mit drei Wiirfel
sollte man die Kombination beisammen
haben, oder man hat dem nachsten der 2-5
Spieler ab 8 Jahren einen ziemlichen Vorteil
Uiberlassen. Stratopolis von Annick Lobet
fiir 2 Spieler ab 8 Jahren ist ein Spiel um Fla-

chen der eigenen Farbe, man kann Flachen
erweitern oder in die Hohe gehen.
Panic Lab von Dominique Ehrhard ist nicht

abstrakt, sondern ein Beobachtungsspiel
mit Wiirfeln fiir 2-10 Spieler ab 8 Jahren; die

www.spielejournal.at

Wiirfel legen fest, welche Amobe wo aus-
gebrochen ist, wer sie als erster findet, ge-
winnt einen Punkt - nur, die Biester kdnnen
mutieren! Home Sweet Home von Annick
Lobet fiir 2-4 Spieler ab 8 Jahren ist ein Kar-
tenspiel um Meeresbewohner, Krake und
Krabbe wollen nicht gemeinsam wohnen.

Im Katalog noch fiir Mai angekiindigt ist Tea
Time von Emanuelle Ornella fiir 2-4 Spieler
ab 8 Jahren, alles ist fertig fiir den Nachmit-

tagstee, aber ist man noch bei sich zu Hause
oder ist man durch den Spiegel gegangen?
Ein Logikspiel um die korrekten Gaste, denn
spiegelverkehrte Paare heben einander auf.

[ Giochi Uniti IS

Uniti
Beim italienischen Distributor/Verlag kom-
men zwei Neuheiten: Blue Max unter dem
Label Stratelibri und Bookmaker unter dem
Giochi Uniti Label. Bookmaker stammt von
Guiseppe de Carolis und ist fiir 2-9 Spieler
ab 12 Jahren ausgelegt, im Pferderennspiel

bewegt man die Pferde mit Karten, und
man versucht nicht das Rennen zu gewin-
nen, sondern das meiste Geld mit den Kar-
ten, die man auf der Hand hat, zu gewinnen.
Ist man Buchmacher, darf man zusatzliche
Karten einsehen und die Preisgelder be-
stimmen.
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Goliath

Ein buntes Programm aus Neuheiten und
Variationen von Bewahrtem, angefiihrt
von einem neuen FuBball-Spielerlebnis an
der Grenze zwischen Spiel und Spielzeug,
Foooz sind bewegliche Figuren, fir die
Trickkarten vorgeben, was man mit dem
Ball und seiner Figur machen muss. Der
Lege-Klassiker von Niek Neuwahl, Tayu,
wird mit gednderter Grafik neu aufgelegt,

das Spielprinzip fiir 2-4 Spieler ab 7 Jahren
bleibt gleich, man soll WasserstralBen von
der Mitte an den Rand fiihren.

Die Spielefamilie Gitterratsel wird mit drei
Titeln erweitert: Im Gitterratsel Erweite-
rungs-Set stehen die gesuchten Begriffe
auf Deutsch und Englisch auf den Karten,

Erweiterungs-Set DEUTSCH - ENGLISCH

1-4 Spieler ab 7 Jahren kénnen so Worter
und Ubersetzung fiir 20 Themen lernen.
Gitterratsel Junior macht das Spielprinzip
fur 1-4 Spieler ab 5 Jahren zugéanglich, man
kann Wort- und Bildkarten nutzen und mit
Gitterratsel Travel kdnnen 1-4 Spieler ab
7 Jahren auch unterwegs auf Worterjagd
gehen.

An den Angry Birds konnte auch Goliath
nicht vorbeigehen, in Bird Toss fir 2-4

Win » HEFT 433 / FEBRUAR 2012

» DAS WAR NURNBERG 2012

Spieler ab 7 Jahren wirft man sie durch die
Locher und sammelt Punkte. Time no Time,
das Kartenspiel um Aufgaben erledigen in
der zufdllig vorgegebenen Zeiteinheit, be-
kommt eine Juniorausgabe mit Time no
Time junior, man muss die KI6tze in der ge-
forderten Form- und Farbkombination auf-
bauen. Twisted Eyes ist ein Zeichenspiel fir
2-4 Spieler ab 7 Jahren, man zeichnet mit

Durchblick durch eine verzerrende Brille.
Stille Post Extrem ist ein weiteres Zeichen-
spiel, diesmal fiir 4-8 Spieler ab 8 Jahren,

man zeichnet einen vorgegebenen Begriff
und gibt die Zeichnung an den Nachbarn
weiter, der erraten muss, was man gezeich-
net hat.

Zum Label Mr. Creepy gibt es Mr. Creepy’s
Tomb of Doom, fiir 2-4 Spieler ab 5 Jahren,
man wiirfelt, erfllt eine Aufgabe, bekommt
einen Schlissel und versucht die Truhe zu
offnen. Mr. Creepy’s Geisterschloss ist
eine Suche fiir 2-4 Spieler ab 7 Jahren nach

dem Weg durch die Rdume nach drauf3en.
Schweinchen Schweine Schwarte be-
kommt Unterstlitzung durch ein Karten-
spiel, 2-6 Spieler ab 5 Jahren bauen einen
Hamburger zusammen.

Die lustige Frosch-Band intoniert durch
Schieben des Notenfischs Ton fiir Ton ein

Kinderlied, 1 oder mehr Spieler ab 4 Jahren
sollen erraten, welches der 20 Kinderlieder
gespielt wird. Der schlafende Papa erlebt
eine Renaissance als Sshh, Wecke Papa
nicht auf, 2-4 Spieler ab 4 Jahren missen
auf dem Weg zum Kiihlschrank am schlafen-
den Papa vorbei. Miillmonster fiir 2-4 Spie-
ler ab 5 Jahren ist eine Neubearbeitung von
Fiese Fliegen, man muss seinen Ml in die
Tonne kriegen, ohne die Millmonster ent-
kommen zu lassen. Und schlief3lich kommt
noch die grassliche Rotznase wieder, 2-4
Spieler ab 4 Jahren mussen den richtigen
Schleimstrang erwischen, damit nicht die
Augen davonfliegen. Der Verkaufserfolg
Kackel Dackel fiir 2-4 Spieler ab 4 Jahren ist
nun auch als Reiseausgabe verfiigbar.

[ceanna

Der polnische Verlag hat auch heuer wie-
der Neuheiten mitgebracht, Rancho ist ein
Folgespiel zu Superfarm, wieder von Michat

Granna

Stajszczak und fiir 2-6 Spieler ab 7 Jahren
ausgelegt, man soll der erste sein, der eine
Herde Vieh geziichtet hat. Neu im Pro-
gramm ist auch eine Ausgabe von Dochy =
Geister von Alex Randolph fiir 2 Spieler ab
8 Jahren und von Die Werwdlfe von Diis-
terwald.

HABA

So attraktiv, fréhlich und bunt wie der gro3e
Stand in Halle 2 ist auch heuer wieder das
Neuheitenprogramm bei den Erfindern fiir
Kinder.

Am Anfang des Angebots steht eine Spiel-

Haba
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welt mit eigenem Logo, Meine erste Spiel-
welt Bauernhof, sie enthilt verschiedenste
Standardspiel fur Kleinkinder mit Thema

Bauernhof, zum Beispiel das Sortierspiel
Auf dem Land oder das Wiirfelpuzzle Kuh
Carola und das Zuordnungsspiel Wie und
wo auf der Wiese und ein Bilderlotto Wie-
sengliick.

Buch&Spiel:

In dieser Produktgruppe gibt es eine neue
Art von Bilderbiichern, Such-Klapp-Bilder-
biicher, man muss vier Klappen richtig zu-
sammenfiigen, um eines der sieben Motive
zu bekommen, gesucht werden immer 12
Details; die Titel sind Ich gehe einkaufen

und Ich helfe auf dem Bauernhof.

Ebenfalls neu sind Brettspiel-Biicher -
man wiirfelt, zieht, liest vor und jede neue
Seite des Buchs bringt ein neues Stiick Weg
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und die Spieler entscheiden sich an den
Kreuzungen fiir einen Weg, die beiden Bi-
cher hei3en Picknick im Obstgarten und
Im Zoo mit Eisbar Emil.

Die Serie der Puzzlebiicher mit 5 Puzzles
und einem Wiirfelspiel wird mit Laura be-
sucht die Tierkinder fiir 2-5 Spieler ab 2>
Jahren erweitert.

Die Magnetbiicher Was stimmt nicht? Zu
Hause und Was stimmt nicht? Im Zoo la-
den Kinder ab 22 Jahren zum genau Schau-

en ein, wird die beigegebene Figur von der
Buchseite festgehalten, ist der Fehler gefun-
den!

Reimbiicher ab 2'2 Jahren mit Bildern auf
Rateschiebern fir Hinweise zu gesuchten
Wortern erganzen das Angebot, mit dem
Ubertitel 1,2,3, Reimerei! gibt es Auf dem
Hof von Bauer Bert, Auf der Burg von
Ritter Ron und Im Kindergarten bei Frau
Floh.

Die Ratz-Fatz Biicher fiir 1-4 Spieler ab
3 Jahren enthalten jeweils 20 Ratz-Fatz-
Plattchen zum Zuordnen wahrend die
Geschichte vorgelesen wird, sowie ein
Wiirfelspiel, neu sind die Titel Ratz Fatz im
Einsatz und Ratz Fatz durch das Jahr.

Auch Haba ist im Elektronikzeitalter ange-
kommen und présentiert einen Lese- und

K
«

Erzahlstift namens Ting, er ist Spielleiter,
Vorleser oder Quizmaster und kontrolliert
Losungen. Sein Aufgaben-Generator liefert
immer neue Ubungsaufgaben fiir Lese- und
Rechenanfanger. Er wird in verschiedenen
Produkten eingesetzt, zum Beispiel bei den
Wimmel-Puzzle-Blichern, fiir jedes Buch
bringt der Stift vier verschiedene Spiele. Die
erstenTitel sind Auf dem Wimmel-Bauern-
hof und Im Wimmel-Kindergarten, jeweils
fiir 1 Spieler ab 3 Jahren.

‘L‘i kk'\\\

Eine weitere Neuheit sind sogenannte
Lernbiicher, sie enthalten Drehscheiben
mit Lerninhalten im Rechen-Piraten-Buch
und Piraten-ABC-Buch mit Rechenduell
oder Wortduell.

.
S
\ I{ﬂ\\r\\lf‘ w,::w :

Die Reihe der Puzzles fiir die ganz Kleinen,
6 erste Puzzles, wird mit Prinzessin, Beru-
fe und Zahlenzoo erweitert. Entdecker-
Puzzles gibt es zu Ratz Fatz neu fiir Zahlen
und Fahrzeuge; kommt ein Motiv in der
vorgelesenen Geschichte oder im Rétsel
vor, greift man schnell danach und passt es
in die richtige Aussparung ein.

Damit sind wir bei den Spielen angelangt,
und da gibt es Puzzle & Spiel, eine Mi-
schung aus Puzzle und Regelspiel mit drei
neuen Titeln, alle fiir 1-4 Spieler, Wo sind
Schaf & Co? fiir Spieler ab 3 Jahren, Haupt-
ling Puzzlenase ab 4 Jahren und Blitz-
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schnell ab 5 Jahren.

Spiele der Reihe Meine ersten Spiele zeich-
nen sich durch schones Material fiir Klein-
kinder aus, regen auch zum freien Spielen
an und sind erste Spielesammlungen fiir
Kinder ab 2 Jahren. In Kling-Klang-Wald
von Dietlind Lobker fiir 1-3 Spieler besucht

Maus Mia ihre Freunde im Wald, die alle ein
Instrument spielen, so werden unterschied-
liche Rhythmen und Kldnge erlebt. Fische
Angeln von Kristin Mickel fir 1-4 Spieler
ist eine Variante des Angelspiels, man muss

einen Fisch der gewiirfelten Farbe angeln
und bekommt ein Spielzeug fir die Ablage.
Neu in der Reihe der Kartenspiele sind vier
Titel — Dino-Alarm ist ein Merkspiel fiir 2-6
Spieler ab 5 Jahren, die Dinos verstecken
sich vor dem Tyrannosaurus Rex und ms-
sen gefunden werden. Hamsterkauf ist
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ein Zahlspiel, 2-4 Spieler ab 8 Jahren mis-
sen ihre Einkdufe mit der exakten Summe
bezahlen um Nisse zu sammeln. Kleine
Regenbogenraupe ist ein Sammelspiel
mit Farbwiirfel, 2-4 Spieler von 3-6 Jahren

versuchen, als erster die Raupe komplett
zu haben. Kdpt'n Klabauter thematisiert
Schatze und Piraten, 2-5 Spieler ab 5 Jahren
sollen ihr Schiff als Erster zur Schatzinsel na-
vigieren.

Lernspiele:

Hier gibt es drei gro3e Bereiche, einerseits
weitere Titel der Ratz Fatz Serie, Spiele mit
dem fex Konzept zur Férderung exekutiver
Funktionen, Fit fiirs Lernen und auch noch
Spiele unter dem Logo LernSpielSpaf.

Die grof3e Ratz Fatz Sinneswelt von Hajo
Biicken bietet umfangreiches Spielmateri-

al fur alle Sinne inklusive Spielbuch fiir 1-6
Spieler von 3-12 Jahren. Die Ratz-Fatz Ting-
Spiele bieten noch mehr Abwechslung,
durch die Kontrollfunktion des Stifts kon-
nen Kinder nun allein spielen. Die beiden
Titel Ting Ratz Fatz Zahlen und Ting Ratz
Fatz Buchstaben sind fiir 1-6 Spieler von
4-8 Jahren gedacht.

Die fex-Spiele bekommen Zuwachs durch
drei Titel: In geheimer Mission von Chris-
tiane Hiipper, Miriam Koser, Markus Nikisch

o R

und Johannes Zirm ist fiir 2-5 Spieler ab 8
Jahren gedacht, Agent X muss sich den
Geheimcode merken, bellende Wachhun-
de und schrillende Sirenen stéren die Kon-
zentration. Katzofant stammt von Roberto
Fraga, 2-6 Spieler ab 6 Jahren miissen Tier-
groBen vergleichen und schnell mit dem
Imitieren der Stimme des groBeren Tiers
reagieren. Ziege mit Fliege von Christiane
Hipper, Miriam Koser und Markus Nikisch

verlangt von 2-6 Spielern ab 5 Jahren, mit
je einer Karte aus den Arten Farbe, Tier, Klei-
dungsstiick und Tatigkeit einen Satz zu bil-
den und ihn sich zu merken.

Zum Lernkonzept Millys Lernzoo im Rah-
men der Reihe LernSpielSpaB gibt es
Komm mit in Millys Lernzoo von Gerhard
Friedrich, Viola de Galgéczy und Barbara

Schindelhauer, 1-4 Spieler ab 2 Jahren mis-
sen Milly bei ihrer Arbeit helfen und Aus-
reier Pinguin Dapdap zuriick ins Gehege
bringen.

Die Mitbringspiele von Haba werden nach
Packungsgréf3en unterschieden:

Zum Format Mitbringspiele Mini gibt es
zwei neue Titel: Dem Yeti wird’s zu bunt
von Imke Kréamer ist ein Spiel zum Thema
Mischfarben, dem Yeti ist seine verschneite
Heimat zu fad, er geht auf Reisen und findet
ein Farblabor. 2-4 Spieler von 4-10 Jahren
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bestimmen Mischfarben aus zwei Grund-
farben und bekommen dafiir Farbkleckse.
Kleiner Fuchs ganz groB3 von Edith Grein-
Bottcher ist ein Lauf/Wiirfelspiel mit Merk-

komponente, 2-4 Spieler von 3-8 Jahren
helfen Indianerjunge Kleiner Fuchs seine
Prifung zu bestehen, dazu decken sie Mo-
tive passend zum Aufgabenfeld auf.

Das Friihjahr bringt zwei neue Spiele in der
Packungsgré3e Mitbringspiele S:

Der versteckte Schliissel stammt von Inka
& Markus Brand. 3-6 Spieler ab 5 Jahren

deuten Hinweise, die Gespenst Leopold fiir
die neuen Bewohner hinterldsst, damit sie
die Schlissel zu den Schatzverstecken fin-
den. Kuck Ruck zuck! von Roberto Fraga ist

ein Reaktions- und Kombinierspiel fiir 2-6
Spieler ab 6 Jahren, anhand der Schnapp-
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schisse kann man herausfinden, wer foto-
grafiert hat.

Die Rubrik Mitbringspiele M bekommt
Zuwachs durch ein Spiel namens Wasser-
ratten in Sicht! von Carmen und Thorsten
Lépmann. Der Leuchtturm ist kaputt, und

2-4 Spieler ab 4 Jahren miussen schnell
neue Leuchttliirme bauen, um die Wasser-
ratten vom Schatz fernzuhalten

Die Gruppe der GroBen Spiele bei Haba
wird mit zwei Titeln erweitert:

Tier auf Tier Jetzt geht'’s rund! ist eine wei-
tere Spielart des Themas Tiere stapeln von

gem——

Kristin Miickel und Klaus Miltenberger, 2-4
Spieler ab 5 Jahren wollen auf dem Baum-
stamm des Krokodils mitfahren, jeder muss
ein Tier auf den Stapel setzen und dann die
Drehscheibe drehen und das Tier nachma-
chen, neben dem der Hai schwimmt, da-
mit man nicht noch ein Tier stapeln muss!
Monstertorte von Stephanie Rohner und
Christian Wolf ist eine Uberarbeitung von

Tolle Torte, 2-4 Spieler ab 5 Jahren miissen
die richtigen Zuckerkugeln aus dem Tor-
tenteig l6ffeln, um die Tortchen zu verzieren
und die Karte zu bekommen.

Hans im Gliick

=

Aus dem Pazifik in die Karibik, es geht
nach Santa Cruz, unbekanntes Land soll
entdeckt werden. Im Setzspiel von Marcel-

André Casasola Merkle fiir 2-4 Spieler ab 9
Jahren spielt man Karten um die besten
Inselpositionen zu besetzen, in der zweiten
Runde spielt jeder mit den Karten eines an-
deren Spielers aus der Vorrunde.

Nach den hibschen Klarsichtmeeples mit
der Erweiterung Gefolge gibt es nun das
nachste Sammelthema bei Carcassonne,
die Carcassonne Minis. Klaus-Jirgen Wre-
de hat sich sieben Erweiterungen zu Carcas-

arcassonne Minis

sonne ausgedacht, alle fiir 2-6 Spieler ab 8
Jahren und mit verschiedenen Auswirkun-
gen auf das Spiel — Carcassonne Mini: Die
Depeschen des Kénigs, Carcassonne Mini:
Die Fahren, Carcassonne Mini: Die Flugge-
rate, Carcassonne Mini: Die Rauber, Car-
cassonne Mini: Goldmine und Carcassonne
Mini: Magier und Hexe. Die siebente Erwei-
terung, Die Kornkreise, steckt als Zusatz-
karte in jeder einzelnen der anderen Minis,
hat man alle, hat man auch Kornkreise.

[*

Die  Schwesterfirma von Beleduc hat
eine besondere Spezialitdt im Programm:
Spielzeug und Spiele aus Bambus. Bei den
Spielen gibt es heuer zwei Neuheiten: Su-
per-Elch ist ein Geschicklichkeits- und Ba-
lancespiel fiir 2-6 Spieler ab 3 Jahren, dem
Elch miissen neue Geweihstangen verpasst
werden. Quattro fiir 2 Spieler ab 3 Jahren

Hape
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ist eine entzlickende Variante von 4 in einer
Reihe, aus hell- und dunkelgriinen Ringen
lasst man Bambus wachsen und versucht,
vier Ringe der eigenen Farbe in eine Reihe
zu bringen.

Hasbro

Beim Branchenriesen liegt der Schwer-
punkt heuer eindeutig auf den neuen
KRE-O Steinen und den Lizenzen, bei den
Spielen werden bekannte Marken durch
Neuerscheinungen oder Packungsrelaun-
ches aufgefrischt.

Die Zuordnung der Spiele in Nutzergrup-
pen wurde gedndert, es gibt nun Preschool
Gaming, bei den ehemaligen Kinderspie-
len wird zwischen Boys und Girls Gaming
unterschieden, dann kommt Teen Gaming
und schlieBlich Family Gaming.

Zum Preschool Gaming gehort Elefun
Schniiffel Riissel in der Serie Elefun &
Friends. 1-2 Spieler ab 4 Jahren sammeln

Snackkarten mit dem Elefun Snacker ein.
Die restlichen Spiele der Serie werden mit
neuen Packungen neu aufgelegt.

Girls Gaming offeriert neben dem Standard
Twister neu Twister Dance fiir 1-2 Spieler
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ab 8 Jahren modernisiert das Geschehen
auf den Farbpunkten, man kann auch den
eigenen MP3 Player oder iPod ans Gerat
anschlieen, Lichter geben vor, auf welchen
Punkt der Fufl kommt!

Boys Gaming konzentriert sich auf Batt-
leship bzw. den gleichnamigen Film, es
kommt einerseits das Battleship Karten-
spiel zum Film fiir 2 Spieler ab 8 Jahren, die

Schiffe zeigen Spezialeigenschaften, wenn
man sie geortet hat. Und andererseits gibt
es Battleship mit Thema Navy gegen Aliens
in coolen silbernen Koffern und dann noch
Elektronisches Battleship, wieder fiir 1-2
Spieler ab 8 Jahren, ein so genannter ,Ope-
rator” fiihrt durch das Spiel, gibt Befehle

und erklart, unterstiitzt von Soundeffekten.
Dazu kommt noch 4 gewinnt Tower fiir 2
Spieler ab 8 Jahren gewinnt an Dimension,
man schleudert die Chips auf eine Platt-
form, von wo sie automatisch in den Turm
fallen, aber nach wie vor gewinnt, wer 4 in
einer Reihe schafft.

Zum Teen Gaming zahlt das neue Bop it!
Smash fiir 1 Spieler ab 8 Jahren, es gilt das
wandernde Licht genau in der Mitte des
Gerats zu fangen, wenn man punkten will.
Interessanterweise gehdrt das neue Mo-
nopoly junior zum family gaming, Mono-
poly junior party hat als Neuauflage von

Monopoly junior fiir 2-4 Spieler ab 5 Jahren
ein neues Thema, nicht mehr Jahrmarkt,
sondern die Kinderparty wird besucht, und
man setzt Geschenke auf die Grundstiicke.

Monopoly Millionar bringt Luxus ins Spiel,
die Packung ist wie ein Diamant geformt
und glitzert, Spielfiguren kann man up-
graden und die Karten passen ebenfalls in
glamourdse Konzept, und weil man unter
Milliondren nicht bankrott geht, gewinntim
Spiel fiir 2-6 Spieler ab 8 Jahren, wer zuerst
eine Million verdient hat.

Zu Trivial Pursuit kommt eine neue Trivial
Pursuit Familienedition mit je 1200 Fra-
gen fiir Kinder und Erwachsene bei gleich-
bleibendem Spielprinzip.

Auch Tabu wurde (iberarbeitet, die neue
Ausgabe - flir Spatsommer angekiindigt
- kommt mit elektronischem Buzzer und

o/

ohne Spielbrett, dafiir aber mit einem Ta-
buwiirfel, der das Spielgeschehen variiert,
dazu kommen 1000 neue Begriffe.

Eine neue Technologie mit iPad oder iPod
touch oder iPhone als Moderator bringen
die zapped -Spiele, das Gerét ist Modera-
tor und liefert Informationen; Monopoly
funktioniert mit allen drei Geraten, Spiel
des Lebens nur mit dem iPad und bei Spell
Shot stellt man zwei Spielfiguren auf das
iPad, man setzt den Gegner mittels Zau-
berspruch auBer Gefecht, und das in vier
Schwierigkeitsstufen.

Ohne Zuordnung zu Benutzergruppen sind
acht neue Kompaktspiele angekiindigt, 4
gewinnt, Battleship, Cluedo, Doktor Bib-
ber, Hippo Flipp, Mastermind, Monopoly
und Wer ist es.
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Heidelberger
Spieleverlag

Die Fiille von Neuheiten setzt sich auch im
Frihjahr und Sommer fort, bei den Erweite-
rungen zu Spielen beschranke ich mich auf
die Titel.

Deutschsprachige Ausgaben von Fantasy
Flight Games Spielen:

Zum LGC Game of Thrones Der Eiserne
Thron kommen die Erweiterungen Die
Herren des Winters, Die Konige der See,
Die Konige des Sturms, Die Konigin der
Drachen, Die Léwen des Felsens und Die
Prinzen der Sonne.

Zu Der Herr der Ringe LCG erscheinen
die Titel Der Rothornpass, Der Weg nach
Bruchtal, Khazad-Dum und im neuen

Zwergenbinge Zyklus Der Wachter am
Wasser und Die lange Dunkelheit. Das
LCG Warhammer Invasion wird mit Der
Imperiale Thron, Fragmente der Macht,
Karaz-A-Karak, Morgenrot und Stadt der
Kalte erweitert.

Zu Die Schlachten von Westeros erscheint
Bruderschaft ohne Banner.

bLI;ILACL]II:ITEN‘k"
WESTE Os
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Das Brettspiel Der Eiserne Thron 2. Editi-
on ist eine Uberarbeitete Neuauflage, im
Westeros Universum kampfen die Hauser
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um den Thron, ein Fantasy-Aufbauspiel von
Christian T. Petersen flir 3-6 Spieler ab 14
Jahren.

Blood Bowl Team Manager, ein Karten-
spiel zu Football mit Fantasythema, fiir 2-4

HﬁNﬂﬁR E
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Spieler ab 14 Jahren von Jason Little. Das
Altere Zeichen ist die deutsche Ausgabe
von Elder Sign, ein kooperatives Fantasy-
Abenteuerspiel im Cthulhu-Universum, fir
1-8 Spieler ab 13 Jahren von Richard Lau-
nius und Kevin Wilson. Arkham Horror
Miskatonic Horror von Tim Uren bringt
Material, das man nur als Ergdnzung zu an-

deren bereits erschienenen Erweiterungen
nutzen kann.

Chaos in der Alten Welt bekommt eine
Neuauflage, dazu kommt die Erweiterung
Chaos in der Alten Welt Die Gehornte

Ratte, beides Abenteuerspiele im War-
hammer Universum, von Eric M. Lang bzw.
James Hata und Jay Little, und fiir 2-5 Spie-
ler ab 14 Jahren gedacht.

Zu Talisman erscheint die Erweiterung Die
Drachen, von John Goodenough fiir 2-6
Spieler ab 9 Jahren, es gibt eine neue dop-
pelseitige Innere Region mit Drachenturm.
Dust Tactics, das SciFi/Fantasy Tabletop
fir 2-4 Spieler ab 13 Jahren von Olivier

L

b
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Zamfierscu und Paolo Parente, wurde in der
2. Auflage zum Revised Core Set gestrafft
und Uberarbeitet.

Kingdoms von Reiner Knizia wird neu
aufgelegt, im Legespiel fiir 2-4 Spieler ab 9

Jahren legt man Burgen und kassiert daftir
Gold.

Eigenproduktionen und Koproduktionen
mit anderen Verlagen:

Der Heidelbdar Wald und Wiesen Editi-
on und Der Heidelbar Wilde Wasser sind

Erweiterungen zum Assoziationsspiel von
Frank Stark, 3-6 Spieler ab 10 Jahren sollen
Begriffe finden bzw. umschreiben, in denen
REH oder KUH oder WAL steckt.

Das letzte Bankett, in Kooperation mit Ga-
meheads, von Michael Nietzer und Oliver
Wolf, 6-25 Spieler ab 10 Jahren versuchen
als Angehorige einer Fraktion ihr Ziel zu
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erreichen und tauscht dazu Pldtze. Crime
& Mystery Modern Investigation und
Crime & Mystery Lost Bakerstreet Files
sind Erweiterungen zu Crime & Mystery Ba-

kerstreet Files, beide von Johannes Krenner
und fur 3-6 Spieler ab 12 Jahren, die neuen
Falle sind mit dem Grundspiel zu kombinie-
ren.

Titten Arsche Sonnenschein von Walter
Schranz ist ein Legespiel flir 2-5 Spieler ab

— W

8 Jahren, am Strand geht es um Liegestiihle
und Sonnenschirme und andere Touristen-
Attraktionen.

Geile Idee ist die deutsche Ausgabe von
A Big Idea aus dem Funforge Verlag, und

stammt von James Ernest, ein Partyspiel um
Geschichten erzéhlen fiir 3-6 Spieler, eine
Neuauflage des urspriinglich bei Cheapass
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erschienenen Spiels.

Galaxy Trucker: Noch eine grofle Erwei-
terung ist die zweite grof3e Erweiterung
zu Galaxy Trucker von Vlaada Chvatil, 2-5
Spieler ab 12 Jahren kdnnen Unterstit-
zungsteams anheuern, um Schiffsbau-
kenntnisse zu verbessern, dazu kommen
neue Schiffsklassen und neue Kartchen.
Flashpoint Fire Rescue kommt ebenfalls
auf Deutsch, ein kooperatives Spiel um die

Rettung von Menschen aus Brandgefahr,
fur 1-6 Spieler ab 10 Jahren von Kevin Lan-
zing, auf Englisch bei Indie Board & Cards.

Mit Cranio Creations kommt die deutsche
Ausgabe von Dungeon Fighter, ein Aben-
teuerspiel fiir 1-6 Spieler ab 8 Jahren von A.

Buonfino, L. Silva und S.T. Sorrentino, bei
dem die Spielerfahigkeiten die Fahigkeiten
der Charaktere im Spiel bestimmen.

Der Ringkrieg 2. Edition von R. di Meglio,
M. Maggi und F. Nepitello ist ein episches

MITTELERDE

Strategie-Spiel zum Thema Herr der Ringe
fiir 2-4 Spieler ab 14 Jahren, in Gberarbei-
teter Neuauflage mit modifizierten Regeln.
Mysterien der Templer erscheint in Zu-
sammenarbeit mit Giochi Uniti, es ist ein
Ressourcenmanagementspiel fiir 2-4 Spie-
ler ab 12 Jahren von Silvio Negri-Clementi,
Thema ist die Geschichte des Templeror-

dens.

Oh Sultan von Alex Weldon gehért ins Gen-
re der Werwolf-Spiele, es ist ein Deduktions-
spiel fiir 5-15 Spieler ab 12 Jahren, es stehen

sich Sultan und Attentater gegentiber, man
punktet fir erfiillte Vorgaben und spielt 5
Runden.

Titan von Jason B. MacAllister und David A.
Trampler bekommt ebenfalls eine Neuauf-
lage, man kontrolliert Gruppen von Mons-
tern, wird der eigene Titan zerstort, scheidet
man aus.

Nacht der Wandelnden Toten ist ein sa-
tirisch angehauchtes Abenteuerspiel mit
Thema Zombies gegen Menschen, fiir 2-6
Spieler von Jason Hill, man wehrt sich so

gut man kann mit dem was man grade hat.
Vertriebs und Kooperationspartner von
Heidelberger sind unter anderem alea, CGE,
Cranio Creations, Fantasy Flight Games,
Funforge, GameHeads, Flying Frogs, Giochi
Uniti, Lookout Games, PD Verlag und viele
mehr.
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Huch & friends

Schon der zweite Toys Award in Nirnberg
flr ein abstraktes Spiel bestarkt Huch in
seinem Programm, gute abstrakte Spiele
zu verlegen. 2012 prasentiert man QBQ in
Kooperation mit Mindtwister, 2-4 Spieler

ab 8 Jahren legen mit ihren Kuben einen
Weg Uber dem Plan, wenn nétig auch in die
Hohe, mit dem hochsten Turm kann man
fremde Kuben verdréangen.

Das Kommunikationsspiel ego bekommt
eine Bilder-Ausgabe mit ego pictures.
Die 3-8 Spieler ab 12 Jahren entscheiden,

welches Bild am besten zu einer Situation
passt und die Frage ist, wie werden sich alle
entscheiden? Voll ins Schwarze von Touku
Tahkokallio ist ein Ratespiel zu Zahlen fiir

2-7 Spieler ab 8 Jahren, wer am nachsten
an der Antwort dran ist, gewinnt den Punkt.
Aber! Man muss mit Zahlenkarten antwor-
ten und das kann man nur, wenn man die
passenden vorratig hat. Heute schon ge-
kiisst? von Claudia Hartmann ist ein Spiel
zum Kennenlernen, 2 Spieler ab 16 Jahren
erfahren Neues tber den jeweiligen Partner
mit Fragen und Aktionen.
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Wolf im Schafspelz ist ein Reaktionsspiel
mit Wirfeln von Wilfried Lepuschitz, 2-8

Spieler ab 7 Jahren werfen Wiirfel mit Scha-
fen und Walfen und miissen den Uberblick
Uber die Mehrheiten behalten. In gleicher
Packungsgré3e kommt Nox, 2-6 Spieler ab
8 Jahren streiten im Kartenspiel von Steffen

Briickner darum, wer der gerissenste Halun-
ke ist und damit die meisten Punkte macht.
Der Globetrotter-Hit Ausgerechnet ... be-
kommt Zuwachs mit zwei Regionalausga-
ben, Ausgerechnet Kéln und Ausgerech-
net Hamburg. Die grof3en Regionalspiele
werden auch mit einem Titel erganzt, es gibt
neu Alles Augsburg...? flr 2-5 Spieler ab
10 Jahren.

Zum Denkspiel Triovision gibt es nun Trio-
vision Master von Susanne Galonska und
Wolfgang Dirscherl, wieder in Kooperation

mit 1Q-Spiele; 1-6 Spieler ab 7 Jahren diirfen
genau einen Spielstein versetzen um die
richtige Farb- und Formenkombination auf
dem Plan zu bilden.

Von Joszef Bognar stammen zwei Denk-
sportspiele fiir die Reihe Logicus, Braintea-
ser Smiles und Brainteaser Dragon Trea-
sure, fiir 1 Spieler ab 7 Jahren, man bewegt
und verschiebt Wegstiicke doch es gibt Blo-
ckaden. Auch Cobra Twist fiir 1 Spieler ab 7
Jahren erscheint unter dem Logicus Label,
Ariel Ladens Schlange muss nun aus vier
farbigen Wiirfeln gebildet werden.

Die Serie der wunderschdnen und infor-
mativen Welt ... Spiele bekommt auch
Zuwachs, Welt des Films fiir 2-5 Spieler ab
14 Jahren entfiihrt Cineasten in die gro3en

Filmstudios von einst und jetzt. Die kleinen
Notizblock-Quizspiele werden mit vier Ti-
teln ergdnzt, Das kleine DDR-Quiz, Das

kleine Cocktailquiz, Das kleine Alige-
meinwissensquiz und Das kleine Berlin-
Quiz.

Im Bereich der Kinderspiele gibt es eben-
falls ein gro3es und vielfdltiges Angebot an
Neuheiten:

Allen voran Die kleinen Drachenritter von

Marco Teubner fiir 2-4 Spieler ab 5 Jahren;
Nils der Drache sitzt auf dem Felsen auf dem
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Schatz der Ritter, diese kraxeln mit Hilfe von
Gegenstanden hoch zum Drachen - aber
der bewirft die Kletterer mit Felsbrocken.

Coco Capitano ist ein weiteres Spiel um Pi-
raten und Schétze, werim Wiirfelspiel fuir 2-4

Spieler ab 5 Jahren von Wolfgang Dirscherl
zu lange wartet um den Schatz zu sichern,
kann ihn wieder verlieren. Schrage Végel,
ein Geschicklichkeitsspiel flir 2-4 Spieler ab

5 Jahren stammt von Brigitte Pokornik, die
Végel missen sicher in die Baumkrone flie-
gen um Kater Karl zu entkommen.

Bei den Lernspielen zu Klaus die Maus gibt
es neu zwei Titel: Klaus die Maus auf dem
Bauernhof stammt von Reinhard Staupe,
1 Spieler ab 3 Jahren lauft neue Wege und

S

lernt dabei alles tiber den Bauernhof. Klaus
die Maus entdeckt den Wald von Chris-
toph Cantzler und Anja Wrede ist fur 2-4
Spieler ab 5 Jahren gedacht, Klaus findet
Frlichte, Blatter, Tiere und Spuren, muss sor-
tieren und Paare bilden. Auch der Zahlefant
bekommt Gesellschaft; Der Zdhlefant im
Zahlenland von Reinhard Staupe fiir 2-4
Spieler ab 3 Jahren trainiert durch Reime
und Spielvarianten Zahlen und GréBenver-
héltnisse. Zahlefant - Zahlen von 1-10 ist
eine Spielesammlung zu Zahlen von 1-10
von Hajo Biicken und Dirk Hanneforth, 1-4
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Spieler von 4-7 Jahren lernen mit Selbstkon-
trolle die Zahlen kennen. Weiter geht die Se-
rie der Lernspiele mit dem Sprechdachs, es
gibt zwei neue Titel: Meine ersten Reime
mit dem Sprechdachs von Wolfgang Dir-
scherl, der Sprechdachs sucht mit Hilfe sei-
ner Freunde und mit Reimen einen Schatz
mit 1-3 Spielern ab 3 Jahren. Der kleine
Sprechdachs beschreibt seine Freunde
von Christoph Cantzler und Anja Wrede fiir

R . e T e e

2-5 Spieler ab 5 Jahren trainiert Wahrneh-
men und Beobachten, der Sprechdachs be-
schreibt das Aussehen seiner Freunde.

Der Vertrieb betreut die Verlage AV,
Chelona,  Cocktail Games,  Family
Games, Gmeiner Verlag, IQ-Spiele,
Oberschwabische Magnetspiele, 1Q-Spiele,
Megableu, Purrfect, Puzzlemap, Sirius, The
Game Master, und The Creativity Hub.
Spieleneuheiten siehe bei den einzelnen
Verlagen.

Identity Games

P e

Aus dem breiten Neuheitenprogramm
des hollandischen Verlags konzentriere
ich mich auf jene Neuheiten, die fir
internationale Verbreitung ausgelegt sind,
und auf Gamechanger, das elektronische
Spielbrett, das mit dem iPad interagiert.
Das Konzept erinnert an die Yvio, die
Spielfiguren werden vom iPad identifiziert
und der iPad fungiert als Spielleiter.

Boom Boom Balloon st ein
Geschicklichkeitsspiel fiir 2-4 Spieler ab 8

Jahren, man steckt Nadeln in den Ballon,
der dabei nicht platzen soll. Geronimo
Stilton ist ein Spiel zu Blichern und Film zur
ritterlichen Maus, flr 2-5 Spieler ab 8 Jahren,

man reist durch die 6 Kdnigreiche um der
Feenkonigin zu helfen

[ Intellego Holzspiele

Die Reihe der Generationenspiele wird mit
zwei Titeln fortgesetzt, beide stammen aus
der Feder von Reiner Knizia: In Singapur
rivalisieren 2 Spieler ab 10 Jahren als Stad-

tebaumeister um die schonste Sykline, es
gewinnt, wer von seiner Spielplanseite aus
mehr Hauser sehen kann. Gravitas fiir 2
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Spieler ab 8 Jahren ist ein Setz- und Schie-
bespiel mit Zahlen, jeder versucht zusam-
menhdngende Gruppen aus Zahlensteinen
der eigenen Farbe zu bilden, es gibt drei
Varianten dazu.

”S IQ Spiele

Insgesamt vier Neuheiten werden gezeigt,
eine davon - Triovision Master — in Zusam-
menarbeit mit Huch & friends.

Die verriickte Tierparty von Wolfgang
Dirscherl ist ein Aktionsspiel fiir 2-6 Spieler

ab 4 Jahren, man muss richtig auf Tierbilder
reagieren und Tierlaute nachmachen. Logix

ist ein Logikspiel fiir 1 Spieler ab 7 Jahren

von Linda Wéchter; neun Figuren sollen auf

—
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9 Felder gelegt werden, pro Reihe und Spal-
te jede Farbe und Form nur einmal, die Kar-
ten geben Positionen fiir manche Figuren
vor. Schafkopfchen von Klaus Miltenber-
ger und Kerstin Wallner fiir 2-4 Spieler ab 8
Jahren hat eine einfache Regel, groB schlagt
klein, aber Schafkopfchen ist der héchste
Trumpf und schldgt die groBRen Giraffen.

Jumbo

An der Spitze des Programms stehen die
Spiele des schon im Herbst prasentierten
iPawns, man stellt seine Spielfigur auf das
ipad und das Geréat erkennt die Figuren, die-
se aktivieren spezielle Features. Es gibt der-
zeit vier Klassiker, Game of Goose, Snakes
& Ladders, Fishing Game und Air Hockey,
eine Ausgabe von Stratego ist angekiin-
digt.

e

free app
included

Die Klassiker im Programm von Jumbo wer-
den mit diesem Serientitel neu gepackt, es
gibt Ausgaben von Rummikub, Spiel des
Wissens und Stadt Land Fluss.

In einer neuen Serie Spielspald sind zwei Ti-
tel angekiindigt, Achterbahn, ein 3D-Plan

fiir 2-4 Spieler ab 6 Jahren, man soll seine
Figuren als Erster ins Ziel bringen. Kirmes

hat einen ahnlichen Mechanismus, diesmal
spielen 2-4 Spieler ab 5 Jahren auf der Bahn
mit Rutschen und Toren auf einem Brett, das
sich dreht.

Breiten Raum im Jumbo-Programm neh-
men nach wie vor die deutschsprachigen
Ausgaben der belgischen Smartgames ein,
neu 2012 kommen sechs Titel: Pinguintanz
auf dem Eis, 1 Spieler ab 6 Jahren muss die
richtige Form und Position finden.

Troja fur 1 Spieler ab 7 Jahren ist eine
Weiterentwicklung von Muros, die Mauern

missen so angeordnet werden, dass die
feindlichen Ritter ausgeschlossen werden.
Innerhalb  des Smartgames-Programms
neu sind Logikspiele als magnetische
Reisespiele, alle gedacht fiir einen Spieler
ab 7 Jahren, die ersten vier Titel sind Tan-
goes, eine Tangramvariante mit Tieren,
Unterwasserwelt, Magischer Wald und
Grosse Krabbelei.

| NAGIC FOBEST

-,

Bei den Disney-Spielen wurde nochmals
die Herbstneuheit Disney Princess Das
Spiel mit dem magischen Zauberstab fiir
2-4 Spieler ab 3 Jahren gezeigt und dazu
eine Neuauflage von Disney Princess Cin-
derella Das Magische Schuhspiel, eben-
falls fiir 2-4 Spieler ab 3 Jahren.

Nicht im deutschen Katalog vertreten, aber
am Stand ausgestellt waren Party & Co
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Extreme 2.0, zu sehen war die spanische
Ausgabe der Mutterfirma Diset, dazu eine
Reiseausgabe Party & Co Card - und mit
Party & Co Girls eine weitere Ausgabe, fiir

2-4 Spieler ab 8 Jahren und mit Fragen zu
Mode, Freizeit, Aussehen und mehr! Dazu
noch ein Stratego Kartenspiel und Ra-
zende Reporters, ein Reisespiel, noch als

hollandische Ausgabe, flir 2-4 Spieler ab 8
Jahren, genauso wie ein PimPamPet The

Battle, eine Stadt-Land-Fluss-Variante fiir
2-10 Spieler ab 8 Jahren.

[ cosmos I

Kaum vorstellbar, dass ein Kosmos-Neu-
STHR TREK
CATAN
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heitenprogramm ohne  Catan-Neuheit
erscheint, und daher beginnen wir den
Neuheitenreigen auch damit, das neueste
Mitglied der Catan-Familie heif3t Star Trek
Catan, Klaus Teuber fiihrt 3-4 Spieler im
Auftrag der Foderation in den Weltraum um
Raumstationen zu bauen und Dilithium ab-
zubauen, doch die Klingonen sind auch mit
im Spiel mit vertrauten Mechanismen.

Waka Waka von Riidiger Dorn erinnert et-
was an Jambo, 2-4 Spieler ab 10 Jahren fol-

gen der Aufforderung desTitels, ,tu es!’, und
kaufen mdglichst glinstig Waren ein, die
verdeckt angeboten werden, also ldsst man
sie vom Schimpansen prifen und erfiillt
Aufgaben des Schamanen. Mit Lakota von
Philippe Proux fiir 2-6 Spieler ab 8 Jahren
ziehen wir weiter zu den Indianern Nord-

amerikas, Lakota bedeutet Verbiindete und
ist der Name eines Indianerstamms; wir ver-
bauen unsere Stabchen und missen auf-
passen, nicht zum Verbiindeten eines an-
deres Spielers zu werden und ihm den Bau
einer Briicke zu ermdglichen! Colorio von
Jacky Bonnet schlief3t an die Reihe der ab-

Z
COLOrI0
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strakten Legespiele an, 2-4 Spieler ab 8 Jah-
ren decken Felder auf; wer das flinfte Feld
einer Farbe aufdeckt, scheidet aus. Martin
Riitter Sitz! Platz! Aus! setzt die Reihe der

Spiele zum Thema Hunde fort, im Familien-
spiel von Inka und Markus Brand buddeln
alle nach Knochen oder apportieren Gegen-
stdande und miissen Aussagen einschatzen,
dafiir gibt es Knochen und wer 20 Knochen
sammelt, gewinnt. Nicht neu, aber neu
kombiniert — Keltis, Spiel des Jahres 2008
von Reiner Knizia, kommt nun gemeinsam
mit der Erweiterung in einer Kombipackung
fur 2-4 Spieler ab 10 Jahren. Grillparty von
Jordi Gené und Gregorio Morales ladt 2-5

P
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Spieler zum Grillen ein, doch jeder méchte
etwas anderes essen und der Grill hat nur
Platz fir 4 Objekte und man muss Grillgut
austauschen, um die eigenen Auftrage zu
erfillen.

Neu ist die Serie der Wiirfelspiele in der wir-
felférmigen Schachtel mit drei Spielen, alle
fiir 2-4 Spieler ab 8 Jahren: Einfach Genial
Das Wiirfelspiel von Reiner Knizia; man
muss immer alle Wiirfel werfen und einzeln

&
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REINER KNIZIA

auswerten, bei Ubereinstimmung mit Wiir-
feln vor den Mitspielern kann man ein Sym-
bol am Wertungsblatt ankreuzen. Keltis
Das Wiirfelspiel, ebenfalls von Reiner Kni-
zia; man wirft 5 Wirfel und kann beliebig
viele neu wiirfeln, entscheidet sich fiir ein
Symbol und zieht entsprechend vorwarts.
Positionen und Wunschsteine bringen
Punkte. Wiirfelwurst Das Wiirfelspiel von
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KOSMOS

Inka und Markus Brand thematisiert nicht
sehr beliebte Tiere wie Wanze oder Wespe,
und daher will niemand das absolut Letzte,
namlich die Wiirfelwurst sein, oder doch?
Denn eine Wurst ruiniert den Wurf, vier

KOSMOS

Wiirste aber sind das beste Ergebnis.

Im Rahmen der Serie der Spiele fir Zwei
werden drei der Dauerbrenner neu gepackt
und analog zur Edition in der Blechdose mit
dem Ubertitel Klassiker fiir Zwei ausge-
stattet, Kahuna von Giinter Cornett, Lost
Cities von Reiner Knizia und Rosenkdnig
von Dirk Henn, alle fiir 2 Spieler ab 10 Jah-
ren.

Neu als Spiel fiir Zwei ist Targi von Andreas
Steiger flr 2 Spieler ab 12 Jahren, die Spie-

ler setzen ihre Tuareg fiir Salz, Pfeffer oder
Tauschen fiir gute Geschafte und passende
Ausbauten.

e e e, e s BT
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Im Bereich der Kartenspiele gibtesnunauch
Die Tore der Welt Kartenspiel zum gleich-
namigen Brettspiel, von Walter Schranz fiir
2-4 Spieler ab 10 Jahren, sie managen Res-
sourcen durch Sammeln von Gitern tber
Einsatz der Reaktionskarten und Umwan-
deln der Giiter in Siegpunkte. Drecksau von
Frank Bebenroth fiir 2-4 Spieler ab 7 schickt

7 Ab in den Matsch!)

Schweine in den Matsch, so richtig schlimm
wird es erst mit der Regenkarte, da ware
ein Stalldach gut! Gregs Tagebuch Von
Idioten umzingelt ist das Kartenspiel von
Friedemann Friese zu Jeff Kinney's Gregs

GREGS
TAGEBUCH

KOSMOS

Tagebuch, fiir 3-6 Spieler ab 8 Jahren, sie
wollen zum beliebtesten Schiiler der Klasse
aufsteigen und wahlen dazu Karten vom
verdeckten Stapel. Piranhas von Reiner
Knizia ist ein Kartenlegespiel um gro3e und

kleine Fische in verschiedenen Farben, man
kann einen groB3eren Fisch derselben Farbe
ablegen, Piranhas passen immer, wenn ihre
Farbe nicht auf der Zielkarte aufscheint.

Auch im Programm von Kosmos spielen
die Mitbringspiele eine grof3e Rolle, das
Angebot wird mit mehreren Titeln erganzt:
Das schon im Herbst erschienene Star Wars
Angriff der Rebellen bekommt Gesellschaft
von Star Wars Anakins Podrace und Star
Wars Kampf gegen Darth Maul, beide von

KOSMOS

ANAKING PODRACE

Sandra Dochtermann und Ralf Querfurth
und flir 2-4 Spieler ab 8 Jahren gedacht.
Ubongo Trigo von Grzegorz Rejchtman,
1-4 Spieler ab 7 Jahren fiillen nun zwei Fla-

chen gleichzeitig mit Dreiecken, und das in
zwei Schwierigkeitsstufen.

Der kleine Drache Kokosnuss und das
Geheimnis der Mumie ist ein Merkspiel
zu den Bichern von Ingo Siegner, Inka

und Markus Brand haben das Abenteuer
um die Rettung der Pharaonenmaske mit
Hilfe von Klopapierrollen fiir 2-4 Spieler ab
6 Jahren erdacht. Jim Knopf und Lukas
der Lokomotivfiihrer, ein klassisches Kin-
derthema, wird von Kai Haferkamp in ei-

Lokomol i“!“t
fithrer

nem Wiirfelspiel fir 2-4 Spieler ab 4 Jahren
wieder aufgegriffen, man soll alle Reiseziele
richtig erraten und als Erster eine Runde mit
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Lok Emma fahren. Marchen Memo fiir 2-4

fur 2-4 Spieler ab 3 Jahren setzen die Reihe
der Standard-Klassiker fiir Kleinkinder fort.

Duden - Lese-Schatz von Isolde von Kno-
bloch setzt die Reihe der Lernspiele im

Mitbringformat fort, analog zu Mau Mau
mussen die Worter passend gestapelt wer-
den, um den geheimnisvollen Schatz zu be-
kommen. Auch zu Was ist Was junior gibt
es mit Pferde & Ponys von Kai Haferkampf
ein neues Wissensspiel fir 2-4 Spieler ab 5
Jahren.

P pe—
. |

A% | PferdesPonys | 47
":’inl‘ Qv g

WL WlerteaReeers

Der Reigen der Kinderspiele beginnt schon
schaurig mit Spinnengift und Kroten-
schleim von Klaus Teuber, 2-4 Spieler ab 6
Jahren missen sich merken, wo die Zuta-
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" Krétcznsc’h\eam_

ten stecken, wer die richtige findet, steckt
einen Zauberchip in den Hexenkessel; lauft
er Uber, kommt ein Ungeheuer heraus und
am Ende braucht man man die meisten
Ungeheuer und Hexenorden um zu ge-
winnen. Kraterschreck im Mondversteck
von Tom Espen bleibt beim Monsterthema,

Kraterschreck
in_'n M&ndversteck

ot 4
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kosmos

Alien Ansgar erschreckt die Raumfahrer, 2-4
Spieler ab 6 Jahren bewegen ihre Figuren
und Ansgar, der unter der Kraterlandschaft
lauft, bis er herausspringt! Mit T-Rex greift
an! von Inka und Markus Brand erleben wir

Monster der Urzeit, 2-4 Spieler ab 7 Jahren
sind auf Futtersuche und jagen einander
die Vorrate ab, doch nur mit gentigend Fut-
ter kdnnen die Dinos Eier legen und liberle-
ben. Der Lege- und Denkerfolg Ubongo be-
kommt mit Ubongo junior von Grzegorz
Rejchtman eine weitere Variante; 2-4 Spieler

ab 5 Jahren missen zwei bis drei Legeteile
auf den Tafeln platzieren, der Schnellste be-
kommt vier Edelsteine, die anderen bekom-
men eine Sanduhr lang Zeit, auch noch fer-
tig zu werden. Am Ende gewinnt man mit
den meisten Edelsteinen. Flinker Willi von
Heinz Meister variiert das Stadt-Land-Fluss-
Prinzip, man wiirfelt und zahlt so viele Chips

weiter und nennt dann mit dem so ermittel-
ten Buchstaben ein Wort in der aufgedeck-
ten Kategorie, der Schnellste mit dem richti-
gen Begriff bekommt von Willi einen Ring.
Zum erfolgreichen Schéatz- und Ratespiel zu
Tieren von Sonja HaRBler, Konnen Schwei-
ne fliegen?, gibt es ein Erganzungsset,
2-4 Spieler ab 5 Jahren kénnen nun mit 50

iegent

Erg zunqssét '

neuen Tieren ihre Kenntnisse zeigen und
erweitern.

Im Lernspielangebot furr Kinder findet sich
neu unter dem Serientitel Der echte Scout
Rechen-Hexe von Kai Haferkamp. 1-4 Spie-
ler ab 5 Jahren bauen die gesuchte Zahl aus
den Zutaten zusammen.

Als festlicher Abschluss, und weil so schon
und ungewdhnlich, seien noch die beiden
Adventskalender erwahnt, zu den belieb-
ten Themen Sternenschweif und Die drei
772, als Beispiel fiir eine Reihe von Advents-
kalendern als Beschéftigungsspiel, auch in
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Buchform.

Krok Nik Douil

Das beim franzdsischen Verlag im Herbst
erschienene Vanuatu von Alain Epron be-
kommt im Friihling eine deutsche Ausgabe

Vit

o]
-J:;‘_/"‘.‘""'

bei Hutter Trade, 3-5 Spieler ab 12 Jahren
versuchen in der Siidsee Wohlstand durch
Fischfang, archdologische Schatze und Tou-
ristenbetreuung zu verdienen.

Drei neue Spiele stehen auf dem Friihjahrs-
programm: City Alarm fiir 2-4 Spieler ab 6
Jahren schickt die Spieler auf Verbrecher-

Lego

jagd, ob sie erfolgreich sind oder ob die
Rauber fliechen konnen? Kokoriko schickt
2-4 Spieler ab 6 Jahren auf die Jagd nach

den Eiern im Hiihnerhof, die Hihner laufen
durcheinander, Hihner- und Eierdiebe sind
unterwegs und der Hahn muss Ordnung im
Stall schaffen. Mini Taurus fordert 2-4 Spie-
ler ab 7 Jahren heraus, im Labyrinth des Mi-
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notaurus das Schwert des Ageus zu finden.
Alle Spiele sind einheitlich und handlich
zum Mitnehmen verpackt und alle nutzen
den veranderlichen Lego-Wiirfel. Fiir den
Herbst ist Star Wars Battle of Hoth fiir 2-4
Spieler ab 8 Jahren angekiindigt, das die

zahlreichen Produkte zu dieser Lizenz er-
ganzt. Dazu kommen im Herbst noch zwei
weitere Spiele als Ergdnzung der Heroica
Serie, Ganrash und Lirion, sowie Maya
Mystica und ein Spiel zur Lizenz Phineas
&Ferb.

Leopardi Spiele

Magnetspielboxen fiir Schule, Therapie und
Reise — neu im Programm sind zwei Titel:
6 a lino als Bauspiel mit 12 farbigen Rund-

stdben und 3 Holzbalken, gedacht zum
Erfassen und Interpretieren schematischer
Darstellungen. Stapel(l)auf ist ebenfalls ein
Bau- und Stapelspiel, diesmal geht es um
Bauen aus verschiedenen Ansichten.

I &@%ﬁﬁ

Libellud

Die Spielefamilie rund um Dixit, Spiel des
Jahres 2010, bekommt mit Dixit Jinx von
Joseph M. Allué und Dominique Ehrhard

ein neues Mitglied, 3-6 Spieler ab 8 Jahren
sollen nun kreative Assoziationen zu eher
abstrakten Symbolen finden.

Am Stand zu sehen war noch Dixit 3, so wie
Dixit 2 ein Satz von 84 neuen Karten fiir das

Grundspiel von Jean-Louis Roubira.
Seasons von Régis Bonnessée ist eine Kom-
bination aus Karten- und Wiirfelspiel fir 2-4

Spieler ab 12 Jahren, in der ersten Phase
zieht man neun Karten, die man fiir das ei-
gentliche Spiel in 3x3 Karten aufteilt, dann
in Phase zwei werden die Wiirfel genutzt
und liefern Aktionen fir das Spielziel, Sieg-
punkte fir Kristalle zu sammeln.
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Logika
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Der Verlag von Ingo Uhl hat einige Neu-
heiten mitgebracht, fir das bekannte
Baumeisterspiel gibt es Ubungskarten,
Kubiplex ist ein Bauspiel in bekannter
Art, verschieden geformte Teile werden zu
Strukturen kombiniert, fiir 1-2 Spieler ab 6
Jahren. Maxi Fensterpuzzle ist ein Lege-
spiel fiir Spieler ab 3 Jahren und XL Prisma-
zul ein 3-D-Puzzle aus 8 Teilen.

Logo-Lern-
Spiel-Verlag

l 1050 E i : \

Stellvertretend fiir das grofle Angebot an
Lern- und Trainingsspielen sei die Sensino

-Box genannt, sie enthdlt drei Spiele - Fin-
gerschrift, Tastspiel und Sinne zuordnen.

[S@gicus Loogicus
Lswavasoet LErNSpielverlag

Chess - More than a game: Eine Mischung
aus Schach- und Reisespiel, man bewegt

sich Uber eine Europakarte und muss sich
den Aufgaben der einzelnen Symbole
auf dem Plan stellen, mit der gewahlten
Schachfigur als Spielfigur legt man fiir die
Dauer des Spiel die Schwierigkeit der Fra-
gen ect. fest. Mit EuroChesslnternational.
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[ w Lookout Games

Mit Pressekonferenz am Stand vorgestellt
wurde die 2-Personen-Variante von Agrico-
la, Agricola Die Bauern und das liebe Vieh

von Uwe Rosenberg, 2 Spieler ab 10 Jahren
haben 8 Runden lang Zeit um die grofte
Viehherde zu ziichten. Eine Neuauflage von
Goa fiir 2-4 Spieler ab 12 Jahren von Riidiger

Dorn kommt mit vier neuen Plattchen und
enthalt die Bonanza-Variante.

I@ Louquai Holzkunst

Der Traditionsverlag aus Pottmess ist bisher
auf jeder Spielwarenmesse vertreten gewe-
sen, er bringt kleine feine Dinge, Spielzeug
und Spiele, teilweise in Streichholzschach-
teln verpackt. WordWizz von Gerd Jansen
fir 2-10 Spieler ab 6 Jahren verlangt, zu
vorgegebenen Buchstabenkombinationen
moglichst viele Worter zu finden, wo die
Kombination im Wort vorkommt ist egal.
Matchbox Karree ist ein Legespiel in der
Streichholzschachtel aus geometrischen
Formen mit Winkeln.

[ meme  Lui-meme

Der kleine franzdsische Verlag bringt keine
wirklichen Neuheiten, sondern Neuaufla-
gen von Erfolgstiteln: Die Werwdlfe von

Diisterwald Jubildumsausgabe ist ein
Sammlerstiick in limitierter Auflage, ausge-
legt fiir 8-18 Spieler ab 10 Jahren mit Karten
in Sonderformen. Skull & Roses, Gewinner
des Asd'or 2011 in Cannes, von Hervé Marly,
bekommt eine neue Ausgabe in Rot.

Massimo Pesce Games

Palio, das Spiel um das Stra3enrennen von
Siena, erscheint in einer Uberarbeiteten
Neuauflage. Als Prototyp am Stand vorge-
stellt wurde Slalom, ein Spiel zum Thema
Skirennen, man muss Abschnitte mit Zeit-

nehmung absolvieren und dazu Karten
ausspielen.

Mattel

2]

Naturlich gibt es die nachste Variante von
UNO, diesmal aber nicht mit Karten, son-
dern als UNO Wiirfel, verpackt in eine
Getrankedose, 2 Spieler ab 7 Jahren legen
die Wirfel nach Farben und Zahlen ab. Zur
Lizenz Disney Pixar Cars erscheint eine Vari-
ante des klassischen Angelspiels, Cars Go
Fishin’, mit Charakteren aus dem Film, 2-4
Spieler ab 3 Jahren versuchen die Fische mit
Hooks Abschlepphaken aus dem Wasser zu
fischen. Angry Birds Knock on Wood, von
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der Handy App zum Brettspiel: 2-4 Spie-
ler ab 5 Jahren wollen die gegnerischen
Schweine von den Holztiirmen stof3en.

Mayfair Games

A

Fur das erste Halbjahr 2012 hat der seit
Jahresbeginn auch als Mayfair GmbH in
Deutschland vertretene Verlag geplant:

Aeroplanes: Aviation Ascendant von
Martin Wallace beschéftigt sich mit den

el i L

AEROPLANES

AV

Anfingen kommerzieller Luftfahrt, 3-5
Spieler ab 14 Jahren sollen Investitionen
in Flugzeuge, Kundendienst und Strecken
zur erfolgreichsten Luftlinie kombinieren.
Empire Express, eine Einsteiger-Variante
zu Empire Builder bzw. dem Empire Builder
System mit vorgegebenen Strecken in der

EMPlREg(
‘1E PRESS)E

.

i AMERICA
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Grundversion, ausgelegt fiir 2-4 Spieler ab
10 Jahren. Giza - The Great Pyramid von
Dave Heberer ist ein Bauspiel um die Pyra-

mide von Gizeh, jeder der 3-4 Spieler ab 12
Jahren fiihrt eine Partei und hat 10 Jahre
Zeit um den groften Beitrag zum Bau der
Pyramide zu leisten.

Rocket Jockey von James Spurny thema-
tisiert Terminlieferungen im Weltall, die 2-4

Spieler ab 10 Jahren sind Raketenlenker
die ihre Fracht schnellstmdglich und trotz
Alien Kontakten und Wettbewerb mit den
anderen Lenkern zeitgerecht abliefern. Teil
der Fun Fair Serie — so wie Whitewater von
Frederic Moyersoen, 3-6 Spieler ab 8 Jahren

lenken ihre Fl6Be, ein Spieler hat immer
Kontrolle tiber 2 FI6Be und tber 2 Paddler
auf jedem FloB, Wiirfel steuern die Gefah-
ren.

Der Gesamtkatalog 2012 nennt unterer
anderem noch Steam Expansion #2 mit
drei neuen Strecken und einem neuen Satz
Marker, und noch ohne Details die Titel Five
Points von Andreas Steding, Urbania von
Simone Luciani und A House Divided, eine
Bearbeitung des Phalanx-Titels.

[
=
HEGALL

Megableu

Der franzdsische Verlag wird im deutschen
Sprachraum von Hutter vertreten, das Friih-
jahr bringt drei neue Titel, die bei Hutter im
Herbst kommen werden: Hatschi Iglu ist
ein Aktionsspiel, der kleine Eisbar sitzt krank

im Iglu, die 3-4 Spieler ab 5 Jahren bauen es
ihm fertig, man darf einen Block setzen oder
das Iglu drehen. Muss man den Knopf dri-
cken und der Bar muss daraufhin nieRen,
konnen Eisblocke fallen, die man zuriick-
nehmen muss.

Wie von Geisterhand kehrt die unheim-
liche, griine, wandernde Hand zuriick, sie

war 2006 als Der Magische Finger bei Piat-
nik im Programm. Die Hand stoppt nach
einem Zufallsinterwall ihre Wanderung und
zeigt auf einen der 2 oder mehr Spieler ab
8 Jahren, der entweder wahrheitsgemaf
antworten oder ein Wagnis eingehen muss.
Zwinkern ist ein Kartenspiel fiir 4 Spieler ab
6 Jahren, man soll als Erster vier Karten der

gleichen Farbe sammeln und tauscht Hand-
karten mit ausliegenden Karten, der Partner
bekommt ein Geheimzeichen und muss die
Klingel driicken - kriegen die Gegner das
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Signal mit, gewinnen sie die Runde.

M Merchant Merchant
FIRAssatot Ambassadors

Ein ebenfalls von HCM Kinzel betreuter Ver-
trieb, der vor allem Spieleklassiker anbietet,
die zur Unterstiitzung des WWF mit pas-

senden Themen hinterlegt werden, neu im
Programm fiir 2012 sind Wildkatzen und
Polar Bodenpuzzle, Wild Bingo, Wild Mi-
kado sowie ein Balancespiel.

Mindtwister

Der schwedische Verlag zeigte nochmals
Amber Road von Dan Glimne und Grze-
gorz Rejchtman, ein Spiel um Handels-

routen zur Zeit des romischen Reiches, fiir
2-4 Spieler ab 9 Jahren entwickelt sich der
Spielplan erst mit dem Verlauf des Spiels,
man weil nie, was hinter der ndchsten Kur-
ve auf einen wartet. Go Equal thematisiert
Arbeiten im Haushalt, 2-4 Spieler ab 9 Jah-
ren sammeln Punkte dafiir und sammeln
Magnete, die ein Muster bilden.

|MOSEeS. o

Die Kult-Reihe black stories wird mit zwei
Titeln fortgesetzt, black stories Mittelalter
Edition und black stories Sex and Crime
Edition. Fur Kinder gibt es black stories ju-
nior Das Spiel von Andrea Kohrsen, es ge-
winnt, wer als Erster Abenteuerchips fiir die
vier Regionen Walder, Wiiste, Weltall und
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Wasserwelt besitzt.
Dazu kommt ein neues Spiel um Namen,
NamNam fir Spieler ab 12 Jahren von Jan

NN

" DAS SPIEL, DAS NAMEN
CLEVER ENTTARNT

Képpen, mit Hirsch-weit-Kaffee soll man
Reh-nah-Tee und damit Renate erraten!

Murmel
Spielwerkstatt

~

w

Q?
MO e idee spieis

Neben der Herbstneuheit Chemix und einer
Neuauflage von Caminos prasentierten die
Schweizer Tumicarona, das Setzspiel fiir 2
Spieler ab 8 Jahren aus Madagaskar in neu-

er, edlerer Auflage. GroB3e kleine Welt fiir
4-8 Spieler ab 16 Jahren von Martina Hupfer
thematisiert Handel mit der ganzen Welt,
jeder Spieler verkorpert ein Land und will es
mit Produktion und Verarbeitung von Kaf-

fee und Baumwolle entwickeln. Sansi von
Cheryl Heusser ist ein schnelles Kartenspiel

um Reaktionen von Tensor Games fiir 2-4
Spieler ab 8 Jahren, alle spielen gleichzeitig.
Mauerquartett ist einfach das: ein Quartett
aus 32 Karten mit Motiven zu den berihm-

testen Mauern und Grenzen, es ist auch als
Trumpfspiel verwendbar.

Hakao ist ein padagogisches Spiel, als Memo
oder Denkspiel bezeichnet, edel verpackt,
prasentiert im NEC; ein Labyrinth ist vorge-
geben, aber nicht sichtbar, man wirft Ku-
gel von unten nach oben in die einzelnen
Ebenen, landet die Kugel rechts, hat man
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die Ebene geldst und kann die nachste in
Angriff nehmen. Mischung aus Merken und
trial & error, man kann auch selbst eigene
Labyrinthe kreieren.

Noris

[nor?s)

Zum Ubrigen Programm passend steht an
der Spitze der Neuheiten Die Geissens, die
glamour6se Fernsehfamilie mit dem Jet Set

Life; 2-4 Spieler ab 8 Jahren begleiten die
Familie auf ihren Reisen und finden die flot-
ten Spriiche auf den Ereigniskarten. Der Er-
folgstitel QuizTaxi bekommt mit der zwei-
ten Staffel der Fernsehserie ebenfalls eine

Neuauflage, 2-6 Spieler ab 8 Jahren kénnen
mit Telefonjoker und Passantenhilfe wah-
rend der Fahrt Fragen beantworten und
Geld gewinnen. Der Hit aus der Schwes-
terfirma Dickie bekommt mit Big Bobby
Car - Sicher im Verkehr einen weiteren
Spieletitel an die Seite gestellt, 2-4 Fans der
bekannten Autos, ab 5 Jahren, lernen spie-
lerisch richtiges Verkehrsverhalten. Mr. Tom
wendet sich an Kinder im Vorschulalter, 1-2

Spieler ab 4 Jahren konnen Fische an Toms
Arme hédngen, zuerst die zufallig gezogene

www.spielejournal.at

DAS WAR NURNBERG 2012 < UNSER BERICHT

Aufgabe, dann die Zahlen fiir die Losung;
ist sie korrekt schaut Tom geradeaus und
die Arme sind auf gleicher Hohe. Da Tonni
bedient Feinschmeckerkatzen, die ihr Lieb-

lingsessen an die reservierte Tonne serviert
haben wollen, 2 Spieler ab 6 Jahren kamp-
fen um Trinkgeld und gegen falsches Essen.
Filly Elves sind neue Pferdchen in der Filly-
Familie, sie machen sich auf die Reise durch
Emocia zum grof3en Baumpalast im gleich-
namigen Spiel Die Reise zum magischen
Baumpalast fiir 2-4 Spieler ab 4 Jahren.

Eine neue Reihe kleiner Spiele nennt sich
Fiir uns ab Fiinf; Ab in den Stall stellt die
Spieler vor die Aufgabe, die Tiere zurlick in
den Stall zu bringen, aber nur in Gruppen zu
drei folgen sie den 2-4 Spielern ab 5 Jahren
und Hugo dem Hofhund. In Monkey Go
missen 2-4 Spieler den Weg Uber den Fluss

finden und entscheiden ob man langsam
aber sicher oder riskant Schildkroten,
Baumstdamme und Krokodile Uberwindet.
Monster Mampf ldsst 2-4 Spieler ab 5
Jahren hungrige Monster schnell mit den
richtigen Leckereien flittern, damit sie ihren
Knurrbauch loswerden. Prinzessin Amelia
spricht 2-4 kleine Prinzessinnen ab 5 Jahren
an, fur das Sommerfest der Feenzauberin
Valpurga suchen alle nach den schonsten
Diamanten.

Happy Family heiflt eine Reihe neuer
kleiner Spiele, geeignet als Kinderspiel
und als Familienspiel, jeweils fiir 2-4 Spieler
gedacht. Alles Zauberei ist ein Memo,
kombiniert mit Wirfeln, ab 4 Jahren; Fiihl*
doch mal fordert zum schnellen Erfiihlen
von Holzfiguren heraus, ab 4 Jahren; Flotte
Wolle ist ein Wiirfelspal3 Gber Hindernisse,
ab 5 Jahren und Obstsalat ebenfalls ein
Wiirfelspiel zum Sammeln gleicher Friichte,
ab 6 Jahren.

T b

T

Zur Mischung aus Memo und Puzzle
namens Zozzle gibt es neu zwei Motive zu
den Filly Elves, zu diesem Thema gibt es
auch Memos und Mal-Memos.

Stiihle stapeln ist eine neue Ausgabe des
Geschicklichkeitsspiels, diesmal kommen

Norfs

die Sessel im Grof3format, 2-6 Spieler ab 5
Jahren sollen sie moéglichst hoch tiirmen
ohne dass die purzeln.

Mini Memos sind eine Variante des
bekannten Merkspiels zu drei Lizenzen im
Noris-Programm, es gibt sie zu Filly, Chi
Chi Love und Big Bobby Car, jeweils mit
32 Karten

Zum sprechenden Lern- und Spielstift
toystick gibt es ebenfalls Neuheiten, allen
voran gibt es nun Starterpacks aus Stift
und Buch. An Spielen gibt es toystick — Die
Geisterschule, auf den Treppen warten die
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Gespenster als Lehrer und zeigen Bilder, zu
denen Anfangsbuchstaben oder Worter zu
finden sind. Schon in Essen angekiindigt
war Toystick - Schatzkammer von El
Mirador, 2-4 Abenteurer ab 6 Jahren
suchen in der Schatzhéhle nach Schatzen
und weichen Fallen aus, und Uberwinden
am Ende den Wachter aus dem Volk der
Maja. Toystick - Meine erste Musikschule
soll einem Spieler ab 3 Jahren die
Mdoglichkeit geben, Instrumente und
deren Tone kennenzulernen und beim
Zusammensetzen der Instrumente auch
motorische Fahigkeiten zu trainieren.

Ohne Zuordnung zu einer Serie, aber
deutlich markiert mit einem Regenbogen,
gibt es vier Titel fur Kleinkinder ab 3 Jahren,
alle ausgelegt flir 1-4 Spieler, eines ist ein
Memo, die anderen sind zweiteilige Puzzles
mit den Themen Was gehdrt zusammen,
Fahrzeuge-Puzzle und Farben-Puzzle.

noch

Das Programm  wird durch
Neugestaltungen bekannter Titel aus
dem Kernsortiment ergdnzt, Weltreise
fir Kinder, Mein Taschengeld und
Allgemeinwissen fiir Kinder. Ebenfalls fir
1-4 Spieler ab 3 Jahren ausgelegt sind zwei
Spiele, fir deren Material es mehrere Regeln
gibt, die Grundregel verlangt sortieren von
hoch bis niedrig fiir Alles was fliegt und
von schnell bis langsam fiir Alles was féhrt.
Zum Abschluss seien noch die Puzzles
in der Tiite erwdhnt, eine witzige und
praktische weil wieder verschlieBbare Idee
fur unterwegs aus 48 Teilen.

Niirnberger
Spielkarten

(e

In Vertriebskooperation mit Staupe Spiele
kommen vier neue Titel, einer im Format
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von Fusion, namens Lokus, ein Legespiel fiir
3-5 Spieler ab 10 Jahren um beschranktes
Platzangebot am Klo, es kann eng
werden, so ein Mist! Die Reihe Die Tollen
Kleinen wird mit drei Titeln erweitert, die
urspriinglich in der Gelben Reihe bei Amigo
erschienen sind. Merlin flr 2-4 Spieler ab
4 Jahren ist ein Konzentrationsspiel, Merlin
schaut auf den Karten immer wieder anders
aus, gesucht werden die Gegensatze. Ohren
auf! ist ein akustisches Merkspiel fir 2-6

Spieler ab 4 Jahren und Picus ist ein Spiel
zum Konzentrationstraining, man muss im

Kopf die Reihenfolge abarbeiten und dann
erst auf die Karte mit der richtigen Losung
schlagen.

Angekiindigt ist eine neue Serie unter dem
Namen Modern Classics, sie soll spater im
Jahr erscheinen, die ersten Titel werden
Neuauflagen von Stefan Dorra’s Land unter
und Sticheln von Klaus Palesch.

Oberschwabische
Magnetspiele

®

Das schon 2011 erschienene Katz’ komm
raus von Peter Schackert wurde am Stand
von Hutter Trade nochmals als Neuheit
prasentiert. 2-4 Spieler ab 4 Jahren fangen

mit Hilfe der Katze im Fass Mause. Sie setzen
Mause ins Spielbrett oder auch das Fass
mit der Katze, aber sie kommt nicht immer
heraus - tut sie es aber, bekommt man die
Maus.

[ i,?ﬁ Pegasus Spiele

Der Erfolg Mondo wird mit Mondo Sapiens
von Michael Schacht fortgesetzt, wieder

versuchen 1 bis 4 Spieler ab 8 Jahren ihr
eigenes Brett so schnell wie moglich mit
Menschen, Gebduden und Stralen zu
belegen. City Tycoon von Hubert Batos
und tukasz S. Kowal fur 2-5 Spieler ab

12 Jahren ldsst uns in den Ausbau einer
Stadt investieren, man kann verschiedene
Strategien anwenden um in Projekte zu
investieren, Raum zu nutzen und die Stadt
auszubauen, dabei ist die Platzierung der
eigenen Gebdude wichtig, das Spiel wurde
in Essen von Rebel.pl prasentiert. Mutant
Meeples von Ted Alspach fiir 2-6 Spieler
ab 8 Jahren ist ein Denkspiel zum Board 2

Pieces Comic des Autors, die Spieler miissen
durch Kombination der Mutant Meeples
und ihrer Krafte den kiirzesten Weg zum
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Tatort in Meeptropolis finden.
Milestones von Stefan Dorra und Ralf zur
Linde ist eine weitere Variante zum Thema

Besiedeln desLandes; 2-4 Spielerab 8 Jahren
bauen gemeinsam Stralen, Marktplatze
und Hauser, missen aber Baustoffe, Geld
und Getreide allein beschaffen.

Zum Duckomenta-Thema gibt es neu
Duckomenta Art, Reiner Knizia hat sein
Modern Art fir 2-5 Spieler ab 8 Jahren

passend abgewandelt.
Panic Station von David Ausloos ist ein
kooperatives Spiel, 4-6 Spieler ab 10 Jahren

gegen die Parasiten, aber einer von ihnen
ist ein Parasit, alle missen kooperieren und
dirfen keinem trauen. Eminent Domain
von Seth Jaffee flir 2-4 Spieler ab 12 Jahren
kombiniert Deckbau und Rollenwahl, alle
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sind kontinuierlich
eingebunden  und

ins Spielgeschehen
versuchen  ihr

WeltraumimperiumzuvergréBern. McMulti
von James St. Laurent ist eine Uberarbeitete

Neuauflage eines Klassikers, es geht um Ol-
und Benzinmarkte, Tankstellen, Pumpen
und Oltlirme.

ThunderstonebekommtmitThunderstone
Advance Die Tiirme des Verderbens eine
neue Dimension, 1-5 Spieler ab 12 Jahren
kénnen im Deckbauspiel von Mike Elliot

nun in der Welt von Tala die Donnersteine
suchen.

Angekiindigt ist eine Uberarbeitete neu
illustrierte Auflage von llluminati und zu
Quest Zeit der Helden von Alexander

Dotor die Wolfsjagd Erweiterung. Zu
Mage Knight von Vlaada Chvatil, im Herbst
bei WizKids erschienen, kommt im Mai die
deutsche Ausgabe.

Eine neue Reihe im Programm beginnt
Pegasus Spiele mit Ausgaben der edlen
Holzspiele von Gerhards Spiel und Design,
einer davon, Puzzle of Oz von David Parlett,
ist eine Neuheit 2012 auch bei Gerhards;
Avverso von Henrik Morast, Sia Doble von
Oliver Schaudt und Hendrik Simon und
Zoom von Frank Stark, alle furr 2 Spieler ab
8 Jahren, sind die weiteren Titel.

Auf die Nuss - zumindest als Arbeitstitel
- gibt's etwas im neuen Kartenspiel fir
2-4 Spieler ab 10 Jahren von Sebastian
Bleasdale und verriickt bleibt’s auch bei
Monty Python Fluxx, dem Kartenspiel

ohne Regeln lernen von Andrew Looney fiir
2-6 Spieler ab 8 Jahren, denn die verdndern
sich mit jeder gespielten Regelkarte.

Zu den Munchkin-Kartenspielen, alle von
Steve Jackson und fiir 3-6 Spieler ab 12
Jahren ausgelegt, gibt es neu Munchkin
Mit beiden Handen Schummeln und
Munchkin Conan der Barbar sowie
Munchkin Axe Cop. Die Zweierschachteln
sind eigenstandige Kartenspiele und
vereinen mehrere Ausgaben zum gleichen
Thema, es gibt Munchkin Freibeuter,
Star Munchkin, Munchkin beif3t und
Munchkin Zombies. Und dann sind da
noch die Booster, es gibt inzwischen mehr
als ein Dutzend solcher Booster, neu ist
Munchkin die Gilde.

Auch fiir Chez Geek von Steve Jackson gibt
es eine Zweierschachtel, und zu Zombies!!!
kommt Zombies!!! 9: Asche zu Asche.
Pegasus ist unter anderem Vertriebs- und
Kooperationspartner von Abacusspiele,
Alderac, Eggert, University Games, White
Goblin Games, Z-Man-Games und mehr.

Piatnik

Auch beim &sterreichischen Parade-Verlag
gibt es ein buntes und heuer sehr attraktives
Programm - fangen wir mit der Ergdnzung
fur die Tick Tack Bumm Familie an, einem
der Dauerbrenner im Programm: Tick Tack
Bumm Compact von Los Rodriguez fiir
die Reise ist flir 2-12 Spieler ab 12 Jahren
spielbar, die Karten werden im Inneren der
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Bombe aufbewahrt.
Im Bereich der Kommunikations- und
Partyspiele gibt es drei interessante

Neuerscheinungen, allen voran Inquizitor
The Game, das schon voriges Jahr
angekiindigt war, von Balazs Kancz fiir 2-6

Sy Piainik

Spieler ab 12 Jahren. Man soll wie gewohnt
Aufgaben 16sen, aber einmal durch Wahl
der richtigen Antwort, dann wieder durch
Erganzen der fehlenden Buchstaben oder
Titel von Buch oder Film nach Inhaltsangabe
erraten. Good friends? von Jean Tarrade
thematisiert fir 2-6 Spieler ab 15 Jahren

das Einschatzen anderer und wie man
von diesen eingeschdtzt wird, da gibt es
erstaunliche aha-Erlebnisse! Pro & Contra

ist ein spannendes Spielkonzept von
Helmut Walch, die 3-16 Spieler bilden 2er-
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Teams und mussen dann pro und kontra
so zu einem Thema Stellung nehmen,
dass die Mitspieler das Thema erraten —
nattrlich darf dabei das Stichwort nicht
genannt werden, egal ob Hundesteuer
oder Pelzmantel.

Eine Mischung aus Kommunikation und
Lernen ist Absolutely English von Fay
Max Sween und Kelly James, 2-16 Spieler

ab 10 Jahren trainieren Vokabel und
Phrasen, jeder Spieler kann fiir sich eine
individuelle Schwierigkeitsstufe wahlen,
die fir das ganze Spiel gilt, die Themen
sind Grammatik, Wortschatz, Satzbau,
Gemischtes und Allgemeinwissen.

Der Klassiker Othello - eingeschlossene
gegnerische Steine werden auf die eigene
Farbe umgedreht - fiir 2 Spieler ab 8 Jahren
wird in neuer Verpackung neu aufgelegt
und Abalone Offboard kommt fir
Osterreich in gednderter Verpackung.

In der attraktiven Serie der Kompaktspiele
gibt es ein Quartett an Neuheiten, allen
voran Baobab, der Affenbrotbaum, von
Joseph M. Allue. 2-4 Spieler ab 6 Jahren

sollen Karten mit Tieren, Bliiten und Asten
nach genauen Regeln auf den Baum
legen, sodass die ausladende Krone des
Affenbrotbaums entsteht. Wer als Erster
keine Karten hat, gewinnt. Block 5 von Aya

und Alma Modan ist auch ein Kartenspiel,
man legt die Zahlen bis 10 als Summen
aus beliebig vielen Karten ab, hochstens 5
Mal pro Auslage, aber jede Zahl darf nur
zweimal im Spiel eine Auslage anfangen.
MixFix von Andrew und Jack Lawson ist
ein Beobachtungs- und Reaktionsspiel,

2-6 Spieler ab 7 Jahren suchen mdglichst
schnell auf ihren Karten die gewdirfelte
Kombination und nennen sie laut, z.B. Fisch-
Fisch-Schiff, nattrlich fehlerfrei! Daftir darf
man die Karte ablegen. Auch Reflexx! von
Peggy Brown ist ein Reaktionsspiel, es gilt
vier Farben und rechte oder linke Hand zu

beachten, ein Spieler sagt z.B.,,Banane linke
Hand’, wer zuerst mit der richtigen Hand auf
gelb schldgt, bekommt die Karten, wer vier
verschiedene hat, gewinnt.

Frog Prince von David Mair bei den
Kinderspielen greift das Marchen vom
Froschkonig auf, 2-6 Spieler ab 4 Jahren

wirfeln und sammeln Kisse und die
goldene Kugel, damit darf man den Frosch
auf ein Blatt setzen; wandelt er sich dabei
zum Prinzen, hat man gewonnen. Auch
Lilliput von Reiner Knizia nimmt sich eines
Marchenthemas an, man tauscht eigene
Steine auf Verdacht gegen solche aus dem
Vorrat, um moglichst niedere Zahlen zu
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bekommen; taucht das 5. Seil auf, gewinnt
man mit der niedrigsten Summe.

[ PLaysLand gZEVENT

Der bulgarische Verlag war so wie jedes
Jahr vertreten, wie immer gab es einen

Katalog ohne weitere Angaben, auch auf
der Website ist wenig zu finden. Neu sind
die Titel Game of Luck und Mr. X, beide
flr 2-4 Spieler ab 8 Jahren, Eastern Tale,
The Big Family, Who did the Menacle

tertuinin

Eme far ehi

und Ghost World, alle fiir 2-4 Spieler ab 5
Jahren, diese Titel sind auch mit englischem
Cover verfiigbar.

Pulsar
Games

Im internationalen Partnerbereich von
Asmodee war Ultimate Warriorz zu
sehen, ein Wirfel- und Kartenspiel mit
Fantasy-Thema von Guillaume Blossier
fur 2-8 Spieler ab 8 Jahren; man wahlt
einen Charakter und kdmpft gegen einen
anderen durch Auswahl von Aktionskarten,
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dann wird Initiative verglichen und das
Ergebnis ausgewdirfelt.

PuzzleMap

o

Eine neue Idee zu einem klassischen
Spielprinzip — ein 500-Teile Puzzle zeigt
Landkarten und dazu Informationen, zum
Beispiel zu Wein — Rebsorten, Reiseziele,

DEUTSCHER

HE

Weinlagen oder Top-Winzer einer Region,
erdacht von Andreas Stammnitz. Neu
bei Hutter im Vertrieb ist Deutscher
Wein, fir 2012 sind Weine Europas und
die Regionalpuzzles Ostsee, Koln oder
Diisseldorf geplant!

Queen Games

QUEEN
GAMES

Fur das erste Halbjahr angekiindigt sind
nochmals Kingdom Builder von Donald
X. Vaccharino, das schon im Herbst zu
sehen war, 2-4 Spieler ab 9 Jahren schaffen
durch den Bau von Siedlungen ihr eigenes
Konigreich. Kairo von Kimmo Sorsamo
war ebenfalls schon langer angekiindigt,
es ist eine Uberarbeitung des bei Competo
erschienenen Tori, 2-4 Spieler bauen als
Handler ihre Markstande aus. Sparta von
Yannick Holtkamp fiir 2 Spieler ab 10 Jahren
ist ein abstraktes Setzspiel mit antikem
Thema, Spartaner gegen Achaier. Edo
von Louis und Stefan Malz bringt uns ins
Japan der Tokugawa Familie, Edo wird zum
Regierungssitz und 2-4 Spieler ab 12 Jahren
helfen als Daimyos bei der Entwicklung der
Stadt. Urbanization von Johnny Ebsen fiir
2-4 Spieler ab 12 Jahren beschéftigt sich
mit der Entwicklung des Baulands von der

Industriellen Revolution zu heute.

Fur spater angekiindigt sind Kingdom
Builder Nomads, wieder von Donald
X. Vaccarino, die erste Erweiterung fir
Kingdom, die Nomaden bringen fiir nun 2-5
Spieler ab 8 Jahren neue Fahigkeiten und
vier neue Landschaften. Escape von Kristian
Amundsen @stby ist ein Spiel in Echtzeit
um die Flucht aus einem Tempel, 2-5
Spieler ab 8 Jahren versuchen kooperativ
den Ausgang zu erreichen. Maharani von
Wolfgang Panning macht 2-4 Spieler ab 8
Jahren zu Architekten, die mit Mosaiken das
Tadsch Mahal komplettieren.

Ravensburgerd Ravensburger

Ein dichtes Programm, vielfdltig wie
gewohnt, wobei heuer mit einigen neuen
Serien innerhalb des Programms begonnen
wird.

Am Stand schon zu sehen, mit Spannung
erwartet und fir April angekindigt
ist Farmerama, das Brettspiel zum
Browsergame. Uwe Rosenberg hat das

Geschehen fiir 1-4 Spieler ab 10 Jahren vom
Monitor auf das Spielbrett transferiert, man
muss Feldfrlichte anbauen, Tiere flittern,
produzieren und Sternchen kassieren; all
dies Uber Aktionskarten und das Aktionsrad
in der Mitte des Plans.

Das zweite grofe Spiel des
Frihjahrsprogramms hei8t Indigo und
stammt von Reiner Knizia, ein Legespiel

flir 2-4 Spieler ab 8 Jahren zum Thema
Edelsteine, man legt Wegekartchen, setzt
damit einen Weg fort, fihrt dieser fir
einen Edelstein zum Ausgang, bekommt
man diesen allein oder - so es einen
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Mitinhaber des Ausgangs gibt — profitiert
dieser ebenfalls. Die im Vorjahr begonnene
Serie der Partyspiele wird mit Biihne frei!
fortgesetzt, einer Neuauflage von Freeze

von Andrea Meyer flir 4-8 Spieler ab 12
Jahren, einige Spieler sollen erraten, was
die restlichen Spieler darstellen und welche
Wichtigkeit jede Rolle in der Szene hat.
Nobody is perfect von Bertram Kaes
bekommt im Jubildumsjahr eine limitierte
Neuauflage mit zusdtzlichen Spielvarianten,
nach wie vor versuchen 2-6 Spieler ab
12 Jahren die besten oder gar richtigen
Definitionen abzuliefern.

Die erste neue Serie im Programm nennt
sich Einfach spielen und gibt mit drei
Titeln ihren Einstand; 5 vor 12 von Michael
Schacht ist ein Legespiel um Zahlen von

1-20, jeder der 2-4 Spieler ab 8 Jahren
versucht sein Brett als Erster vollstdndig mit
Zahlen so zu belegen, dass die Zahlen in
jeder Reihe und in jeder Spalte aufsteigend
angeordnet sind. Der grofe Wurf von
Dieter NiBle ist ein Geschicklichkeitsspiel

fur 2-5 Spieler, bei dem man mit Wirfeln
versucht, andere Wiirfel zu treffen und
das gewlinschte Resultat zu erzielen, um
nicht Wiirfel zu verlieren, denn es gewinnt,
wer als Letzer noch Wiirfel tibrig hat. Den
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Reigen beschlie8t Kreuz und Quer, wieder
ein Legespiel, fir 1-4 Spieler ab 8 Jahren und

von Reiner Knizia, man legt Verbindungen,
die auf dem Plan aneinanderpassen und am
Ende die Anschliisse am Rand verbinden.

Bei den Ravensburger Kartenspielen gibt es
einen Uberarbeiteten und variierten sowie
erweiterten Klassiker, Elfer raus! Master
von Wolfgang Kramer. Wieder sollen 2-6

Spieler als Erste ihre Karten loswerden, doch
nun kann man erstmals auch senkrecht
anlegen und es gibt neue Karten wie Joker,
Verbindungskarten und Bonuskarten.

Damit kommen wir in den gro3en Bereich
der Mitbringspiele, von denen diesmal
nur eines als Familienspiel zu nennen

ist, Bits, das Legespiel um Farben und
Formen von Reiner Knizia fiir 1-4 Spieler

ab 8 Jahren kommt nun in der handlichen
GroBe zum Mitnehmen. Auch zu Wer war’s
Schraghausen gibt es eine Ausgabe ohne
Elektronik in der Mitbringgrof3e, Wer war’s
Das 2. Abenteuer von Reiner Knizia, 2-4
Spieler ab 6 Jahren versuchen die Haustiere
ihren Besitzern zuzuordnen. Tempo, kleine
Fische! ist ein Farbwiirfelspiel fiir 2-6 Spieler
von 3-7 Jahren von Guinter Burkhardt, sind

die Fische oder das Boot schneller am Meer?
DamithabenwireineneueReihevonSpielen
erreicht, sie gehort zur den Mitbringspielen
und nennt sich Spiel aktiv, auch sie beginnt
mit drei Titeln, alles dem Titel entsprechend
Bewegungsspiele: Flinke Flieger von
Gunter Baars ist ein Wettflug zweiter Teams
gegeneinander, 2-8 Spieler von 5-10 Jahren
versuchen, fur das Team die meisten Eier ins
Nest zu balancieren, aber die Drehscheibe
bestimmt, wie, zum Beispiel so schnell
wie moglich oder auf allen Vieren oder ...!
Mause verstecken von Kirsten Hiese ist
fiir 2-5 Spieler von 5-10 Jahren gedacht, sie
versuchen zu erraten, wo der aktive Spieler
die Maus an seinem Korper versteckt hat.
Streck dich Mieze! von Jutta Perkert und
Monika Gohl lasst 2-4 Spieler von 4-8 Jahren

zwischen zwei Schniiren als Ufer die Fische
fangen, die Katzenkarten geben vor, wie -
mit dem Fuf3, mit der Nase schubsen oder
doch mit der Hand nehmen!

Die restlichen Titel im Programm der
Mitbringspiele sind Lizenzthemen
gewidmet:

Disney Phineas & Ferb Mission
Achterbahn von Thilo Hutzler ist ein
Wettlaufspiel fiir 2-4 Spieler ab 6 Jahren und
Gustav der kleine Gefleckte Hund spielt die
Hauptrolle in Gustav Erzéahlmirwas!, einem
Lege- und Merkspiel flir 2-4 Spieler von 3-7
Jahren von Jirgen Heel. Mauseschlau &
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Béarenstark Fit und Clever von Ingeborg
Ahrenkiel bringt mit Dominomechanismus
Schwung und Bewegung fiir 2-6 Spieler von
3-8 Jahren. Pony Peppermint Ausgebiixt
von Ingeborg Ahrenkiel ist einfach ein

. ..'..'..’.'@.
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spannendes Wiirfelspiel fiir 2-4 Spieler ab 5
Jahren und Yakari Geheime Botschaft ist
ein kleines spannendes Brettspiel um den

Indianerjungen und seine Freunde, von
Reiner Knizia fiir 2-4 Spieler von 4-8 Jahren.
Weitere Spiele in anderen Formaten zu
Lizenzthemen und Sonderthemen sind
ein memory Baden-Wiirttemberg, mit
Erlduterungen zu den Motiven, fur 2-8
Spieler ab 8 Jahren, ein memory East
meets West mit Motiven zu kulturellen
Unterschieden zwischen China und
Deutschland, flir 2-4 Spieler ab 8 Jahren
Claas memory zu Landmaschinen fiir 2-8
Spieler ab 4 Jahren und ein Hello Kitty
Labyrinth fir 2-4 Spieler ab 7 Jahren

sowie ein Disney Pixar Cars 2 Junior
Labyrinth, fiir 2-4 Spieler von 4-8 Jahren,
beide analog zum Verriickten Labyrinth,
von Max J. Kobbert. Yakari Wettlaufspiel
fur 2-4 Spieler von 3-7 Jahren ist ein Lauf/
Wiirfelspiel in der Tradition von Ludo oder
Pachisi.

Im Genre der bei den Kindern so beliebten
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Actionspiele gibt es gleich zwei Neuheiten:
Eine ist einem Kraken gewidmet, Jolly
Octopus ist ein kitzeliger Krake, der mit
den Krebsen kichert! 2-5 Spieler ab 4 Jahren

mussen ihm die Krebse unter den sich
bewegenden Armen wegstehlen, ohne ihn
zu berthren!

Mausgetrixt von Karin Hetling fur 2-4
Spieler ab 5 Jahren ist hingegen ein Spiel

auf zwei Ebenen - Ziegen gegen Mause,
oberirdisch versuchen die Ziegen die Mduse
zu erwischen und die Wurzeln zu ernten,
bevor die Mause sie unterirdisch abfressen.
Den groen Reigen der Lernspiele
beginnen wir mit dem tiptoi-Programm, im
ersten Halbjahr sind dazu acht Neuheiten
geplant, darunter ein Spiel - Mission im
Lese-Dschungel von Kai Haferkamp fiir
1-4 Spieler von 7-10 Jahren. Der Stift fiihrt
durch 15 Abenteuer auf einer Insel, es gibt
drei Schwierigkeitsstufen zur Forderung
von Textverstandnis und Freude am
Lesen. RatespaBl auf Reisen von Arno
Steinwender und Wilfried Lepuschitz soll
1-3 Spieler von 4-8 Jahren auf Autofahrten
beschaftigen, mitKnobeleien und Aufgaben
sowie Sachwissen zu Stralenverkehr und
Verkehrssicherheit.

In der Reihe Meine ersten Spiele treffen
wir auf einen alten Bekannten, der

Maulwurf schaut genau im Legespiel
flr 1-4 Spieler von 3-6 Jahren. Die Reihe
Spielend neues Lernen wird mit einem
Geschicklichkeitsspiel — erweitert,  Tims
Tiftel-Team von Gunter Baars lasst 2-4
Spieler von 5-9 Jahren Kettenreaktionen

durch Dominosteine auslosen, mit denen
Teile des Automaten verbunden werden.

Eine neue Serie im Rahmen der Lernspiele
ist Spielend Erstes Lernen, gedacht fir
Kleinkinder zwischen 1%2 und 3 Jahren. Drei
Spiele widmen sich der Sprachenwicklung -
Spiel und Sprich mitBello fiir 1-3 Spielerab
1%2 Jahren, Erzahl mir was vom Bauernhof
fiir 1-2 Spieler ab 2 Jahren und Hier wohne

ich fUr 1-3 Spieler ab 2% Jahren. Fir die
Férderung von Basiskenntnissen ausgelegt
sind Mein Tier zu mir — Spielblicher mit
Puzzle-Tieren - fiir 1-4 Spieler ab 12 Jahren,
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Was passt wohin? Fir 1-2 Spieler ab 2
Jahren und Meine Farben und Formen fiir
1-3 Spieler ab 1%2 Jahren.

Im ministeps Programm kommt ebenfalls
ein neuer Titel dazu, Mein Entchen-
Zahlspiel fiir 1-3 Spieler ab 2'2 Jahren, von
Thomas Daum und Violetta Leitner, die

ZAHLSPIEL

Lo paper 3 | primi sumerd

Spieler zdhlen Entchen um fir Plischente
Emil den Pool aufzubauen.

Wir haben unseren Rundgang durchs
Ravensburger  Programm  mit  einer
Verbindung zwischen den modernen
Kommunikationsmedien und klassischem
Brettspiel begonnen und beenden ihn
mit einer solchen Verbindung zwischen
App und klassischem Puzzle. Augmented
Reality bringt Puzzles, bei denen man mit
der Gratis-App auf dem iPhoneDisplay

=

erPuzzle

Informationen

Halten
zum Motiv bekommt, zum Beispiel einen

durch dartber

Stadtrundgang durch Paris, oder ein
Suchspiel flir eine Unterwasserwelt.

Und zu allerguter Letzt nun noch ein kurzer
Ausblick auf das, was schon fiir den Herbst
oder Spatsommer angekiindigt ist:
Singstar das Brettspiel von Andrea Meyer
flr 2-12 Spieler ab 10 Jahren, die Spieler
singen, was ihnen zu vorgegebenen
Begriffen einféllt, die auch im Lied
vorkommen missen.

The Hobbit: An unexpected Journey
Das Kartenspiel von Reiner Knizia fiir 2-4
Spieler ab 8 Jahren zeichnet mit Motiven
aus dem Kinofilm die Abenteuer von Bilbo
dem Hobbit und Smaug dem Drachen.

Zur Erfolgsgeschichte von Schlag den Raab
erscheint ein drittes Spiel, Schlag den
Raab das Quiz von Max Kirps, 2-6 Spieler
ab 12 Jahren kénnen sich mehr als 2000
Aufgaben aus der Show stellen.

10 Tage durch Deutschland von Alan
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R. Moon ist eine Deutschlandausgabe
seines in Amerika vielfach variierten
und in Europa schon als Europa Tour
erschienenen Reisespiels 10 Days in ..., wer
zuerst eine llickenlos korrekte Reiseroute
zusammenstellt, gewinnt.

Zum Kinofilm The Amazing Spiderman
kommt im Juli The Amazing Spider-Man
Labyrinth von Max J. Kobbert, 2-4 Spieler
ab 7 Jahren suchen fir Spider-Man und
Lizard den Weg durch die Stralen von
New York. Begleitet wird das von The
Amazing Spider-Man memory und The
Amazing Spider-Man Game, einem
Geschicklichkeitsspiel mit Spider-Man und
Lizard vor der Skyline von New York.

Fur die Erfolgsreihe Make ,n’ Break gibt es
im September einen Relaunch mit neuer
Gestaltung und neuen Spielmdglichkeiten,
und dazu Make ,n’ Break Party von Arno
Steinwender und Wilfried Lepuschitz fiir
3-6 Spieler ab 10 Jahren, die Spieler miissen
bauen, was ihr Team ihnen beschreibt
ohne die Baukarte zu sehen oder Begriffe
darstellen - oder ...

Dragi Drache von Anja Wrede und
Christoph Cantzler ist ein Pustespiel, der im
Luftstrom schwebende Feuerball muss von

den Spielern ab 4 Jahren dorthin beférdert
werden, wo es noch Pldttchen zu holen gibt.
Eine ganze Reihe von Spieleneuheiten
ist fur tiptoi im Herbst geplant, allen
voran das Nachfolgespiel zu Tom und
Tina die Geheimnisvolle Maske; es heif3t
Tom und Tina Das Tal der Tempel und
schickt die 1-3 Spieler mit den beiden
auf Schatzsuche nach Mexiko. Wettstreit
im Hexenwald ist ein Familienspiel,
2-4 Spieler ab 7 Jahren mischen beim
Wettstreit der Hexen mit, setzen die
Kobolde geschickt ein und sammeln die
meisten Zutaten. Das versunkene Logik-

Land bietet fiir 1-4 Spieler von 5-9 Jahren
10 Aufgabentypen mit fur jeden Spieler
variierbaren Schwierigkeitsgrad, man darf
nur in die Unterwasserstadt, wenn man
die Denkaufgaben 16st. Die turbulente
Zeitreise vermittelt kindgerechtes
Geschichts-Wissen durch Erkennen von
Zusammenhdngen, diese helfen, die
Zeitmaschine zu reparieren.

@

Rennschnecken sind das Thema von
Lumacorsa von Andra Nani, 2-8 Spieler ab
7 Jahren wetten auf die Schnecken, die

Red Glove

Geschwindigkeit der Schnecken kann mit
aus der Hand gespielten Karten verandert
werden.

Repos

Kalifiko von Alexis Gravy wurde Dbei
Asmodee noch als Prototyp bezeichnet, 3-8
Spieler ab 8 Jahren wahlen zu einem von

einem Spieler gewdhlten Gegenstand so
schnell wie moglich eine passende Karte
aus ihrer Hand.

Die Erweiterung 7 Wonders Cities von
Antoine Bauza ist angekiindigt, aber es gibt
noch kein definitives Cover; sie ist fir 2-8
Spieler ab 10 Jahren ausgelegt und bringt
Regeln fiir ein Team-Spiel und je 9 schwarze
Karten fur Stadteruinen fir jedes der drei
Zeitalter.
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Sandton

_ AN bDTo N Grou|
[ Group

Unter dem Namen des Distributors
prasentieren Apton & Sinclair sowie Co&Co
ihre schon in Essen gezeigten Spiele nun
einem Fachpublikum, als Erstaussteller
im NEC, daher seien sie in diesem Bericht
nochmals erwahnt.

Schmidt Spiele

[ Schmidt|

So wie Catan zu Kosmos, gehort Benjamin
Blimchen irgendwie zu Schmidt Spiele, und
es gibt natirlich auch wieder eine Neuheit
dazu, schlieBlich feiert der Elefant heuer
35 Jahre Jubildum! Benjamin Bliimchen
Tor666 im Zoo ist ein Suchspiel von Brad

X
.
TGro60)imIZo0! R

Ein sloforsensiorkes Suchspiel

Ross und Jim Winslow, die Zootiere haben
sich versteckt und die Spieler miissen das
aktuell gesuchte Tier als Erster finden und in
den Zoo zuriickbringen.

Zebra-Schwein von Emely & Lukas Brand ist
ein lustiges Zeichenspiel, bei dem aus zwei

Tieren eins gemacht wird! 3-6 Spieler ab 6
Jahren raten, welche Tiere in der Zeichnung
kombiniert wurden, und bringen dann das

www.spielejournal.at
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Zebra-Schwein zum Grunzen!

Zur Lizenz John Deere wurde die Reihe
der Bringmichmit Spiele in der Metalldose
erweitert, Johnny & Co ist ein Such- und
Sammelspiel mit Quartett-Mechanismus.
Ebenfalls in dieser Reihe erscheinen zwei
Spiele zu Benjamin Blimchen: Benjamin
Bliimchen Berufe-Lotto von Anja Wrede
und Christoph Cantzler fiir 2-4 Spieler ab 3
Jahren, die einzelnen Gegenstande miissen
den Berufen zugeordnet werden. Benjamin
Bliimchen Der Fotowettbewerb von
Wolfgang Dirscherl ist ein Lege- und

Fotowettbewerb

[ e

Sammelspiel flr 2-4 Spieler ab 3 Jahren
und trainiert Farben und Formen. Auch
Bibi & Tina bekommen mit Bibi & Tina
Wettrennen von Christoph Cantzler in
dieser Reihe ein neues Spiel, die beiden

liefern sich mit Hilfe von 2 bis 4 Spielern ab
5 Jahren ein spannendes Wettrennen, bei
dem sie Hindernisse tberwinden mussen
und die meisten Beeren mitbringen sollen.
Die schnellen kleinen Kartenablegespiele
werden mit Das Ligretto FuBballspiel
von Michael Feldkotter ergdnzt, zwei

Teams spielen gegeneinander und legen
passende Handkarten an, wer zuerst funf
Tore ,schief3t’, gewinnt.

Zur Reihe Easy Play gibt es auch einen

neuen Titel, Step by Step von Uwe Rapp
und Bernhard Lach ist ein Wiirfelspiel, man

wahlt seine Anzahl Wiirfel und entscheidet
dann, ob der nachste Wurf hoher oder
niedriger ist, hat man recht, bewegt man
die Spielfigur fiir Punkte nach oben. Der
Wiirfel-Klassiker Kniffel bekommt zum 40
Jahre Jubildum eine Kniffel Jubilaums-
Edition.

Die Reihe Roll & Play mit Wiirfelspielen mit
dem Spielgerdt als Verpackung wird mit
Mensch &drgere Dich nicht - mal anders
von Steffen Benndorf erweitert, man

bewegt die Figuren mit vier statt mit einem
Wiirfel.

Nach Abalone Offboard kommt nun auch
Abalone Quattro von Michel Lalet und
Laurent Lévi flir 2-4 Spieler ab 7 Jahren
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in neuer Verpackung, dazu kommen
Reiseausgaben, Abalone Travel und
Abalone Offboard Travel.

Besonders interessant verspricht Grimoria
zu werden, die deutsche Ausgabe von
Grimoire von Hayato Kisaragi fir 2-5

Spieler ab 10 Jahren, die sich mit Hilfe der
magischen Zauberbiicher vom Lehrling
zum Meister entwickeln. Man sammelt
magische Gegenstdnde und Landereien
fur Prestigepunkte und wird von Gefahrten
begleitet, muss sich aber natirlich vor den
anderen Zauberern in Acht nehmen.

Selecta

Selett?
Spiel

Wie angekiindigt, hat Selecta das Angebot
an Brettspielen deutlich eingeschrénkt,
neben den  Herbstneuheiten 2011
gab es Neuheiten im Lern- und
Spielbereich - Bilderwiirfel Stadt und die
Dominovariante Bilderkette Waldtiere
- und auch drei Spiele mit Standard-

Mechanismen zum Kinderbuch-Klassiker
Das kleine Ich bin ich - ein Wiirfelpuzzle,
ein Memospiel und ein Wiirfelwettlauf.
Dieser stammt von Wolfgang Dirscherl,
2-4 Spieler ab 5 Jahren holen sich die

L _STELLI T LT )

pas Wiirfelwettlauf

irnitss Wtpia Skt j'

BIN e
ICH :

ELEINE

SRy,
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verschiedenen Tiere und konnen dazu erste
taktische Uberlegungen zur Verwendung
der Wirfel anstellen.

l SenteSphere

Sentosphere

Der fir seine Duftspiele bekannte Verlag
hat ein neues Duftspiel herausgebracht,
Les Oies gourmandes, ein Génsespiel
von Véronique Debroise flir 4 Spieler ab

e

4 Jahren, bei dem man die Gerliche der
Zutaten fir das Picknick finden muss.

[| Sirius

Von Hutter Trade werden die beiden
Frihjahrsneuheiten 2012 des russischen
Verlags prasentiert: Maya ist ein abstraktes
Taktikspiel von Andrea Mainini und Alberto

Branciari, 2-4 Spieler ab 8 Jahren versuchen
die Mayatempel wieder einfarbig zu
machen, ohne sie einstlirzen zu lassen.
Jabba Dabba Du von Reiner Knizia fihrt
uns in die Steinzeit, 2-4 Spieler ab 8 Jahren
jagen nach Mammut.

Zu den lang angekiindigten Spielen

Hegemonia und Seven Winds konnten wir
erfahren, dass Hegemonia definitiv kommt
und das auch Seven Winds weiter auf der
Liste der geplanten Spiele steht, allerdings
vollig Uberarbeitet wird, sowohl hinsichtlich
Regeln als auch Material.

Hegemonia von Pascal Bernard und
Guillaume Bouilleux schickt die 2-5
Spieler ab 10 Jahren in den Kampf um
die Vorherrschaft am Mittelmeer und soll
mehr als 100 Miniaturen enthalten. Seven
Winds ist ein Spiel um fliegende Inseln,
man forscht, erwirbt Ressourcen und sucht
antike Artefakte auf dem veranderbaren
Plan.

s | Smartzone

Beim israelischen Verlag gibt es neben dem
zeitgleich bei Huch & friends erschienenen
Cobra Twist eine zweite Neuheit, Tricky

Monkey von Ariel Laden. 2-4 Spieler ab
6 Jahren missen als Erster 6 Obststiicke
sammeln, aber der hungrige Gorilla kann
Friichte stehlen, der Tukan hingegen kann
helfen.

®

Im NEC stellt Horst PSppel - nomen est
omen - seine Spiele vor. Eselsbriicke ist
ein 3-er Memo mit Doppeldeutigkeiten,

Spieleverlag
Horst Poppel

-— eAwawe-
1n By Wﬁd‘:.
=~ 8o

es gehoren der Esel, die Briicke und der
Esel mit je zwei Beinen auf den beiden
Bachufern zu einem Bilder Trio. Silhouette
ist ein Assoziationsspiel, zwei Umrisse
werden zu einem Begriff kombiniert,

www.spielejournal.at



zum Beispiel ein Hai und eine Lampe zu
Highlight. Silhouette junior ist fiir Kinder
ab 3 Jahren abgestimmt, zum Beispiel

Regenwurm aus Regenwolke und Wurm
unter einem Schirm. In den Burgenspielen
geht es um Strategie und Wissen, jedes

Bur
Frankische

Spiel beschéftigt sich mit den Burgen
einer Region, zum Beispiel Burgen der
Frankischen Schweiz.

Spinmaster

2
Seit Bakugan ist Spin Master mit seinen
Produkten im Grenzbereich zwischen

Spiel und Spielzeug unterwegs; dieses
Jahr wird die Grenze in Richtung Spiele
definitiv Uberschritten. Es gibt nach wie

BA1
STACK To

BATTLE!

EAREDAKAI}

4 J )
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vor Neuheiten bei Bakugan, den Zoobles
Sammelfiguren und den Air Hogs Flug-
Modellen, doch 2012 kommen bei Spin
Master ein Sammelkartenspiel und drei
Brettspiele.

Redakai ist ein Sammelkartenspiel der
etwas anderen Art, es basiert auf der
gleichnamigen Cartoonserie, Hauptfigur
Ky sucht mit seinen Freunden Maya und
Boomer nach Kairu, der universellen
Lebenskraft. Die Karten zeigen detailreiche
Hologramme und Animationen oder
optische Effekte auf der Karte. Die
Karten sind aus Kunststoff und das
Ubereinanderlegen von Karten erzeugt
tolle optische Effekte. Zu den Karten gibt es
auch die passenden Figuren und Zubehor.
Der zweite Knalleffekt im Angebot ist
eine Technologie namens Appmates,
der iPad erkennt die darauf gesetzten
Matchboxautos und man kann damit nun

!, WARNING:

Rennen fahren.

Das erste der drei Brettspiele heif3t
Stomple, stammt von Greg Zima und ist
fur 2-6 Spieler ab 6 Jahren ausgelegt. Man
hat eine Spielfigur namens Stomper und

soll die Kugeln der anderen Spieler ins
Brett stampfen sprich stompeln und eigene
Kugeln oben behalten, kann man sich
nicht mehr bewegen, weil keine Kugel zum

einstampfen mehr neben dem Stomper
verfugbar ist, scheidet man aus. Das zweite
Spiel ist ein alter Bekannter, es erlebt eine
Neuauflage, Hedbanz, das Ratespiel um
das, was man auf dem Kopf hat und das alle
anderen sehen, nur man selbst nicht. Das
dritte Spiel ist eine Umsetzung des Knizia-
Spiels Die Insel, mit Sound, Light und Timer.

Staupe Spiele

Die Vertriebskooperation mit Nirnberger
Spielkarten wird mit Lokus fortgesetzt,
auBerdem erscheinen drei weitere Spiele
von Reinhard Staupe in der Reihe die Tollen

kleinen, alle schon in der Gelben Reihe bei
Amigo erschienen — Merlin, Ohren auf und
Picus.

[@S[‘]{Amlﬂﬂ[ Stratelibri

Blue Max von Phil Hall ist eine Neuauflage

des 1983 wvon Games Workshop
veroffentlichten  Spiels, es ist eine
Multiplayer-Simulation der  Luftkdmpfe

Uber der Westfront in WWI 1917 und

1918. Nach einer Planungsphase werden
die geplanten Bewegungen gleichzeitig
umgesetzt.
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e
Die grof3e Welle der Neuheiten, vor allem
zu Haus Anubis, kam 2011, nochmals
gezeigt wurde Das Haus Anubis Pfad der
7 Siinden anlasslich des Filmstarts im April

2012, ein Lauf/Sammelspiel fiir 2-5 Spieler
ab 8 Jahren.Heuer gibt es neuim Programm
zur Lizenz Tabaluga ein Tabaluga Memo
mit 82 Karten fiir 2-8 Spieler ab 3 Jahren;

weiters einige Neuheiten zur Lizenz Die
Biene Maja, auf den Boxen nur mehr Maja
genannt: Bliitentanz ist ein Merkspiel
fur 2-4 Spieler ab 4 Jahren, Maja und ihre
Freunde wollen so viel Honig wie mdglich
einholen bevor das Gewitter kommt. Mit
Maja’s Blumenuhr kénnen 2-5 Spieler
ab 4 Jahren die Uhr kennenlernen und
gleichzeitig mit Flips Hilfe tiber die Zeiger
ins Zentrum der Uhr reisen. Dazu kommt
noch eine 4-in-1-Spielebox mit Memo,
Puzzle, Domino und Lotto fiir 1-4 Spieler ab
3 Jahren und ein klassisches Memo mit 72
Kartchen fiir 2-8 Spieler ab 3 Jahren.

Tactic

Der finnische Verlag zeigt wieder ein breites
Programm, groB3teils in mehrsprachigen
Ausgaben, allerdings nicht in deutscher
Sprache. Hier ein Querschnitt durch das
wie gesagt umfangreiche Programm, mit
Spielen, die es auch auf Englisch gibt:

Colorful Caterpillars ist fiir 2-4 Spieler von
4-8 Jahren gedacht; Raupen mit Lochern
mdissen Uber farblich passende Stellen am
Plan gelegt werden, wer zuerst alle seine
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Raupen ablegen kann, gewinnt. Hungry
Monsters zerlegen die Kiiche auf der Suche
nach Futter, 2-4 Spieler von 4-10 Jahren
versuchen, als Erster ein Monster mit 15
Essensstiicken zu futtern. Cat’s Pajamas
ist ein Spiel um Muster und Formen, die
dummen Katzen haben zu viele Pyjamas
angezogen und ist ihnen heiB3, tberflissige
Pyjamas mdissen von 2-4 Spielern von 3-8
Jahren passend abgelegt werden. Tangram
Race ist ein Legespiel gegen Konkurrenz
2-4 Spieler ab 6 Jahren versuchen mit
ihrem Satz Tangram-Teilen als Erster die
vorgegebenen Formen zu legen. Wanna
Bet? fiir 3-6 Spieler ab 7 Jahren verlangt das
Bewiltigen seltsamer Aufgaben, wahrend
die Anderen raten, ob man es schafft oder
nicht. Photoloco ist eine Variante von
Pictionary fiir 3-6 Spieler ab 7 Jahren, einer
zeichnet laut Bildvorgabe, die anderen
erraten, was es sein soll, fiir 3-6 Spieler ab
7 Jahren. Tornado ist ein Kartenspiel fir
2-4 Spieler ab 6 Jahren, man soll alle vier
eigenen Tornados um die Punkte kreisen
lassen, wer als Erster alle in der Tischmitte
hat, gewinnt. Eine Reihe von drei Spielen
beschaftigt sich mit Etikette, Essen und
Trinken, alle fiir 2 oder mehr Spieler ab 15
Jahren, The Little Game of Food, Wine or

Good Manners. Angry Birds Action Game
flir 2 oder mehr Spieler ab 7 Jahren ist ein
Spiel fur drauBBen, man wirft seine Vogel auf
die Schweinchen.

Geschichten erzdhlen und kombinieren mit
den anderen Ausgaben.

Thinkfun

Der Verlag fir Denksportaufgaben, im
Vertrieb von HCM Kinzel, bringt eine neue
Ausgabe von Tip Over von M. Oskar van
Deventer und Georg Miller flir 1 Spieler

ab 8 Jahren; die Getrdnkekisten missen
gestapelt und gekippt werden um einen
Weg vom Steg zum Ziel zu bauen, die
Ausgabe enthdlt 40 neue Aufgaben.

Distraction fir 1 oder mehr Spieler ab 8
Jahren ist ein Kartenspiel, man zieht Ziffern

und muss sich die Reihenfolge merken,
wird aber zwischendurch nach seltsamen
Dingen gefragt, wer danach einen Fehler
macht, nimmt Karten.

The Creativity
Hub

The Creativity Hub

Rory O'Connor zeigte an seinem Stand die
neueste Ausgabe des Story Cube, Story
Cube Voyages in der griinen Packung,
9 Wiurfel mit je 6 neuen Motiven zum

ToyKraft

4

Eine Firma aus Indien stellt eine grof3e
Anzahl von Spielen vor, darunter zum
Beispiel Kurukshetra, das das Mahabharata
und einen 18-tdgigen Krieg nachzeichnet.

www.spielejournal.at



Nitro ist ein Autorennspiel mit modularem
Kurs, man muss aufpassen, dass man das
Auto nicht kaputt fahrt. Sunderbans fiir
Spieler ab 6 Jahren ist ein Spiel um den

Bau von Briicken, in dem man die Ziige
der Gegner vorausahnen und sabotieren
soll! Jewels of Tara ist fiir Spieler ab 8
Jahren gedacht, man soll die Prinzessin mit
der besten Schmuckkollektion erreichen

DAS WAR NURNBERG 2012 < UNSER BERICHT

einfache Kinderspiele zu Lizenzthemen
zurlickgezogen, und auf eine Serie von
Kinderspielen fiir 2-4 Spieler ab 3 Jahren
mit Alltagsthemen, als Beispiel sei Farma,
auf Deutsch Bauernhof, genannt.

I
l U AMES

Der holléndische Verlag mit deutscher
Niederlassung  prasentiert ~ Neuheiten
querbeet, flir Spieler am interessantesten
ist das Querdenker Kartenspiel — 2 oder
mehr Spieler ab 10 Jahren kdnnen nun auch

University Games

e

unterwegs mit hochstens 20 Hinweisen die
Antwort finden, die Karten sind auch als
Erweiterung fiir Querdenker verwendbar.

Die kleine Raupe Nimmersatt bekommt
ein Puzzle im Mappchen, auf einer Seite

und lernt dabei noch etwas Uber das
Juweliershandwerk.

o

Trefl

Nach den beiden ,GroBen” Spielen The
Pirates of the Isles und Intrigueing Castles
hat sich der polnische Verlag wieder auf

www.spielejournal.at

ist die Raupe zu sehen und auf der anderen
Seite des Puzzles konnen die Spieler zahlen
lernen. Interessant ist Crea-Play, man hat
einen magischen Stift, der mit Wasser oder

crea-Play

it =

den beigegebenen Farben funktioniert,
man malt ein Bild und kann es dann durch
Berihren mit dem Finger zum Singen
bringen.

g; s;?:tsh!’

(SPASS W &L Spielspass

Wie gewohnt werden die Herbstneuheiten
nochmals vorgestellt: Flirt ist ein kommu-
nikatives Brettspiel fir 3-6 Spieler ab 10
Jahren von Bernhard Lach, Wolfgang Kra-
mer und Uwe Rapp - eine Personenkarte
bestimmt Spielfigur, Farbe und Geschlecht
fur das Spiel. Man wiirfelt, zieht und pruft,
ob geflirtet wird. Hat ein Paar 4 Flirtpunkte,
ist es verliebt, mit 6 verlobt und mit 12 ver-
heiratet, sie bekommen entweder Herzchip,
Verlobungsring oder Ehering. Eine Hochzeit
beendet das Spiel, man punktet fiir sein
bestes Paar. Wer weif8 mehr? von Carlo E.
Lanzavecchia ist auch ein kommunikatives
Partyspiel flir 4-15 Spieler ab 10 Jahren, die
Spieler bilden Teams und wetten darauf,
eine vorher genannte Anzahl von Begriffen
zu einer Kategorie nennen zu kénnen. Friih-
jahrsneuheiten Puzzles, zum Beispiel das
Tryptichon Puzzle Elefanten Am Kilimand-
scharo, und den 3D-Puzzles.

SPIELE

Weible

Der Vertrieb fiir Schach, Schachzubehér
und andere Spieleklassiker prasentiert zwei
neue Produktlinien: Play’n’ Roll mit farbi-
gen Spielfeldern aus Filz und bunten Spiel-

steinen in einer rollenférmigen Dose, die
Serie umfasst Schach, Backgammon, Miih-
le, Ludo, Farben-Sudoku und Quaditria, alle
in je zwei Farbstellungen. Just Games sind
4 Klassiker auf einem Neoprenbrett, eben-

falls bunt, verpackt in einem Reif3verschluss-
Mappchen.
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What's your Game

Hutter Trade kiindigt fir Anfang 2012
eine neue deutsche Ausgabe von Fairy
Tale an, einem Kartenspiel von Satoshi
Nakamura fiir 2-5 Spieler ab 8 Jahren, jeder

Spieler sammelt Helden, Landereien und
Geschichten aus den vier Reichen.

White Goblin Games

@

Fir den internationalen Markt bringt
White Goblin Games vier Titel, der Verlag
war in Nlrnberg nicht vertreten, hat aber
eine Presseaussendung zum Messetermin
verschickt, alle  Spiele  enthalten
mehrsprachige Regeln

Crazy Creatures of Dr. Doom ist ein
Kartenspiel von Michael Schacht, die 2-5

— TRATYL

FATIRER

Spieler erschaffen verriickte Kreaturen
und sollen ihre Karten loswerden, mit
denen man die Kreaturen vergroBert oder
verkleinert. The Witches of Blackmore
von Leo Colovini ist ein Stichkartenspiel,
in dem das magische Rad in der Dorfmitte
festlegt, welche Karten die besten sind.
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Auch Little Devils ist ein Stichkartenspiel,
Autor ist Michael Feldkétter, man versucht,

den Gegnern negative Karten anzuhdngen,
jeder kleine Teufel ist einen Strafpunkt
wert. Crooks von Neil Crowley spielt 1935
in New York, jeder Spiele ist ein Krimineller

mit einem todsicheren Plan und muss nur
noch die passenden Handlanger finden, die
man daflr anheuern kann, um am Ende das
meiste Geld zu besitzen.

Winning Moves

f; *
LY
Winning Maves

GroRe Umwadlzungen und eine
Neustrukturierung des Programms waren
der Focus am Stand von Winning Moves,
mit dem neuen Geschaftsflhrer Matthias
Mierau kommt auch eine Neuausrichtung
des Programms. Man wird sich auf Top
Trumps und Monopoly Stadte- und
Regionalausgaben  konzentrieren  und
Hasbro-Lizenzspiele dazu nehmen. Der
Bereich Familienspiel wird vorerst reduziert.
Neu bei Top Trumps sind Simpsons Sport,
Internationale  FuBballstars, Spiderman
und Battleship, Asterix, Deutschlands
Sehenswiirdigkeiten. Neu zu Top Trumps
kommen sogenannte Activity Packs, das

sind Top Trumps Spiele fir die Kleinen
zwischen 3 und 6 Jahren, mit denen man
flinf verschiedene Spiele spielen kann, zum
Beispiel ein Memo, und nattirlich auch Top
Trumps.

2 WoNder
l %("fr%'gt‘,

Unter dem Label Vintage bringt der
russische Verlag Standard Memo-Spiele, die
durch ihre nostalgischen Motive und die
santike” Aufmachung auffallen, die beiden
Titel sind Memory game und Find My
Mum! Derzeit nur in russischer Ausgabe

Wondercraft

gibt es noch Underwater School, ein Spiel
zur Buchstabenerkennung und zum Lesen
lernen fiir 2-4 Spieler von 4-8 Jahren.

Ystari

Asmodee kiindigt in seinem Katalog
Compatibility, fur 3-8 Spieler ab 10
Jahren von Craig Browne, neu fiir Ystari

an; ein Spiel um Bilder zu Themen und
Ubereinstimmung der Reihung zwischen
Spielleiter und Spieler. Das Spiel ist unter
diesem Namen schon bei Cocktail Games
im Programm gewesen.

Hutter zeigt in seinem Katalog eine
Neuauflage von Caylus von William Attia
mit Uberarbeiteter Grafik.
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Zoch
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Ein schones, breit gefachertes Programm —
fangen wir mit den Kinderspielen an:

Flossen hoch von Edith Grein-Béttcher ist
ein Merk- und Suchspiel, 16 Fische tauchen

aus dem Meer auf und unterscheiden
sich nur in Farbe und Lénge, und diesen
Unterschieden muss man auf der Spur
bleiben. Streifen Toni ist quasi die
Reiseausgabe von Da ist der Wurm drin, im

Kartenspiel von Carmen Kleinert kommt
fir 2-5 Spieler ab 4 Jahren nun auch eine
Merkkomponente dazu.

Zum outdoor-Spal3 fiir Gro8 und Klein,
Croussboule von Mark Calin Caliman,
gibt es neue Themensets, Crossboule c3
mountain, desert und space, jedes fiir 2

Spieler ab 6 Jahren.

Zu Geistesblitz gibt es ein zweites
Spiel, Geistesblitz 2.0, mit Geistesblitz
kombinierbar, im Reaktionsspiel von
Jacques Zeimetfinden sichnun Badewanne,
Birste, Handtuch, Frosch und Babette,
das Handtuch sucht den zuletzt damit
getrockneten Gegenstand, der Frosch will
den Gegenstand gerufen haben, aber ...!

www.spielejournal.at
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Alles Kanone von Reiner Knizia verlegt
das Geschehen von der Landwirtschaft
des Tomatenanbaus in die Welt der Piraten,

wieder muss man als Erster der 2-8 Spieler
ab 6 Jahren das Motiv der verdeckten Karte
in der durch die Farbe der gezogenen Karte
bestimmten Kategorie nennen.

Mit Hand aufs Herz von Julien Sentis
kommen wir in den Bereich der

kommunikativen Partyspiele, 3-10 Spieler
ab 10 Jahren setzen sich mitsointeressanten
Fragen wie Im Alphabet kommt das Q nach
dem R oder Die Erde dreht sich um den
Mond auseinander.

Spektakuldrer Blickfang im Programm ist
Riff Raff von Cristoph Cantzler; auf den
schwankenden Planken und Masten des
Schiffs auf hohen Wellenbergen verstauen
2-4 Spieler ab 8 Jahren ihre Ladung.

e

Eine Neuauflage erlebt Hamsterrolle
von Jacques Zeimet, 2-4 Spieler ab 7

HAMSTERROLLE

_.f""'_'-——.—*._

Jahren missen im Rad ihre Spielsteine
unterbringen - nur, das Rad dreht sich!

FAZIT:

Auf den ersten Blick weniger Spiele und
vor allem wesentlich weniger Verlage,
aber das liegt zum einen an meiner etwas
gednderten Berichterstattung, ich habe
Koproduktionen nur mehr unter dem
Federfihrenden Verlag genannt. Zum
anderen hat es viele Verlage gegeben,
die keine Neuheit mitgebracht hatten,
oder zumindest keine Neuheit auf dem
Spielesektor, und daher in diesem Bericht
deswegen nicht vorkommen.

AUSBLICK:

Es war wieder eine tolle Messe, eine
interessante Messe und ich kann es kaum
erwarten, all die Spiele zu bekommen,
auszupacken und zu spielen! Mit einem
Dankeschon an das Presse-Team der
Spielwarenmesse verabschiede ich mich fir
heuer aus den Hallen und begebe mich an
den Spieltisch!
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Autoren und ihre Spiele in NURNBERG 2012

Ahrenkiel Ingeborg
Mauseschlau & Barenstark Fit
und Clever, Ravensburger
Pony Peppermint Ausgebuixt,
Ravensburger

Allué Joseph M.
Baobab, Piatnik
Dixit Jinx, Libellud

Alspach Ted
Mutant Meeples, Pegasus

Attia William
Caylus, Ystari

Ausloos David
Panic Station, Pegasusspiele

Baars Gunter
Flinke Flieger, Ravensburger
Tim's TUftel-Team, Ravensburger

Bartos Hubert
City Tycoon, Pegasus

Basler Christine
Max on Tour, Beleduc

Bauza Antoine
7 Wonders Cities, Repos

Bebenroth Frank
Drecksau

Beim Peter
Movi it!, Boardgame AsP

Benndorf Steffen
Mensch drgere Dich nicht mal
anders, Schmidt Spiele

Bernard Pascal
Hegemonia, Sirius

Bleasdale Sebastian
Auf die Nuss, Pegasus Spiele

Blossier Guillaume
Ultimate Warriorz, Pulsar Games

Bognar Joszef

Brainteaser Dragon Treasure,
Huch &friends

Brainteaser Smiles, Huch &
friends

Bonnessée Régis
Seasons, Libellud

Bonnet Jacky
Colorio, Kosmos

Borg Lionel
Color Pop, Gigamic

Bougerra Alix-Kis
Max on Tour, Beleduc

Bouilleux Guilleaume
Hegemonia, Sirius

Branciari Alberto
Maya, Sirius

Brand Emely
Zebra-Schwein, Schmidt Spiele

Brand Inka

Der kleine Drache Kokosnuss,
Kosmos

Der versteckte Schlissel, Haba
Martin Rutter Sitz! Platz! Aus!,
Kosmos

Saint-Malo, alea

T-Rex greift an!, Kosmos
Village, eggertspiele
Wiirfelwurst, Kosmos

Brand Lukas
Zebra-Schwein, Schmidt Spiele

Brand Markus

Der kleine Drache Kokosnuss,
Kosmos

Der versteckte Schlissel, Haba
Martin Rutter Sitz! Platz! Aus!,
Kosmos

Saint-Malo, alea

T-Rex greift an!, Kosmos
Village, eggertspiele
Woiirfelwurst, Kosmos

Breitenstein Kerry
Zombies!!! 9: Asche zu Asche,
Pegasusspiele

Breitenstein Todd
Zombies!!! 9: Asche zu Asche,
Pegasusspiele

Brown Peggy
Reflexx, Piatnik

Browne Craig
Compatibility, Ystari

Briickner Steffen
Nox, Huch & friends

Biicken Hajo

Zahlefant - Zahlen von 1-10,
Huch & friends

Die grof3e Ratz Fatz Sinneswelt,
Haba
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Buonfino A.
Dungeon Fighter, Heidelberger

Burghardt Giinter
Tempo, kleine Fische!

Caliman Mark Calin
Crossboule desert
Crossboule mountain
Crossboule space

Cantzler Christoph

Benjamin Bliimchen Berufe-
Lotto, Schmidt Spiele

Bibi & Tina Wettrennen, Schmidt
Spiele

Der kleine Sprechdachs
beschreibt seine Freunde, Huch
& friends

Dragi Drache, Ravensburger
Klaus die Maus entdeckt den
Wald, Huch & friends

Riff Raff, Zoch

Casasola Merkle Marcél-André
Santa Cruz, Hans im Gllick

Catino Charles
Nexus Ops, Fantasy Flight Games

Chvatil Vlaada

Galaxy Trucker Noch eine grof3e
Erweiterung, Heidelberger
Mage Knight, Pegasusspiele

Colovini Leo
Witches of Blackmore, White
Goblin Games

Cornett Glinter
Kahuna, Kosmos

Courtland-Smith Julian
The Island, Asmodee

Crowley Neil
Crooks, White Goblin Games

Daum Thomas

Mein Entchen-Zahlspiel,
Ravensburger
Spiegel-Spukschloss, Drei Magier
Spiele

de Carolis Guiseppe
Bookmaker, Giochi Uniti

de Galgéczy Viola
Komm mit in Millys Lernzoo

des Palliéres Philippe
Die Werwolfe von Disterwald

Jubilaum, Lui-Méme

Debroise Véronique
Les Oies gourmandes,
Séntosphere

di Giorgio Domenico
La Vendetta della Lupa Mappara,
dV Giochi

di Meglio Roberto
Der Ringkrieg 2. Edition,
Heidelberger

Dirscherl Wolfgang

Benjamin Blimchen Der
Fotowettbewerb, Schmidt Spiele
Coco Capitano, Huch & friends
Das kleine Ich bin ich
Wiirfelwettlauf, Selecta

Die verriickte Tierparty, IQ Spiele
Meine ersten Reime mit dem
Sprechdachs, Huch & friends
Triovision Master, Huch & friends

Dochtermann Sandra

Star Wars Anakins Podrace,
Kosmos

Star Wars Kampf gegen Darth
Maul, Kosmos

Dorn Riidiger

Goa, Lookout Games
Vegas, alea

Waka Waka, Kosmos

Dorra Stefan

Land Unter, NUrnberger
Spielkarten

Milestones, Pegasus Spiele

Druckman Gil
Next, Gigamic

Ehrhard Dominique
Crazy Circus, GameWorks
Dixit Jinx, Libellud

Panic Lab, Gigamic

Epron Alain
Vanuatu, Krok Nik Douil

Ernest James
Geile Idee, Heidelberger

Escoffier Laurent
Pix, GameWorks

Espen Tom
Kraterschreck im Mondversteck

www.spielejournal.at



Feld Stefan
Die Speicherstadt Kaispeicher

Feldkotter Michael

Das Ligretto FuBBballspiel,
Schmidt Spiele

Little Devils, White Goblin Games

Fraga Roberto
Katzofant, Haba

Kuck ruck zuck!, Haba
Shrimp, Asmodee

Franck David
Pix, GameWorks

Friese Friedemann
Gregs Tagebuch Von Idioten
umzingelt, Kosmos

Galonska Susanne
Triovision Master, Huch & friends

Gawlik Susanne
Sum Sum, Beleduc

Gené Jordi
Grillparty, Kosmos

Gerhard Friedrich
Komm mit in Millys Lernzoo

Gilbert Brett J.
Divinare, Asmodee

Glimne Dan
Amber Road, Mindtwister

Gohl Monika
Streck dich, Mieze!

Goodenough John
Talisman Die Drachen,
Heidelberger

Gravy Alexis
Kalifiko, Repos

Grein-Bottcher Edith
Flossen hoch, Zoch
Kleiner Fuchs ganz grof3, Haba

Haferkamp Kai

Jim Knopf und Lukas der
Lokomotivfiihrer, Kosmos

tiptoi Mission im Lese-Dschungel,
Ravensburger

Was ist Was junior Pferde &
Ponys, Kosmos

Hall Phil
Blue Max, Stratelibri

Hambler Richard
Merchants of Venus, Fantasy

www.spielejournal.at

Flight Games

Hanneforth Dirk
Zahlefant - Zahlen von 1-10,
Huch & friends

Hartmann Claudia
Heute schon gekdisst?, Huch &
friends

HaBler Sonja
Konnen Schweine fliegen?
Erganzungsset, Kosmos

Hata James
Chaos in der Alten Welt Die
Gehdrnte Ratte

Hayashi Hisashi
String Railway, Asmodee
String Railway, Foxmind

Heberer Dave
Giza The Great Pyramid, Mayfair
Games

Heel Jiirgen
Gustav Erzahl mir was!,
Ravensburger

Henn Dirk
Rosenkdnig, Kosmos

Herman Valentin
Matschig, Amigo
Rechen-Hexe, Kosmos

Hershkovits Danny
Next, Gigamic

Hetling Karin
Mausgetrixt, Ravensburger

Hiese Kirsten
Mause verstecken

Hill Jason
Die Nacht der Wandelnden
Toten, Heidelberger

Holtkamp Yannick
Sparta, Queen

Hostettler Urs
Anno Domini Fuf3ball

Hupfer Martina
Grof3e kleine Welt, Murmel / EvB

Hiipper Christiane
In geheimer Mission, Haba
Ziege mit Fliege, Haba

Hutzler Thilo
Disney Phines & Ferb Mission
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Achterbahn, Ravensburger

Jackson Steve

llluminati 2. Auflage,
Pegasusspiele

Munchkin Axe Cop,
Pegasusspiele

Munchkin Conan der Barbar,
Pegasusspiele

Munchkin Mit beiden Handen
Schummeln, Pegasusspiele
Munchkin Freibeuter
Zweierschachtel, Pegasusspiele
Star Munchkin, Zweierschachtel,
Pegasusspiele

Munchkin beif3t!
Zweierschachtel, Pegasusspiele
Munchkin Zombies!
Zweierschachtel, Pegasusspiele
Munchkin die Gilde Booster,
Pegasusspiele

Jacobson William P.
Meisterwerke, Asmodee
Meisterwerke Erweiterung blau
Meisterwerke Erweiterung rot

Jaffee Seth
Eminent Domain, Pegasusspiele

James Kelly
Absolutely English, Piatnik

Jansen Gerd
WordWizz, Loquai Holzkunst

Jolly Tom
Wiz War, Fantasy Flight Games

Kaes Bertram
Nobody is perfect, Ravensburger

Kancz Balazs
Inquizitor, Piatnik

Kirps Max
Schlag den Raab Das Quiz,
Ravensburger

Kisaragi Hayato
Grimoria, Schmidt Spiele

Kleinert Carmen
Streifen Toni, Zoch

Knizia Reiner

Alles Kanone, Zoch

Bits, Ravensburger

Duckomenta Art, Pegasus Spiele
Einfach genial Wiirfelspiel,
Kosmos

Gravitas, Intellego

Indigo, Ravensburger

Jabba Dabba Du, Sirius

Keltis + Erweiterung, Kosmos
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Keltis Wiirfelspiel, Kosmos
Kingdoms, Heidelberger
Kreuz & Quer, Ravensburger
Lilliput, Piatnik

Lost Cities, Kosmos
Piranhas, Kosmos

Singapur, Intellego
Spectaculum

The Amazing Spider-Man The
Game, Ravensburger

The Hobbit: An Unexpected
Journey - Das Kartenspiel,
Ravensburger

Wer war’s Das 2. Abenteuer,
Ravensburger

Yakari Geheime Botschaft,
Ravensburger

Kobbert Max J.

Disney Pixar Cars 2 Labyrinth,
Ravensburger

Hello Kitty Labyrinth,
Ravensburger

The Amazing Spider-Man
Labyrinth

Kohout Amanda A.
Meisterwerke, Asmodee
Meisterwerke Erweiterung blau
Meisterwerke Erweiterung rot

Kohrsen Andrea
Black Stories junior Das Spiel,
moses. Verlag

Koppen Jan
NamNam, moses. Verlag

Koser Miriam
In geheimer Mission, Haba
Ziege mit Fliege, Haba

Kowal LukaszS.
City Tycoon, Pegasus

Kramer Wolfgang

Bullenparty, Amigo

Heimlich & Co, Amigo

Elfer raus! Master, Ravensburger

Kramer Imke
Dem Yeti wird's zu bunt, Haba

Krenner Johannes

Crime & Mystery Lost Bakerstreet
Files, Heidelberger

Crime & Mystery Modern
Investigation, Heidelberger

Lach Bernhard

Ausgerechnet Hamburg, huch
&friends

Ausgerechnet Koln, huch &
friends

Easy Play Step by Step, Schmidt



Spiele
Map it World Edition, Foxmind

Laden Ariel
Cobra Twist, Huch & Friends
Tricky Monkey, Smartzone

Lalet Michel

Abalone Quattro, Schmidt Spiele
Abalone Offboard Travel,
Schmidt Spiele

Abalone Travel, Schmidt Spiele

Lang Eric M.

Chaos in der Alten Welt,
Heidelberger

Chaos in der Alten Welt Die
Gehdrnte Ratte

Lange Angelika
Captain Kidd, Beleduc

Lange Jiirgen
Captain Kidd, Beleduc

Lanzing Kevin
Flash Point Fire Rescue,
Heidelberger

Launius Richard
Das Altere Zeichen, Heidelberger

Lawson Andrew
MixFix, Piatnik

Lawson Jack
MixFix, Piatnik

Lehana Chani
PassoporTo, GamilyOnBoard

Leitner Violetta

Mein Entchen-Zahlspiel,
Ravensburger
Spiegel-Spukschloss, Drei Magier
Spiele

Lemay Christian
Bluff Party 2, Cocktail Games

Lepuschitz Wilfried

Make ,n’ Break Party,
Ravensburger

tiptoi Ratespald auf Reisen,
Ravensburger

Wolf im Schafspelz, Huch &
friends

Lévi Laurent

Abalone Quattro, Schmidt Spiele
Abalone Offboard Travel,
Schmidt Spiele

Abalone Travel, Schmidt Spiele
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Little Jason
Blood Bowl Team Manager,
Heidelberger

Little Jay
Chaos in der Alten Welt Die
Gehdrnte Ratte

Lobet Annick
Home Sweet Home, Gigamic
Stratopolis, Gigamic

Lobken Dietling
Kling-Klang-Wald, Haba

Looney Andrew
Monty Python Flux, Pegasus
Spiele

Lopmann Carmen
Wasserratten in Sicht!, Haba

Lopmann Thorsten
Wasserratten in Sicht!, Haba

Luciani Simone
Urbania, Mayfair

Maan Nelli
Go Global, Adrenaline Brush

Mac Sween Fay
Absolutely English, Piatnik

MacAllister Jason B.
Titan, Heidelberger

Maggi Marco
Der Ringkrieg 2. Edition,
Heidelberger

Mainini Andrea
Maya, Sirius

Mair David
Frog Prince, Piatnik

Malz Louis
Edo, Queen

Malz Stefan
Edo, Queen

Marly Hervé

Die Werwolfe von Dusterwald
Jubildum, Lui-Méme

Skull & Roses Red Edition

Meister Heinz
Flinker Willi, Kosmos

Meyer Andrea

Buihne frei, Ravensburger
singstar Das Brettspiel,
Ravensburger
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Miller Georg
Tip Over, Thinkfun

Miltenberger Klaus

Tier auf Tier Jetzt geht's rund!,
Haba

Schafkdpfchen, IQ-Spiele

Modan Alma
Block 5, Piatnik

Modan Aya
Block 5, Piatnik

Moon AlanR.

10 Tage in Deutschland,
Ravensburger

Zug um Zug Deutschland, Days
of Wonder

Morales Gregorio
Grillparty, Kosmos

Morast Henri
Avverso, Pegasusspiele /
Gerhards

Moyersoen Fréderic
Whitewater, Mayfair Games

Miickel Kristin

Fische angeln, Haba

Tier auf Tier Jetzt geht's rund!,
Haba

Miihlhduser Steffen
Chocoly, Foxmind

Nagy Susanna
Scoolers Prime Poker, Apton &
Sinclair

Nakamura Satoshi
Fairy Tale, What's Your Game?

Nani Andrea
Lumacorsa, Red Glove

Negri-Clementi Silvio
Mysterien der Templer,
Heidelberger

Nepitello Francesco
Der Ringkrieg 2. Edition,
Heidelberger

Neuwahl Niek
Tay, Goliath

Nietzer Michael
Das letzte Bankett, Heidelberger

Nikisch Markus
In geheimer Mission, Haba
Ziege mit Fliege, Haba

NiBle Dieter
Der grof3e Wurf, Ravensburger

O’Connor Rory
Story Cubes Voyages, The
Creativity Hub

Ornella Emanuele
Tea Time, Gigamic

@stby Kristian Amundsen
Escape

Palesch Klaus
Sticheln, Nlrnberger Spielkarten

Panning Wolfgang
Maharani

Parente Paolo
Dust Tactics, Heidelberger

Parlett David

Puzzle of Oz, Gerhards Spiel und
Design

Puzzle of Oz, Pegasusspiele /
Gerhards

Perkert Jutta
Streck dich, Mieze!

Perstrup Rasmus
Movi it!, Boardgame AsP

Pesce Massimo
Palio, Massimo Pesce Games
Slalom, Massimo Pesce Games

Petersen Christian T.
Der Eiserne Thron, Heidelberger

Pokornik Brigitte
Schrage Vogel, Huch & friends

Po6ppel Horst

Burgen der Frankischen Schweiz
Spieleverlag Horst Poppel
Eselsbriicke, Spieleverlag Horst
Poppel

Silhouette, Spieleverlag Horst
Poppel

Silhouette junior, Spieleverlag
Horst Poppel

Proux Philippe
Lakota, Kosmos

Punke Helmut
Flori Colori, Beleduc

Querfurth Ralph

Star Wars Anakins Podrace,
Kosmos

Star Wars Kampf gegen Darth
Maul, Kosmos

www.spielejournal.at



Randolph Alex
Dochy, Granna

Rapp Uwe

Ausgerechnet Hamburg, huch
&friends

Ausgerechnet KoIn, huch &
friends

Easy Play Step by Step, Schmidt
Spiele

Map it World Edition, Foxmind

Rejchtman Grzegorz
Amber Road, Mindtwister
Ubongo junior, Kosmos
Ubongo Trigo, Kosmos

Rieneck Michael
Cuba, eggertspiele

RivaldiJean
Burst, Amigo

Rivaldi Matthew
Burst, Amigo

Rodriguez Los
Tick Tack Bumm kompakt, Piatnik

Rohner Stephanie
Monstertorte, Haba

Rosenberg Uwe

Agricola Die Bauern und das
liebe Vieh, Lookout Games
Farmerama, Ravensburger
Wiirfel Bohnanza, Amigo

Ross Brad
Benjamin Blimchen Toré66 im
Z00, Schmidt Spiele

Roubira Jean-Louis
Dixit 3, Libellud

Schacht Michael

5 vor 12, Ravensburger
Africana, Abacusspiele

Crazy Creatures of Doom, White
Goblin Games

Mondo Sapiens, Pegasus
Zooloretto Wiirfelspiel,
Abacusspiele

Schackert Peter
Katz komm raus,
Oberschwabische Magnetspiele

Schaudt Oliver
Sia Doble, Pegasusspiele /
Gerhards

Schindelhauer Barbara
Komm mit in Millys Lernzoo

www.spielejournal.at

Schranz Walter

Die Tore der Welt Kartenspiel,
Kosmos

Titten, Arsche, Sonnenschein,
Heidelberger

Sciarra Emiliano
Bang Goldrush, dV Giochi

Sentis Julien
Hand aufs Herz, Zoch

Shafir Haim

Halli Galli Tupperware Edition,
Amigo

Klack!, Amigo

Piraten kapern, Amigo

SilvalL.
Dungeon Fighter, Heidelberger

Simon Hendrik
Sia Doble, Pegasusspiele /
Gerhards

Sorrentino S.T.
Dungeon Fighter, Heidelberger

Sorsamo Kimmo
Kairo, Queen

Spurny James
Rocket Jockey, Mayfair Games

St.Laurent James
McMulti, Pegasusspiele

Stadler Stefan
Cuba, Eggertspiele

Stajszczak Michat
Rancho, Granna

Stammnitz Andreas
Deutscher Wein, PuzzleMap

Stark Frank
Zoom, Pegasusspiele / Gerhards

Staupe Reinhard

1,2, ... ganz viele!, Amigo

Der Zahlefant im Zahlenland,
Huch & friends

Fusion, Niirnberger Spielkarten
Klaus die Maus auf dem
Bauernhof, Huch & friends
Merlin, Nirnberger Spielkarten
Ohren auf, Niirberger
Spielkarten

Picus, Nurnberger Spielkarten
Wanzen tanzen, Amigo

Steding Andreas
Five Points, Mayfair Games
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Steiger Andreas
Targi, Kosmos

Stein Dieter
Mixtour, Gerhards Spiel und
Design

Steinwender Arno

Make ,n’ Break Party,
Ravensburger

tiptoi Ratespal} auf Reisen,
Ravensburger

Wolf im Schafspelz, Huch &
friends

Tahkokallio Touku
Vollins Schwarze, Huch & friends

Tarrade Jean
Good Friends, Piatnik

Teuber Klaus

Spinnengift und Krétenschleim,
Kosmos

Star Trek Catan, Kosmos

Trampler David A.
Titan, Heidelberger

Triminek Tanja
Kleine Fotosafari, Abacussspiele

Uren Tim
Arkham Horror Miscatonic
Horror, Heidelberger

Vaccarino Donald X.
Kingdom Builder, Queen
Kingdom Builder Nomads,
Queen

van Deventer M. Oskar
Tip Over, Thinkfun

Voicu Andrés J.
La Vendetta della Lupa Mappara,
dV Giochi

von Knobloch Isolde
Duden Lese-Schatz, Kosmos

Vuarchex Thomas
Jungle Speed Big Box, Asmodee

Wachter Linda
Logix, IQ Spiele

Walch Helmut
Pro & Contra, Piatnik

Wallace Martin
Aeroplanes, Mayfair Games

Wallner Kerstin
Schafkopfchen, 1Q Spiele
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Weldon Alex
Oh Sultan, Heidelberger

Wilson Kevin
Das Altere Zeichen, Heidelberger

Winslow Jim
Benjamin Bliimchen Tor666 im
Z00, Schmidt Spiele

Wolf Christian
Monstertorte, Haba

Wolf Oliver
Das letzte Bankett, Heidelberger

Wrede Anja

Benjamin Bliimchen Berufe-
Lotto, Schmidt Spiele

Der kleine Sprechdachs
beschreibt seine Freunde, Huch
& friends

Dragi Drache, Ravensburger
Klaus die Maus entdeckt den
Wald, Huch & friends

Wrede Klaus-Jiirgen
Carcassonne Mini Depeschen
des Konigs, Hans im Gliick
Carcassonne Mini Die Fahren,
Hans im Gluck

Carcassonne Mini Die Fluggerate,
Hans im Gliick

Carcassonne Mini Die Kornkreise,
Hans im Gluck

Carcassonne Mini Die Rauber,
Hans im Gluck

Carcassonne Mini Goldmine,
Hans im Gliick

Carcassonne Mini Magier und
HExe, Hans im Gliick

Yakovenko Pierric
Jungle Speed Revolution, As-
modee

YianniJohn
Hive pocket, Gen42

Zamfierscu Olivier
Dust Tactics, Heidelberger

Zeimet Jacques
Geistesblitz 2.0, Zoch
Hamsterrolle, Zoch

Zima Greg
Stomple, Spin Master

Zirm Johannes
In geheimer Mission, Haba

zur Linde Ralf
Milestones, Pegasusspiele
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Asara

Ein Bauspiel fiir 2-4 Spieler ab 9 Jahren von Wolfgang
Kramer und Michael Kiesling, Gestaltung von Franz
Vohwinkel, Redaktion von André Maack beim
Ravensburger Spieleverlag 2010, ca. 60 Minuten

Als reiche Baumesister im Reich des Kalifen wetteifert man
um den Bau des héchsten und prachtigsten Turms. Einkéu-
fer sollen auf den Markten fiir Basis, Mittelteil, Fenster und
Spitze Bauteile fiir die Ttirme erwerben. Die Bauteile gibt es
in fiinf Materialien, die unterschiedlich teuer sind und am
Ende unterschiedlich viel Prestige bringen. In seinem Zug
kann man eine Karte auslegen und so einen Einkaufer in
einen Bereich aussenden und dann diese Aktion ausfiih-
ren. Bereiche bzw. Aktionen sind Turmteile kaufen, Turm-
bau, zustzliches Geld bekommen, Bestechen oder Gunst
des Kalifen. Nach vier Jahreswertungen und einer Schluss-
wertung gewinnt der Spieler mit dem meisten Prestige.

Mord im Arosa

Ein Krimispiel fiir 2-6 Spieler ab 10 Jahren von Alessandro
Zucchini, Gestaltung von Tobias Schweiger bei Zoch
zum Spielen 2010, ca. 45 Minuten

Qwirkle

Ein Legespiel fiir 2-4 Spieler ab 6 Jahren von Susan
McKinley Ross bei Schmidt Spiele 2010, ca. 30 Minuten,
Spiel des Jahres 2011

Uluru

Ein Setzspiel fiir 1-5 Spieler ab 8 Jahren von Lauge
Luchau, Gestaltung von Harald Lieske, Redaktion von
Michael Baskal, bei Kosmos 2011, ca. 30 Minuten

Vollin Fahrt

Ein Rangierspiel fiir 2-4 Spieler ab 6 Jahren von Bob
Lindner, Gestaltung von Alexander Jung bei Amigo
Spiele, ca. 45 Minuten
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7 Wonders

Ein Aufbauspiel mit Karten fiir 3-7 Spieler ab 10 Jahren
von Antoine Bauza bei Repos Productions/Asmodee
2010, ca. 30 Minuten, Kennerspiel des Jahres 2011

Lego Heroica
Eine Serie von Abenteuerspielen fiir 2-4 Spieler ab 8
Jahren bei Lego 2011, ca. 20 Minuten

C‘/][ fe

et ‘

flir Experten

Der Herr der Ringe Das Kartenspiel
Ein Kartenspiel mit Fantasy-Thema fiir 1-2 Spielerab 13
Jahren von Nate French bei Hei

FortyTwo

Ein Quizspiel fiir 3-6 Spieler ab 15 Jahren von Max Ford,
Gestaltung von Arthur Wagner bei Piatnik 2011, ca. 60
Minuten

Schusselhexe

Ein Lernspiel fiir 2-4 Spieler von 5-99 Jahren von Markus
Nikisch, Sabine Kubesch, Laura Walk, Gestaltung Mark
Robitzky, Sonja Hansen bei Haba 2011, ca. 15 Minuten

WIENER SPIELE AKADEMIE

Zum 1. Mal hat die Wiener Spiele Akademie am 16. August 2011 die neuen

fieh

gespielt D
e Cassan besteht aus: r. Gerhard Bergauer, Prof. Samy Molcho, Dr. Christoph
Proksch,

preis im Intemet unter: www:spiel-der-spiele.at

Unsere 4 Zielgruppen
FiirFami-
Mit Freunde H
pi 12 Jahrealt.
Vielspieer
MitFir Fami-

lien'| gl
richtigen Spieles entscheidet nur Ihr Spielspa!

2010, ca. 60 Minuten

istimmer

OSTERREICHISCHER SPIELEPREIS 2011

www.spielejournal.at
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HUGO KASTNER EMPFIEHLT

HAMBURGUM

Bitte um eine kleine Spende!

Liebe Leserin, lieber Leser! Dieses Mal habe ich
ein Spiel fiir Liebhaber fiir diese Kolumne aus-
gewdhlt, sowohl was die Anforderungen an die
spielerischen Féihigkeiten als auch was die The-
matik anbelangt. Gerade bei Letzterer kommt
beim erfahrenen Rezensenten grol3e Freude
auf, werden doch tiblicherweise viele Themen
nur allzu oft inimmer neuem Gewand présen-
tiert.,Hamburgum”ist hier irgendwie ,gefiihlt”
anders — dazu ein Auszug aus der Beschrei-
bung zum exquisiten Regelheft: ,Hamburg im
17. Jahrhundert. Gewaltige Festungsanlagen
schtitzen die Stadt vor den Verwlistungen des
30jéhrigen Krieges. Durch protestantische
Glaubensfliichtlinge ist Hamburg die gréfSte
und wohlhabendste deutsche Stadt geworden.
Bereits aus der Ferne kiinden mdichtige Kirchen
und der Mastwald der Schiffe vom Stolz und
Reichtum der Biirger. Die Spieler fiihren Ham-
burger Familien zu Wohlstand und Prestige ...
Das Spiel endet, wenn die letzte Hamburger
Kirche fertiggestellt ist. Es gewinnt der Spieler,
der durch Kirchenspenden am meisten Prestige
erringen konnte.” Nun, Spenden sind auch im
Osterreichischen Spielemuseum in Leopolds-
dorf jederzeit wilkommen, vorausgesetzt sie
kommen in Form von Spielen, alt oder neu!
Doch keine Sorge, Sie sind auch ohne Spiele
gerne gesehen! Website: www.spielen.at

Das asthetische Auge folgt mit Freude dem
obligaten Lichtkegel, egal ob die Vorder-
oder Ruiickseite des Spielplans betrachtet
wird. ,Hamburgum” oder ,Londinium®, und
in der jiingst den Markt bereichernden
Ergdnzung ,Antverpia’, dies sind die Ha-
fenstadte, in denen Sie als Handler des 17.
Jahrhunderts eintauchen werden, komplett
mit Stadtmauern, Hafenbecken und jeweils
sechs Kirchen ausgestattet. Wer mehr tber
diese sakralen Bauwerke sowie die Bezie-
hung Kirche und Staat oder Rathaus und
Bbrse wissen mochte, ist herzlich eingela-
den, das opulente Beiheft zu studieren, das
den historischen Hintergrund in deutscher
(Hamburgum) und englischer (Londinium)
Sprache ndher bringt. Notwendig ist dies kei-

neswegs, doch es vertieft die Freude beim
Aufbau der Hamburger Szenerie, die schnell
ins eigentliche Spielgeschehen fiihrt. Wer am
Zug ist, darf seinen Rondell-Stein - eine aus
+Antike” und ,Imperial”* bekannte Kreation
des genialen Mac Gerdts — auf eines der acht
Felder bewegen, mit den Moglichkeiten des
Schiffbaus, des Handels, der Kirchenspende
oder des Gebdudeerwerbs. Das liest sich lo-
cker und altbekannt, doch tiberfallen die Mit-
wirkenden immer wieder Zweifel, ob denn
die jeweilige Entscheidung in der Tat die
optimale Entwicklung bringen wird. Selbst
nach mehreren Partien mit unterschiedlicher
Anzahl von Mitstreitern, bleiben immer wie-
der Fragen offen. Und das ist gut so! Denn
+,Hamburgum” oder ,Londinium” oder ,Ant-
werpia, alle diese Stadte geben uns Raum fir
kreative Entfaltung und ganz unterschied-
liche, strategische Spielanlagen. Was will das
Spielerherz mehr! Doch eine letzte Warnung:
Experten und Neulinge vertragen sich ge-
rade bei dieser Gppigen Spieldramaturgie
nicht wirklich. Zu ungleich ist die Chancen-
verteilung, zu einseitig die Erfolgsbilanz.
Daher bitte um eine kleine Spende, pardon:
Spieltipps! Schon wird Ihnen das 17. Jahr-
hundert handlungsschwangere Erlebnisse
offenbaren.

Riickmeldungen an: HugoKastner@spielen.at
Homepage: www.hugo-kastner.at
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Strategie/Taktik Infot+ Gliick
Praktisch kommt auch dieses ,Rondell-Spiel”
von Mac Gerdts komplett ohne Gliicksfak-
tor aus, vielleicht abgesehen davon, dass ein
unvorsichtiger Mitspieler einem Dritten ein
billiges Spendenplattchen oder giinstiges Ge-
baude iberlassen konnte. Doch trotz komplett
strategisch-taktischer Anlage spielt sich ,Ham-
burgum” tiberraschend ziigig, ohne den lah-
menden Effekt des ,Halb-Stunden-Zugs’, wie
etwa vom Schach bekannt.

Hugos EXPERTENTIPP

Sollten Sie sich am Besitz des ergdanzenden
Plans,,Antverpia“ erfreuen, so darf ich die bei-
liegenden, leicht abgeanderten Regeln, die
auch zum Grundspiel ,Hamburgum” passen,
empfehlen. Die Schiffsspenden werden aufge-
wertet, die Reihenfolge der Spenden ist festge-
schrieben, und zuletzt muss noch eine spezielle
Kirchensteuer berappt werden. Das Spiel ins-
gesamt wird mit diesen Kniffen noch fliissiger.
Hugos BLITZLICHT

,Hamburgum?” ist eine stille Herausforderung,
im wahrsten Sinne des Wortes. Denn die Spie-
lerinnen und Spieler wickeln ihre Handelsge-
schéfte und Produktionen mehr oder weniger
ungestort furr das eigene Wohl ab. Angesiedelt
im 17. Jahrhundert, verlangt auch die Thema-
tik von ,Hamburgum” reife Menschen, die
neben profanen Gutern auch den kirchlichen
Segen anstreben, dem durch lippige Spenden-
freude ein wenig nachgeholfen werden kann.
Ein Klassespiel mit unerwartetem Tiefgang,
egal in welcher Besetzung!

VORANKUNDIGUNG
POWERPLAY
Season tickets, please!
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