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Bericht zur 64. International Toy Fair - 
Spielwarenmesse Nürnberg von Dagmar 
de Cassan mit Unterstützung von Maria 
und Walter Schranz, Bernhard Czermak und 
Ferdinand de Cassan.
 Die Verlage werden alphabetisch gelistet, 
und wie immer sind Varianten von Klassikern 
wie Lotto, Memory, Domino und so weiter 
nicht berücksichtigt, außer sie sind aus 
einem besonderen Grund erwähnenswert, 
das gleiche gilt für neue Varianten von 
Lernspielserien und ähnliches. Verlage, 
die vertreten waren, aber keine Neuheiten 
zeigten, habe ich ebenfalls nicht erwähnt.
Marken von Verlagen, wie z.B. alea von 
Ravensburger, sind unter den Markennamen 
angeführt. Kuriositäten, Blickfänger und 
sonstige interessante Funde zwischendurch 
werden erwähnt. Heuer habe ich die 
Spiele auch im Fall eventuell gleichzeitigen 
Erscheinens bei mehreren Verlagen nur 
einmal genannt. Andere Nicht-Spiele-
Neuheiten werden erwähnt, wenn sie 
besonders interessant sind! Informationen 
über Kickstarter Projekte werden sporadisch 
genannt, aber generell werden Kickstarter 
Projekte als solche nicht berücksichtigt.
Lizenzen sind nach wie vor ein sehr 
wichtiges Thema, allen voran noch immer 
und immer wieder Star Wars, aber auch The 
Hobbit.

Die Gewinner des heurigen Toy Award 
wurden wieder am Vorabend der Messe 
ausgezeichnet, heuer wurde der Preis in 
fünf Kategorien vergeben: 
Kategorie Baby&Infant (0-2 J.):  Tobbles 
Neo, Fat Brain Toy Co. 
Fat Brain Toy & Co. hebt das altbekannte 
„Turmstapeln“ in eine neue Dimension: 
Tobbles Neo überzeugt mit seinen 
sechs form- und farbschönen Bechern 
in neuem Design, die einfach jedes Kind 
dazu animieren, sein erstes Gebäude zu 
errichten. Die Möglichkeit, dem Gebilde 
immer wieder neue Formen zu geben, 

fördert den Entdeckergeist der Kleinen und 
sorgt für einen zusätzlichen Nervenkitzel 
– wie weit kann der Turm geneigt 
werden, ohne umzufallen? Diese äußerst 
gelungene Kombination aus schönem 
Material, ansprechendem Design und 
phantasievoller Spielidee war der Jury den 
ersten Platz in der Kategorie Baby&Infant 
wert.
Kategorie PreSchool (3-5 J.): Nacht der 
magischen Schatten, Haba
Einmal im Jahr kommen die magischen 
Bewohner des Zauberwalds zusammen – 
und Hexen, Trolle und Elfen führen einen 
geheimnisvollen Tanz am Lagerfeuer auf. 
Zu sehen sind aber lediglich ihre Schatten… 
Nur wer die Figuren erkennt und sich merkt, 
welche Zauberwesen nicht um das Feuer 

getanzt haben, kann dieses magische 
Rätselraten für sich entscheiden. Das 
Familienspiel von HABA fesselt Groß und 
Klein und sorgt für Spannung und Spaß bei 
allen Spielern. Die phantasievolle Spielidee 
und die hochwertige Verarbeitung 
verzauberten auch die Jury, sie kürte „Nacht 
der magischen Schatten“ zum Gewinner 
der Kategorie PreSchool.
Kategorie SchoolKids (6-10 J.): 
Bumm Bumm Ballon, Schmidt Spiele. 
Platzende Ballons üben schon seit jeher eine 
Faszination auf Kinder aus. Was früher von 
den Eltern nicht so gern gesehen war, dürfen 
die Kleinen nun – sogar im Kinderzimmer! 
Das Gerüst von Bumm Bumm Ballon ist 

schnell und leicht aufgebaut, dann muss 
nur noch der pralle Ballon eingespannt 
werden, schon kann es losgehen. Reihum 
wird gewürfelt und jeder Spieler muss ganz 
sachte die Plastikstäbchen ein Stück weiter 
hineindrücken. Anschaulich zeigt sich, wie 
Luft verdrängt und der Ballon verformt 
wird, bis er platzt. Physik für Minis und am 
Ende ein großer Knall – nicht nur die Jury ist 
davon begeistert!
Kategorie Teenager&Family (ab 11 J.): 
Siku Racing, Sieper GmbH
Auf der SIKU Racing Autorennbahn von 
Sieper fahren die flinken Flitzer nicht 
in vorgegebenen Spuren, sondern 
können frei auf der durch eine Bande 
begrenzten Rennbahn gelenkt werden. Die 
Steuerung ist durch vier unterschiedliche 

Geschwindigkeiten auf das Können der 
Rennfahrer anpassbar und wächst so mit 
dem Fahrgeschick der Kinder mit. Beim 
Boxenstopp können die variablen Autos 
– Metall-Karosserie und Chassis sowie 
verschiedene Reifensätze sind frei wählbar 
– sogar noch umgebaut werden. Besonders 
die Vielseitigkeit des anspruchsvollen 
Rennspaßes überzeugte die Jury, die 
SIKU Racing zum Sieger der Kategorie 
Teenager&Family machte.
Kategorie Special Award des Toy Fair 
Specials Toys 3.0: RoboMe, Sablon
RoboMe ist nicht irgendein Roboter – er 
ist ein echter Verwandlungskünstler. Wird 
das Gerät aus dem Haus SABLON Germany 
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Dieser Rundgang durch die Hallen der Spielwarenmesse ist eine Bestandsaufnahme der neuen Spiele!



mit einem iPhone oder einem iPod touch 
verbunden, so kann der menschliche 
Besitzer seinem virtuellen Freund ein 
individuelles Aussehen, eine Stimme und 
sogar eine Persönlichkeit geben. Dank 
Spracherkennung und Sprachsteuerung 
können Kinder und Erwachsene mit RoboMe 

kommunizieren, der Roboterkumpel lernt 
dabei Namen und Sätze und wächst so mit 
seinem Besitzer – und seinen Aufgaben. 
Über ein zweites iOS-Gerät, das als Video-
Fernbedienung eingesetzt werden kann, 
erhält RoboMe mehr Spielraum und kann 
seine Umgebung erkunden.
Der Preis der Fachbesucher, Toy Traders‘ 
Favorite 2013 ging an den Gewinner der 
Kategorie Teenager & Family, SIKU Racing.
Auch heuer waren die Spieleverlage 
nahezu komplett in Halle 10.0 und 10.1 
konzentriert, Ravensburger, Hasbro und 
Lego sowie Mattel  wie gehabt in Halle 12.0 
und 12.2 und die Verlage mit Holzspielen 
wie Haba, Beleduc und andere ebenfalls 
wieder in den Holzspielzeug bzw. Puppen 
gewidmeten Hallen 2 bzw. 3. Kleinverlage 
und Newcomer fanden sich in den Foyers 
zu den Hallen und im New Exhibitor Center 
NEC in Halle 11.1.

So wie jedes Jahr ist dies eine Vorschau, was 
wirklich auf den Markt kommen wird und 
wann, werden uns die nächsten Monate 
zeigen – wir freuen uns schon jetzt darauf. 

Ab in die Tonne von Carlo A. Rossi für 2-5 
Spieler ab 6 Jahren beschäftigt sich – nicht 
wirklich überraschend – mit Müllentsor-
gung; bei Rumpelheimers muss immer der-

jenige den Müll rausbringen, der die Tonne 
zum Überlaufen bringt, daher stapeln wir 
Müll durch Ausspielen von Karten.
Alles Käse von Meelis Looveer lässt 2-6 
Spieler ab 6 Jahren mit Würfel und mit Kar-

ten auf Käsejagd gehen, und dabei mög-
lichst die Mausefallen vermeiden.
Auf der Rückseite des Katalogs gibt es noch 
die Katalogedition 13, dieses Jahr zu Afri-
cana von Michael Schacht: Africana Die 
Farbwechsler; diese Karten gibt es bei Voll-
endung des entsprechenden Abenteuers; 
sie erlauben Umfärben von Karten mit re-
duzierten Kosten.
Im Jubiläumsjahr von Coloretto kommt 
eine neu gestaltete Neuauflage des Kar-

tensammelspiels von Michael Schacht; 2-5 
Spieler ab 8 Jahren sammeln und legen 
Farbkarten für Punkte aus, zu viele verschie-
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40 Zeilen für Meeples 
Dagmar de Cassan, Chefredakteur

Abacus 
spiele

Nürnberg, die Spielwarenmesse, kommt je-
des Jahr im Februar, so wie der Schnee im 
Winter.
Aber die Messe bringt auch jedes Jahr wie-
der Veränderungen, und auch dieses Jahr 
war dieser Frühlingswind zu spüren, die 
Veränderungen im weltweiten Konsumen-
tenverhalten.
Toys 3.0 war das Thema der Messe, die Ver-
bindung von Spielware und Elektronik, aber 
keine Computer oder Konsolen oder Smart-
phones. Ob das wirklich der neue Trend sein 
wird, werden wir noch sehen.
Für uns war die Messe wieder ein Treffen 
von Menschen, von Redakteuren, Verlags-
vertretern, Spieleautoren, Funktionären, die 
Spieleschachteln standen wieder mal im 
Hintergrund, da nicht fertig oder sich der In-
halt (das Spiel) sowohl in Aussehen als auch 
in Regeln noch komplett ändern kann, bis 
es erscheint. In Essen wird das anders sein!
Wir haben eine kleine Auswahl „IM RAMPEN-
LICHT„ zusammengestellt, in den Kategorien 
Für Kinder, Für Familien, Mit Freunden und Für 
Experten. 
Nun aber von Nürnberg nach Cannes, zum 
Festival International des Jeux, zu dem wir 
jetzt gerade unterwegs sind, wenn sie diese 
Zeilen lesen. Cannes (Frankreich) ist wieder 
ganz anders und sie werden davon in einer 
der nächsten Nummern lesen! Es macht uns 
allen Spaß die vielen Facetten dieser Szene 
zu erleben.
Ich würde mich freuen, wenn Sie beim Lesen 
viele interessante Spiele kennen lernen, die 
den Weg zu Ihnen nach Hause finden.
Falls Ihnen unser WIN gefällt: Die englische 
PDF-Ausgabe steht derzeit kostenlos unter
http://www.spielejournal.at
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dene Farben bringen Minuspunkte.
Der Kartenablege-Klassiker Stop wird neu 
aufgelegt, 2-10 Spieler ab 6 Jahren sollen in 
der Mau Mau Variante als Erster die Karten 
loswerden und dazu passende Karten nach 
Zahl oder Farbe ablegen.

Zum Spiel des Jahres 2007, Zooloretto, gibt 
es eine Neuauflage, Zooloretto Löwenedi-
tion von Michael Schacht für 2-5 Spieler ab 
8 Jahren, mit einer neuer Tierart, dem König 
der Tiere. Löwen können im Austausch für 
eine beliebige Tierart eingesetzt werden.
Das im Herbst bei dv Giochi erschienene Sa-
murai Sword in der Bang! Familie erscheint 
nun in deutscher Sprache bei Abacusspiele, 

es ist eine Umsetzung von Bang! aus dem 
Western Milieu ins Japan der Samurai und 
Shogun, von Emiliano Sciarra für 3-7 Spieler 
ab 8 Jahren.
Abacusspiele betreut als Vertrieb 
dvGiochi
Rio Grande Games

Auch heuer hatte Künstlerin Nellie Maan 
wieder neue künstlerische Interpretationen 
alter Brettspiele anzubieten, wie immer 

in elegantem Holzrahmen und lebhaften 
Farben, gleichermaßen Kunstwerk wie 
Spiel.
Cakes für 2 Spieler ab 8 Jahren hat als 
Thema überspringen und Fangen der 
gegnerischen Steine, die Steine werden 
nach und nach ins Spiel gebracht.
Elixir - ein Laufspiel für 2-6 Spieler ab 8 Jahren, 
man muss sich durch die konzentrischen 

Kreise sprich Informationslevel bewegen 
und Zutaten für eine alchemistische Formel 
sammeln.
Fat Cats für 2 Spieler ab 8 Jahren ist ebenfalls 
ein altes Spiel in moderner Fassung, die 

Spieler müssen alle gegnerischen Steine 
immobilisieren und dann entfernen.
Pachisi ist einfach Pachisi, aber auf einem 

sehr eigenwilligen und optisch nicht 

einfachen Brett zu spielen.
Sixteen Birds ist ein uraltes Taktikspiel, in 
dem man gegnerische Steine überspringt 
und entfernt, diese Ausgabe für 2 Spieler 
ab 8 Jahren ist die moderne Version der 
indischen Vorlage.
Square Route, für 2-6 Spieler ab 8 Jahren 
ausgelegt, dreht sich um das Sammeln von 
Punkten; man muss Hindernisse umgehen 
und vermeiden, vom Gegner gefangen zu 

werden und dabei immer das Spielziel von 
100 Punkten im Auge behalten.

Die Neuheit 2013, in Essen schon als 
Prototyp angekündigt, heißt Bora Bora. 
Stefan Feld schickt 2-4 Spieler ab 12 Jahren 
in die Inselwelt der Südsee, wo sie Hütten 

errichten und mit Frauen und Männern 
ihres Stammes besiedeln, Priester in Tempel 
schicken und den Göttern Opfer bringen, 
alles um Macht und Ansehen zu erlangen. 
Man wählt Würfel für Aktionen, beeinflusst 
von Aufgabenkarten. 

Im breit gefächerten Programm steht an 
der Spitze ein Familienspiel – Hugo Das 
Schlossgespenst von Wolfgang Kramer 
bekommt einen neuen Auftritt mit ver-
änderten Regeln; 2-8 Spieler ab 7 Jahren 
müssen ihre Festgäste vor Hugo in den Zim-
mern in Sicherheit bringen und können in 
dieser Neuauflage auch Gäste wieder aus 
einem Zimmer vertreiben. Auf der Rücksei-

alea

Adrenaline 
Brush

Amigo
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te des Plans kann man Mitternachtsparty/
Hugo Das Schlossgespenst mit den Origi-
nalregeln spielen.
Auch in der Serie der Kartenspiele beginnt 
der Reigen mit einer Neuauflage eines Klas-
sikers: Set ist ein Kartensammelspiel von 
Marsha J. Falco für 1-8 Spieler ab 8 Jahren, 

man sammelt aus einer Kartenauslage 
schnellstmöglich Sätze von 3 Karten mit 
entweder lauter gleichen oder lauter ver-
schiedenen Merkmalen – Form, Farbe und 
Füllung. Zwei weitere Kartenspielneuheiten 
stammen ebenfalls von Marsha J. Falco: 
Five Crowns ist ein Kartenablegespiel um 
vollständige Sätze oder Reihen von Karten 

für 2-7 Spieler ab 8 Jahren. In Xactica für 
2-10 Spieler ab 12 Jahren muss man nicht 
nur die höchste Karte ablegen, um einen 
Stich zu gewinnen, sondern auch noch die 

entscheidenden Symbole auf den Karten 
haben. 
Crazy Lab von Gregorio Morales & Jordi 
Gene lässt 3-5 Spieler ab 10 Jahren per-
sönliche Kombinationen von Plus und Mi-

nusfarben zusammenstellen, die Mitspieler 
kennen nur die Minusfarben, und alle Spie-
ler mischen etwas in Reagenzglas mit den 
Trumpffarben. 
Zur Kinderspielreihe Ö+Koo kommt neu 
Gespensterturm von Heinz Meister dazu; 
2-6 Spieler ab 5 Jahren suchen die spu-

kenden Gespensterkindern, denn diese 
müssen zur echten Geisterstunde im Mit-
ternacht im Bett sein, man sammelt Trios 
gleichfarbiger Gespenster und legt sie ins 
eigene Turmzimmer.
Kuddelmudddel von Haim Shafir & Günter 
Burkhardt erweitert die Reihe „Die kleinen 
AMIGOs“ und ist für 2-4 Spieler ab 5 Jahren 

gedacht, Karten liegen bunt gemischt auf, 
alle decken gleichzeitig Karten auf, und 
können Karten an die Reihe anlegen, wenn 
mindestens eine Abbildung übereinstimmt; 
wer sieben Karten hat, haut auf die Glocke 
und sichert so die Karten als Siegpunkte.
Alle meine Tiere aus der Gelben Reihe für 
2-6 Spieler ab 6 Jahren stammt von Rein-
hard Staupe und informiert zur Welt der 

Tiere, man ordnet Reihen mit Tierkarten 
Kategorien zu wie Größe, Gewicht oder Le-
bensweise, je nachdem wo die Kategorie-
karte liegt, müssen Werte auf- oder abstei-
gend angeordnet werden.
Für die ganz Kleinen gedacht ist Alle meine 
Entchen von Heinz Meister; die 2-4 Spieler 
ab 3 Jahren helfen den Entchen, einmal ganz 

vorne an der Spitze der Familie zu schwim-
men; wer es schafft ein Entchen nach vorne 
zu ziehen, bekommt ein Plättchen.
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Speziell zur Bundestagswahl 2013 gibt es 
drei Politiker-Kartenspiele mit bissigen Bil-
dern, Politiker Doppelkopf, Politiker Skat 
und Politiker Rommé.
Neu bei den Sammelkarten kommt für Po-
kémon die Erweiterung Schwarz & Weiß 

Überschrittene Schwellen mit den The-
mendecks Kälteschock und Eisfeuer sowie 
Boostern, dazu kommen drei Tin Boxen mit 
legendären Pokémon EX: Eldeo-EX, Schwar-

zes KYZREM-EX und Weißes Kyurem-EX. Zu 
Yu-Gi-Oh! kommt die Zexal Collection Tin 
2013 mit 24 Karten, das Set enthält 21 neue 
Karten. 
Tekken Card Tournament bietet die 3D-
Graphik des Videospiels für Smartphones, 

Tablets und Browser, dazu kommen Spiel-
karten als reales Crossover mit QR-Code zur 
Ergänzung der virtuellen Kartensammlung.
Amigo betreut als Vertrieb
Grubbe Media
Horst Pöppel Spieleverlag
Süddeutsche Zeitung

 

Inkognito von Altmeister Alex Randolph 
und Leo Colovini bekommt eine Neuaufla-
ge unter dem Ares Label, 3-4 Spieler versu-

chen in Venedig hinter ihren Masken Infor-
mation und ihren Partner zu finden.
Das schon im Herbst 2012 angekündigte 
Sails of Glory, das Schiffspendant zu Wings 
of Glory, wird nun als Kickstarter Projekt pu-

bliziert; ebenso ein weiteres Spiel namens 
Galaxy Defenders, ein kooperatives Sci-
Fi Miniaturen-Spiel für bis zu 5 Spieler im 
Kampf gegen Aliens, von Nunzio Surace 
und Simone Romano.
Ebenfalls für 2013 angekündigt ist Battle of 
the Five Armies, ein weiteres Spiel in der 
War of the Ring Serie, wieder von Roberto 

di Meglio, Marco Maggi und Francesco Ne-
pitello und für 2 Spieler, Thema ist die letzte 
Schlacht am Lonely Mountain und das Spiel 
ist ein stand-alone game, man braucht War 
of the Rings nicht dazu.

In quroma von Moritz Wittensöldner sam-
meln 2-4 Spieler ab 8 Jahren Quartette, das 

heißt vier Steine gleicher Farbe; dazu hat 
man pro Zug drei Aktionen, entweder einen 
Stein einen Turm weiter setzen oder einen 
Turm drehen, liegen zwei gleichfarbige Stei-
ne übereinander, nimmt man sie weg.

Der deutsch-französische Verlag und Ver-
trieb offeriert ein umfassendes Programm 
aus Eigenproduktionen und Spielen der 
Vertriebspartner (siehe dort).
Als Neuauflage in neuer Verpackung 
kommt Chromino von Louis Abraham für 
1-8 Spieler ab 7 Jahren, das Legespiel, in 

dem man Leisten mit Farbfeldern passend 
anlegt, immer zwei Farben müssen stim-
men. 
Zum Suchspiel Dobble erscheint die Kinder-
variante Dobble Kids, nun suchen 2-5 Spie-
ler ab 4 Jahren auf den runden Karten nach 
Tieren auf eigenen Karten und in der Mitte.

Ares 
Games

Arte 
Ludens

Asmodee
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Am Stand gab es noch einige Kinderspiele 
zu sehen:
Besonders auffällig und attraktiv ist Miss Ki-
pik, ein Geschicklichkeitsspiel für 2-4 Spie-
ler, man muss die kleinen Insekten aus dem 
Netz fischen, ohne die Spinne aufmerksam 

zu machen, es war schon 2011 in Cannes für 
den französischen Markt zu sehen.
Bulboza ist ein Geschicklichkeitsspiel für 
2-4 Spieler ab 4 Jahren, eine fleischfressen-
de Pflanze mit Zahnspange muss mittels 

Katapult mit Insekten gefüttert werden.
Barbecue Party ist ebenfalls ein Geschick-
lichkeitsspiel für 2 oder mehr Spieler ab 
4 Jahren, der Grill muss bestückt werden, 

wirft aber unter manchen Bedingungen 
das Grillgut einfach wieder ab.
Eine optisch spektakuläre Neuerscheinung 

bei Asmodee ist das früher bei Hasbro/MB 
erschienene Hotel, 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
kaufen Grundstücke, erwerben Baugeneh-
migungen und errichten dann abschnitts-
weise ein Hotel.
Timeline von Fréderic Henry, ist ein Spiel 
um chronologische Abfolge von Ereignis-
sen, ähnlich Anno Domini, 2-8 Spieler ab 8 

Jahren legen eine Karte; passt die zeitliche 
Zuordnung, bleibt die Karte liegen, wenn 
nicht, wird sie entfernt und der Spieler zieht 
eine neue Karte.
Last minute: Deutsche Ausgaben von Z-
Man Spielen, Clash of Cultures, Pandemic 
und Walking Dead werden bei Asmodee 
erscheinen.
Als Vertriebspartner fungiert Asmodee für 
Days of Wonder
Bombyx
Gary Games 
Gigamic
Hazgaard Editions
Hurrican
Lautapelit
Libellud
Lookout Spiele
Ludically
Lui-Même
Marabunta 
Matagot
Pulsar Games
Repos
Tactic
University Games
Ystari.

Die Spielkartenfabrik Altenburg hat neue 
Kartenspiele zu Lizenzthemen anzubieten:

ZU Mia and me umfasst das Angebot ein 
Domino mit etwas abgeänderten Regeln, 
ein Quartett und Mia Mia, ein schnelles 
Kartenablegespiel auf Basis des Mau Mau 
Mechanismus.
Die Oktonauten folgen ihrem Motto Er-
forschen, Retten und Beschützen und 
tummeln sich in einem Quartett, einem 
Duett-Spiel mit 40 Karten in zwei Schwie-
rigkeitsstufen, das verschiedene Sammel-
mechanismen nutzt, und im Oktonauten 
Rätselspaß, der 64 extra große Rätselkar-
ten in 10 Kategorien bietet, die Spiele lagen 
noch nicht im finalen Layout vor.

Der neuseeländische Verlag ist bei 
Heidelberger vertreten, das in Essen auf 
Englisch vorgestellte Spartacus kommt 
auf Deutsch, dazu ist ein völlig neues 
Spiel angekündigt: Firefly von Aaron Dill 

und Sean Sweigart beruht auf auf einer 
Fernsehserie und erscheint mit Gale Force 
Nine; 4 Spieler ab 13 Jahren sind Kapitäne 
eines eigenen Raumschiffs und nehmen 
jeden Job an, der Geld bringt. 

Zum Jubiläum 50 Jahre Beleduc erscheinen 
insgesamt 70 Neuheiten in allen 
Produktgruppen.
Eine neue Serie heißt One World, sie enthält 
ein Knopfpuzzle, ein Magnetpuzzle, ein 
Fingerpuppen-Set und ein Spiel, alle sollen 
das Verständnis einer multikulturellen 
Gesellschaft vermitteln. In One World 

ASS 
Altenburger

Battlefront 
Miniatures

Beleduc



UNSER BERICHT uDAS WAR NÜRNBERG 2013

10 u HEFT 447 / FEBRUAR 2013 www.spielejournal.at

Travellino Kids begleiten 2-6 Spieler ab 5 
Jahren die One World Kids Mai-Lin, Fin, Ami, 
Pepe, Leila und Jamal auf einer Reise um die 
Welt, auf der sie Sehenswürdigkeiten, Tiere 
und Pflanzen der Welt kennenlernen.
Als Jubiläumsausgabe kommt Candy, das 
Farbwürfelspiel um Farberkennung und 
Beobachtungsgabe für 1-8 Spieler ab 4 

Jahren, in einer limitierten Auflage in der 
Blechdose.
Hexenküche ist ebenfalls eine Neuauflage 
in neuem Design, 2-4 Spieler ab 4 Jahren 
suchen auf der Unterseite der Pilze nach 
den Punkten in der gewürfelten Farbe; 

passt es, darf man den Pilz im eigenen 
Kessel abstellen.
Billy O’Shoe ist ein kleiner Tausendfüßler 
und hat nasse Füße nach dem Fußballspielen 
auf der Blumenwiese. 2 Spieler ab 3 Jahren 
helfen ihm im Farbwürfelspiel von Norbert 
Proena, schnell die Schuhe auszuziehen, 
das heißt Füße an Billy anzulegen.

Auch heuer hat bioViva zwei Neuheiten an-
zubieten:
Terrasauria für 2-4 Spieler ab 7 Jahren ist 
ein Spiel um Dinosaurier; die Spieler suchen 
Dinosaurier in deren Territorien und lassen 

ihre Dinosaurier auch andere Spieler angrei-
fen.
C’est pas Sorcier für 3-6 Spieler ab 8 Jahren 
ist ein Spiel zum Anregen der grauen Zellen; 
man übernimmt die Rolle eines Animateurs 
in der gleichnamigen Fernsehsendung; 
zu einem von 40 Themen stellt er sechs 
Aufgaben

Das schon 2012 - damals mit Fahrrad und 
Äpfeln - gezeigte Move it!, ein Spiel mit 
Sportthema für bis zu 8 Spieler ab 8 Jahren 

von Peter Beim und Rasmus Perstrup, wur-
de nochmals vorgestellt, die Regeln wurden 
geändert, es gibt nun keinen Trainer mehr, 
sondern die Spieler trainieren einander.

Hai-Alarm! , die Neuauflage von Get Bit! 
von Dave Chalker erscheint wie Noah in 
einer eleganten Blechdose, 3-6 Spieler ab 7 
Jahren müssen mit  ihrem Piraten dem Hai 
entkommen, mithilfe ausgespielter Karten.

Der tschechische Verlag zeigte das in Essen 
schon angekündigte Partyspiel Guinness 
World Records, für 2-5 Spieler ab 8 Jahren, 

alle spielen zugleich und müssen Risiko und 
Taktik mischen um zu gewinnen.

Eine Fußballsimulation aus Tschechien für 
2 Spieler ab 8 Jahren namens smart Foot-
ball, man hat 11 Spieler zur Verfügung, der 

Spieler in Ballbesitz trägt den Ball auf dem 
„Kopf“; die Spieler wechseln sich für Aktio-
nen ab, wobei eine Aktion aus bis zu fünf 
Bewegungen besteht, aber nur eine Bewe-
gung pro Figur. Neu dazu ist eine app.

Der Newcomer kommt aus Kasachstan und 
offeriert ein Brettspiel zum Thema Fußball 
namens New Football, eine Simulation mit 

bioViva

Bombyx

Bonaparte

Boardgame 
Aps

Card 
Express

Bronda 
Games



www.spielejournal.at 11HEFT 447 / FEBRUAR 2013 t

UNSER BERICHTtDAS WAR NÜRNBERG 2013

cleveren Zugmöglichkeiten für 2 Spieler ab 
7 Jahren.

Unter der neuen Marke Game Factory 
bringt Carletto ein innovatives, preisge-
kröntes Spielekonzept für ein Such- und 
Entdeckerspiel namens I SPY und präsen-
tiert zum Einstieg fünf Titel auf Grundlage 
der bekannten Wimmelbild-Thematik und 
dem Motte „Öffne die Augen und schau ge-
nau hin, spiele I SPY und gewinn!“
I Spy Original für 1-4 Spieler ab 5 Jahren 
enthält für jeden Spieler eine beidseitig mit 
je einem Wimmelbild bedruckte Tafel; jeder 

Spieler zieht sich eine Aufgabenkarte mit 
acht verschiedenen Gegenständen und nur 
einer dieser Gegenstände ist pro Tafel vor-
handen. 
Das I SPY ABC Puzzle enthält zweiteilige 
Puzzles für 1-4 Spieler ab 4 Jahren, eine 
Hälfte mit Wimmelbildern, die andere Hälf-
te ein oder zwei Gegenstände oder Tiere 

mit einem passenden Reim; man kann nun 
Bilder und Gegenstände kombinieren oder 
Reimpaare finden oder Texte auslegen und 
die Bilder dazu in Teilen auf der Hand finden 

etc.
Im I SPY Memo Spiel für 1-6 Spieler ab 
4 Jahren werden zwar gleiche Objekte 
abgebildet, aber aus unterschiedlichen 

Perspektiven in unterschiedlicher 
Beleuchtung und vor verschiedenem 
Hintergrund, und man kann auch ein Reim-
Memo spielen, bei dem man Gegenstände 
aufdecken muss, die in den eigenen Reimen 
vorkommen.
Die beiden Kartenspiele sind I SPY Fish - 
eine Variante von Schwarzer Peter für 3-6 

Spieler ab 5 Jahren - und I SPY Snap für 
3-12 Spieler ab 5 Jahren - eine Variante von 

Schnipp Schnapp; für beide Spiele gibt es 
noch weitere Spielvarianten.

Der Stand war unter dem Namen des Spiels, 
das dort präsentiert wurde, zu finden - Ten-
zi - ein Würfelspiel für 2-4 Spieler ab 7 Jah-
ren von Steve Mark; jeder Spieler bekommt 
10 Würfel und alle würfeln so schnell wie 
möglich und gleichzeitig, um als Erster 10 
Würfel mit dem gleichen Wert zu erzielen.

Eine indische Firma, gefunden im NEC, An-
bieter von einfachen Kinderspielen, zum 
Beispiel Claim your Garden, 2 Spieler ab 6 

Jahren setzen auf einem 8x8 Brett selbstge-
machte Figuren aus Knete ein.

Neben Neuheiten in der Serie E-Lektor und 
einem neuen Set Mia and Me 20 in1 Lern-
spiele gibt es eine neue Serie namens Grips 

für Kids mit einem Lernstift analog zu an-
deren Systemen wie Ting oder toystick; als 
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Beispiel sei Disney Pixar Magischer Lern-
stift Planes genannt, für 1 Spieler von 3-5 
Jahren.
Im Familienspielbereich gibt es neu die 
Ninja Turtles Spielesammlung für 2 oder 
mehr Spieler ab 6 Jahren, sie offeriert 80 

verschiedene Spielvarianten.
Dazu kommt Joko gegen Klaas Das Duell 
um die Welt, so wie in der Fernsehserie wer-

den die Fähigkeiten der Mitspieler ab die 
Probe gestellt, ausgelegt für Spieler ab 12 
Jahren. Das große Bundesliga Quiz greift 

erneut das Thema Wissen über Fußball auf, 
gedacht für 2 oder mehr Spieler ab 7 Jahren.

Auch die kleinen Blechdosen mit den 
raffinierten kleinen Spielen bekommen 
Zuwachs - bei den Party Games kommt neu 
Visual Panik für 2-6 Spieler ab 15 Jahren, 
ein Beobachtungsspiel, bei dem man Worte 
oder Objekte in den gesuchte Farben 
schnellstmöglich finden muss.
Neu bei den Lernspielen für Kinder ist 
Sylladingo für 2-6 Spieler ab 6 Jahren, aus 
96 Buchstaben und Silben soll man in drei 

verschiedenen Spielvarianten 700 Worte 
bilden.
Ici Londres heißt die erste Neuheit bei 
den Strategiespielen, 3-6 Spieler ab 8 
Jahren sollen Nachrichten zum Widerstand 
durchbringen ohne vom Feind erwischt zu 
werden. 
Thématik für 2-10 Spieler ab 8 Jahren suchen 
Wörter; dazu liegen fünf Buchstaben auf 

dem Tisch und ein Thema wird angekündigt, 
und alle suchen dazu passende Worte mit 
diesen Anfangsbuchstaben.
Superlipopex spielt sich genauso verrückt 
wie es klingt, 3-6 Spieler ab 9 Jahren sollen 
in diesem Familienspiel Auflagen erfüllen.
Lang erwartet, und endlich da, Kaleidos 
junior für 2 oder mehr Spieler ab fünf 

Jahren, auf den Wimmelbildern müssen 
Gegenstände entsprechend der gewählten 

Kategorie oder des gewählten Buchstabens 
gefunden werden.
Geplant ist auch eine eine französische 
Ausgabe von Die Vergessene Stadt namens 
Le Désert Interdit von Matt Leacock für 
2-5 Spieler ab 10 Jahren, die gemeinsam 
die Taktik bestimmen müssen um das 
Abenteuer in der Wüste zu bestehen.
Die Reihe der sogenannten Slim Games 
wird mit Perlimpinpin erweitert, 2-5 Spieler 
ab 8 Jahren sollen die Schokoladeprinzessin, 
die Marienkäferprinzessin und 10 ihrer 
Freunde wecken und sich dabei vor Rittern, 
Drachen und Zaubertränken in Acht 
nehmen. In Collection Mystery Party 
kommt Meurtre sur le Nil, für 8 Spieler 
ab 14 Jahren, der Mörder ist unter den 
Reisenden auf einer Nilkreuzfahrt. Le Mot le 
plus court ist wieder ein Spiel um Wörter für 
2-8 Spieler ab 8 Jahren, die Herausforderung 
ist, Wörter zu finden die lang genug sind um 
zu punkten, aber nicht zu lang!
Als Neuauflage wurde noch Contrario für 
2-12 Spieler ab 14 Jahren von Matthieu 
d’Epenoux, Roberto Fraga und Odet 

L‘Homer angekündigt, Begriffe aus 
verschiedensten Kategorien wurden 
durch Synonyme, Antonyme und logisch 
verwandte Wörter zu einem neuen 
Ausdruck, einem Contrario verwandelt und 
müssen erkannt werden, es gibt immer zwei 
Hinweise dazu.

Aus Ungarn kommt RevolviQa, ein Spiel 
um Kugeln in Mulden, man setzt das 
Drehelement auf , das immer 6 Kugeln 
abdeckt, und bewegt damit Kugeln weiter, 
je nach Spiel darf man das die Mitte des 
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Drehelement nur auf gewisse Kugeln 
aufsetzen. Die Ausgaben rot und blau 
enthalten je drei verschiedene Spiele mit 
unterschiedlichen Aufgabenstellungen für 
die Kugelpositionen.

Neu im Programm 2013 ist das Gastropaket 
Familienglück, ein Komplettpaket 
mit Kartenspielen, Bastelmaterial und 

Malutensilien sowie Wundertüten, Tischsets 
und Getränkedeckeln, alles auf Basis der 
gezielten praxisnahen Umsetzung.

Der Verlag aus Hong Kong zeigte Spiele in 
mehreren Sprachen, wobei vor allem die 
Anpassung an landesspezifische Gege-
benheiten interessant ist. The Path für 2-4 
Spieler ab 6 Jahren ist eine Art Spiel des 

Lebens, in dem man Gutes tut, Land besitzt, 
Autos und Häuser erwirbt und sich für eine 
Karriere entscheidet. Commodity für 2-5 
Spieler ab 12 Jahren ist ein Wirtschaftsspiel 

um Kauf und Verkauf von Waren, es 
kommen Angebot und Nachfrage, geheime 
Kunden und Marktabschlussberichte ins 
Spiel. Beide Spiele werden in den Kombina-
tionen Arabisch/Englisch, Türkisch/Deutsch 
und Malay/Englisch angeboten. Global 
Unity für 2-12 Spieler ab 7 Jahren existiert 
in einer mehrsprachigen Ausgabe, man soll 
Karten für Länder ausspielen, diese auf dem 

Plan markieren und als Erster fünf Länder in 
einer Reihe verbinden. 

2013 gibt es Zuwachs für die Spiele zu 
Prinzessin Lillifee: Prinzessin Lillifee Kar-
tenspiel für 2-4 Spieler ab 4 Jahren enthält 
36 Spielkarten, mit denen man Memo, 

Quartett, Schnipp-Schnapp und Schwarzer 
Peter spielen kann. Prinzessin Lillifee Die 
Suche nach dem Bergkristall von Anja 
Dreier-Brückner ist ein Mitbringspiel für 2-4 
Spieler ab 4 Jahren, sie suchen mit Lillifee 
den von einem Wichtel bewachten Berg-
kristall.
Zu Lizenz Ritter Vincelot gibt es analog zu 
Lillifee das Ritter Vincelot Kartenspiel mit 
Spielmöglichkeit für 2-4 Spieler ab 4 Jahren.

Zu Capt’n Sharky kommt das Geschicklich-
keitsspiel Capt’n Sharky Auf und Davon, 
2-4 Spieler ab 5 Jahren versuchen Sharky 
und seine Freunde auf der Flosse des Wals 
zu halten, auf der sie nach Süden reisen 
wollen.

Der tschechische Verlag hat neben Stan-
dardspielen wie Memo, Lotto, Domino etc. 
zu Lizenzthemen auch drei Kinderspie-
le zu Lizenzthemen anzubieten: Disney 
Pixar Finding Nemo Nemo für 2-6 Spieler 
ab 15 Jahren von Lucie Kovařiková ist ein 

Suchspiel um Nemo und seine Freunde, 
man muss auf Haie und andere Gefahren 
aufpassen. Disney Pixar Finding Nemo: 
Swim & Play ist eine Mensch ärgere Dich 

nicht Variante zum Thema für 2-4 Spieler ab 
3 Jahren und Minnie & Daisy für 2-5 Spieler 
ab 5 Jahren ein Einkaufsspiel, wer das 
gesamte Angebot in kürzester Zeit kauft, 
gewinnt.
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Im Verlag gibt es drei Neuheiten - die ers-
te ist wieder ein Titel von Alex Randolph 
und wieder eine Neuauflage, Ciao Ciao 
für 2-4 Spieler ab 10 Jahren ist ein Laufspiel 

mit Würfel, drei Figuren müssen über 
den Sumpf ins Ziel, der Würfel legt die 
Schrittanzahl fest, man darf mogeln, die 
Mitspieler können zweifeln oder glauben; 
wird man beim Mogeln erwischt, scheidet 
die entsprechende Figur aus. 
Pelican Bay ist ein Legespiel von Jacques 
Zeimet für 2-4 Spieler ab 10 Jahren, jedes 
Kärtchen zeigt Wasser, Strand und Urwald, 

man legt pro Zug zwei Plättchen und ver-
sucht große Gebiete abzuschließen und mit 
Pelikanen zu markieren.
Raben stapeln mit Schnabelgrün von Paul 
Kappler ist ein Spiel in der Tradition der Rüs-
selbande, für 1 oder mehr Spieler ab 3 Jah-
ren, diesmal muss man Raben stapeln, das 
Spiel war noch im Prototyp-Stadium.

Zwei magische Neuheiten erblicken im 
Frühjahr das Licht der Spielewelt:
Die verzauberten Rumpelriesen ist ein 
kooperatives Such- und Geschicklichkeits-
spiel von Carlo Emanuele Lanzavacchia und 
Walter Obert, 2-4 Spieler ab 5 Jahren sollen 
mit Zauberstäben sechzehn kleine Wutzel 
aus dem Versteck locken, die sich schreck-
lich vor den Rumpelriesen fürchten. Und 
diese wachen auf, wenn die Schlafsanduhr 
abgelaufen ist. Alle schieben vorsichtig die 

Blätter und schlafenden Riesen zur Seite; 
fällt ein Blatt oder wackelt ein schlafender 
Riese, weicht der Schlafzauber und es gibt 
eine neue Runde.
Linus, der kleine Magier hat einige seiner 
Spielsachen verzaubert; im Spiel mit Ma-

gneteffekt von Wolfgang Dirscherl für 2-4 
Spieler ab 3 Jahren tanzen die verzauberten 
Plättchen aus der Reihe, mit dem Fuß von 
Linus kann man die gesuchten Gegenstän-
de identifizieren; bleiben sie daran hängen, 
darf man sie samt Suchkarte behalten.

Der italienische Verlag im Vertrieb von 
Abacusspiele zeigte nochmals die Herbst-
neuheiten und kündigt im Katalog neben 
italienischen Ausgaben von Anno Domini, 
Uppsala und Mondo auch Las Vegas Par-
ty an, die italienische Ausgabe von Wits & 

Wagers Party von Dominic Crapuchettes; 
Jeder schreibt eine Antwort auf eine Frage 
nieder, die Antworten werden von groß 
nach klein sortiert und dann wetten alle auf 
die richtige Antwort oder die, die der richti-
gen am nächsten kommt.

Schon 2012 in Cannes vertreten, brachte 
Edu-Studio das dort gezeigte Programm 
nun nach Nürnberg. Unter dem Label 
Perpetual Study gibt Spiele für digita-
le Medien, Brett- und Kartenspiel sowie 
online-Spiele als Hilfe zum Erlernen von 
Fremdsprachen, alle Spiele bauen auf Stan-
dardmechanismen auf und stammen von 
Cyril Travert. Best Family für 2-6 Spieler ab 
8 Jahren nutzt eine Art Ludo-Mechanismus 
mit Vokabelkarten, Rebecca Bonbon Ad-

ventures bietet Themen für Jugendliche 
von Shopping über Mode zu Musik, für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren. Perspectives ist für das 
schnelle Erlernen von Vokabeln gedacht, 
für 2 oder mehr Spieler ab 8 Jahren, es bie-
tet 216 neue Wörter an, für Wissen gibt es 
Punkte. Dazu kommen noch KIT, ein Kar-
tenspiel um Grundvokabular und Illustra-
ted Cards für freies Spielen und Lernen.

Die Firma aus Singapur präsentiert Praxis, 
ein Lern- und Schulungsprogramm zum 

Umgang mit Geld und zu Finanzmanage-
ment, vom Taschengeld bis zum Haushalts-
geld, und dazu Prax!, das Brettspiel  zum 
Thema. 
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Dieser Stand im NEC präsentierte etwas das 
eigentlich kein Spiel ist, aber trotzdem vor-
gestellt werden soll, nämlich Mozart Block, 
ein Lernspiel für Musik mit Melodieblöcken, 

deren Höhe die Tonhöhe darstellt. 6 Melodi-
en und 6 natürliche Geräusche sind vorhan-
den, dazu gibt es auch Lichteffekte; durch 
Ein- und Umstecken der Blöcke kann man 
eigene Musik spielen.

Auch heuer wieder gab es den kleinen Re-
präsentationsstand, die Hauptmenge der 
aktuellen Neuheiten ist schon in der deut-
schen Ausgabe bei Heidelberger genannt, 
dazu kommen noch Ankündigungen für:
Elder Sign: Unseen Forces von Kevin Wil-
son und Richard Launius für 1-8 Spieler ab 
14 Jahren ist eine Erweiterung zu Elder Sign, 

die Artefakte im Museum ziehen Wesen an, 
die sich durch Segen und Flüche manifes-
tieren.
In Gearworld: The Borderlands verhan-

deln, erobern und konstruieren 2-4 Spieler 
ab 14 Jahren im Konkurrenzkampf um die 
Gunst der Sky People, auf Basis des Spiels 
Borderlands von Bill Eberle, Jack Kittredge 
und Peter Olotka. 
Masques ist ein Kartenspiel für 2-4 Spieler 
ab 13 Jahren von Charles Chevallier, Cathe-
rine Dumas und Pascal Pelemans, der Doge 
veranstaltet einen Maskenball und die Spie-

ler intrigieren und agieren um Macht, Ein-
fluss und die Gunst der Gilden.
Die zahllosten Erweiterungen für die Living 
Card Games, Dust Tactics etc. habe ich hier 
nicht aufgelistet.

Der kanadische Verlag hat - zumindest laut 
aktuellem Katalog - noch das schon 2012 
gezeigte Programm als neu markiert, dazu 
gekommen ist eine englische Ausgabe 
von Tempo Tempo von Thomas Liesching 
und Susanne Kummer als Quick Quick; 

2-4 Spieler ab 4 Jahren suchen unter ihren 
Tierkarten auf der Hand nach einem Tier mit 
dem Muster der aufgedeckten Musterkarte. 
Auf der website findet sich noch Four in a 
Square von Koby Ben-Aroush für 2 Spieler 

ab 7 Jahren, man setzt eine Kugel und ver-
schiebt eine Platte, der Mechanismus erin-
nert an Pentago. Noch als neu genannt wird 
Rise or Fall, ein Partyspiel für 3-8 Spieler ab 

7 Jahren von Martin Nedergaard Andersen, 
man vertritt eine von acht Fraktionen und 
versucht Beliebtheitspunkte zu sammeln.

Beim Schweizer Verlag von Sébastien 
Pauchon werden nun schon länger ange-
kündigte Spiele spruchreif. Pix, nun unter 
dem Namen Pixelstücke, für 4-9 Spieler, 

von David Franck und Bruno Escoffier, wird 
nun erscheinen, man zeichnet mit Pixeln, 
also ausgefüllten Quadraten, Gegenstände. 
Crazy Circus von Dominique Ehrhard für 
1-10 Spieler ab 8 Jahren; das Spiel selbst ist 

eine Bearbeitung des einst bei Jumbo er-
schienenen Maniki, mit fünf Befehlen muss 
man schnellstmöglich Tiere in zwei Stapeln 
so umstellen, dass die gefragte Formation 
entsteht.
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In Zusammenarbeit mit Marabunta und im 
Vertrieb von Asmodee erscheint Ascension 
Unsterbliche Helden von Robert Doug-
herty, John Fiorillo, Justin Gary und Brian M. 

Kibler für 1-23 Spieler ab 14 Jahren, verloren 
geglaubte Helden aus anderen Sets kehren 
zurück, allerdings nur als Abbild ihrer selbst, 
als Seelensteine für den aktuellen Zug. 

John Yianni hat für sein Hive eine neue Er-
weiterung in Planung, sie soll Pill Bug hei-

ßen und befindet sich im Moment noch in 
der Testphase, geplant ist ein Erscheinungs-
termin Essen 2013. 

Die Frühjahrsneuheit 2013 gab es erst als 
Prototyp, er wird entweder Blocco oder 
Wir kötteln mal heißen, vielleicht auch bei-
des, steht noch nicht fest und es gibt auch 
noch kein Bild; gedacht ist das Spiel von 
Wolfgang Urban für 2-4 Spieler ab 6 Jahren, 
die nach Würfelwurf ziehen und auf ver-
lassenen Feldern schwarze Blockadesteine 
hinterlassen, gegnerische Figuren werden 
übersprungen und geschlagen.

Ein neuer Aussteller, mit einem gemischten 
Programm, nicht alles neu, aber eben neu in 
Nürnberg:
Zum Relaunch der Teenage Mutant Ninja 
Turtles gibt es das Catapult Pizza Game, 
man besiegt die Gegner mit geschleuderten 

Pizzas im Straßenkampf. 
Das Ninja Reflex Kartenspiel ist ein 
Suchspiel, eine Karte wird aufgedeckt, die 
passende muss schnellstens gefunden 
werden, dazu nutzt man kleine Saugnäpfe. 
Im Foot Clan Street Fight Game wird ein 
Pfad aus Kanaldeckeln ausgelegt, wer auf 
einem landet, muss in den Kanal, wer so 
zuerst seine Waffe und zwei Stück Pizza 
findet, gewinnt.
Slapperoni Pizza Pile Up ist ein Würfelspiel 
um Pizza-Scheiben, das Resultat sagt ob 
man die Pizzas stapelt, Stapel vertauscht 
oder auf den Stapel schlägt. Wer die meisten 
Pizzas hat, gewinnt.
Und dann gibt es noch Tic AtTACk Toe, 
das nicht mit Drei in einer Reihe endet, 
denn man kann höhere Zahlen auf 
niedrigere spielen und für Drei in einer 
Reihe eine Wertungskarte gewinnen, mit 5 
Wertungskarten gewinnt man das Spiel.
Neben den Schildkröten gibt es noch die 
Serie No Clowns, mit dem No Clowns 
Äquivalent zum Ninja Reflex Spiel, auch 
hier schnappt man mit den Saugnäpfen 
Karten in fünf Spielvarianten, und das 
Familienspiel Don’t Be a Clown für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren besticht vor allem durch 
die wunderschönen Spielfiguren, wir sollen 

Clowns werden und bekommen dazu 
Kostümteile, aber die Clowns hindern uns 

auch daran, das Zelt zu verlassen.
Auch in der Serie Horsing Around 
begegnen wir den Saugnäpfen, dazu gibt 
es noch ein Old Mare Kartenspiel für 2-5 
Spieler ab 6 Jahren entsprechend dem Old 

Maid = Schwarzer Peter Mechanismus.
Dazu kommen noch Lernspiele unter dem 
Titel Shake Rattle And Roll, jeweils für 
1-4 Spieler ab 6 Jahren, eines beschäftigt 
sich mit lang und kurz ausgesprochenen 
Vokalen, das andere mit Digraphen, 
Vorsilben und Nachsilben und Quick 
Chess, ein Lernspiel zu Schach für 2 Spieler 
ab 6 Jahren.

Die Reihe der Spiele in den eleganten 
Blechdosen mit beeindruckender Grafik 
wird fortgesetzt:
Fish Fish von Lionel Borg ist ein Spiel um 
Köder für 2-8 Spieler ab 8 Jahren, man blufft 

und wettet und ist abwechselnd Fischer 
oder Fisch. Pro Runde wirft ein Fischer fünf 
Leinen aus, doch nur mit zweien werden 
wirklich Fische gefangen; Fische punkten 
für nicht gefangen werden, der Fischer für 
gefangene Fische.
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Katamino Duo ist eine Umsetzung des 
Katamino-Spielprinzips für 1 oder 2 Spieler 
ab 3 Jahren; im Spiel zu zweit soll man 
schneller sein, um die geforderte Figur 
nachzulegen, im Spiel allein bemüht man 
sich möglichst viele Figuren zu finden.
Professor Tempus von Arno Steinwender 
und Wilfrid Lepuschitz ist ein Kartenspiel 

um Zeit für 2-5 Spieler ab 8 Jahren. Die 
Sanduhren auf den Karten sind wertvoll, wer 
am Ende am meisten davon hat, gewinnt. 
Man spielt gleichzeitig in drei Kartenstapel, 
aufsteigend oder absteigend, am Ende 
behält derjenige Spieler den Stapel, der die 
letzte Karte darauf gelegt hat.
Ovo von Rachel Foulon ist ein Setzspiel 
für 2-4 Spieler ab 8 Jahren; die eigenen 

Eier müssen zuerst ins gegnerische Camp 
gebracht werden, dabei ist das Symbol 
sichtbar, für den Rückweg werden sie 
umgedreht und man muss seine Eier wieder 
ins heimische Camp bringen, die Symbole 
ist verdeckt und alle Spieler können alle Eier 
bewegen. 
Vier der klassischen abstrakten Setzspiele, 
alle unter den ersten von Gigamic 
veröffentlichten Spielen, bekommen eine 
Reiseausgabe, alle für 2-4 Spieler ab 8 
Jahren: Quarto Pocket von Blaise Muller - 2 
Spieler ab 8 Jahren sollen eine Reihe aus vier 

Steinen mit einer Gemeinsamkeit bilden, 
Größe, Form, Markierung oder Farbe; Quixo 
Pocket von Thierry Chapeau - zu zweit oder 

im Team muss man seine fünf Symbole 
durch Verschieben in eine Reihe bringen. 
Quoridor Pocket von Mirko Marchesi - man 
soll die eigenen Steine auf die andere Seite 

des Bretts bringen und dabei die Barrieren 
umgehen, die die Gegner einsetzen; Pylos 
Pocket von David G. Royffe - 2 Spieler ab 8 

Jahren wollen derjenige sein, der die letzte 
Kugel auf die Pyramide setzt, natürlich in 
der eigenen Farbe.
Das fröhlich-bunte Kinderspiel Splash 
Attack um reaktionsschnelles Fangen von 

Piranha und Fischen von Thierry Chapeau 
für 2-4 Spieler ab 5 Jahren bekommt eine 

neue Schachtel im neuen Design. 

So wie in Essen wird wieder in Zusammen-
arbeit mit 0one Games Dungeon Venture 
von Mario Barbati für 2-5 Spieler ab 10 Jah-

ren präsentiert. Dungeon Venture ist die 
Umsetzung von Venture, einem Fantasy-
Tabletop, das man in Form eines PDFs ge-
liefert bekommt und selbst ausdrucken und 
zusammenbauen muss. 

Betreut von Hutter Trade, bringt der auf 
elegante Krimi-Spiele spezialisierte Verlag 
das sechste Spiel der Reihe: Millionenraub. 
Das berühmteste Bild einer Ausstellung 

verschwindet und 2-4 Spieler ab 12 Jahren 
suchen im Spiel von Inka und Markus Brand 
den Dieb durch Befragen der Museumsbe-
sucher.

Drei Neuheiten auf dem Spielesektor wer-
den gezeigt, alle sind schon eine Vorschau 
auf das Herbstprogramm:
Karlo Karottenschreck ist ein Actionspiel 
für 2-4 Spieler ab 4 Jahren, Karlo sitzt in sei-
nem Bau, das Glücksrad zeigt dem Spieler, 
ob er Karotten klauen darf oder Karotten 
verliert. Erschreckt man Karlo Karotten-
schreck, macht der einen Riesensatz und 

Gmeiner 
Verlag

Giochi 
Uniti

Goliath
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hüpft in die Luft; wer ihn fängt, darf bei 
jedem Spieler eine Karotte klauen und die 
Karotten aller Spieler werden gezählt.
Glubschie Glibber gehört in die Serie der 
Ekel/Schauer-Spiele bei Goliath, Monster 

Glubschie Glibber hat die halbe Zimmerein-
richtung aufgefuttert und hält seinen Ver-
dauungsschlaf, wer mutig ist, darf ihm ins 
Maul greifen und versuchen, Gegenstände 
wieder herauszuholen.
Triominos Tri-Balance ist eine Neuaufla-
ge des Theta-Titels von Michael Sohre, 2-4 

Spieler ab 6 Jahren müssen die unterschied-
lich schweren Spielsteine so auf dem Brett 
verteilen, dass es im Gleichgewicht bleibt. 
Wer das Gleichgewicht stört, setzt aus und 
punktet diese Runde nicht. 
Auch bei Goliath gibt es Familienspiele mit 
app:

Captain Jack’Pott - 2-4 Spieler ab 7 Jahren 
sollen die Schatzkiste zum Rettungsboot 
bringen, die app liefert Hinweise von Cap-
tain Jack ‚Pott für alle oder vom Papagei nur 
für den aktiven Spieler.
Spin it! ist das bekannte Flaschen drehen, 
das Telefon mit der app liegt in der Flasche 

und man muss machen, was die app ver-
langt, die Wahrheit sagen oder eine Aufga-
be erfüllen.
Traumtelefon für 2-4 Spieler ab 7 Jahren 

liefert mit der app die Hinweise, um den 
Traumprinzen zu finden.

Eigentlich eine kroatische Fabrik für Spiel-
karten, aber auch Produzent von Geschenk-
artikeln, Papeterie und auch Spielen. Neu 
im Programm ist Rebecca Bonbon, ein 
Charakter kreiert vom Designer von Hello 

Kitty. Rebecca Bonbon ist eine Französische 
Bulldogge in New York, modebewusst und 
verrückt nach Bonbons.
Mit dieser Leitfigur gibt es drei Spiele: 
Ein Memo, dann Tutoring - ein Lernspiel 
mit Aufgaben zu Geometrie, Buchstaben, 

Zeichnen und Mathematik- und noch Re-
becca Bonbon Goes Shopping, ein Lauf- 
und Sammelspiel in dem man alle Waren-
karten haben muss, um zu gewinnen.

Der Stand war dominiert von Rancho, dem 
schon im Herbst erschienenen Nachfolge-
spiel zu Super Farmer, und von Super Far-
mer selbst, das nun in einer Neuauflage in 
einem Rancho nachempfundenen Design 

erscheint, für 2-6 Spieler ab 6 Jahren von 
Karol Borsuk.
Monster Chase (Potwory do Szafy) ist ein 
kleines kooperatives Kartenspiel, 1-5 Spieler 
von 3-7 Jahren müssen zusammenarbei-
ten und sich an Spielzeug erinnern, um die 
Monster in den Schrank zurückzuschicken. 
Hej, that’s my Fish (Hah, To moja Ryba!) ist 
die polnische Ausgabe von Packeis am Pol 

/ Pinguine von Günter Cornett und Alvydas 
Jakeliunas, 2-4 Spieler ab 8 Jahren fangen 
mit ihren Pinguinen möglichst viele Fische 
von den Schollen. Mr. House ist ein Design 
von Adam Kałuża und Teil der neuen Serie 
Granna Expert, 2-5 Spieler ab 10 Jahren 
bauen Ihr Traumhaus in zwei Varianten. 

Fröhlich, bunt, von hoher Qualität und mit 
überwältigender Vielfalt, so präsentiert sich 
auch im Jubiläumsjahr von 75 Jahre Haba 
das Neuheitenprogramm in den vorwie-
gend gelben Schachteln.
Für die ganz Kleinen wird die Reihe Meine 

Granna

Grafika 
Grafoprint

Haba
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ersten Spiele mit zwei Titeln fortgesetzt:
1,2 Hüpferei ist für 2 Spieler ab 2 Jahren 
gedacht, die Frösche werden auf dem Weg 

zum Teich begleitet, der große Würfel gibt 
ein oder zwei Schritte vor, im attraktiven 
3D-Aufbau gibt es vieles zu entdecken und 
es wird auch eine Variante für ältere Kinder 
angeboten.
Teddys Farben & Formen von Christiane 
Hüpper für 1-4 Spieler ab 2 Jahren festigt mit 

zwei kooperativen Regelspielen das Wissen 
um Farben und Formen, Feinmotorik und 
Erkennen von Details. 
Der Reigen der Mitbringspiele beginnt mit 
den supermini Mitbringspielen, die heuer 
bunt gefärbt sind und unter dem Namen 
Geschenkzwerge auftreten:

Eier im Anflug für 2-5 Spieler ab 4 Jahren 

ist ein Wettstreit unter Hasen um das 
Schnippen von Ostereiern.
Gartenglück für 2-4 Spieler ab 4 Jahren 
packt gleich zwei Memo-Spiele in die 
winzige Schachtel, man muss sich merken 
wo die kleinen Gartenfreunde versteckt 
sind, damit man Kleeblätter bekommt. 
Hipp Hipp Hurra! für 2-4 Spieler von 3-8 
Jahren ist ein Memospiel zum Thema 

Geburtstag, wer kann die meisten Gäste an 
den Tisch setzen. 
Ritter Drachenfix schließlich ist ein Reak-
tionsspiel für 2-4 Spieler ab 5 Jahren, wer 

schnell ist findet die nötigen Rittersymbole 
um den frechen Drachen auszutricksen.
Bei den Mitbringspielen mini gibt es zwei 
neue Titel:
Kleine Gespensterfreunde von Jocelyne 
Ménager-Berthier für 2-4 Spieler von 3 bis 

8 Jahren ist ein Merkspiel um Gespenster 
und Glühwürmchen; wegen der gemeinen 
Katzen können die Gespenster nur als Paare 
zur Mitternachtsparty in die Burg schwe-
ben, und wenn es ein Paar geschafft hat, 
leuchtet ein Glühwürmchen vor Freude auf!
Verhexte Fabelwesen von Wolfgang Dir-
scherl führt 2-4 Spieler ab 5 Jahren als Zau-
berlehrlinge in die Burg von Zauberer Fidi-
bus, aber sie müssen erst den Weg durch 

den Wald und die verhexten Fabelwesen 
finden. Man sollte möglichst viele Fabelwe-
sen zusammensetzen, am besten die mit 
dem Zauberlehrling der eigenen Farbe.
In der Reihe Mitbringspiele S erscheint 
Vorsicht! Fuchs! für 2-4 Spieler ab 5 Jahren 
von Christian und Thilo Hutzler tragen die 

Hasen eine leckere Karotte zum Picknick, 
doch plötzlich springt der Fuchs aus dem 
Gebüsch und die Hasen müssen fliehen! 
Wer kann das Risiko am besten einschätzen 
und als erster vier Hasen mit ihren Karotten 
in Sicherheit bringen.
Die Reihe Mitbringspiele M wird mit zwei 
Titeln ergänzt:
Eiertanz von Roberto Fraga ist ein Ge-

schicklichkeitsspiel mit Würfel, er zeigt den 
2-4 Spielern ab 5 Jahren, was sie mit einem 
der Gummieier machen sollen: Festklem-
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men und um den Tisch laufen, oder …? Wer 
am Ende die meisten Eier an den verrück-
testen Stellen festhält wird gewinnen.
Furchtlose Flieger von Gerhard Piaskowy 
für 2-4 Spieler ab 6 Jahren ist ein Würfelspiel 
um Goldmünzen, die aus einem versunke-
nen Schiff angeschwemmt werden, Pilot Pit 
sucht Co-Piloten für den waghalsigen Flug 
in das berüchtigte Bermuda-Viereck.
Die Lernspielreihe LernSpielSpaß wird mit 
Lappen schnappen, einem Fühlspiel von 
Kirsten Hiese erweitert; 1-4 Spieler von 3-12 

Jahren müssen das Lappenmonster mit den 
richtigen Stoffstücken füttern, die korrekt 
aus dem Beutel gezogen werden müssen.
Die erste Neuheit bei den Familienspielen 
heißt Bennis bunte Blumen, sie stammt 
von Thomas Daum und Violetta Leitner; 2-4 

Spieler von 4 bis 8 Jahren sollen mit Benni 
Hörnchen den schönsten Garten pflanzen; 
dazu muss man in farblich passende Gefä-
ße säen, der Symbolwürfel regelt Sonne, 
Regen oder Gießen, die Pflanzen wachsen 
und blühen und entstehen - aus Einzeltei-
len zusammengesetzt - am Spielplan.
Sherlock Kids von Reiner Knizia ist ein De-
tektivspiel; im Kunstmuseum verschwinden 

Gemälde und nur ein Umschlag mit einem 
Bilderrätsel bleibt zurück. 3-6 Spieler ab 5 

Jahren müssen Rätselfragen nutzen und 
Fragen anderer zu den Gemälden richtig 
beantworten um den Bilderdieb zu schnap-
pen.
Gold am Orinoko von Bernhard Weber bie-
tet 2-4 Spielern ab 7 Jahren ein Abenteuer 

am Fluss auf einem riesigen Spielplan; in 
den Ruinen tief im Urwald wurde Gold ge-
funden, doch um es zu bergen, muss man 
ans andere Ufer gelangen und dazu ge-
schickt die treibenden Baumstämme nut-
zen.
Zum Schluss noch die Neuheiten bei den 
Kartenspielen, es gibt fünf neue Titel:

Aufbruch ins Abenteuer für 2-4 Spieler 
ab 6 Jahren liefert einen taktischen Memo-

Wettflug, Biberbau & Co. für 2-4 Spieler 
ab 4 Jahren ist ein Kartenspiel um riskantes 

Bauen von Michael Schacht und Eiertanz 
ein Reaktionsspiel für 2-4 Spieler ab 6 Jah-
ren um wackelige Eier. Hokuspokus Krö-

tenfuß ist auch wieder für 2-4 Spieler ab 
5 Jahren gedacht, es muss wieder einmal 
im Hexenmilieu gesammelt werden. Den 
Abschluss macht Klong! Boing! Autsch! 

für 2-4 Spieler ab 5 Jahren, es darf wie wild 
gewühlt und gesammelt werden

Aus dem Italien der Renaissance ins mit-
telalterliche Flandern, nach Brügge - einer 
blühenden Handelsstadt - entführt uns 

Stefan Feld in seinem neuesten Werk, 2-4 
Spieler ab 10 Jahren können dort schnell 
den Aufstieg vom Bettler zum Millionär 
schaffen; mehr als 160 Charaktere, die ihre 
individuellen Fähigkeiten entfalten, kön-
nen dabei helfen; aber wer nicht zahlt, kann 
nicht aufsteigen, und dann wird agiert - 
Geld einfordern, bauen, Waren abholen, 
Schaden begrenzen.

Hans im Glück



www.spielejournal.at 21HEFT 447 / FEBRUAR 2013 t

UNSER BERICHTtDAS WAR NÜRNBERG 2013

Wie gewohnt bietet Hasbro ein breites und 
bunt gemischtes Programm, wie immer ist 
bei vielem die endgültige Entscheidung zu 
Verpackung und Design noch nicht gefal-
len und sind daher nur englische Abbildun-
gen vorhanden.
Ein deutlicher Akzent liegt dieses Jahr auf 
den App- und Facebook-Spielen, das sind 
Spiele, die auf erfolgreichen Spielen im In-
ternet beruhen, selbst aber keine digitalen 
Elemente enthalten, dafür aber einen Code 
für Bonusmaterial für die online-Version. 
Gleich acht Neuheiten sind dazu angekün-
digt:
Bejeweled ist für für 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
ausgelegt und thematisiert Reihenbildung, 

man vertauscht Edelsteine auf dem Brett 
um eine Reihe von mindestens drei glei-
chen Steinen zu erzielen.
CityVille Monopoly für 2-4 Spieler ab 
8 Jahren lehnt sich an den Stadtbau in 

CityVille an, wer zuerst vier Hochhäuser 
gebaut hat, gewinnt.
Disney Wo ist mein Wasser ist für 1-2 Spie-
ler ab 5 Jahren ausgelegt, man soll Wasser 
zu Swampy befördern und muss dabei die 

Hindernisse umgehen; die Spielkarten zei-
gen, welche Bauteile man in einer Runde 
verwenden darf.
Draw something ist ein Rate- und Zeichen-
spiel für 2 Spieler ab 8 Jahren, richtig erra-

tene Begriffe werden mit Münzen belohnt. 
In Draw something Party wird mit dem 
Finger auf einer dementsprechend erneu-
erbaren Unterlage gemalt und die Zeit läuft 
für Künstler und Rater.
In FarmVille Das tierische Wettfuttern, für 
2-4 Spieler ab 4 Jahren ist Fressen angesagt, 

wer mit seinem Tier die meisten Kugeln ver-
tilgt hat, gewinnt. Abwandlung von Hippo 
Flipp.
Words with friends Classsic ist ein Wortle-
gespiel für die ganze Familie, 2-4 Spieler ab 

13 Jahren können mit Worten Punkte sam-
meln; die Wortprüfung und den Wertungs-
block kann man digital freischalten. Words 
with Friends Unterwegs  ist die Reiseversi-
on für 2-4 Spieler ab 13 Jahren.
In diese Kategorie gehört auch die Lizenz 
Angry Birds Star Wars, dazu gibt es neu 
Angry Birds Star Wars Millenium Falcon 
Bounce Spiel; 1-2 Spieler ab 8 Jahren las-
sen ihre Bälle in den Falcon „bouncen“, also 
springen; Triff man Zielscheiben oder gar 
genau das Loch in der Mitte, gibt es Punkte.

Ansonsten bleiben die im Vorjahr neu etab-
lierten Benutzergruppen:
Neu im Preschool Gaming Segment kom-
men:
Kroko Fußball für 1 oder mehr Spieler ab 3 
Jahren ist eine Abwandlung von Kroko Doc, 
mit dem Ball-Plopper zielt man auf Krokos 
Zähne; trifft man sie hisst Kroko die weiße 
Fahne!
Popo der Affe erweitert die Serie Elefun & 
Freunde, der lustige Affe flitzt durchs Zim-

mer und wackelt mit dem Po, die 2 Spieler 
ab 3 Jahren sollen ihm die farbigen Ringe 
auf de Schwanz werfen.
Magic Jinn kann die Gedanken von Spie-
lern ab 6 Jahren zu Tieren oder Speisen und 

Getränken erraten; Magic Jinn stellt Fragen, 
die Spieler antworten mit Ja, Nein oder ich 
weiß nicht; wer es schafft, Magic Jinn auszu-
tricksen, gewinnt die Runde.
Im Segment Girls Gaming gibt es nur Neu-
heiten zu Twister: 
Twister Rave Ringz sind Ringe für den Fin-

ger, die durch Schnippen, Klatschen oder 
andere Handbewegungen die Farbe wech-
seln; 1-2 Spieler ab 8 Jahren müssen mehre-
re Farblevels mit ansteigendem Schwierig-
keitsgrad meistern.
Twister Rave Hoopz für 1-2 Spieler ab 8 

Hasbro
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Jahren sind bunt leuchtende Reifen, die 
man analog zu Hula Hoop mit den Armen 
dreht, Farblevels und Schwierigkeitsgrad 
ansteigend!
Twister Rave skip-it ist nur für einen Spie-
ler ab 6 Jahren ausgelegt, man steigt in die 

Schlaufe und wirbelt das Band um den Knö-
chel und kann mit dem leuchtenden Band 
eine Art Schnurspringen spielen, mit anstei-
genden Farblevels.
Das Segment Teen Gaming hat die meis-
ten Neuheiten anzubieten:
Erst einmal Jenga Classic, das Geschicklich-
keitsspiel für 1 oder mehr Spieler ab 6 Jah-

ren, es wird neu gepackt.
Jenga Tetris, ebenfalls für 1 oder mehr 
Spieler ab 6 Jahren, kombiniert das Spiel-
prinzip von Jenga mit den Steinformen aus 
Tetris für ein noch wackligeres Spiel.

Jenga Boom setzt 1 oder mehr Spieler ab 
6 Jahren unter noch mehr Druck, denn nun 

stapelt man die Steine auf eine tickende 
Zeitbombe; ist sie abgelaufen, explodiert 
der Turm.
Bop it! Tetris kombiniert für 1 oder mehr 
Spieler ab 8 Jahren das Spielprinzip von Te-

tris mit dem von Bop it! und bietet mehr als 
100 Lichter Puzzles im Solo- oder Mehrspie-
lermodus an.
Für den Bereich family gaming gibt es neu 
Monopoly Millionär Deal, das Kartenspiel 
im teuren Look, für 2-5 Spieler ab 8 Jahren.

Noch mit Arbeitstitel Monopoly Mogul 
oder Monopoly Imperium wird eine neue 
Monopoly-Ausgabe für 2-4 Spieler ab 8 Jah-
ren angekündigt, man kauft nicht Grund-
stücke sondern die weltweit bekanntesten 

Markenzeichen; der Besitz aller Spieler wird 
in einem Tower in der Mitte des Bretts an-
gezeigt, wer zuerst dessen Spitze erreicht, 
gewinnt.
Auch für Spiel des Lebens Walk of Fame 
steht der Titel noch endgültig fest, die Neu-

auflage des Klassikers für 2-4 Spieler ab 8 
Jahren kommt auf jeden Fall im goldenen 
Glamour-Design und man macht eine Karri-
ere als Superstar, gibt Geld aus und vergrö-
ßert die Fangemeinde.
Eine Neuauflage von Tabu ist auch an-
gekündigt, sie bringt neben den besten 

Begriffen bisheriger Ausgaben auch neue 
Wörter und auf der Schachtel das neue 
Logo Hasbro Gaming.

Movie Trailer von Pierluca Zizzi und Andrea 
Chiarvesio ist ein Partyspiel für 3-8 Spieler 
ab 14 Jahren; jeder ist abwechselnd Regis-

seur, der sich einen Filmtitel aussucht, den 
die anderen erraten müssen; sie können 
nach Hinweisen fragen und der Regisseur 
wählt eines der Hinweiskärtchen das am 
besten passt.

HCM 
Kienzle
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Wieder ein extrem umfangreiches Pro-
gramm, teilweise mit schon für Essen ge-
nannten Titeln.
Wie immer beginne ich mit den deutsch-
sprachigen Ausgaben von Fantasy Flight 
Games Spielen, bei Erweiterungen nenne 
ich nur die Titel: 
Der Herr der Ringe Erben von Numenor

Der Herr der Ringe Der kleine Hobbit 2

Der Herr der Ringe Gegen den Schatten 
Die Furcht des Truchsess
Der Herr der Ringe Gegen den Schatten 
Der Druadan-Wald
Der Herr der Ringe Gegen den Schatten 
Begegnung am Amon Din
Game of Thrones Der Eiserne Thron Die 
Herren des Winters
Game of Thrones Der Eiserne Thron Die 
Königin der Drachen

Game of Thrones Der Eiserne Thron Die 
Löwen des Felsens
Game of Thrones Der Eiserne Thron Lied 
des Meeres Im Bann des Kraken
Game of Thrones Der Eiserne Thron Lied 
des Meeres Die große Flotte

Game of Thrones Der Eiserne Thron Lied 
des Meeres Die Piraten von Lys
Game of Thrones Der Eiserne Thron Lied 
des Meeres Wendepunkt der Gezeiten
Game of Thrones Der Eiserne Thron Ge-
kreuzte Klingen Krieg der 5 Könige

Game of Thrones Der Eiserne Thron Ge-
kreuzte Klingen Erzfeinde
Game of Thrones Der Eiserne Thron Ge-
kreuzte Klingen Geheiligte Treue
Game of Thrones Der Eiserne Thron Ge-
kreuzte Klingen Epische Schlachten
Game of Thrones Der Eiserne Thron Ge-
kreuzte Klingen Schlacht an der Rubin-
furt
Game of Thrones Der Eiserne Thron Ge-
kreuzte Klingen Zu den Bannern
Warhammer Invasion Endloser Krieg 
Kampf um die Alte Welt

Warhammer Invasion Endloser Krieg Der 
Ruhm vergangener Zeiten
Warhammer Invasion Endloser Krieg Die 
Horde des Ruins
Android Netrunner ist das neueste 
Living Card Game bei FFG, es stammt 
von Richard Garfield und basiert auf dem 
gleichnamigen Sammelkartenspiel für 2 
Spieler ab 13 Jahren; die deutsche Ausgabe 
ist für 2013 angekündigt. Als Erweiterungs-
Packs, in diesem Spiel Datensatz genannt, 

erscheint der erste Zyklus namens Genesis-
Zyklus.

Zu Descent 2.Edition erscheint die Erwei-
terung Die Höhle des Lindwurms; 2-5 

Spieler ab 14 Jahren können in der Quest-
Erweiterung Geheimkammern finden und 
mysteriösen Gerüchten nachgehen; der 
Overlord bekommt neue Karten und Valyn-
dra, Königin der Lindwürmer.
Game of Thrones HBO Edition ist eine 
weitere Ausgabe zu Game of Thrones, für 

2 Spieler ab 14 Jahren, von Eric M. Lang, 
Christian T. Petersen und Nate French, auf 
Basis der HBO Serie, mit gestrafften und 
etwas vereinfachten Regeln des Game of 
Thrones LCG.
Hey, danke für den Fisch! ist die deut-
sche Ausgabe von Hey, that’s my Fish bei 

Heidelberger 
Spieleverlag
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FFG bzw. eine Neuauflage von Pingvinas / 
Packeis am Pol / Pinguin deluxe von Gün-
ter Cornett und Alvydas Jakeliunas, einem 
Setz- und Sammelspiel um das Fangen von 
Fischen durch Bewegen über Eisschollen, 
die immer weniger werden. 
Relic von John Goodenough für 2-4 Spieler 
ab 13 Jahren ist ein Spiel im Rahmen 

des Warhammer 40.000 Universums auf 
Basis des Spielprinzips von Talisman, die 
Spieler verkörpern einen der Mächtigen im 
Antiansektor und müssen diesen vor Unheil 
schützen; Siege über Feinde und erfüllte 
Missionen bringen Belohnung, Erfahrung 
und damit erhöhte Chancen gegen das 
Böse jenseits des Warp-Risses.
Runewars Kampf um Terrinoth wird neu 
aufgelegt, Runewars Banner des Krieges 
als Erweiterung dazu für 2-4 Spieler ab 13 

Jahren von Corey Konieczka bringt neue 
Einheitentypen - zwei pro Fraktion - und 
neue Development Cards für existierende 
Einheiten. 
Star Wars Das Kartenspiel ist ein Living 
Card Game von Nate French und Corey 
Konieczka für 2 Spieler ab 10 Jahren auf 
Basis der Filme mit Charakteren und 
Themen aus dem Film. Jede der Fraktionen 
hat eine Aufgabe zu erfüllen um das Spiel 
zu gewinnen, das Imperium muss den 

Todesstern fertigstellen und einsetzen, die 
Rebellen haben drei geheime Missionsziele. 
Als erster Zyklus von Erweiterungs-Packs, 
in diesem Spiel Macht-Schub genannt, 
erscheint der Hoth-Zyklus . 

Star Wars Am Rande der Finsternis 
ist die erste deluxe-Erweiterung mit 

Einstiegsdecks für Schmuggler und Spione 
bzw. Abschaum und Kriminelle. 
Zum Star Wars X-Wing Miniaturen-Spiel, 
der Simulation der Weltraumschlachten aus 

Star Wars als Miniaturenspiel für 2 Spieler ab 
4 Jahren von Jason Little, kommt Star Wars 
X-Wing Welle 2, mit vier neuen Miniaturen. 
Talisman Der Blutmond ist angekündigt, 
eine Erweiterung wieder von John 
Goodenough und wie üblich für 2-6 Spieler, 
aber diesmal ab 14 Jahren, mit neuen 

Karten, Zaubersprüchen, einer Zeitkarte, 
alternativen Spielende Karten und einer 
neuen Kreatur Werwolf. 
Eine weitere Erweiterung zu Talisman ist 
Talisman Die Stadt, die deutsche Ausgabe 
von Talisman The City, für 2-6 Spieler ab 14 
Jahren und von John Goodenough, mit 
einer neuen Region zum Anlegen an eine 
Planecke, Stadt-Thema-Abenteuerkarten, 
sechs neuen Charakteren und noch viel 
mehr.
Die deutsche Ausgabe von Wiz War von 
Tom Jolly und Kevin Wilson für 2-4 Spieler 

ab 14 Jahren ist für den Herbst angekündigt.
Eigenproduktionen und Koproduktio-
nen mit anderen Verlagen: 
Bloodbound ist ist ein Deduktionsspiel 
von Kalle Kenzer, in dem 6-13 Spieler 

ein Clanmitglied oder ein Mitglied der 
Inquisition darstellen. Man versucht 
den Ältesten des gegnerischen Clans zu 
erwischen.
Bongo für 2-5 Spieler ab 8 Jahren von Bru-
no Faidutti ist die Neuauflage der Würfel-
Safari, bei der man genau schauen und als 
Erster den Namen des richtigen Tiers rufen 
muss, Profi-Jäger bringen noch den roten 
Wilderer-Würfel ins Spiel.
Crime & Mystery Modern Investigation 
und Crime & Mystery Lost Bakerstreet 
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Files sind Erweiterungen zu Crime & Mys-
tery Bakerstreet Files, beide von Johannes 

Krenner und für 3-6 Spieler ab 12 Jahren, 
die neuen Fälle sind mit dem Grundspiel zu 
kombinieren.
Der Heidelbär Wald und Wiesen Editi-
on und Der Heidelbär Wilde Wasser sind 

Erweiterungen zum Assoziationsspiel von 
Frank Stark, 3-6 Spieler ab 10 Jahren sollen 
Begriffe finden bzw. umschreiben, in denen 

REH oder KUH oder WAL steckt.
Das kleine Bankett, in Kooperation mit 
Gameheads, von Michael Nietzer und Oliver 
Wolf;  8-20 Spieler ab 6 Jahren verkörpern 
Kinder verschiedener Länder, genauer 
gesagt Geschwister die von einem Haustier 
begleitet werden, und wollen Rätsel, 
Aufgaben und Missionen lösen, während sie 
einander treffen und miteinander spielen. 
Manche Szenarien sind kooperativ, manche 
kompetitiv und alle für wiederholtes 
Spielen ausgelegt.
Der kleine Prinz - Mein Zuhause ist zu 
klein von Antoine Bauza und Bruno Cat-
hala ist eine Koproduktion mit Ludonaute, 

2-5 Spieler ab 8 Jahren bauen ihren eigenen 
Planeten und wählen immer ein Plättchen 
aus einer Auslage, der Startspieler der Run-
de beginnt und bestimmt dann einen an-
deren Spieler, der wählen darf, dieser den 
nächsten usw. 
Erwischt 2 von Christian Lemay für 4-60 

Spieler ab 10 Jahren ist das Nachfolgespiel 
zu Erwischt, wieder versucht man 
unbemerkt von den anderen Anwesenden 
seine Aufgaben zu erledigen und gibt 30 
sec. danach die Erledigung bekannt. Glaubt 
man einen anderen bei der Erledigung 
erwischt zu haben und hat recht, bekommt 
der andere keine Punkte.

Erwischt Vermischt von Michael Palm 
und Lukas Zach für 4-60 Spieler ab 10 
Jahren - diesmal muss man einen Tick 
umsetzen, zum Beispiel klatschen, wenn 
eine Bedingung eintritt, zum Beispiel wenn 
jemands lacht. Man versucht den eigenen 
Tick normal erscheinen zu lassen und die 
der anderen herauszufinden.
Zu Flashpoint Fire Rescue von Kevin Lan-
zing sind zwei Erweiterungen angekündigt, 
Genaueres ist noch nicht bekannt, aber es 
geht wieder für 1-6 Spieler ab 10 Jahren um 
die Rettung von Menschen aus Brandge-
fahr.
Geile Idee ist die deutsche Ausgabe von 
A Big Idea aus dem Funforge Verlag, und 

stammt von James Ernest, ein Partyspiel um 
Geschichten erzählen für 3-6 Spieler, eine 
Neuauflage des ursprünglich bei Cheapass 
erschienenen Spiels.
Innovation von Carl Chudyk, erschienen 
bei Asmadi und Iello, macht 2-4 Spieler ab 

14 Jahren zu Anführern einer Zivilisation, 
die sie von der Steinzeit ins digitale Zeitalter 
führen müssen, dazu braucht es geniale 
Erfindungen, bahnbrechende Ideen, Taktik 
und Risikobereitschaft.
Maus & Mystik von Jerry Hawthorne für 
1-4 Spieler ab 10 Jahren erscheint in Zusam-
menarbeit mit Plaid Hat Games, die Spieler 



UNSER BERICHT uDAS WAR NÜRNBERG 2013

26 u HEFT 447 / FEBRUAR 2013 www.spielejournal.at

sind Getreue des Königs Andan gegen sei-
ne böse Frau Zauberin Vanestra, sie haben 
sich in Mäuse verwandelt und müssen in 
diesem kooperativen Abenteuerspiel zu-
sammenarbeiten, um das Königreich zu 
retten. 
Mysterien der Templer erscheint in Zu-

sammenarbeit mit Giochi Uniti, es ist ein 
Ressourcenmanagementspiel für 2-4 Spie-
ler ab 12 Jahren von Silvio Negri-Clementi, 
Thema ist die Geschichte des Templeror-
dens.
Oh Sultan von Alex Weldon gehört ins Gen-

re der Werwolf-Spiele, es ist ein Deduktions-
spiel für 5-15 Spieler ab 12 Jahren, es stehen 
sich Sultan und Attentäter gegenüber, man 
punktet für erfüllte Vorgaben und spielt 5 
Runden.
Olympus von Andrea Chiarvesio 

und Luca Iennaco führt 3-5 Spieler in 
antike Stadtstaaten, man kümmert 
sich dort um Bevölkerungswachstum, 
Kulturentwicklung sowie Krieg und Bau von 
Gebäuden und Tempeln, denn nur mit Hilfe 
der Götter erlangt man die Vorherrschaft 
am Peloponnes.
Spartacus: Blut und Verrat  von Aaron 

Dill, John Kovaleski und Sean Sweigart. 
3-4 Spieler ab 17 Jahren sind Oberhäupter 
einer Familie in Capua und bemüht sich um 
Einfluss und Gunst in Rom. Man kombiniert 
politische Schachzüge und glorreiche 
Kämpfe in der Arena; die Gladiatoren 
wiederum wetteifern miteinander um 
persönlichen Ruhm und Einfluss auf ihren 
Herrn.
Titten Ärsche Sonnenschein von Walter 

Schranz ist ein Legespiel für 2-5 Spieler ab 
8 Jahren, am Strand geht es um Liegestühle 
und Sonnenschirme und andere Touristen-
Attraktionen.
Zippers von Klaus Altenburger ist ein Spiel 

um und mit Worten, 1-6 Spieler ab 10 Jah-
ren sollen Begriffe finden, die in wie Reiß-
verschluss verzahnten Textteilen stecken.
Heidelberger vertritt:
Albe Pavo
Alea

Arcane Wonders
Ares
Argentum
Cranio Creations
Cwali
Czech Games
Edizione Lo Scarabeo
Emma Games
Fantasy Flight Games
Feder & Schwert
Ferti
Flying Frog
FunForge
GameHeads
GemKlub
Ghenos
GiftTrap
Granna
Hall Games 
Iello
Igramoon
Indie Boards & Cards
Jactalea
Krokospiel
Kuznia Gier
Ludonaute
Le Scorpion Masque
Mesaboardgames
nsv Nürnberger Spielkarten Verlag
Pearl Games
Placentia Games 
PD Verlag 
Post Scriptum
Scribabs

Der Newcomer aus Polen bietet die von 
Atomic Mix vertriebenen Spiele der Serie 

il était une fois  Spiele von Sébastien Du-
bois nun auch in Polnisch und Englisch an, 
als Once upon a time …, als Neuheit wird 
Once upon a time … Man angekündigt, 
es gibt immer Fragen und Antworten in vier 
Schwierigkeitsgraden für 2-4 Spieler ab 6 
Jahren.

Hippocampus
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Der Günzburger Verlag entwickelt sich 
immer mehr zu einem der Big Player in 
der Spieleszene, auch 2013 gibt es ein 
fulminantes, interessantes und vielfältiges 
Programm. Das Angebot des Verlags stützt 
sich auf sechs Bereiche - Kinderspiele, 
Wooden Line, Lernen & Logik mit logicus, 
Familie und Kommunikation, Strategie 
und Lifestyle, manches liegt noch nicht im 
endgültigen Design vor.
Der Neuheitenreigen bei den Kinderspielen 
beginnt mit einem richtigen Hingucker: 
Im großen Zauberwald ist ein Suchspiel 
von Carlo A. Rossi mit beeindruckendem 

3D-Spielplan, zwischen den Bäumen sind 
die Zutaten versteckt, die 2-4 Spieler ab 5 
Jahren mit Hilfe der Zahlenplättchen und 
des Zauberrechens sammeln dürfen.
Mit Joylings für 2-4 Spieler ab 6 Jahren 
wendet sich Aima Rendtorff Jasper an die 
Pferdefreunde, vor allem die Mädchen, 

das Spiel bringt zwei Varianten je nach 
Altersgruppe; in Cross Country reiten 
Spieler ab 7 Jahren durchs Gelände und 
sammeln Preischips mittels Wertevergleich 
von Karten; in „Birthday Party“ sammeln die 

Spieler auf dem Weg zur Geburtstagsfeier 
für Pferd Lucky Turnierschleifen auf 
Aktionsfeldern ein.
Miau! von Kai Haferkamp ist ein Würfelspiel 
für 2-4 Spieler ab 5 Jahren, die darauf 
warten, dass die Katze endlich schläft und 
sie ihre Vorratskammer füllen können. Ein 
Würfel bestimmt, welchen Leckerbissen 
alle suchen, der zweite Würfel zeigt Kora die 
Katze wach oder schlafend, je nachdem darf 
man sammeln und zum Mauseloch ziehen 
oder aufs Mauseloch schlagen, damit man 
von Kora nicht gefangen wird.
In der neuen Wooden Line gibt es einfache 
vierteilige Puzzles, Maxi-Puzzles mit Thema 

Stadt, Bauernhof, Safari oder Natur. 
Playbooks sind Bilderbücher aus Holz, zum 
Beispiel Suki, wo eine Schnecke an der 

Schnur in die einzelnen Seiten eingesetzt 
wird und das Bild komplettiert. 
Die Story Puzzles Sunflower, My Home 
oder Fabio erzählen eine Geschichte, wie ein 

Haus gebaut wird oder eine Sonnenblume 
wächst, man puzzelt nebeneinander und 
übereinander.
Damit kommen wir in den Bereich Lernen & 
Logik; die Serie logicus wird mit mehreren 
Titeln erweitert: 
Mango Tango von Inon Kohn lässt 1 

oder mehr Spieler ab 6 Jahren Tukans 
ausbalancieren, wo müssen die 
Neuankömmlinge hin, damit alles im 
Gleichgewicht ist? 
In etwas kleinerer Verpackung kommen 
zwei Neuheiten der logicus-Serie, beide für 
1 oder mehr Spieler ab 7 Jahren: 
Gecko möchte im Spiel von Lauge Luchau 
zurück in die Höhle, über heiße Felder und 

durch kühlen Schatten, er darf nicht übers 
Ziel schießen und nicht stehen bleiben. 
Link it von Woosuk Kang verlangt das 
Verbinden von Start und Ziel mit einem 

ununterbrochenen Pfad.
So richtig praktisch zum einstecken für 
unterwegs ist Cosmo, die letzte Neuheit in 
der logicus-Reihe, für 1 oder mehr Spieler 
ab 8 Jahren; ein Ball mit bunten Linsen in 
Löchern, ein Loch ist leer und die Linsen 

Huch! & 
friends
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müssen in die farblich passend umrahmten 
Löcher!
Den Anfang bei den Neuheiten im Familien- 
und Kommunikationsbereich macht Ka-
Boom am Stand, Power Tower im Katalog, 

in jedem Fall ein Geschicklichkeitspiel für 
2-5 Spieler ab 6 Jahren von Florence und 
Roberto Fraga; der Baumeister versucht 
immer höhere Türme zu bauen, seine 
Mitspieler mit ihren Katapulten tun ihr 
bestes, die Türme umzuwerfen, aber 
Vorsicht, die Wurfgeschoße sind limitiert.
Comedian Kaya Yanar bekommt von 

Michael Feldkötter sein eigenes Spiel 
für 2-5 Spieler ab 12 Jahren, wir gehen 
auf eine Reise quer durch Deutschland, 
begleitet von Charakteren aus seinem 
Bühnenprogramm.
Absolutes Highlight dieses Bereichs ist aber 
Feuer & Flamme, ein Geschicklichkeitsspiel 
von Manfred Reindl und Stefan Dorra, das 

in Zusammenarbeit mit Starkoch Johann 
Lafer entstanden ist; 2-5 Spieler ab 5 Jahren 
versuchen, ihre Grillspezialitäten absturzfrei 
auf der Feuerstelle unterzubringen. 
Angekündigt ist auch noch Mauna Kea 
von Touko Tahkokallio, für 2-5 Spieler ab 10 
Jahren, der Vulkan bricht aus und man muss 
möglichst viele Inselbewohner mitsamt 

eigener Helfer in Sicherheit bringen.
Zwei Erfolgstitel aus dem Programm werden 
mit geänderter Grafik neu aufgelegt: 
Ausgerechnet Buxtehude von Bernhard 
Lach und Uwe Rapp bekommt nicht nur 

ein neues Design, sondern 2-6 Spieler ab 
10 Jahren dürfen auch nach neuen Städten 
suchen. Graffiti, das Zeichen- und Ratespiel 

von Jacques Zeimet für 3-7 Spieler ab 12 
Jahren wurde in ein neues Format gepackt 
und bekam ebenfalls ein neues Design.
Den Abschluss in diesem Produktbereich 
machen zwei Funspiele: 
Nada! ist ein Würfelspiel von Kristian 
Amundsen Østby für 2-6 Spieler ab 7 Jah-

ren, alle Würfel werden geworfen, wer als 
Erster gleiche Symbole auf beiden Würfel-
farben findet, schnappt sich die Würfel oder 

ruft Nada, falls es keine Übereinstimmung 
gibt.
Voodoo Mania von Martin Nedergaard 
Andersen für 2-6 Spieler ab 7 Jahren ist 

ein schnelles Kartenspiel um Reaktionen; 
man braut Voodoo Mania Tränke aus fünf 
Zutaten in fünf Farben; eine Karte wird 
ausgespielt, sie zeigt vier Zutaten in vier 
Farben, eine Kombination fehlt und jeder 
prüft schnellstens beide Seiten seiner 
Handkarten auf die fehlende Kombination.
Im Genre-Bereich Strategie gibt es eine 
Neuheit zu präsentieren: Ignis von 
Dominique Breton für 2 Spieler ab 8 Jahren 

thematisiert den Kampf von Feuer gegen 
Wasser um die Vorherrschaft. Pro Runde 
schiebt man einen Stein ins Brett um einen 
anderen zu vertreiben.
Neu im Angebot der Lifestyle-Spiele gibt 
es als Fortsetzung der Welt … Serie nun 
Welt des Gartens für 2-5 Spieler ab 14 
Jahren mit 220 Fragen zu Blumen, Pflanzen, 

Gartengeräten und vielem mehr, vom 
Blumenkasten bis zum Bauerngarten.
Das Weinquiz für 2-5 Spieler ab 18 Jahren 
nutzt das Spiel Prinzip der „Welt der …“ 
Spiele für das Spezialthema Wein, sowohl 
für Kenner als auch für solche, die es werden 
wollen.
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Und in der Reihe Wissen-to-go, der kleinen 
Quizspiele zum Mitnehmen gibt es neu 

Das kleine Liebesquiz, für 1 Spieler ab 16 
Jahren.

Im Vertrieb von Asmodee präsentiert 
Hurrican Augustus von Paolo Mori: 2-6 
Spieler ab 8 Jahren sind Vertreter des 

Kaisers Augustus in römischen Provinzen 
und sollen diese wirtschaftlich und politisch 
ausbauen, um am Ende Konsul zu werden. 
Dazu besetzt man Zielkarten mit Legionen 
für Boni und neue Zielkarten.

Der Vertrieb betreut die Verlage A.V., 
Chelona, Cocktail Games, Family 
Games, Gmeiner Verlag, IQ-Spiele, 
Oberschwäbische Magnetspiele, Megableu, 
Purrfect, Puzzlemap, Sirius, The Game 
Master, und The Creativity Hub.
Spieleneuheiten siehe bei den einzelnen 
Verlagen. 

Der französische Verlag hatte drei 
Neuheiten mitgebracht:
Ghoooost! von Richard Garfield für 
2-8 Spieler ab 8 Jahren ist ein schnelles 

Kartenspiel, bei dem man seine Geister 
loswerden will, Spezialeigenschaften der 
Geister spuken dazwischen, spielt man 
Paare, hat man noch einen Zug und man 
muss immer eine Karte spielen!
Titanium Wars von Fréderic Guerard ist 
ein Kartenspiel mit SciFi-Thema für 3-4 

Spieler ab 12 Jahren, man verdient Geld mit 
Gebäuden, erweitert die Flotte und rüstet 
die Raumschiffe auf um Kontrolle über 
Planeten mit reichen Titanvorkommen zu 
erlangen.
Whizz Bing Bang - ein schnelles, verrücktes 
Partyspiel von Antoine Riot für 3-6 Spieler 
ab 8 Jahren - die oberste Karte wird 

vorgelesen und die nächste aufgedeckt, 
die vorgelesene Karte bestimmt die 
Spielrichtung und damit denjenigen, der 
auf die neu aufgedeckte Karte reagieren 
muss; macht jemand einen Fehler, muss 
man schnell sein, um ihm den richtigen 

Marker zu geben!

Auch 2013 gibt es zwei Neuheiten:
Catch von Reiner Knizia ist für zwei Spieler 
ab 8 Jahren gedacht, ein Spieler legt senk-

rechte Barrieren, der andere waagrechte, 
und beide versuchen, Gebiete zu umzin-
geln und mit eigenen Steinen zu besetzen. 
Säulen der Macht von Christwart Conrad 
ist für 2-4 Spieler ab 7 Jahren gedacht, die 

möglichst viele und möglichst hohe Säulen 
bilden sollen. Dafür braucht man Scheiben, 
die man sich abholen muss, errichte Säulen 
belegt man mit Markierungssteinen und 
nutzt sie als Sprungbrett.

Seit neuestem im Vertrieb von Heidelberger 
betreut, sind für Jactalea zwei Neuheiten 
angekündigt:
Peloponnes von Bernd Eisenstein, die fran-
zösische Ausgabe für 1-5 Spieler ab 10 Jah-
ren, und Full Moon von Claude Leroy für 

Hurrican

Hutter 
Trade

Iello
Intellego 

Holzspiele

Jactalea
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2 Spieler ab 8 Jahren, die Wölfe sollen sich 
versammeln um den Mond anzuheulen, 
wer zuerst vier seiner Wölfe in einer Spalte 
anordnet, gewinnt.

Den größten Teil des Neuheitenprogramms 
machen auch heuer die von der belgischen 
Firma Smart übernommenen Denk- und 
Logikrätsel aus:
Angry Birds Playground ist brandneu, 
man arrangiert Schweine, Vögel und Blöcke 

in den Spielen Under Construction für 1 
Spieler ab 7 Jahren - alle Vögel müssen die 
Schweine abdecken und dürfen nicht im 
Käfig landen - und On Top für 1 Spieler ab 
5 Jahren - die Festung muss gebaut werden.
Aqua Belle schickt 1 Spieler ab 6 Jahren auf 
Tauchexpedition, die Monsterfische müs-
sen so in Luftblasen eingeschlossen wer-
den, dass die anderen Fische frei im Wasser 
schwimmen können.
Arche Noah Reise als magnetische Version 
des Legespiels für unterwegs für 1Spieler 
ab 5 Jahren, die fehlenden Tiere müssen so 
gelegt werden, dass sich gleiche Tiere be-
rühren. 
Bei Billy & Betty Bauen für 1 Spieler ab 
5 Jahren müssen nach Vorgabe einer 
der 60 Aufgaben lückenlose Häuser 
gebaut werden, und Billy & Betty müssen 
immer obenauf stehen, müssen also 
vor hinzufügen einer neuen Etage 
entsprechend positioniert werden.
Bendit offeriert 60 verschiedene Aufgaben 
für 1 Spieler ab 7 Jahren, in jeder Aufgabe 
muss man ein Muster aus den sechs zwei-
farbigen Kugelketten legen.
Die Tempel-Falle stellt nur 48 Aufgaben, in 

denen 1 Spieler ab 7 Jahren durch Bewegen 
der Mauern und Stufen einen Weg durch 
den Tempel bauen muss.

In der Reihe IQ gibt es neu IQ Link, alle Teile 
müssen auf das Spielbrett passen, doch für 
36 Teile gibt es nur 24 Plätze für 1 Spieler ab 

8 Jahren, also müssen Ringe und Kugeln 
manchmal an dieselbe Stelle.
Zur Stadt-Land-Fluss-Variante PimPamPet 
gibt es zwei Neuheiten: PimPamPet Re-
vanche für 2-10 Spieler ab 8 Jahren mit 
elektronischem Timer, 72 Themen sind im 

Spiel, ein Thema wird gezogen und jeder 
nennt reihum einen passenden Begriff mit 
einem noch nicht verwendeten Anfangs-
buchstaben und drückt den Buchstaben im 
Karussell weg. In PimPamPet Junior für 2-4 
Spieler ab 4 Jahren nennt die Spieleinheit 

den Buchstaben und die Spieler schlagen 
mit dem Hammer auf eine Karte mit dem 
passenden Begriff.
Zu den Produkten rund um den Rubik’s 
Cube gibt es neu Rubik’s Snake, 1 Spieler 
ab 8 Jahren soll 24 dreiseitig gerade Pris-

men so verdrehen, dass die vorgegebenen 
Formen entstehen. Rubik’s 2x2 ist der klei-
ne Bruder des Rubik’s Cube, wieder für 1 
Spieler ab 8 Jahren, und wieder müssen die 
Farbflächen so geordnet werden, dass jede 
Seite des Würfels nur eine Farbe zeigt.
Highlight des Programms waren heuer die 
appCards, man lädt zu den Spielen die app 
herunter, man kann das Kartenspiel nur in 
Verbindung mit der app spielen:

Colour Slam für 2-4 Spieler ab 8 Jahren - 
man soll als erster die Karte finden, die mit 
der Abbildung auf der app übereinstimmt, 
wenn die Musik stoppt.
Sound Bingo - Die app liefert ein Geräusch 
und die Animation eines Tieres oder Gegen-
stands, die nun mit einer der Karten kombi-
niert werden muss. 
In PimPamPet stellt die app die Fragen 
und bestimmt das Tempo, man punktet für 
möglichst viele Antworten innerhalb der 
Zeit.
Noch am Stand ausgestellt waren nicht-
deutschsprachige Titel, zum Beispiel Mens 

Jumbo
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erger je niet Junior mit Tierbildern auf den 
Feldern, man zieht auf das nächste freie 
Feld mit dem erwürfelten Tier, oder Toren 

van Kaas, ein Stapelspiel mit Mäusen und 
Käsescheiben in der Tradition von Villa Pa-
letti oder Turm von Pisa.

Am Stand nicht zu sehen, aber in der Presse-
mappe angekündigt ist das Partyspiel Fifty 
Shades of Grey, eine Lizenz von Imagina-
tion Games; 3-8 Spieler ab 18 Jahren un-
terschreiben zuerst eine Geheimhaltungs-

vereinbarung und dann werden Fragen 
gestellt und beantwortet, bei Übereinstim-
mungen gibt es Plättchen zur Belohnung.

Ein Verlag aus Israel zeigte bunte Beschäf-
tigung für Kinder, von Malbüchern bis La-
byrinthe, dazu einige kleine Kartenspiele 
für Kinder, Shapes and Colors, Kulululu, 
Igalapa-Go, Gloup, Garbage und Shasha-
wah, alle mit Standardmechanismen.

Sprachen lernen leicht gemacht, das ver-
sprechen die Sprachlernspiele von Kloo, 
erdacht von Andrew Finan. Basis aller Spie-
le sind Karten mit Vokabeln und Phrasen, 
immer so wie wie verwendet werden, also 

nicht „to see = sehen“, sondern „I see = ich 
sehe“, die man dann zu Sätzen aneinan-
derreiht. In den Spielen Race to …., zum 
Beispiel Race to London für Spieler ab 8 
Jahren lernt man in jedem Zug neue Wörter 
und bildet Sätze; je mehr Wörter man kennt 
und je länger die Sätze werden, desto 
schneller bewegt sich das Auto auf dem 
Rundkurs. Für Kinder gibt es noch Kloo 
Reader Cards, zum Beispiel My Kloo Zoo, 
man legt gelernte Worte zu Sätzen aus und 
bekommt Tierkarten für den eigenen Zoo!

Die beiden Autoren Heico Koch und Udo 
Linke präsentieren im Vorfeld der Messe 
neu Colovero, auf der Messe selbst waren 
sie nur ambulant unterwegs. Das Karten-
spiel für 3-6 Spieler ab 8 Jahren ist ein Stich-

spiel, man sammelt Stiche der Gewinnerfar-
be, die sich erst im Spielverlauf ergibt, was 
zu wechselnden Allianzen führt.

Auch dieses Jahr beginnt der Reigen der 
Neuheiten mit einer Neuheit zu Siedler von 
Catan, diesmal mit einer lang erwarteten 
„großen“ Erweiterung namens Die Siedler 
von Catan Entdecker & Piraten von Klaus 
Teuber. 2-4 Spieler ab 10 Jahren sollen un-

bekannte Meere erforschen und neu ent-
deckte Inseln besiedeln, in Szenarien und 
Missionen sollen auch Zusatzabenteuer wie 
Piratennester ausräuchern, Fische an den 
Catanischen Rat liefern oder Gewürzhandel 
erledigt werden.
Mit Die Tribute von Panem von Christo-
pher Guild, Bryan Kinsella und Andrew Parks 

setzt der Verlag seine Reihe der Spiele zu Li-
teratur- und Film-Themen fort, 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren sollen in Distrikt 12 überleben, 
sie sammeln Ressourcen und müssen Lose 
in die Trommel werfen, am Ende bestimmt 
die Lostrommel wer Bei den Hungerspielen 
antreten muss und das Spiel verliert, von 
den übrigen Spielern gewinnt derjenige mit 

Kiddo
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den meisten Ressourcen.
La Boca von Inka & Markus Brand ist ein 
Bauspiel für 3-6 Spieler ab 8 Jahren, in 
wechselnden Teams müssen immer zwei 
Spieler gemeinsam eine Aufgabe erfüllen, 
aber jeder sieht nur seine Seite, daher muss 
man sich abstimmen, welcher Bauteil wo-
hin gesetzt werden soll, während die Sand-
uhr läuft!
Dice Devils von Reinhard Mensen ist ein 
teuflisches Würfelspiel für 3-6 Spieler ab 

8 Jahren; die Hölle friert zu und die Teufel 
wollen möglichst viele Dinge ergattern, die 
sie warmhalten. Man würfelt geheim und 
wählt einen Gegenstand, wird einer von 
mehreren Spielern gewählt kommt es zum 
Würfelkampf, die höher Summe gewinnt, 
und man kann Spezialfähigkeiten der Teufel 
einsetzen.
Für Hundefreunde gedacht ist Martin 
Rütter Sitz! Platz! Aus! von Inka & Markus 
Brand mit Martin Rütter, 2-4 Spieler ab 8 
Jahren verkörpern Hunde und stellen ihre 

Hundesinne unter Beweis - man muss beim 
Apportieren schnelle Reaktion zeigen, sich 
Signale merken, erfolgreich Knochen bud-
deln, Hunderassen einschätzen, benennen 
und Wissen im Hundequiz beweisen.
Zum Herbsterfolg Die Legenden von Andor 
gibt es Die Legenden von Andor Erwei-

terung für das Grundspiel, wieder von 
Michael Menzel und für 2-4 Spieler ab 10 
Jahren ausgelegt; nach dem Sieg über den 
Drachen suchen die Helden nun nach dem 
Sternenschild, der in den falschen Händen 
auch zum Fluch werden kann.
Rabbids sind Charaktere aus Videospielen 
und treiben in Rabbids Das Spiel von Udo 
Peise und Marco Teubner ihren Schaber-

nack auch am Spieltisch - sie verlangen von 
2-6 Spielern ab 8 Jahren Geschicklichkeit, 
Denkvermögen, Geschwindigkeit oder 
Glück in 60 verschiedenen Aufgaben.
Die Welt von Günter Burkhardt setzt die 
Erfolgsserie der Geografiespiele fort, nach 

Deutschland und Europa suchen 2-6 Spie-
ler ab 10 Jahren nun Orte auf der ganzen 
Welt, von Miami bis Dubai und Singapur bis 
Montblanc. Wer trifft die Koordinaten am 
genauesten?
Asante von Rüdiger Dorn für 2 Spieler ab 
12 Jahren greift das Thema aus Jambo vom 

Handel in Afrika  wieder auf, zwei Händler 
wollen kaufen und mit Gewinn verkaufen, 
sie bekommen Unterstützung von Perso-
nen mit besonderen Fähigkeiten, nutzen 
Gegenstände oder setzen Tiere ein und be-
suchen Heilige Orte.
Auch bei den Mitbringspielen gibt es Neu-

es: Das spannende und knifflige Setz- und 
Logikspiel Uluru von Lauge Luchau gibt es 
nun auch in der Mitbringgröße für 1-5 Spie-

ler ab 8 Jahren, wieder suchen die Traumvö-
gel ihren Platz am Ayers Rock nach Vorgabe 
von sechs Wunschkarten.
Bei den Würfelspielen im Schachtelwürfel 
gibt es auch drei Neuheiten: 
Kreuzwort von Bernhard Lach und Uwe 
Rapp lässt 1-4 Spieler ab 8 Jahren mit glei-

chen Voraussetzungen beginnen: Buch-
stabenwürfel geben einen Buchstaben vor 
und man versucht in Reihen und Spalten 
eigene Wörter zu bilden.
Star Wars Bounty Hunter ist ein Wettspiel 
mit Würfeln für 2-5 Spieler ab 8 Jahren von 

Bernhard Weber; als Kopfgeldjäger wettet 
man, wer mit den wenigsten Würfelversu-
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chen den Auftrag von Darth Vader erfüllen 
kann. Ubongo Das Würfelspiel stammt 
wie alle Spiele der Serie von Grzegorz Re-
jchtman, 2-4 Spieler ab 8 Jahren versuchen 
Felder auf der Legefläche anzukreuzen und 
schnappen sich dazu je einen schwarzen 
und weißen Würfel; die darauf abgebilde-
ten Flächen darf man ankreuzen.
Das Angebot an Kartenspielen wird mit drei 
Titeln erweitert: 
Memento von Paolo Mori ist ein Merkspiel 
für 2-5 Spieler ab 10 Jahren, man nimmt 

Karten auf und merkt sich die Farben und 
Formen die man gesammelt hat; jede Farbe 
und Form wird verschieden gewertet. 
Primo von Wolfgang Kramer für 2-6 Spieler 
ab 7 Jahren ist ein Kartenablegespiel; man 

darf beliebig viele passende, d.h. nächst 
niedrigere Karten an sechs ausliegende Rei-
hen anlegen; Sonderkarten und Verschie-
ben ganzer Reihen bringen Bewegung in 
den Spielablauf. 
Rabbids Das Kartenspiel von Rüdiger 
Dorn ist ein Reaktionsspiel für 2-5 Spieler 

ab 8 Jahren; reihum werden Karten aufge-
deckt; erscheint eine Wertungskarte greift 
man nach möglichst vielen Karten mit dem 
abgebildeten Rabbid und nur wer es auf 
seinen Karten hat, wird belohnt.

Bei den Kinderspielen steht ein neues Spiel 
zu Star Wars an der Spitze der Neuerschei-
nungen, Star Wars the Clone Wars Kampf 
um Malastare von Helmut Ast. 2-4 Spieler 

ab 6 Jahren als Jedi-Ritter schleudern Droi-
den mit Macht-Katapulten in die Arena, un-
terstützt vom Zillo-Biest. 
Simsala Hopp von Inka & Markus Brand ist 
ein Geschicklichkeitsspiel, 2-4 Spieler ab 5 

Jahren verwandeln als Zauberer Frösche in 
Hasen, dazu schubsen sie sie mit dem Zau-
berstab in die Luft; die Mitspieler müssen 
dabei den Überblick behalten um Turnier-
Chips zu bekommen.
Sternenschweif Das magische Wettren-
nen ist eine Variante von MÄDN, die 2-4 

Spieler ab 6 Jahren müssen die Einhörner 
in den Stall bringen, auf der Rückseite des 

Plans spielt man eine Variante mit Zusatzre-
geln. 
Versteck dich, kleine Schnecke von Klaus 
Kreowski ist ein Suchspiel für drinnen oder 
draußen, einer der 2-6 Spieler ab 3 Jahren 
versteckt die Schnecke an einem zum Farb-
chip passenden Ort, die anderen suchen die 
Schnecke.
Auch für die Kinder gibt es ein neues Spiel in 
der Mitbringgröße - 
Monsterfalle, das mehrfach ausgezeich-
nete Spiel von Inka & Markus Brand, gibt es 

nun auch en miniature, für 2-4 Spieler ab 5 
Jahren, wieder müssen die Monster in den 
Keller geschubst werden, damit Oma Frieda 
sich nicht vor ihnen fürchtet. Checker Can 
Quizspiel von Sandra Dochtermann für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren bringt interessante Fra-

gen samt Informationen dazu, zum Beispiel 
„Wie schlau sind Affen wirklich?“. 
Gleich drei Spiele erscheinen zur Lizenz 
Star Wars The Clone Wars, alle für 2-4 
Spieler ab 6 Jahren: Angriff der Jedi ist 

ein Würfelspiel, Jedi gegen Kampfdroiden, 
wer die meisten Droiden einer Sorte oder 
einen Supergegner bekämpft, bekommt 
Siegpunkte. In Blockade von Ryloth muss 
man die Bewohner Ryloths befreien und 
mit Jedi-Raumschiffen die Streitmacht der 
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Handelsföderation durchbrechen. Überfall 
der Droiden thematisiert einen Angriff aus 

dem Hinterhalt, man muss in diesem Wür-
felspiel die Kampfdroiden abwehren und 
schnellstmöglich den richtigen Droiden 
finden.
Zur Lizenz Sesamstraße gibt es Mein Do-
mino für 2-4 Spieler ab 3 Jahren und zu Was 

ist Was das Was ist Was Pferde Quizspiel 

für 2-4 Spieler ab 8 Jahren. 
Soundwürfel sind eigentlich mehr Spiel-
zeug als Spiel, sie sind für einen Spieler ab 
2 Jahren gedacht, jeder Würfel hat sechs 
verschiedene Bilder, setzt man sie richtig 
zusammen, ertönt das entsprechende Ge-
räusch. Die drei Themen sind Bauernhof, 
Fahrzeuge und Musikinstrumente.
Die Serie der Trumpfkartenspiele und Quar-

tette wird mit Sesamstraße Mau Mau für 
2-4 Spieler ab 5 Jahren und Der Kleine Dra-

che Kokosnuss Quartett für 2-4 Spieler ab 
4 Jahren erweitert.

Noch eine kurze Vorschau auf das Herbst-
programm: Auch Kosmos kommt am App-
Hype nicht vorbei, als Ausblick für den 
Herbst war zu erfahren, dass unter dem 
Übertitel Play it smart! zu drei Kultmarken 
eine App erscheinen wird: Die drei ???, Die 

Siedler von Catan und Was ist Was, alle drei 
Spiele sind aber auch ohne App spielbar. 
Die drei ??? und der Feuerdiamant von 
Reiner Knizia lässt 2-4 Spieler ab 8 Jahren 

vier Kriminalfälle lösen. Die Siedler von Ca-
tan für 3-4 Spieler ab 10 Jahren von Klaus 

Teuber werden mit der App hinsichtlich 
Bauens erweitert, wann immer gebaut wird, 
zeigt die App die Auswirkungen. Betritt 
man in Was ist Was Das Große Quiz für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren ein app-Feld, löst man 
eines der digitalen Spiele aus.

Krimi 
total
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Ein neuer Fall ist angekündigt, der zwölf-
te in der Reihe Krimi total: Die Pracht der 
Vampire von Björn Lippold; Vampirfürstin 
Minni lädt in London die Vampire zu sich, 
die Tarnung ist in Gefahr, doch sie wird er-
mordet und die Gäste müssen den Täter 
finden und spezielle Herausforderungen 
erfüllen; je nach dem welches Rätsel gelöst 
wurde, wird die Geschichte mit einem an-
deren Ende abgeschlossen.

Der Verlag bietet nicht eigentlich ein Spiel, 
aber doch auch Spiele - das Produkt heißt 
Trostbox und ist für kranke Kinder gedacht, 

die mit dem Inhalt der Trostbox abgelenkt, 
getröstet, von Pflegemaßnahmen über-
zeugt und alles in allem einfach bei Laune 
gehalten werden sollen; es gibt die Trostbox 
zu Fiebererkrankungen, Bauchschmerzen 
und Erkältungen.

Der finnische Verlag im Vertrieb 
von Asmodee kündigt Nations an, 
ein historisches Aufbauspiel von 
prähistorischen Zeiten bis zum Beginn des 

Ersten Weltkriegs für 1-6 Spieler ab 14 Jahren 
von Rustan Håkansson, Nina Håkansson, 
Einar Rosén und Robert Rosén; man muss 
die richtige Balance zwischen dringenden 
Bedürfnissen, langfristigem Wachstum, 
Bedrohungen und Gelegenheiten finden.

Im Bereich der Spiele mit dem Lego-Würfel 
gibt es nur eine Neuheit vorzustellen: The 
Hobbit, für 2-4 Spieler ab 7 Jahren mit Me-
mo-Thema; die Zwerge haben sich in Hob-

bingen verirrt und die Spieler müssen sie 
suchen, dabei bekommen sie Hinweise von 
Gandalf dem Grauen und den Hobbits. Das 
Spielbrett ist variabel und kann auch wäh-
rend des Spiels verändert werden.

Der Verlag bietet Magnetspielboxen für 
Schule, Therapie und Reise und hat drei 
neue Titel mitgebracht: 
Casalino enthält Holzelemente, die man als 
Dach, Fenster oder Türen und auch Dekora-

tion in Vorlagen legt und so verschiedene 
Häuser schafft und räumliche Orientierung 
trainiert.
Crossino besteht aus Holzscheiben in vier 

verschiedenen Farben, und einem dicken 
Holzstab mit Magnet und zwei dünnen 

Holzstäbchen; damit sollen verschiedene 
Gebilde entstehen und Feinmotorik und 
Koordination trainiert werden.
Passalino für 2-4 Spieler enthält ein Spiel-
feld und drei Figuren pro Spieler, man soll 
gegnerische Figuren fangen; man setzt die 

Spielfiguren nach Würfelergebnis weiter, 
steht man vor einer gegnerischen Figur, 
fängt man diese, stehen mehrere nebenei-
nander, fängt man alle. Überlegt die eigene 
Figur eine ganze Runde, wird sie im Innen-
kreis gesichert.

RouleTaBille ist eine Serie von Geschick-
lichkeitsspielen für den Tisch, man baut aus 

Teilen beliebige Bahnen, stellt die Figuren 
auf und stößt sie mit Hilfe der geschnippten 
Kugel um, um Treffer zu erzielen. Die beson-
dere Note an den Spielen ist die individuelle 

Gestaltung der Figuren je nach Thema, zum 
Beispiel Bowling Club oder Football Club.

Lasum

Lautapelit

Lego

Les Jouets 
LibresLeopardi 

Spiele
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Unter dieser Marke veröffentlicht Asmodee 
heuer gleich drei Neuheiten, allen voran La-
dies & Gentlemen von Loïc Lamy für 4-10 
Spieler ab 14 Jahren. In Zweierteams versu-

chen die Spieler das bestaussehende und 
angesehenste Paar auf dem großen Ball zu 
werden; der Mann muss möglichst viel Geld 
zur Verfügung stellen, die Frau gibt es für 
möglichst exklusiven Schmuck, Kleider und 
Accessoires aus.
Die beiden anderen Neuheiten wurden 
schon erstmals in Essen angekündigt: 
Nautilus von Charles Chevallier ist ein Kar-

tenlegespiel mit Bieten und Bluffen, jeder 
der 2 Spieler ab 10 Jahren möchte als Erster 
Maat neben Kapitän Nemo sitzen und spielt 
dazu Karten an die Nautilus, um in einem 
Wissensgebiet zu dominieren..
Ali von Antoine Bauza und Corentin Lebrat 

ist ein Merkspiel für 3-5 Spieler ab 8 Jahren, 
sie müssen sich merken welche Schätze Ali 
Baba gefunden hat und welche sie selbst 
gefunden haben.
Die erste Erweiterung zu Seasons, Seasons 
Enchanted Kingdoms für 2-4 Spieler ab 10 

Jahren von Regis Bonnessée ist für Sommer 
angekündigt, näheres ist noch nicht be-
kannt.

Im Verlag von Ingo Uhl gab es neu das Lo-
gika Tan Tan Puzzle - eine Puzzleplatte, 
auf der man einen oder mehrere Sätze von 

Standard-Tangram-Steinen legt, bestimmte 
Flächen aber freibleiben. Diese Flächen sind 
durch fixierte kleine Platten vorgegeben 
oder können frei gewählt werden.

Das schon 2012 vorgestellte Chess – More 
than a game von Dirk Jordan wurde über-

arbeitet und es kam neu der Speedwürfel 
dazu, noch immer bewegen sich 2-8 Spie-
ler ab 8 Jahren über eine Europakarte und 
stellen sich den Aufgaben der Symbole auf 
dem Plan, die gewählte Schachfigur als 
Spielfigur bestimmt den Schwierigkeits-
grad der Fragen.
Deutschland - mehr als Lederhosen von 

Dirk Jordan nutzt ebenfalls den Speedwür-
fel, 2-8 Spieler ab 6 Jahren reisen über eine 
Deutschlandkarte und beantworten Fragen 
in den Schwierigkeitsstufen Schüler - Stu-
dent - Lehrer - Professor.
The English Academy von Kathleen Jordan 
ist für 2-6 Spieler jeden Alters mit Englisch-

kenntnissen gedacht, man soll Alltagssitu-
ationen meistern, Fragen übersetzen und 
kurze Konversationen im Team führen und 
wird mit Chips belohnt.
Für Herbst wird noch Fußball - mehr als 
Tore schießen von Maximilian Scholz ange-
kündigt, in Analogie zu Deutschland - mehr 
als Lederhosen.

Als Frühjahrsneuheit erscheint Naufragos 
Die Schiffbrüchigen, in Essen als Prototyp 

bei HomoLudicus zu sehen, von Alberto 
Corral für 1-4 Spieler ab 12 Jahren. Naufra-
gos ist ein semi-kooperatives Abenteuer, 
die Spieler müssen gemeinsam ein Lager 
errichten und dann den höchsten Punkt der 
Insel erreichen, um ein Signal abzugeben. 
Gelingt dies, gewinnt der Spieler mit den 
meisten Story-Punkten.

Libellud

Logika

Loogicus 
Lernspielverlag

Lookout 
Spiele
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Schon für den Herbst angekündigt ist Bre-
merhaven von Robert Auerochs für 1-4 
Spieler ab 13 Jahren; ein Wirtschaftsspiel, 
in dem jeder Spieler seinen eigenen Hafen 

baut und mit der besten Kombination aus 
Geld und Prestige am Ende gewinnen will. 
Die Aktionen werden durch Auslegen von 
Karten gewählt.

Auch heuer wieder, so wie bei jeder Spie-
lewarenmesse, vertreten, hatte der Tradi-
tionsverlag ein Brettspiel namens Trüffel-
Jagd mitgebracht, ein einfaches Lauf- und 

Sammelspiel für 2-4 Spieler, man bewegt 
seine Figuren mit Würfelwurf; erreicht man 
eine Trüffel darf man sie nehmen, erwischt 
man eine Joker-Scheibe, darf man jedem 
Mitspieler eine Scheibe abnehmen; trifft 
man auf einen Mitspieler, darf man diesem 
zwei Trüffel abnehmen. Sind alle Trüffel ein-
gesammelt, gewinnt man mit den meisten 
Punkten.
Das Spiel zur Messe in der Streichholz-
schachtel heißt diesmal Genau Dreißig 
und stammt von Niek Neuwahl: Rote Holz-
herzen mit Ziffern von 1 bis 30 sollen in Vie-

rerreihen so ausgelegt werden, dass mög-
lichst oft die Summe 30 erreicht wird.

Zur Herbstneuheit Archipelago von Chris-
tophe Boelinger erscheint die Archipela-
go Solo-Erweiterung für 1 Spieler ab 14 
Jahren, das Set enthält 27 Solo-Missionen 

für sehr unterschiedliche Szenarien, man 
verkörpert Kolumbus, Robinson Crusoe oder 
andere Entdecker, das Grundspiel ist zur Ver-
wendung der Solo-Missionen notwendig.

Zum Erfolgstitel Die Werwölfe von Düster-
wald kommt eine neue Erweiterung, Die 
Werwölfe vom Düsterwald Charaktere, 
wieder für 8-28 Spieler ab 10 Jahren und 

von Philippe des Pallières und Hervé Marly, 
mit nun auch Engel, Schauspieler, Schwes-
tern, oder jemand der alle Personen mit Bril-
le oder Bart eliminieren soll.

Ascension Unsterbliche Helden, siehe Gary 
Games

Schon in Essen angekündigt, werden 2013 
folgende Neuheiten erscheinen:
Kemet  ist ein neuer Titel der XL-Serie, von 
Jacques Bariot und Guillaume Montiage, 2-5 
Spieler ab 13 Jahren verkörpern ägyptische 

Gottheiten und wollen in glorreichen 
Schlachten und durch Invasion in reiche 
Ländereien Punkte machen, wenn nötig 
mit Alter Magie, Mystischen Kreaturen und 
Göttermacht. 
Northwest Passage  von Yves Tourigny 
schickt 2-4 Spieler ab 13 Jahren auf die 
Suche nach Beweisen für die Franklin-

Expedition, beeinflusst durch Jahreszeiten, 
Klima und extreme Bedingungen sowie die 
Notwendigkeit zur Zusammenarbeit um 
Franklin zu finden und sicher nach Kanada 
zurückzukehren.
River Dragons / Les Dragons du 
Mekong  von Roberto Fraga ist die 
Neuauflage von Drachendelta für 2-6 Spieler 

ab 7 Jahren, man muss einen Steg über den 
Fluss bauen, Aktionen regulieren Einsetzen 
von Steinen und Stegen, Bewegen der Figur 
oder Wegnehmen von Stegen und Steinen, 

Matagot

Leoquai 
Holzkunst

Ludically

Lui-même

Marabunta



UNSER BERICHT uDAS WAR NÜRNBERG 2013

38 u HEFT 447 / FEBRUAR 2013 www.spielejournal.at

Drachenkarten verhindern Aktionen des 
Gegners.
Room 25  von François Rouzé ist ein 
kooperativ/konkurrierendes Spiel mit 
eigenwilligem Thema für 1-6 Spieler ab 

13 Jahren; man sitzt in einem Gefängnis 
in dem jeder Raum vier Türen hat, aber 
scheinbar kein Gefängnis- Ausgang 
existiert, und man muss Raum 25 finden, 
wo angeblich der Ausgang ist - doch einige 
der Insassen könnten Wärter sein, die 
auf den geeigneten Moment warten um 
zuzuschlagen.
Dazu wird noch genannt:
Origin als Familienspiel von Andrea 
Mainini für 2-4 Spieler ab 13 Jahren; 
die Spieler verbreiten die Menschheit, 
genauer gesagt, ihren Stamm, ausgehend 
von Afrika über unseren Planeten und 
punkten durch Gegenstände, Jagdreviere 
sowie geographische und technologische 
Entdeckungen.
Metal Cards Adventures ist ein Aktionsspiel 
für 2-5 Spieler ab 13 Jahren von Lionel 
Borg in einem Konflikt von Raumpiraten 
um Ehre, Ruhm und Reichtum, man nutzt 
Karten, verhandelt und geht Risiken ein, so 
wie es sich für einen Piraten gehört.

Die UNO Variante für dieses Frühjahr für 2 
Spieler ab 7 Jahren heißt UNO Power, sie 
enthält Power Türme, mit denen man Akti-
onskarten blockieren oder Mitspieler sabo-

tieren kann; wer alle Power-Türme sammelt 
darf alle Karten bis auf eine weglegen und 
UNO rufen! 
Scrabble Freestyle kommt verpackt in eine 

Getränkedose, wird ohne Brett und Punkte 
gespielt, man soll als Erster alle Steine ab-
legen und es gibt auch einen neuen Me-
chanismus, die farbig markierten Erwischt-
Steine im Spiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren.
Scrabble Banter ist die elektronische Form 
von Scrabble, das Spiel wird im Sommer 
erscheinen, man wählt den Spielmodus - 
Team oder einzeln - man muss Begriffe nen-
nen, wer das Gerät bei Ablauf der Zeit hält, 
verliert gesammelte Punkte.

Vier neue Titel sind angekündigt, darunter 
Catan: Explorers & Pirates, die englische 
Ausgabe von Die Siedler von Catan Ent-
decker & Piraten von Klaus Teuber. 2-4 

Spieler ab 10 Jahren sollen unbekannte 
Meere erforschen und neu entdeckte Inseln 
besiedeln, in Szenarien und Missionen sol-
len auch Zusatzabenteuer wie Piratennester 
ausräuchern, Fische an den Catanischen Rat 
liefern oder Gewürzhandel erledigt werden. 
In Five Points von Andreas Steding reprä-
sentieren 3-5 Spieler ab 12 Jahren Mitglie-

der mächtiger Gruppierungen, die in der 
bevorstehenden Wahl in der Mitte des 19. 

Jahrhunderts in Manhattan Einfluss gewin-
nen möchten und dafür Agitatoren enga-
gieren, die Stimmung machen sollen.
Road Rally USA von Carlo A. Rossi ist ein 
Rennspiel für 3-4 Spieler ab 12 Jahren, in der 

Reihe FunFair; das Rennen zu gewinnen ist 
gut, aber besser ist die richtige Position an 
den Checkpoints, denn die können durch 
jeden Zug ausgelöst werden. Alle spielen 
mit einem identischen Deck und können 
nur an Tankstellen neu mischen.
Zen Garden von Jean Vanaise ist ein Lege-
spiel für 2-4 Spieler ab 10 Jahren, auch in 
der Reihe FunFair, man schafft einen Garten 

mit Wiesen, Bergen, Wäldern und Wasser, 
beleuchtet durch magische Laternen und 
komplettiert sein eigenes Muster; es gibt 
zwei Spielvarianten, eine nur um Muster, die 
andere - Rock Garden - auch mit Steinen, die 
man als Erster auf passende Kärtchen set-
zen muss, um zu gewinnen.

Der französische Verlag wird im deutschen 
Sprachraum von Hutter vertreten, als Neu-
heiten 2013 werden zwei Titel präsentiert:
Märchenball für 2-4 Spieler ab 5 Jahren ist 

Megableu

Mattel

Mayfair 
Games
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ein Laufspiel mit Aktion, die Spieler bewe-
gen sich je nach Würfelergebnis auf dem 
Spielbrett oder in den Ballsaal; dort tanzt 
der Prinz und wählt eine Prinzessin, die da-
für einen Stern bekommt. Wer zuerst vier 
Sterne seiner Farbe besitzt, gewinnt.
Zum Spielprinzip aus Nicht Ja, nicht Nein 
gibt es ein weiteres Spiel mit dem Thema 
Nicht Ja, nicht Nein - Natur, 2-6 Spieler ab 
7 Jahren werden mit 900 neuen Fragen aus 

der Welt von Fauna und Flora konfrontiert, 
die Antwort darf weder ja noch nein enthal-
ten.
Der Verkaufserfolg Geisterjagd wird mit der 
Geisterjagd Zusatzpistole nun auch für 

zwei Spieler gleichzeitig spielbar, allerdings 
nur in Kombination mit dem Grundspiel.

Am Stand von Mindtwister gab es eine 
Vorschau auf Star of Afrika, eine Neuauf-
lage des seinerzeit bei Piatnik erschiene-
nen Stern von Afrika von Kari Mannerla, 2-5 
Spieler ab 10 Jahren reisen auch der Suche 
nach dem gleichnamigen Diamanten durch 
Afrika. 
Gleich mitnehmen durfte ich compact Cur-

ling, eine Brettspielversion des bekannten 
Spiels auf Eis, mit einem 120 cm langen 
Spielplan, für 2 Spieler.

Der Verlag offeriert heuer eine Fülle von 
Neuheiten im Spielebereich, allen voran 
natürlich ein neues Spiel der Kultserie black 
stories, black stories Shit Happens Editi-
on mit 50 rabenschwarzen Rätseln um die 

absurdesten realen Unglücksfälle, für 2 oder 
mehr Spieler ab 12 Jahren, von Corinna 
Harder und Jens Schumacher. In der Serie 
black stories junior gibt es neu golden 
stories, 50 erlauchte Rätsel von verschol-

lenen Schätzen und versunkenen Königrei-
chen, von Andrea Köhrsen für 2 oder mehr 
Spieler ab 8 Jahren.
Zum Genre dazu gehört noch Black Pete, 
eine Variante von Schwarzer Peter von Jens 
Schumacher für 2 oder mehr Spieler ab 12 

Jahren, mit Abbildungen aus den Black Sto-
ries und dazu 15 Original Rätseln.
Harmloser aber auch rätselhaft geht es mit 
Was (k)einer weiß! von Thies Völker weiter, 
333 extrem schwierige Fragen mit je vier 

Antwortmöglichkeiten, von denen manch-
mal alle oder keine oder mehrere richtig 
sind, lassen die Köpfe rauchen. 
Same Same stammt von Reinhard Staupe, 
300 witzige und kuriose Fragen sorgen für 

überraschende Antworten, Punkte erhal-
ten zwei Spieler gemeinsam für überein-
stimmende Antworten auf Fragen wie was 
würdest du am liebsten können oder als 
Allerletztes tun?
Neue Quizspiel für Kinder sind: Das Quiz 
der Tiere von Jean-Michel Jakobowicz für 

2-5 Spieler ab 8 Jahren mit 100 Fragenkar-
ten und einem Antwortbüchlein, je nach 
Karte darf nur einer oder dürfen alle raten.
Das Warum-Quiz von Elisabeth Marrou ist 

für Spieler ab 6 Jahren gedacht, 100 Karten 
und ein Antwortbüchlein bringen Antwor-

Mindtwister

Moses
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ten auf Fragen wie „Warum leuchten Ster-
ne?“ oder „Warum hat der Tiger Streifen?“
Zur Brainbox gibt es neu Meine erste 
BrainBox -Auf dem Bauernhof, für 1 oder 
mehr Spieler ab 4 Jahren, nach wie vor ist 

gefragt, was man sich in 10 Sekunden mer-
ken kann, und man lernt dabei spielerisch 
alles zum Thema.
IQ Bingo ist eine neue Serie, ein reines Wis-
sensspiel für 2 Schnelldenker ab 8 Jahren 
von Reiner Knizia; alle beantworten gleich-

zeitig Fragen zum jeweiligen Thema - es 
gibt Welt, Tiere und Logik - mit den Zei-
chen Stein, Schere Papier für eine Antwort-
möglichkeit auf der Karte, wer richtig ant-
wortet bekommt einen Chip und legt ihn 
auf die zur Frage gehörige Zahl auf der Bin-
go-Karte, wer zuerst vier Chips waagrecht 
oder senkrecht in einer Reihe hat, gewinnt.

Als Neuheit gab es heuer im Schweizer Ver-
lag Ciao Cash, ein Kartenspiel für 2-6 Spie-
ler ab 10 Jahren um geschickten Umgang 

mit Geld und dem Ziel möglichst viel Glück 
und Erfüllung zu erhalten, ohne sich zu ver-

schulden.

Am Stand von Jumbo Diset gab es auch 
Spiele von Nathan zu sehen:
Blanche-Neige für Spieler ab 4 Jahren ist 
ein Spiel um magische Formeln mit Thema 

Schneewittchen und die Sieben Zwerge.
Le jeu du Loup ist ein kooperatives Spiel 
für 1-4 Spieler ab 3 Jahren, die Beeren- und 

Pilzernte aus dem Wald muss eingebracht 
werden, bevor der Wolf kommt.
Mission Animaux! ist ein Suchspiel für 

Spieler ab 5 Jahren, es sind mehr als 200 Tie-
re auf dem kreisrunden Plan zu finden.

Pick’amo ist ein Spiel um Wörter für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren, in Anlehnung an Scrab-
ble, das Spielgerät spuckt immer neue 
Buchstaben aus.

Am Stand von Noris gab es die lustigste 
und ungewöhnlichste Überraschung dieser 
Messe - Wollknäuel in Schachteln verpackt, 
ja, Wollknäuel samt Häkelnadel und Etikett 
für myboshi - der neueste Hype um Mützen 
zum selber häkeln, kein Spiel aber Spaß!

Mit Fun geht es auch bei den Spielen wei-
ter, Lila Banane ist ein Würfelspiel für 2-6 
Spieler ab 7 Jahren um Farben und Früchte, 

man würfelt um Kombinationen für Punk-
te, kann aber jede Kombination nur einmal 
nutzen.
In der im Herbst begonnenen Reihe der 
Kinderspiele mit Holzmaterial erscheint als 
überarbeitete Neuauflage 4 zu mir von Hei-
ke Baum, 3-6 Spieler ab 5 Jahren versuchen 

Tiere zu sammeln und müssen sich merken, 
bei welchem Spieler welches Tier versteckt 
ist.
Auch bei den Fillys gibt es Neues, nach El-

Nathan
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fen, Feen und Einhörnern, kommen nun 
die Hexen und dazu als „großes“ Spiel Filly 
Witchy Hexentanz in Zimsala, 2-4 Spieler 
ab 4 Jahren folgen den magischen Hexen-

ringen auf dem Weg zu Abra und Cadabra, 
zwei mächtigen Zauberinnen; wer die Rin-
ge geschickt wechselt, kommt schneller vo-
ran. Natürlich gibt es zu den sammelbaren 
Ponyhexen auch Filly Witchy Memo für 2-4 
Spieler ab 4 Jahren.

Der tapsige Ritter Rost bekommt auch bei 
Noris einen Platz im Sortiment, und zwar 
mit den Standard Themen Ritter Rost 
Memo, Ritter Rost Mein erstes Electric 

sowie den Kartenspielen Ritter Rost Quar-
tett und Ritter Rost Schwarzer Peter.

Ein weiteres Lizenzthema bei Noris kommt 

aus Korea, Yohoo & Friends ist neu im 
deutschen Markt und handelt von seltenen 

oder vom Aussterben bedrohten Tieren, ne-
ben Puzzles gibt es auch ein Memo für 2-4 
Spieler ab 3 Jahren.
Die Lernspielserie Alles was … für 1-4 Spie-
ler ab 3 Jahren wird mit zwei Titeln erwei-
tert: Alles was der Bauer braucht thema-

tisiert das Leben im Bauernhof, neben den 
Tieren kommen auch hochmoderne Ma-
schinen vor, die der Bauer in seiner Arbeit 
braucht. Alles was rot ist hilft beim Farben 
erkennen und Dinge zuordnen.

Die Serie Holzspiele De Luxe wird um fünf 
Klassiker erweitert, Tip Tower in Analogie 
zum Stapelklassiker Jenga, Mancala, Trido-
mino in der Tradition von Triominos, Back-
gammon und ein Holzlabyrinth.

Neben dem schon in Essen gezeigten Ex-
odus: Proxima Centauri wurde Warriors & 
Traders: Middle Ages angekündigt, eine 

Erweiterung zu Warriors & Traders für 2-6 
Spieler ab 13 Jahren von Andrei Novac und 
Vlad Sladariu, Schauplatz ist das mittelalter-
liche Europa in dem die Nationen um die 
Vorherrschaft rivalisieren.

Dicht Dran von Reinhard Staupe für 3-5 
Spieler ab 8 Jahren ist ein Legespiel; wer 

am dichtesten an die Zielkarte drankommt, 
kassiert Pluspunkte; kann man eine Lücke 
füllen, wird man damit Minuspunkte los, 
und alle anderen haben eben Pech gehabt!
Gauner ist ein Kartenspiel für 2-4 Spieler 
ab 8 Jahren von Florian Racky; jeder Spieler 
sammelt Helfershelfer um die Mitglieder der 
eigenen Bande aus dem Knast zu befreien; 
ist der Ausbruch gelungen wird kassiert.
Mehrkopf ist eine Variante des klassischen 
Schafkopf, erweitert für nun 2-6 Spieler 

NKSN 
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ab 14 Jahren und mit aufgefrischtem 
Kartendesign.
Buchstaben Schafkopf ist ein taktisches 
Buchstabenspiel für 2-4 Spieler ab 7 Jahren, 
auf Basis der Buchstabenkarten von Thomas 

Fitzthum’s Wau Wau, die Buchstabenkarten 
müssen in genauer Reihenfolge ausgespielt 
werden.

Neu 2013 is vis-a-vis, ein Lauf/Würfelspiel 
von Peter Schackert für 2-4 Spieler ab 6 

Jahren in der Tradition von Mensch ärgere 
dich nicht; auf einem Spielplan ähnlich 
einem DNA-Strang sind Figuren vor dem 
Rauswurf sicher, wenn sie ein Paar bilden; 
wer zuerst alle Figuren daheim hat, gewinnt.

Im Programm von Hutter vertreten sind 
auch drei weitere Neuheiten:
Geo Mosaik ist ein Legespiel für 1 
Spieler ab 3 Jahren von Peter Schackert, 

das in spielerischer Form ein Gefühl 
für geometrische Formen und Winkel 
vermitteln, in freiem Spiel oder beim Füllen 
der 6 Konturenkarten.
Lustige Tiere von Peter Schackert ist für 
einen Spieler ab 2 Jahren gedacht, aus 

18 Teilen lassen sich immer neue Tiere 
zusammensetzen.
Und schließlich noch Schokoklexx von 
Katja Falkenburger, auch für 1 Spieler, 
aber ab 4 Jahren gedacht; 48 Teile zeigen 
schokobraune Kleckse, die man zu immer 
neuen Formen zusammenfügen kann, es 
gibt auch Vorlagen zum Nachlegen.

Der Verlag zeigt ein ambitioniertes 
Programm aus Eigenproduktionen und  
deutschen Ausgaben von Spielen von 
Vertriebspartnern, auch hier gibt es die 
unvermeidlichen Verschiebungen im 
Programm, sodass manches nochmals als 
neu angekündigt wird, das schon zu Essen 

oder Nürnberg 2012 genannt wurde.
Als Flaggschiff des Programms wurde 
Wunderland präsentiert, ein Reisespiel 
von Dirk Hillebrecht für 2-4 Spieler ab 
8 Jahren, entstanden mit dem Miniatur 
Wunderland in Hamburg, der größten 
Modelleisenbahnanlage der Welt. Die 
Spieler reisen durch die Welt und sammeln 
Ansichtskarten und müssen vorgegebene 
Ziele erreichen, aber Kernpunkt des ganzen 
ist geschicktes Mitreisen mit anderen 
Spielern!
Belfort, ursprünglich erschienen bei Tasty 
Minstrel Games, von Jay Cormier und Sen-

Foong Lim für 2-5 Spieler ab 12 Jahren ist ein 
Worker Placement Spiel; eine Mannschaft 
aus Elben und Zwergen muss Geld und 
Rohstoffe zum Bau von Gebäuden in fünf 
Stadtbezirken von Belfort beschaffen.
City Tycoon von Hubert Batos und Łukasz S. 
Kowal für 2-5 Spieler ab 12 Jahren lässt uns 

in den Ausbau einer Stadt investieren, man 
kann verschiedene Strategien anwenden 
um in Projekte zu investieren, Raum zu 
nutzen und die Stadt auszubauen, dabei 
ist die Platzierung der eigenen Gebäude 
wichtig, das Spiel wurde in Essen von Rebel.
pl präsentiert. 
Duell im Felsental von Adam Kałuża 
erschien als Drako bei rebel.pl, 2 Spieler ab 

Oberschwäbische 
Magnetspiele Pegasus
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8 Jahren sind Zwerge, die einem Drachen 
gegenüberstehen, jeder Spieler hat 
ein eigenes Deck und die Kombination 
aus Karten und Figurenbewegung ist 
entscheidend.
Mage War, ein epischer Kampf von 
Magiern in einer Arena - Wie kämpft ein 
Illusionist gegen einen Druiden, oder 
eine Priesterin gegen einen Zauberer. 2 
Spieler ab 12 Jahren können das in diesem 
Karten/Miniaturen/Tabletop von Bryan und 
Benjamin Pope herausfinden. 
Rialto von Stefan Feld bringt für 2-5 Spieler 
ab 10 Jahren Siegpunkte in Venedig für 

Brückenbau und Einsetzen von Gondeln 
um Bezirke zu verbinden sowie für den Bau 
vorteilhafter Gebäude.
Das bei Portal Publishing und Z-Man in 
Essen erschienene Robinson Crusoe 
kommt nun bei Pegasus auf Deutsch, 1-4 
Spieler ab 8 Jahren sind im kooperativen 

Abenteuerspiel von Ignacy Trzewicjek 
Schiffbrüchige, die eine Siedlung bauen, 
sich vor Gefahren schützen und Missionen 
erfüllen müssen.
Auch die Originalausgabe von The 
Cave Aufbruch ins Dunkel ist in Essen 
erschienen, und zwar bei Rebel.pl; im 
Spiel von Adam Kałuża sind 2-5 Spieler 
ab 10 Jahren Höhlenforscher in einer 
neu entdeckten Höhle und bauen durch 
dieses Erforschen das Spielbrett als 
Höhle. Wichtigstes Spielelement ist die 
Planung dessen, was man in die Höhlen an 
Ausrüstung mitnimmt.
Als Gemeinschaftsproduktionen mit 
anderen Verlagen sind folgende Titel 
geplant:
Time ‚n‘ Space ist eine überarbeitete 
Neuauflage des ursprünglich bei 
eggertspiele erschienenen Space Dealer, 

einem über Sanduhren gesteuerten 
Echtzeitspiel von Thomas Stapelfeldt für 3-4 
Spieler ab 10 Jahren.
Express 01 ist ein Kartenspiel von Jörg von 
Rüden für 2-4 Spieler ab 10 Jahren, zuerst 

Spieleschmiede, dann auch bei Pegasus. 
Thema ist Eisenbahnbau in Deutschland, 
man baut Strecken und Stationen, die 
man auch ausbauen und dabei anderen 
Gesellschaften zuteilen kann. 
Il Vecchio, eine Koproduktion mit Hall 
Games, stammt von Rüdiger Dorn, 

2-4 Spieler ab 10 Jahren, wollen die 
Vorherrschaft der Medici in Florenz brechen; 
für Aktionen braucht man Mitglieder 
seine Familie vor Ort, diese dürfen reisen. 
Il Vecchio wehrt sich über Aktionen auf 
Medici-Wappen, die man im Spielverlauf 
aufnehmen muss.

Zu einigen Erfolgstiteln aus dem Programm 
erscheinen Erweiterungen:
Mage Knight Die Verschollene Legion 
erweitert das Spiel von Vlaada Chvátil für 
1-4 Spieler ab 14 Jahren um den neuen 
Feind General Volkare und einen neuen 
Mage Knight.
Pictomania Geek Edition von Vlaada 
Chvátil präsentiert 20 neue Karten für das 
Zeichenspiel für 3-6 Spieler ab 9 Jahren.
Quest: Zeit der Helden Trollfutter von 
Alexander Dotor und Brigitte Eisenmann 

ist die nächste Erweiterung zum Epos 
Quest Zeit der Helden, diesmal muss man 
die Halblinge von allzu wagemutigen 
Ausflügen ins Wilde Land und sicheres 
Unglück abhalten.
Thunderstone Advance: Verfluchte 
Höhlen und Thunderstone Advance: 
Ursprung alles Bösen  sind die neuesten 

Erweiterungen zu Thunderstone 
Advance von Mike Elliot, jeweils für 1-5 
Spieler ab 12 Jahren gedacht, in der 
neuen Welt Tala müssen die Helden mit 
neuen Donnersteinträgern und neuen 
Herausforderungen fertig werden.
Village Inn heißt die erste Erweiterung zum 
Erfolgstitel Village von Inka und Markus 
Brandt, nun können sich 2-5 Spieler ab 12 
Jahren um die Geschicke ihrer Familien 
kümmern, es gibt nun auch eine Brauerei 
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und ein Wirtshaus im Dorf.
Auch im Bereich der Kartenspiele gibt es 
einiges an Neuheiten:
Revolver von Mark Chaplin, schon bei 
White Goblins und Stronghold erschienen, 

kommt nun auf Deutsch, es ist ein nicht-
sammelbares Kartenspiel für 2 Spieler 
ab 12 Jahren, in dem jeder Spieler ein 
eigenes Deck bekommt, der Colonel muss 
alle Gangmitglieder eliminieren, bevor sie 
nach Mexico entkommen, und der Spieler 
der Colty Gang muss die Gesetzeshüter 
ausschalten.
Smash Up, das Kartenspiel von Paul 
Peterson, ein Deckmixspiel mit Fantasy-
Thema für 3-6 Spieler ab 12 Jahren, 
bekommt die Erweiterung Smash Up 
Wahnsinnslevel 9000, mit vier neuen 
Fraktionen.
Munchkin ist nach wie vor der Dauerbrenner 
unter den satirisch-politisch unkorrekten 
Kartenspielen, und es gibt einiges Neues, 
alle Titel sind von Steve Jackson für 3-6 
Spieler ab 12 Jahren erdacht:
Munchkin Apokalypse ist ein neues 

Basisspiel, mit Kartentyp „Desaster“, und es 
passiert jedes nur erdenkliche und auch 
nicht erdenkliche Unglück; Munchkin Axe 
Cop ist ebenfalls ein Basisspiel, mit dem 
Artwork des Webcomics; Axe Cop kämpft 

mit Freunden wie dem Dinosaurier-Soldaten 
gegen das Böse. Munchkin Conan folgt 
auf den gleichnamigen Booster und ist ein 

eigenes Munchkin Basisspiel, angesiedelt 
in Hyboria. Munchkin 7: Mit beiden 
Händen schummeln und Munchkin 
8: Echsenmenschen & Zentauren sind 

einfach die siebente und achte Erweiterung 
zum Grundspiel Munchkin, mit jeweils 112 
neuen Karten 
Munchkin Zombies 3 kombiniert 
Munchkin mit dem zweiten großen Thema, 
Zombies, 280 Spielkarten machen aus den 
Munchkin Zombies.
Auch die Zweierschachteln zu Munchkin-
Themen sind nun aktuell, angekündigt 
sind Star Munchkin mit Star Munchkin 
und Star Munchkin 2, Munchkin Beißt! 
mit Munchkin Beißt und Munchkin Beißt! 
2: Höllenhose sowie Munchkin Freibeuter 

mit Munchkin Freibeuter und Munchkin 
Freibeuter 2: Haisprung. Neu in der 
Munchkin Booster Serie kommt Munchkin 
Skullkickers mit 15 Karten, Baldy und 
Shorty aus dem Comic schlagen sich in 

Munchkins Welt durch.
Fluxx, das Spiel, bei dem man Regeln 
und Spielziel selber bestimmt, wird in die 
Zombie-Welt transferiert und kommt als 
Zombie Fluxx voll Untoten Chaos, erdacht 
von Andrew Looney für 2-6 Spieler ab 8 
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Jahren.
Natürlich gibt es auch bei den Zombies!!! 
Neues zu vermelden, gleich drei neue 
Erweiterungen stehen an - In Zombies!!! 
9 Asche zu Asche von Todd und Kerry 
Breitenstein beschäftigen sich 2-6 Spieler 

ab 13 Jahren sich mit Erforschung des 
Friedhofs, man schaut ob man den Zombie-
Nachschub nicht vielleicht stoppen 
kann; dazu kommen noch Zombies!!! X 
Suchtopfer und Zombies!!! 11 Todes AG, 
in dem der Büroalltag geschildert wird, 
wenn alle sich in Zombies verwandelt 
haben.
Die Reihe der absurd-eleganten Spiele aus 
dem Duckoversum wird mit Duckomenta 
Art fortgesetzt, einer Bearbeitung des 
Modern Art Card Game von Reiner 

Knizia, die 2-5 Spieler ab 8 Jahren sind 
Museumsdirektoren und Künstler zugleich 
und entscheiden sich, wann sie welche 
Exponate der „interDucks“ ausstellen. 
Für wahre Duckofans gibt es dann noch 
Duckomenta Rommé für 2-6 Spieler ab 8 

Jahren.
Das im Herbst in Kooperation von 
Moritz Toys mit Nürnberger Spielkarten 
erschienene Gewaltpräventionsspiel Sei 
Stark. Sag Nein! von Andreas Büdeker 

erscheint nun auch bei Pegasus.
Das Fitness-Programm steht diesmal am 
Ende: 
Sport-Stacking wird wieder angekündigt, 
die Plastikbecher sollen schnellstmöglich 

auf- und wieder abgebaut werden.
Zu Perplexus von Michael McGinnis gibt es 
neu Perplexus Twist, 1 Spieler ab 8 Jahren 
muss sich nun der Herausforderung eines 

beweglichen Innenteils stellen, die Bahnen 
müssen zuerst in die richtige Position 
gebracht werden.
Pegasus ist Kooperationspartner von
Eggert Spiele
Hall Games
und betreut als Vertrieb von Importspielen 
unter anderem
Alderac
Arcane Wonders
Avalon Hill
Bezier Games
Buitenspeelen
Catalyst Games Labs
Cryptozoic Games
Eagle Games
Gryphon Games
Portal Publishing
Rebel.pl
Steve Jackson Games
Stronghold Games

Tasty Minstrel Games
Twilight Creations
White Goblin Games
Wizkids

Am Stand von Mindtwister war unter dem 
Label Peliko ein Spiel von Touko Tahkokallio 
zu sehen, gedacht für 2-4 Spieler ab 
12 Jahren, namens Hundrå Ringen 
Sallskapsspel, Das Brettspiel der 100 Ringe. 
Näheres ist dazu noch nicht zu erfahren 
gewesen.

Nach einiger Zeit gibt es wieder ein „großes“ 
Spiel an der Spitze des Programms im 
österreichischen Traditions-Verlag: Golden 
Horn von Leo Colovini für 2-4 Spieler 

ab 8 Jahren führt uns an den Hafen und 
Handelsplatz am Bosporus, man segelt 
von Venedig nach Konstantinopel, wehrt 
sich gegen Piratenüberfälle und füllt die 
Lagerhäuser mit wertvollen Waren.
Passend zur 175-jährigen Geschichte des 
Unternehmens und zum Standort gibt es 
Wien! Das Spiel für 2-6 Spieler ab 8 Jahren, 
eine Zeitreise durch die Jahrhunderte 

zur historischen, kulturellen und 
wissenschaftlichen Bedeutung dieser Stadt.
Zur wohl erfolgreichsten Spielefamilie des 
Verlags um Activity gibt es drei Neuheiten, 
alle vom Autorenduo Paul Catty und Ernst 
Führer; Activity Original für 3-16 Spieler 
ab 12 Jahren wurde neu gestaltet, es gibt 

Peliko

Piatnik
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dazu auch eine App. Activity Codeword, 
gedacht für 4-16 Spieler ab 12 Jahren, ist 
eine Neuauflage, ein Team denkt sich ein 

Codewort aus und das andere muss es 
herausfinden, dazu muss man erfolgreich 
Begriffe von Karten wie gewohnt vermitteln 
und darf für jeden vermittelten Begriff nach 
einem Buchstaben des Codeworts fragen. 
Activity Die Oktonauten ist nach dem im 
Herbst erschienen Activity Franz Ferdinand 
das zweite Activity mit Lizenzthema, wieder 

gedacht für Kinder und zwar für 3-16 Spieler 
ab 4 Jahren.
Die Serie der Kommunikations- und 
Partyspiele wird heuer mit ReACTion 
fortgesetzt, 3-8 Spieler ab 12 Jahren müssen 

kuriose, verrückte oder eigenwillige 
Verhaltensregeln befolgen; wer die 

anderen zu Recht bei einem Regelbruch 
erwischt, darf seine Figur vorwärts ziehen 
- und es ist nicht leicht, oft bis zu drei 
Regeln gleichzeitig einzuhalten. Auch Pro 
& Contra von Helmut Walch gehört in diese 
Kategorie, 3-16 Spieler ab 14 Jahren bilden 

2er-Teams und müssen pro und contra zu 
einem Thema so Stellung nehmen, dass die 
Mitspieler das Thema erraten, und dürfen 
dabei natürlich das Stichwort nicht nennen.
Auch für die Spielefamilie DKT gibt es 
Zuwachs, DKT Urlaub für 3-6 Spieler ab 8 
Jahren macht die beliebtesten Urlaubsziele 

erwerbbar, mit Zug oder Flugzeug kann 
man die Urlaubsorte schneller erreichen 
und Souvenirs bringen zusätzliche 
Einnahmen.
Die Reihe der Kunst- und Spezialmemos 
bekommt mit Eindeutig Zweideutig 
Zuwachs, die Motive bestehen aus 
Kartenpaaren zu einem Wort mit zwei 
Bedeutungen wie Schloss oder Melone.
Monte Banana von Jim Winslow lässt Affen 
um die Wette klettern, 2-4 Spieler ab 8 

Jahren schicken ihre Äffchen auf den Berg 
und lassen sie dabei Bananen ernten, aber 
man muss genau überlegen, welche der 
Zahlenkarten 1-5 man für die Bewegung 
ausspielt, denn kann man den Zug nicht 

ausführen, muss man ebenso weit den Berg 
wieder hinunter.
Besonders gut gelungene Spiele 
erschienen in den letzten Jahren in der 
Serie der Kompaktspiele in den kleinen 
quadratischen Schachteln, es gibt sowohl 
neue Kinderspiele als auch Familienspiele in 
dieser Reihe:
In Memo Match von Brad Ross müssen 2-5 
Spieler ab 4 Jahren so schnell wie möglich 
vier Memo-Kärtchen finden, die den 

passenden Schopf, Schnabel, die gleichen 
Augen und gleichen Füße zeigen wie der 
Vogel auf der ausliegenden Vorgabekarte.
Viva Gorilla macht den Spieltisch zum 
Dschungel, 2-5 Spieler ab 6 Jahren wollen 

ihre Affenkarten loswerden, aber ein Affe 
darf nur dann an einen gleichfarbigen 
Affen andocken, wenn auch die Liane 
die gleiche Richtung zeigt, da aber Affen 
gerne mal kopfüber hängen, kann man 
vielleicht doch noch eine Karte los werden 
und die Richtung ändern, die Grenzen der 
Spielfläche dürfen aber nicht überschritten 
werden.
Dino Park von Reiner Knizia schickt 
1-4 Spieler ab 7 Jahren auf die Jagd 

nach Dinosauriern, sie haben Netz, 
Gummihammer, Fallgrube und Käfig 
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zur Verfügung - für 18 verschiedene 
Saurierarten müssen die passenden 
Fanginstrumente gewürfelt werden. 
Auch Gold Nuggets stammt von Reiner 
Knizia, 2-5 Spieler ab 8 Jahren gehen mit 

Würfeln auf Goldsuche, man sammelt 
in mehreren Würfen entweder gleiche 
Zahlen oder Goldklumpen oder Lassos als 
Würfelresultate. 
Das dritte Spiel von Reiner Knizia in 
dieser Serie führt uns nach Australien, 3-6 
Spieler ab 6 Jahren fangen in Kang-a-Roo 
Kängurus ein, man legt Karten ab und fängt 

das Känguru dieser Farbe aus der Mitte 
oder von einem anderen Spieler, außer 
dieser kann es mit einer Karte derselben 
Farbe verteidigen.
Quadro Color ist ein Such- und Legespiel 
von Brad Ross und Jim Winslow, 1-5 Spieler 
legen Farbkärtchen auf passenden Feldern 

ab, das Farbkonzept wurde von Wiener 
Künstler Franz Türtscher entwickelt. 
Quickomino ist ebenfalls ein Legespiel, 
gedacht für 3-6 Spieler ab 6 Jahren, 
Bildkärtchen zeigen vier verschiedene 
Bilder, eins an jeder Seite; ein neu gelegtes 
Kärtchen muss an jeder Seite, mit der es 
ein schon liegendes Kärtchen berührt, das 
gleiche Bild wie dieses Kärtchen aufweisen.

Family Farm von Carlo A. Rossi lässt 2-5 
Spieler ab 4 Jahren nach Gegenständen auf 

der eigenen Farmkarte suchen, die von der 
aufgedeckten Karte vorgegeben werden. 
Raketofix ist ein Sprach-, Gedächtnis- und 
Bewegungsspiel für 2-4 Spieler ab 5 Jahren, 

entwickelt vom Logopädinnen-Team 
Elisabeth Draxler, Katharina Poteranski, 
Herta Strehl und Sonja Trausmuth: Die 
Spieler besuchen den Planeten Mobilix, 
wo eine Bewegung beschrieben und 
vom anderen nachgemacht werden 
muss, auf Chaotix muss man sich 
Gegenstände merken und benennen und 
auf Animalix die Tiere der Karte imitieren, 
für erfolgreich erledigte Aufgaben gibt 
es Freundschaftssterne des jeweiligen 
Planeten.
Mit dem ABC Bär aus der Fernsehsendung 

okidoki gibt es zwei Lernspiele, Meine 
erste Spielebox für 2-6 Spieler ab 3 Jahren 
enthält beliebte Kinderklassiker wie Memo 
oder Schnipp Schnapp mit den Charakteren 
aus der Serie, Kartenspaß mit ABC 
präsentiert Magische Wörter um Wörter, 

die sich durch Austauschen oder Versetzen 
von Buchstaben verändern und bei Wer 
hat mehr? müssen 2-6 Spieler ab 6 Jahren 
unterschiedliche Mengen erkennen.
Und zu guter Letzt kommt noch ein 

Kinderspiel-Klassiker im Kleid einer Lizenz, 
Schwarzer Peter Die Oktonauten, die 
Lizenzcharaktere müssen Paare bilden.

Auch heuer das gleiche Bild beim 
bulgarischen Verlag, ein Katalog mit 
Bildern, keine Info auf der Webseite. Was 
wirklich neu ist muss man mehr oder 
weniger raten, auf jeden Fall eine Serie von 
Spielen zur Lizenz Ben10 Omniversum 
und drei verschiedene Zauber Kästen, 
Magic Tricks. Zwei Kinderspiele werden 
auf der bulgarischen Ausgabe der website 
angekündigt, Safety ist ein Spiel um 
Verkehrserziehung für 2-4 Spieler ab 6 

PlayLand
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Jahren und Plus-Minus ist ein Spiel um 
Rechenaufgaben, für richtige Lösungen 
gibt es Männchen, die man in sein Haus 
stellt, damit es nicht einstürzt.

Der Reigen der Neuheiten beginnt mit 
der Ankündigung einer Alhambra 
Erweiterungsbox #6 aus Anlass des 

Jubiläums 10 Jahre Alhambra von Dirk 
Henn, für 2-6 Spieler ab 8 Jahren, sie 
wird wieder vier neue Module enthalten, 
weitere Aktionen und Neuigkeiten sind 
angekündigt.
Crysis The Boardgame von Sebastian 
Kreutz und Dominik Lau für 2-8 Spieler 

ab 14 Jahren ist die Analogumsetzung 
sprich Brettspielausgabe eines Ego-
Shooter Videospiels, die Spieler nutzen 
die Fähigkeiten eines Nano-Anzugs und 
müssen sich auf veränderte Situationen 
einstellen und auch taktische Teamarbeit 
nutzen.
Zu Edo kommt eine Erweiterung, Edo 
Expansion #1 von Louis und Stefan Malz 
und Wolfgang Panning, für 2-5 Spieler 
ab 12 Jahren, mit dem Material für einen 

fünften Spieler und drei Modulen, die 
man individuell nutzen oder mit anderen 
Modulen kombinieren kann.
Zum kooperativen Echtzeitspiel Escape von 
Kristian Amundsen Østby für 1-6 Spieler ab 8 
Jahren gibt es die erste Erweiterung Escape: 
Illusions, mit dem Material für den sechsten 
Spieler und neuen Modulen - Kammern der 

Illusionen und Spezialkammern, spielbar in 
jeder Kombination mit dem Basisspiel. Am 
Stand zu sehen war auch die Expansion 2 
Escape Quests mit zwei neuen Modulen, 
Quest Kammern und Spezielle Kammern.

Kingdom Builder bekommt seine zweite 
Erweiterung namens Kingdom Builder 
Crossroads, wieder für 2-5 Spieler ab 
9 Jahren und natürlich von Donald X. 

Vaccarino, es gibt vier neue Landschaften 
mit acht neue Ortsplättchen, man kann nun 
mit dem Planwagen über Landschaften 
ziehen  oder Schiffen über die Flüsse ziehen 
oder Krieger aufstellen, und wer Festungen, 
Straßen oder Zufluchtsorte baut, wird reich 
belohnt.
Lost Legends von Mike Elliot ist ein 
Fantasy-Kartenspiel für 3-5 Spieler ab 10 
Jahren, die Spieler versuchen als Helden 
die bestmögliche Ausrüstung für den 
Kampf gegen Monster zusammenzustellen, 

Trophäen zu sammeln, in drei Levels 
erfolgreich immer mächtigere Gegner zu 
bekämpfen und am Ende der ruhmreichste 
Held zu sein.
Via Appia von Michael Feldkötter lässt 
2-4 Spieler ab 8 Jahren an der berühmten 

römischen Straße bauen, die Rom mit 
Brindisi verbindet; man muss die besten 
Steine aus dem Steinbruch holen, die 
wertvollsten Straßenabschnitte bauen und 
Städte früh erreichen.
Banana Party ist ein Kinderspiel von 

Stefan Dorra und Manfred Reindl für 2-4 
Spieler ab 5 Jahren, in einem 3D-Dschungel 
schwingen sich Affen durch die Bäume, wer 
die richtigen Äste schüttelt, kann den Affen 
ihre Bananen stehlen.
Jenseits von Theben Das Kartenspiel 
– Die Grabräuber für 2-4 Spieler ab 10 

Queen 
Games



UNSER BERICHTtDAS WAR NÜRNBERG 2013

www.spielejournal.at 49HEFT 447 / FEBRUAR 2013 t

Jahren von Peter Prinz, die Umsetzung des 
Brettspiels als Kartenspiel, war in Form einer 
produzierten Schachtel vorhanden, aber 
nicht ausgestellt.
Am Stand wurden groß mit Bildern 
als Vorschau die Herbstneuheiten 
angekündigt:

Amerigo stammt von Stefan Feld, 2-4 Spieler 
ab 12 Jahren gehen mit Amerigo Vespucci 
auf Entdeckungsreisen, erforschen die 
Inseln Südamerikas, sichern Handelsrouten 
und bauen Siedlungen, ein Würfelturm 
bestimmt mögliche Aktionen.
Speculation - Die Neuauflage von 

Spekulation von Dirk Henn, erstmals 
publiziert im Eigenverlag db-Spiele des 
Autors für 3-6 Spieler ab 12 Jahren. Der 
aktuelle Preis einer Aktie hängt von 
Position und Standort des jeweiligen 
Firmensteines ab, ein negativer Aktienkurs 
bringt bei Kauf den Preis von der Bank. 
Mit dem Symbolwürfel kann man Handel 
und  Positionsänderung  auswürfeln, mit 
dem Zahlenwürfel die Zugweite für alle zu 
ziehenden Firmensteine, die wiederum von 
ausgespielten Karten bestimmt werden. 

Templar von Jesús Torres Castro als 
Familienspiel um Schätze und die Abtei, 
man nutzt die Spezialfähigkeiten der 

Abteibewohner um die Schätze in der Abtei 
zu verstecken.
Zu Kingdom Builder und zu Fresco wird es 
zwei Sondereditionen geben; Kingdom 

Builder Big Box wird das Grundspiel für 2-4 
Spieler ab 9 Jahren, beide Erweiterungen 
und zwei Minierweiterungen namens 
Kapitol und Höhlen beinhalten. Die Fresco 
Big Box kommt mit dem Grundspiel für 2-4 

Spieler ab 10 Jahren von Wolfgang Panning, 
Marco Ruskowski und Marcel Süßelbeck 
und dazu insgesamt 10 Erweiterungen, 
den schon erschienen aus Die Glaser und 
Schriftrollen sowie drei neuen, zu denen es 
derzeit noch keine Informationen gibt. 
Drei weitere Spiele waren als Bilder zu sehen:

Kansas Pacific nennt als Autor David V. H. 
Peters und ist mit „Iron Horse Collection #3“ 

markiert, es dürfte sich also um die deutsche 
Ausgabe des bei Winsome Games unter 
dem gleichen Titel erschienenen Spiels 
handeln.
London Markets von Michael Schacht 
ist eine überarbeitete Neuauflage von 
Dschunke, in der man nun schon Aufträge 
während des Spiels erfüllen kann.

Zu Greed habe ich derzeit keine weiteren 
Informationen.

Das Blaue Dreieck bietet wieder ein gewohnt 
umfangreiches und facettenreiches 
Programm, vor allem mit Ergänzungen 
bestehender und erfolgreicher Serien.
Trotz des Festhaltens am Gewohnten gibt 
es einige unerwartete Überraschungen,
auch Ultramodernes und auch eine app.
Im Angebot der Familienspiele gibt es vier 
neue Titel: 
Doodle Jump von Max Kirps transportiert 
für 2-4 Spieler ab 8 Jahren die App aufs 
Spielbrett; alle wollen nach oben, aber 

wer sich schnell nach oben würfelt, kann 
ebenso schnell wieder abstürzen!
Elfer raus! Das Brettspiel von Reiner 

Ravensburger
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Knizia für 2-4 Spieler ab 8 Jahren ist 
eine Legespielvariante des Hausser-
Erfolgstitels mit Ziffern-Steinen statt 
Karten, Brückenfelder und Bonusplättchen 
variieren die Grundregeln.
Just in Time stammt von Günter Burkhardt, 
die Spielsteine müssen schnellstmöglich 
auf den Legetafeln untergebracht werden, 

doch dabei müssen die 2-4 Spieler ab 8 
Jahren darauf achten, Lücken zu lassen, 
damit möglichst hohe Zahlen sichtbar sind, 
für die man punktet, wenn kein Stein über 
die Ablegetafel hinausragt!
Top 5 Rummy von Rüdiger Dorn ist ein 
Kartensammel- und Ablegespiel für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren, auf der Marktscheibe in 

der Mitte liegen Karten aus, die man für den 
angezeigten Preis kaufen kann, um eine 
der ausliegenden Aufgaben zu erfüllen; je 
früher man sie erfüllt, desto höher fällt die 
Belohnung aus; und nach jedem Kauf wird 
das Rad gedreht und es ändern sich die 
Kartenpreise. Drei Varianten für Einsteiger, 
Profis und Eilige.
Zur im Vorjahr begonnenen Serie Einfach 
spielen erscheint ein neuer Titel, Potzblitz! 
von Inka und Markus Brand ist ein schnelles 
Würfelspiel für 3-5 Spieler ab 8 Jahren, bei 
dem alle gleichzeitig um die Erledigung von 
Aufgaben würfeln, der Letzte muss Blitze 

abgeben 
Der Dauerbrenner Das Verrückte Labyrinth 
bekommt mit Deutschland Labyrinth von 
Max J. Kobbert für 2-4 Spieler ab 7 Jahren 
ein neues Mitglied, die Spieler bewegen 

sich im Labyrinth durch Deutschland und 
entdecken Bekanntes und Sehenswertes, 
auch mit einer zusätzlichen Spielvariante.
In der Reihe Ravensburger Kartenspiele 
kommen zwei Neuheiten dazu: Triple3 von 
Maureen Hiron für 2-4 Spieler ab 8 Jahren ist 
ein schnelles Ablege- und Reaktionsspiel, 

analog zu Set soll man Reihen gleicher 
Motive, gleicher Farben oder gleicher 
Füllungen bilden, alle spielen gleichzeitig. 
Mau Mau Extreme für 2-6 Spieler ab 6 
Jahren ist eine Variante des Klassikers, man 
kann nun einen Buzzer betätigen und eine 

Karte ablegen, obwohl man eigentlich 
gar nicht dran ist, und dann sind da noch 
Extrakarten, bei denen mehrere gleichzeitig 
buzzern müssen!
Den umfangreichsten Teil des Ravensburger 
Programms machen Mitbringspiele aus, 
hier gibt es insgesamt sieben neue Titel:
Jolly Octopus von Gunter Baars ist ein 
Lauf- und Würfelspiel für 2-4 Spieler von 
4-8 Jahren, diesmal krabbeln die Krebse um 
Jolly Octopus herum und wollen als Erste 

ans Ziel kommen. Zwei erste Spiele bietet 
zwei Würfelspiele für 2-4 Spieler von 3-7 
Jahren, entweder sammelt man Spielsachen 

im Sandkasten oder läuft im Leiterspiel zum 
bunten Turm. Stibitz von Heinz Meister ist 
eine Neuauflage des Konzentrations- und 
Gedächtnisspiels, 3-6 Spieler von 4-8 Jahren 

müssen herausfinden, welchen Gegenstand 
der freche Rabe vom Tisch gestohlen hat!
Zu Disney Lizenzen gibt es drei Neuheiten: 
Disney Pixar Finding Nemo Aquarium 
ist ein Tastspiel für 2-4 Spieler ab 4 Jahren, 
man muss die Fische mit den Händen 

erfühlen, um sie vor dem Hai zu retten. 
Disney Minnie Mouse Lotto ist einfach das 
gewohnte Legespiel mit Disneythema, für 
1-4 Spieler von 3-6 Jahren. Disney Jake and 
the Never Land Pirates Auf Schatzjagd 
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von Thilo Hutzler ist ein Sammelspiel mit 
Memo-Effekt, die  2-4 Spieler ab 4 Jahren 
müssen Käpt’n Hook austricksen um die 

Schatztruhe zu füllen. Zur Lizenz Octonauts 
kommt bei den Mitbringspielen Octonauts 
Fische retten von Manfred Ludwig, 2-4 
Spieler ab 4 Jahren müssen die Fische vor 
dem aufziehenden Sturm retten.

An der Spitze des Kinderspielprogramm 
stehen wieder zwei Action-Spiele: 
In Kakerlakak von Peter Paul Joopen für 2-4 
SPieler ab 5 Jahren liefert ein Hexbug Nano 
in Form einer Kakerlake die Action, sie saust 
durch das Bestecklabyrinth in der Küche; 

die Spieler verdrehen je nach Würfelwurf 
eine Gabel, ein Messer oder einen Löffel, 
um die Kakerlake zu sich zu locken und 
zu fangen, mit 5 Chips für gefangene 

Kakerlaken gewinnt man die Jagd!
In Ringo Flamingo von Haim Shafir, Yaacov 
Kaufman und Yaov Ziv für 2-4 Spieler ab 
4 Jahren liefern die Spieler die Action; sie 

schleudern ihre Rettungsringe mittels 
Katapult über die in der Lagune sprich 
Spieleschachtel stehenden Flamingos um 
diese vor den Krokodilen zu retten.
Der zeternde Biber auf seinen Holzstämmen, 
Billy Biber, bekommt eine Neuauflage 
mit abgeänderten Baumstämmen, das 
Spielprinzip bleibt erhalten.

Zu Mauseschlau & Bärenstark kommt 
Deutschland entdecken, ein Quiz- und 
Würfel/Laufspiel von Ingeborg Ahrenkiel 
für 2-4 Spieler ab 5 Jahren mit Thema 

Deutschland in zwei verschiedenen 
Spielvarianten.

Der Reigen an memory Spielen wird 
ebenfalls erweitert, neu dazu kommen 
Disney Princess memory und Octonauts 
memory, alle nach dem bekannten 
Spielprinzip von William H. Hurter und für 
2-8 Spieler ab 4 Jahren ausgelegt. Zeitreise 
memory ist für 2-8 Spieler ab 6 Jahren 
gedacht und zeigt Gegenstände von heute 
und ihr Pendant von vor 50 Jahren.
Flaggschiff der Lernspiele im Ravensburger 

Programm sind die tiptoi-Titel; im ersten 
Halbjahr ist ein Spieletitel geplant, 
Die Monsterstarke Musikschule. Kai 
Haferkamp hat sich für 1-4 Spieler von 4-7 
Jahren spannende Mitmachspiele zum 

Thema ausgedacht, Rhythmen trommeln, 
Kinderlieder singen oder Instrumente 
ausprobieren, alle wollen den Musik-
Wettbewerb der Monster gewinnen.
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Die Reihe Spielend neues Lernen wird 
mit zwei Titeln erweitert: Differix extrem 
ist eine Variante des Konzentrationsspiels 
von Elisabeth Richter, 1-4 Spieler zwischen 
5 und 10 Jahren stehen nun beim Suchen 
der Unterschiede unter Zeitdruck und 
üben Vergleichen und Zuordnen beim 
Entdecken der winzigen Unterschiede.
Rund ums Taschengeld von Kai 
Haferkamp ist ein Sammel- und 
Rechenspiel für 2-4 Spieler von 6-10 Jahren; 

die Spieler ziehen über den Jahrmarkt und 
müssen sich das Geld gut einteilen, um zu 
gewinnen. 
Die im Vorjahr begonnene Reihe für 
Kleinkinder zwischen 1½ und 3 Jahren 
heißt Spielend Erstes Lernen, es 
erscheinen zwei neue Titel: Hase hüpf! 
ist ein Bewegungsspiel mit Farbball von 

Anja Wrede und Christoph Cantzler für 
1-4 Spieler ab 2 Jahren; die Spieler ordnen 
Puzzlekarten zu und machen die Tiere 
nach, der geworfene Ball bestimmt die 
Farbe der nächsten Tierkarte.
Wir spielen Baustelle stammt von Marco 
Teubner, 1-2 Spieler ab 2½ Jahren nutzen 

den Lastwagen und ordnen Baumaterial 
richtig zu, geübt wird Alltagswissen, 
Zuordnen, Vergleichen und Farben 

erkennen. 
In der Reihe Meine ersten Spiele kommt 
die Neuauflage eines Ravensburger 
Klassikers, Spielhaus, für 2-4 Spieler von 
4-7 Jahren, im Würfelwettrennen vom 

Keller zum Dachboden suchen alle den 
Gegenstand laut Ereigniskärtchen, der Plan 
wird immer wieder neu zusammengesetzt.
Am Ende noch ein Ausblick auf einige 
Herbstneuheiten:
Mike’s Wettlaufspiel ist für 2-4 Spieler ab 
3 ½ Jahren gedacht, wer mit den Würfeln 

und Unterstützt von Mike dem Ritter und 
den beiden Drachen Löschi und Funki 
zuerst das Ziel erreicht, gewinnt.
In der tiptoi Serie kommt - diesmal mit dem 
Logo tiptoi family- das zweite Familienspiel 
auf Basis des tipoi Stifts, Der Millionencoup 
von Matthias Cramer. 2-4 Spieler ab 6 

Jahren sind Sicherheitsspezialisten die 
gemeinsam die Sicherheitscodes einer 
Bank überprüfen müssen. 
Stromberg Das Spiel ist das Spiel zur 
erfolgreichen Comedyserie, 3-5 Spieler ab 
12 Jahren rasen mit ihrem Bürostuhl durch 
Capitol und die Karriereleiter hoch.
Und zum Jubiläum kommt eine neue 
Ausgabe von Scotland Yard/Mister X, 
dem Detektivspielklassiker für 2-6 Spieler 

ab 10 Jahren, inklusive einer App; das Spiel 
lässt sich mit und ohne App spielen, die 
App erweitert die Möglichkeiten um GPS 
und Handy-Nutzung.

Zum seit einigen Jahren bekannten 
Brainstring gibt es die neue Ausgabe 
Brainstring Original Retro, Zapfen sind 

durch Fäden verbunden, man kann die 
Zapfen versetzen, um Aufgaben zu erfüllen, 
ohne die Fäden zu verknoten. Gear Ball ist 

eine Ergänzung der „Gear“ Reihe mit Rätseln 
von Oskar van Deventer, für 1 Spieler ab 7 
Jahren.

Die Erweiterung 7 Wonders Wonder Pack 
von Antoine Bauza bringt für 2-8 Spieler ab 
10 Jahren vier neue Wunder ins Spiel, und 
zwar Abu Simbel, Stonehenge, Manneken 
Pis und Chinesische Mauer.

Recent 
Toys

Repos
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Zu Evolution, dem für den ToyAward 
2013 nominierten Spiel, gab es die zweite 
Erweiterung, noch nur in russischer 
Version, Evolution Kontinente von Dmitry 

Knorre und Sergey Machin, sie bringt nun 
Lebensräume auf Kontinenten ins Spiel.
Я ТВОЯ ПОНИМАИ - Ich verstehe Dich - ist 

ein Kinderspiel von Mihaid Krischkowa und 
Anna Zanadvoroja, auch dieses Spiel lag 
nur in cyrillischer Version vor.

Das Programm konzentriert sich heuer 
wieder auf Kinder- und Familienspiele 
mit einem deutlichen Schwerpunkt bei 
Lizenzen und altbewährten Spielprinzipien.
Die Maus ist noch immer eine der stärksten 
Identifikationsfiguren für Lern- und 
Infothemen, heuer kommt Die Maus 
Mausefalle von Ingeborg Ahrenkiel zurück, 

2-6 Spieler ab 4 Jahren laufen als Mäuse 
dem Käse nach, doch schon rutscht die 

erste in die Falle und muss würfeln, ob es 
eine Abkürzung gibt oder ein Umweg fällig 
ist.
Zur Lizenz John Deere kommt neu Go, 
Johnny, Go!, 2-4 Spieler ab 5 Jahren 

fahren ihren Traktor über den Feldweg, sie 
müssen Schlammpfützen ausweichen und 
möglichst viele Abkürzungen nehmen, um 
als erste ins Ziel zu kommen.
Mia and me ist eine noch relativ neue Lizenz, 
eher auf Mädchen ausgerichtet; in Mia and 
Me Rettet Centopia!, einem kooperativen 

Würfel-Brettspiel von Wolfgang Dirscherl 
müssen die 2-6 Spieler ab 4 die Einhörner 
gemeinsam vor der bösen Panthea in 
Sicherheit bringen.
Von Susan McKinley Ross, der Autorin von 
Qwirkle, stammt Flieg mit, kleine Eule, ein 

Spiel zur Förderung des ersten Regelspiels 
und erster taktischer Überlegungen für 2-4 
Spieler ab 4 Jahren, die Eulen müssen vor 
Tagesanbruch zurück im Nest sein.
Zu den beliebten Spielen in Mitbringgröße, 
gepackt in eine edle Blechdose, gibt es 
einiges an Neuheiten: 
Zu Janosch Komm wir Finden einen 
Schatz gibt es neu ein Janosch-Quartett 
für 2-5 Spieler ab 4 Jahren und Janosch-
Schatzsuche, ein Suchspiel als Zuordnungs- 

und Memospiel für 2-4 Spieler ab 4 Jahren.
Der Kleine Prinz erlebt weitere Abenteuer 
in Planet der Astronomie von Inka und 

Markus Brand für 2-4 Spieler ab 5 Jahren, 
die Spieler helfen dem Kleinen Prinzen 
und dem Fuchs, die von Astrologo Antoine 
gestohlenen Sterne wieder an ihren Platz 
zu bringen. Planet der Zeit von Christoph 

Cantzler übt mit 2-4 Spielern ab 6 Jahren 

Schmidt 
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Rightgames 
Russian Board Games



UNSER BERICHT uDAS WAR NÜRNBERG 2013

54 u HEFT 447 / FEBRUAR 2013 www.spielejournal.at

zusammen mit dem Kleinen Prinzen die 
Einteilung der Tages- und Nachtstunden, 
die böse Schlange lässt die Uhren 
verrücktspielen und die Reihenfolge der 
Stunden muss wiederhergestellt werden.
Der Klassiker unter den Lauf/Würfelspielen 
bekommt in Mensch ärgere Dich nicht 
Kids für 2-4 Spieler ab 4 Jahren ein 
altersgerechtes Design als Farbversion, die 
Würfelfarben zeigen, wie weit man ziehen 
darf.
Super Race von Dietmar Bockelman ist ein 

Rennspiel für 1-4 Spieler ab 5 Jahren, man 
muss würfeln um möglichst schnell ins Ziel 
zu kommen, manche Felder geben aber 
Farben vor, die man würfeln muss.
Womit wir beim Angebot an Familienspiele 
angekommen wären: 
Zu Qwirkle, dem Spiel des Jahres 2011 
gibt es nach Qwirkle Cubes im Herbst 
nun Qwirkle Travel, eine elegante 

Reiseausgabe, das Spielprinzip bleibt das 
gleiche, für den Transport gibt es eine 
praktische Reißverschlusstasche.
Dice go Cards - Der Würfelhit Kniffel wird 
zu Kniffel Das Kartenspiel, Ted Alspach 

hat sich das Spiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
ausgedacht, es erschien bei Beziér Games 
als Perpetual Motion Machine. 

Rummy, der Klassiker, heißt bei Schmidt 
My Rummy und bekommt mit My Rummy 

Travel eine Reiseausgabe für 2-4 Spieler ab 
8 Jahren, mit unverändertem Spielprinzip; 
die Ablagebänke werden zum Reisebehälter 
für die Steine zusammengesteckt.
Die Vergessene Stadt von Matt Leacock 

setzt die Geschichte aus Die verbotene 
Insel fort, die Abenteuer konnten die 
Insel verlassen und sind nun in der Wüste 
gelandet und haben die vergessene Stadt 
gefunden; die 2-5 Spieler ab 10 Jahren 
müssen kooperativ gemeinsam die Taktik 
bestimmen, um das Abenteuer zu bestehen.

Die Firma mit dem Spiel gleichen Namens, 
Skanbol, kommt aus Russland und war 
im Bereich NEC zu finden; Skanbol ist ein 

Geschicklichkeitsspiel, man schießt Kugeln 
aus einem Blasrohr auf Ziele in einer 
Spieleschachtel, es gibt verschiedenste 
Themen und man punktet für getroffene 
Ziele.

Ein altes Spielprinzip neu gestaltet, 
Kroknoll statt Crokinole, auf Basis alter 
Vorlagen, auf einem quadratischen Brett, 

für 2-4 Spieler sollen die Ringe in möglichst 
punkteträchtige Positionen schnippen.

Nach dem erfolgreichen Eintritt in den 
Spielemarkt mit Stomple und Hedbanz 
erweitert Spin Master Games das 
Spieleangebot beträchtlich:
Zu Hedbanz gibt es neu Disney Hedbanz 
für 2-6 Spieler ab sieben Jahren, es gilt zu 
erraten welch populäre Disney-Figur man 
gerade darstellt. 
Hedbanz Act up für 2-6 Spieler ab 8 
Jahren erweitert das Spielprinzip um 

schauspielerische Fähigkeiten, die man 
gegen die Stoppuhr unter Beweis stellt, 
diese Variante wird im Herbst erscheinen. 
Ein Spieler muss dem aktiven Spieler mit 
Mimik oder Gestik klarmachen, was er auf 
dem Kopf hat.

Skanbol

Spiel und 
Licht

Spin 
Master
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Fibber erlaubt 2 oder mehr Spieler ab 
7 Jahren ausdrücklich flunkern und 
schwindeln, wer keine Karte mit dem 
angezeigten Symbol hat, legt irgendeine 
weg und hofft dass keiner es merkt, denn 
wenn doch, dann setzt man ein zusätzliches 
Nasenstück auf und mit jedem Flunkern 
schaut man mehr wie Pinocchio aus.
Links! Rechts! Ab in die Mitte! - deutliche 
Kommandos, die sich auf die eigenen 
Spielchips beziehen, die man entsprechend 

Würfelresultat an den jeweiligen Nachbarn 
abgeben oder in die Mitte legen muss 
oder auch behalten darf. Wer seine Chips 
verteidigen kann, gewinnt.
Eine Neuauflage von Quelf, dem total 
verrückten Party- und Mitmachspiel für 
3-8 Spieler ab 12 Jahren komplettiert das 
Programm, man zieht einen Charakter mit 
speziellen Eigenschaften und bewältigt 
dann entsprechend Aufgaben und 
muss sich an plötzlich auftauchende 
Regeländerungen halten.

Zu einigen der vielen bekannten Lizenzen 
im Portfolio von Studio100 gibt es auch 
heuer Spieleneuheiten:
Maja Wettflug über die 
Klatschmohnwiese ist ein Laufspiel, 
bei dem 2-4 Spieler ab 5 Jahren selbst 

entscheiden, ob sie schnell oder langsam 
vorwärtsziehen möchten; langsam ist 
sicher, schnell ist mit Risiko verbunden.
Maja Tolle Polle ist ein Merkspiel in der 
Mitbringgröße für 2-4 Spieler ab 5 Jahren, 
die gesammelten Pollen müssen in ein 
Wabenloch gesteckt werden, aber die 

Waben dürfen nicht überfüllt werden, also 
gut merken, wo schon was eingefüllt wurde.
Zur Abrundung gibt es noch ein Maja 
Quartett für 2-4 Spieler ab 4 Jahren mit 

Motiven aus der Serie.
Zur Lizenz Hotel 13 kommt zum Spiel 
Check-In die Check-In Erweiterung für 2-4 

Spieler ab 8 Jahren, die Spieler lernen, mit 
der Zeitmaschine durch die Zeit zu reisen. 

Unter dem Label Tactic zeigt der 
finnische Verlag Nelostuote wieder ein 
umfangreiches, vielfach mehrsprachiges 
Programm, allerdings mit Ausnahme von 
Deutsch. Das Angebot an Kinderspielen 
wird durch Standardtitel wie Memo, 
Lotto usw. erweitert, dazu kommt My 
first Alias, eine Variante des bekannten 
Worterklärspiels, für 2 oder mehr Spieler 
ab 4 Jahren; Outdoor Alias setzt das 
Spielprinzip für 3 oder mehr Spieler ab 10 
Jahren in ein Spiel für Draußen um.
Familiarity für 3-6 Spieler ab 8 Jahren 
beschäftigt sich mit den Familie, man kann 
sich besser kennenlernen und miteinander 
lachen und kommunizieren.

Haaste oder Wanna Bet? ist ein 
Familienspiel für 3-6 Spieler ab 7 Jahren, 
einer bekommt eine Aufgabe gestellt, 
die anderen raten ob er sie erfüllen kann. 

Photoloco ist eine Variante von Pictionary 
für 3-6 Spieler ab 7 Jahren, einer zeichnet 
auf ein Bild, zum Beispiel Lebensmittel in 

einen Kühlschrank, die anderen raten.
Agony Aunt gehört in die Kategorie 
der Partyspiele. 3-8 Spieler ab 18 Jahren 
versuchen in ihren Karten die beste 
Lösung für das Problem eines Spielers zu 
finden, von Langsamem Haarwuchs bis zu 
Schlaflosigkeit.
Das in Essen vorgestellte Quizspiel iKnow 
erscheint nun auf Deutsch im Vertrieb von 
Asmodee, 2-6 Spieler ab 15 Jahren setzen 
auf Antworten und richtige Antworten der 
Mitspieler.

Studio 100 
Media

Tactic
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Am Stand von Rory O’Connor gab es wieder 
neues zu seinen wunderbaren Story Cubes, 
diesmal die ersten Ergänzungspackungen 

namens Story Cubes Mix: Drei Sets in 
den Farben Pink - enchanted, grün - 
prehistoric und lila - clues enthalten je 
drei themenbezogene Würfel, die mit allen 
anderen Sets gemischt werden oder auch 
allein genutzt werden können.

Der Verlag für Denksportaufgaben, im 
Vertrieb von HCM Kinzel bringt einen 
Relaunch von Chocolate Fix: die drei Mal 

drei Spielsteine, die aussehen wie Bonbons, 
müssen laut Aufgabenkarte in die richtige 
Position gebracht werden.

Der polnische Verlag hat in seinem 

Programm auch Spiele in mehrsprachigen 
Ausgaben anzubieten, neu:
Gdzie jest Nemp? - Where is Nemo?  für 
2-4 Spieler ab 4 Jahren ist ein Laufspiel, 
in dem Nemo zurück zu seinem Vater 
gebracht werden muss und dabei sind 
viele Gefahren zu überstehen. Polska w 
Budowie - Poland: Under Construction ist 
ein Familienspiel zum Thema Straßenbau 

in Polen; die 3-5 Spieler ab 8 Jahren sind 
Manager und wollen ihre Verträge schneller 
erfüllen als die anderen

Elementos von Sharon Katz erinnert an 
eine Variante von Stein Schere Papier, 

im Spiel sind drei Arten von Steinen mit 
Symbolen für Wind, Wasser und Luft, man 
muss die gegnerische Grundlinie erreichen. 
Final Act ist eine Konfliktsimulation für 2 
Spieler mit Thema Wüstenkrieg.

 

Beim holländischen Verlag, vertrieben von 
Asmodee, gibt es heuer nur zwei Neuheiten:
Don’t Rock the Boat ist ein 
Geschicklichkeitsspiel für 2-4 Spieler ab 5 

Jahren; ein Piratenschiff schaukelt in den 
Wellen und die Spieler versuchen ihre 
Pinguine als Erster darauf abzusetzen.
Pop & Hop von Harvey Kramer hingegen 
ist die Neuauflage eines Actionspiels aus 

den später 60er Jahren, 2-4 Spieler ab 5 
Jahren müssen springende Figuren fangen 
und bekommen dann für ihre Figur einen 
Körperteil in der Farbe des gefangenen 
Hoppers. 

Kreithmeier-Valina Design steht für witzig 
abgewandelte Standardthemen, so gibt 
es zum Beispiel hab’s! RingMemo-Spiel, 
bei dem ein Paar aus einem Ring und 

dem dazugehörigen Innenkreis besteht, 
die Themen sind Retro, Tierportraits, 

The Creativity 
Hub

Trefl

Tyto 
GamesThinkfun

University 
Games

Valina
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Emotion, Monstermix oder Es war 
einmal - von Märchen & Helden. Auch 
zum Klassiker Stadt-Land gibt es eine 
Variante, sie funktioniert ohne Papier und 
Bleistift, zu einer Buchstabenkarte wird 
eine Themenkarte aufgedeckt, wer zuerst 
einen passenden Begriff nennt, bekommt 
die Karte.

Der Verlag hat seine Unternehmensziele 
und sein Programm nochmals gegenüber 
2012 deutlich verändert, der Schwerpunkt 
liegt nunmehr einerseits auf Top Trumps 
und Varianten davon, und andererseits auf 
Themenausgaben von Spieleklassikern aus 
dem Hause Hasbro.
Neben Städte- und sonstigen landes-
typischen Ausgaben von Monopoly gibt 
es heuer neu Monopoly Der Hobbit, 
Monopoly HSV und Monopoly World of 
Warcraft, für 2-6 Spieler ab 8 Jahren.

Monopoly junior setzt das Prinzip von 
Monopoly für 2-4 Spieler ab 5 Jahren um, 
mit nur 16 Straßenfeldern, einem Würfel 
und Geldbeträgen von höchstens 5 Mio 
$. 2013 wird das Thema mit zwei Lizenzen 
umgesetzt: Monopoly junior Die Monster 
Uni und Monopoly Junior Disney’s 
Planes.
Zu Risiko kommen ein Risiko Der Herr der 
Ringe für 2-4 Spieler ab 10 Jahren und ein 
Risiko Starcraft Collectors Edition für 2-6 
Spieler ab 10 Jahren.
Cluedo Die drei ??? kombiniert zwei 
erfolgreiche Marken miteinander, 2-6 
Spieler ab 8 Jahren lösen die Fälle mit Justus 
Jonas, Peter Shaw und Bob Andrews.
In der Reihe der Top Trumps Spiele ist 

eine Serie von Neuheiten angekündigt, 
die Standard-Ausgaben bekommen 
Zuwachs durch Der Hobbit, Deutsche 
Sehenswürdigkeiten, Die Monster Uni, 
Die Muppet Show, Disney’s Planes, Gregs 
Tagebuch, Spider Man und Trash Pack 
sowie U-Boote, Flugzeugträger und 
Zerstörer. 

In der Reihe der Top Trumps Collectors Tins 
erscheint Top Trumps Der Herr der Ringe 
Collectors Tin, für 2-6 Spieler, sie enthält 
60 Karten, davon 30 Helden aus Mittelerde 

und 30 Verbündete Saurons. Wird das Auge 
geöffnet, um die Karten zu entnehmen, 
spricht Sauron mithilfe des eingebauten 
Soundchips.
Die 2012 angekündigten Top Trumps 
Activity Packs werden 2013 unter dem 
Namen Top Trumps Junior Pack 
erscheinen, die Reihe beginnt mit Disney 

Princess. Jedes Junior Pack enthält eine 
Mini-Trumpfversion, ein Memo, ein Quiz, ein 
Sammelspiel und ein Bilderrätsel und ist für 
Kinder von 3-6 Jahren ausgelegt.

Das ursprünglich von Runadrake 2011 
vorgestellte Trench wurde nun in Nürnberg 
von Wise Games präsentiert: ein abstraktes 

Positionsspiel für 2 Spieler ab 12 Jahren 
von Rui Alipio Monteiro. Man soll aus 
dem Graben ins gegnerische Territorium 
eindringen.  Die Einheiten stehen auf 
einem rautenförmigen Brett, getrennt 
durch besagten Graben, die Gestaltung 
verursacht einiges an optischen Illusionen. 
Die Armeen umfassen mehrere Einheiten, 
die sich je nach Rang unterschiedlich weit 
und auf unterschiedliche Art bewegen.

Das schon in Cannes 2012 angekündigte 
Sherlock Holmes Consulting Detective, 
eine neue Auflage von Raymond Edwards, 
Suzanne Goldberg und Gary Grady für 

Winning 
Moves

Wise 
Games

Ystari
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1-6 Spieler ab 10 Jahren Sherlock Holmes 
Kriminal Kabinett soll nun erscheinen.
Dazu kommt als Neuheit noch Spyrium 
von William Attia, ein Spiel für 2-5 Spieler 
ab 12 Jahren, angesiedelt im England eines 

alternativen Steam-Punk-Universums; man 
baut Fabriken und braucht dafür Arbeiter 
und Spyrium, das man in einer Fabrik 
herstellt und in der nächsten verarbeitet; 
das Spiel hat einen flexiblen Rundenverlauf, 
da jeder Spieler selbst entscheidet wann er 
von Einsetzen zu Aktivieren wechselt.

Last minute: Deutsche Ausgaben von 
Z-Man Spielen, Clash of Cultures, Pandemic 
und Walking Dead werden bei Asmodee 
erscheinen.

Ein etwas schlankeres Programm als in den 
Jahren zuvor, aber interessant und bunt wie 
immer:
Auf Teufel komm raus ist ein Werk von 
Mutter und Tochter, Tanja und Sara Engel, 

man wettet auf die aus dem Feuer geholte 
Kohlenmenge für 3-6 Spieler ab 10 Jahren; 
wichtig ist, dabei dem Teufel nicht zu 
begegnen, denn dieser ist 9 mal unter den 
Kohlestücken versteckt.
Potato Man ist ein Kartenstichspiel in 
einem für Zoch neuen Schachtelformat, 
von Günter Burkhardt und Wolfgang 
Lehmann für 2-5 Spieler ab 10 Jahren 
um Vier Kartoffelsorten in vier Farben 

und vier Größen; Genkartoffel sticht 
Speisekartoffeln, doch Potato Man füllt die 
wertvollen Säcke mit kleineren Kartoffeln.
Vaca Loca, die verrückte Kuh, kam mit 
Alienfreunden von Kuhranus zu Besuch 

auf die Erde, aber leider wollte keiner 
warten und im Beamer sind nun alle ein 
wenig vermischt worden - in diesem 
Reaktionsspiel von Iris Rossbach müssen 2-6 
Spieler ab 6 Jahren unter 60 Bildkärtchen 
20 Außerirdische finden. Sind alle drei 
Körperteile eines Alien zu sehen, muss 
schnell reagiert werden, ein Klaps auf den 
Kopf rettet den Alien!
Nicht nur von Kuhranus gibt es Kunde, nein 
auch von Kuhpiter kommen in Mucca Pazza 
Besucher auf die Erde, völlig neue Tiere, die 

sich ebenfalls Iris Rossbach für 2-4 Spieler 
ab 4 oder 6 Jahren ausgedacht hat; auch 
sie haben die Reise nicht gut überstanden 
und sind durcheinander geraten, mit 30 
Schiebeplättchen, 30 Tierkarten und einem 
Spielplan muss wieder Ordnung geschaffen 
werden
Ritter Rost von Klaus Zoch ist das Spiel 
zum Film, auch ein erstes Mal für ein Zoch 
Spiel, 2-4 Spieler ab 8 Jahren erleben die 
Abenteuer von Ritter Rost mit. Er muss ein 
Lanzenturnier gewinnen, einen Drachen 
besiegen und Prinz Protz überwinden um 

Burgfräulein Bö zu befreien; Bö und Drache 
Koks können Ritter Rost helfen, eigenwillige 
Würfel und auch Regeln für das Spielen 
der Karten empfinden das Filmgeschehen 
nach.
Schicki Micki, das Reaktions- und 
Sammelspiel um Mode und Dresscode in 

der Vogelwelt für 2-7 Spieler ab 7 Jahren 
von Jacques Zeimet wird mit neuer Graphik 
neu aufgelegt; die Spieler müssen Verstöße 
gegen die Kleiderordnung bemerken und 
verhindern; nach genauen Regeln muss 
man klopfen oder eine rote oder blaue Figur 
nehmen oder bei nur einem gleichfarbigen 
Merkmal rufen.
Mit einem Familienspiel haben wir 
begonnen, mit einem Partyspiel schließen 
wir den Reigen der Neuerscheinungen 
bei Zoch ab - Brautkraut von Anja Wrede 
und Christoph Cantzler für 2-6 Spieler ab 

10 Jahren, gepackt in eine Konservendose, 
ist die Umsetzung von Zungenbrechern 
in ein Kommunikationsspiel, wer am Zug 
ist spricht aus, was zu sehen ist und dann 
das, was auf der neuen Karte zu sehen ist, 
also zum Beispiel Kleidblau wird Brautkraut, 
vielleicht noch mit traut oder klaut oder 
braut statt „wird“.

Zoch

Z-Man
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Beim russischen Verlag sind zwei Neuheiten 
angekündigt: 
Elven Castle für 1-5 Spieler ab 6 Jahren, 

die Elfenarchitekten sollen ihrer Königin 
ein Schloss bauen, es gewinnt, wer den 
höchsten Bogen baut.
Jabba-Dabba-Du führt 2-5 Spieler ab 5 
Jahren zurück in die Steinzeit, wo sie als 

Chefjäger ihres Stammes auf der Jagd nach 
dem fettesten Mammut sind.

Vom Umfang her gegenüber 2012 ein 
nahezu identisch großes Angebot, vieles 
Spannendes, Witziges, Verrücktes … erst 
das Probespielen wird zeigen, ob der 
Jahrgang hält was er verspricht. Daher ein 
Danke an Veranstalter und Aussteller und 
auf Wiedersehen in Nürnberg 2014!

Zvezda

Empfang auf Schloß Faber-Castell zur Präsentation des neuen Hutter-Spieles 
“FEUER & FAMME - Ran an den Grill” mit v.l.n.R.: Österreichs Spitzenkoch 
Johann Lafer, Ferdinand de Cassan, Dagmar de Cassan und Graf Faber-Castell
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Autoren und ihre Spiele in NÜRNBERG 2013
Abraham Louis
Chromino, Asmodee

Ahrenkiel Ingeborg
Die Mausefalle, Schmidt Spiele
Mauseschlau & Bärenstark 
Deutschland entdecken, Ravens-
burger

Alspach Ted
Kniffel Kartenspiel, Schmidt 
Spiele

Altenburger Klaus
Zippers, Heidelberger Spiele-
verlag 

Andersen Martin Nedergaard
Rise or Fall, Foxmind
Voodoo Mania, Huch! & friends

Ast Helmut
Star Wars The CLone Wars Kampf 
um Malastare, Kosmos

Attia William
Spyrium, Ystari

Auerochs  Robert
Bremerhaven, Lookout Spiele

Baars Gunter
Jolly Octopus MBS, Ravens-
burger

Barbati Mario
Dungeon Venture, Giochi Uniti

Bariot Jacques
Kemet, Matagot

Batos Hubert
City Tycoon, Pegasus Spiele

Baum Heike
4 zu mir!, Noris Spiele

Bauza Antoine
7 Wonders Wonder Pack, Repos
Ali, Libellud
Der Kleine Prinz - Mein Zuhause 
ist zu klein, Heidelberger Spie-
leverlag

Beim Peter
Move it, Baordgame asp

Ben-Aroush Koby
Four in a Square, Foxmind

Bockelmann Dietmar
Super Race, Schmidt Spiele

Boelinger Christophe
Archipelago Solo Erweiterung, 
Ludically

Bonnessée Regis
Seasons Enchanted Kingdom, 
Libellud

Borg Lionel
Fish Fish, Gigamic
Metal Card Adventures, Matagot

Borsuk Karol
Superfarmer, Granna
 
Brand Inka & Markus
La Boca, Kosmos
Martin Rütter Sitz! Platz! Aus!, 
Kosmos
Monsterfalle MBS, Kosmos
Planet der Astronomie, Schmidt 
Spiele
Potzblitz!, Ravensburger
Simsala Hopp, Kosmos
Village Inn, Pegasus Spiele

Brand Markus
La Boca, Kosmos
Martin Rütter Sitz! Platz! Aus!, 
Kosmos
Monsterfalle MBS, Kosmos
Planet der Astronomie, Schmidt 
Spiele
Potzblitz!, Ravensburger
Simsala Hopp, Kosmos
Village Inn, Pegasus Spiele

Breitenstein Kerry 
Zombies!!! 9 Asche zu Asche, 
Pegasus Spiele
Zombies!!! X Suchtopfer, Pega-
sus Spiele
Zombies!!! 11 Todes AG, Pegasus 
Spiele

Breitenstein Todd
Zombies!!! 9 Asche zu Asche, 
Pegasus Spiele
Zombies!!! X Suchtopfer, Pega-
sus Spiele
Zombies!!! 11 Todes AG, Pegasus 
Spiele

Breton Dominique
Ignis, Huch! & friends

Büdeker Andreas
Sei Stark. Sag Nein!, Pegasus 
Spiele

Burkhardt Günter
Kuddelmuddel, Amigo

Die Welt, Kosmos
Just in Time, Ravensburger
Potato Man, Zoch Verlag

Cantzler Christoph
Brautkraut, Zoch Verlag
Hase hüpf!, Ravensburger
Planet der Zeit, Schmidt Spiele

Castro Jesús Torres
Templar, Queen Games

Cathala Bruno
Der Kleine Prinz - Mein Zuhause 
ist zu klein, Heidelberger Spie-
leverlag

Catty Paul
Activity Codeword, Piatnik
Activity Die Oktonauten, Piatnik
Activity Original, Piatnik

Chalker Dave
Hai-Alarm, Bombyx

Chapeau Thierry
Quixo Pocket, Gigamic
Splash Attack, Gigamic

Chaplin Mark
Revolver, Pegasus Spiele

Chevallier Charles
Masques, Fantasy Flight Games
Nautilus, Libellud

Chiarvesio Andrea
Movie Trailer, HCM Kinzel
Olympus, Heidelberger Spiele-
verlag

Chudyk Carl
Innovation, Heidelberger Spie-
leverlag

Chvátil Vlaada
Mage Knight Die verschollene 
Legion, Pegasus Spiele
Pictomania Geek Edition

Colovini Leo
Golden Horn, Piatnik
Incognito, Ares Games

Conrad Christwart
Säulen der Macht, Intellego

Cormier Jay
Belfort, Pegasus Spiele

Cornett Günter
Hey, danke für den Fisch, Heidel-

berger Spieleverlag
Hej, that’s my Fish!, Granna

Corral Alberto
Naufragos, Lookout Spiele

Cramer Matthias
tiptoi Der Millionencoup, Ra-
vensburger

Crapuchettes Dominic
Las Vegas Party, dV Giochi

d’Epeneoux Matthieu
Contrario, Cocktail Games

Daum Thomas
Bennis bunte Blumen, Haba

des Pallières Philippe
Die Werwölfe von Düsterwald 
Charaktere, Lui-Même

Di Meglio Roberto
Battle of the Five Armies, Ares 
Games

Dill Aaron
Firefly, Battlefront Miniatures
Spartacus: Blut und Verrat, Hei-
delberger Spieleverlag

Dirscherl Wolfgang
Linus, der kleine Magier, Drei 
Magier Spiele
Mia and me Rettet Centopia!, 
Schmidt Spiele
Verhexte Fabelwesen, Haba

Dochtermann Sandra
Checker Can Quizspiel MBS, 
Kosmos

Dorn Rüdiger
Asante, Kosmos
Il Vecchio, Pegasus Spiele / Hall 
Games 
Rabbids Das Kartenspiel, Kos-
mos
Top 5 Rummy, Ravensburger

Dorra Stefan
Banana Party, Queen Games
Feuer & Flamme, Huch! & friends

Dotor Alexander
Quest: Zeit der Helden Trollfut-
ter, Pegasus Spiele

Dougherty Robert
Ascension Unsterbliche Helden, 
Gary Games / Marabunta
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Draxler Elisabeth
Raketofix, Piatnik

Dreier-Brückner Anja
Prinzessin Lillifee Die Suche nach dem Berg-
kristall, Die Spiegelburg

Dubois Sébastien
Once upon a time, Hippocampus

Dumas Catherine
Masques, Fantasy Flight Games

Eberle Bill
Gearworlds: The Borderlands, Fantasy Flight 
Games

Edwards Raymond
Sherlock Holmes Consulting Detective, Ystari

Ehrhard Dominique
Crazy Circus, GameWorks

Eisenmann Brigitte
Quest: Zeit der Helden Trollfutter, Pegasus 
Spiele

Eisenstein Bernd
Peloponnes, Jactalea

Elliot Mike
Lost Legends, Queen Games
Thunderstone Advance Verfluchte Höhlen, 
Pegasus Spiele
Thunderstone Advance Ursprung alles Bö-
sen, Pegasus Spiele

Engel Sara
Auf Teufel komm raus, Zoch Verlag

Engel Tanja
Auf Teufel komm raus, Zoch Verlag

Ernest James
Geile Idee, Heidelberger Spieleverlag

Escoffier Bruno
Pixelstücke, GameWorks

Faidutti Bruno
Bongo, Heidelberger Spieleverlag

Falco Marsha J.:
Five Crowns, Amigo Spiele
Set, Amigo Spiele
Xactika, Amigo Spiele

Falkenburger Katja
Schokoklexx, Oberschwäbische Magnet-
spiele

Feld Stefan
Amerigo, Queen Games
Bora Bora, alea
Brügge, Hans im Glück

Rialto, Pegasus Spiele

Feldkötter Michael
Kaya Yanar, Huch! & friends
Via Appia, Queen Games

Finan Andrew
Kloo Race to …, Kloo Games
Kloo Reader Cards, Kloo Games

Fiorillo John
Ascension Unsterbliche Helden, Gary Games 
/ Marabunta

Fitzthum Thomas
Wau Wau, Gartenverlag Fitzthum

Foulon Rachel
Ovo, Gigamic

Fraga Florence
Ka-Boom / Power Tower, Huch! & friends

Fraga Roberto 
Contrario, Cocktail Games
Ka-Boom / Power Tower, Huch! & friends
River Dragons, Matagot

Franck David
Pixelstücke, GameWorks

French Nate
Game of Thrones HBO Edition, Heidelberger 
Spieleverlag
Star Wars Das Kartenspiel

Führer Ernst
Activity Codeword, Piatnik
Activity Die Oktonauten, Piatnik
Activity Original, Piatnik

Garfield Richard
Android Netrunner, Heidelberger Spielever-
lag
Android Netrunner Genesis Zyklus, Heidel-
berger Spieleverlag
Ghooost!, iello

Gary Justin
Ascension Unsterbliche Helden, Gary Games 
/ Marabunta

Gene Jordi
Crazy Lab, Amigo Spiele

Goldberg Suzanne
Sherlock Holmes Consulting Detective, Ystari

Goodenough John
Relic, Heidelberger Spieleverlag
Talisman Der Blutmond, Heidelberger Spie-
leverlag
Talisman Die Stadt, Heidelberger Spielever-
lag

Grady Gary
Sherlock Holmes Consulting Detective

Guerard Fréderic
Titanium Wars, iello

Guild Christopher
Die Tribute von Panem, Kosmos

Haferkamp Kai
Die monsterstarke Musikschule, Ravensbur-
ger
Miau!, Huch! & friends
Rund ums Taschengeld, Ravensburger

Håkansson Nina 
Nations, Lautapelit

Håkansson Rustan
Nations, Lautapelit

Harder Corinna
Black stories Shit Happens, moses.

Hawthorne Jerry
Maus & Mystic 

Henn Dirk
Alhabra Erweiterung #6, Queen Games
Speculation, Queen Games

Henry Fréderic
Timeline, Asmodee

Hiese Kirsten
Lappen schnappen, Haba

Hillebrecht Dirk
Wunderland, Pegasus Spiele

Hiron Maureen
Triple, Ravensburger

Hüpper Christiane
Teddys Farben & Formen, Haba

Hurter William H.
Disney Princess memory, Ravensburger
Octonauts memory, Ravensburger
Zeitreise memory, Ravensburger

Hutzler Christian
Vorsicht! Fuchs!, Haba

Hutzler Thilo
Disney Jake and the Never Land Pirates Auf 
Schatzjagd, Ravensburger
Vorsicht! Fuchs!, Haba

Iennaco Luca
Heidelberger Spieleverlag

Jackson Steve
Munchkin 7: Mit beiden Händen schum-
meln, Pegasus Spiele 
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Munchkin 8: Echsenmenschen & Zentauren, 
, Pegasus Spiele
Munchkin Apokalypse, Pegasus Spiele
Munchkin Axe Cop, Pegasus Spiele
Munchkin beisst! Zweierschachtel, Pegasus 
Spiele
Munchkin Conan, Pegasus Spiele
Munchkin Freibeuter Zweierschachtel, Pega-
sus Spiele
Munchkin Skullkickers Booster, Pegasus 
Spiele
Munchkin Zombies 3, Pegasus Spiele
Star Munchkin Zweierschachtel, Pegasus 
Spiele

Jakeliunas Alvydas
Hey, danke für den Fisch!, Heidelberger 
Spieleverlag
Hej, that’s my Fish!, Granna

Jakubowicz Jean-Michel
Das Quiz der Tiere, moses.

Jasper Rendtorff Aima
Joylings, Huch! & friends

Jolly Tom
Wiz War, Heidelberger Spieleverlag

Joopen Peter Paul
Kakerlakak, Ravensburger

Jordan Dirk
Chess - more than a game, Loogicus
Deutschland - mehr als Lederhosen, Loogi-
cus

Jordan Kathleen
The English Academy, Loogicus

Kałuża Adam
Duell im Felsental, Pegasus Spiele
Mr. House, Granna
The Cave, Pegasus Spiele

Kang Woosung
Link it, Huch! & friends

Kappler Paul
Raben stapeln, Drei Hasen in der Abend-
sonne

Katz Sharon
Elementos, Tyto Games

Kaufmann Yaacov
Ringo Flamingo, Ravensburger

Kenzer Kalle
Bloodbound, Heidelberger Spieleverlag

Kibler Brian M.
Ascension Unsterbliche Helden, Gary Games 
/ Marabunta

Kinsella Bryan
Die Tribute von Panem, Kosmos

Kirps Max
Doodle Jump, Ravensburger

Kittredge Jack
Gearworlds: The Borderlands, Fantasy Flight 
Games

Knizia Reiner
Die drei ??? und der Feuerdiamant play it 
smart, Kosmos
Dino Park, Piatnik
Duckomenta Art, Pegasus Spiele
Elfer raus! Das Brettspiel, Ravensburger
Gold Nuggets, Piatnik
IQ Bingo, moses.
Kang-a-Roo, Piatnik
Sherlock Kids, Haba

Kobbert Max J.
Deutschland Labyrinth, Ravensburger

Kohn Inon
Logicus Mango Tango, Huch! & friends

Köhrsen Andrea
Golden Stories, moses

Konieczka Corey
Runewars Banner des Krieges, Heidelberger 
Spieleverlag
Star Wars Das Kartenspiel, Heidelberger Spie-
leverlag

Kovaleski John
Spartacus: Blut und Verrat, Heidelberger 
Spieleverlag

Kovařiková Lucie
Finding Nemo Nemo, Dinotoys

Kowal Łukasz S.
City Tycoon, Pegasus Spiele

Kramer Hank
Pop & Hop, University Games

Kramer Wolfgang
Hugo Das Schlossgespenst, Amigo Spiele
Primo, Kosmos

Krenner Johannes
Crime & Mystery Lost Bakerstreet Files, Hei-
delberger Spieleverlag
Crime & Mystery Modern Investigation, 
Heidelberger Spieleverlag

Kreowski Klaus
Versteck dich, kleine Schnecke!, Kosmos

Kreutz Sebastian
Crysis The Board Game, Queen Games

Kummer Susanne
Quick, Quick, Foxmind

L’Homer Odet
Contrario, Cocktail Games

Lach Bernhard
Ausgerechnet Buxtehude, Huch! & friends
Kreuzwort, Kosmos

Lamy Loïc 
Ladies & Gentlemen, Libellud

Lang Eric M.
Game of Thrones HBO Edition, Heidelberger 
Spieleverlag

Lanzavacchia Carlo Emanuele
Die verzauberten Rumpelriesen, Drei Magier 
Spiele

Lanzing Kevin
Flash Point Fire Rescue Erweiterung 1, Hei-
delberger Spieleverlag
Flash Point Fire Rescue Erweiterung 2, Hei-
delberger Spieleverlag

Lau Dominik
Crysis The Board Game, Queen Games

Launius Richard
Elder Sign: Unseen Forces, Fantasy Flight 
Games

Leacock Matt
Die vergessene Stadt, Schmidt Spiele
Le désert interdit, Cocktail Games

Lebrat Corentin
Ali, Libellud

Lehmann Wolfgang
Potato Man, 

Leitner Violetta
Bennis bunte Blumen, Haba

Lemay Christian
Erwischt 2, Heidelberger Spieleverlag

Lepuschitz Wilfried
Professor Tempus, Gigamic

Leroy Claude
Full Moon, Jactalea

Liesching Thomas
Quick, Quick, Foxmind

Lim Sen-Foong
Belfort, Pegasus Spiele

Lippold Björn
Die Pracht der Vampire, Krimi total
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Little Jason
Star Wars X-Wing Welle 2, Heidelberger 
Spieleverlag

Looney Andrew
Zombie Fluxx, Pegasus Spiele

Looveer Meelis
Alles Käse, Abacusspiele

Luchau Lauge
Gecko, Huch! & friends
Uluru MBS, Kosmos

Ludwig Manfred
Octonauts Fische retten, Ravensburger

Maggi Marco
Battle of the Five Armies, Ares Games

Mainini Andrea
Origin, Matagot

Malz Louis
Edo Erweiterung #1, Queen Games

Malz Stefan
Edo Erweiterung #1, Queen Games

Mannerla Kari
Star of Africa, Mindtwister

Marchesi Mirko
Quoridor Pocket, Gigamic

Mark Steve
Tenzi, Carma Games

Marly Hervé
Die Werwölfe von Düsterwald Charaktere, 
Lui-Même

Marrou Elisabeth
Warum Quiz, moses.

McGinnis Michael
Perplexus Twist, Pegasus Spiele

Meister Heinz
Alle meine Entchen, Amigo Spiele
Gespensterturm, Amigo Spiele
Stibitz, Ravensburger

Ménager-Berthier Jocelyne
Kleine Gespensterfreunde, Haba

Mensen Reinhard
Dice Devils, Kosmos

Menzel Michael
Die Legenden von Andor Erweiterung, 
Kosmos

Monteiro Rui Alipio
Trench, Wise Games

Montiage Guillaume
Kemet, Matagot

Morales Gregorio
Crazy Lab, Amigo Spiele

Mori Paolo
Memento, Kosmos

Muller Blaise
Quarto Pocket, Gigamic

Negri-Clementi Silvio
Mysterien der Templer, Heidelberger Spie-
leverlag

Nepitello Francesco
Battle of the Five Armies, Ares Games

Neuwahl Niek
30 Herzen, Loquai

Nietzer Oliver
Das kleine Bankett, Heidelberger Spielever-
lag

Novac Andrei
Warriors & Traders Middle Ages, NSKN

O’Connor Rory
Story Cubes Mix, The Creativity Hub

Obert Walter
Die verzauberten Rumpelriesen, Drei Magier 
Spiele

Olotka Peter
Gearworlds: The Borderlands, Fantasy Flight 
Games

Østby Kristian Amundsen
Escape: Illusions, Queen Games
Escape: Quests, Queen Games
Nada, Huch! & friends

Palm Michael
Erwischt Vermischt, Heidelberger Spielever-
lag

Panning Wolfgang
Edo Erweiterung #1, Queen Games
Fresco Big Box, Queen Games

Parks Andrew
Die Tribute von Panem, Kosmos

Peise Udo
Rabbids Das Spiel, Kosmos

Pelemans Pascal
Masques, Fantasy Flight Games

Perstrup Rasmus
Move it, Baordgame asp

Peters David V. H.
Kansas Pacific, Queen Games

Petersen Christian T.
Game of Thrones HBO Edition, Heidelberger 
Spieleverlag

Petersen Paul
Smash Up Wahnsinnslevel 9000, Pegasus 
Spiele

Piaskowy Gerhard
Furchtlose Flieger, Haba

Pope Benjamin
Mage War, Pegasus Spiele

Pope Brian
Mage War, Pegasus Spiele

Poteranski Katharina
Raketofix, Piatnik

Prinz Peter
Jenseits von Theben Die Grabräuber, Queen 
Games

Proena Norbert
Billy O’Shoe, Beleduc

Racky Florian
Gauner, nsv

Randolph Alex
Ciao, Ciao, Drei Hasen in der Abendsonne
Incognito, Ares Games

Rapp Uwe
Ausgerechnet Buxtehude, Huch! & friends
Kreuzwort, Kosmos

Reindl Manfred
Banana Party, Queen Games
Feuer & Flamme, Huch! & friends

Rejchtman Grzegorz
Ubongo Das Würfelspiel, Kosmos

Richter Elisabeth
Differix Extreme, Ravensburger

Riot Antoine
Whizz Bing Bang, iello

Romano Simone
Galaxy Defenders, Ares Games

Rosén Einar
Nations, Lautapelit

Rosén Robert 
Nations, Lautapelit

Ross Brad
Memo Match, Piatnik
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Quadro Color, Piatnik

Ross Susan McKinley
Flieg mit, kleine Eule!, Schmidt Spiele
Qwirkle Travel, Schmidt Spiele

Rossbach Iris
Mucca Pazza, Zoch Verlag
Vaca Loca, Zoch Verlag

Rossi Carlo A.
Ab in die Tonne, Abacusspiele
Family Farm, Piatnik
Im großen Zauberwald, Huch! & friends
Road Rally USA, Mayfair Games

Rouzè François 
Room 25, Matagot

Royffe David G.
Pylos Pocket, Gigamic

Ruskowski Marco
Fresco Big Box, Queen Games

Rütter Martin
Sitz Platz Aus!, Kosmos

Schacht Michael
Africana Die Farbwechsler, Abacusspiele
Coloretto, Abacusspiele

Schackert Peter
Geo Mosaik, Oberschwäbische Magnetspie-
le
Lustige Tiere, Oberschwäbische Magnet-
spiele
Vis a Vis, Oberschwäbische Magnetspiele

Scholz Maximilian
Fußball - mehr als Tore schießen, Loogicus

Schranz Walter
Titten, Ärsche, Sonnenschein, Heidelberger 
Spieleverlag

Schumacher Jens
Black Pete, moses.
Black stories Shit Happens, moses.

Sciarra Emiliano
Samurai Sword, Abacusspiele

Shafir Haim
Kuddelmuddel, Amigo Spiele
Ringo Flamingo, Ravensburger

Sladariu Vlad
Warriors & Traders Middle Ages, NSKN

Sohre Michael
Triominos Tri-Balance, Goliath

Stapelfeldt Thomas
Time ‘n’ Space, Pegasus Spiele / eggertspiele

Stark Frank
Der Heidelbär Wald & Wiesen, Heidelberger 
Spieleverlag
Der Heidelbär Wilde Wasser, Heidelberger 
Spieleverlag

Staupe Reinhard
Alle meine Tiere, Amigo Spiele

Steding Andreas
Five Points, Mayfair Games

Steinwender Arno
Professor Tempus, Gigamic

Strehl Herta
Raketofix, Piatnik

Surace Nunzio
Galaxy Defenders, Ares Games

Süßelbeck Marcel
Fresco Big Box, Queen Games

Sweigart Sean
Firefly, Battlefront Miniatures
Spartacus: Blut und Verrat, Heidelberger 
Spieleverlag

TahkokallioTouko
Mauna Kea, Huch! & friends

Teuber Klaus
Catan: Explorers & Pirates, Mayfair Games
Die Siedler von Catan Play it smart, Kosmos
Die Siedler von Catan Entdecker & Piraten, 
Kosmos

Teubner Marco
Rabbids Das Spiel, Kosmos

Tourigny Yves
Northwest Passage, Matagot

Trausmuth Sonja
Raketofix, Piatnik

Travert Cyril
Perpetual Study Games, Edu-Studio

Trzewicjek Ignacy
Robinson Crusoe, Pegasus Spiele

Urban Wolfgang
Blocco, Gerhards Spiel & Design

Vaccarino Donald X.
Kingdom Builder Big Box, Queen Games
Kingdom Builder Crossroads, Queen Games

van Deventer Oskar
Gear Ball, Recent Toys

Vanaise Jean
Zen Garden, Mayfair Games

Völker Thies
Was (k)einer weiß, moses.

von Rüden Jörg
Express 01, Pegasus Spiele / eggertspiele

Walch Helmut
Pro & Contra, Piatnik

Weber Bernhard
Gold am Orinoko, Haba
Star Wars Bounty Hunter, Kosmos

Weldon Alex
Oh, Sultan, Heidelberger Spieleverlag

Wilson Kevin
Elder Sign: Unseen Forces, Fantasy Flight 
Games
Wiz War, Heidelberger Spieleverlag

Winslow Jim
Monte Banana, Piatnik
Quadro Color, Piatnik

Wittensöldner Moritz
quram, Arte Ludens

Wolf Oliver
Das kleine Bankett, Heidelberger Spielever-
lag

Wrede Anja
Brautkraut, Zoch Verlag
Hase hüpf!, Ravensburger

Yianni John
Hive Pill Bug, Gen Four Two

Zach Lukas
Erwischt Vermischt, Heidelberger Spielever-
lag

Zeimet Jacques
Graffiti, Huch! & friends
Pelican Bay, Drei Hasen in der Abendsonne
Schicki Micki, Zoch Verlag

Ziv Yaov
Ringo Flamingo, Ravensburger

Zizzi Pierluca
Movie Trailer, HCM Kinzel

Zoch Klaus
Ritter Rost, Zoch Verlag
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Sieh an, sieh an, die Gruft ist leer,
nun schnell hinein und Deckel zu,
auch keine Ratte haust hier mehr.
So find ich endlich meine Ruh’. 
(Einstimmungsgedicht der Spielregel)

Nach dem ersten Regelstudium wird die Le-
serin sofort an das bewährte Memorysystem 
erinnert, den ungebrochenen Ravensburger 
Kassenschlager aus dem Jahre 1959. Seit da-
mals hat diese Spielform weltweit enorme 
Popularität erlangt. Dafür gibt es natürlich 
gute Gründe. Zum einen sind reine Merkspiele 
leicht zu erlernen, zum anderen für praktisch 
jede Generation geeignet. Man muss nicht 
der geborene Spielprofi sein, um mit seinen 
Kindern und Enkelkindern die oft buntesten 
Plättchen aufzudecken und nach zwei Glei-
chen zu suchen. Konzentrationsfähigkeit und 
Gedächtnis spielen die entscheidende Rolle. 
Und bei diesen Eigenschaften sind Kinder Er-
wachsenen oft sogar überlegen. Der erste geni-
ale Einfall kam dem Schweizer Heinrich Hurter 
schon im Jahre 1946, als er seinen Enkelkindern 
ein selbst gebasteltes Kinderlegespiel nach Lon-
don mitbrachte. Erst nach der Rückkehr in die 
Schweiz wurde schließlich ernsthaft an eine 
Veröffentlichung gedacht. Genaue Recherchen 
der Spielhistoriker haben allerdings ergeben, 
dass die Idee, verdeckte Bildpaare zu suchen, 
bis ins 16. Jahrhundert zurückverfolgt werden 
kann. Eine Spielart namens „Kai-awase“ wur-
de in Japan aufgespürt. Auch in England und 
den USA des 19. Jahrhunderts sind ähnliche 
Spielformen unter den Namen „Pelmanism“, 
„Pairs“ und „Concentration“ aufgetaucht. 
[aus: WIN Juli 2004, HK] Das hier als „Spielperle“ 
präsentierte, moderne Meisterwerk der Merk-
kunst heißt  „Dicke Luft in der Gruft“, wo es um 
passende Gruftdeckel geht – und diese finden 
sich garantiert in Leopoldsdorf im Marchfeld, 
im Österreichischen Spielemuseum.  Website: 
www.spielen.at
Liebe Leserin, lieber Leser! Der Lichtkegel 
des Tagesanbruchs ist für echte Vampire 
das reinste „Morgengrauen“. Von hellem 

Entsetzen gepackt, hilft nur der Sprung ins 
kühle Dunkel. Aber kaum hat man mal eine 
passende Gruft gefunden, schwupp, schon 
liegt ein anderer drin! Nur wer hier kühles 
Blut bewahrt und sich nicht an Knoblauch-
knollen, Ratten und Holzpflöcken die Zähne 
ausbeißt, findet ein friedliches Plätzchen für 
den Schlummer bis zur nächsten Abend-
dämmerung.“ Mit diesen Worten werden die 
Spielerinnen in Norbert Proenas wunderbar 
düsterem Gedächtnisthriller auf eine halbe 
Stunde Nerv zerreißender Schlafplatzsuche 
eingestimmt. Alle eigenen Vampire müssen 
in den sechzig Gräbern des quadratisch aus-
gelegten Friedhofs zur Ruhe gebettet wer-
den. Allerdings geht dies nicht so einfach, 
müssen für die Vampire doch zuerst die mit 
Fledermauswappen verzierten Gruftdeckel 
geöffnet und dabei noch die im düsteren 
Dämmerlicht reflektierenden Farben der 
passenden Deckelunterseiten gefunden 
werden. Wie gebannt starren alle um den 
Tisch Sitzenden bei jedem Grabplatz auf den 
Fledermausdeckel, haben sie doch vielleicht 
in wenigen Minuten selbst die Möglichkeit, 
für einen ihrer Vampire die passende Ruhe-
statt zu finden. So sieht sie nun mal aus, die 
Welt der Vampire, wie sie von Norbert Proena 
im Jahr 2004 geschaffen wurde. Exzellent ist 
auch das Spielmaterial, von der doppelten 
Kartonplatte, in die die Gräber eingelassen 
sind, der stimmigen Grabanlage des Vampir-
friedhofs, bis zu den kindgerecht illustrier-
ten Vampiren. Und besonders lobenswert: 
es gibt kaum Wartezeiten. Fast ist das Ge-
genteil der Fall, man scheint ständig vor der 
wichtigen Entscheidung einer glückhaften 
Grabdeckelöffnung zu stehen. Das Spieltem-
po passt hier ganz genau! Der Gruftplan mit 
seinem Kreuzweg und den 60 Vertiefungen 
machen das Begraben werden zu einer fast 
physisch spürbaren Erfahrung. Was will man 
mehr von einem Familienspiel.   
Rückmeldungen an: Hugo.Kastner@spielen.at 
Homepage: www.hugo-kastner.at

Autor: Norbert Proena
Gestaltung: Victor Boden
Preis: ca. 30 Euro
Jahr: 2004
Verlag: Zoch Verlag
 www.zoch-verlag.com
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Merkvermögen                   Info+                          Glück 
Dicke Luft in der Gruft“ ist eigentlich ein Hun-
dert-Prozent-Merkspiel. Dennoch habe ich 
dem Glücksanteil zwei Ringe geschenkt, da im 
praktischen Spiel eine glückliche Grabdeckel-
hand nicht zu unterschätzen ist.   
Hugos EXPERTENTIPP
Mit welcher Taktik soll ich meine Vampire zur 
Ruhe bringen? Drei Ideen seien hier verraten: 
(1) Versuchen Sie zumindest beim eigenen Auf-
decken ein gewisses Schema einzuhalten, auch 
wenn Ihnen die Mitspielerinnen immer wieder 
Gräber vor der Nase wegschnappen werden. 
(2) Platzieren Sie die Knoblauchknollen mit 
Bedacht. Sie sperren ja eine Gruft nicht nur für 
die Gegnerinnen sondern auch für sich selbst. 
(3) Gehen Sie entspannt an die Sache ran. Nach 
einem harten Arbeitstag ist bei Dicke Luft in der 
Gruft eine erfolglose Gräbersuche vorprogram-
miert. Auch darf der Spieltisch für keine Sekun-
de verlassen werden – sonst ist alles aus dem 
Kurzzeitgedächtnisspeicher gelöscht, glauben 
Sie mir.
Hugos BLITZLICHT 
Dicke Luft in der Gruft ist ein wunderbares 
Familienspiel, im buchstäblichen Sinne des 
Wortes. Am meisten Spaß kommt dann auf, 
wenn Jung und Alt gemeinsam versuchen, 
Vampire zu begraben. Mit Kindern, besonders 
mit Unter-10-Jährigen, entsteht ein schaurig-
wohliges Prickeln, das sich bisweilen in kleinen 
Freudenausbrüchen entlädt, wenn die Gegne-
rinnen auf ihrer fast verzweifelten Suche nach 
einem leeren Grab wieder mal auf eine Knob-
lauchknolle stoßen – dann herrscht wahrlich 
„dicke“ Luft in der Gruft.  

VORANKÜNDIGUNG
I‘M THE BOSS
Sid Sacksons Vermächtnis

 HUGO KASTNER EMPFIEHLT

 DICKE LUFT IN DER GRUFT
 Vampire im Morgengrauen 




